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Departamento / Area Departamento de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial (DCIA)

Despacho Alberto Aguilera 25 [D-416]

Correo electrénico Miguelangel.Sanz@iit.comillas.edu

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

Prerrequisitos

Ninguno

Conocimientos o contenidos

CONO1 Conocimiento de materias basicas y tecnologias, que capacite para el aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias, asi

como que dote de gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Competencias

Capacidad de resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, creatividad, y de comunicar y transmitir
CPTO3 conocimientos, habilidades y destrezas, comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del

ingeniero técnico de telecomunicacion.

Habilidades o destrezas


https://files.griddo.comillas.edu/kh3.pdf
https://files.griddo.comillas.edu/kh3.pdf
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Capacidad de construir, explotar y gestionar las redes, servicios, procesos y aplicaciones de telecomunicaciones,
HABO2 entendidas éstas como sistemas de captacién, transporte, representacion, procesado, almacenamiento, gestion y

presentacion de informacién multimedia, desde el punto de vista de los servicios telematicos.

BLOQUES TEMATICOS Y CONTENIDOS

Tema 1: CODIFICACION DE INFORMACION MULTIMEDIA

1.1 Definicidn de servicios telematicos multimedia y de redes de comunicaciones multimedia.

1.2 Estandares y organizaciones de estandarizacion

Tema 2: CODIFICACION Y COMPRESION DE VOZ

2.1 Caracteristicas de la voz y del audio.

2.2 Modelos psicoacusticos

2.3 Algoritmos de compresién de voz y audio.

2.4 MPEG audio. Fundamentos y caracteristicas

Tema 3: CODIFICACION Y COMPRESION DE IMAGEN

3.1 Captura de imagen y digitalizacion. Formatos
3.2 Algoritmos de compresién de imagen

3.3 JPEG. Fundamentos, codificacién, evolucion y caracteristicas

Tema 4: CODIFICACION Y COMPRESiON DE VIDEO

4.1 Algoritmos de compresion de video

4.2 MPEG video. Fundamentos y codificacion.

Tema 5: INFORMACION A TRAVES DE REDES MULTIMEDIA

5.1 Aplicaciones de redes multimedia
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5.2 Calidad de servicio. Streaming

METODOLOGIA DOCENTE

Con el fin de conseguir el desarrollo de competencias propuesto, la materia se desarrollaré teniendo en cuenta la actividad del alumno
como factor prioritario. Ello implicara que tanto las sesiones presenciales como las no presenciales promoveran la implicacion activa de los

alumnos en las actividades de aprendizaje.

Metodologia Presencial: Actividades

1. Leccion expositiva: El profesor desarrolla el tema que previamente los alumnos han leido, explicandolo en la pizarra. Una vez
desarrollados los conceptos tedricos se aplican a un caso real. Para ello el profesor y/o los propios alumnos, proponen un problema
cotidiano al cual se le intenta dar solucién con la participacién de los alumnos. A continuacion, el profesor codifica dicho programa
en el ordenador con la participacion de los de los alumnos. Este programa codificado por el profesor es facilitado a los alumnos a
través de la web de la asignatura.

2. Debates grupales, pruebas y resolucién de ejercicios: En estas sesiones se resolveran las dudas surgidas de las lecturas llevadas a
cabo por los alumnos de los temas o contenidos propuestos por el profesor. También se realizaran debates grupales y pruebas para
facilitar la comprension de los mismos. Ademas, se resolveran los pequefios ejercicios propuestos por el profesor.

3. Practicas de laboratorio. A lo largo del curso los alumnos se realizaran practicas individuales de cada uno de los temas expuestos.
En el laboratorio se finalizara el desarrollo de la practica y se resolveran las dudas pertinentes.

4. Tutorias. Se realizarédn en grupo e individualmente para resolver las dudas planteadas a los alumnos después de trabajar sobre los
distintos temas. También se utilizaran para orientar al alumno en su proceso de aprendizaje

Metodologia No presencial: Actividades

El objetivo principal del trabajo no presencial es llegar a entender y comprender los conceptos teéricos de la asignatura, asi como ser
capaz de poner en practica estos conocimientos para resolver los diferentes tipos de problemas.

Estudio tedrico:

e Estudio y preparacién de los temas o conceptos que vayan a ser expuestos por el profesor.
e Estudio individual y personal por parte del alumno de los conceptos ya expuestos en las lecciones expositivas.

Casos practicos: Preparacion de las practicas de laboratorio propuestas por el profesor.

RESUMEN HORAS DE TRABAJO DEL ALUMNO

HORAS PRESENCIALES

AFO01. Clase magistral y presentaciones generales

25.00

HORAS NO PRESENCIALES

CREDITOS ECTS: 6,0 (25,00 horas)
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EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

El uso de IA para crear trabajos completos o partes relevantes, sin citar la fuente o la herramienta o sin estar permitido
expresamente en la descripcion del trabajo, sera considerado plagio y regulado conforme al Reglamento General de la

Universidad.

e Comprensién de conceptos mediante pruebas
abiertas que permitan evaluar la comprension

Examenes: y habilidad en el manejo de los conocimientos

aprendidos.

e Examen final e Aplicacién de los conceptos adquiridos en la

resolucion de casos practicos.

e Presentacién y comunicacion escrita.

* Trabajos de caracter practico individual o en
grupo.

® Proyectos desarrollados por los alumnos.

. . o e Ejercicios o problemas resueltos de manera

Evaluacion continua del rendimiento o
individual o en grupo. 15

e Pruebas cortas de evaluacién continua.

e Participacion en clase.

e Asistencia y actitud en clase.

® Pruebas de evaluacién del trabajo
experimental.

Evaluacion del trabajo experimental e Participacion en el laboratorio.

e Informes de practicas de laboratorio individual

0 en grupo.

La asistencia a clase es obligatoria. Segun la norma general de la Escuela, la no asistencia sin justificar de un 15% de las horas lectivas

elimina la posibilidad de aprobar la asignatura en ambas convocatorias: ordinaria y extraordinaria. Si esto sucediese se anotard No

Presentado en el acta de la asignatura en ambas convocatorias.

Convocatoria Ordinaria

La asistencia a clase es obligatoria. Segun la norma general de la Escuela, la no asistencia sin justificar de un 15% de las horas lectivas
elimina la posibilidad de aprobar la asignatura en ambas convocatorias: ordinaria y extraordinaria. Si esto sucediese se anotard No

Presentado en el acta de la asignatura en ambas convocatorias.

La calificacion en la convocatoria ordinaria de la asignatura se obtendra como:
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e Un 50% la calificacién del examen final.
e Un 15% serd la calificacion de las pruebas de seguimiento.

e Un 35% sera la calificacion de las practicas.

Para aprobar la asignatura en la convocatoria ordinaria serd necesario obtener 5 puntos o mas sobre 10 tanto en la calificacién de las
practicas como en la media de la calificacion del examen final mas pruebas de seguimiento. La calificacion de la asignatura que figurara en
actas se obtendrd segun el porcentaje de valoracion enunciado antes sobre las distintas partes evaluadas en la asignatura para la

convocatoria ordinaria.

NO se hara la valoracién pesada mencionada antes para obtener la calificacion de la asignatura cuando en una de las partes (practicas o
examen final+seguimiento) no se haya superado la nota de 5 puntos, apareciendo en el acta de la asignatura la nota mas baja obtenida de
entre las dos partes mencionadas. En caso de haber superado con nota igual o mayor de 5 puntos una de las partes pero la otra no y
haber, por tanto, suspendido la asignatura, la parte aprobada se conservard SOLO hasta la convocatoria extraordinaria de ese curso

académico.

El uso de IA para crear trabajos completos o partes relevantes, sin citar la fuente o la herramienta o sin estar permitido expresamente en la

descripcion del trabajo, sera considerado plagio y regulado conforme al Reglamento General de la Universidad

Convocatoria Extraordinaria

La calificacién en la convocatoria extraordinaria:

e Un 65% la calificacion del examen final.

e Un 35% sera la calificacion de las practicas.
Para aprobar la asignatura en la convocatoria extraordinaria serd necesario obtener 5 puntos o mas sobre 10 tanto en la
calificacion de las practicas como en la calificacion del examen final. La calificacion de la asignatura que figurarad en actas se
obtendrd segln el porcentaje de valoracién enunciado antes sobre las distintas partes evaluadas en la asignatura para la

convocatoria extraordinaria.

NO se hara la valoraciéon pesada mencionada antes para obtener la calificacion de la asignatura en la convocatoria extraordinaria cuando
en una de las partes (practicas o examen final) no se haya superado la nota de 5 puntos, apareciendo en el acta de la asignatura la nota
mas baja obtenida de entre las dos partes mencionadas. En caso de haber superado con nota igual o mayor de 5 puntos una de las partes

pero la otra no y haber, por tanto, suspendido la asignatura, la parte aprobada NO se conservara para el siguiente curso académico.

El uso de IA para crear trabajos completos o partes relevantes, sin citar la fuente o la herramienta o sin estar permitido expresamente en la

descripcion del trabajo, sera considerado plagio y regulado conforme al Reglamento General de la Universidad

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS

Bibliografia Basica

Material especifico de la asignatura desarrollado por el profesor accesible a través del portal de recursos de la asignatura.

Bibliografia Complementaria

e Z.Li, M.S. Drew, J. Liu. “Fundamementals of Multimedia ". Springer, 2021. (Libro de referencia de la asignatura)
e J. Hwang. “"Multimedia Networking from Theory to Practice”. Cambridge Press, 2009. (Libro de referencia complementario de la
asignatura)

e R Mayer. "Multimedia Learning” (3rd ed.). Cambridge University Press. 2020. (Libro de referencia complementario de la asignatura)

e D. Salomon, "Data Compression. The Complete Reference”, 4th edition, Springer, 2007. (Libro de referencia complementario de la
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asignatura)
e J. Ohm, Multimedia Communication Technology, Springer, 2004.
e J. Kurose, K. Ross, “Computer Networking: A Top-Down Approach”, Addison-Wesley, 2008.

e F. Halsall, "Multimedia Communication: Applications, Networks, Protocols”, Addison-Wesley, 2000.

En cumplimiento de la normativa vigente en materia de proteccion de datos de caracter personal, le informamos y recordamos que

puede consultar los aspectos relativos a privacidad y proteccion de datos que ha aceptado en su matricula entrando en esta web y

pulsando “descargar”
https://servicios.upcomillas.es/sedeelectronica/inicio.aspx?csv=02E4557CAA66F4A81663AD10CED66792



https://servicios.upcomillas.es/sedeelectronica/inicio.aspx?csv=02E4557CAA66F4A81663AD10CED66792
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