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RESUMEN Y PALABRAS CLAVE

Resumen:

En este Trabajo de Fin de Grado se expone una Programacion Didactica Anual del area
de Lengua Castellana y Literatura en el curso de 2° Educacion Primaria. Esté respaldada
por el aprendizaje significativo y funcional de los contenidos que corresponden al curso.
Para ello, se utilizan estrategias y metodologias activas, dindmicas, cooperativas,
interdisciplinares y motivadoras, ya que, la motivacion se considera el motor de todo
proceso de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, la presente programacion brinda
oportunidades de aprendizaje a todos los alumnos teniendo en cuenta sus necesidades,

intereses y caracteristicas por lo que destaca por su caracter individualizador e inclusivo.

A lo largo de la programacion se desarrollan diez unidades didacticas conectadas por un
mismo hilo conductor: la resolucion de casos emocionantes. Los alumnos se convierten
en detectives gracias a la propuesta del Inspector Simon, mascota que acompafia a los
nifos durante todo el curso. Para ser unos detectives profesionales y resolver todos los
casos que se presentan, los alumnos han de aprender y trabajar los contenidos propuestos,
superar diferentes adversidades durante el transcurso de la aventura e investigar y

averiguar las emociones de cada uno de los personajes que aparecen en cada unidad.

Palabras clave:

Programacion General Anual, Segundo de Primaria, Lengua Castellana y Literatura,

aprendizaje significativo, educacion emocional.
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ABSTRACT AND KEYWORDS

Abstract:

This Final Degree Project presents an Annual Syllabus of the Spanish Language and
Literature area is exposed for Grade two of Primary Education. It is based on a meaningful
and functional learning of the contents that correspond to the grade. To do this, active,
dynamic, cooperative, cross-curricular and motivating strategies and methodologies have
been used, since motivation is considered the driving force of every teaching-learning
process. Likewise, this syllabus provides learning opportunities for all students taking
into account their needs, interests and characteristics, being such individual and inclusive

nature the reason why this project stands out.

Throughout the syllabus ten unit plans are developed connected by the common axis: the
resolution of exciting cases. The students become detectives thanks to the proposal of
Inspector Simon, a pet that accompanies the children throughout the course. In order to
become professional detectives and solve all cases that arise, students will have to learn
and work on the proposed content, overcome different adversities during the course of
the adventure and investigate and find out the emotions of each of the characters that will

appear in through each unit.

Keywords:
Annual Syllabus, Primary Year 2, Spanish Language and Literature, meaningful learning,

emotional education.
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PRESENTACION GENERAL AL TRABAJO DE FIN DE GRADO

“No solo es mision de los libros el atraer a los nifios; creemos espacios que cautiven,
que atraigan a los nifios a tumbarse y perderse en sus historias”

(Bona, 2016, p. 172)

La famosa compaiia de detectives mundialmente conocida como CSI esta teniendo
algunas carencias de personal. Por este motivo, El Inspector Simon, personaje que nos
acompana a lo largo de esta emocionante aventura, estd un poco preocupado ya que,
resolver misiones y casos sin ayuda le resulta muy complicado. A no ser que encuentre a
unos buenos detectives que le quieran ayudar... jya no podra colaborar con los demas

resolviendo tan complejos, divertidos y emocionantes casos!

En busca de unos detectives interesantes y divertidos, el inspector se cuela en el aula 203
del colegio Las Alegrias, la cual pertenece a los niflos y nifias de 2°B de Educacion
Primaria. Entre tantos nifios encuentra muchas ideas y conocimientos que le ayudaran a
resolver todos los casos, pero, sobre todo, mucha ilusion, la cual es fundamental para
disfrutar de esta aventura. Por eso, sin pensarlo, le adjudica a cada uno un numero de
agente y hace entrega de los cuadernos que todo buen detective ha de tener para escribir

notas. jYa ha encontrado a los mejores!

Mientras investigamos cada uno de los casos, conoceremos a personajes muy interesantes
y peculiares como la gacela Camela; Riralto, el lobo que da saltos; Zafiro, el gran
cocodrilo y Jorgina, la elefanta mas divina. ;Qué sienten cada uno de estos personajes?
iEs la clave para resolver cada caso! Con la compaiia de todos ellos aprenderemos a
identificar y gestionar emociones como la alegria, el asco, el miedo, la tristeza, la
vergiienza y la sorpresa, pero, ademas disfrutaremos leyendo historias y escribiendo
nuestras aventuras, cotillearemos con los adjetivos, saltaremos con los verbos,
describiremos fotografias e incluso anunciaremos una maquina misteriosa. (Estais

preparados, detectives emocionantes?
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Esta aventura literaria a través de la educacion emocional se considera el hilo conductor
y eje vertebrador' de la Programacion Didactica Anual del 4rea de Lengua Castellana y
Literatura que se expone en el presente documento. Su elaboracion se ha llevado a cabo
teniendo en cuenta la edad, caracteristicas y necesidades del alumnado, asi como el
contexto sociocultural en el que se desenvuelve. Asimismo, se ha disefiado teniendo en
cuenta la importancia de la flexibilidad y viabilidad a la hora de desarrollarla en el aula

(Gisbert y Blanes, 2013).

El curso para el que se desarrolla esta Programacion Didéctica Anual es 2° Educacion
Primaria, en el cual los alumnos atin estan adquiriendo y desarrollando habilidades tan
importantes como son la lectura y la escritura, por lo que tiene especial relevancia.
Asimismo, he considerado oportuno elegir este curso ya que, es en el que he tenido mas
experiencia a lo largo de mis practicas realizadas en la carrera, por lo que he podido ver
el funcionamiento de diversas metodologias que se proponen y adaptarlas a las

actividades que se plantean a lo largo de las unidades didacticas.

Ademas de multitud de actividades que fomentan la motivacion y la creatividad en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos, la educacion emocional tiene una gran
cabida en esta programacion. Es debido a que la razon y la emocion son dos aspectos que
existen y actian de manera conjunta, ya que se encuentran unidos en la mente del
individuo. Por lo tanto, las emociones y sentimientos influyen notablemente en la
adquisicion de conocimientos, siendo las partes racional y emocional dependientes la una

de la otra (Martinez, 2009).

Es la hora de comenzar esta aventura, en la que los alumnos se sienten los verdaderos
protagonistas gracias al contexto motivador y fantastico que brinda el centro educativo,
lo cual permite que se generen aprendizajes significativos, funcionales y duraderos.
Durante esta aventura, es fundamental que tanto los profesionales del centro como las
familias se coordinen, se impliquen y se fundan para conseguir un mismo objetivo: el

desarrollo integral de los alumnos.

! Se explica detalladamente en el anexo 1.1
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1. Introduccion

1.1. Justificacion tedrica: influencia de las principales corrientes psicoldgicas,

pedagogicas y socioldgicas en el proceso educativo.

“La escuela debe entenderse como un lugar para el didlogo intergeneracional, un tiempo
de aprendizajes para la vida en sociedad, un espacio de produccién y socializacion de la
cultura y, por ende, y a pesar de todas las transformaciones que han ocurrido en los
escenarios de socializacion, un lugar y un tiempo privilegiados donde viven y se

aprenden las normas y valores que hacen posible la vida en sociedad.”

(Sanin, 1998, p.7)

Es realmente indiscutible que el paradigma actual de la escuela apuesta por colaborar en
“la construccion del ciudadano estimulando en éste las condiciones personales necesarias
para el ejercicio activo y responsable de su papel como miembro de la polis” (Sacristan,
2001, p.154). Atendiendo a las palabras de este peculiar catedratico y teniendo en cuenta
la funcién de la escuela en la sociedad actual, la presente programacion didéactica pretende
desarrollar dicho proceso educativo segiin diferentes enfoques psicoldgicos, pedagdgicos

y sociales.

Para empezar, cabe mencionar que se pretende que los alumnos lleven a cabo un
aprendizaje significativo, es decir, que los estudiantes establezcan un vinculo cognitivo
entre los conceptos que ya sabian con aquellos que van a aprender, dotando de sentido y
de funcionalidad a todos los contenidos que estan inmersos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Para conseguir que se dé esta significatividad en el educando, es necesario
que el alumno muestre una disposicion para relacionar sustancialmente los conceptos que
se ensefian y que el material empleado tenga una estructura cognoscitiva y significativa

(Ausubel, 2002).

Siguiendo la 1idea mencionada anteriormente y aludiendo a la perspectiva
constructivista, se busca que el alumno sea el protagonista de su propio aprendizaje
asumiendo un papel activo y entendiendo la figura del profesor como una persona que
actla no como mero transmisor de conocimientos, sino como guia, facilitador y mediador

de este proceso.
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Asimismo, teniendo en cuenta el papel activo que desempefia el alumnado en el proceso
educativo, cabe destacar la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), definida por Lev
Vygotsky (1980) y citada por Vallejo, Garcia y Pérez (1999) como la distancia entre el
nivel de desarrollo real determinado por la resolucién independiente de problemas y el
nivel de desarrollo potencial determinado mediante la resolucion de problemas bajo la
guia de adultos o en colaboracidén con otros mas capaces. Por tanto, es necesaria la figura
del profesor como guia para que cada alumno alcance no solo su nivel de desarrollo
efectivo, sino su nivel de desarrollo potencial, ya que, gracias a la ayuda de otra persona
con mas conocimientos, el educando podra conseguir aquello que no podria conseguir

por si solo.

Aquellas personas que son consideradas mas capaces, es decir, otros alumnos o personas
mas competentes y por excelencia el profesor, han de ayudar al educando a construir su
conocimiento de forma significativa. De esta manera, aludiendo a la Teoria del
Andamiaje del conocido psicélogo y pedagogo Bruner, el profesor ha de facilitar el
aprendizaje del alumno a través de estructuras de apoyo o “andamios” que le permiten
desarrollar diferentes destrezas, conocimientos y actitudes. No obstante, una vez que el
alumno haya logrado el desarrollo de los mismos, el andamiaje se debera eliminar para,
posteriormente, adicionar otros para aprendizajes mas complejos (Teran, 2016). De esta
forma, los estudiantes no solo reciben y asimilan contenidos, sino que pueden explorar y

utilizar lo aprendido para convertirse en aprendices autonomos (McLeod, 2008).

Ademas, cabe hacer referencia a la gran maestra Maria Montessori (2014), quien
apostaba por ofrecer un ambiente especialmente cuidado y adaptado al nifio, disefiado
para fomentar su crecimiento, su aprendizaje y su desarrollo integral. De esta manera, el
centro educativo adopta la necesidad de respetar la primera infancia creando espacios
seguros en los cuales tanto el material como el entorno cumplen una funcién importante
en el aprendizaje del nifio, pues a través de los mismos, el educando puede desenvolverse

de forma afectiva, cognitiva y social (Ramirez, 2009).

Finalmente, partiendo de la necesidad de adaptarse a las necesidades de los alumnos, se
hallan las inteligencias multiples. Es importante tener en cuenta esta teoria ya que, no
todo el mundo aprende de la misma manera ya que, no todos tenemos los mismos

intereses y capacidades (Gardner, 1995). Asimismo, las ocho inteligencias multiples
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explicadas por Howard Gardner, tienen una estrecha relacion con las competencias clave

que deben adquirir los alumnos a lo largo de toda la etapa de Educacion Primaria.

1.2 Contexto sociocultural

Esta programacion se sitila dentro de un entorno sociocultural concreto, el cual es
necesario conocer para poder contextualizar adecuadamente tanto la Programacion
General de Aula (PGA) como las distintas unidades didacticas que se desarrollan. El
centro educativo para el que esta disefiado el trabajo presente es el colegio “Las Alegrias™

de titularidad privada-concertada, bilingiie y catolico.

Cabe destacar que este centro estd situado en el distrito madrilefio de Retiro, cuyo
contexto es bastante variado y ofrece multitud de servicios y actividades de las que
disfrutar y aprender. Asimismo, es un distrito que estda muy bien comunicado ya que
dispone de muchas lineas y formas de transporte publico que conectan con diferentes
zonas de la ciudad facilitando tanto a las familias como a los alumnos el desplazamiento

al centro.

Ademas de contar con numerosos centros educativos alrededor del mismo, en sus
proximidades podemos disfrutar de las siguientes instalaciones, que complementan el
proceso de aprendizaje de los alumnos: una amplia biblioteca, en la cual se pueden
encontrar todo tipo de lecturas, salas de estudio y espacios donde realizar diferentes
actividades de animacion a la lectura; un polideportivo, en el cual los alumnos pueden
practicar cualquier tipo de deporte; el parque del Retiro, donde se pueden realizar multitud
de actividades al aire libre; dos hospitales, Gregorio Maraiidon y Nifio Jesus; y por tltimo,

dos museos conocidos como El Reina Sofia o El Prado.

Con respecto al nivel socioeconémico es medio-alto, ya que los padres por lo general
suelen tener estudios superiores. Ademas, no se aprecia un gran porcentaje de alumnos
extranjeros exceptuando algunos casos de alumnos con nacionalidad sudamericana y

china.

2 . .. . .y . .
Centro educativo fruto de mi imaginacion y experiencia personal.

15
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Es necesario sefialar que este centro ofrece las siguientes ensefianzas: primer y segundo
ciclo de Educacion Infantil, Educacion Primaria, Educacién Secundaria, de titularidad

concertada y, por ultimo, Bachillerato, el cual es de titularidad privada.

También cabe destacar que el colegio estd incluido en el programa Bilingual English
Development & Assessment (BEDA). Por este motivo, se hace especial hincapié en la
ensefanza del inglés que va a estar presente en los distintos cursos a través de asignaturas
impartidas en esta lengua extranjera. Ademas, este colegio estd inmerso en la red de
Escuelas Catolicas de Madrid, por lo que uno de sus principales propositos es la

educacion en valores cristianos y la evangelizacion.

Por tultimo, es preciso resaltar que el centro educativo cuenta con una metodologia
innovadora que requiere de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion
como medio para el aprendizaje de los alumnos. Por este motivo, todas las aulas cuentan
con pizarras digitales, proyectores y ordenadores. Ademas, se lleva a cabo un gran trabajo

en el desarrollo cognitivo y emocional del alumno.

1.3 Contexto del equipo docente

El centro educativo cuenta con 130 profesionales, los cuales quedan distribuidos en los
diferentes niveles educativos que ofrece el colegio y entre los que se incluyen el Personal
de Administracion y Servicio (PAS), los coordinadores, los profesores, los miembros del

departamento de orientacion y, por ultimo, el equipo directivo y administrativo.

El equipo directivo estd formado por tres directores principales, que a su vez son
profesores del centro en las diferentes etapas en las que dirigen. De esta manera, hay un
director para las etapas de Educacion Infantil y Educacién Primaria, un director
encargado de las etapas de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) y Bachillerato y, por

ultimo, un director general encargado de coordinar y dirigir todas las etapas en conjunto.

Centrandonos en la etapa de Educacion Primaria, cabe destacar que hay dos
coordinadores siendo uno de ellos el encargado de coordinar los cursos de 1°,2°y 3°y el
otro el que lleve a cabo la coordinacion de los niveles superiores de esta etapa, es decir,

de 4°, 5° y 6° de Educacion Primaria.
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Asimismo, es necesario resaltar que es un colegio de linea 3, por lo que hay tres clases
por curso cuya ratio aproximada es de 24 alumnos por clase. De esta manera, en
Educacion Primaria hay 18 clases y en efecto, 18 profesores que hacen la funcién de
tutores. Sin embargo, ademas de los tutores de cada clase, el centro educativo cuenta con
mas profesores que son especialistas y que estan repartidos en los diferentes
departamentos didacticos que organiza el centro. De esta forma, podemos encontrar el
Departamento de Educacion Fisica, en el cual se trabaja el deporte y la actividad fisica;
el Departamento de Idiomas, en el que se incluyen entre todo el equipo, 4 profesores
nativos que imparten la asignatura como auxiliares de conversacion; el Departamento de
Pastoral, cuyo objetivo principal es promover el itinerario cristiano dentro del centro
educativo; y, por ultimo, el Departamento de Orientacidon, el cual lo integran los
especialistas en Audicidon y Lenguaje (AL), en Pedagogia Terapéutica (PT), psicologos,
psicopedagogos y logopedas. El objetivo de este equipo es trabajar de forma conjunta y
preferiblemente dentro del aula, con nifios que tienen dificultades de tal forma que se

consiga una educacion inclusiva.

Ademas, a través de la Asociacion de Madres y Padres de Alumnos (AMPA) las familias
de los alumnos pueden participar activamente en la toma de decisiones y en la
organizacion de actividades complementarias al proceso de ensefianza-aprendizaje de los
alumnos de todas las etapas de Educacion Primaria. Asimismo, para facilitar a las familias
la participacion de sus hijos en estas actividades ludicas y enriquecedoras, esta asociacion
se encarga de financiar parte de las mismas e incluso ayudar economicamente a las
familias que no puedan permitirse la participacion en dichas actividades.

Por ultimo, cabe destacar la formacion permanente que reciben los maestros que trabajan
en este centro educativo, pues constantemente estan participando en cursos de formacion.

En concreto, este afio, se impartiran, entre otros, los siguientes cursos:

- Educacion emocional.

- Aprendizaje cooperativo.

- Competencia digital: implementacion de las TIC en el aula.

- Evaluacion por Competencias.

- Laaccion tutorial.

- Respuesta educativa ante alumnos con dificultades atencionales: TDA y TDAH.

- Respuesta educativa ante alumnos con Trastorno del Espectro Autista (TEA).
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1.4 Caracteristicas psicoevolutivas del nifio.

Esta programacion didactica esta disefiada para los alumnos de 2° Educacion Primaria por
lo que la edad de nuestros alumnos oscila entre los 7 y los 8 afios. A continuacion, se
presentan las caracteristicas psicoevolutivas que es imprescindible conocer para llevar a
cabo una programacion adaptada al desarrollo y a las caracteristicas propias de los nifios

de esta edad.

¢ Desarrollo cognitivo

Teniendo en cuenta las investigaciones que llevo a cabo Piaget (Inhelder, 1969), sobre
el desarrollo cognitivo de los nifios, el alumnado para el que va dirigida esta
programacion didéctica se encuentra en la fase de las operaciones concretas. Esta etapa
dura desde los 7 hasta los 11 afos de edad y significa que, el nifio estd lo
suficientemente maduro como para utilizar el pensamiento l6gico. Sin embargo, solo
puede aplicar la 16gica a los objetos fisicos y concretos, lo cual indica que todo lo que
los alumnos aprenden debe estar debidamente contextualizado y relacionado con su
experiencia y su vida cotidiana, ya que todavia no son capaces de pensar de forma

abstracta.

¢ Desarrollo moral

Por una parte, los nifios entre 7 y 8 afios se encontrarian en el nivel preconvencional
establecido por Kohlberg (Palomo, 1989). Esto implica que los nifios van dejando de
lado su egocentrismo para centrarse cada vez mas en las relaciones e interacciones
sociales con los demas, asumiendo cada vez mas el concepto de equipo cooperativo.
De este modo, a lo largo de esta programacion didéctica se pretende que los nifios
aprendan a cooperar, organizarse y solucionar conflictos de forma pacifica, ordenada

y razonada.

Por otra parte, nuestro alumnado se sitia a su vez, en el nivel de la obediencia ciega
establecido por Kohlberg (Louwagie, 1987). Asimismo, los nifios no diferencian las
conductas morales buenas y malas, sino que, califican como bueno todas las acciones
a las que obedecen ya que su conducta va encaminada a la supresion o evitacion del
castigo pues tienen cierto temor al mismo. Por este motivo, a lo largo del proceso de

ensefanza-aprendizaje que propone esta programacion didactica se pretende que los
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nifios aprecien y sepan identificar las conductas buenas potenciando las mismas con

ayuda del refuerzo positivo.

¢ Desarrollo lingiiistico

En cuanto al desarrollo lingiiistico cabe destacar Noam Chomsky (2003), representante
de la teoria innata de adquisicion del lenguaje. Segtn sus aportaciones, el desarrollo
lingiiistico del nifio en esta edad esta favorecido por su entorno y por las experiencias
que adquiere. De este modo, poco a poco el nifio gracias a la gran variedad de modelos
que tiene a su alrededor, va mejorando sus habilidades comunicativas.

A esta edad podemos apreciar una ampliacion del vocabulario empleado, la mejora de
las habilidades lingiiisticas de comunicacion escrita (leer y escribir) y el aumento de

fluidez a la hora de expresarse oralmente.

< Desarrollo socio-afectivo

En cuanto al desarrollo socio-afectivo de los nifios de 7 y 8 afios, cabe destacar que es
el momento en el que empiezan a experimentar nuevas emociones. Dada la
importancia de la educacion emocional, esta programacion ha sido especialmente
disefiada para que los alumnos aprendan a identificar, diferenciar y gestionar sus

propias emociones.

Ademas, segun Shaffer (2002), se puede apreciar el cambio de rol que tiene el adulto
en la vida del nifio. Aunque en edades anteriores el nifio concibe al adulto como Unica
fuente de seguridad, cuidado y de referencia, poco a poco, el nifio va cambiando esta
percepcion. De este modo, van apareciendo los amigos de los nifios de tal forma que
la relacién con el adulto se modifica e incluso en ocasiones, es percibida como el

enemigo del nifio.

¢ Desarrollo psicomotriz

Mora y Palacios (2008) establecen que entre los 6 y 7 afios los nifios construyen su
propia imagen corporal. Entre otros aspectos, esto implica afirmar la lateralidad, la
cual deberia estar recién automatizada por lo que debemos prestar atencion por si

surgiera alguna modificacion.
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2. Objetivos

2.1 Objetivos generales de etapa y didacticos de curso.

Los objetivos quedan definidos como los logros que el alumnado debe conseguir durante
su proceso de ensefianza- aprendizaje. Asimismo, el Real Decreto 126/2014, del 28 de
febrero, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Primaria *define los
objetivos como “los logros que el alumno debe alcanzar al finalizar el proceso educativo,
como resultado de las experiencias de ensefanza-aprendizaje intencionalmente

planificadas a tal fin” (Art. 2, RD 126/2014).

.o 4 . . . .,
Los Objetivos Generales de Etapa™ constituyen el marco de referencia de la organizacion
de contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de la
presente programacion. En cuanto a los Objetivos Didacticos del curso se refiere, se

encuentran sefialados con un asterisco en el Anexo 1.2.

2.2 Objetivos del area en el curso (Primaria).

Con respecto a los Objetivos del area en el curso de 2° Educacion Primaria para el area
de Lengua Castellana y Literatura, se han formulado a partir de los criterios de evaluacion
propuestos por el Real Decreto 126/2014 y de los contenidos propuestos por el Decreto
89/2014, de 24 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la
Comunidad de Madrid el Curriculo de la Educacion Primaria’. Dichos objetivos quedan

formulados en el Anexo 1.3 de la presente programacion didactica.

3. Contenidos

3.1 Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la CAM

Los contenidos se definen como un conjunto de actitudes que contribuyen al logro de los
objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicion de competencias (Art. 2

RD 126/2014).

3 Se hara referencia al mismo como Real Decreto 126/2014.
4 Anexo 1.2
> Se hara referencia al mismo como Real Decreto 89/2014.
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En el Anexo 1.4 se presenta la secuenciacion de contenidos en el area de Lengua
Castellana y Literatura para el curso de 2° Educacion Primaria segin el Real Decreto

89/2014.

3.2 Secuenciacion en unidades didacticas

La secuenciacion en unidades didacticas se ha realizado teniendo en cuenta los contenidos
establecidos por la Ley. De este modo, en el Anexo 1.5 se presenta la secuenciacion
didactica sobre la que se basa la presente programacién. A continuacidn, se presenta un
cuadro resumen que incluye una relacion entre las unidades didacticas, los contenidos y

la emocidn que se pretende trabajar en cada una de ellas, asi como su distribucion en tres

trimestres.
Unidad didactica Contenidos Emocion

- El abecedario
Unidad 0: “Un mensaje, un | - La silaba
cuaderno y un Inspector” - El guion Introduccion al hilo
- Las instrucciones. conductor
- Refranes

- Sin6énimos

- Nombres comunes y propios.
- La mayuscula y el punto. Enfado
- Anécdota.

una mosca en mi sopa” - Cuentos.

- Proyecto interdisciplinar (Inglés):
Gustos y preferencias: I like/ I don 't like.
- Anténimos.

- Género y nimero del nombre.

- Ca, co, cu, que, qui

Unidad 1: “Camarerooo, ni

Unidad 2: “La sonrisa de - Expresion escrita: la carta. Alegria
Camela” - Trabalenguas
- Proyecto interdisciplinar
(Matematicas): El sistema monetario
europeo.

- Diminutivos y aumentativos.
- Los articulos
- Los signos de interrogacion y exclamacion.

Unidad 3: “;Qué le ocurre al | - Formulacion de deseos: la carta a los Reyes Miedo
ratoncito Nito?”’ Magos.
- Teatro
- Proyecto interdisciplinar (Musica): El
canto
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Unidad didactica Contenidos Emocion

- Palabras derivadas

- Nombres individuales y colectivos
Unidad 4: “Geoteras en la - Ga, go, gu. Giie. Tristeza
- Giii. Gue, gui.

- Adivinanzas

- Proyecto interdisciplinar (Religion): El perdon de Dios.
- El campo semantico

- Los pronombres personales

- Mp, mb y nv.

Unidad 5: “El extrafio - Expresion escrita: Descripcion de un lugar Celos, envidia.
- La coma.

- Teatro.

Amparo” - Proyecto interdisciplinar (Ciencias Sociales): La
superficie terrestre.

- Onomatopeyas

- El adjetivo

- Ge, gi, je, ji

- Expresion escrita: Descripcion de animales y personas.
- Expresion escrita: formulas de invitacion.

foto de Jorgina” - Proyecto interdisciplinar (TIC): Edicion de fotografias Sorpresa
y presentacion en formato PowerPoint.

calle del perdon”

comportamiento de

Unidad 6: “La misteriosa

TERCER TRIMESTRE
Unidad didactica Contenidos Emocion

- Palabras compuestas
Unidad 7: “Una pinza para la | - El verbo.

- Za, zo, zu, ce, Ci

- Expresion escrita: Descripcion de objetos: el anuncio. Asco
- Poesia.

- Proyecto interdisciplinar (Ciencias Naturales): Los
cinco sentidos.

nariz de Zafiro”.

- La familia de palabras

Unidad 8: “La extrafia - El verbo: presente, pasado y futuro.

desaparicion de Riralto” =L fuertgry rsuave . .
- Expresion escrita: narracion de un suceso: la noticia.

Vergiienza

Proyecto interdisciplinar (Educacion Fisica): Juegos y

actividades fisico deportivas.

- Los demostrativos

- La oracion. Sujeto y predicado.
Unidad 9: “Un extrafio -Blybr

- La opinién personal. Amor
- Romances

- Proyecto interdisciplinar (Educacion Plastica y
Visual): Las técnicas de dibujo.

sentimiento para Simoén”

22



Programacion Didactica Lengua PGA Raquel Valera Segovia

4. Actividades de ensefianza-aprendizaje

4.1 Clasificacion de actividades atendiendo a diferentes criterios

Dicho en términos sencillos, una actividad de ensefianza-aprendizaje es un procedimiento
que se realiza en un aula de clase para facilitar el conocimiento en los estudiantes (Cooper,
1999; Richards y Rodgers, 1992). Asimismo, estas actividades han de elegirse con el
objetivo principal de motivar activamente a los alumnos hacia su propio aprendizaje de

tal forma que estas sean el medio por el cual construyan e interioricen sus conocimientos.

Debido a la importancia que tiene la eleccion de las actividades para la efectividad del
proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos, se presentan a continuacion las

diversas actividades clasificadas atendiendo a diferentes criterios.

El primero de ellos hace referencia a la forma de agrupamiento. De acuerdo a este

criterio, se diferencian las siguientes actividades:

¢ Actividades individuales: este tipo de actividades permitird a los alumnos

trabajar de forma autonoma, realizar pruebas escritas u orales, partes concretas de

trabajos y de actividades propuestas a lo largo de las unidades didacticas.

X/

« Actividades en grupos pequeiios: este tipo de actividades se realizaran en grupos

cooperativos de cuatro alumnos a través de diversas técnicas que fomentan este
tipo de aprendizaje. Algunas de las estrategias pueden ser las de “lapices al
centro” o “folio giratorio” , entre otras.

¢ Actividades en grupos grandes: este tipo de actividades se haran en momentos

de decision de normas, de dindmicas grupales, de resolucion de conflictos, etc.
Ademas, se incluyen actividades como la representacion de obras de teatro o la
participacion en un debate.

¢ Actividades por parejas: en este tipo de actividades fundamentalmente las

parejas se realizaran dentro del grupo cooperativo (parejas de hombro). Se
llevaran a cabo este tipo de actividades cuando los alumnos necesiten resolver
dudas y comparar resultados o se realicen actividades programadas para

desarrollarse en parejas.
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El segundo criterio de clasificacion de actividades hace referencia al momento del

proceso de ensefianza-aprendizaje. Segin este criterio podemos diferenciar las

siguientes actividades:

X/
°

X/
°

0

Actividades iniciales: se llevaran a cabo actividades que permitan repasar los

contenidos de unidades previamente dadas al igual que diagnosticar los
conocimientos previos de los alumnos. Esto permite que los alumnos se sitien en
los contenidos que aprenderan en la unidad y que los profesores tengan una idea
aproximada del punto del que parten los estudiantes. Ademads, de servir de
iniciacion al aprendizaje, estas actividades captaran la atencioén y la motivacion
de los alumnos de tal forma que se mostraran exhaustivos e interesados en
aprender los nuevos contenidos. Cabe destacar que en cada unidad didéctica se
lanzard un caso del Inspector Simén como una de las actividades iniciales.

Actividades durante el desarrollo: durante las unidades didacticas se llevaran a

cabo actividades que muestren el progreso de todos los alumnos. Ademas, a través
de estas actividades se podra comprobar si los alumnos estan incorporando
adecuadamente los contenidos o si realmente es necesario que se profundice mas
en ellos. Para evaluar estas actividades se llevara a cabo la observacion directa en
el aula por parte del profesor y las evaluaciones seran continuas, de tal manera
que el esfuerzo, la constancia y la evolucién de los alumnos quedaran
debidamente consideradas.

Actividades finales: al finalizar cada unidad didactica se realizaran actividades o

pruebas en las que se comprobaran si los objetivos propuestos han sido
conseguidos por cada uno de los alumnos. Es un buen momento para observar los
fallos de los alumnos y comprobar que no hay un error general. De ser asi, el
contenido debera ser explicado de otra forma o repasado para asegurar que todos

los alumnos lo entienden correctamente.

El tercer criterio hace referencia al espacio en el que tiene lugar el proceso de ensefianza-

aprendizaje de los alumnos:

X/
°

Actividades en el aula: durante las unidades didacticas se realizaran diferentes

actividades dentro del aula: rincones, proyectos, juegos didacticos, actividades

grupales e individuales y la biblioteca de aula, entre otras.
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X/
°

X/
°

Actividades dentro del centro educativo: se llevaran a cabo actividades en otras

aulas tales como la de informatica o las de otros cursos, en el salon de actos, en la
sala de psicomotricidad y en el patio.

Actividades en el exterior: ademas de realizar actividades dentro del centro

educativo y dentro del aula, se llevaran a cabo algunas actividades en el exterior.
De este modo, los alumnos visitaran museos, bibliotecas o salidas culturales las

cuales complementaran el aprendizaje de los alumnos.

El cuarto criterio hace referencia a la finalidad metodologica de la actividad:

X/
°

X/
°

X/

Actividades de repaso: son aquellas actividades planteadas a los alumnos que

permiten hacer un repaso de los contenidos aprendidos. De esta manera, se puede
conocer cuales son los contenidos asimilados y cuales necesitan una nueva
explicacion o mas profundizacion. Van dirigidas a todos los alumnos y son muy
enriquecedoras, ya que podemos comprobar si un contenido ha sido realmente
adquirido o solo ha sido aprendido por un tiempo determinado y por el contrario,
no hacen memoria del mismo.

Actividades de refuerzo: son aquellas actividades que estan dirigidas a aquellos

alumnos cuyo ritmo de aprendizaje es mas lento que el de los demés o
simplemente que necesita mucha mds dedicacion y profundizacion en los
contenidos.

Actividades de ampliacion: son actividades dirigidas a los alumnos que tienen

un nivel de aprendizaje mas rapido que el de los demas. Tienen como objetivo
despertar el interés de los estudiantes sin que ellos sientan monotonia de tal

manera que han de seguir investigando y aprendiendo mas sobre los contenidos.

4.2 Actividades-tipo

Las actividades que se llevaran a cabo durante las unidades didacticas seran las siguientes:

X/
°

Asamblea: “En la escuela, pasan los nifios la mayor parte de su tiempo. Durante
horas y horas escuchan lo que los maestros dicen, opinan, cuentan, explican,
ensefian... {Cuando escuchamos lo que tienen que decir los nifios? (Poyatos,
2013). Atendiendo a las palabras de Montse Poyatos y partiendo de la base de que

para aprender a expresarse de forma escrita deben aprender primero a expresarse
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X/
°

de manera oral, considero la actividad de la asamblea esencial para el desarrollo

no solo lingiiistico, sino para el desarrollo integral de los nifios.

De este modo, la actividad de la asamblea se llevara a cabo los lunes y viernes de
todas las semanas. El objetivo de esta rutina es trabajar y fomentar la expresion
oral, asi como la pragmatica por lo que seran los alumnos los protagonistas de esta
actividad. De esta manera, los alumnos desempefiaran roles como el guardian de
la palabra, encargado de dirigir el turno de palabra de los alumnos; el secretario,
encargado de recoger las producciones de los alumnos y el responsable del
tiempo, encargado de controlar el tiempo dedicado a las tareas realizadas durante

la asamblea.

Con respecto a las actividades que se realizaran cabe destacar que, por lo general,
no sera una actividad planeada por el profesor, sino que serd fruto de las
necesidades e intereses de los alumnos en el momento de realizacion de la misma.
Sin embargo, si se utilizaran técnicas de dinamizacion como el buzon (los nifios
escribirdn chistes, problemas, sugerencias, dedicatorias, etc.), el libro viajero
(cada asamblea un alumno leera una historia escrita por ¢l a sus compaieros) y el
mural de las emociones (compartimos como nos hemos sentido ante situaciones
cotidianas: examenes, excursiones, castigos... se expone en un mural).

Por ultimo, es necesario resaltar que, para llevar a cabo esta actividad con una
mayor cercania, los alumnos se sentaran en el suelo formando un circulo de
conversacion, rompiendo con la estructura habitual del aula.

Proyecto interdisciplinar: Lograr una adecuada relacion entre las asignaturas
incrementa la efectividad de la ensenanza, favorece comprension de los contenidos
y permite una vision integral, lo que significa una 6ptima preparacion de los
estudiantes y, consecuentemente, una mejora en el rendimiento académico. Para
conseguir una mayor efectividad de la ensefanza, se llevard a cabo un proyecto
interdisciplinar en todas y cada una de las unidades didacticas. De este modo, se
trabajaran dos areas al mismo tiempo, una de ellas sera Lengua Castellana y
Literatura y la otra, un area correspondiente con el curriculo de Educacion Primaria.
El objetivo de los proyectos interdisciplinares es que los alumnos comprendan la
relacion y funcionalidad de la asignatura de Lengua tanto en su vida cotidiana como

en el resto de materias que componen en curriculo de Educacion Primaria.
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¢ Dictados: En la mayoria de las unidades didacticas habra un dictado. Cabe resaltar

X/
°

que no se empleard, por lo general, la técnica de dictado tradicional, sino que se
utilizaran diversas formas de trabajar la ortografia, cuidando que la motivacién esté
siempre presente en el proceso de adquisicion de normas ortograficas. De esta

manera, los dictados podran realizarse en parejas o en grandes grupos.

Biblioteca de aula: Entre todos los nifios y nifias del aula construirdn una
biblioteca de aula. Para ello, cada alumno deberd traer un libro que sea adecuado
a su edad tanto en formato como en contenido, un aspecto que debe ser

supervisado en todo momento por el maestro.

Este recurso funcionara de una forma muy parecida a las bibliotecas municipales,
de tal forma que se haran préstamos de dos semanas de los libros que los alumnos
elijan, pudiendo renovarlo tan solo una vez. Para ello, los alumnos tendran un
carnet de biblioteca® donde quedaran apuntados tanto el titulo de los libros que

han elegido como las fechas en la que la que lo disfrutan.

Al finalizar de leer un libro deberan presentar una ficha’ donde se resuman los
aspectos mas importantes del libro que han leido como unica condicion de poder
volver a coger otro libro diferente. Al entregar la misma, se sellard en la parte de
atras del carnet de cada alumno con el propdsito de motivar al alumno a completar

todas las casillas a lo largo del curso.

Esta actividad se realizard todos los viernes y cada semana un nifio sera el
bibliotecario, siendo su funcién supervisar que traen el carnet y la ficha que

deberan completar para coger otro libro.

® Anexo 1.6
" Anexo 1.7
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X/
°

X/
°

X/
°

0

Rincones: se llevaran a cabo actividades por rincones en la hora semanal dedicada
al Taller de lengua. Esto permitira al alumno realizar diferentes actividades en
pequetios grupos, lo cual fomenta tanto el aprendizaje de conceptos y adquisicion

de destrezas como las relaciones interpersonales con sus compaferos de grupo.

Lectura: en cada unidad didactica se llevaran a cabo actividades de lectura, las
cuales tienen como objetivo principal potenciar tanto la fluidez, velocidad y
comprension lectora como provocar placer y disfrute por leer. Se llevaran a cabo
diversas actividades cuya finalidad es la mencionada anteriormente: padrinos de
lectura, juegos, tertulias, lectura individualizada y lectura colectiva, lectura en voz
alta y en silencio, cuentacuentos, comprension lectora y, por tltimo, talleres de

lectura con la participacion de autores de libros infantiles.

iMarchando una de alfabeto!: Esta actividad se realizard siempre que se
presenten el bloque de ortografia de cada unidad didactica. Se mostrara a los nifios
como un concurso en el que, por grupos cooperativos, han de pensar y escribir
una palabra original y correctamente escrita que contenga los fonemas, grafias y/o
grupos de letras que se indiquen. Una vez que todos los grupos tienen una palabra
correcta escrita, seran dichas en voz alta por el portavoz del grupo y escritas por
la profesora en la pizarra. Por ultimo, los alumnos deberan votar por la palabra
que mas les ha gustado, ya que la palabra ganadora tendrd un espacio guardado

en el corcho del aula llamado “Palabras emocionantes” .

Pizarras inteligentes: Este concurso consiste en que la profesora lanza una
pregunta y por grupos, deben debatir la respuesta. Cuando sepan la respuesta y
todos los miembros del grupo estén de acuerdo, el portavoz la escribira en su
pizarra y cuando el maestro diga “jPizarras inteligentes!” todos los portavoces
deberan mostrar sus pizarras de tal forma que todos los compafieros y la profesora
puedan verla. Se le otorgaran puntos a todos los grupos que hayan respondido de
forma correcta. Es importante avisar que a veces, habrd més de u na respuesta

correcta.
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Esta dindmica se llevard a cabo siempre que se quiera comprobar los
conocimientos de los alumnos o simplemente para repasar o profundizar un
contenido en concreto.

+» Detectives emocionantes: Esta actividad se planteara a los alumnos siempre que
se comience una nueva unidad didéactica puesto que para resolver el caso que nos
propone el Inspector Simon, los alumnos deberdn hacer de detectives
emocionantes para averiguar qué es lo que realmente estan sintiendo los
protagonistas del caso que se presenta. Es necesario que se haga esta actividad
creando un circulo de conversacion aprovechando que esta misma disposicion se
llevaré a cabo en la lectura del caso inicial de cada unidad.

¢ Simon says: esta dinamica sera utilizada para integrar la lengua inglesa en el aula
de Lengua Castellana y Literatura. El juego consiste en que Simon, ya sea nuestro
Inspector o uno de los participantes al que se le adjudica esta funcion, dirige la
accion que los demas deben hacer. El truco esta en la frase magica que es Simon
Says. Si Simén dice  “Simon says touch your arm” |, los jugadores deben tocar
su brazo o de lo contrario, quedan eliminados. Pero si Simén dice simplemente

“touch your arm” , no deben tocarse el brazo o quedaran eliminados. El objetivo
de este juego es ampliar, conocer y aprender vocabulario de esta lengua extranjera
y diferenciar entre peticiones validas e invalidas.

s Spelling bee quiz: esta sera otra dinamica utilizada para integrar la lengua inglesa
en la clase de Lengua Castellana y Literatura. Consiste en que los alumnos, por
grupos cooperativos, deberan deletrear en inglés una serie de palabras indicadas
por la maestra. De esta manera, aprenderdn tanto el abecedario en inglés como

nuevas palabras de vocabulario.
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5. Metodologia y recursos didacticos

5.1 Principios metodoldgicos
La metodologia que se llevara a cabo en las unidades didécticas presentadas en esta
programacion, sera el eje principal sobre el que estaran vertebrados los objetivos que se

pretenden conseguir y los contenidos que se desean alcanzar.

Cabe destacar que todos los métodos que se lleven a cabo durante todo el proceso de
ensefianza - aprendizaje partiran de los conocimientos cognitivos de los alumnos. Para
ello, se ha de identificar el nivel de cada uno de ellos para una posterior adaptacion de los
objetivos y métodos de ensefianza. De este modo, se hard uso de una metodologia flexible
orientada a conseguir los objetivos expuestos anteriormente, pero que pueden variar en

funcion de los conocimientos, del nivel y de las caracteristicas del alumnado.

Ademas, se promovera el aprendizaje significativo (Ausubel, 2002). De este modo, los
alumnos seran capaces de relacionar lo que ya han aprendido con lo nuevo que van a
aprender y crear conexiones mentales y conceptuales permanentes por lo que, todo

aprendizaje ha de tener un nivel de significatividad elevado.

Para aprender significativamente un concepto, el cerebro necesita emocionarse (Gamo,
2016). Por ello, también se promovera el aprendizaje por descubrimiento en el cual el
alumno tiene la oportunidad de participar de forma activa y dinamica y de sentirse el

protagonista de su propio aprendizaje.

También se hard uso del aprendizaje cooperativo (Pujolas, 2008) para que el proceso de
ensefianza - aprendizaje de los alumnos sea mas enriquecedor. Para ello, los alumnos
estaran dispuestos en grupos heterogéneos de cuatro con el fin de que se complementen
unos de otros y compartan diferentes opiniones, pensamientos y emociones. Ademas, se
llevaran a cabo técnicas cooperativas como “folio giratorio” o “1-2-4” que se explicaran

a lo largo de la presente programacion didéctica.

Ademas, cabe destacar que con el fin de conseguir el desarrollo integral del nifio se
emplearan metodologias adecuadas al nivel del alumnado, a su desarrollo psicoevolutivo,

a los contenidos, al contexto e incluso al momento en el que se produzca el aprendizaje.
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Por ultimo, atendiendo a las palabras de Titone (1970) es preciso resaltar que la
elaboracion de un método didactico exige una clara vision de los fines educativos, por lo
que debemos adoptar y adaptar la metodologia a los objetivos, al contenido, al contexto,

al alumnado e incluso a la situacion en la que se produzca el aprendizaje.

5.2 Papel del profesor y del alumno

En el proceso de ensefianza-aprendizaje intervienen diversos factores que afectan
directamente en €l. Sin embargo, aunque todos juegan un papel necesario en el proceso
de ensefianza-aprendizaje del alumno, hay dos que son esenciales: el alumno y el

profesor.

Por una parte, el papel del alumno cumplird dos funciones totalmente diferentes. Por un
lado, el alumno tendra, en su mayor parte, un papel activo y participativo, construyendo
sus propios conocimientos con ayuda del maestro. De esta manera va a sentirse
protagonista de su propio aprendizaje y va a sentirse implicado en todas las actividades
que se propongan, las cuales requerirdn interés, esfuerzo y constancia por su parte. Por
otro lado, el alumno también deberd escuchar las explicaciones del profesor, las cuales
les permitiran aprender, entender y repasar conceptos que podran aplicar y extrapolar

posteriormente tanto a su vida cotidiana como a las actividades propuestas.

Por otra parte, el papel del profesor cumplird diferentes funciones. Su funcion principal
es guiar a los alumnos y mostrarse como un referente hacia sus alumnos. Ademas, ha de
conocer muy bien a cada uno de ellos para poder adaptar su proceso de ensefianza-
aprendizaje segun sus intereses y necesidades. Otra de las funciones importantes es la de
facilitador de retroalimentacion o de feedback tanto durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje como al finalizar el mismo con la finalidad de comprobar lo que el alumno
ha aprendido y lo que debe mejorar y repasar mas. Ademas, debe ser capaz de crear un
ambiente cercano y calido para facilitar el desarrollo integral de sus alumnos. Asimismo,
también debera ser un creador de experiencias teniendo en cuenta las necesidades e
intereses de los alumnos para que generen su propio aprendizaje y construyan sus propios

esquemas de conocimiento.

Por ultimo, y no por ello menos importante, el maestro ha de ser capaz de integrar varias

disciplinas de forma simultdnea en el aula. De este modo, el profesor llevara a cabo
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proyectos interdisciplinares coordinandose con la comunidad educativa, con la finalidad
de que los alumnos comprendan la funcionalidad y la utilidad de las materias en su vida

cotidiana y dejen de lado la idea de asignaturas como meros compartimentos estancos.

5.3 Recursos materiales y humanos
El concepto de recurso didactico engloba todos aquellos medios y materiales de los que
se dispone para conducir el aprendizaje de los alumnos (Mattos, 1963). Atendiendo a la

definicion del autor, podemos clasificar los recursos segun diferentes criterios:

1) Recursos humanos: se consideran recursos humanos a todas aquellas personas que

participan en menor o en mayor medida en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
nifio. El principal es la figura del profesor, pero no es el tnico, ya que, el resto de
profesores de la comunidad educativa, las familias, el departamento de orientacion,
los especialistas en PT y AL, o incluso los profesionales de los museos o de lugares
donde se realicen actividades extraescolares, influyen y participan en el aprendizaje

de los nifios, ya sea de directa o indirectamente.

2) Recursos materiales: durante las unidades didacticas se llevard a cabo el uso de

utensilios y materiales para escribir, colorear, recortar, pegar, etc. Ademas, algunas
actividades se realizardn en la pizarra digital por lo que su disposicion junto a la de
un ordenador y un proyector serd necesaria. Para fomentar el aprendizaje significativo
también se crearan materiales como dominos, memorysy concursos lingiiisticos como
el de “Pizarras inteligentes”, para el cual es necesario que cada grupo disponga de una
“mini pizarra” creada en casa (solo necesitaran plastificar un folio y adquirir un
rotulador de pizarra para poder escribir en la misma). Por ltimo, cabe destacar que
se hard uso de material fotocopiable para la realizacion de fichas y diferentes

actividades escritas.

3) Recursos ambientales: la mayor parte de sesiones se llevaran a cabo en el aula. Sin

embargo, también habra actividades que requieran de la utilizacion de diferentes
espacios como el salon de actos, otras aulas como la de informatica o la de
psicomotricidad, el patio, el gimnasio y la biblioteca del centro. Ademas de realizar
actividades dentro del centro educativo, también se llevaran a cabo actividades fuera

del colegio que seran complementarias al aprendizaje de los alumnos.
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5.4 Recursos TIC

“La escuela como servicio ha de garantizar la preparacion de las futuras

generaciones y para ello debe integrar la nueva cultura: la alfabetizacion digital”

(Fernandez, 2010, p.1).

Para cumplir esta premisa que es planteada cada vez mas por nuestra sociedad, las
tecnologias de la informacién y de la comunicacion deben estar presentes, de forma
responsable, organizada y regulada, en los centros educativos. Esto implica que, tanto
profesores como alumnos (considerados por Prensky como nativos digitales) se
involucren en el uso de las TIC y que, ademads las utilicen como un recurso enriquecedor
que contribuye a la mejora y a la significatividad del proceso de ensefianza-aprendizaje y
por supuesto, favorece la competencia digital que nos plantea el curriculo de Educacion

Primaria.

Ademas de lo mencionado anteriormente, las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion son necesarias para la comunicacion familia y escuela, ya que a través de
la plataforma digital del centro educativo ambas instituciones pueden intercambiar
informacion relevante y esencial para el desarrollo integral del nifio. Asimismo, para la
realizacion de diversas actividades de Lengua Castellana y Literatura se requieren de las
nuevas tecnologias ya que, para facilitar la consecucion de los objetivos de la asignatura

se hara uso de aplicaciones, paginas web, videos, canciones y juegos didacticos online.

Asi, ademas de disfrutar de estos recursos en el aula, los alumnos pueden hacer uso de
los mismos fuera de clase, lo que les permite tener la posibilidad de aprender y repasar

los contenidos de la asignatura en todo momento.

5.5. Relacion con el aprendizaje del inglés.

Este centro educativo, tal y como se menciona en el primer apartado, esta incluido en el
programa BEDA, por lo que la ensefanza del inglés se encuentra muy presente en todas

las etapas educativas contribuyendo asi, al desarrollo integral de los alumnos.

De acuerdo a investigaciones llevadas a cabo por Carol Read (2003), la adquisicion y el
aprendizaje de una segunda lengua (L2) resulta més eficaz y sencillo cuando el nifio se

expone a la dicha lengua desde pequefio, pues la infancia es un momento de gran
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plasticidad cerebral, lo cual facilita la adquisicion de un segundo idioma. Este es uno de
los motivos por los que el centro promueve la ensefianza del inglés en todas y cada una

de las etapas educativas que este ofrece.

Asimismo, el aprendizaje del inglés se encuentra presente de una forma u otra, en todas
las asignaturas. En concreto, en la asignatura de Lengua Castellana y Literatura se
promueve la lectura de cuentos en inglés, los cuales que se depositan en la biblioteca de
aula, las dinamicas Spelling bee quiz o Simon says detalladas en el apartado 4.2 de la
presente programacion y un proyecto interdisciplinar que se lleva a cabo con esta
asignatura. De esta manera, los alumnos podran aumentar su vocabulario en esta lengua,
mejorar en expresion oral y escrita, en comprension auditiva y hasta podran reforzar los

contenidos dados en inglés.

5.6 Organizacion de espacios y tiempos. Rutinas.

De acuerdo con el calendario escolar de la Comunidad de Madrid del curso escolar 2017-
2018, la asignatura de Lengua Castellana y Literatura serd impartida seis horas
semanales’. Asimismo, la distribucién del tiempo dedicado a cada unidad diddctica serd

la siguiente:

8 Véase Anexo 1.8 con el horario de los alumnos de 2°B de Educacidon Primaria.
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UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION
Unidad 0: " Un mensaje, un cuaderno y un
inspector" 12 de septiembre-22 de septiembre
Unidad 1: Camarerooo, ni una mosca en 25 de septiembre-20 octubre
mi sopa.
Unidad 2: La sonrisa de Camela. 23 de octubre-17 de noviembre
Unidad 3: ;Qué le ocurre al ratoncito Nito? 20 de noviembre-13 de diciembre
Repaso primer trimestre 14 de diciembre- 22 de diciembre

Unidad 4: Goteras en la calle del perdon. 8 de enero-26 de enero
Unidad 5: El extrafio comportamiento de 29 de enero-21 de febrero
Amparo
Unidad 6: La misteriosa foto de Jorgina. 22 de febrero-16 de marzo

Repaso segundo trimestre 19 de marzo- 23 de marzo
Unidad 7: Una pinza para la nariz de 3 de abril- 27 de abril
Zafiro.
Unidad 8: La extrafia desaparicion de 30 de abril- 25 de mayo
Riralto.
Unidad 9: Un extrafio sentimiento para 28 de mayo-15 de junio
Simon.

Repaso final 18 de junio-21 de junio

En cuanto a los espacios, la clase estd distribuida en rincones’ disefiados y personalizados
por los nifios, por lo que tienen un valor especial para todos los miembros del aula. Es
muy importante tener en cuenta que nos permite crear un ambiente estimulante para el
desarrollo de todas las capacidades de nuestro alumnado, por lo que es fundamental

organizarlo adecuadamente (Laorden y Pérez, 2002).

En primer lugar, tenemos el rincén de lectura, en el cual se dispone la biblioteca de aula,
la cual la forman libros de diversas teméticas. En segundo lugar, tenemos el rincén de
matemadticas, formado por materiales manipulativos y juegos de 1égica. En tercer lugar,
tenemos el rincén en el que las nuevas tecnologias son las protagonistas, por lo que estd

formado por un ordenador, una tableta, unos auriculares y demds elementos tecnoldgicos.

En cuarto lugar, tenemos el rincén de inglés, en el cual habra diversos juegos didacticos

? Véase Anexo 1.9 con el mapa de la clase de 2°Educacién Primaria.
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y flashcards relacionadas con la temadtica sobre la que estdn aprendiendo. En quinto lugar,
tenemos el rincon de ciencias, en el cual podemos encontrar un globo terrdqueo y diversos
mapas y atlas, ademds de algunas plantas, las cuales deberdn ser cuidadas el responsable
de la semana. Por dltimo, tenemos el rincén del arte donde los alumnos dejardn el material
utilizado para esta asignatura y dispondran de un lugar donde colgar sus obras de arte.
Ademas, en el aula habrd varias estanterias en las cuales tanto los alumnos como la

profesora podran dejar el material escolar de forma organizada.

En cuanto a las rutinas que se establecerdn en el aula de Lengua Castellana y Literatura,
cabe destacar que, la mayor parte de las clases comenzardn con un juego dindmico de
repaso de los contenidos de la sesion anterior excepto los lunes y los viernes, los cuales
comenzardn con una asamblea. Después, se procederd bien a la explicacion de nuevos
contenidos a través de diferentes técnicas y dindmicas y a la posterior realizacién de

actividades ya sea de forma grupal o de forma individual.

Por dltimo, cabe destacar que de las seis horas semanales que establece la Ley, cuatro se
dedicarén al trabajo de los contenidos programados para cada unidad, siendo de las dos

horas restantes, una dedicada a actividades de lectura y comprension de la misma, y otra,

dedicada al Taller de Lengua®.

5.7 Agrupamiento de los alumnos.

En clase de Lengua Castellana y Literatura, los alumnos trabajaran en grupos
cooperativos heterogéneos, ya que esta forma de trabajo le permite al docente alcanzar
diferentes e importantes objetivos al mismo tiempo. En primer lugar, el rendimiento de
los alumnos es mas elevado, tanto para los especialmente dotados como los que tienen
mas dificultades de aprendizaje. En segundo lugar, se favorecen positivamente las
relaciones sociales entre los alumnos creando entre ellos, una concepcion enriquecedora
de la diversidad. En tercer y ultimo lugar, proporciona a los alumnos las diferentes
experiencias que necesitan para su desarrollo integral. Esta posibilidad que brinda el
aprendizaje cooperativo, hace que esta forma de trabajo sea la idonea para el proceso de

ensefanza-aprendizaje de todos los alumnos (Johnson y Johnson, 1999).

10 Véase Anexo 1.10 que explica el funcionamiento y organizacién del Taller de Lengua.
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La clase estapor veinticuatro alumnos y organizada en seis grupos cooperativos formados
por cuatro alumnos cada uno. La distribucion la decidira y disefard la profesora teniendo
en cuenta las necesidades, ritmos de aprendizaje, intereses y caracteristicas del alumnado.
Al principio del curso, los equipos seran provisionales ya que, la profesora debera
observar a todos los alumnos para poder organizar grupos heterogéneos. Sin embargo,
una vez pasado el periodo de prueba y decididos los grupos, permaneceran iguales todo
el trimestre, a no ser que el profesor crea conveniente realizar un cambio puntual. De lo

contrario, solo se realizaran cambios al inicio del trimestre.

Cabe destacar que cada equipo cooperativo creara un nombre para referirse a ellos, por
lo que deberan ponerse de acuerdo y dialogar hasta decidir un nombre original que les
designe. Asimismo, cada miembro del equipo asumird un rol diferente, lo cual potencia
la responsabilidad y la autonomia de los alumnos. Los nombres de los roles se mostraran
tanto en inglés como en espafiol, fomentando el aprendizaje en ambas lenguas. En primer
lugar, encontramos el speaker o portavoz que se encargard de hablar en nombre del
equipo, preguntar dudas y comunicar ideas a la profesora y al resto del grupo. En segundo
lugar, encontramos el rol de coordinator o coordinador, el lider del grupo por lo que se
encargard de organizar y distribuir las tareas, resolver conflictos entre sus compafieros y
controlar de forma general el clima del grupo. En tercer lugar, podemos encontrar el rol
de secretary o secretario, encargado de registrar todas las actividades realizadas en el
equipo y de recordar, de vez en cuando, a cada uno sus compromisos personales o tareas.
Ademas, se asegura de que todos los miembros del grupo mantengan ordenada y limpia
su zona de trabajo (Pujolas, 2009). Por ultimo, encontramos el rol de material supervisor
o responsable del material, encargado del cuidado y la supervision del material del
equipo, ademas de repartir y recoger el material necesario para cada actividad y

comprobar que todos sus compaiieros lo traen cuando la profesora lo indique.

Es importante que ademas de que la profesora supervise que los alumnos desempefian su
rol de forma correcta, los alumnos realicen una autoevaluacidon oral de manera que se
percaten de los que tienen que mejorar y lo que deben mantener para cumplir

adecuadamente con su rol y que el equipo funcione adecuadamente.
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5.8 Relacion de la metodologia con las competencias basicas, los objetivos y los

contenidos.
“Las competencias clave son solo las ‘llaves maestras’ que permitiran abrir las puertas
de futuros aprendizajes en un marco de aprendizaje permanente propio del escenario de
la sociedad contemporanea”

(Valle y Manso, 2013, p.24).

Partiendo de la concepcidon que tienen ambos autores sobre las competencias clave y
teniendo en cuenta que cada una de las siete competencias estan directamente
relacionadas con los objetivos, los contenidos y los criterios de evaluacion definidos para
la etapa de Educacion Primaria, se llevara a cabo una ensefianza en la que todas las areas
del curriculo participen en el desarrollo y consecucion de las competencias clave. De este
modo, la materia de Lengua Castellana y Literatura trabajaréa en estrecha relacion con las

demas con la finalidad de desarrollar un proceso de ensefianza-aprendizaje competencial.

De acuerdo al Articulo 2 de la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se
mencionan las competencias clave en el Sistema Educativo Espariol, las siete

competencias claves son las siguientes:

- Comunicacion lingiiistica: el alumno serd capaz de expresarse de forma oral y

escrita gracias a las diversas actividades que se plantean en relacion con los
contenidos programados. Por tanto, todos los estudiantes deberan ser capaces de
comunicar, argumentar, expresar y dialogar con las personas que conforman su
entorno. Para que los alumnos sean competentes lingiiisticamente hablando, se
llevaran a cabo actividades como la asamblea, diversos concursos, puestas en

comun y argumentaciones sobre una tematica determinada.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: el

alumno serd capaz de resolver problemas que se plantean en su vida cotidiana
aplicando el razonamiento 16gico matematico y de interpretar y conocer diversos
datos cientificos. Esta competencia estard presente en todas las actividades que
impliquen la resolucion de problemas al igual que en el proyecto transversal que
se realizard con las asignaturas de Matematicas, Ciencias Naturales y Ciencias

Sociales.
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- Competencia digital: constituyen esta competencia el manejo, el interés y el

dominio por las nuevas tecnologias. Esta competencia estara presente en el aula a
través de las actividades que impliquen el uso de la pizarra digital, busqueda de
informacion y diversas actividades interactivas de refuerzo, de ampliacion o de
repaso. Ademas, los alumnos adquirir esta competencia utilizando los diferentes

elementos y dispositivos dispuestos en el rincon TIC.

- Aprender a aprender: es una de las competencias mas importantes e implica que

el alumno desarrolle su capacidad para aprender, resolver diferentes conflictos
personales, organizar su propio tiempo, trabajar de forma cooperativa y trabajar
individualmente. Para ello, se llevaran a cabo actividades en las que el alumno
tenga que gestionar su propio aprendizaje y autonomia para realizarlas de forma

exitosa.

- Competencias sociales y civicas: valores como la tolerancia, el respeto, la

igualdad, el compaifierismo, la solidaridad y la aceptacion de diversidad de puntos
de vista constituyen esta competencia. Se trabajara en todas aquellas actividades
que impliquen relaciones interpersonales con los demds como los debates, la
resolucion de conflictos, actividades en grupos cooperativos o en parejas, asi
como diversas dinamicas inmersas en el Plan Lector del Centro y en las salidas

culturales.

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: se define como la habilidad de

transformar las ideas en actos por lo que la creatividad, la asuncion de riesgos, la
motivacion y la iniciativa personal constituyen el nucleo de esta competencia.
Todas aquellas actividades en las que los alumnos deban crear e inventar al igual
que el cumplimiento de los roles que conforman el grupo cooperativo suponen el

desarrollo de esta competencia.

- Conciencia y expresiones culturales: el conocimiento, la comprension y la

valoracién critica de las manifestaciones culturales y artisticas mas importantes
constituyen esta competencia. Para trabajarla, se llevaran a cabo diferentes salidas
culturales y actividades de recogida de informacion en las que se podran apreciar

elementos artisticos de la vida cotidiana.
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6. Medidas de atencion a la diversidad

6.1 Medidas generales de atencion a todo el alumnado.

“Debemos aprender a vivir juntos como hermanos o perecemos juntos como necios”

Martin Luther King, Jr. (1929-1968)

Cualquier profesional de la educacion que se aproxime a la realidad de un aula es capaz
de captar rapidamente diferencias notables entre los diversos alumnos que forman una
clase. Diversidad que se manifiesta en aspectos tan comunes como la forma de aprender,
el nivel de motivacion o el nivel académico del que parte cada uno de los alumnos. Pero
a pesar de ello, el centro educativo Las Alegrias concibe la diversidad como un aumento
de posibilidades de aprendizaje, asi como un elemento enriquecedor que favorece el

desarrollo integral del educando.

Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente y con la finalidad de ofrecer a cada uno de
los alumnos igualdad de oportunidades en el proceso de ensefanza-aprendizaje, el colegio
ofrece una educacion basada en la individualizacidn y en la adaptacion a las necesidades
educativas que presentan cada uno de los alumnos del centro, tal y como sefiala el articulo
9 del Real Decreto 126/201. Asimismo, el colegio esta totalmente volcado en la inclusion
del alumnado con dificultades de aprendizaje promoviendo entre toda la comunidad

educativa valores como la igualdad, la tolerancia y el respeto.

Es muy importante que el entorno esté tan adaptado como el personal del centro. Por ese
motivo, el centro educativo cuenta con instalaciones adaptadas para que todos los
alumnos puedan acceder y desplazarse comodamente en el colegio. Ademas, cuenta con
materiales como, por ejemplo, los pictogramas, que facilitan la estancia y el aprendizaje

de los alumnos que presentan diferentes necesidades educativas

Con respecto al equipo docente, deben llevar a cabo un seguimiento activo de sus alumnos
ademads de coordinarse con otros profesionales de la educacion y con las familias, con el

fin de favorecer y contribuir plenamente a la educacion del individuo.

Para llevar a cabo una atencion la diversidad de calidad y apostando por la educacion
permanente, los docentes deberan estar en constante formacion, por lo que el centro

educativo realizard varios cursos al afo relacionados con la educacion inclusiva y la
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atencion a la diversidad. De este modo, serdn capaces de disefiar distintos planes de
actuacion y medidas de organizacion que favorezcan al maximo las capacidades de los
nifos y propicien el desarrollo de las competencias clave. (Ministerio de Educacion,

Cultura y Deporte, 2014).

Asimismo, en el area de Lengua Castellana y Literatura, como asignatura troncal y
disciplina indispensable para el desarrollo integral del nifio, se empleard un enfoque
metodologico y didactico basado en el aprendizaje cooperativo, ya que se trata de un
formato de trabajo que pone en valor la heterogeneidad y los diferentes ritmos de

aprendizaje del alumnado.

6.2 Medidas ordinarias: necesidades de apoyo educativo.

Desde el centro educativo Las Alegrias, se considera que cada nifio tiene sus propias
caracteristicas, necesidades y particularidades, siendo personas diferentes y unicas, por
lo que la comunidad educativa trabaja plenamente para que se lleve a cabo una atencion

y educacion individualizada.

Unas de las mejores técnicas de deteccion de las necesidades especificas que tiene cada
alumno es a través de la observacion directa y sistematica y a través del uso de técnicas
evaluadoras. Gracias a las mismas, el docente puede determinar las medidas ordinarias
que ha de llevar a cabo con el objetivo de brindar al alumno un apoyo educativo basado
en la no discriminacion, en la igualdad afectiva y en los principios de inclusion y

normalizacién (Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte, 2014).

Las medidas de atencion a la diversidad denominadas ordinarias hacen referencia a todas
aquellas que no requieren realizar modificaciones significativas de los elementos
curriculares por lo que no se alteran de forma significativa los objetivos, los contenidos,
los criterios de evaluacion, los estandares de aprendizaje evaluables o las competencias
basicas. Asi pues, las medidas ordinarias se tratan de adaptaciones de las explicaciones,

los tiempos, los espacios, las actividades y la metodologia que se emplean en el aula.
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Concretamente, en la clase de 2°B hay tres alumnos con necesidades educativas
especificas: una alumna de procedencia marroqui que esta iniciada en el espaiol, una
alumna con altas capacidades y, por ultimo, un alumno sordo con implante coclear. Todos

ellos formaran parte de los grupos cooperativos en los que la clase esta dividida.

La alumna marroqui estd iniciada en el idioma espafiol teniendo una base gramatical y
léxica del mismo. Sin embargo, no tiene el total dominio del mismo por lo que necesita
un apoyo del profesor, el cual puede apoyarse en imagenes, objetos reales y el uso del
diccionario para facilitar la comprension del significado de las palabras y la adquisicion
de vocabulario. Asimismo, mediante la asamblea se fomentara la expresion oral por lo

que la alumna ird adquiriendo cada vez mas fluidez en el lenguaje.

La alumna con altas capacidades, tiene a su disposicion materiales de ampliacion que
tienen relacion con los contenidos trabajados en la unidad, pero sin adelantar en ningtin

momento materia.

Por ultimo, cabe destacar que el nifio sordo con implantes cocleares ha tenido buena
adaptacion a los mismos, los cuales fueron implantados cuando el nifio estaba en 1° de
Educacion Primaria. Para contribuir a su inclusion, se adecuaran los materiales y recursos
auditivos y visuales, se dispondra al alumno en un grupo cooperativo cerca del profesor
y se procurard cuidar que el tono de voz del profesor siempre sea mas elevado de lo
normal. Ademas, el logopeda intervendra una vez a la semana con el fin de que el alumno

no pierda y continue trabajando en el lenguaje.

6.3 Medidas extraordinarias: adaptaciones curriculares.

Las medidas de atencion denominadas extraordinarias engloban todas aquellas medidas
que se adoptan de caracter individual para responder a las necesidades especiales que
tiene el alumnado y que requieren la organizacion y modificacion de los elementos
prescritos del curriculo. En la clase de 2°B hay una alumna que necesita que se aborden

este tipo de medidas ya que tiene altas capacidades.

Cabe destacar que este tipo de adaptaciones en cuanto a contenidos se llevard a cabo

teniendo en cuenta el nivel cognitivo y madurativo del nifio. No obstante, para cada
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unidad se establecerdan una serie de minimos exigibles que el alumno tendra que alcanzar

durante el desarrollo de la misma.

7. Actividades complementarias y extraescolares

7.1 Actividades fuera del aula.

A lo largo de todo el curso escolar, se llevaran a cabo diferentes actividades y salidas
culturales fuera del aula. Todas ellas son complementarias a los contenidos y objetivos
estipulados para el curso escolar de Lengua y contribuiran al cumplimiento y consecucion
de los mismos, asi como a la educacion integral del alumno. Asimismo, algunas
actividades suponen un aprendizaje a nivel interdisciplinar, ya que abordan otras materias

como Ciencias de la Naturaleza, Matematicas o Inglés.

Las actividades que se presentan a continuacidon estan organizadas segun el calendario

escolar del curso 2017-2018"".

Visita a la Biblioteca Publica de Miguel Delibes.

Visita al mercado del barrio.

Granja Escuela: “El Alamo”

Festival para las familias: “Emocidnate”

Taller de poesia con las familias.

Tercer trimestre

Teatro en inglés: Little Red Riding Hood (Caperucita Roja).

Taller de los cinco sentidos en el Espacio Fundacion

Telefonica

Convivencia en Cercedilla.

Todas y cada una de estas actividades pretenden despertar el interés y captar la atencion
del alumnado complementando el proceso de ensefianza-aprendizaje de forma ludica y

divertida.

"' Véase Anexo 1.11 en el que se muestra el calendario escolar de los alumnos estipulado por la
Comunidad de Madrid.
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7.2 Plan lector.

“Los planes de fomento de lectura constituyen una herramienta que trata de acercar,
fomentar, incitar y promover en los alumnos/as el gusto por la lectura a partir de
situaciones creativas, ludicas, que despierten interés por la misma, es una herramienta
que trata de promocionar el afianzamiento en los alumnos/as del habito lector.”

(Federacion de Ensefianza de CC.OO de Andalucia , 2012)

Teniendo en cuenta el objetivo principal del plan lector sefialado en la cita expuesta
anteriormente y para velar por su cumplimiento, el centro educativo ha decidido
seleccionar un libro por cada trimestre con ayuda de las profesoras de cada curso. A través
de los mismos, se trabajara la lectoescritura y la comprension lectora, aspectos
fundamentales para que los alumnos se conviertan en lectores competentes y reflexivos.
A continuacion, se presentan los libros seleccionados para el curso de 2° Educacion
Primaria:

¢ Primer trimestre: Lopez, C. (2017). ;Como cambia el cuento! Madrid: Anaya.

¢ Segundo trimestre: Alcolea, A. (2016) El abrazo del arbol. Madrid: Anaya.

s Tercer trimestre: Giménez, B. (2016) Para ser pirata. Madrid: El barco de

vapor.

Asimismo, se llevaran a cabo otros proyectos y acciones que pretenden fomentar, incitar

y promover el gusto por la lectura:

¢ Padrinos lectores: esta actividad de animacién a la lectura consiste en formar
parejas lectoras entre alumnos de diferentes niveles. En concreto, los alumnos de
2°B formaran parejas con los alumnos de 5°B. De esta manera, los alumnos mas
pequetios seran los apadrinados mientras que los alumnos mayores seran los
padrinos de los anteriores. Cada vez que los padrinos y apadrinados se junten
(aproximadamente dos veces por trimestre) leeran juntos y se explicaran lo que
han entendido, asi como el vocabulario nuevo que aparece en el libro que han

decidido leer.
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X/
°

X/
°

X/
°

Biblioteca de aula: debido a la necesidad de partir de los intereses del nifio para
que sientan y mantengan el disfrute y el placer por la lectura, también se
organizar4 una biblioteca de aula'? en la que los propios alumnos traeran los libros

y elegiran lo que quieren leer cada semana.

Libros auténTICos: se trata de un movimiento comun del colegio en el que
participan todos los alumnos desde las etapas de Educacion Primaria hasta
Bachillerato. Para fomentar y promover la lectura reflexiva en lectores
competentes de una manera atractiva e interesante, en los pasillos hay cartulinas
de diferentes colores (los colores varian segun la edad aconsejada para la lectura
de los libros) con codigos QR que corresponden con una resefia creativa de un
libro realizada por un alumno que ya ha disfrutado del mismo. De esta manera,
los alumnos pueden saber de qué trata un determinado libro y la experiencia que
otro alumno ha tenido en su lectura por lo que se trata de una actividad que intenta
captar la atencion de los alumnos y animarles en la actividad lectora a través de

las nuevas tecnologias, protagonistas de la sociedad actual.

Biblioteca de centro: la biblioteca de centro estard a la disposicion de los
alumnos que deseen acudir para consultar o coger un libro, asi como para hacer

de la biblioteca un espacio de reunién y de creacion de ideas.

Ademas de todos los proyectos mencionados anteriormente, se llevaran a cabo otros que

coinciden con festividades relacionadas con la lectura y la literatura:

X/
°

X/
°

Dia mundial de la poesia: este dia se celebraré el 21 de marzo y en €l se contara
con la colaboracion de las familias de los alumnos de Educacion Primaria, que
deberan elegir poesias adecuadas para todas las edades y recitarlas en todas las

aulas de Educacién Primaria.

Dia internacional del libro: El dia 23 de abril se dedica a celebrar el Dia
Internacional del Libro en el colegio. El objetivo principal es promover el gusto

por la lectura y la literatura, asi como la concienciacion de la importancia de los

12 Explicado en el punto 4.2 de la presente programacion.
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libros. Para ¢llo, se lleva a cabo la decoracion del centro en colaboracion con los
miembros del AMPA, la realizacion y organizacion de diferentes talleres y una
actividad de intercambio de rosas y libros con los compafieros de otros cursos.
Todas las actividades se encuentran explicadas de forma detallada en la sesion

numero 15 de la unidad didéctica “Una pinza para la nariz de Zafiro”.

7.3. Relacion con el desarrollo de las unidades didacticas.

Todas las actividades planteadas para el curso de 2° de Educacion Primaria y las
pertenecientes al proyecto comun del colegio son complementarias al proceso de
ensefianza-aprendizaje de los alumnos. De esta manera, contribuyen a la consecucion de
los objetivos estipulados para el curso de una forma atractiva e interesante para los nifios,
potenciandose asi el aprendizaje a través del juego, la extrapolacion de los contenidos a

un contexto determinado y la educacion en valores.

Tanto las actividades a realizar tanto dentro como fuera del aula, como las relacionadas
con el Plan Lector se especifican en el Anexo 1.12 y a continuacion, en el Anexo 1.13 se
detalla el calendario en el que se sefalan los acontecimientos importantes del centro

educativo tales como excursiones, vacaciones y fechas sefialadas.

8. Plan de Accion Tutorial y colaboracion con las familias

8.1 Objetivos de la accion tutorial

La accidn tutorial constituye un proceso, enmarcado dentro de la orientacion educativa,
que complementa a la accion docente y que tiene como objetivo la atencién a la diversidad
de todo el alumnado. Asimismo, cabe destacar que no se ha de concebir la accion tutorial
como acciones independientes y puntuales, sino como un conjunto de acciones en el que

toda la comunidad educativa est4 involucrada (Moreno, 2010).

Para llevar a cabo una accion tutorial de calidad, el tutor o tutora ha de conocer de forma
exhaustiva a sus alumnos, llevar un seguimiento de cada uno de ellos, tener habilidad
empatica y, por ultimo, y por ello no menos importante, tener una relacion estrecha con

las familias.
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Para facilitar esta tarea a la comunidad educativa, el centro ha elaborado el Plan de Accion
Tutorial (PAT), nombrado por el Ministerio de Educacion y Cultura (1996) como el
instrumento por excelencia para la planificacion de la tutoria en el que se especifican los
criterios de la organizacion y las lineas prioritarias de funcionamiento de la tutoria en el
centro educativo. Los objetivos del mismo quedan explicitos en el anexo 1.14 de la

presente programacion.

8.2 Tareas comunes de colaboracion familia y escuela

“Para llevar a cabo una educacion integral del alumnado se necesita que existan canales
de comunicacién y la accidon conjunta y coordinada de la familia y la escuela, solo asi se
producira el desarrollo intelectual, emocional y social del nifio y la nifia en las mejores
condiciones.”

(Mufioz, 2009)

No podemos olvidarnos que familia y escuela son los dos grandes agentes que influyen
en el desarrollo de los alumnos. Por tanto, si ambas no actian de manera coordinada en
cuanto a una serie de objetivos y expectativas a marcarse, la evolucion de los nifios y

nifias se verd limitada (de Leon, 2011).

Por ello, la familia debe colaborar en el proceso de ensefianza-aprendizaje de sus hijos
involucrandose en la realizacion de tareas y en las actividades organizadas por el centro

educativo ademas de apoyar los proyectos que el colegio desarrolla.

Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente, el centro educativo ha desarrollado una
serie de actividades que implican la colaboracion familia-escuela. Asi pues, se requiere
la asistencia de uno de los miembros a las entrevistas con el tutor, las cuales tendran lugar,
al menos una vez por trimestre. Asimismo, también serd necesario que al menos un
miembro de la familia acuda a los encuentros educativos que tendran lugar al inicio de
cada trimestre, con la finalidad de informar y orientar a las familias facilitando asi el

proceso de ensenanza-aprendizaje de los alumnos.

Ademas, las familias estan invitadas a contribuir en distintas actividades de ocio
organizadas por el centro tales como las representaciones navidenas, salidas culturales y

en el caso de las familias de los alumnos de 2° Educacion Primaria, estaran invitados a
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participar en el taller de poesia, en el que su participacion es ademds de voluntaria,

indispensable para el desarrollo 6ptimo de esta actividad.

Para potenciar todavia mdas esta colaboracion, el centro educativo celebra el dia
internacional de la familia que tiene lugar el 15 de mayo. Este dia, podran acudir al centro
educativo y participar junto a sus hijos en los diferentes talleres organizados por el centro

educativo con ayuda del AMPA.

Por ultimo, cabe destacar que desde el centro educativo el AMPA organizard unas
jornadas de formacion que daran lugar los dias 16, 17 y 18 de mayo. En ellas se abordaran
diversos temas que suelen preocupar a las familias y que influyen en la formacién integral
de los alumnos. A pesar de contar con la opinion de las familias para la organizacion de

estas jornadas el centro educativo propone abordar los siguientes temas:

¢ Limites y castigos: resolucion de conflictos.
¢ Alimentacion y actividades fisicas: habitos saludables.

s Educacion emocional.

>

L)

* Fomento de la lectura.

L)

¢ Estilos educativos de las familias y su influencia en el comportamiento.

8.3 Entrevistas y tutorias individualizadas

“La entrevista constituye un medio de gran importancia para la toma de datos, para
contrastar informaciones, comunicar resultados y decisiones, asi como para poner en
marcha programas de intervencion.”

(Calvo y Segovia, 2000, p.32)

Tal y como se ha mencionado con anterioridad, los tutores se reunirdn con las familias de
forma individualizada al menos una vez por trimestre, periodo que se puede modificar
siempre que el tutor lo considere oportuno y necesario para la evolucion del alumno.
Dichos encuentros se desarrollaran en las salas de visitas, espacios reservados para este
tipo de reuniones, que reunen las condiciones Optimas para que en todo momento se
respire un ambiente de intimidad y de tranquilidad y ambas partes se encuentren comodas

para dialogar e intercambiar impresiones y opiniones.
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El objetivo principal de estos encuentros reside en el desarrollo integral del alumno, por
lo que familia y escuela se unen para avanzar hacia la misma direccion y objetivo. Para
ello, es importante que se aborden desde ambas partes y con un ambiente cercano y
respetuoso, diversos temas como la progresion del alumno, su comportamiento y modelo
de conducta y su evolucion personal y emocional. Asimismo, las familias pueden
demandar determinada informacién que tengan relacion con sus inquietudes,
preocupaciones, formas de actuar en casa, metodologias o funcionamiento del centro, por
lo que el tutor siempre debe estar preparado para responder con seguridad dichas

peticiones.

8.4 Reuniones grupales de aula

Tal y como se ha reflejado con anterioridad, se convocard una entrevista grupal por
trimestre (la cual coincidird con el inicio del mismo) para las familias, en las cuales se
abordaran diversos temas que influirdn en el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje de los alumnos y orientaciones que faciliten el desarrollo integral del

alumnado.

Asimismo, también se llevaran a cabo reuniones grupales de aula con los alumnos, en la
hora destinada a Tutoria. En ellas, se abordardn diversos temas que contribuyen al
desarrollo tanto del alumno como del grupo-clase, a la educacion en valores y, a la
reflexion acerca de distintos acontecimientos, con el fin de formar alumnos criticos

capaces de transmitir sus ideas y de aceptar las de los demas.

Igualmente, dichas sesiones se ocuparan de la profundizacion y reflexién acerca de
diversas festividades importantes para el centro educativo y celebradas por el mismo: Dia
de la Paz, Domund, Dia Internacional de las familias, Miércoles de ceniza, distintos

movimientos solidarios, Adviento, Semana Santa, Operacion Kilo, etc.
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9. Evaluacion del proceso de enseiianza-aprendizaje

9.1 Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion son definidos por el Real Decreto 126/2014 como el referente
especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado que describen aquello que se quiere
valorar y que el alumnado debe alcanzar, tanto en contenidos como en competencias. Es
decir, los criterios de evaluacion responden a lo que se pretende que los alumnos consigan

en cada asignatura.

Por otro lado, se concretan los estdndares de aprendizaje evaluables, introducidos
recientemente por la LOMCE vy definidos por el Real Decreto 126/2014 como las
especificaciones de los criterios de evaluacion que permiten definir los resultados de
aprendizaje, y que concretar lo que el alumno debe saber, comprender y saber hacer en
cada asignatura. A su vez, tienen que ser medibles, observables y evaluables por lo que

permite graduar el rendimiento o logro alcanzado.

En el anexo 1.15 se observa un desglose de los criterios de evaluacion y los estandares de
aprendizaje evaluables para cada una de las diez unidades didacticas que conforman la

presente programacion.

9.2 Estrategias, técnicas, instrumentos de evaluacion y momentos de evaluacion.

Para la presente programacion didactica, se llevard a cabo una evaluacion continua y
formativa que permite al docente obtener informacion precisa y necesaria para continuar
el proceso de ensefianza-aprendizaje de sus alumnos, adaptarlo y ofrecerles el apoyo
requerido para alcanzar los objetivos estipulados. Asimismo, esta informacion requerida
permite conocer el progreso del alumno y ofrecer un feedback significativo,
imprescindible para que el alumno pueda seguir progresando en su aprendizaje. Para ello,
se utilizaran diversos instrumentos de evaluacion y dependiendo de en qué momento del
proceso de ensefianza-aprendizaje se evalle, se usard un tipo de evaluacion u otro,

distinguiendo asi tres tipos de evaluacion.
En primer lugar, la evaluacion inicial o diagnostica es la que tiene lugar al comienzo del

curso académico y al inicio de cada unidad didactica. Su principal objetivo es saber los

conocimientos previos de los alumnos para adaptar la programacion didactica a los
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mismos y establecer un punto de partida acorde a sus conocimientos. Para ello, se
utilizaran pruebas de evaluacion inicial al comienzo del curso y la observacion directa
para diagnosticar los conocimientos previos de cada alumno al comienzo de cada unidad

didactica.

En segundo lugar, la evaluacion continua y formativa permite conocer el progreso de
los alumnos y detectar las dificultades que pueden aparecer durante dicho proceso,
establecer un plan de actuacion y superarlas en la medida de lo posible. Asimismo,
permite tomar decisiones de mejora y modificaciones durante el proceso de ensehanza-
aprendizaje. Este tipo de evaluacion se llevara a cabo en todas las unidades didacticas,
durante la realizacion de actividades y en el desarrollo del dia a dia en el aula. Entre los
principales instrumentos de evaluacion destacan los examenes o pruebas
estandarizadas. A través de los mismos, se valorara la adquisicion de contenidos y
objetivos estipulados para cada unidad didactica y supondra un 30% de la nota final del
trimestre. También seran valorados los trabajos realizados en clase junto a las diferentes
aptitudes observadas por el docente (expresion oral, expresion escrita, exposiciones,
fichas y trabajos, etc.). Los elementos mencionados anteriormente supondran un 30% de
la calificacion final. De igual modo, se tendran en cuenta las actividades mencionadas en
el Plan Lector en referencia a la lectura, la velocidad, fluidez y comprension lectora de
los libros propuestos y elegidos por los alumnos. Esto supondra un 20% en la calificacion
final. Por altimo, y no por ello menos importante, serd valorada la actitud e interés de los
alumnos, asi como su participacion en las actividades propuestas, suponiendo un 20% de

la calificacion final.

Por ultimo, se llevard a cabo una evaluacion final o sumativa cuyo objetivo principal
reside en la comprobacion de la consecucion de los objetivos y la adquisicion de los
contenidos propuestos para cada unidad didéctica. Esta evaluacion se llevara a cabo al
finalizar cada unidad didéactica y al finalizar cada trimestre, en el que los alumnos
obtendran un boletin de notas para que sus familias conozcan el progreso y los resultados

de sus hijos tanto en la asignatura de Lengua Castellana y Literatura como en las demas.
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UNIDADES
DIDACTICAS
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> UNIDAD DIDACTICA 0: “UN MENSAJE, UN CUADERNO Y UN INSPECTOR”.
1. MATERIA Y CURSO: Lengua Castellana y Literatura (2° Educacion Primaria).

2. TEMPORALIZACION: La temporalizacion de esta unidad sera de 9 sesiones, del 12
al 22 de septiembre.

3. JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD: Esta unidad didactica marcara el
comienzo del curso, por lo que servird de toma contacto y de repaso con los contenidos
correspondientes al curso anterior (1° Educacion Primaria). Es preciso destacar que, al
tratarse del inicio del curso, antes de comenzar esta unidad se formaran los grupos
cooperativos y se aprovechard para explicar y asignar los diferentes roles, asi como la
importancia y los beneficios de esta técnica de trabajo para el proceso de aprendizaje.
Asimismo, durante el desarrollo de la misma se realizard la presentacion del hilo conductor

que nos acompanara a lo largo del curso escolar.

4. OBJETIVOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
1) Introducir a los alumnos en la educacion emocional. (CC.CC 1,4y 5).
2) Reconocer los elementos que forman las palabras: letras y silabas. (CC.CC 1y 4).
3) Conocer las letras del abecedario (CC.CC 1 y 4).
4) Utilizar el alfabeto para ordenar palabras. (CC.CC 1y 4).
5) Reconocer las silabas de las palabras, separandolas con guiones al final de la linea.
(CC.CC1y4).
6) Desarrollar su capacidad comunicativa dando y recibiendo pequeiias

instrucciones (CC.CC 1, 4y 6).

7) Disfrutar con la lectura de distintos textos literarios como son los refranes (CC.CC

1,4,6y7).
5. CONTENIDOS.

» CONCEPTUALES:

v El abecedario.
v" Usos del guion.
v La silaba.
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v' Dar y seguir instrucciones.

v" Educacion literaria: los refranes

» PROCEDIMENTALES

v' Lectura, escritura y creacion de composiciones haciendo uso de las diferentes
letras del abecedario.

v Comprobacion y demostracion del reconocimiento y el uso del guion en diferentes
ocasiones.

v’ Reconocimiento e identificacion de las silabas que forman una palabra.

v' Escritura clara y concisa de instrucciones para su posterior ejecucion.

v Conocimiento y memorizacion de los refranes mas populares.

» ACTITUDINALES

v Participacion activa en la produccion de textos sencillos utilizando las diferentes
letras del abecedario.
v' Colaboracion e interés en las diferentes actividades propuestas.

v' Actitud participativa y activa en el conocimiento y la memorizacion de refranes.

6. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

a. Conocer las letras del abecedario (ME).

b. Utilizar correctamente el guion para separar silabas al final de linea.

c. Distinguir dentro de una palabra el nimero de silabas que la componen e
identificar la silaba ténica (ME).

d. Escuchar y comprender la informacion que recibe, para seguir correctamente

determinadas instrucciones (ME).

@

Distinguir y conocer el refran como texto literario.
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> UNIDAD DIDACTICA 1: “CAMAREROO, NI UNA MOSCA EN MI SOPA”

1.

)]

2)

3)

4)

5)

6)

7)

MATERIA Y CURSO: Lengua Castellana y Literatura (2° Educacion Primaria).

TEMPORALIZACION: La temporalizacion de esta unidad junto al proyecto

interdisciplinar serd de 18 sesiones, del 25 de septiembre al 20 de octubre.

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD: La presente unidad
didactica gira en torno a un sentimiento que tanto nifios como adultos debemos
saber identificar y controlar: el enfado. Ademas de profundizar en situaciones que
propician esta emocion, se les expondra a los alumnos a experiencias de
aprendizaje y se les brindardn diversas oportunidades para que adquieran los

contenidos de forma significativa.

OBJETIVOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
Identificar y expresar de forma oral o escrita situaciones en las que el alumno
sienta la emocién del enfado (CC. CC 1,4, 6y 5).

Desarrollar su capacidad comunicativa mediante el uso de sinénimos (CC.CC 1y
4).

Reconocer, clasificar y diferenciar los nombres propios y comunes (CC.CC 1y
4).

Reconocer el uso de las maytusculas al comienzo de la oracién y después de un
punto (CC.CC 1).

Reconocer la informacion relevante de una experiencia y utilizarla para escribir o
contar una anécdota (CC.CC 1,3y 6)

Disfrutar con la lectura de distintos recursos literarios como el cuento. (CC.CC 1,
4y7)

Formular y responder preguntas en inglés sobre las cosas que les gustan y las que

no (CC.CC 1,4y 6).
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5. CONTENIDOS.

» CONCEPTUALES:
v" Concepto de palabras sinonimas.
v/ Nombres comunes y propios.
v' El uso de la maytscula y el punto.
v’ La anécdota.
v' Educacion literaria: caracteristicas y forma del cuento.

v' Gustos y preferencias: [ like/I don't like.

» PROCEDIMENTALES:
v Manejo y distincion de las palabras sindnimas.
v’ Utilizacion y diferenciacion del nombre y sus tipos en textos y oraciones.
v' Incorporacion del uso de la mayutscula y el punto en todas las producciones
escritas.
v" Expresion oral y produccidn correcta de textos que reflejan anécdotas vividas.
v' Lectura y narracion de cuentos.
v Expresion de gustos y preferencias en inglés utilizando vocabulario cuya

tematica es la alimentacion.

» ACTITUDINALES:

v' Préctica cooperativa e individual de identificacion de sinonimos.

v' Colaboracion e implicacion en las actividades relacionadas con los nombres.

v’ Valoracion y apreciacion de los cuentos populares.

v’ Muestra de atencion en los casos que son necesarios el uso de la mayuscula y
el punto.

v' Actitud participativa y colaborativa en la produccion y narracion de anécdotas
propias.

v’ Actitud respetuosa en la escucha de anécdotas ajenas.

v/ Muestra de interés por la escritura y exposicion de frases sencillas en lengua

extranjera.
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6. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

a.

b.

Aprender a utilizar sindbnimos de palabras.

Diferenciar el nombre comun del nombre propio (ME)

c. Adquirir las convenciones del codigo escrito (ME)

&

Reconocer la informacion relevante de una experiencia y utilizarla para escribir
o contar una anécdota.

Distinguir y conocer textos literarios como son los cuentos (ME)

Conocer y utilizar la expresion [ like/I don't like para transmitir gustos y

preferencias a través de la lengua inglesa.
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)]

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

UNIDAD DIDACTICA 2 “LA SONRISA DE CAMELA”

MATERIA Y CURSO: Lengua Castellana y Literatura (2° Educacion Primaria)

TEMPORALIZACION: La temporalizacion de esta unidad junto al proyecto
interdisciplinar sera de 18 sesiones, desarrolladas entre el 23 de octubre y el 17 de

noviembre.

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD: La presente unidad
didactica gira en torno a un sentimiento que tanto nifios como adultos debemos
saber identificar, valorar y gestionar: la alegria. Ademas de profundizar en
situaciones que propician esta emocion a través de diferentes actividades y
dinamicas, se les expondra a los alumnos a experiencias de aprendizaje y se les
brindaran diversas oportunidades para que adquieran los contenidos de forma

significativa.

OBJETIVOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
Identificar y expresar de forma oral o escrita situaciones en las que el alumno
sienta la emocién de la alegria (CC.CC 1y 4).

Desarrollar la capacidad comunicativa mediante el uso de antéonimos (CC. CC 1
4y6).

Formar adecuadamente grupos nominales: articulo-nombre, respetando la
concordancia de género y el nimero (CC.CC 1,4y 6).

Trabajar la lectura y la escritura de palabras con ca, co, cu, que, qui y completar
el vocabulario del alumno (CC.CC 1, 4y 6).

Valorar los recursos creativos, mediante la lectura de distintos textos, para
desarrollar la imaginacion (CC.CC 1,4 y 6)

Conocer los elementos que caracterizan la carta como medio de comunicacion
(CC.CC1yH6).

Disfrutar con la lectura de distintos textos literarios como son los trabalenguas
(CC.CC1,6,y7).

Conocer y usar el sistema monetario (CC.CC 1,2,4,5,6y 7).
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5. CONTENIDOS.

» CONCEPTUALES
v Concepto de palabras antonimas.
Género y numero del nombre.
Las reglas de ortografia de la c y la g (ca, co, cu, que, qui).
La carta: expresion de sentimientos.

Educacion literaria: el trabalenguas.

D N N N NN

Sistema monetario europeo: monedas y billetes (hasta 50 euros).

» PROCEDIMENTALES
v' Manejo y distincion de las palabras antonimas.
v’ Diferenciacion entre palabras antonimas y palabras sindnimas.
v Expresion oral y escrita adecuada a la concordancia en género y nimero del
nombre.

v’ Escritura correcta de palabras con c y g.

<

Disefio y elaboracion de carta como medio para expresar sentimientos.
v Distincién, conocimiento, lectura y memorizacion de los trabalenguas mas
populares.

v Equivalencia entre monedas y billetes de hasta 50 euros.

» ACTITUDINALES

v' Préctica cooperativa e individual de identificacion de sinénimos y anténimos.

v’ Colaboracion e implicacion en las actividades relacionadas con la
concordancia del género y nimero del nombre.

v’ Actitud respetuosa en la escucha de anécdotas ajenas.

v’ Actitud participativa, colaborativa y respetuosa en la produccion y lectura de
cartas.

v’ Implicacion en la memorizacion y conocimiento de trabalenguas.

v' Apreciacion del valor y uso del dinero

v' Interés por la moneda como elemento de union entre paises europeos.

v Demostracion de alegria en el dia a dia.
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6. CRITERIOS DE EVALUACION Y MINIMOS EXIGIBLES
a. Utilizar sinénimos y antdnimos de palabras (ME).
b. Usar la concordancia de género y numero entre nombres y articulos en

producciones orales y escritas (ME).

c. Escribir y leer correctamente palabras con caq, co, cu, que, qui. (ME)
d. Expresar de forma escrita los sentimientos a través de la carta.
Distinguir y conocer el trabalenguas como texto literario.
f. Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del

sistema monetario de la Union Europea (ME).

Evaluacién: la evaluacion se llevara a cabo a través de una observacion directa y
sistemdtica de la ejecucion y evolucion del alumno durante el desarrollo de la unidad
didactica. Se tendrdn en cuenta tanto las producciones propias de cada alumno como la
participacion y desarrollo de las actividades realizadas por grupos cooperativos. Es
preciso destacar que al final de la unidad didéctica cada alumno realizara una ficha que
parte de un reto motivador, y que servira al profesor para conocer qué es lo que cada
alumno ha adquirido. Sin embargo, no sera el inico método de evaluacién, ya que, como
se ha mencionado anteriormente se tendran en cuenta las actividades y la implicacion
mostrada en el dia a dia. Ademas de todo lo mencionado anteriormente, el alumno
completaré diferentes fichas de autoevaluacion (proyecto interdisciplinar, expresion oral
y expresion escrita)”, a través de las cuales los alumnos toman conciencia de cual es su
progreso individual a la vez que sirven de motivacion y refuerzo del aprendizaje. Por
ultimo, tanto el proyecto interdisciplinar como la expresion oral y escrita serdn evaluadas

a través de rubricas'?.
7. METODOLOGIA

Con el fin de proporcionar a los alumnos una educacion de calidad, la profesora desarrolla
esta unidad didactica haciendo uso de enfoques metodologicos activos que permitan a los
alumnos sentirse los protagonistas de su propio aprendizaje. Es preciso resaltar la
realizacion de rincones en el Taller de Lengua, el trabajo cooperativo y el aprendizaje

significativo como resultado de aplicar metodologias dinamicas. Asimismo, se explican

13 Anexo 2.1
4 Anexo 2.2
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en este apartado las acciones didacticas que se llevan a cabo en cada una de las sesiones

en las que se desarrolla esta unidad didactica.

La primera sesion de esta unidad didactica comienza con la asamblea, ya que, como se
especifica en el punto 4.2 de la presente programacion, se llevan a cabo tanto los lunes
como los viernes. De esta forma, se les cede a los alumnos un espacio y tiempo para
expresar como se sienten y sus vivencias del fin de semana, por lo que se fomenta la

expresion oral y valores como la escucha activa, la empatia y el respeto.

Acto seguido y aprovechando la disposicion de los alumnos en circulo de conversacion,
se procede a la lectura del caso nimero dos que nuestra mascota, el Inspector Simén nos
ha encargado. Después de la lectura del caso titulado “La sonrisa de Camela” ", los
alumnos, nombrados como detectives emocionantes, han de discutir cual es la emocion
que identifica al personaje, que en este caso es Camela. Para ello, los estudiantes pueden
releer el caso, intercambiar opiniones y buscar evidencias que muestren que estan en lo
cierto. De este modo, también se trabajara la comprension y la escucha activa, ya que han
de reflexionar acerca de lo leido previamente. En concreto, esta lectura versa sobre la
emocion de la alegria, por lo que una vez que los alumnos hayan adivinado la emocion
que esta vinculada con el caso, retomaremos el circulo de conversacion para compartir
diversas experiencias. En este momento, se pueden lanzar preguntas que inciten al alumno

a expresarse libremente, tales como las que se muestran a continuacion:

- (Alguna vez te has sentido alegre? ;Por qué?
- (Quién es capaz de contarnos una situacion en la que se ha sentido alegre? ;Y otra
en la que no?

- ¢Qué sientes cuando estas alegre o feliz?

Estas preguntas solo se tratan de una sugerencia para que el profesor guie la experiencia
de aprendizaje de los alumnos, de tal forma que podran modificarse dependiendo de como

vaya desarrollandose la actividad.

1S Anexo 2.3
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La segunda sesion de la presente unidad didactica comienza con la lectura de una nota'®
que Simon, también conocido como el camaledn de la emocion, nos ha dejado en clase.
Después de la lectura de la misma, se comenta de forma colectiva y se introduce a los
alumnos el contenido de anténimos. Para ello, se lee de nuevo la nota y se pide a los
alumnos que intenten buscar dos palabras en el texto que signifiquen lo contrario. Una
vez que los alumnos hayan localizado ambas palabras (triste y alegre), se lleva a cabo la
dinamica llamada “CSlnteligentes”, explicado en el apartado 4.2 de la presente
programacion didactica. A través de este concurso que se lleva a cabo en grupos
cooperativos, se realiza una pequefia lluvia de ideas al mismo tiempo que la profesora

analiza los conocimientos previos que los alumnos tienen sobre este concepto.

En esta sesion se retoma el contenido de los antonimos y, ademas, se repasa el concepto

de sinénimo (dado en la unidad anterior) y la diferencias entre ambos conceptos. Para
ey , . . . .1 . .

ello, los alumnos utilizan la técnica del folio giratorio'’ para clasificar parejas de

1 s s ;.
palabras 8 €n sionimas o antonimas.

Para finalizar la sesion, los alumnos han de escribir dos oraciones: una que contenga una
pareja de sindnimos y otra que contenga una pareja de antonimos con las que han

trabajado durante la presente sesion.

Esta sesion tiene como finalidad afianzar los conceptos trabajados durante las sesiones
previas. Por ello, se comienza con la lectura de la carta que recibi6 Camela de su
hermana'®, ya que para expresarnos la alegria que siente se la ensefia al Inspector Simén,
quién decide ensenarnosla. En ella, los alumnos tienen que pensar de forma cooperativa

los sinonimos y los antonimos de las palabras que se sefialan. Después, mediante la

16 Anexo 2.4
17 Anexo 2.5
18 Anexo 2.6
19 Anexo 2.7
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;. . . . 2 . .
técnica de pizarras inteligentes®, los alumnos corrigen sus resultados de forma activa y

participativa.

La sesion comienza con la asamblea propia de los viernes. En ella, se crea un espacio y
tiempo para compartir los aprendizajes, experiencias, vivencias y emociones que los
alumnos han sentido a lo largo de la semana. Asimismo, se aprovecha este tiempo
especifico para que los alumnos compartan de manera voluntaria las producciones que
han realizado en sus cuadernos de detectives en lo que corresponde a la primera semana
(“¢Te has sentido alegre esta semana? ;Por qué?”’).

Después, se procede a la dinamica de biblioteca de aula®'. El bibliotecario ha de anotar
en una lista qué libro elige para leer cada uno de sus compafieros, asi como la fecha de
préstamo y la fecha de devolucion con el fin de tener mas control de los libros y conocer
de manera directa como funciona una biblioteca. Para que el bibliotecario pueda ejercer
sus funciones, cada alumno tiene que entregarle su carnet de detective emocionante en el
que se pondra un sello por cada libro leido.

A continuacion, se desarrolla el Taller de Lengua. Aunque los diferentes talleres ya estan
explicados en el anexo 1.7 de la presente PGA, durante esta unidad didactica los alumnos
trabajan algunos de los explicados en la programacion (y que se mencionan a
continuacion) y también talleres que complementan el aprendizaje de los contenidos
especificos de esta unidad. Cabe destacar que cada grupo pasara por dos talleres, con el
fin de que al finalizar la unidad hayan realizado todos los alumnos las actividades que se

proponen.

1. Creadores de historias.

2. “Los cazafaltas”: Se trata de una aplicacion muy completa con la que los nifios
pueden no solo aprender ortografia, sino que también van a divertirse.

3. Palabras con texturas: los alumnos han de trabajar con palabras que contengan las
silabas ca, co, cu, que y qui.

4. Pasame la historia.

*% Dinamica explicada en el punto 4.2 de la presente PGA.
*! Dinamica explicada en el punto 4.2 de la presente PGA.
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5. Leo, leo.
« O S 22 1
6. Domino de sindnimos y anténimos™: en este taller, los alumnos juegan a tres
juegos de domind, de tal forma que pueden afianzar y reforzar ambos conceptos

ademas de ampliar su vocabulario.

La sesion comienza con la asamblea propia de los lunes. En ella, los alumnos comparten
sus experiencias, vivencias y emociones que han tenido durante el fin de semana. Acto
seguido, el profesor muestra a los estudiantes un email que el Inspector Simén®® nos ha
escrito. En ¢l, nuestro camaledn nos pide ayuda para que le descifremos el mensaje, ya
que €l no lo entiende. Se trata de un mensaje en el que el género y nimero de los articulos
y nombres no concuerda, por lo que los alumnos deben identificar el problema y corregir

el mensaje, de tal forma que entiendan la importancia de concordar en género y numero.

Esta sesion se desarrolla con el objetivo de que los alumnos sean conscientes de la
concordancia del género y nimero entre los articulos y los nombres y de su importancia
para comprender el sentido de todo mensaje. Para ello, se lleva a cabo una actividad
dinamica en un ambiente diferente al habitual por lo que es necesario que pidamos
previamente permiso al centro y reservemos con antelacion. La sala en la que se realiza
la actividad que se presenta es la de psicomotricidad, a la cual los alumnos acuden con

tanta organizacion y silencio como sea posible.

Esta actividad da comienzo cuando la profesora haya dividido la clase de la siguiente

forma:
M

22 Anexo 2.8
23 Anexo 2.9
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Los alumnos se sientan en un circulo y la profesora comienza preguntando a los alumnos
“;qué creéis que significan esas letras? ” Con esta pregunta se pretende que los alumnos
reflexionen acerca de lo que pueden referirse esas letras, siempre teniendo en cuenta que
deben comunicarse y transmitir sus ideas por turnos y de manera razonada. En el caso de
que los alumnos no lleguen a la conclusion de lo que pueden significar, la maestra podra
dar alguna pista como... “Nifio y Nifia”, “Mateo”’ y “nifios y nifias . Si con esta pequeiia
pista los alumnos no consiguen averiguarlo, la profesora puede desvelar lo que esas letras
quieren transmitir. La letra F significa Femenino, la letra M significa Masculino, la letra

P plural y la letra S, singular.

Una vez que todos los alumnos tienen claro lo que significa cada una de las letras, se
procede a realizar la dindmica. Primeramente, los alumnos deben escribir en la mitad de
papel un nombre, ya sea en masculino o en femenino, singular o plural. Después, por la
otra cara, los alumnos deben escribir un determinante (articulo o indefinido). Cuando los
alumnos hayan escrito ambas palabras utilizando las dos caras del papel y la profesora lo
ordene, deben salir al medio del circulo para encontrar una palabra con la que concuerde.
Asi, si tiene un nombre tiene que buscar un articulo y si tiene un articulo debe buscar un
nombre. Después de que cada uno haya encontrado a su pareja, los alumnos se ponen en
fila bien con su pareja o bien solo (porque no encuentra a nadie que le concuerde). En
este momento, la profesora les empieza a preguntar por su género y nimero y el por qué

ellos creen que se han emparejado bien.

Una vez realizada esta primera actividad, cada alumno da la vuelta a su papel por lo que
si antes habia jugado con un articulo ahora le toca jugar con el nombre y viceversa.
Seguidamente, la profesora ordena que los alumnos se levanten y traten de buscar otra
pareja diferente a la anterior y que una vez conseguida, se clasifiquen atendiendo a las

coordenadas (véase dibujo anterior).

En esta sesion, se presentan las palabras que contienen las silabas ca, co, cu, que y qui.
Para ello, se muestra la lista de la compra que Camela®* ha hecho para ir al mercado. Se
procede a su lectura en disposicion de asamblea y se les pregunta a los alumnos qué tienen
esas palabras en comun. A su vez, se aprovecha la ocasion para preguntarles el sonido

que producen la letra ¢ al unirse con las vocales a, o y u (sonido fuerte). Pero ;qué pasa

24 Anexo 2.10
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si unimos la letra ¢ con las vocales 1y e? ;Resulta ser un sonido fuerte del que habladbamos
previamente? Al unirse la consonante ¢ con las vocales i y e, no se produce un sonido
fuerte y por ello, estas vocales necesitan ayuda de la qu para que esto se produzca. Acto
seguido, se pedira a los alumnos que propongan alimentos que contengan algunas de esas
silabas para que no falte comida en la cena. Después de esta puesta en comun, se lleva a
cabo la dindmica “;Marchando una de alfabeto!”™” y se pide a los diferentes grupos
cooperativos que escriban oraciones que contengan las silabas ca, co, cu, que y qui a
través de la técnica cooperativa de lapices al centro. Al grupo que consiga mas oraciones
escritas correctamente, se le pondré el sello®® que nuestro Inspector Simon utiliza para

resolver sus casos.

La sesion comienza con la asamblea propia de los viernes. En ella, se crea un espacio y
tiempo para compartir los aprendizajes, experiencias, vivencias y emociones que los
alumnos han sentido a lo largo de la semana. Asimismo, se aprovecha este tiempo
especifico para que los alumnos compartan de manera voluntaria las producciones que
han realizado en sus cuadernos de detectives en lo que corresponde a la segunda semana

(“Escribe dos cosas que hacen que estés alegre”).

Después, se procede a la dinamica de biblioteca de aula, explicada previamente en la
sesion 5. Acto seguido, los alumnos harédn el Taller de Lengua y realizaran dos talleres

cada grupo cooperativo. Por supuesto, realizaran talleres que atin no hayan realizado.

La sesion comenzard con la asamblea propia de los lunes. En ella, los alumnos comparten
sus experiencias, vivencias y emociones que han tenido durante el fin de semana. Acto
seguido, el Inspector Simoén presenta a los alumnos la carta *’que le escribe a Camela para
comunicarla que si acudird a la cena. A través de la misma, se presenta la estructura de la

carta a los alumnos y se realizan preguntas de comprension oral. Por ultimo, de forma

%> Dinamica explicada en el apartado 4.2 de la presente PGA.
*° Anexo 2.11
*7 Anexo 2.12
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individual los alumnos tienen que rodear las palabras con ca, co, cu, que y qui y han de

escribir una oracién con una de las palabras que han rodeado.

Se retoma el contenido que se ha introducido la sesion anterior: la carta. Para ello, se
pregunta a los alumnos si ellos alguna vez han escrito alguna carta y como se han sentido
haciéndolo. Después, se concede a los alumnos tiempo para escribir una carta a un amigo
de la clase. Para que todos los nifios reciban su carta, se asignan aleatoriamente los
destinatarios a los alumnos. Antes de comenzar la actividad, se recuerda a los alumnos la

estructura que toda carta ha de tener.

En esta sesion se comparten y se leen todas las cartas que los alumnos han escrito durante
la clase anterior. Ademads, cada alumno entrega a su destinatario la carta que ha escrito
para ¢él/ella. Es el momento de expresar lo que sienten y como se han sentido escribiendo
la carta, regaldndola y recibiendo una del compafiero/a y de plasmarlo en el cuaderno del

detective.

La sesion comienza con la asamblea propia de los viernes que recoge las experiencias y
emociones que han sentido durante la semana. Asimismo, se aprovecha este tiempo
especifico para que los alumnos compartan de manera voluntaria las producciones que
han realizado en sus cuadernos de detectives en lo que corresponde a la tercera semana

(“Escribe dos cosas que NO te hacen estar alegre™).

. ., 2 ., . .
A continuacion, la profesora lee una nota®® que el Inspector Simén le ha dejado encima
de su mesa y que, invita a los alumnos a jugar a los detectives, ya que nos escribe que ha
dejado una nota muy divertida escondida en la mochila de un alumno. Para leer la misma,

tendran que buscar.

287Anexo 2.13
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Una vez que han encontrado la nota escondida®, la cual versa sobre el contenido de los
trabalenguas, se leerd en voz alta a toda la clase. Acto seguido, los alumnos leen con su
pareja de hombro, los trabalenguas tan divertidos que nos ha ensefiado el Inspector Simon
y después, se lleva a cabo un concurso por grupos llamado “Master Lengua” que consiste

en leer y decir los trabalenguas sin trabarse.

Después de este pequefio concurso, se procede a la dindmica de biblioteca de aula,
explicada previamente en la sesion 5. Acto seguido, los alumnos haran el Taller de
Lengua y realizaran dos talleres cada grupo cooperativo. Por supuesto, realizaran talleres

que aun no hayan realizado.

En esta sesion, previa al proyecto interdisciplinar, se repasan todos los contenidos
trabajados durante la presente unidad didactica. Ademas, los alumnos han de trabajar de
forma individual para que, de otra manera diferente, se reflejen al profesor los contenidos

que ha adquirido cada alumno.

Para presentar esta actividad, se da a los alumnos una carta®® que el Inspector Simon les
escribe para proponerles hacer una merienda con ¢l. Los alumnos tienen que leerla de

forma individual y después, realizar una ficha de ejercicios que versa sobre la misma.

2% Anexo 2.14
30 Anexo 2.15
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Reto motivador: Ayudar al Inspector Simoén a vender la comida que le sobra en un

mercadillo (carta motivadora trabajada la sesion 14).

Producto final: Mercadillo solidario.

Actividades de inicio:

Presentacion de la lista de comida que le ha sobrado al Inspector Simon.

Lluvia de ideas: ;qué es un mercadillo solidario?

Actividades de desarrollo:

Excursion al mercado del barrio (15 de noviembre). En la sesion previa a la salida,
la profesora adjudica un alimento a cada pareja de alumnos. Durante la excursion,
los alumnos tendran que encontrar el alimento que les ha tocado, anotar su precio
y dibujarlo.

Los alumnos exponen todos los alimentos en clase y por grupos cooperativos, los
ordenan de menor a mayor precio.

Actividad en inglés®' para ampliar vocabulario en esta lengua extranjera.
Elaboracion de una carta a la gacela Camela para agradecerle su solidaridad con
el Inspector Simoén.

Presentacion del sistema monetario europeo y realizacion de problemas sencillos

con los precios de los alimentos: “Si tengo X dinero, ;podré comprar x producto?”

Actividades finales:

Mercadillo solidario en el aula junto a las demés secciones del curso. Primero,
unos alumnos seran los compradores y luego, se cambiaran los roles. Los alumnos
jugaran con dinero simbolico que represente el sistema monetario europeo.

Se cuenta el dinero recaudado y se hace una reflexion: ;las personas pobres

podrian comprar mucha comida con este dinero? ;qué podrian comprar?

3! Explicada posteriormente en el apartado titulado “Fomento del inglés”.
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- Se realiza una asamblea como cierre del proyecto en la que los alumnos pueden
expresar sus opiniones, emociones y experiencias vividas durante el mismo.
Asimismo, se aprovecha este tiempo especifico para que los alumnos compartan
de manera voluntaria las producciones que han realizado en sus cuadernos de
detectives en lo que corresponde a la cuarta semana (“;Con quién te gusta

compartir tu felicidad?”).
8. MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

En este apartado cabe destacar que para el desarrollo de la presente unidad didactica se

necesita la presencia de recursos personales, recursos materiales y recursos ambientales.

En primer lugar, en cuanto a los recursos personales, se requiere del profesor de Lengua
Castellana y Literatura durante el desarrollo de la unidad didéctica y de Matematicas, con
el fin de actuar conjuntamente en todo lo a que al proyecto interdisciplinar se refiera.
Asimismo, esta unidad didactica tiene una salida al mercado del barrio, a la cual pueden
acompaiiarnos un determinado ntimero (dos por clase de 2° EP) de padres y/o madres de
los alumnos. Por ultimo, se requiere del logopeda para garantizar la atencion
personalizada y cubrir las necesidades de todos los alumnos, especialmente del alumno

que tiene implantes cocleares, al que apoyara en el aula una vez a la semana.

En segundo lugar, en cuanto a los recursos materiales, para el desarrollo de la presente
unidad didactica se requiere de materiales ordinarios (folios, lapices, gomas de borrar...),
el cuaderno del detective emocionado de cada alumno, las diferentes misiones, notas y
cartas que el Inspector Simon nos envia y las cuales estdn en los anexos especificados, y,

por ultimo, monedas y billetes falsos para trabajar el sistema monetario.

En tercer y ultimo lugar, en cuanto a los recursos ambientales, cabe destacar que la
mayoria de las sesiones se desarrollaran en el aula, aunque dependiendo de la actividad
se modificara la organizacion de los alumnos. Sin embargo, en las sesiones niimero siete
y dieciséis se hara uso de otros espacios, los cuales son la sala de psicomotricidad y el

mercado del barrio.
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9. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para el correcto desarrollo de la presente unidad didactica se ha de tener en cuenta el tipo
de alumnado que tenemos y los diferentes ritmos, estilos y necesidades de aprendizaje
que presentan. Atendiendo a los mismos, se adoptaran tanto medidas ordinarias como
extraordinarias con el objetivo de incluir y dar las mismas oportunidades a todos los

alumnos en cuanto a su proceso de enseflanza-aprendizaje se refiere.

Tal y como se indica en la programacion, en nuestra aula hay un alumno sordo con
implante coclear, una alumna marroqui que atn no ha adquirido totalmente el lenguaje

espaiol y, por ultimo, una alumna con altas capacidades.

Con respecto al alumno sordo con implantes cocleares, no habrd ningun tipo de
adaptacioén curricular ya que, su diagnostico ha sido reciente, se realizé cuando ya habia
adquirido practicamente todo el lenguaje. Sin embargo, la logopeda intervendra y apoyara
a dicho alumno dentro del aula una vez a la semana. De este modo, el alumno no tiene
que salir en ningun momento del aula por lo que en todo momento seguira el desarrollo
normal de las actividades que se realizan en el aula. Por su parte, la profesora se encarga
de adaptar los recursos auditivos (hablar en un tono de voz mas elevado y utilizar gestos)
y visuales, para que le sirva de apoyo y sea mas facil para €l entender los mensajes que
se transmiten durante las sesiones. Por ello, al alumno se le facilitaran todas las notas,
misiones y cartas del Inspector Simoén por escrito, ya que muchas de ellas, son leidas en

voz alta de forma colectiva.

Con respecto a la alumna marroqui, se llevard a cabo una adaptacion curricular no
significativa. Durante la realizacion de las actividades se tendra en cuenta que atin no ha
adquirido en totalidad el lenguaje espafiol por lo que, se le facilitard mas tiempo que al
resto de sus compaifieros en actividades como las realizadas en las sesiones 10, 11, 13y
14. Asimismo, el alumno tendra a su disposicion encima de la mesa un diccionario de
espaiiol en el que podrda consultar cualquier palabra que no comprenda. Para
complementar dicha tarea y con el fin de aumentar su vocabulario en lengua espafiola, el
nifio debera buscar cada fin de semana cinco palabras que contengan las silabas ca, co,
cu, que y qui, las cuales escribird en un cuaderno independiente que sera revisado

periodicamente por la profesora. También cabe destacar que la profesora determinara
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cuando el alumno necesita apoyo y siempre considerara las necesidades que demanda esta

alumna.

Con respecto a la alumna con altas capacidades, si que habra una adaptacién curricular,
realizada conjuntamente con el departamento de orientacion. En esta unidad se propondra
a la alumna las actividades de ampliacion y actividades que complementan los contenidos
trabajados a lo largo de la presente unidad didactica. Concretamente, en la sesion nimero
8 la alumna debera escribir otra lista de la compra con palabras que contengan caq, co, cu,
que y qui, ademas de buscar el significado de las siguientes palabras con ca, co, cu, que
y qui: coqueta, moqueta, quimica, catequesis, pecado, cufiada y banquete. Con respecto
al resto de la unidad didactica, se tendra en cuenta su capacidad para expresarse tanto de
forma oral como escrita y realizara la mayor parte de actividades de ampliacion® que se

proponen para esta unidad didéctica.

Por ultimo, tal y como se expone en la programacion se plantearan actividades de
4 ., ,
repaso”, de refuerzo’® y de ampliacion, las cuales podran hacerlas los alumnos que

requieran de su realizacidon para enriquecer su proceso de ensefianza-aprendizaje.

10. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA
a. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
En esta unidad didactica se llevara a cabo una salida, la cual sera al mercado del barrio
con el fin de introducir a los alumnos al sistema monetario europeo. Se llevard a cabo
junto las otras secciones de 2°EP, por lo que, para un mayor control de la actividad se
seleccionaran dos padres y/o madres por cada clase. Esta salida servira como

complemento a las actividades realizadas en el aula durante el proyecto interdisciplinar.

b. FOMENTO DE LA LECTURA
En esta unidad, se presentara a los alumnos el libro propuesto para este primer trimestre
titulado ;Como cambia el cuento! Se realizard lectura colectiva los viernes 27 de octubre,
3 y 10 de noviembre. Asimismo, se promovera la lectura a través de dindmicas como los

padrinos de lectura®®, que se llevara a cabo el viernes dia 10 de noviembre en el horario

32 Anexo 2.16
33 Anexo 2.17
% Anexo 2.18
3> Dinamica explicada en el punto 4.2 de la programacion didéctica.
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de tutoria. Por si no fuera poco, también se fomenta la lectura a través de la dindmica de
biblioteca de aula®®, realizada todos los viernes y es bautizada como “La guarida
emocionante”. Al finalizar de leer cada libro, los alumnos han de completar una breve

ficha de lectura®’, la cual sera recogida junto al libro que quieren devolver.

¢. FOMENTO DE LAS TIC
En esta unidad didactica se fomentaran las tecnologias a través del movimiento que
promueve el centro llamado “Libros auténTICos”, el cual ha sido explicado previamente
en la PGA. También se hard uso de la pizarra digital para escribir palabras y frases, asi
como para corregir las actividades que se plantean. Asimismo, los recursos TIC también
se usan en el Taller de Lengua en el rincon de las tabletas, en el que los alumnos utilizaran

la app “Los cazafaltas”.

d. FOMENTO DEL INGLES
En esta unidad el inglés se fomenta a través de un juego realizado en el proyecto
interdisciplinar en el que los alumnos pueden ampliar su vocabulario sobre la tematica de
la alimentacion. Se trata de una variacion del juego de las parejas y por ello, se dard a
cada uno de los alumnos una flashcard con el nombre de un alimento en espafiol o en
inglés. Cada uno tiene que encontrar a su pareja, por lo que si un alumno tiene una tarjeta
en inglés tiene que encontrar al compafiero que tenga la tarjeta de ese alimento en espafiol
y viceversa. De esta manera, los alumnos pueden repasar y aprender nuevas palabras en

esta lengua extranjera.

e. EDUCACION EN VALORES Y EDUCACION EMOCIONAL
A través de esta unidad didactica se pretende transmitir y trabajar valores como el
compaiierismo y la colaboracion a través del trabajo cooperativo, el respeto y tolerancia
hacia las opiniones y experiencias de los demas, y el valor del esfuerzo y la constancia
para conseguir nuestros objetivos. Asimismo, se pretende trabajar a través de las
emociones, concretamente a través de la emocion de la alegria, por lo que se le dara

especial importancia a la expresion oral en momentos especificos como la asamblea o

3% Dinamica explicada en el punto 4.2 de la programacion didactica.
37 Véase ficha de lectura en el anexo 1.7.
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puestas en comun y a la expresion escrita, la cual se trabaja a través del cuaderno del

detective emocionante que cada alumno va escribiendo a lo largo de la unidad didactica.

f. COMPETENCIAS CLAVE
A través de esta unidad didactica se trabajaran la competencia en comunicacion
lingiiistica, la competencia matematica, aprender a aprender, sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor, competencia digital y competencia social y civica. De esta forma,
se lleva a cabo un aprendizaje basado en competencias clave, las cuales estan intimamente

relacionadas con las inteligencias multiples que propone Gardner.
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> UNIDAD DIDACTICA 3: “;QUE LE OCURRE AL RATONCITO NITO?”

1.

MATERIA Y CURSO: Lengua Castellana y Literatura (2° Educacion Primaria).

2. TEMPORALIZACION: La temporalizaciéon de esta unidad junto al proyecto

interdisciplinar sera de 15 sesiones, desarrolladas entre el 20 de noviembre y el
13 de diciembre. Al finalizar la unidad, se llevard a cabo un repaso final que
englobara los contenidos trabajados durante todo el trimestre y se desarrollara

entre el 14 y el 22 de diciembre.

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD: La presente unidad
didéctica gira en torno a un sentimiento que tanto nifios como adultos debemos
saber identificar, valorar y gestionar: el miedo. Ademas de profundizar en
situaciones que propician esta emocion, se les expondra a los alumnos a
experiencias de aprendizaje y se les brindaran diversas oportunidades para que

adquieran los contenidos de forma significativa.

OBJETIVOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

1) Identificar y expresar de forma oral o escrita situaciones en las que el alumno
sienta la emocién del miedo (CC. CC 1y 4).

2) Desarrollar su capacidad comunicativa mediante el uso de diminutivos y
aumentativos (CC. CC 1,4y 6).

3) Distinguir entre el singular y plural y utilizar correctamente las formas del
articulo, definido e indefinido (CC. CC 1, 4y 6).

4) Conocer y utilizar los signos de interrogacion y exclamacion correctamente en
la produccion de textos escritos y orales. (CC. CC 1y 4).

5) Disfrutar con la lectura de distintos géneros literarios como el teatro (CC. CC
1,4,6y7).

6) Valorar los recursos creativos, mediante la lectura de distintos textos tanto
literarios (teatro) como no literarios (los villancicos), para desarrollar la
imaginaciéon (CC. CC 1,4, 5,6y 7).

7) Conocer e interpretar canciones de distintos lugares, épocas y estilos con y sin
acompanamiento (CC.CC 1, 4,5,6y 7).

8) Conocer ejemplos de obras variadas de nuestra cultura y valorar el patrimonio

musical (CC.CC 1,4,5,6y7).
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5.

6.

CONTENIDOS.
CONCEPTUALES:

v’ Palabras diminutivas y aumentativas.

v' Los articulos.

v' Los signos de interrogacion y exclamacion.

v’ La carta a los Reyes Magos: expresion de deseos.
v' Educacién literaria: el teatro.

v" El canto.

PROCEDIMENTALES

v Formacion, identificacion y uso de palabras diminutivas y aumentativas.

v Identificacion y uso de los articulos en concordancia con el nombre.

v Manejo, utilizacion y entonacion adecuada de oraciones con signos de
interrogacion y exclamacion.

v’ Disefio y elaboracion de la carta como medio para expresar deseos.

v Identificacidn, creacion y representacion de escenas teatrales.

v Interpretacion de canciones sencillas y villancicos populares.

ACTITUDINALES

v' Participacion, colaboracion e interés en las actividades relacionadas con las
palabras diminutivas y aumentativas.

v" Preocupacion por utilizar los articulos de forma concordada.

v" Interés por utilizar y entonar adecuadamente las oraciones con interrogacion
y exclamacion.

v’ Actitud participativa y colaborativa en la produccion de las cartas personales.

v’ Implicacién en la representacién y creacién de obras teatrales.

v' Conciencia del valor cultural de las canciones y los villancicos populares.

CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

a. Desarrollar su capacidad comunicativa mediante el uso de diminutivos y

aumentativos (ME).
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b. Distinguir entre el singular y plural y utilizar correctamente las formas del articulo
(ME).

c. Conocer y utilizar los signos de interrogacioén y exclamacion en la produccion de
textos (ME)

d. Expresar de forma escrita peticiones y deseos a través de una carta.

e. Distinguir y conocer las caracteristicas de los textos teatrales.

f. Disfrutar de la voz como un recurso de interpretacion de canciones variadas (ME).
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> UNIDAD DIDACTICA 4: “GOTERAS EN LA CALLE DEL PERDON”

1. MATERIA Y CURSO: Lengua Castellana y Literatura (2° Educacion Primaria).

2. TEMPORALIZACION: La temporalizacion de esta unidad junto al proyecto

interdisciplinar serd de 15 sesiones, desarrolladas entre el 8 y el 26 de enero.

3. JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD: La presente unidad

didéctica gira en torno a un sentimiento que tanto nifios como adultos debemos

saber identificar, valorar y gestionar: la tristeza. Ademas de profundizar en

situaciones que propician esta emocion, se les expondra a los alumnos a

experiencias de aprendizaje y se les brindaran diversas oportunidades para que

adquieran los contenidos de forma significativa.

4. OBJETIVOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

)

2)
3)

4)

5)

6)

7)
8)

Identificar y expresar de forma oral o escrita situaciones en las que el alumno
sienta la emocion de la tristeza (CC.CC 1,4 y 6)

Reconocer y formar palabras derivadas a partir de una dada (CC.CC 1 y 4).
Conocer las diferentes clases de nombres (individuales y colectivos) y
utilizarlos en el contexto adecuado (CC.CC 1,4y 6).

Adquirir las convenciones del codigo escrito, lectura y escritura de palabras
con ga, go, gu, gue, gui, giie y giii (CC.CC 1, 3 y 4).

Disfrutar con la lectura de distintos recursos literarios como las adivinanzas
(CC.CC1,2,3,5y6).

Leer, comprender y resolver adivinanzas (CC.CC 1, 2, 3, 5y 6).

Descubrir y poner en practica el valor de cambiar (CC.CC 1,4, 5,6y 7).
Descubrir que Dios envié a su Hijo Jesus para salvarnos y perdonarnos

(CC.CC 1,4,5,6y7).

5. CONTENIDOS.

» CONCEPTUALES

v’ Palabras derivadas.

v Nombres individuales y colectivos.

v’ Las reglas de ortografia de la g: ga, go, gu, giie, giii, gue, gui.

v" Educacion literaria: la adivinanza.
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v" El perdén de Dios.

» PROCEDIMENTALES
v’ Formacion de palabras derivadas a partir de un nombre.
v Manejo, identificacion y diferenciacion entre un nombre individual y un
nombre colectivo.
v Identificacion y escritura correcta de las palabras que contienen g.
v' Lectura, comprension y resolucion de adivinanzas.
v Conocimiento y concienciacion del perdén como valor necesario para la vida

cristiana.

» ACTITUDINALES

v' Interés, motivacion, predisposicion y cooperacion en el desarrollo y realizacion
de actividades cooperativas e individuales relacionadas con las palabras
derivadas.

v" Participacion e implicacion en las actividades relacionadas con los nombres
individuales y colectivos.

v Interés por aprender a escribir e identificar correctamente las palabras que
contienen ga, go, gu, giie, glii, gue, gui.

v’ Preocupacion por resolver adecuadamente las adivinanzas planteadas.

v" Importancia de los valores para ser un buen cristiano.

v" Valoracién del perdon en la vida cotidiana, asi como todas las acciones que

tienen relacidn con este valor.

6. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

a. Reconocer y formar palabras derivadas a partir de una dada (ME).

b. Conocer e identificar los nombres individuales y colectivos (ME).

¢. Adquirir las convenciones del codigo escrito, lectura y escritura de palabras
con ga, go, gu, gue, gui, giie y giii (ME).

d. Distinguir y conocer textos literarios como las poesias (ME).

e. Identificar la necesidad del perdon para ser feliz (ME).
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>

4.

1)

2)

3)
4)

5)

6)

7)
8)

9

UNIDAD DIDACTICA 5: “EL EXTRANO COMPORTAMIENTO DE
AMPARQO”

MATERIA Y CURSO: Lengua Castellana y Literatura (2° Educacion Primaria).

TEMPORALIZACION: La temporalizacion de esta unidad junto al proyecto

interdisciplinar serd de 16 sesiones, del 29 de enero al 21 de febrero.

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD: La presente unidad
didéctica girara en torno a un sentimiento que los niflos de esta edad suelen tener
y mostrar de manera muy frecuente: los celos que emergen cuando un nuevo
miembro empieza a formar parte de la familia. Ademas de profundizar en
situaciones que propician esta emocion, se les expondra a los alumnos a
experiencias de aprendizaje y se les brindaran diversas oportunidades para que

adquieran los contenidos de forma significativa.

OBJETIVOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

Identificar y expresar de forma oral o escrita situaciones en las que el alumno
sienta la emocion de la envidia y los celos. (CC.CC 1,4y 6).

Reconocer palabras que pertenecen a un mismo campo semantico (CC.CC 1, 2,
4,5y6).

Conocer los diferentes tipos de pronombres personales (CC. CC 1 y 4).

Saber utilizar los pronombres personales dentro de un contexto (CC. CC 1, 3, 4
y 6).

Aprender y utilizar las reglas basicas de ortografia: escribirm antes de py b, y
n antes de v (CC.CC 1, 3,4y 6).

Desarrollar su capacidad comunicativa describiendo lugares utilizando el
vocabulario adecuado (CC.CC 1, 2,4,5,6y 7).

Utilizar correctamente los signos de puntuacion: la coma (CC.CC 1,4y 6).
Disfrutar con la lectura y representacion de distintos géneros literarios como
obras de teatro (CC.CC 1,4, 5,6y 7).

Conocer los paisajes naturales de montafia y costa (CC.CC 1, 3,4, 5y 6)

10) Identificar los elementos humanizados que han incorporado las personas en los

paisajes (CC.CC 1, 3,4,5y6).

82



Programacién Didéactica Lengua UNIDADES DIDACTICAS Raquel Valera Segovia

11) Identificar los tres cursos de un rio (CC.CC 1, 3,4, 5y 6).

5. CONTENIDOS

» CONCEPTUALES
v" El campo semantico.
v" Los pronombres personales.
v’ Palabras con mp, mb y nv.
v" Descripcion de un lugar.
v" Los signos de puntuacion: la coma.
v" Educacion literaria: el teatro.

v’ La superficie terrestre: rios, paisajes naturales y humanizados.

» PROCEDIMENTALES

v Manejo y concepto de campo semantico.

v’ Identificacién de un grupo de palabras que pertenecen a un mismo campo
semantico.

v" Reconocimiento, concepto y utilizacion de los pronombres personales en textos
y oraciones.

v’ Reconocimiento, concepto y utilizacion del adjetivo en textos y oraciones.

v' Escritura correcta de las palabras que contienen los grupos mp, mb y nv.

v’ Lectura, comprension y elaboracion de descripciones de lugares.

v" Aplicacion del uso de la coma en oraciones y textos sencillos.

v Identificacion, creacion y representacion de escenas teatrales.

v’ Conocimiento e identificacion de los principales elementos de la superficie

terrestre: rios, paisajes naturales y humanizados.

» ACTITUDINALES
v’ Participacion, colaboracion y cooperacion en las actividades relacionadas con el
campo semantico.
v' Predisposicion por conocer y saber identificar el adjetivo.
v Interés por conocer e identificar las palabras con mp, mb y nv.
v" Disposicion en las actividades que implican la realizacion de descripciones de

lugares.
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v" Habito de usar la coma cuando sea necesario.

v" Implicacion activa y cooperacion en la creacion y representacion de obras
teatrales.

v' Interés por conocer los diferentes elementos que componen la superficie

terrestre: rios, paisajes naturales y humanizados.

6. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

a. Reconocer palabras que pertenecen a un mismo campo semantico (ME).

b. Identificar y conocer los pronombres personales (ME).

c. Escribir y leer correctamente palabras con mp, mb 'y nv (ME).

d. Realizar descripciones sencillas de lugares.

e. Iniciarse y comprender el uso de la coma (ME).

f. Distinguir y conocer recursos literarios como el teatro (ME).

g. Explicar qué es un paisaje, identificar los principales elementos que lo componen
(ME).

h. Explicar las consecuencias de la accion humana sobre el paisaje natural,

identificando las semejanzas y diferencias entre paisaje natural y urbano.
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> UNIDAD DIDACTICA 6: “LA MISTERIOSA FOTO DE JORGINA”

1.

MATERIA Y CURSO: Lengua Castellana y Literatura (2° Educacion Primaria).

2. TEMPORALIZACION: La temporalizacion de esta unidad junto al proyecto

interdisciplinar serd de 17 sesiones, del 22 de febrero al 16 de marzo. Al finalizar
la unidad, se llevara a cabo un repaso final que englobard los contenidos

trabajados durante todo el trimestre y se desarrollara entre el 16 y el 22 de marzo.

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD: La presente unidad gira en
torno a una emocién que toda persona, especialmente en la edad infantil, ha
sentido y ha vivido alguna vez en su vida, por lo que resulta familiar para los
alumnos. Se trata de la emocion de la sorpresa, sobre la que se trabaja
positivamente con el fin de identificar situaciones en las que aparece y situaciones
en las que no, asi como concienciar a los alumnos sobre la importancia de
sorprender a las personas de nuestro alrededor con pequeiios detalles que
muestran lo mucho que les valoramos. Asimismo, el caso o lectura que presenta
la unidad permite vincular la misma con el proyecto interdisciplinar que se lleva
a cabo con la asignatura de Recursos Tecnoldgicos y conectar con valores como
el trabajo en equipo, el compafierismo, el respeto y la tolerancia. Por ultimo, cabe
destacar que se trabajardn los contenidos de esta unidad de forma significativa a

través de actividades dindmicas y situaciones de aprendizaje enriquecedoras.

4. OBJETIVOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

1) Identificar y expresar de forma oral o escrita situaciones en las que el alumno
sienta la emocioén de la sorpresa (CC.CC 1).

2) Utilizar el lenguaje de manera creativa, recurriendo a diferentes recursos
expresivos como las onomatopeyas. (CC.CC 1, 3, 4, 5)

3) Identificar y reconocer los adjetivos calificativos. (CC.CC 1, 3,4, 5, 6)

4) Trabajar la concordancia entre los adjetivos y los nombres a los que acompafian
(CC.CC1,3,4,0).

5) Utilizar correctamente las letras gy j. (CC.CC 1, 3, 4, 5,6)

6) Realizar descripciones de animales utilizando un vocabulario variado. (CC.CC

]‘7 374’57 6)
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7) Realizar descripciones sencillas de personas incluyendo diferentes aspectos
fisicos, de caracter, intereses... (CC.CC 1, 3, 4, 6).

8) Disfrutar con la lectura de distintos subgéneros literarios como las leyendas
(CC.CC1,3,4,6,7).

9) Manejar diferentes programas que proporcionan las tecnologias de la
informacion y comunicacion (CC.CC 1,3,4,6).

5. CONTENIDOS.

» CONCEPTUALES:
v' Onomatopeyas.
v’ El adjetivo.
v’ Palabras con ge, gi, je, ji.
v' Describir animales y personas.
v' Educacion literaria: la leyenda.
v Edicion de fotografias.

v' Presentaciones en formato PowerPoint.

» PROCEDIMENTALES
v Identificacion e interpretacion de onomatopeyas.
v Reconocimiento, concepto y utilizacion del adjetivo en textos y oraciones.
v’ Escritura correcta de las palabras que contienen ge, gi, je, ji.
v’ Lectura, comprension y elaboracion de descripciones de animales y personas.
v Identificacion, lectura, comprension y toma de contacto con las leyendas.
v' Edicion de fotografias.

v' Produccion y exposicion de presentaciones en formato PowerPoint.

» ACTITUDINALES
v Interés e implicacién en la identificacion e interpretaciéon de onomatopeyas.
v’ Predisposicién por conocer y saber identificar el adjetivo.
v’ Preocupacién e interés por usar adecuadamente la g y la j en la escritura de
palabras.
v" Implicacion activa y cooperacion en las actividades que implican la realizacion
de descripciones de animales y personas.

v' Actitud participativa y activa en el conocimiento y lectura de las leyendas.
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v’ Valoracion y muestra de interés por las tecnologias de la informacion y de la

comunicacion.

6. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

a. Reconocer e interpretar las onomatopeyas de diferentes objetos y animales (ME).
b. Identificar adjetivos calificativos (ME).
c. Escribir y leer correctamente palabras con gy j (ME).

d. Realizar descripciones sencillas de personas y animales siguiendo una pauta dada

previamente.
e. Distinguir y conocer recursos literarios como la leyenda.

f. Realizar presentaciones que supongan la seleccion de informacion y de iméagenes,

utilizando las tecnologias de la informacién y comunicacion. (ME).

g. Editar fotografias de forma creativa usando las tecnologias de la informacion y

comunicacion. (ME).

Evaluacién: la evaluacion se llevard a cabo a través de una observacion directa y
sistemdtica de la ejecucion y evolucion del alumno durante el desarrollo de la unidad
didactica. Se tendrdn en cuenta tanto las producciones propias de cada alumno como la
participacion y el desarrollo de las actividades realizadas por grupos cooperativos.
Asimismo, al finalizar la unidad didactica cada alumno realizara una ficha que parte de
un reto motivador, y que servira al profesor para conocer qué es lo que cada alumno ha
adquirido. Sin embargo, no serd el unico método de evaluacion, ya que, como se ha
mencionado anteriormente se tendran en cuenta las actividades y la implicacion mostrada
en el dia a dia. Ademas de todo lo mencionado anteriormente, tanto el profesor como el
alumno evaluaran la expresion oral y escrita® a través de una rubrica y una ficha de
autoevaluacion. Dichos instrumentos de evaluacion seran los mismos en todas las
unidades con la finalidad de observar una evolucién en las habilidades de comunicacion
de los alumnos. Por ultimo, cabe resaltar que el proyecto interdisciplinar’’ también sera
evaluado por parte del profesor a través de una rubrica y por parte de los alumnos a través

de una ficha de evaluacion.

¥ Anexo 2.1 y anexo 2.2
3% Anexo 3.1
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7. METODOLOGIA

Con el fin de proporcionar a los alumnos una educacion de calidad, la profesora desarrolla
esta unidad didactica haciendo uso de enfoques metodologicos activos que permitan a los
alumnos sentirse los protagonistas de su propio aprendizaje. Es preciso resaltar la
realizacion de rincones en el Taller de Lengua, el trabajo cooperativo y el aprendizaje
significativo como resultado de aplicar metodologias dinamicas. Asimismo, se explican
en este apartado las acciones didacticas que se llevan a cabo en cada una de las sesiones

en las que se desarrolla esta unidad didactica.

La unidad didéctica da comienzo con la puesta en comun del caso que previamente, entre
todos, hemos trabajado y hemos conseguido resolver. Por lo tanto, se comparten
impresiones, emociones, vivencias y experiencias de tal forma que se fomenta la
expresion oral y valores como la escucha activa y el respeto. Acto seguido, la profesora
muestra a sus alumnos el mensaje de felicitacion®® que el Inspector Simén nos ha enviado
y se les propone a los alumnos el siguiente caso para el que El Inspector Simon necesita
nuestra ayuda. Para ello, se recoge el caso de la muralla de casos que hay en clase y se

, . . o« . . . 41
lee en voz alta el caso niimero seis, titulado: “La misteriosa foto de Jorgina”

. Después
de una primera lectura, los alumnos, nombrados como detectives emocionantes,
comparten sus impresiones ordenadamente y entre todos, intentan averiguar qué emocion
identifica a Jorgina en este caso respondiendo a la pregunta “; qué siente Jorgina? ;Coémo
creéis que fue la cara de Jorgina al ver toda esa fiesta?” En concreto, esta mision versa
sobre la emocion de la sorpresa, por lo que una vez que los alumnos lo hayan adivinado,
retomaremos el circulo de conversacion para compartir sus experiencias personales

relacionadas con dicha emocién. En este momento, se pueden lanzar preguntas que

inciten al alumno a expresarse libremente, tales como las que se exponen a continuacion.

40 Anexo 3.2
41 Anexo 3.3
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- (Te han sorprendido alguna vez? ;como? ;quién?
- (Has intentando sorprender alguna vez a alguien? ;lo has conseguido? ;cémo lo
hiciste?

- ¢ Coémo reaccionas cuando te sorprenden?

Cabe destacar que estas preguntas solo se tratan de una sugerencia para el profesor con el
fin de que guie el aprendizaje de sus alumnos. Sin embargo, pueden modificarse
dependiendo de como se desarrolle la actividad, de las conversaciones que surjan, de los

intereses de los alumnos y de sus reacciones.

Esta sesion de la unidad didactica comienza con la asamblea propia de los viernes a través
de la cual se cede un espacio y un tiempo especifico para que los alumnos cuenten
experiencias y compartan voluntariamente las aportaciones que han realizado en sus
cuadernos de detectives en lo corresponde a la primera semana (“;Te has sentido

sorprendido alguna vez? ;Qué fue lo que te sorprendi6?”).

A continuacion, se procede a la dindmica de biblioteca de aula y una vez finalizada la
misma, se procede al desarrollo del Taller de Lengua.

Aunque los diferentes talleres ya estan explicados en el Anexo 1.7 de la presente PGA,
durante esta unidad didactica los alumnos trabajan algunos de los explicados en la
programacion (los cuales se especifican a continuacion) y también talleres que
complementan el aprendizaje de los contenidos que se trabajan en la unidad. Cabe
destacar que en la misma hora cada grupo pasara por dos talleres, de tal forma que en las
tres semanas que dura la unidad didactica (sin hacer alusion al tiempo dedicado al

proyecto interdisciplinar), todos los alumnos hayan pasado por todas las actividades.

1. Secretos escondidos: los alumnos han de describir imagenes usando al menos, cinco
adjetivos.

2. “El juego silabico™: a través de esta aplicacion los alumnos pueden trabajar las silabas.
3. Palabras con texturas: los alumnos han de escribir palabras y frases con gy j.

4. Pasame la historia: los alumnos han de escribir una historia que incluya, al menos

cinco palabras con g y j y seis adjetivos.
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5. Leo, leo.

6. Dibujos enigmaticos: los alumnos han de escoger, sin que el resto de sus compaieros
los vean, dos adjetivos de los que se presentan. A continuacion, los alumnos han de hacer
un dibujo que incluyan objetos que reflejen el adjetivo escogido. Después, los alumnos
deben dar pistas a sus compafieros para que adivinen qué adjetivos habian escogido al
principio. Por ultimo, deben escribir una oracion sencilla que describa el dibujo y que

incluya los adjetivos seleccionados inicialmente.

Para comenzar la sesion, los alumnos se organizan para hacer la asamblea propia de los
lunes en las que compartimos experiencias, vivencias, opiniones... Asimismo, la
profesora aprovecha la situacion para contar una situacion en la que ella se ha sentido
sorprendida con el fin de que los alumnos sepan identificar y expresar la emocion que

vertebra la presente unidad didactica.

A continuacion, la profesora ensefia la foto* que Hipa y Jiro han mandado al Inspector
Simon para que la analizara. A partir de la misma, los alumnos van contestando
respetando el orden de turno a la pregunta que Simoén les ha propuesto: “;Como esté
Jorgina?” Es muy importante insistir a los alumnos que solo se fijen en Jorgina, en su
cara, en su aspecto... Asimismo, para facilitar la dinamica, la maestra puede comenzar
expresando como cree ella que estd Jorgina. De esta manera, los alumnos entran en
contacto con el contenido que vamos a trabajar durante algunas sesiones: el adjetivo.

Acto seguido, una vez que los alumnos han llegado a la conclusion de que Jorgina esté
sorprendida, la profesora propone a los alumnos que digan como es el entorno en el que
se encuentra el personaje: ;Coémo es el jardin? ;como es la mesa? ;como son los arboles?

(como esta el cielo?

Cabe destacar que para llamar la atencion de los alumnos y aclararles el contenido que
trabajamos, se presentan a los adjetivos como los cotillas de la graméatica que nos dicen

como es o como esta algo.

42 Anexo 3.4
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Por ultimo, los alumnos de forma ordenada han de escribir una frase que contenga un
adjetivo y que trate sobre ellos mismos. Para ello, la profesora puede preguntar a los
alumnos: ;Como estas? ;como eres? Los alumnos han de responder estas preguntas

formando una frase.

En esta sesion se realizan diversas dindmicas sobre el concepto trabajado en la sesion
anterior.

- “Cotillea, pero sin que nadie te vea”:

(Sois capaces de cotillear sobre nuestra clase? Si es asi, levantad la mano y por turnos,
podréis aportar nuevos cotilleos sobre nuestra clase. En esta actividad los alumnos
tendran que aportar adjetivos que nos muestren informacion sobre como es su clase:

pequeiia, grande, bonita, agradable, desagradable, comoda, verde, blanca...

- “;Me acompafias?”’

La actividad consiste en que un alumno escogido por la maestra, se encarga de decir un
nombre y el resto de los compaifieros, por turnos, van aportando adjetivos que acompafien
al nombre previamente dicho por el alumno escogido. Por ejemplo, un alumno dice el
nombre mesa y los demds compaiieros deberdn decir un adjetivo que pueda acompaiiar a
esa palabra. Se pueden hacer varias rondas con diferentes palabras, cada vez mas

complejas.
“Veo, veo”

Esta actividad consiste en que los alumnos hagan un buen uso de los adjetivos en las
descripciones. Para ello, la profesora escoge a un alumno, el cual tiene que describir un
objeto que se encuentre en clase. Una vez que el alumno haya terminado de describir el
objeto (elegido por él), sus compaieros tendrdn que adivinarlo y el primero que lo
consiga, es el proximo en hacer la descripcion. Para esta actividad, es importante hacer
mucho hincapié en que el alumno describa la apariencia fisica del objeto seleccionado

usando la mayor cantidad posible de adjetivos.
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En esta sesion se trabajan los adjetivos de forma escrita a través de la técnica cooperativa

del folio giratorio. La profesora presenta a los amigos de Jorgina, Hipa y Jiro, y por grupos
2 U] oy e . 4
a través de esta técnica, los alumnos deben escribir frases que describan la foto 3 que

presenta la profesora, la cual es elegida por los amigos de Jorgina para su dlbum. Por
ultimo, entre todos, deben rodear los adjetivos que han usado de color rojo, con el fin de
asegurarnos que son capaces de identificar los adjetivos. Para finalizar la sesion, cada
grupo leerd en voz alta su descripcion y al equipo que haya conseguido escribir mas

adjetivos en sus frases, se le pondré el sello del Inspector Simon.

En esta sesion se presenta a los alumnos las onomatopeyas. Para comenzar, se ensefia otra
de las fotos™ que Hipa y Jiro han elegido para elaborar el album de fotos de Jorgina. En
ella, se refleja la escena en la que Jorgina llegaba a su casa antes de ver a sus amigos. La
foto se proyecta en la pizarra digital y se pide a los alumnos que la observen bien. A
continuacion, la maestra lanza las siguientes preguntas: ;qué dicen los animales? ;sabéis
como se llama lo que dicen? ;y el timbre? ;sabéis de algiin animal u objeto que haga

siempre el mismo ruido?

A través de estas preguntas se explica a los alumnos que lo que aparece en la imagen
junto a los animales y al timbre, se llaman onomatopeyas y que se refieren a los sonidos
que emiten las cosas. Acto seguido, se ponen mas ejemplos (teléfono, moto, estornudo,

etc.) para que los alumnos terminen de entender el concepto.

A continuacion, los alumnos se desplazan a la sala de psicomotricidad (avisado
previamente al centro para mayor organizacion). En ella, se haran diversas dindmicas

divertidas en relacion con las onomatopeyas.

3 Anexo 3.5
4 Anexo 3.6
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- “;Donde esta mi familia?”

Esta dinamica trata de asignar a cada alumno un animal u objeto, de tal forma que
cada uno de los papeles asignados se repita cuatro veces entre los nifios. A continuacion,
los alumnos han de desplazarse por todo el espacio imitando el papel que les ha tocado y
haciendo el sonido que emite dicho animal u objeto. El objetivo de este juego es que todos
los alumnos que tengan el mismo papel se encuentren y se agrupen, por lo que han de
identificar las diferentes onomatopeyas que se van encontrando por la sala y descartar las

que son diferentes a la suya.

“;Quién soy”?
Los alumnos, en los grupos previamente formados, han de identificar a qué objeto
pertenece cada sonido que la profesora reproduce a través de la aplicacion llamada
“Efectos de sonidos”.  Para contestar, los alumnos seguirdn la dinamica de
“CSlnteligentes” *, la cual ya conocen, pero al no tratarse de los equipos habituales, los
alumnos tienen que ponerse de acuerdo para ver quién sera el portavoz del equipo. Gana
equipo que mas aciertos haya tenido y tendran como recompensa un sello del Inspector

Simoén.

La presente sesion comienza con la asamblea propia de los viernes en la cual los alumnos
pueden compartir las vivencias, experiencias y actividades realizadas durante la semana.
Asimismo, se aprovecha este tiempo especifico para que los alumnos compartan de
manera voluntaria las producciones que han realizado en sus cuadernos de detectives en

lo que corresponde a la segunda semana (“Escribe dos cosas que te sorprenderian”).

A continuacion, se procede a la dindmica de biblioteca de aula y una vez finalizada la

misma, se procede al desarrollo del Taller de Lengua.

* Dinamica explicada en el apartado 4.2 de la PGA.
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Esta sesién comienza con el nombre de la protagonista de esta unidad escrito en la pizarra:
Jorgina. A continuacion, se pide a los alumnos que digan en voz alta varias veces su
nombre y se les pregunta: ;Por qué hay un sonido que suena igual? ;hay alguna letra que

se repite?

En este momento, los alumnos se dan cuenta de que, a pesar de tratarse de una letra

diferente, suena igual.

Acto seguido, se muestra a los alumnos la invitacion*® que el Inspector Simén vio en una
de las fotos que Hipa y Jiro le ensefiaron al contarle el misterioso caso de Jorgina. Los
alumnos tienen que buscar todas las palabras con g y j y contar cuantas hay que contengan
cada letra. Para ello, utilizan la técnica cooperativa de los gemelos pensantes*’ y la pareja
que mas se acerque al resultado, gana un sello del Inspector Simon.

Por ultimo, para finalizar la sesion, se lleva a cabo la dindmica “;Marchando una de
alfabeto!” ** en la que se trabajan las palabras con gy j, concretamente las que contienen

las silabas ge, gi, je, ji ademas de la creatividad y memoria visual de los alumnos.

Esta sesion se desarrolla en el patio del colegio para que los alumnos puedan desplazarse
con mayor facilidad. Los alumnos, presentados como los jinetes, se dividen en cuatro
equipos de seis personas cada uno y se disponen en filas. Cuando el profesor indique, el
primer jinete de cada fila ha de salir corriendo hacia la linea, donde se encuentran con
unas flashcards® con una palabra, a la que le falta la j y/o la g. Acto seguido, el alumno
ha de volver con su grupo y entre todos, decidir si la palabra que lleva en la mano lleva j
o g. El grupo que mas aciertos tenga es el ganador y tiene el privilegio de conseguir un
sello del Inspector Simon. Por ultimo, al llegar a clase los alumnos han de escribir una

frase con la palabra que mas les ha gustado.

4 Anexo 3.7
4T Anexo 3.8

* Dinamica explicada en el apartado 4.2 de la PGA.
* Anexo 3.9
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En esta sesion los alumnos realizan un dictado de palabras con ge, gi, je, ji. Consiste en
tener diversas imagenes’’ de objetos que contengan dichas silabas en una bolsa, de la cual
la maestra va sacandolas y mostrandolas poco a poco al azar respetando el ritmo de los
alumnos. Sin que el maestro diga nada, los alumnos van escribiendo todas las palabras,
por lo que es importante que las imagenes no den lugar a ninguna duda. Acto seguido, se
corrigen las palabras en voz alta escribiéndolas en la pizarra y una vez que los alumnos
conocen cOmo se escribe correctamente, deben escribir dos frases: una que contenga una
palabra con j y otra que contenga una palabra con g, elegidas entre las que han salido en

el dictado.

En esta sesion se presenta a los alumnos a través de una nota’' de los amigos de Jorgina
el subgénero narrativo conocido como la leyenda. Por ello, en primer lugar, la maestra
lee a los alumnos la nota cuya finalidad es introducir a los alumnos en este subgénero
narrativo. Acto seguido, la maestra lee la leyenda del arcoiris mientras los alumnos
escuchan en disposicion de asamblea. Una vez que la profesora haya finalizado de leer la
misma, se genera un circulo de conversacion en el que se comenta acerca de la leyenda

leida con el fin de trabajar la comprension oral, la reflexidon y expresion de opiniones.

A continuacion, los alumnos acuden a la sala de informatica y, cada grupo cooperativo
busca una leyenda corta que les guste para posteriormente, salir a leerla en clase.
Asimismo, cada grupo ha de realizar un dibujo que represente la leyenda escogida. A la
hora de leer la misma, los cuatro componentes del grupo han de participar por lo que

deben ponerse de acuerdo para repartirse los parrafos que van a leer.

La presente sesion comienza con la asamblea propia de los viernes en la cual los alumnos
pueden compartir las vivencias, experiencias y actividades realizadas durante la semana.
Asimismo, se aprovecha este tiempo especifico para que los alumnos compartan de

manera voluntaria las producciones que han realizado en sus cuadernos de detectives en

% Anexo 3.10
3 Anexo 3.11
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lo que corresponde a la tercera semana (“Escribe dos cosas que crees que NO te

sorprenderian”).

A continuacion, se procede a la dindmica de biblioteca de aula y una vez finalizada la

misma, se procede al desarrollo del Taller de Lengua.

En esta sesion se reparte a los alumnos la invitacion®® que el Inspector Simén nos envia
para comunicarnos que va a celebrar su cumpleafios en una fiesta. Sobre la misma, los
alumnos trabajan algunos de los contenidos aprendidos durante la unidad didactica tales
como el adjetivo, las palabras con g y j, asi como la comprension lectora y la expresion

escrita.

Reto: Celebracion de la fiesta de cumpleafios del Inspector Simon.

Producto final: Regalo para el Inspector Simén: Album de fotos.

Actividades iniciales:

- Lectura de invitacion del Inspector Simoén a su fiesta de cumpleafios.
- Propuesta de la profesora: ;jalguna vez habéis sorprendido a alguien? ;Qué os
parece si sorprendemos a Simon con un regalo? ;sabiais que a Simon le encanta

coleccionar momentos en un album? ;qué podriamos hacer?

Actividades de desarrollo:

- Creacion de pancarta de felicitacion a Simoén: cada grupo ha de disefiar una
pancarta de felicitaciéon en la que incluyan, al menos, cuatro adjetivos y una
palabra con g y otra con j.

- Cada alumno ha de traer a clase una fotografia en la que salgan junto a su familia

celebrando su cumpleafios.

32 Anexo 3.12
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- Los alumnos van al aula de informatica para editar la foto que han traido a través
del programa Magic Desktop 9, usada de forma esporadica durante el primer curso
de primaria, por lo que es una herramienta que ya conocen y, por tanto, con la que
ya estan familiarizados. Sin embargo, se dedica un tiempo determinado a explicar
el funcionamiento del programa. En ella, los alumnos deben editar la foto
utilizando diferentes marcos, efectos y afiadiendo un titulo creado y pensado por
ellos mismos.

- Los alumnos realizan una presentacion en formato PowerPoint. La presentacion
ha de incluir una diapositiva con la foto previamente editada y con tres adjetivos

que representen el momento vivido.

Actividades finales:

- Fiesta de cumpleanios del Inspector Simoén: se trata de una fiesta literaria con
motivo de fomentar la lectura y la escritura. En ella, los alumnos realizan las

siguientes actividades:

e Lectura de la leyenda favorita™ del Inspector Simon. Los alumnos han de
escanear el codigo QR™ que se les reparte para poder ver la leyenda
favorita del Inspector Simon. Se hace una lectura colectiva de tal forma
que cada alumno al menos, lee una vez.

e Presentacion de momentos capturados: los alumnos presentan sus
fotografias y cuentan en tan solo cinco minutos, cOmo se sintieron en ese
momento, en qué lugar estaban, quienes le acompafian y cuando fue. De
esta forma, los alumnos pueden trabajar los adjetivos, las palabras con gy
J y la descripcion de personas ademas de las emociones.

e Canto y baile de canciones’” en inglés de temética de cumpleafios para
fomentar el aprendizaje de este idioma.

e Autoevaluacion: {Qué es lo que mas os ha gustado? ;y lo que menos? ;0s
han sorprendido o habéis sorprendido a alguien en su cumpleafios? ;y

cuando no era un cumpleanos?

33 Anexo 3.13
* Anexo 3.14
5 Anexo 3.15
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8. MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

En este apartado cabe destacar que para el desarrollo de la presente unidad didactica

necesita la presencia de recursos personales, recursos materiales y recursos ambientales.

En primer lugar, en cuanto a los recursos personales, se requiere del profesor de Lengua
Castellana y Literatura durante el desarrollo de la unidad didactica y al de TIC, con el fin
de actuar conjuntamente en todo lo a que al proyecto interdisciplinar se refiere,
complementando asi la formacion integral de los alumnos. Asimismo, esta unidad
didactica tiene una actividad complementaria, una exposicion fotografica que se lleva a
cabo en los pasillos del centro y la cual sera visitada voluntariamente por las familias. Por
ultimo, se requiere del logopeda para garantizar la atencion personalizada y cubrir las
necesidades de los alumnos que lo requieran, especialmente del nifio que tiene implantes

cocleares.

En segundo lugar, en cuanto a los recursos materiales, para el desarrollo de la presente
unidad didéctica se requiere de materiales ordinarios (folios, lapices, gomas de borrar...),
el cuaderno del detective emocionado de cada alumno, las diferentes misiones, notas y
cartas que el Inspector Simon nos envia y las cuales estdn en los anexos especificados, y,
por ultimo, las tecnologias de la informacion y comunicacion (ordenadores de la sala de

informatica y tabletas).

En tercer y ultimo lugar, en cuanto a los recursos ambientales, cabe destacar que la
mayoria de las sesiones se desarrollaran en el aula, aunque dependiendo de la actividad
se modificara la organizacion de los alumnos. En concreto, en las sesiones seis y se
requieren otros espacios, los cuales son el aula de psicomotricidad y el patio
respectivamente. Cabe mencionar que las actividades que conforman el proyecto
interdisciplinar se realizardn en su mayoria en el aula de informatica con la finalidad de

proporcionar a los alumnos dispositivos para realizar las actividades propuestas.

9. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Tal y como se especifica en la programacion didactica, para el correcto desarrollo de la

unidad se ha de tener en cuenta el tipo de alumnado que tenemos en clase, asi como los

diferentes ritmos, estilos y necesidades de aprendizaje que presenta cada nifio. Atendiendo

a los mismos, se adoptaran tanto medidas ordinarias como extraordinarias con el objetivo de
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brindar las mismas oportunidades a todos los alumnos en cuanto a su proceso de ensefianza-

aprendizaje se refiere.

Como se indica en la programacion didéctica, en el aula de 2°B hay un nifio sordo con
implante coclear, una alumna marroqui que ain no ha adquirido totalmente el lenguaje

espaiol y, por ultimo, una alumna con altas capacidades.

Con respecto al alumno sordo con implantes cocleares, no se adoptara ninguna medida
extraordinaria ya que, aunque su diagndstico ha sido reciente, se realizdé cuando ya habia
adquirido practicamente todo el lenguaje. Sin embargo, la logopeda intervendra y apoyara a
dicho alumno una vez a la semana en el aula. De esta manera, el nifio no tiene que salir fuera
del aula en ningiin momento por lo que seguird el desarrollo normal de las actividades que
se realizan en clase. Asimismo, la maestra facilitara su proceso de ensefianza-aprendizaje
apoyando al alumno con recursos visuales y adaptara los recursos auditivos, usando gestos
y elevando el tono de voz ligeramente para que asi, no tenga ninguna dificultad a la hora de
recibir el mensaje. Con respecto a las actividades que se realizan en la sesidn nimero seis,
la maestra procurara repetir los sonidos varias veces para que todos los alumnos puedan
identificarlos, especialmente el alumno con implante coclear. Por ultimo, se le facilitaran
todas las leyendas, notas, misiones y cartas del Inspector Simén o de cualquier otro personaje
que aparece en la unidad, ya que, muchas de ellas son solo leidas en voz alta de forma

colectiva.

Con respecto a la alumna marroqui, también se llevara a cabo una adaptacion curricular no
significativa. Durante la realizacion de las actividades, se tendra en cuenta que atn no ha
adquirido en su totalidad el lenguaje espafiol, por lo que, se le facilitard mas tiempo que al
resto de sus compaiieros en actividades como las realizadas en las sesiones 3,4,5,9 y 10.
Asimismo, el alumno tendra a su disposicion encima de la mesa un diccionario de espafiol
en el que podra buscar cualquier palabra que no comprenda. Para complementar dicha tarea
y aumentar su vocabulario en la lengua espafiola, el alumno tendra que buscar cada fin de
semana cinco palabras con j y g, de las cuales escribird en un cuaderno independiente a la
asignatura, el cual serd revisado por la profesora junto a la alumna por lo que se llevara a

cabo una atencidn y enseflanza personalizada e individualizada.

Por tultimo, con respecto a la alumna con altas capacidades, si que habrd una adaptacion

curricular significativa, realizada conjuntamente con el departamento de orientacion. En esta
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unidad didactica se le propondra a la alumna las actividades de ampliacién’® y actividades
que complementan los contenidos trabajados en esta unidad. Concretamente, en la sesion
numero diez la alumna tendrd que escribir, en vez de solo dos frases con j y g, un pequefio
cuento que contenga al menos cinco palabras que contengan esas letras. Asimismo, a lo largo
de la unidad se le propone el reto de buscar el significado de las siguientes palabras con j y
g: jilguero, geometria, jengibre, privilegio, nostalgia, prodigio, evangelio, joroba, brjula y
moraleja. Para concluir cabe destacar que, se tendra en cuenta su capacidad para expresarse
tanto de forma oral como de forma escrita a la hora de rellenar las diferentes rubricas. Por
ultimo, también se propondran a los alumnos que lo requieran diferentes actividades de
repaso’’ y de refuerzo”® con el objetivo de completar y enriquecer su proceso de ensefianza-

aprendizaje.

10. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA.
a. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

En esta unidad se realiza como actividad complementaria una fiesta literaria presentada
como “La fiesta de cumpleafios del Inspector Simon” a través de la cual se fomenta ademas
de la lectura, la escritura, la expresion oral y la expresion escrita, el uso de las tecnologias
de la informacién y de la comunicacidon. Asimismo, se pretende que los alumnos hagan uso

de las TIC para editar fotografias y crear presentaciones de PowerPoint.
b. FOMENTO DE LA LECTURA

Durante esta unidad los alumnos continuardn trabajando sobre el libro presentado en la
primera unidad didéctica del segundo trimestre: El abrazo del arbol. Se realizard lectura
colectiva los viernes 23 de febrero, 2 y 9 de marzo. Asimismo, se promovera la lectura a
través de dindmicas como los padrinos de lectura®, la cual se llevara a cabo el viernes dia 9
de marzo en el horario de tutoria. Por si no fuera poco, también se fomenta la lectura a través

de la dinamica de biblioteca de aula® realizada todos los viernes y bautizada como “La

>® Anexo 3.16
>7 Anexo 3.17
> Anexo 3.18
> Dindmica explicada en el apartado 7.2 de la presente programacion.
% Dinamica explicada en el apartado 4.2 de la presente programacion.
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guarida emocionante”. Al finalizar de leer cada libro, los alumnos han de completar una

breve ficha de lectura, la cual sera recogida junto al libro que quieren devolver.
¢. FOMENTO DE LAS TIC

En esta unidad didactica se fomentaran las tecnologias a través del movimiento que
promueve el centro llamado “Libros auténTICos”, el cual ha sido explicado previamente
en la PGA. También se hard uso de la pizarra digital para escribir palabras y frases, asi
como para corregir las actividades que se plantean. Asimismo, los recursos TIC también
se usan en el Taller de lengua en el rincon de las tabletas en el que utilizan la aplicacion

llamada “El juego silabico™.

Ademads, este apartado requiere especial relevancia en esta unidad didactica ya que, se
pretende que los alumnos realicen al finalizar la unidad un proyecto interdisciplinar en el
que integren las TICs de forma ordenada y responsable para producir presentaciones
sencillas y editar fotografias utilizando un programa muy intuitivo y simple para los nifios

de esta edad.
d. FOMENTO DEL INGLES

En esta unidad se pretende fomentar el uso de esta lengua a través de la dindmica Spelling
. 61 . . . T

bee quiz”" que los alumnos realizan durante el proyecto interdisciplinar durante la presente

unidad didactica. De este modo, en las exposiciones que realizan a todos sus compaiieros,

los alumnos han de introducir uno de los adjetivos en inglés y presentarlo al resto de los

alumnos a través de la dinamica especificado anteriormente. Asimismo, se fomenta el inglés

a través de las canciones que escuchan y cantan los alumnos al finalizar la fiesta literaria.
e. EDUCACION EN VALORES Y EMOCIONES.

A través de esta unidad didactica se pretende trabajar diversos valores que contribuyen a la
formacion integral y ciudadana de los alumnos. Entre ellos, se encuentran el compaierismo,
la colaboracion y el respeto, los cuales permiten al nifio aprender a trabajar en equipo y
formar parte de una comunidad tolerante y flexible. Asimismo, se pretende trabajar los

contenidos de la asignatura a través las emociones, concretamente a través de la emocion de

%! Dinamica explicada en el apartado 4.2 de la PGA.
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la sorpresa, por lo que se dard especial importancia a momentos y elementos especificos
como son la asamblea y el cuaderno del detective para fomentar la expresion oral, la
expresion escrita y la identificacion y gestion de las emociones en diferentes situaciones de

la vida de los alumnos.
f. COMPETENCIAS CLAVE.

A través de esta unidad didactica se trabajaran la competencia en comunicacion lingiiistica,
aprender a aprender, sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, competencia digital y,
conciencia y expresiones culturales y, por ultimo, competencia social y civica. De esta
forma, se lleva a cabo un aprendizaje basado en competencias clave, las cuales estan

intimamente relacionadas con las inteligencias multiples que propone Gardner.
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> UNIDAD DIDACTICA 7: “UNA PINZA PARA LA NARIZ DE ZAFIRO” “g
1. MATERIA 'Y CURSO: Lengua Castellana y Literatura (2° Educacioén Primaria).

2. TEMPORALIZACION: La temporalizaciéon de esta unidad junto al proyecto

interdisciplinar serd de 19 sesiones, del 3 al 27 de abril.

3. JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD: La presente unidad
didactica gira en torno a una emocion que toda persona ha tenido y que, da mucho
juego a la hora de trabajar diversos contenidos, ya que puede llegar a ser muy
divertida y atractiva para los nifios: el asco. Asimismo, permite trabajar en valores
como la empatia, el compafierismo, la convivencia con los demds y conecta
perfectamente con el proyecto interdisciplinar de los cinco sentidos. Ademas de
profundizar en situaciones que propician esta emocion, se les expondra a los
alumnos a experiencias de aprendizaje y se les brindard diversas oportunidades

para que adquieran los contenidos de forma significativa.

4. OBJETIVOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

1) Identificar y expresar de forma oral o escrita situaciones en las que el
alumno sienta la emocién del asco. (CC.CC 1,4y 6).

2) Reconocer, formar e inventar palabras compuestas. (CC.CC 1,4y 6).

3) Identificar el verbo en diferentes oraciones y textos. (CC.CC 1y 4).

4) Trabajar la lectura y la escritura de palabras con za, zo, zu, ce y ci, y
completar el vocabulario del alumno. (CC.CC 1,4y 6).

5) Conocer las partes de un anuncio e identificar el lenguaje verbal y no
verbal que lo componen. (CC.CC 1,2,4,5y 6).

6) Recitar poesias. (CC.CC 1,4,6y 7).

7) Disfrutar con la lectura de distintos recursos literarios como poesias.
(CC.CCL,4,6y7).

8) Identificar los cinco sentidos: vista, oido, gusto, tacto y olfato, y

relacionarlos con sus organos. (CC.CC 1, 2, 3,4y 6).
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5. CONTENIDOS.
» CONCEPTUALES

v’ Palabras compuestas.

v' El verbo.

v’ Reglas ortograficas de laz y la c.
v' Describir objetos: el anuncio.

v Educacién literaria: la poesia.

v Los cinco sentidos.
> PROCEDIMENTALES

v' Concepto, identificacion y formacion de palabras compuestas.

v' Concepto, identificacion y utilizacion del verbo en oraciones y textos.
v’ Aplicacion de la regla ortografica de la z y la ¢ en oraciones y textos.

v' Creacion de anuncios para describir objetos.

v' Identificacion, lectura, comprension y toma de contacto con las poesias.

v Identificacion y conocimiento de los cinco sentidos del ser humano.
» ACTITUDINALES

v" Colaboracion e interés por conocer ¢ identificar las palabras compuestas.

v" Implicaciéon y muestra de interés en las actividades relacionadas con el verbo.
v’ Preocupacion por aplicar y conocer la regla ortografica de laz y la c.

v' Predisposicion y participacion en la creacion de anuncios.

v’ Actitud participativa y activa en el conocimiento y lectura de las poesias.

v’ Muestra de interés hacia el funcionamiento del cuerpo del ser humano.

6. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

Unir palabras para formar palabras compuestas (ME).
b. Distinguir las formas verbales en textos y oraciones. (ME)

c. Escribiry leer correctamente palabras con z y c.
d. Identificar el lenguaje verbal y no verbal de los anuncios.

e. Distinguir y conocer recursos literarios como la poesia (ME).
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f. Identificar los cinco sentidos y localizar los 6rganos correspondientes (ME).

Evaluacién: la evaluacion se llevara a cabo a través de una observacion directa y
sistemdtica de la ejecucion y evolucion del alumno durante el desarrollo de la unidad
didactica. Se tendrdn en cuenta tanto las producciones propias de cada alumno como la
participacion y desarrollo de las actividades realizadas por grupos cooperativos. Es
preciso destacar que al final de la unidad didactica cada alumno participara en un Kahoot,
que servira al profesor para conocer qué es lo que cada alumno adquirido. Sin embargo,
no sera el unico método de evaluacion, ya que, como se ha mencionado anteriormente se
tendran en cuenta las actividades y la implicacion mostradas en el dia a dia. Ademas de
todo lo mencionado anteriormente, tanto el profesor como el alumno evaluaran la
expresion oral y escrita®” a través de una rubrica y una ficha de autoevaluacién. Dichos
instrumentos de evaluacion seran los mismos en todas las unidades con la finalidad de
observar una evolucion en las habilidades de comunicacion de los alumnos. Por altimo,
cabe resaltar que el proyecto interdisciplinar® también serd evaluado por parte del
profesor a través de una rubrica y por parte de los alumnos a través de una ficha de

evaluacion.
7. METODOLOGIA

Con el fin de proporcionar a los alumnos una educacion de calidad, la profesora desarrolla
esta unidad didactica haciendo uso de enfoques metodologicos activos que permitan a los
alumnos sentirse los protagonistas de su propio aprendizaje. Es preciso resaltar la
realizacion de rincones en el Taller de Lengua, el trabajo cooperativo y el aprendizaje
significativo como resultado de aplicar metodologias dinamicas. Asimismo, se explican
en este apartado las acciones didacticas que se llevan a cabo en cada una de las sesiones

en las que se desarrolla esta unidad didactica.

62 Anexo 2.1 y anexo 2.2
% Anexo 4.1
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La unidad didéctica da comienzo con la puesta en comun del caso que previamente, entre
todos, hemos trabajado y hemos conseguido resolver. Por lo tanto, se comparten
impresiones, emociones, vivencias y experiencias de tal forma que se fomenta la
expresion oral y valores como la escucha activa y el respeto. Acto seguido, la profesora
muestra a sus alumnos el mensaje de felicitacion® que el Inspector Simén nos ha enviado
y se les propone a los alumnos el siguiente caso para el que El Inspector Simon necesita
nuestra ayuda. Para ello, se recoge el caso de la muralla de casos que hay en clase y se
lee en voz alta el caso niimero ocho, titulado: “Una pinza para la nariz de Zafiro” ®.
Después de una primera lectura, los alumnos, nombrados como detectives emocionantes,
comparten sus impresiones ordenadamente y entre todos, intentan averiguar qué emocion
identifica a Zafiro en este caso respondiendo a la pregunta ;qué siente Zafiro? En
concreto, esta mision versa sobre la emocion del asco, por lo que una vez que los alumnos
lo hayan adivinado, retomaremos el circulo de conversacién para compartir sus
experiencias personales relacionadas con dicha emocion. En este momento, se pueden

lanzar preguntas que inciten al alumno a expresarse libremente, tales como las que se

exponen a continuacion.

- ¢Alguna vez has sentido asco hacia algo?

- (Quién es capaz de contarnos una situacion en la que haya sentido asco? ;Y otra
en la que no?

- (Qué sientes cuando tienes asco?

- (Qué creéis que le debe decir Simon a Cecilia?

Cabe destacar que estas preguntas solo se tratan de una sugerencia para el profesor con el
fin de que guie el aprendizaje de sus alumnos. Sin embargo, pueden modificarse
dependiendo de como se desarrolle la actividad, de las conversaciones que surjan, de los

intereses de los alumnos y de sus reacciones.

4 Anexo 4.2
5 Anexo 4.3
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Esta sesion comienza con la lectura de la nota®® que nos envia el cocodrilo Zafiro en la
que nos intenta expresar lo que siente todas las mafianas. En dicha nota, hay una palabra
subrayada (en concreto, la palabra pasapurés) por lo que la profesora aprovecha la
situacion para preguntar a los alumnos el significado de esta palabra. Acto seguido, la
profesora pregunta si saben qué tipo de palabra es (ya que es un contenido que ya han
dado en 1°Educacion Primaria) y a través del descubrimiento guiado por el profesor, los
alumnos descubren qué tipo de palabra es. De no ser asi, la profesora explica que se trata
de una palabra que para expresar lo que quiere necesita ayuda de dos palabras diferentes
y que, por eso, se llama palabra compuesta. A continuacidn, en grupos cooperativos los
alumnos tienen que buscar las seis palabras que hay escondidas en la nota de Zafiro y a
través del portavoz, cada grupo menciona una de ellas y explicard su significado o su

funcion en la vida cotidiana.

Por ultimo, los alumnos se retnen en grupos cooperativos para inventarse un nombre para

el invento que Zafiro ha hecho para hacer frente al asco que siente cada mafana.

La presente sesion se lleva a cabo en un ambiente diferente al habitual por lo que es
necesario que pidamos previamente permiso al centro y reservemos con antelacion. La
sala en la que se realiza la actividad es en la de psicomotricidad, a la cual los alumnos

acuden de la forma maés organizada y silenciosa como sea posible.

A través de la actividad que se desarrolla en esta sesién se pretende que los alumnos
retomen el concepto de palabras compuestas trabajadas en la sesion anterior. Para ello,
la profesora reparte a cada uno de los alumnos una palabra®’ en forma de puzle que, con
la ayuda de otra, forma una palabra compuesta. El objetivo es que cada alumno encuentre
a su pareja encajando sus piezas del puzle y que, entre ambos formen una palabra
compuesta. Una vez que se han encontrado, la profesora verifica que es una respuesta
correcta y los alumnos se sientan sin ensefiar su palabra para, en la proxima ronda,

representar dicha palabra lo mejor posible con el objetivo de que sus compaifieros la

% Anexo 4.4
7 Anexo 4.5
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adivinen. Después de que los compafieros la acierten, cada pareja ha de decir una frase
que contenga dicha palabra compuesta. De esta manera, todas las parejas trabajan en
equipo por un objetivo comun fomentando asi las relaciones interpersonales, la expresion

corporal, la expresion oral y la creatividad.

Por ultimo, al llegar a clase los alumnos tienen que inventar y escribir una oracién con la

palabra compuesta que mas les haya gustado.

La cuarta sesion de la presente unidad didactica da comienzo con la asamblea propia de
los viernes a través de la cual se cede un espacio y un tiempo especificos para que los
alumnos cuenten experiencias y vivencias que han ocurrido durante la semana.
Asimismo, se aprovecha para que los alumnos compartan voluntariamente lo que han
escrito en sus cuadernos en el espacio dedicado para la primera semana (“;Te ha dado
asco algo durante esta semana? ;El qué?”) A continuacion, se procede a la dinamica de
biblioteca de aula®, la cual es denominada “La guarida de las emociones”. Una vez

finalizada, los alumnos se disponen a desarrollar la dindmica del Taller de lengua.

Aunque los diferentes talleres ya estan explicados en el Anexo 1.7 de la presente PGA,
durante esta unidad didactica los alumnos trabajan algunos de los explicados en la
programacion (y que se mencionan a continuacion) y también talleres que complementan
el aprendizaje de los contenidos especificos de esta unidad. Cabe destacar que cada grupo
pasara por dos talleres, con el fin de que al finalizar la unidad hayan realizado todos los

alumnos las actividades que se proponen.

1. Creadores de historias: los alumnos han de incluir en su historia al menos una
palabra con cada una de las siguientes silabas: za, zo, zu, ce y ci.

2. “Toontastic”: A través de esta aplicacion los alumnos pueden crear su propia
historia eligiendo personajes, didlogos, musica, narracion.

3. Palabras con texturas: los alumnos han de trabajar con palabras que contengan las
silabas za, zo, zu, ce y ci.

4. Pasame la historia: los alumnos han de incluir al menos una vez en cada historia,

una palabra compuesta.

%8 Dinamica desarrollada en el punto 4.2 de la PGA y en la primera unidad didéctica.
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5. Leo, leo.
6. Recitame: los alumnos han de recitar de memoria pequefios poemas a su grupo.
En cada ronda hay un juez, que serd el que decidird quién de los tres lo ha hecho

mejor.

Esta sesion comienza con la asamblea propia de los lunes y prosigue con la lectura en voz
alta de las notas ® que el Inspector Simén nos ha dejado pidiéndonos ayuda para proponer
a Zafiro y Cecilia, otra alternativa de desayuno con el fin de que ambos puedan desayunar
tranquilos. Simon nos facilita la tarea ya que, nos ha elaborado una lista de alimentos que
¢l sabe que les gustan a los dos para que no vuelva a ocurrir lo de antes. Casualmente,
todos esos alimentos son palabras que contienen za, zo, zu, ce'y ci. por lo que es un modo
dindmico y diferente de introducir a los alumnos estas palabras. Antes de realizar la tarea
que se propone, se pregunta a los alumnos qué tienen esas letras en comin y como suena
la ¢ con las diferentes vocales de tal forma que el profesor guia esta experiencia de
aprendizaje para que se den cuenta que con las vocales a, e, o la ¢ siempre suena fuerte y
que, para que suene suave necesitamos ayuda de la z. Sin embargo, las letras i y e no
necesitan ayuda de ninguna letra para sonar suave. A continuacion, teniendo en cuenta la
Gltima nota’®, cada grupo cooperativo ha de elegir una propuesta de desayuno que incluya
dos bebidas, una fruta, un alimento salado y otro alimento dulce. Por tltimo, los alumnos

tienen que escribir su propuesta final para enviarsela al Inspector Simon.

Para finalizar la sesion, se desarrolla la dindmica de “;Marchando una de alfabeto!””’ y
se pide a los diferentes grupos cooperativos que escriban oraciones que contengan las
silabas za, zo, zu, ce y ci. a través de la técnica cooperativa conocida como lapices al
centro. Al grupo que consiga mas oraciones escritas correctamente, se le pondré el sello

que nuestro Inspector Simén utiliza para resolver los casos.

% Anexo 4.6
% Anexo 4.7
! Dinamica explicada en el punto 4.2 de la PGA.
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En esta sesion, los alumnos realizan un dictado denominado “Parejas por las paredes”.
Como su nombre indica, el dictado se desarrolla en parejas de hombro. Para llevar a cabo
el mismo, se pegan las frases’” del dictado por las paredes del aula. El detective emisario
va a la pared, donde ha de memorizar el texto lo mas rapido posible y vuelve a la mesa
para dictarselo a su compaifiero, el detective escriba. Una vez que han finalizado una
ronda, se cambian los papeles. Por tltimo, van juntos por las paredes corrigiendo el
dictado con ayuda de los textos. Es un tipo de dictado interesante para trabajar memoria,
pronunciacion, lectoescritura y colaboracion. En concreto, a través de este dictado se

trabajan las palabras compuestas y las palabras que contienen za, zo, zu, ce y ci.

La sesion comienza con la presentacion y lectura del mensaje”” que el Inspector Simén
nos ha enviado. En ¢l nos transmite lo que le ha dicho Zafiro y Cecilia sobre las propuestas
de desayuno que les mandamos. Ademas, nos comparte su secreta receta’* de la trenza de
nueces, la cual se leera en voz alta y en disposicion de asamblea comentamos nuestras
experiencias en la cocina haciendo referencia a las comidas que nos dan asco cocinar y
comidas que no nos dan asco cocinar. Acto seguido, aprovechando el circulo de
conversacion han de adivinar las palabras que faltan en la receta. En el caso de que los
alumnos no adivinen qué es lo que falta, la profesora da pistas a través de preguntas como:
(Qué hay que hacer con la masa? ;qué tenemos que hacer con la nocilla? ;qué hay que

hacer con el huevo?

En definitiva, lo que falta en la receta son aquellas palabras que nos indican que tenemos
que hacer. Estas palabras se llaman verbos y sin ellas, no sabemos la accion que esta
vinculada con esa oracidon, por lo que son muy importante para entender el sentido
completo del mensaje. A continuacion, en grupos cooperativos, los alumnos intentan

completar la receta con diferentes verbos y después, a través de la técnica Pizarras

2 Anexo 4.8
3 Anexo 4.9
4 Anexo 4.10
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inteligentes” los alumnos iran escribiendo qué verbo han elegido en su grupo, de tal

forma que la profesora indica cudles serian validos para cada oracion incompleta.

En esta sesion se pretende introducir a los alumnos el concepto de conjugacion de una
forma activa y dinamica. Para ello, la profesora lanza a un alumno alguna de las siguientes
preguntas: ;Qué vais a hacer esta tarde? ;qué os gusta hacer los fines de semana? ;qué
habéis hecho durante las vacaciones de Semana Santa? Después sera el alumno
preguntado el que preguntara a un compafiero suyo fomentando asi la participacion y la

motivacion.

A través de estas preguntas, se incita a los alumnos a compartir diversas oraciones que
contienen verbos, los cuales son apuntados por la profesora en la pizarra. Es importante
que la profesora haga hincapié que el alumno responda a lo que pide la pregunta por lo
que cada vez que se le ceda el turno a un nifio/a se le volvera a formular la cuestion. De

esta manera, los alumnos comienzan la frase siempre con un verbo en infinitivo.

Después de que todos los alumnos hayan hablado al menos una vez, la profesora pregunta
a los alumnos “;cémo terminan todos los verbos? ” En este momento, la profesora guia
el aprendizaje de sus alumnos para que estos se den cuenta que solo terminan de tres
formas diferentes (-ar, -er € —ir). A continuacion, en grupos cooperativos y a través de la
técnica cooperativa del folio giratorio, los alumnos clasifican los verbos apuntados en la
pizarra en una tabla’® que diferencia entre las tres formas de terminacion de los verbos.
Por tultimo, cada alumno escribird una oracion con el verbo que mas le guste de cada

columna.

La presente sesiéon comienza con la asamblea propia de los viernes a través de la cual se
cede un espacio y un tiempo especificos para que los alumnos cuenten experiencias y
vivencias que han ocurrido durante la semana. Ademas, se aprovecha para que los

alumnos compartan de forma voluntaria sus producciones en el cuaderno de detective en

” Dindmica explicada en el apartado 4.2 de la presente PGA.
7% Anexo 4.11
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el espacio dedicado para la segunda semana (“Escribe dos cinco cosas que te den asco”).
Después, se procede al desarrollo de la dinamica de la biblioteca de aula y la recogida de
fichas de lectura. Por ultimo, los alumnos se distribuiran por grupos cooperativos para

realizar el Taller de Lengua.

Esta sesion comienza con la asamblea propia de los lunes a través de la cual los alumnos
tienen la oportunidad de compartir sus vivencias del fin de semana al igual que las
emociones sentidas durante el mismo. Acto seguido, la profesora muestra a los alumnos
una carta’’ que ha enviado Zafiro, el gran cocodrilo, el cual nos cuenta una muy buena
noticia acerca de un gran invento que le ha cambiado la vida y su intento de convencer a
todas las tiendas del barrio para que la fabriquen. A partir de dicha nota, la cual es leida
primero de manera individual y después de forma colectiva, se presenta a los alumnos el
anuncio’® que Zafiro presenta en las tiendas y, por tanto, se introduce al educando a este
contenido. El anuncio es leido por los alumnos y, por grupos cooperativos, los alumnos
se ponen de acuerdo para ponerle otro nombre diferente al invento ya que, Zafiro les ha
pedido ayuda” para buscar un nombre atractivo. Después, se votaran los diferentes

nombres y el mas votado, sera el definitivo.

Esta sesion comienza retomando el contenido dado previamente: el anuncio. Sin
embargo, los alumnos van a convertirse en creadores de anuncios, de tal forma que tienen
que crear de forma individual, un anuncio de una comida que les de asco y que, merezca
ser transformado por el invento que nos ha mostrado Zafiro. A modo de agradecimiento®”,
Zafiro nos comunica que nos deja su gran maquina pero que, la inica condicion que deben
cumplir es que le envien un anuncio que le convenza de que esa comida merezca ser

pasada por la maquina misteriosa.

7 Anexo 4.12
8 Anexo 4.13
" Anexo 4.14
80 Anexo 4.15
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En esta sesion, se comentan los anuncios que los alumnos realizaron durante la clase
anterior y, a continuacion, la profesora muestra a los alumnos un regalo que Zafiro, el
gran cocodrilo, nos ha regalado. Se trata de una poesia®' muy particular, que versa sobre
el asco, la cual leeremos en voz alta de forma colectiva para posteriormente, realizar un
concurso de poetas. En €l, los alumnos van saliendo por turnos de forma voluntaria para
recitar la poesia poniendo diferentes voces: gigante, monstruo, bebé, extraterrestre,
fantasma, bruja, hombre lobo y abuela. Aquel alumno que haya recibido la aprobacion de

la profesora y de sus compatfieros, recibird el sello del Inspector.

En esta sesion los alumnos realizan un Kahoot'” usando las tabletas que hay en el aula.
Para ello, se explica el funcionamiento de esta aplicacién y se hace hincapié en que no
importa que los alumnos ganen o pierdan, si no que se trata de un juego. A través de él,
la profesora puede observar cuales son los contenidos que mas les cuesta a los alumnos y
hacer un repaso de los mismos. Cabe destacar que es importante que los alumnos lean

individualmente la pregunta para asi trabajar comprension lectora.

Acto seguido, los alumnos realizan de forma individual un acrostico™ que introduce, en
lineas generales, al proyecto interdisciplinar. Esto es debido a que después de haber
adivinado todas las palabras, los alumnos han de sefialar la palabra misteriosa que se

esconde de color gris: Galeria.

Por ultimo, se aprovecha la situacion para comentar a los alumnos qué es una galeriay a
. ., . 84 . .,
continuacion se lee en voz alta el mensaje” que nos ha enviado el Inspector Simén

convocandonos a participar en las primeras galerias cientificas de la historia.

81 Anexo 4.16
82 Anexo 4.17
8 Anexo 4.18
8 Anexo 4.19
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La presente sesién comienza con la asamblea propia de los viernes a través de la cual se
cede un espacio y un tiempo especifico para que los alumnos cuenten experiencias y
vivencias que han ocurrido durante la semana. Ademas, se aprovecha para que los
alumnos compartan de forma voluntaria sus producciones en el cuaderno de detective en
el espacio dedicado a la tercera semana (“Escribe dos cosas que NO te dan asco”).
Después, se procede al desarrollo de la dinamica de la biblioteca de aula y la recogida de
fichas de lectura. Por ultimo, los alumnos se distribuiran por grupos cooperativos para

realizar el Taller de Lengua.

Para celebrar el Dia Internacional del libro, todos los alumnos de 1°, 2° y 3° de Educacion
Primaria, vienen disfrazados de diferentes personajes de cuentos elegidos por ellos

mismos.

Por la mafiana, los alumnos acuden al salon de actos donde se realiza la bienvenida al Dia
del Libro, en la cual se comentara que la tradicion este dia es regalar un libro y una rosa.
Por ello, la mafiana comienza en el aula creando un anuncio de la lectura para colgarlo en
el pasillo de Educacion Infantil con el fin de fomentar la animacion a la lectura y causarles
interés por la misma a los nifios mas pequefios. De esta manera, los alumnos trabajan un
contenido visto en la unidad de una forma diferente y dinamica. Para guiarles en este
proceso, la profesora puede lanzar preguntas como: ;Te lo pasas bien leyendo? ;qué
sientes cuando lees? ;qué clase de libros te gustan mas? ;qué harias sin la lectura? ;qué

nos aportan los libros?

La mafiana prosigue realizando una rosa de papel para que después, los alumnos pongan
en uno de los pétalos el nombre de su libro preferido. Una vez que los alumnos han
terminado de decorar y crear su rosa, la regalardn al compafiero que tiene su mismo
numero de lista en 3°B, quienes deben regalar la suya a los alumnos de 1°B. De esta
manera, todos los alumnos reciben una rosa con el nombre de un libro que le ha gustado
a otro alumno, quien puede hacerle un resumen durante el intercambio comentandole el

por qué ha elegido ese libro.

114



Programacién Didéactica Lengua UNIDADES DIDACTICAS Raquel Valera Segovia

Por la tarde, los alumnos acuden a dos talleres diferentes que han elegido los dias previos,

por lo que en cada actividad hay nifios y nifias de diferentes edades, fomentando asi las

relaciones interpersonales con otros alumnos del colegio. Los talleres se presentan a

continuacion:

Taller de marcapaginas: los alumnos disefian y crean su propio marcapaginas.

La fébrica de cuentos: los alumnos se disponen en grupos cooperativos para crear
cuentos usando unos personajes, objetos y lugares que el profesor de la actividad

le da a cada grupo aleatoriamente.

Taller de adivinanzas: los alumnos realizan un concurso lingiiistico en grupos que
trata de acertar las adivinanzas que se leen en voz alta.

Taller de trabalenguas: los alumnos realizan un concurso lingiiistico en grupos

que consiste en saber cudl es el grupo que mas trabalenguas dice sin trabarse.

Taller de los autores: en este taller los alumnos conocen los autores mas

importantes de la literatura espafiola.

Teatro de titeres: los alumnos acuden a un teatro de titeres organizado y

representado por los alumnos de la ESO y Bachillerato.

Cuentos desubicados: en este taller los alumnos se agrupan en equipos para

adivinar a qué cuento pertenece el fragmento que se lee. Ademas, el grupo se ha

de poner de acuerdo para decir qué es lo que pasa después del suceso leido.

Reto: Convocatoria a la realizacion y creacion de “La I Galeria Cientifica”.

Producto final: Exposicion a las familias de “La I Galeria Cientifica”.

Actividades iniciales:

Relectura de la carta de convocacion a la creacion de “La I Galeria Cientifica”.
Lluvia de ideas: ;qué son los sentidos? ; cuantos sentidos tenemos? ; Qué podemos

percibir con nuestros sentidos?
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Actividades de desarrollo:

- Para el desarrollo de este proyecto interdisciplinar se lleva a cabo una
reorganizacion de los grupos cooperativos, de tal forma que habra cinco grupos
de seis alumnos aproximadamente. EI motivo por el que se realiza esta
modificacidon es porque a cada grupo se le encargard un sentido por lo que es
necesario que solo haya cinco grupos para que cada uno se encargue de investigar
sobre un sentido diferente. La asignacion de los mismos se lleva a cabo de forma
aleatoria, sin embargo, la organizacion de los grupos la hace la profesora teniendo
en cuenta las relaciones interpersonales, las necesidades y caracteristicas de los
alumnos con el proposito de que resulten grupos heterogéneos y los alumnos se
sientan comodos durante el desarrollo del proyecto.

- Salida al Taller de los cinco sentidos en el Espacio Fundacion Telefonica (24 de
abril).

- Se desarrolla el juego llamado Simon Says™, el cual tiene como principales
objetivos fomentar la comprension y expresion oral en inglés y ampliar el
vocabulario de los alumnos en dicha lengua. Para ello, a través de este juego se
trabaja con el vocabulario especifico de los cinco sentidos (hands, eyes, skin,
mouth, tongue, nose, ears). Para propiciar la participacion de todos los alumnos,
la profesora elegira cada ronda a un nifio para que sea el responsable de dictar las
acciones que deben ejecutar el resto de sus compafieros.

- Cada grupo ha de crear un anuncio comunicando el dia, la hora y el sentido sobre
el que han trabajado. Se marcaran pautas para la creacion de los anuncios: ha de
llevar al menos una palabra con ¢ o z y al menos, dos verbos. Estos anuncios seran
enviados a todas las familias de 2°EP.

- Presentacion y ensayo de la poesia®® de los cinco sentidos.

- Durante el proyecto los alumnos traeran informacion buscada en la asignatura de
TIC del sentido que les ha tocado para elaborar el mural que formara parte de la
galeria cientifica. Es importante que los alumnos busquen informacién sobre el

sentido y su organo, indicaciones para garantizar la seguridad y el cuidado del

% Din4mica explicada en el apartado 4.2 de la PGA.
% Anexo 4.20
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organo, qué cosas podemos percibir a través de dicho o6rgano y un ejemplo de

enfermedad que se desarrolla por el defecto del mismo.

Actividades finales:

- Exposicion de la galeria cientifica a las familias de 2°EP. Al comenzar la misma,
todos los alumnos recitan la poesia de los cinco sentidos que han aprendido
durante el proyecto interdisciplinar.

- Se realiza una asamblea como cierre del proyecto en la que los alumnos pueden
expresar sus opiniones, aprendizajes, emociones y experiencias vividas durante el
mismo. Asimismo, se aprovecha este tiempo especifico para que los alumnos
compartan de manera voluntaria las producciones que han realizado en sus
cuadernos de detectives en lo que corresponde a la cuarta semana (“;Qué haces

cuando algo te da asco”?

8. MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

En este apartado cabe destacar que para el desarrollo de la presente unidad didactica

necesita la presencia de recursos personales, recursos materiales y recursos ambientales.

En primer lugar, en cuanto a los recursos personales, se requiere del profesor de Lengua
Castellana y Literatura durante el desarrollo de la unidad didactica y de Ciencias
Naturales, con el fin de actuar conjuntamente en todo lo a que al proyecto interdisciplinar
se refiera. Asimismo, esta unidad didactica tiene una salida al Taller de los cinco sentidos
en el Espacio Fundacion Telefonica junto a las demas clases de 2°EP. Por ultimo, se
requiere del logopeda para garantizar la atencion personalizada y cubrir las necesidades

de todos los alumnos, en especial de las que tienen necesidades educativas especiales.

En segundo lugar, en cuanto a los recursos materiales, para el desarrollo de la presente
unidad didactica se requiere de materiales ordinarios (folios, lapices, gomas de borrar...),
el cuaderno del detective emocionado de cada alumno, las diferentes misiones, notas y
cartas que el Inspector Simon, Zafiro y Cecilia nos envian y las cuales estan en los anexos
especificados. Por ultimo, se requieren recursos tecnologicos para la sesion nimero trece,
concretamente, los alumnos necesitan tablets para realizar un Kahoot que recoja lo

aprendido y trabajado durante la unidad didactica
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En tercer y ultimo lugar, en cuanto a los recursos ambientales, cabe destacar que la
mayoria de las sesiones se desarrollaran en el aula de 2°B, aunque dependiendo de la
actividad propuesta se modifica la organizacion y distribucion de los alumnos. En
concreto, durante el proyecto interdisciplinar se reorganizaran los grupos cooperativos.
Sin embargo, en las sesiones nimero tres y dieciséis se hara uso de otros espacios, los

cuales son la sala de psicomotricidad y el Espacio Fundacion Telefonica.

9. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Para el correcto desarrollo de la presente unidad didactica se ha de tener en cuenta el tipo
de alumnado que tenemos y los diferentes ritmos, estilos y necesidades de aprendizaje
que presenta cada uno de ellos. Dependiendo de las demandas y formas de aprender, se
adoptaran tanto medidas ordinarias como extraordinarias con el objetivo de incluir y dar
las mismas oportunidades a todos los alumnos en cuanto a su proceso de ensefianza-

aprendizaje se refiere.

Tal y como se indica en la programacion, en nuestra aula hay un alumno sordo con
implante coclear, una alumna marroqui que atn no ha adquirido totalmente el lenguaje

espaiol y, por altimo, una alumna con altas capacidades.

Con respecto al alumno sordo con implantes cocleares, no habrd ningun tipo de
adaptacion curricular ya que la pérdida auditiva comenz6 el afio pasado, cuando ya habia
adquirido practicamente todo el lenguaje. Sin embargo, para que no pierda el lenguaje el
logopeda intervendré y apoyaré al alumno dentro del aula una vez por semana. Asimismo,
la profesora se encarga de adaptar los recursos auditivos (hablar en un tono de voz mas
elevado y utilizar gestos) y visuales, para que le sirva de apoyo y sea mas facil para ¢l
entender los mensajes que se transmiten durante las sesiones. Por ello, al alumno se le
facilitan por escrito todas las notas, misiones y cartas que El Inspector Simén, Zafiro y

Cecilia escriben, ya que muchas de ellas, son leidas en voz alta de forma colectiva.

Con respecto a la alumna marroqui, tampoco habréa ningun tipo de adaptacion curricular,
sino metodoldgica. Durante la realizacion de las actividades se tendra en cuenta que alin
no ha adquirido en totalidad el lenguaje espafiol por lo que, se le facilitard mas tiempo
que al resto de sus compaifieros en actividades como las realizadas en las sesiones 3, 6, 7,

11y 13. Asimismo, la alumna tendrd a su disposicidon encima de la pesa un diccionario
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de espaiol en el que podrd buscar cualquier palabra que no comprenda. Para
complementar dicha tarea y aumentar el vocabulario en la lengua espafola, la alumna
tendra que buscar cada fin de semana cinco palabras con za, zo, zu, ce y ci, las cuales
escribird en un cuaderno independiente a la asignatura, el cual sera revisado y corregido

periodicamente por la profesora.

Con respecto a la alumna con altas capacidades, si que habra una adaptacion curricular,
realizada conjuntamente con el departamento de orientacion. En esta unidad didactica se
le propondré a la alumna las actividades de ampliacion®’ y actividades que complementan
los contenidos trabajados en la unidad didéactica. Concretamente, la alumna serd una de
las portavoces que se encargara de exponer en la galeria cientifica. Asimismo, debera
buscar el significado de las siguientes palabras con za, zo, zu, ce y ci: cegados, concejo,

tenaces, zanco, zarpar, zurdo, carbonizacion, celda, centinela, centimetro.

Por ultimo, tal y como se expone en la programacion se plantearan actividades de
repaso™, de refuerzo™ y de ampliacion, las cuales podran hacerlas los alumnos que

requieran de su realizacidon para enriquecer su proceso de ensefianza-aprendizaje.

10. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

a. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
En esta unidad didactica se llevara a cabo una salida al Espacio Fundacion Telefonica con
el fin de crear en los alumnos experiencias relacionadas con los cinco sentidos y el
aprendizaje a través de los mismos. Se llevard a cabo junto las otras secciones de 2°EP.
Esta salida servira como complemento a las actividades realizadas en el aula durante el

proyecto interdisciplinar.

b. FOMENTO DE LA LECTURA
Durante esta unidad, se presentard a los alumnos el libro propuesto para este tercer
trimestre titulado Para ser pirata, el cual contiene diversos poemas relacionados con una
misma historia, un nuevo género literario aprendido y trabajado en esta unidad. Se

realizard lectura colectiva los viernes 4, 9 y 14 de abril durante media hora, de manera

87 Anexo 4.21
88 Anexo 4.22
8 Anexo 4.23
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que todos los alumnos lean, al menos, un parrafo. Después, se lleva a cabo una ronda de
preguntas fomentando asi la expresion oral y la lectura comprensiva.

Asimismo, se promovera el placer por la lectura a través de dindmicas como los padrinos
de lectura, que se llevard a cabo el viernes dia 27 de abril en el horario de tutoria. Por si
no fuera poco, también se fomenta la lectura a través de la dindmica de biblioteca de aula,
realizada todos los viernes y es bautizada como “La guarida emocionante”. Al finalizar
de leer cada libro, los alumnos han de completar una breve ficha de lectura, la cual sera

recogida junto al libro que quieren devolver.

Por ultimo, en esta unidad didactica se pretende promover el placer por la lectura y la
concienciacion sobre la importancia de los libros a través de las actividades y talleres

organizados para el Dia Internacional del Libro.

c¢. FOMENTO DE LAS TIC
En esta unidad didactica se fomentaran las tecnologias a través del movimiento que
promueve el centro llamado “Libros auténTICos”, el cual ha sido explicado previamente
en la PGA. También se hard uso de la pizarra digital para escribir palabras y frases, asi
como para corregir las actividades que se plantean. Asimismo, los recursos TIC también
se usan en el Taller de lengua en el rincon de las tabletas en el que utilizan la aplicacion

“Toontastic” y en la sesidn niimero trece a través de un Kahoot.

d. FOMENTO DEL INGLES
En esta unidad el inglés se fomenta a través de una dindmica realizada en el proyecto
interdisciplinar, la cual se denomina Simon Says, en el que los alumnos pueden ampliar

su vocabulario sobre la tematica de los cinco sentidos y el cuerpo humano.

e. EDUCACION EN VALORES Y EDUCACION EMOCIONAL
A través de esta unidad didactica se pretende transmitir y trabajar valores como el
compaiierismo y la colaboracion a través del trabajo cooperativo, el respeto y tolerancia
hacia las opiniones y experiencias de los demas, y el valor del esfuerzo y la constancia
para conseguir nuestros objetivos. Asimismo, se trabajan los contenidos a través de las
emociones, concretamente a través de la emocion del asco, sobre todo de manera positiva
(qué hacer para no sentirla), por lo que se le daréa especial importancia a la expresion oral

en momentos especificos como la asamblea o puestas en comun y a la expresion escrita,
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la cual se trabaja a través de diversas actividades planteadas y a través del cuaderno del
detective emocionante que cada alumno va escribiendo a lo largo de la unidad didactica.
Gracias a esta emocion, también se trabaja la empatia con los demds y la necesidad de
ceder algunas veces para poder convivir con los demas, ya que no siempre tenemos razon
o se puede hacer lo que queramos nosotros, hay que tener en cuenta a las demas personas

que conviven con nosotros.

f. COMPETENCIAS CLAVE
A través de esta unidad didactica se trabajaran la competencia en comunicacion
lingiiistica, aprender a aprender, sentido de iniciativa y espiritu emprendedor,
competencia digital, competencia en matematicas y competencia en ciencia y tecnologia
y, por ultimo, competencia social y civica. De esta manera, se lleva a cabo una ensefianza
basada en competencias clave, lo cual se vincula directamente con la potenciacion de las

inteligencias multiples expuestas por Gardner.
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> UNIDAD DIDACTICA 8: “LA EXTRANA DESAPARICION DE ’g
RIRALTO”

1. MATERIA Y CURSO: Lengua Castellana y Literatura (2° Educacion Primaria).

2. TEMPORALIZACION: La temporalizacion de esta unidad junto al proyecto

interdisciplinar serd de 17 sesiones, del 3 al 25 de mayo.

3. JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD: La presente unidad gira en
torno a una emocion que toda persona ha sentido alguna vez en su vida, la cual es habitual
pero mas propensa a aparecer en algunas personas mas que en otras. Se trata de la emocion
de la vergiienza, sobre la que se trabaja positivamente con el fin de identificar situaciones
en las que aparece y situaciones en las que no, asi como aceptar, respetar y entender a
todo aquel pese a la vergiienza que sienta en ciertas situaciones. Asimismo, el caso o
lectura que presenta la unidad permite vincular la misma con el proyecto interdisciplinar
que se lleva a cabo con Educacion Fisica y conectar con valores como el trabajo en
equipo, el compaiierismo, el respeto y la tolerancia. Por ultimo, cabe destacar que se
trabajardn los contenidos de esta unidad de forma significativa a través de actividades

dinamicas y situaciones de aprendizaje enriquecedoras.
4. OBJETIVOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE.

1) Identificar y expresar de forma oral o escrita situaciones en las que el alumno
sienta vergiienza. (CC.CC 1,4y 6)
2) Formar familias de palabras a partir de una dada. (CC.CC 1, 4y 6)

3) Utilizar correctamente verbos en presente, pasado y futuro para expresar acciones.
(CC.CCly4)

4) Diferenciar los sonidos 7 fuerte y » suave y relacionarlos con sus grafias. (CC.CC
1,4y6)

5) Identificar y reproducir textos informativos como noticias y notas informativas
(CC.CC1,2,3,4,5,6y7).

6) Disfrutar con la lectura de distintos subgéneros literarios como el cuento (CC.CC

1,4y7).
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7) Promover el aprendizaje de la narracion y creacion de cuentos o historias,

aplicando los conocimientos del lenguaje, para desarrollar su capacidad comunicativa

(CC.CCL4,6y7).

8) Conocer la dindmica de organizacion de los juegos y las normas para iniciar un
juego. (CC.CC1,2,3,4,6y7).

9) Aprender y practicar juegos populares tradicionales y otros nuevos del entorno

social en el que vive (CC.CC 1, 2,3,4,6 y 7).

5. CONTENIDOS.
» CONCEPTUALES

v’ La familia de palabras.

v' El verbo: presente, pasado y futuro.
v’ R fuerte y r suave.

v' Narrar un suceso: la noticia.

v’ Juegos y actividades fisico-deportivas.
» PROCEDIMENTALES

Elaboracion de distintas familias de palabras.
Conjugacion del verbo en diferentes tiempos: presente, pasado y futuro.

Conocimiento y aplicacion de la regla ortografica de la r.

D N N NN

Identificacidn, lectura, comprension y produccion de noticias relevantes
actuales.

v Conocimiento de distintos juegos y actividades fisico-deportivas.

» ACTITUDINALES
v" Colaboracién e interés en las actividades relacionadas con las familias de
palabras.
v" Implicacion activa y participacion en las actividades relacionadas con el verbo y
sus tiempos verbales.
v" Preocupacion por conocer e identificar palabras con r fuerte y r suave.
v" Predisposicion e implicacion en la narracion y busqueda de noticias recientes.

v’ Respeto y valoracion de producciones propias y ajenas.
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v’ Participacion e implicacion en las actividades y juegos que se proponen.

6. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

a. Formar y clasificar familias de palabras. (ME)
b. Reconocer los verbos en presente, pasado y futuro, y utilizarlos para expresar

acciones

c. Escribir correctamente palabras con 7 fuerte y 7 suave. (ME)

d. Reconocer las noticias y extraer de ellas la informacion relevante, destacando las
ideas principales y secundarias.

e. Conocer y valorar la diversidad de actividades fisicas, ludicas, deportivas y

artisticas (ME).

Evaluacidn: la evaluacion de esta unidad didactica se lleva a cabo teniendo en cuenta la
evolucion del alumno y el trabajo diario del aula, por lo que principalmente sera mediante
la observacion directa y sistematica. Asimismo, se tendra en cuenta las producciones
propias del alumno tales como el cuaderno del detective y las diversas actividades que se
realizan a lo largo de la unidad didéctica. Es preciso destacar que, al finalizar la unidad
didactica se lleva a cabo un ejercicio individual que recoge todos los contenidos
trabajados durante la unidad, el cual se trata de una orientacion hacia el maestro sobre los
conocimientos de cada alumno. Ademas de todo lo mencionado anteriormente, tanto el
profesor como el alumno evaluaran la expresion oral y escrita’ a través de una rubrica y
una ficha de autoevaluacion. Dichos instrumentos de evaluacion seran los mismos en
todas las unidades con la finalidad de observar una evolucion en las habilidades de
comunicacion de los alumnos. Por ultimo, cabe resaltar que el proyecto interdisciplinar’
también sera evaluado por parte del profesor a través de una rubrica y por parte de los

alumnos a través de una ficha de autoevaluacion.
7. METODOLOGIA

Con el fin de proporcionar a los alumnos una educacion de calidad, la profesora desarrolla
esta unidad didactica haciendo uso de enfoques metodologicos activos que permitan a los

alumnos sentirse los protagonistas de su propio aprendizaje. Es preciso resaltar la

% Anexo 2.1 y anexo 2.2
1 Anexo 5.1
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realizacion de rincones en el Taller de Lengua, el trabajo cooperativo y el aprendizaje
significativo como resultado de aplicar metodologias dinamicas. Asimismo, se explican
en este apartado las acciones didacticas que se llevan a cabo en cada una de las sesiones

en las que se desarrolla esta unidad didactica.

La unidad didéctica da comienzo con la puesta en comun del caso que previamente, entre
todos, hemos trabajado y hemos conseguido resolver. Por lo tanto, se comparten
impresiones, emociones, vivencias y experiencias de tal forma que se fomenta la
expresion oral y valores como la escucha activa y el respeto. Acto seguido, la profesora
muestra a sus alumnos el mensaje de felicitacion’ que el Inspector Simén nos ha enviado
y se les propone a los alumnos el siguiente caso para el que El Inspector Simon necesita
nuestra ayuda. Para ello, se recoge el caso de la muralla de casos que hay en clase y se

lee en voz alta el caso numero ocho, titulado: “La extrafia desaparicion de Riralto” *°.

Después de una primera lectura, los alumnos, nombrados como detectives emocionantes,
comparten sus impresiones ordenadamente y entre todos, intentan averiguar qué emocion
identifica a Riralto en este caso respondiendo a la pregunta ;qué siente Riralto? ;por qué
creéis que ha desaparecido? En concreto, esta mision versa sobre la emocion de la
vergiienza, por lo que una vez que los alumnos lo hayan adivinado, retomaremos el
circulo de conversacion para compartir sus experiencias personales relacionadas con
dicha emocion. En este momento, se pueden lanzar preguntas que inciten al alumno a

expresarse libremente, tales como las que se exponen a continuacion.

(Has sentido vergiienza en alglin momento de tu vida?

- (Quién es capaz de contarnos una situacion en la que haya sentido vergiienza? ;y
otra en la que no?

- (Queé sientes cuando tienes verglienza?

- (Qué creéis que piensan los demds animales de Riralto?

- (Qué¢ hubieras cambiado de la historia?

2 Anexo 5.2
%3 Anexo 5.3
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Cabe destacar que estas preguntas solo se tratan de una sugerencia para el profesor con el
fin de que guie el aprendizaje de sus alumnos. Sin embargo, pueden modificarse
dependiendo de como se desarrolle la actividad, de las conversaciones que surjan, de los

intereses de los alumnos y de sus reacciones.

Esta sesion de la unidad didactica comienza con la asamblea propia de los viernes a través
de la cual se cede un espacio y un tiempo especifico para que los alumnos cuenten
experiencias y compartan voluntariamente las aportaciones que han realizado en sus
cuadernos de detectives en lo corresponde a la primera semana (“‘;Has sentido alguna vez

vergiienza? ;Por qué?”).

. ., .o, . . 4 .
A continuacion, se procede a la dindmica de biblioteca de aula ** y una vez finalizada la

misma, se procede al desarrollo del Taller de Lengua.

Aunque los diferentes talleres ya estan explicados en el Anexo 1.7 de la presente PGA,
durante esta unidad didactica los alumnos trabajan algunos de los explicados en la
programacion (los cuales se especifican a continuacion) y también talleres que
complementan el aprendizaje de los contenidos que se trabajan en la unidad. Cabe
destacar que en la misma hora cada grupo pasara por dos talleres, de tal forma que en las
tres semanas que dura la unidad didactica (sin hacer alusion al tiempo dedicado al

proyecto interdisciplinar), todos los alumnos hayan pasado por todas las actividades.

1. Creadores de historias: los alumnos han de incluir en su historia al menos una palabra
con R fuerte, una palabra con r suave y una palabra con rr.

2. Storytelling: los alumnos han de usar al menos, un verbo en presente, un verbo en
pasado y otro verbo en futuro.

3. Palabras con texturas: los alumnos han de trabajar con palabras que contienen la letra
r.

4. Pasame la historia: los alumnos han de incluir en la historia palabras que pertenezcan

a la misma familia de palabras.

? Dinamica explicada en la PGA y en la primera unidad didactica.
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5. Leo, leo.

6. Memory: los alumnos juegan al famoso juego de cartas’ que consiste en conseguir
parejas de cartas que sean de la misma familia de palabras. En cada turno se destapan solo
dos cartas, las cuales estdn bocabajo, por lo que ademas de este contenido especifico de

la unidad, los alumnos trabajan la memoria.

Esta sesion comienza con la asamblea propia de los lunes en la que se cede un espacio y
tiempo determinado a los alumnos para poder compartir sus experiencias, vivencias y
emociones vividas durante el fin de semana. Acto seguido, se presenta a los alumnos la
nota’® que el camarero del Café Forest nos ha enviado para ayudarnos en la investigacion
del paradero de Riralto. Tras su lectura, se hace el sefialamiento de la familia de palabras
(café, cafeteria, cafetera). A continuacion, se procede a la explicacion de este concepto,
para la cual se requieren algunos ejemplos, propuestos en la medida de lo posible, por los
alumnos. Asimismo, los alumnos realizan la dindmica Pizarras inteligentes’’. La
profesora dice ya sea en voz muy alta o por escrito en la pizarra, una palabra y los
alumnos, por grupos cooperativos han de escribir en su pizarra una palabra que pertenezca

a su familia.

En esta sesion se retoma el contenido trabajado en la anterior. Se lleva a cabo en una sala
diafana y amplia por lo que es necesario pedir permiso al centro con el fin de contribuir
a la buena organizacion de la actividad. En concreto, esta actividad se realiza en el aula
de psicomotricidad. Para su desarrollo la profesora da una tarjeta’® que contiene una
palabra perteneciente a una familia. Los alumnos han de conseguir juntarse con toda su
familia y una vez que lo hayan conseguido, sentarse en el suelo formando un grupo. En
este momento, los alumnos leen las palabras a sus compafieros y se comprueba si es
correcta la agrupacion. A continuacion, los alumnos vuelven al aula y cada grupo ha de

inventarse y escribir un cuento sencillo y corto utilizando las palabras de su familia y

%5 Anexo 5.4
% Anexo 5.5

°7 Dinamica explicada en el apartado 4.2 de la PGA.
% Anexo 5.6
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contarlo a los demés compafieros. De esta manera, se fomenta la creatividad e

imaginacion, la expresion oral y la expresion escrita.

En esta sesion, se introduce a los alumnos a los diferentes tiempos en los que podemos
encontrar un verbo: presente, pasado y futuro. Para ello, se da a cada grupo cooperativo
tres fragmentos’’ relacionados con el caso y escritos en presente, pasado y futuro, los
cuales tienen que leer, senalar y ponerse de acuerdo, a través de la técnica cooperativa
1,2,4'% todos los verbos que aparecen en cada nota. Después, la profesora pregunta a los
alumnos: ;Cuando se escribe cada nota? ;se escribe hoy? ;se escribe pensando en ayer o

antes de ayer? ;0 se escribe pensando en mafiana?

Estas cuestiones se tratan de pistas para que los alumnos sepan que estan en tiempos
distintos e indiquen aproximadamente cuando se escribié cada mensaje. Asimismo, la
profesora guia a sus alumnos para que lo relacionen con el presente (cosas que ocurren

ahora), pasado (cosas que ya ocurrieron) y futuro (cosas que ocurriran).

Una vez que los alumnos ya saben que las notas estan escritas en presente, pasado o

9 101

futuro, juegan al concurso llamado “CSlnteligentes” "*. La profesora dice un verbo y un

tiempo y los alumnos ha de conjugar ese verbo en el tiempo verbal sefialado.

Para el desarrollo de esta sesion, los alumnos bajan al patio ya que pueden desplazarse
con mas facilidad y rompe con el ambiente habitual del aula, por lo que resulta una

actividad més motivadora, dindmica y divertida.

La sesion comienza cuando la profesora ha preparado el patio tal y como se indica en el

102

plano . A continuacion, se explica a los alumnos la distribucion y organizacion del

% Anexo 5.7

1% Anexo 5.8

! Dinamica explicada en el apartado 4.2 de la PGA.
12 Anexo 5.9
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mismo y se hace referencia, a través de ejemplos'® a las instrucciones del juego. Cuando
la profesora diga un verbo o una frase en presente, los alumnos han de correr hacia la
casilla del presente. Por el contrario, si la profesora dice un verbo o una frase o un verbo
en futuro, los alumnos han de correr hacia la casilla del futuro. Lo mismo ocurre con la
casilla del pasado. Asimismo, la profesora puede afiadir variantes al juego, pidiendo a los

alumnos que, para dirigirse a una casilla, deban realizar la accion que el verbo transmite.

Por ejemplo, si la frase es “Ramiro salta todos los dias en el charco del parque”, los
alumnos han de ir a la casilla del presente saltando. También puede pedir a los alumnos
que realicen un tipo de desplazamiento especifico a la hora de dirigirse a la casilla que
consideren (por ejemplo, saltar a la pata coja, saltar con los pies juntos, correr dando

zancadas o dirigirse hacia la casilla dando giros).

A través de este juego se pueden trabajar diferentes tipos de desplazamientos, orientacion

espacial, los diferentes tiempos verbales y la comprension oral.

La presente sesion comienza con la asamblea propia de los viernes en la cual los alumnos
pueden compartir las vivencias, experiencias y actividades realizadas durante la semana.
Asimismo, se aprovecha este tiempo especifico para que los alumnos compartan de
manera voluntaria las producciones que han realizado en sus cuadernos de detectives en
lo que corresponde a la segunda semana (“Escribe una situacion en la que sientes

vergiienza”).

. ., .o, . g 104 .
A continuacion, se procede a la dinamica de biblioteca de aula '** y una vez finalizada la

misma, se procede al desarrollo del Taller de Lengua.

1 Anexo 5.9
' Dinamica explicada en la PGA y en la primera unidad didactica.
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Esta sesion comienza con la asamblea propia de los lunes en la cual se comparten diversas
experiencias y vivencias del fin de semana. A continuacion, la maestra escribe el nombre
del lobo en la pizarra (Riralto) y pide a los alumnos que lo lean a la vez un par de veces,

y después, lo deletreen.

En este momento se aprovecha para lanzar las siguientes preguntas a los alumnos con la
finalidad de guiar su aprendizaje: ;Hay alguna letra que se repite en el nombre? ;Cudl

es? ;Suenan igual? ;Conocéis alguna palabra en la que ocurra lo mismo?

. . .1 . , .
Acto seguido, se cuenta una historia'®® para explicar a los alumnos por qué la misma letra
suena de manera diferente. Por tltimo, se desarrolla la dindmica “;Marchando una de
alfabeto!”'*® en la que se trabajan las palabras con r suave y r fuerte ademas de la

creatividad y memoria visual de los alumnos.

Este dictado pretende que sean los propios alumnos los que corrigen a su profesora, la
cual comete muchos errores porque se le ha olvidado cémo escribir algunas palabras. La
profesora distribuye entre los grupos frases u oraciones'”’ que pertenecen a una misma
historia pero que estdn desordenadas. Para ordenarlas, los alumnos han de leerlas y
trabajar cooperativamente para identificar el orden logico de las oraciones. A través de
ellas, se trabajan algunos contenidos del tema, entre los que destacan las palabras con r
fuerte y  suave. Una vez que los alumnos han conseguido ordenar las oraciones, han de
leer su frase repetidas veces para poder dictarsela a su profesora sin mirar el papel. A
continuacion, cada grupo dicta a la profesora la frase que coincide con el nimero de grupo
y la maestra, se confunde a propdsito ya que comete algunos errores al transcribir la
oracién en la pizarra. El grupo que antes se dé cuenta ha de levantar la mano y decidir

cual es el error que la profesora ha cometido, asi como ayudarla a corregir el mismo. Cada

"% Anexo 5.10
1% Dinamica explicada en el apartado 4.2 de la PGA.
17 Anexo 5.11
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vez que un grupo corrija bien un error, suma un punto y al equipo que mas puntos gane,

recibe el sello del Inspector Simon.

Esta sesion comienza con la presentacion de la noticia'® del periddico de Roturnavas, la
cual hizo que Riralto saliera corriendo debido a lo avergonzado que se sentia. En este
momento, comentamos entre todos, situaciones que nos dan vergilienza y situaciones que
no, poniendo el ejemplo del lobo (en este caso, a Riralto le daba vergilienza salir en el
periodico tras haber hecho una cosa mala). Se aprovecha esta noticia, la cual conecta con
el hilo conductor de la unidad, para comentar la importancia de su existencia en la
actualidad. Para ello, se explica el porqué de su necesidad para comunicarnos y conectar
con otras partes del mundo, cémo podemos acceder a ellas (en formato papel mediante el
periodico o en formato digital mediante la television), y algunos ejemplos de noticias que
hayan visto recientemente. A continuacion, se sefialan los elementos de la noticia, entre
las cuales destacan el nombre del periddico, la fecha de publicacion, el titular y el pie de
foto. Por lltimo, se pide a los alumnos que quien quiera puede traer una noticia interesante

extraida de un periddico para trabajar con ella al dia siguiente.

En esta sesion se retoma el contenido trabajado el dia anterior. La maestra utiliza las
noticias que han traido los alumnos para compararlas y comprobar si en todas se pueden
observar las partes que tiene nuestra noticia y que comentamos en la sesion pasada:
nombre del periddico, fecha de publicacion, titulares y pie de foto. Acto seguido, los
alumnos se disponen en grupos cooperativos, ya que a partir de una noticia extraida de
un periodico tienen que realizar una comparacion con la noticia del periddico del pueblo
de Roturnavas, en la que el lobo Riralto es el protagonista. La profesora puede guiar el
aprendizaje de sus alumnos recordandoles que deben comparar todos los elementos y

comentandoles la existencia de un cuerpo de noticia dentro de la misma.

108 Anexo 5.12
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La presente sesion comienza con la asamblea propia de los viernes en la cual los alumnos
pueden compartir las vivencias, experiencias y actividades realizadas durante la semana.
Asimismo, se aprovecha este tiempo especifico para que los alumnos compartan de
manera voluntaria las producciones que han realizado en sus cuadernos de detectives en
lo que corresponde a la tercera semana (“Escribe una situacion en la que NO sientes

vergiienza”).

. ., o, g 1 .
A continuacién, se procede a la dinamica de biblioteca de aula '*’ y una vez finalizada la

misma, se procede al desarrollo del Taller de Lengua.

Asimismo, en la hora de tutoria los alumnos asisten a una obra de teatro que se representa
en el colegio para todos los alumnos de 2°EP. La tematica estd relacionada con un cuento
popular, en concreto Caperucita Roja, el cual tiene en comun el animal que vertebra, junto
al Inspector Simon, la presente unidad didéactica. Sin embargo, con motivo de fomentar
la competencia en lengua extranjera, la representacion se lleva a cabo en inglés siendo la

obra titulada Little Red Riding Horse.

La sesion comienza con la asamblea propia de los lunes en la cual se aprovechara para
comentar, ademas de las experiencias, vivencias y emociones sentidas el fin de semana,
la obra de teatro visualizada el pasado viernes. De esta manera, la maestra guia el
aprendizaje con el fin de fomentar la comprension oral en inglés y el conocimiento de
algunos cuentos populares, por lo que se mencionaran ejemplos de otros diferentes tales

como Los tres cerditos o El patito feo.

. .y 11 . .y .
A continuacidn, se presenta a los alumnos la nota''® que la Asociacion de Vecinos de
Roturnavas ha enviado a Simén para comunicarle la aparicion de Riralto, quien
posteriormente nos ensefa y la cual sera leida y trabajada por los alumnos de manera

individual a través de una pequeiia ficha'''que parte de dicha nota motivadora. Esta ficha

' Dinamica explicada en la PGA y en la primera unidad didactica.
" Anexo 5.13
" Anexo 5.13
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servira de repaso de la unidad didactica ya que trabaja todos los contenidos vistos a lo

largo de la misma.

112 : ey .
Reto: Nota '~ motivadora de la Asociacion de Vecinos de Roturnavas.

Producto: Jornadas de juegos populares junto a todas las secciones de 2°EP.

Actividades iniciales:

Lectura de la nota motivadora que inicia el proyecto interdisciplinar en
disposicion de asamblea.

Lluvia de ideas: ;Qué son los juegos populares? ;alguien conoce o ha jugado a
alguno?

Realizacion de la descripcion y el dibujo del juego popular favorito de cada pareja,
elegida al azar con el fin de que trabajen con otros compaferos. Para ello, han de
ponerse de acuerdo e intercambiar ideas y experiencias.

Los alumnos se informan en sus casas con ayuda de sus familiares cudles eran sus

juegos populares del pasado.

Actividades de desarrollo:

Debido a la participacion de todas las clases de 2° Educacién Primaria, los grupos de

alumnos se reorganizaran formando cuatro grupos de dieciocho nifios cada uno

aproximadamente. Los grupos seran organizados de forma aleatoria por lo que se repartira

a cada alumno una palabra. Una vez que han leido las palabras, deben buscar a las

personas que tienen una palabra que pertenece a la misma familia.

Para facilitar la organizacion y el desarrollo de las jornadas, habra cuatro rincones

distribuidos a lo largo del patio, los cuales estaran dirigidos por un profesor. Cabe destacar

que todos los grupos pasaran por todos los rincones de juegos populares. Por tltimo, es

"2 Anexo 5.14
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preciso mencionar que todos los juegos populares se adaptaran con la finalidad de incluir

contenidos trabajados durante la unidad de Lengua.

- Juegos del pasado:

» El panuelo: En este juego los alumnos en vez de tener asignado un nimero,
tendran una palabra con r fuerte y suave de manera que, cuando el profesor diga
una palabra, los alumnos que tengan asignados la misma deberan salir a coger el
panuelo e intentar que el contrario no le alcance.

» Carreras de sacos: En este juego los alumnos han de desplazarse saltando con sus

sacos hacia un punto determinado por el profesor teniendo en cuenta que puede
interrumpir a cualquiera para que aporte una palabra que pertenezca a una familia
de palabras aportada por el maestro.

» El juego de las sillas: este juego se desarrollara de la misma forma que

tradicionalmente a excepcidon de que, cuando un alumno se elimine, tendrd una
oportunidad de volver a entrar en el juego si formula una pregunta a uno de los
todavia jugadores y falla. El que ha fallado se eliminard y también tendra una
oportunidad para descartar a uno de los jugadores. Cabe destacar que este juego
se realizard con conos.

» Gallinita ciega: este juego se desarrollara por parejas de tal forma que una vez un

miembro de la misma hace de gallinita ciega y el otro de guia. El guia ha de marcar
el camino a la gallinita hacia un punto concreto dandole indicaciones. Asimismo,
tendrd que ordenarle, cuando indique el maestro, a su gallinita que realice una
accion asociada a un verbo en el tiempo que el profesor marca. Por ejemplo, si
dice “presente”, los guias han de decirle a sus gallinitas una accion que quieren

que hagan en dicho tiempo verbal (vuela, salta, corre, etc.).

- Juegos del presente:

» Tiempos atrapados: en este juego es una variante del famoso “Bulldog”. Se le dara

a cada alumno un verbo que puede estar en presente, pasado y futuro. El maestro
dira en voz alta un tiempo verbal y los que tengan un verbo en dicho tiempo verbal
han de pasar al otro lado del campo por el centro intentando que el alumno que
pilla en la linea central no lo consiga. Si les pilla, deberan quedarse con ¢l e

intentar pillar a los compaiieros cuando pasen hacia el otro lado del campo.
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>

Familias salvadas: en este juego los jugadores corren perseguidos por un

compaiiero que se la liga. Si los alumnos creen que le van a pillar, han de decir
una palabra y tienen que ponerse con los brazos en cruz y las piernas abiertas,
hasta que un compatfiero venga a salvarlo pasando a gatas por sus piernas diciendo
una palabra que se incluye en la familia de palabras que ha dicho el compafiero.

Balén prisionero: en este juego los alumnos se dividiran en dos grupos y jugaran

como tradicionalmente, pero para salvarse una vez que le han eliminado, tendran
que coger la pelota al vuelo y, ademas, decir una palabra con r fuerte (grupo A) y
r suave (grupo B).

Relevos temporales: en este juego los alumnos se dividiran en tres grupos. Un

grupo sera el presente, otro el pasado y otro el futuro. Este juego se desarrollara
de la misma forma que tradicionalmente, pero al ir hacia la pared el alumno tendra
que agacharse y tendra que buscar una frase (las cuales estaran boca arriba) que
est¢ en el tiempo verbal al que pertenece su grupo. Gana el grupo que haya
conseguido todas las frases que pertenecen a su tiempo verbal.

Juegos del futuro:

Comecocos: este juego se realiza en un campo de futbol donde las lineas estén
bien marcadas pues, los alumnos tendran que huir de los comecocos sin salirse de
las mismas. Habra tres comecocos que llevaran un cartel diferente con una
palabra. Dichos comecocos han de intentar pillar solo a los nifios que tengan una
palabra de su misma familia.

Pistolero: en este juego los alumnos tendran de forma visible una de estas tres
palabras: presente, pasado y futuro. Se disponen en circulo y el maestro es el
pistolero. Este sefialara a un nifio, quien se tiene que agachar para que los dos
alumnos que hay entre €l digan rapido un verbo en el tiempo que tiene el contrario.
Quién sea mas rapido ganara la ronda mientras que el que ha tardado més en
decirlo se elimina.

Atrapa la noticia: este juego se trata de una variante del juego conocido como

“atrapa la bandera”. Los alumnos se dividiran en dos equipos y su objetivo es
conseguir atrapar la noticia del equipo contrario sin que atrapen la de su equipo.
Por ello, tienen que proteger su zona y realizar estrategias para conseguir atrapar
la noticia del contrario. El grupo que gane, tendré el privilegio de leer el cuerpo
de la noticia que se esconde mientras que el grupo perdedor, tendra que pensar un

titular que se acerque al original.
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» Robots: este juego es una variante del juego conocido como “escondite inglés”.
Los alumnos han de intentar acercarse poco a poco al maestro mientras que el
maestro recita sin mirar la siguiente frase: jcero, uno y dos, robots en accion! En
el momento que termine de recitar debera girarse y los participantes tendran que
pararse en estatua simulando que son robots. Para ello, al principio tendran que
elegir un nombre para su robot que incluya r fuerte o » suave.

Actividades finales:

- Se realiza una asamblea como cierre del proyecto en la que los alumnos pueden
expresar sus opiniones, emociones y experiencias vividas durante el mismo.
Asimismo, se aprovecha este tiempo especifico para que los alumnos compartan
de manera voluntaria las producciones que han realizado en sus cuadernos de
detectives en lo que corresponde a la cuarta semana (“;Qué haces cuando algo te

da vergiienza?”).

8. MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

En este apartado cabe destacar que para el desarrollo de la presente unidad didactica

necesita la presencia de recursos personales, recursos materiales y recursos ambientales.

En primer lugar, en cuanto a los recursos personales, se requiere del profesor de Lengua
Castellana y Literatura durante el desarrollo de la unidad didactica y de Educacion Fisica,
con el fin de actuar conjuntamente en todo lo a que al proyecto interdisciplinar se refiere,
complementando asi la formacion integral de los alumnos. Asimismo, esta unidad
didactica tiene una actividad complementaria, la cual consiste en la visualizacién de un
teatro en inglés y para cuya realizacion y disfrute se requiere a los profesionales que se
encargan de organizar y representar el mismo. Por ltimo, se requiere del logopeda para
garantizar la atencion personalizada y cubrir las necesidades de los alumnos que lo

requieran, especialmente del nifio que tiene implantes cocleares.

En segundo lugar, en cuanto a los recursos materiales, para el desarrollo de la presente
unidad didéctica se requiere de materiales ordinarios (folios, lapices, gomas de borrar...),
el cuaderno del detective emocionado de cada alumno, las diferentes misiones, notas y
cartas que el Inspector Simon nos envia y las cuales estan en los anexos especificados,

material especifico para Educacion Fisica (aros, pelotas y cuerdas).
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En tercer y ultimo lugar, en cuanto a los recursos ambientales, cabe destacar que la
mayoria de las sesiones se desarrollaran en el aula, aunque dependiendo de la actividad
se modificard la organizacion de los alumnos. En concreto, en las sesiones cuatro y seis
se requieren otros espacios, los cuales son el aula de psicomotricidad y el patio
respectivamente. Cabe mencionar que las actividades que conforman el proyecto
interdisciplinar se realizaran en su mayoria en el patio y en el gimnasio con la finalidad
de proporcionar a los alumnos un espacio amplio y didfano en el que poder desplazarse

con facilidad.
9. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Tal y como se especifica en la programacion didactica, para el correcto desarrollo de la
unidad se ha de tener en cuenta el tipo de alumnado que tenemos en clase, asi como los
diferentes ritmos, estilos y necesidades de aprendizaje que presenta cada nifio. Atendiendo
a los mismos, se adoptaran tanto medidas ordinarias como extraordinarias con el objetivo de
brindar las mismas oportunidades a todos los alumnos en cuanto a su proceso de ensefianza-

aprendizaje se refiere.

Tal y como se indica en la programacion didéctica, en el aula de 2°B hay un nifio sordo con
implante coclear, una alumna marroqui que ain no ha adquirido totalmente el lenguaje

espaiol y, por ultimo, una alumna con altas capacidades.

Con respecto al alumno sordo con implantes cocleares, no se adoptara ninguna medida
extraordinaria ya que, aunque su diagndstico ha sido reciente, se realizdé cuando ya habia
adquirido practicamente todo el lenguaje. Sin embargo, la logopeda intervendra y apoyara a
dicho alumno una vez a la semana en el aula. De esta manera, el nifio no tiene que salir fuera
del aula en ningiin momento por lo que seguird el desarrollo normal de las actividades que
se realizan en clase. Asimismo, la maestra facilitara su proceso de ensefianza-aprendizaje
apoyando al alumno con recursos visuales y adaptara los recursos auditivos, usando gestos
y elevando el tono de voz ligeramente para que asi, no tenga ninguna dificultad a la hora de
recibir el mensaje. Por ultimo, se le facilitaran todas las notas, misiones y cartas del Inspector
Simoén o de cualquier otro personaje que aparece en la unidad, ya que, muchas de ellas son

solo leidas en voz alta de forma colectiva.
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Con respecto a la alumna marroqui, también se llevara a cabo una adaptacion curricular no
significativa. Durante la realizacion de las actividades, se tendra en cuenta que atin no ha
adquirido en su totalidad el lenguaje espafiol, por lo que, se le facilitard mas tiempo que al
resto de sus compaiieros en actividades como las realizadas en las sesiones 4,5,6,9 y 11.
Asimismo, el alumno tendra a su disposicion encima de la mesa un diccionario de espafiol
en el que podra buscar cualquier palabra que no comprenda. Para complementar dicha tarea
y aumentar su vocabulario en la lengua espafiola, el alumno tendra que buscar cada fin de
semana cinco palabras con r fuerte y » suave, de las cuales escribird en un cuaderno
independiente a la asignatura, el cual sera revisado por la profesora junto a la alumna por lo

que se llevaré a cabo una atencion y ensefianza personalizada e individualizada.

Por tultimo, con respecto a la alumna con altas capacidades, si que habrd una adaptacion
curricular significativa, realizada conjuntamente con el departamento de orientacion. En esta
unidad didéctica se le propondra a la alumna las actividades de ampliacion'"? y actividades
que complementan los contenidos trabajados en esta unidad. Concretamente, en la sesion
nimero 8 la alumna tendrd que escribir otra historia diferente de la » ademas de buscar el
significado de las siguientes palabras con » fuerte y » suave: renacuajo, recurso, ratio, erudito,
arista, diurno y conmemorar. Para concluir cabe destacar que, se tendrd en cuenta su
capacidad para expresarse tanto de forma oral como de forma escrita a la hora de rellenar las

diferentes rubricas.

Por ultimo, también se propondran a los alumnos que lo requieran diferentes actividades de
114 11 T . -
refuerzo''* y de repaso'* con el objetivo de completar y enriquecer su proceso de ensefianza-

aprendizaje.

10. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

a. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
En esta unidad didactica se llevard a cabo una actividad complementaria enfocada al
aprendizaje de la lengua inglesa, al conocimiento del cuento popular de Caperucita Roja,
asi como a la toma de contacto con el género teatral. La obra de teatro se representard en

el salon de actos del centro el dia 8 de mayo por la tarde junto a las demads secciones de

3 Anexo 5. 15
1% Anexo 5.16
5 Anexo 5.17
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2°Educacion Primaria.
b. FOMENTO DE LA LECTURA

Durante esta unidad los alumnos continuaran trabajando sobre el libro presentado durante la
anterior unidad didactica Para ser pirata. Se realizara lectura colectiva los viernes 4,11 y 18
de mayo. Asimismo, se promovera la lectura a través de dindmicas como los padrinos de
lectura''®, 1a cual se llevara a cabo el viernes dia 11 de mayo en el horario de tutoria. Por si
no fuera poco, también se fomenta la lectura a través de la dindmica de biblioteca de aula''’
realizada todos los viernes y es bautizada como “La guarida emocionante”. Al finalizar de
leer cada libro, los alumnos han de completar una breve ficha de lectura, la cual sera recogida
junto al libro que quieren devolver. Por tltimo, cabe destacar que también se fomentara la

lectura a través de la visualizacion de la obra de teatro, para cuya asistencia y disfrute se

propondra a los alumnos la lectura del cuento de Caperucita Roja.
¢. FOMENTO DE LAS TIC

En esta unidad didactica se fomentaran las tecnologias a través del movimiento que
promueve el centro llamado Libros auténTICos, el cual ha sido explicado previamente en
la PGA. También se hara uso de la pizarra digital para escribir palabras y frases, asi como
para corregir las actividades que se plantean. Asimismo, los recursos TIC también se usan

en el Taller de lengua en el rincon llamado Storytelling.
d. FOMENTO DEL INGLES

El fomento del inglés en esta unidad didactica se lleva a cabo a través de la visualizacion de
la obra de teatro llamada Little Red Riding Horse. A través de la misma se pretende fomentar

la comprension oral en este idioma.
e. EDUCACION EN VALORES Y EMOCIONES.

A través de esta unidad didéctica se pretende trabajar diversos valores que contribuyen a la
formacion integral y ciudadana de los alumnos. Entre ellos, se encuentran el compaiierismo,

la colaboracion y el respeto, los cuales permiten al nifio aprender a trabajar en equipo y

"% Dinamica explicada en el apartado 7.2 de la presente programacion.
"7 Dinamica explicada en el apartado 4.2 de la presente programacion.
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formar parte de una comunidad tolerante y flexible. Asimismo, se pretende trabajar los
contenidos de la asignatura a través las emociones, concretamente a través de la emocion de
la vergiienza, por lo que se dara especial importancia a momentos y elementos especificos
como son la asamblea y el cuaderno del detective para fomentar la expresion oral, la
expresion escrita y la identificacion y gestion de las emociones en diferentes situaciones de

la vida de los alumnos.
f. COMPETENCIAS CLAVE.

A través de esta unidad didactica se trabajaran la competencia en comunicacion lingiiistica,
aprender a aprender, sentido de iniciativa y espiritu emprendedor, competencia digital y, por
ultimo, competencia social y civica. De esta forma, se lleva a cabo un aprendizaje basado en
competencias clave, las cuales estan intimamente relacionadas con las inteligencias

multiples que propone Gardner.
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4.
1)
2)
3)

4)

5)
6)

7)

8)

> UNIDAD DIDACTICA 9: “UN EXTRANO SENTIMIENTO PARA
SIMON?”

MATERIA Y CURSO: Lengua Castellana y Literatura (2° Educacion Primaria).

TEMPORALIZACION: La temporalizacion de esta unidad junto al proyecto
interdisciplinar sera de 15 sesiones, del 28 de mayo al 15 de junio. Al finalizar la
unidad, se llevara a cabo un repaso final que englobard los contenidos trabajados

durante todo el curso y se desarrollara entre el 18 y el 21 de junio.

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD: La presente unidad
didactica girara en torno a la emocidon del amor, ya que es importante que
identifiquen diferentes situaciones en las que sienten amor y sepan manejarlas.
Ademas de profundizar en situaciones que propician esta emocion, se les
expondra a los alumnos a experiencias de aprendizaje y se les brindaran diversas

oportunidades para que adquieran los contenidos de forma significativa.

OBJETIVOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

Identificar y expresar de forma oral o escrita situaciones en las que el alumno

sienta la emocion del amor (CC.CC 1, 4y 6).

Conocer y utilizar los determinantes demostrativos (CC.CC 1y 4).

Identificar las oraciones como unidades de significado completo (CC. CC 1y 4).
Reconocer la oraciéon simple, diferenciar los elementos que la constituyen: sujeto
y predicado (CC.CC 1,4y 6).

Escribir correctamente palabras con bry bl (CC.CC 1, 3y 4).

Disfrutar con la lectura de distintos recursos literarios como los romances
(CC.CC1,4y7).

Desarrollar su capacidad comunicativa dando y recibiendo opiniones, haciendo
argumentaciones (CC.CC 1,4, 6y 7).

Explorar las cualidades de los materiales y las posibilidades de los materiales de

desecho para la elaboracion de una obra plastica (CC.CC 1,4, 6y 7).
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5. CONTENIDOS.

» CONCEPTUALES

v

D N N N NN

Los determinantes demostrativos.

La oracidn: sujeto y predicado.

Reglas ortograficas de los grupos bly br.
Opinion personal.

Educacion literaria: el romance.

Técnicas de dibujo y de pintura: las obras plasticas.

» PROCEDIMENTALES

v' Relacion entre el sustantivo y el determinante demostrativo.

v Identificacion del sujeto y predicado en oraciones sencillas.

v' Escritura correcta de palabras con los grupos bl y br aplicando la regla

ortografica.

v" Realizacidn y exposicion de opiniones propias y argumentaciones.

v Identificacion, lectura, comprension y toma de contacto con los romances.

v" Realizacion y creacion de obras plasticas utilizando diferentes materiales e

instrumentos de forma adecuada.

» ACTITUDINALES

v" Colaboracion e interés en las diferentes actividades propuestas.

v' Implicacion activa y cooperacion en las actividades propuestas en la unidad.

v' Actitud participativa y activa en el conocimiento y lectura de los romances.

v’ Actitud respetuosa en la escucha de las cartas creadas por los demas.

v' Actitud participativa y colaborativa en la produccién de argumentaciones y

opiniones personales.

v' Cuidado del material e instrumentos necesarios para crear una obra plastica.

6. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

a. Conocer los tipos de demostrativos y saber utilizarlos dentro de un contexto

(ME).

b. Reconocer las partes de una oracion: sujeto y predicado (ME).

c. Escribir y leer correctamente palabras con bry bl (ME).

d. Escuchar y respetar las opiniones de los demés (ME).
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e. Expresar opiniones: Interés por la claridad, orden y coherencia al expresar sus
opiniones orales y escritas. (ME).

f. Leer y comprender un texto: el romance.

g. Realizar producciones artisticas utilizando diferentes técnicas de dibujo y de

pintura (ME).
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CONCLUSION

No hay suficientes palabras para expresar todo lo que este trabajo ha supuesto en mi. Por
una parte, durante la elaboraciéon de este TFG he sentido muchas inseguridades, agobios
y alguna que otra incertidumbre. Por otra parte, la dedicacion, esfuerzo y constancia que
he puesto en la realizacion del mismo, hacen que mientras escribo estas palabras esté
repleta de felicidad y orgullo. Esto es, por haber superado este reto profesional a la par
que personal, durante el cual he ido venciendo las diferentes dificultades que, como en

todo proceso, se han ido presentando.

Con el proposito de promover en el educando un proceso de ensefianza-aprendizaje que
repercuta tanto en su desarrollo académico como personal, se plantea esta aventura de
investigacion lingiiistica a través de las emociones, en la cual aparecen personajes
atractivos y divertidos que presentan cada uno de los contenidos del area de Lengua
Castellana y Literatura estipulados para el curso escogido. Todo ello, genera en el
alumnado un estado de motivacioén plena, curiosidad e intriga constante, las cuales
considero elementos imprescindibles para todo proceso educativo, asi como experiencias
que generan un aprendizaje significativo, funcional, sistematico, y, sobre todo, agradable.
Asimismo, la educacién emocional es la que conduce a los alumnos a esta experiencia de
aprendizaje, pues a través de ellas, los alumnos investigan y adquieren los contenidos,
ademas de estimular su autoestima, aprender a identificar estados emocionales y

potenciar actitudes de sensibilizacion, gratitud y respeto basadas en la empatia.

De esta manera, la asignatura que normalmente es rechazada por un nimero elevado de
alumnos, se convierte en una aventura en la que compartir multitud de experiencias,
dialogar con los demads, investigar como unos grandes detectives, perderse entre las
paginas de los libros y crear a través de las palabras, pero, sobre todo, esta asignatura se
transforma en diversion, placer, imaginacion y aprendizaje. Asimismo, ya no es una
asignatura en la que solo aprendamos a cotillear con los adjetivos o a escribir siguiendo
unas reglas de ortografia. La asignatura de Lengua Castellana y Literatura ya no es
comprendida como un compartimento estanco, sino que a través de los proyectos
interdisciplinares que se plantean, los alumnos pueden adquirir los contenidos y

conectarlos con otras materias, de tal forma que se promueve el aprendizaje global
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(Delors,1996), el pensamiento complejo (Morin, 2006) y la practica reflexiva (Perrenoud,

2004).

Ahora, me gustaria expresar mi mas sincero agradecimiento hacia todas las personas y
experiencias que han formado parte de esta carrera profesional, la cual, sin quererlo, ha
contribuido a su vez, a mi desarrollo personal. Gracias a todos los profesores que han
dado lo mejor de si mismos para transmitirme conceptos, procedimientos y actitudes sin
dejar de propagar su entusiasmo por la ensefianza. Gracias a Beatriz Nufiez Gutiérrez de
San Miguel, por su labor de guia y de acompafiamiento durante la realizacion de este
proyecto. Gracias a mis amigos y compaiieros, por confiar en mi y por demostrarme que,
entre todos, somos uno. Gracias a mi familia, por apoyarme incondicionalmente durante
el apasionante proceso de convertirme en maestra. Y, por ultimo, pero no menos
importante, gracias a todos los nifios y nifias con los que he tenido la oportunidad de
compartir mis experiencias de practicas. Ellos han sido, son y serdn los responsables de

que mi pasion por la ensefianza contintie, y, sobre todo, de que pueda transmitirla.

No podia concluir sin antes compartir una frase con la que cada vez mas me siento
identificada. Es realmente un regalo haber podido disfrutar de esta formacién, pero

sentirla como un verdadero privilegio lo es todavia mas.

“Los maestros somos unos privilegiados porque cada dia tenemos la oportunidad de
sumergirnos en una piscina infinita de imaginacion, de ilusion y de inspiracion de la
cual todos y cada uno de nosotros se nutre”

(Bona, 2017, p. 53)
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1. ANEXO 1

ANEXO 1.1: Presentacion del hilo conductor

El curso se inicia con el descubrimiento y la lectura en voz alta de la nota que ha escrito
El Inspector Simon, el camaleon de la emocion, la cual esta dirigida a los alumnos de 2°B

de Educacion Primaria.

Hola, chicos y chicas de 2Bl |Cudmito- me aleqro-de que hayio
a@anwd&e/rumwnnimol
SWJIWSM,JWdehW. He
U@qod& a vsuestra dase dmavpywdo‘ en busca de unoso
Wd&tedﬁm%wmwﬂmwm%%%&mm
mmmamm?wmf@pawmﬁmmqadopmm
amno-. NWWWW,WMW
del CSl se hom maonchade sim dejorn naotro y mecesito
sendm  um noco- cofm,fwe}oa éQueAéw comsetines e
detectinnes? El dmico nequisito- eo dorv lo mejorr de wosotros
miomos en todo momento-
iSy\éi,ofumwa)}omwmadoal
Ewwwwm@wmm?mm
aventuna, en lo que Moo dirsertinemos " a,p/\pyndmpymoa
Fivmado-

Eﬁlﬂopmsm,eﬁwmafeémd@bmdﬁm.

Fuente: elaboracion propia
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Este mensaje proyecta la mision que vertebra el transcurso del afo escolar para la
asignatura de Lengua Castellana y Literatura en 2° Educacion Primaria: una aventura
lingiiistica en la que nos convertimos en detectives para averiguar las emociones de
diferentes personajes junto a nuestra mascota Simon. La aventura aborda nueve
resoluciones de casos, los cuales se disponen al final de la clase organizados en una
muralla. En cada unidad didéctica, se leerd un caso para investigar, aprender y disfrutar
resolviéndolo juntos. ;Qué siente cada personaje? jEse es el enigma! Es imprescindible
que los ninos sepan identificar emociones en los demas, para asi, saber medirlas,

regularlas y gestionarlas en ellos mismos.

Fuente: elaboracion propia
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La correspondencia entre los casos propuestos y la emocion especialmente tratada y

trabajada en cada uno se expone a continuacion.

Camareroo, una mosca en mi sopa ENFADO
La sonrisa de Camela ALEGRIA
(Qué le ocurre al ratoncito Nito? MIEDO
Goteras en la calle del perdon TRISTEZA
El extrafio comportamiento de Amparo CELOS, ENVIDIA
La misteriosa foto de Jorgina SORPRESA
La extrafia desaparicion de Riralto VERGUENZA
Una pinza para la nariz de Zafiro ASCO
Un extrafio sentimiento para Simon AMOR

*Cada uno de los casos resulta de una adaptacion del siguiente libro: Isern, S. (2017). El

emociondmetro del Inspector Drilo. Madrid: NubeOcho.

Los cuatro casos resaltados son los que se desarrollan en este Trabajo de Fin de Grado
con el fin de trabajar tanto las emociones positivas como las negativas, asi como las
primarias y secundarias proporcionando a los alumnos una educacién emocional rica y

completa.

Asimismo, cada alumno tiene adjudicado un numero de agente que le identifica y un

cuaderno, producto de mi imaginacion y titulado “Cuaderno del detective”.
A través del mismo, los alumnos pueden volver a leer los casos presentados al principio

de la unidad y complementar el aprendizaje de los contenidos con otros textos y

actividades.
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by |
Ironector, Sumémy o recoben sus
emocionamies tasosd

(Tebo- pasanas qenial com todos loo

Ademas, los alumnos mediante el mismo, trabajan la expresion y la identificacion de sus
propias emociones, ya que han de completar y escribir semanalmente las situaciones que
se especifican. Dichas producciones, se comparten los viernes en las asambleas de forma

voluntaria.

&vﬂod&mq‘nwwmw

Fuente: elaboracion propia
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Por ultimo, se requiere presentar al animal que nos acompana a lo largo del curso escolar:
El Inspector Simon. El animal elegido como mascota ha sido el camaleon ya que,
representa el cambio de aspecto y color dependiendo de la emocion que siente. Es una
manera de transmitir a los nifios que, nuestro aspecto, expresiones, pensamientos y actos

cambian en funcion de lo que sintamos.

Fuente: elaboracion propia

Finalmente, se precisa detallar los beneficios pedagogicos de la existencia de una mascota

en el aula que acompatie a los alumnos durante su proceso de ensefianza-aprendizaje.

- Permite a los alumnos adquirir habitos de responsabilidad basados en el cuidado de
nuestro peluche.

- Desarrolla la imaginacién y la creatividad.

- Aumenta la autoestima, la seguridad y confianza en los alumnos.

- Permite crear vinculos fluidos entre el &mbito familiar y la escuela, asi como entre
los conocimientos a aprender y la propia mascota.

- Es una manera de anadir permanentemente el factor motivacion a este proceso, el
cual es imprescindible para que el alumno aprenda de manera significativa ya que

resulta ser el motor del aprendizaje.
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ANEXO 1.2: Objetivos Generales de Etapa

La Educacion Primaria contribuira a desarrollar en los nifios y nifas las capacidades que
les permitan:

*a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los
derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

*b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa
personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

*c) Adquirir habilidades para la prevencion y para la resolucion pacifica de conflictos,
que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito familiar y doméstico, asi
como en los grupos sociales con los que se relacionan.

*d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no
discriminacion de personas con discapacidad.

*e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la lengua
cooficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura.

*f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que
les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones
cotidianas.

*g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de
problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de calculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las
situaciones de su vida cotidiana.

*h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias
Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

*1) Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicaciéon desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y
elaboran.

*;) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccidon de propuestas visuales y audiovisuales.
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*k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias y utilizar la educacion fisica y el deporte como medios para favorecer el
desarrollo personal y social.

*I) Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de
comportamiento que favorezcan su cuidado.

*m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demads, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios
de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

n) Fomentar la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencion de los

accidentes de trafico.
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ANEXO 1.3: Objetivos del area en el curso (Primaria).

10.
11.
12.

13.

14.

15.

16.
17.
18.

19

Expresar y producir textos orales: narraciones, descripciones sencillas y breves
exposiciones.

Utilizar un discurso ordenado y coherente.

Memorizar y recitar textos breves en prosa y en verso.

Formular preguntar adecuadas para obtener informacion o averiguar el significado
de expresiones o palabras que no se comprenden.

Describir objetos, personas, animales, lugares y escenas del mundo real o de
ficcion.

Exponer brevemente en clase hechos y experiencias personales anunciando de qué
se va a hablar antes de comenzar la exposicion.

Presentar en clase un trabajo realizado de forma individual o en equipo.
Participar en conversaciones proponiendo temas, aportando opiniones,
respondiendo a preguntas y respetando los turnos de palabra y los puntos de vista
de los demas.

Identificar las ideas principales y las ideas secundarias en un texto narrativo oral,
en textos expositivos sencillos y en reportajes audiovisuales.

Interpretar diferentes personajes de narraciones y cuentos.

Leer de forma comprensiva en voz alta y en silencio.

Leer, sin silabeo, textos breves en voz alta, con la pronunciacion, la fluidez y el
ritmo adecuados respetando los signos de puntuacion.

Leer en silencio un texto descifrando por el contexto el sentido de las palabras
desconocidas, darse cuenta oralmente de su contenido y responder a las preguntas
formuladas.

Participar en lecturas dialogadas: articulacion correcta, fluidez, respeto de la
puntuacion y entonacion apropiada.

Explicar donde y cudndo ocurren los hechos en una narracion haciendo uso de los
conectores adecuados.

Leer una noticia y extraer sus elementos basicos.

Asociar la informacion que dan las ilustraciones con el contenido del texto.

Distinguir textos en prosa y textos en verso.

. Conocer y utilizar el vocabulario especifico de la lectura: libro, cubierta, pagina,

linea, autor, el texto, la frase, el comienzo, el fin, el personaje, la historia, etcétera.
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20
21

22.

23.

24.

25.

26.

27

28.
29.
30.
31.

32
de
38

. Leer obras integrales cortas de literatura infantil y contar lo leido ordenadamente.
. Cuidar la presentacion y la caligrafia.

Escribir al dictado textos, preparados o no, utilizando los conocimientos
ortograficos y gramaticales.

Copiar un texto corto, respetando tildes, signos de puntuacion y mayusculas, con
caligrafia legible y presentacion y limpieza adecuadas.

Concebir y escribir de manera autdbnoma primero una oracion simple coherente,
luego varias y finalmente un texto narrativo o explicativo de entre cinco y diez
lineas.

Releer las producciones propias y corregirlas, ya sean resultado de copias o
dictados o de producciones autdbnomas.

Conocer los sinonimos y los antonimos de palabras dadas y wusarlos
adecuadamente en contextos apropiados.

. Conocer varias de las acepciones de algunas palabras de uso corriente. Identifica
las oraciones de un texto ayudandose del punto de separacion.

Reconocer los nombres y los verbos.

Distinguir los nombres propios de los comunes.

Reconocer el género y el nimero en los nombres.

Establecer las concordancias de género y de niimero entre las palabras de la
oracion.

. Formar el femenino y el plural de nombres y adjetivos calificativos en palabras
uso comun.

. Distinguir el tiempo verbal (presente, pasado y futuro) y utilizarlo de forma

adecuada segun el contexto.

39
40
41
42

. Reconocer la utilidad del punto y sus implicaciones ortograficas.
. Identificar y usar los signos de interrogacion y exclamacion.
. Usar correctamente la coma en las enumeraciones.

. Conocer y utilizar las correspondencias regulares entre fonema y grafia en el

ambito de la ortografia fonética o natural (fonemas /&7, /z/, /g/, /¥/).

42
43

. Utilizar palabras sencillas que contengan los grupos inseparables /b/-/y /br-/.

. Utiliza palabras sencillas que contengan los grupos /m.b/y /n.v/
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ANEXO 1.4: Secuenciacion de los contenidos del curriculo oficial de la CAM.

Segundo curso
Comunicacion oral: hablar y escuchar

Expresion y produccion de textos orales: narraciones, descripciones sencillas y breves
exposiciones. Utilizacion de un discurso ordenado y coherente. Memorizacion y

recitacion de textos breves en prosa y en verso.

1. Formula preguntas adecuadas para obtener informacién o para averiguar el
significado de expresiones o palabras que no se comprenden.

2. Describe objetos, personas, animales, lugares y escenas del mundo real o de
ficcion.

3. Expone brevemente en clase hechos y experiencias personales anunciando de qué
se va a hablar antes de comenzar la exposicion.

4. Narra sucesos de manera comprensible y estructurada (relaciones causales,
circunstancias temporales y espaciales precisas) utilizando de manera adecuada
los tiempos verbales (presente, pasado y futuro).

5. Presenta en clase un trabajo realizado de forma individual o en equipo.

6. Participa en conversaciones proponiendo temas, aportando opiniones
respondiendo a preguntas y respetando los turnos de palabra y los puntos de vista
de los demas.

7. Recita distintos tipos de poemas (romances, etcétera) y declama fragmentos

teatrales cortos y sencillos previamente memorizados.

Comprension de textos orales. Sentido global, ideas principales y secundarias. Analisis

de los mensajes.

8. Comprende el sentido global de narraciones sencillas y las reproduce respetando
un orden temporal.

9. Identifica las ideas principales en textos narrativos orales, en textos expositivos
sencillos y en reportajes audiovisuales.

10. Interpreta diferentes personajes de narraciones y cuentos.

Comunicacion escrita: leer
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Lectura comprensiva en voz alta y en silencio.

11. Lee, sin silabeo, textos breves en voz alta, con la pronunciacién, la fluidez y el
ritmo adecuados respetando los signos de puntuacion.

12. Lee en silencio un texto, descifrando por el contexto el sentido de las palabras
desconocidas y da cuenta oralmente de su contenido, respondiendo a las preguntas
formuladas.

13. Participa en lecturas dialogadas: articulacion correcta, fluidez, respeto de la

puntuacion y entonacion apropiada.

Comprension de diferentes tipos de textos. Informacion relevante. Vocabulario. Idea

principal. Ilustraciones.

14. Explica donde y cuindo ocurren los hechos en una narracion utilizando los
conectores adecuados.

15. Lee una noticia y extrae sus elementos basicos.

16. Asocia la informacion que dan las ilustraciones con el contenido del texto.

17. Distingue textos en prosa y textos en verso.

18. Conoce y utiliza el vocabulario especifico de la lectura: libro, cubierta, pagina,
linea, autor, el texto, la frase, el comienzo, el fin, el personaje, la historia,
etcétera.

19. Lee obras integrales cortas de literatura infantil y cuenta lo leido ordenadamente.

Comunicacion escrita: escribir
Orden, caligrafia y presentacion correcta de los textos. Ortografia.
20 . Cuida la presentacion y la caligrafia.
21 Escribe al dictado textos, preparados o no, utilizando los conocimientos
ortograficos y gramaticales.
22 Copia un texto corto, respetando tildes, signos de puntuacion y mayusculas, con
caligrafia legible y presentacion y limpieza adecuadas.
Creacion de textos propios.
23. Concibe y escribe de manera autbnoma primero una oracioéon simple coherente,
luego varias y finalmente un texto narrativo o explicativo de entre cinco y diez

lineas.
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24. Compone textos asociados a imdgenes: anuncios, carteles, comics, chistes, con
una funcién determinada (informar, narrar, describir, animar a una determinada
accion, etcétera).

1. Relee las producciones propias y las corrige, ya sean resultado de copias o dictados o
de producciones autobnomas.

Conocimiento de la lengua

Vocabulario.

2. Conoce sindonimos y antonimos de palabras dadas y los usa adecuadamente en
contextos apropiados.

3. Conoce varias de las acepciones de algunas palabras de uso corriente.

Gramatica. Clases de palabras.

32. Identifica las oraciones de un texto ayudandose del punto de separacion.
33. Reconoce los nombres y los verbos.
34. Distingue los nombres propios de los comunes.
35. Reconoce el género y el numero en los nombres.
36. Establece las concordancias de género y de numero entre las palabras de la
oracion.
37. Forma el femenino y el plural de nombres y adjetivos calificativos en palabras de
uso comun.
38. Distingue el tiempo verbal (presente, pasado y futuro) y lo utiliza oralmente de
forma adecuada.
Ortografia. Los signos de puntuacion.
28. Reconoce la utilidad del punto y sus implicaciones ortograficas.
29. Identifica y usa los signos de interrogacion y exclamacion.
30. Usa correctamente la coma en las enumeraciones.
31. Conoce y utiliza las correspondencias regulares entre fonema y grafia en el
ambito de la ortografia fonética o natural (fonemas /k/, /z/, /g/, /1/).
32.Utiliza palabras sencillas que contengan los grupos inseparables /bl-/ y /br-/.

33. Utiliza palabras sencillas que contengan los grupos /m.b/, /n.v/, /m.p/.
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ANEXO 1.5: Secuenciacion de contenidos en unidades didacticas.

A continuacion, se presentan los contenidos secuenciados en 10j unidades didacticas,
(siendo una de ellas la inicial) tal y como se expone en el apartado 3.2 de la presente
unidad didactica. los

Asimismo, contenidos estan distribuidos en conceptos,

procedimientos y actitudes.

Unidad 0: “Un mensaje, un cuaderno y un Inspector”

Contenidos conceptuales

Contenidos Procedimentales

Contenidos Actitudinales

v' El abecedario.

v" Usos del guion.

v' La silaba.

v’ Dar y seguir
instrucciones.

v Educacion literaria: los
refranes.

v' Lectura, escritura y creacion
de composiciones haciendo
uso de las diferentes letras del
abecedario.

v Comprobacién y
demostracion del
reconocimiento y el uso del
guion en diferentes ocasiones.

v Reconocimiento e
identificacion de las silabas
que forman una palabra.

v' Escritura clara y concisa de
instrucciones para su
posterior ejecucion.

v" Conocimiento y
memorizacion de los refranes
mas populares.

v’ Participacion activa en la
produccion de textos
sencillos utilizando las
diferentes letras del
abecedario.

v Colaboracion e interés en las
diferentes actividades
propuestas.

v’ Actitud participativa y activa
en el conocimiento y la
memorizacion de refranes.
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Unidad 1: “Camarerooo, ni una mosca en mi sopa”

Contenidos conceptuales

Contenidos Procedimentales

Contenidos Actitudinales

v" Concepto de palabras
sindnimas.

v Nombres comunes y
propios.

v" El uso de la maytscula y el
punto.

v’ La anécdota.

v" Educacion literaria:
caracteristicas y forma del
cuento.

v" Gustos y preferencias: /
like/I don't like.

v' Manegjo y distincién de las
palabras sinonimas.

v’ Utilizacion y diferenciacion
del nombre y sus tipos en
textos y oraciones.

v" Incorporacion del uso de la
mayuscula y el punto en
todas las producciones
escritas.

v Expresion oral y produccion
correcta de textos que
reflejan anécdotas vividas.

v’ Lectura y narracion de
cuentos.

v" Expresion de gustos y
preferencias en inglés
utilizando vocabulario cuya
tematica es la alimentacion.

v’ Préctica cooperativa e
individual de identificacion
de sinébnimos.

v" Colaboracion e implicacion
en las actividades
relacionadas con los
nombres.

v’ Valoracion y apreciacion de
los cuentos populares.

v Muestra de atencidn en los
casos que son necesarios el
uso de la maytscula y el
punto.

v’ Actitud participativa y
colaborativa en la
produccion y narracion de
anécdotas propias.

v’ Actitud respetuosa en la
escucha de anécdotas
ajenas.

v Muestra de interés por la
escritura y exposicion de
frases sencillas en lengua
extranjera.
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Unidad 2: “La sonrisa de Camela”

Contenidos conceptuales

Contenidos Procedimentales

Contenidos Actitudinales

v" Concepto de palabras
antonimas.

v" Género y nimero del
nombre.

v' Las reglas de ortografia de
lacylagq (ca, co, cu, que,
qui).

v' La carta: expresion de
sentimientos.

v" Educacion literaria: el
trabalenguas.

v’ Sistema monetario europeo:
monedas y billetes (hasta 50
euros).

v" Manejo y distincion de las
palabras antonimas.

v' Diferenciacion entre palabras
antonimas y palabras
sindnimas.

v" Expresion oral y escrita
adecuada a la concordancia
en género y numero del
nombre.

v' Escritura correcta de palabras
concygq.

v" Diseflo y elaboracion de
carta como medio para
expresar sentimientos.

v" Distincion, conocimiento,
lectura y memorizacion de
los trabalenguas mas
populares.

v" Equivalencia entre monedas
y billetes de hasta 50 euros.

v’ Practica cooperativa e
individual de identificacion de
sindbnimos y antdnimos.

v" Colaboracion e implicacion en
las actividades relacionadas
con la concordancia del género
y numero del nombre.

v’ Actitud respetuosa en la
escucha de anécdotas ajenas.

v’ Actitud participativa,
colaborativa y respetuosa en la
produccion y lectura de cartas.

v" Implicacion en la
memorizacién y conocimiento
de trabalenguas.

v’ Valoracion y apreciacion del
sistema monetario europeo.
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Unidad 3: “;Qué le ocurre al ratoncito Nito?

Contenidos conceptuales

Contenidos Procedimentales

Contenidos Actitudinales

v' Palabras diminutivas y
aumentativas.

v" Los articulos.

v" Los signos de
interrogacion y
exclamacion.

v’ La carta a los Reyes
Magos: expresion de
deseos.

v" Educacion literaria: el
teatro.

v" El canto.

v" Formacion, identificacion y
uso de palabras diminutivas y
aumentativas.

v Identificacion y uso de los
articulos en concordancia con
el nombre.

v' Manejo, utilizaciéon y
entonacion adecuada de
oraciones con signos de
interrogacion y exclamacion.

v" Disefio y elaboracion de la
carta como medio para
expresar deseos.

v Identificacion, creacion y
representacion de escenas
teatrales.

v Interpretacion de canciones
sencillas y villancicos
populares.

v' Participacion, colaboracion
e interés en las actividades
relacionadas con las
palabras diminutivas y
aumentativas.

v" Preocupacion por utilizar
los articulos de forma
concordada.

v Interés por utilizar y
entonar adecuadamente las
oraciones con interrogacion
y exclamacion.

v' Actitud participativa y
colaborativa en la
produccion de las cartas
personales.

v" Implicacién en la
representacion y creacion
de obras teatrales.

v" Conciencia del valor
cultural de las canciones y
los villancicos populares.

170




Programacion Didactica Lengua

ANEXOS

Raquel Valera Segovia

Unidad 4: “Goteras en la calle del perdén”

Contenidos conceptuales

Contenidos Procedimentales

Contenidos Actitudinales

v' Palabras derivadas.

v Nombres individuales
y colectivos.

v' Las reglas de
ortografia de la g: ga,
go, gu, glie, giii, gue,
gui.

v" Educacion literaria: la
adivinanza.

v' El perdon de Dios.

v Formacion de palabras derivadas
a partir de un nombre.

v' Manejo, identificacion y
diferenciacion entre un nombre
individual y un nombre colectivo.

v Identificacion y escritura correcta
de las palabras que contienen g.

v' Lectura, comprension y
resolucion de adivinanzas.

v Conocimiento y concienciacion
del perdon como valor necesario
para la vida cristiana.

v' Interés, motivacion,
predisposicion y cooperacion en
el desarrollo y realizacion de
actividades cooperativas e
individuales relacionadas con
las palabras derivadas.

v Participacion e implicacién en
las actividades relacionadas con
los nombres individuales y
colectivos.

v Interés por aprender a escribir e
identificar correctamente las
palabras que contienen ga, go,
gu, giie, giii, gue, gui.

v" Preocupacion por resolver
adecuadamente las adivinanzas
planteadas.

v" Importancia de los valores para
ser un buen cristiano.

v’ Valoracion del perdon en la vida
cotidiana, asi como todas las
acciones que tienen relacion con
este valor.
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Unidad 5: “El extrafio comportamiento de Amparo”

Contenidos conceptuales

Contenidos Procedimentales

Contenidos Actitudinales

v" El campo semantico.

v" Los pronombres
personales.

v’ Palabras con que contienen
los grupos mp, mb y nv.

v" Describir un lugar.

v" Los signos de puntuacion:
la coma.

v" Educacion literaria: el
teatro.

v’ La superficie terrestre.

v Manejo y concepto de campo
semantico.

v Identificaciéon de un grupo de
palabras que pertenecen a un
mismo campo semantico.

v' Reconocimiento, concepto y
utilizacion de los pronombres
personales en textos y
oraciones.

v Reconocimiento, concepto y
utilizacion del adjetivo en
textos y oraciones.

v' Escritura correcta de las
palabras que contienen los
grupos mp, mb y nv.

v' Lectura, comprension y
elaboracion de descripciones
de lugares.

v" Aplicacion del uso de la
coma en oraciones y textos
sencillos.

v Identificacion, creacion y
representacion de escenas
teatrales.

v Conocimiento e
identificacion de los
principales elementos de la
superficie terrestre.

v' Participacion, colaboracion
y cooperacion en las
actividades relacionadas
con el campo semantico.

v" Predisposicion por conocer
y saber identificar el
adjetivo.

v Interés por conocer €
identificar las palabras con
que contienen los grupos
mp, mb y nv.

v" Disposicion en las
actividades que implican la
realizacion de descripciones
de lugares.

v' Habito de usar la coma
cuando sea necesario.

v" Implicacion activa y
cooperacion en la creacion
y representacion de obras
teatrales.

v Interés por conocer los
diferentes elementos que
componen la superficie
terrestre.
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Unidad 6: “La misteriosa foto de Jorgina”

Contenidos conceptuales

Contenidos Procedimentales

Contenidos Actitudinales

v Onomatopeyas.

v" El adjetivo.

v' Palabras con g: ge, gi,
je, ji.

v" Describir animales y
personas.

v" Educacion literaria: la
leyenda.

v" Fotografias.

v" Presentaciones en
formato PowerPoint.

v Identificacion e interpretacion
de onomatopeyas.

v Reconocimiento, concepto y
utilizacion del adjetivo en
textos y oraciones.

v' Escritura correcta de las
palabras que contienen ge, gi,
Je, Ji.

v' Lectura, comprension y
elaboracion de descripciones
de animales y personas.

v' Identificacion, lectura,
comprension y toma de
contacto con las leyendas.

v" Edicion de fotografias.

v" Produccion y exposicion de
presentaciones en formato
PowerPoint.

v Interés e implicacién en la
identificacion e
interpretacion de
onomatopeyas.

v Predisposicién por
conocer y saber identificar
el adjetivo.

v" Preocupacion e interés
por usar adecuadamente la
g ylajen laescritura de
palabras.

v" Implicacion activa y
cooperacion en las
actividades que implican
la realizacion de
descripciones de animales
y personas.

v' Actitud participativa y
activa en el conocimiento
y lectura de las leyendas.

v’ Valoracion y muestra de
interés por las tecnologias
de la informacion y de la
comunicacion.

173




Programacion Didactica Lengua

ANEXOS

Raquel Valera Segovia

Unidad 7: “Una pinza para la nariz de Zafiro”

Contenidos conceptuales

Contenidos Procedimentales

Contenidos Actitudinales

v' Palabras compuestas.

v" El verbo.

v' Reglas ortograficas de la z
ylac.

v" Describir objetos: el
anuncio.

v" Educacion literaria: la
poesia.

v' Los cinco sentidos.

v" Concepto, identificacion y
formacion de palabras
compuestas.

v" Concepto, identificacion y
utilizacion del verbo en
oraciones y textos.

v" Aplicacion de la regla
ortograficadelazylacen
oraciones y textos.

v" Creacion de anuncios para
describir objetos.

v" Identificacion, lectura,
comprension y toma de contacto
con las poesias.

v Identificacion y conocimiento
de los cinco sentidos del ser
humano.

v' Colaboracion e interés
por conocer ¢ identificar
las palabras compuestas.

v" Implicacion y muestra
de interés en las
actividades relacionadas
con el verbo.

v' Preocupacién por aplicar
y conocer la regla
ortogrificade lazylac.

v' Predisposicion y
participacion en la
creacion de anuncios.

v' Actitud participativa y
activa en el
conocimiento y lectura
de las poesias.

v Muestra de interés hacia
el funcionamiento del
cuerpo del ser humano.
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Unidad 8: “La extrafia desaparicion de Riralto”

Contenidos conceptuales

Contenidos Procedimentales

Contenidos Actitudinales

v' La familia de palabras.

v" El verbo: presente,
pasado y futuro.

v' R fuerte y r suave.

v" Narrar un suceso: la
noticia.

v' Juegos y actividades
fisico-deportivas.

v" Elaboracion de distintas
familias de palabras.

v" Conjugacion del verbo
en diferentes tiempos:
presente, pasado y
futuro.

v Conocimiento y
aplicacion de la regla
ortografica de la r.

v' Identificacion, lectura,
comprension y
produccion de noticias
relevantes actuales. .

v Conocimiento de
distintos juegos y
actividades fisico-
deportivas.

v' Colaboracion e interés en las
actividades relacionadas con
las familias de palabras.

v" Implicacion activa y
participacion en las
actividades relacionadas con
el verbo y sus tiempos
verbales.

v" Preocupacion por conocer e
identificar palabras con r
fuerte y » suave.

v' Predisposicion e implicacion
en la narracion y busqueda de
noticias recientes.

v" Respeto y valoracion de
producciones propias y
ajenas.

v Participacion e implicacion
en las actividades y juegos
que se proponen.
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Unidad 9: “Un extraiio sentimiento para Simé6n”

Contenidos conceptuales

Contenidos Procedimentales

Contenidos Actitudinales

v" Los determinantes
demostrativos.

v' La oracion: sujeto y
predicado.

v" Reglas ortograficas de
los grupos bly br.

v" Educacion literaria: el
romance.

v' Técnicas de dibujo y de
pintura: las obras
plasticas.

v" Relacion entre el sustantivo y
el determinante demostrativo.

v Identificacion del sujeto y
predicado en oraciones
sencillas.

v' Escritura correcta de palabras
con los grupos bl 'y br
aplicando la regla ortogréafica.

v' Identificacion, lectura,
comprension y toma de
contacto con los romances.

v" Realizacion y creacion de obras
plasticas utilizando diferentes
materiales e instrumentos de
forma adecuada.

v' Colaboracion e interés
en las diferentes
actividades propuestas.

v" Implicacion activa y
cooperacion en las
actividades propuestas
en la unidad.

v' Actitud participativa y
activa en el
conocimiento y lectura
de los romances.

v" Cuidado del material e
instrumentos necesarios
para crear una obra
plastica.
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ANEXO 1.6: Carnet de detective: biblioteca de aula.

CARNET DEL DETECTIVE

EMOCIONANTE
FOTO

Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 1.7: Ficha de lectura.

Fechas

oo o g i e b quotaddsda o Wistori

Nombre:
Tttulo del, libro
Gosmtemwmmuemmwm?

Fuente: elaboracion propia
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HORAS LUNES MARTES | MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00-9:50 Ciencias Religion Ciencias Social Religion
Naturales Naturales Science
9:50-10:40 Lengua Lengua Lengua Lengua Lengua
Castellana y Castellana y Castellana y Castellanay | Castellanay
Literatura Literatura Literatura Literatura Literatura
10:40-11:30 Matematicas Matematicas | Matematicas Matematicas Taller de
Lengua
11:30-12:00 RECREO
12:00-12:50 | Social Science English Tecnologia y Ciencias Matematicas
recursos Sociales
digitales
12:50-14:50 COMIDA
14:50-15:40 English English English English Tutoria
15:40-16:30 Arts & Crafts Educacion Musica Educacion Educacion
Fisica Fisica Fisica

Fuente: elaboracion propia
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MESA
DEL PROFESOR

D11 30 NOONIH

RINCON DE
MATEMATICAS

PIZARRA DIGITAL PIZARRA DE TIZA

GRUPO 1 GRUPO 3 GRUPO 5
a
>
=
_‘
m
=
>

GRUPO 2 GRUPO 4 GRUPO 6

RINCON DE
LECTURA
Y
BIBLIOTECA DE
RINCON DE ARTE RINCON DE CIENCIAS RINCON DE INGLES AULA

Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 1.10: Taller de Lengua.

El Taller de Lengua daré lugar una vez a la semana siendo los viernes el dia elegido para
su desarrollo. Dicho taller estd organizado por rincones, de tal forma que cada grupo
realizard una actividad cada semana. Las actividades que se llevaran a cabo en cada rincén
deberan ser desarrolladas al menos una vez por cada grupo. Después de haber participado
en cada uno de los talleres, se podran adaptar y modificar en funcion de las necesidades
e intereses de los alumnos, de tal forma que, si un rincén les gusta mucho, no se cambiara
y viceversa. Algunos de los rincones que se propondran a lo largo de todo el curso seran

los siguientes:

X/

1. Creadores de historias: los alumnos tendran a su disposicién dados didacticos
cuyas caras tienen imagenes o dibujos de objetos y que seran seleccionadas por el
azar para crear y escribir historias. Después, cada uno de los miembros del grupo
compartird la historia con sus compafieros para comprobar la infinidad de historias
que se pueden escribir a pesar de que haya elementos en comun. En este rincon se
podré variar la dificultad quitando o poniendo mas dados, de tal forma que si hay
menos dados serd mas facil que si hay mas, ya que, en este caso, la historia estara

mas condicionada por la presencia de dichos elementos.

¢ 2. Storytelling: en este rincon los alumnos deberan crear entre todos, partiendo de
la historia que mas les haya gustado de las producidas en el rincon anterior, un
storytelling. Esto consiste en, una herramienta digital llamada Storyjumper para
crear cuentos y libros virtuales, por lo que serd imprescindible que este taller se
desarrolle en el rincén TIC. Esta aplicacion permite introducir imagenes, texto e
incluso la propia voz de los protagonistas y ademas es muy intuitiva por lo que

los alumnos podran ir descubriendo poco a poco el funcionamiento de la misma.

¢ 3. Palabras con textura: este rincon estara formado por cajones o bandejas con
diferentes materiales: arena, harina, café, aztcar y sal. En ellos, los alumnos
deberan escribir las palabras que se les vaya ocurriendo. El resto del grupo haran
de correctores ortograficos, de tal forma que mirardn lo que ha escrito su
compaiiero e intentaran detectar cualquier error ortografico que pudiera tener. Es
un taller con el que se puede perfeccionar la grafia de la letra, asi como la

motricidad fina y la ortografia.
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X/

4. Leo,leo: los alumnos elegiran un libro de la biblioteca de aula, y se dispondran
a leerlo en el rincon de lectura, el cual esta disefiado para que los alumnos se
encuentren comodos para realizar esta actividad.

¢ 5. ;Pasame la historia!: en este rincon los alumnos trabajaran tanto la creatividad

como la lectura y la escritura, pues consiste en crear historias a partir de pequenas

aportaciones de cada miembro de grupo. De este modo, partiendo de una frase
elegida por la profesora, los alumnos, por turnos, deberan seguir la historia una
condicion: que tenga sentido. Con la finalidad de que ningin alumno se quede
libre mientras el otro escribe su aportacion, la profesora dard un folio a cada
alumno con una frase cuyo sentido sera totalmente diferente. De esta forma, los
alumnos se irdn pasando el folio y completando las historias. Por ultimo, los
alumnos deberan hacer un dibujo para cada historia. Para ello, se tendran que

poner de acuerdo para decidir quién hace los dibujos de cada historia.
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ANEXO 1.11: Calendario escolar de los alumnos estipulado por la Comunidad de

Madrid.

Septiembre 2017
LMXJVS

TTREPIRE] 14 15 16 13

P14 26 27 28 29 30

Diciembre 2017
LMXJYV v. A

Marzo 2018
LMXJV SD
1 2 Ik
56 7 8 9 1
12 13 14 15 16 97
19 20 21 2228 2

Junio 2018
LMXJVSD

4 5 6 7

18 19 20 21 22 2

Octubre 2017 Noviembre 2017

LMXJVSD LMXJVSD
1 M2 s

EH3 456 6 7 sl@l0

8 101143 13 14 15 16 17

1617181920 20 21 22 23 24

2324252627 27 28 28 30

30 31

Enero 2018 Febrero 2018

LMXJVSD

8 9 10111213 14

151617 18192021
222324252627 28
29 30 31
Abril 2018 Mayo 2018
LMXJVSD LMXJVSD
| 1234
7 8 91011
141516 17 18
2122232425
282930 31
Julio 2018 s
g inicio periodo lectivol
LMXJVSD D actice

« Lectivo en EEll/Casas de Nifios

2 3 45 6.
9 10 11 12 131418
16 17 18 192021 22
23 24 25 26 2728 29

3031

Fuente: https://www.educa2.madrid.org/educamadrid/
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ANEXO 1.12: Relacion de las actividades complementarias con las unidades didacticas.
¢ Visita a la Biblioteca Publica Miguel Delibes: la visita a la biblioteca publica
del barrio se realizara en el primer trimestre con el motivo de que los alumnos
conozcan el funcionamiento y los servicios que nos ofrece esta institucion.
Ademas, esta actividad servira como introduccion al funcionamiento de las
bibliotecas de aula y de centro. Alli, acudiran a un taller de Kamishibai, una
variedad de teatro japonesa en la que el papel es el protagonista.
¢ Visita al mercado del barrio: esta actividad se llevard a cabo en el primer
trimestre con motivo de que los alumnos se familiaricen con el sistema monetario
que se abarcara en la Unidad 1 en el proyecto interdisciplinar con Matematicas.
Ademas, los alumnos deberan escribir una carta con la experiencia que han tenido

en el mercado.

¢ Festival para las familias “Emociénate”: esta actividad se llevara a cabo en el
primer trimestre y en ella, los alumnos participaran con motivo de la llegada de la
Navidad. El festival debera prepararse previamente y, en ¢él, se cantaran
villancicos y se representaran obras de teatro que incluyan los valores cristianos.
Cabe destacar que, las actuaciones serdn producto del proyecto interdisciplinar

que se llevaré a cabo con Musica en la Unidad 3.

¢ Taller de poesia: esta actividad se llevard a cabo con la colaboracion de las
familias de los alumnos en el segundo trimestre, ya que coincide con la
presentacion de este contenido literario (Unidad 4). Elegiran poesias de diferentes
tematicas acordes a las edades de los nifios y las recitardn en clase. De esta
manera, los alumnos podran prestar atencion a factores como la entonacion y la
fluidez.

¢ Teatro en inglés: Little Red Riding Hood: esta actividad se llevara a cabo en el

segundo trimestre con el objetivo de que los alumnos vean la representacion de

una obra de teatro, contenido que aprenderan en la Unidad 5. Ademas, podran

ampliar su conocimiento € inmersion en la lengua inglesa.
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X/
°

X/
°

Taller de los cinco sentidos en el Espacio Fundacion Telefonica: esta actividad
se llevara a cabo en el tercer trimestre ya que, los alumnos realizaran un proyecto
interdisciplinar con Science en la Unidad 8 que trata sobre los cinco sentidos. De
esta forma, podran ampliar su conocimiento y la informacién que tienen sobre
este contenido y realizar diversos talleres de manipulacién que le acerquen a la

realidad del cuerpo humano.

Convivencia en Cercedilla: esta actividad se llevara a cabo en el tercer trimestre.
A través de la misma se pretende que los alumnos se diviertan, aprendan y
demuestren los valores éticos y cristianos que transmite el centro educativo.
Ademas, podran aprender de la naturaleza, fomentar las relaciones interpersonales

con sus compafieros y promover la autonomia del alumnado.
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ANEXO 1.13: Calendario de actividades y fechas sefialadas.

En este calendario se aprecia de forma muy detallada, las distintas salidas culturales, dias

festivos y no lectivos, y actividades extracurriculares.

SEPTIEMBRE

L M X J \4 S D

1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30

OCTUBRE
L M X J \4 S D
1
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
NOVIEMBRE
L M X J \4 S D
30 31 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30
DICIEMBRE

L M X J \4 S D

1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

ENERO

L M X J \4 S D
1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31
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FEBRERO
L M X J A% S D
1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28
MARZO
L M X J \% S D
1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31
ABRIL
L M X J A% S D
1
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 25 26 27 28 29
MAYO
L M X J A% S D
30 1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12 13
14 [ASTEEEG 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31
JUNIO
L M X J \% S D
1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31
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11/09/2017 | Primer dia lectivo.
Ultimo dia lectivo.

Dia festivo/vacacional

Otros dias no lectivos

_ Fiesta Madrid/Capital

Jornada Intensiva

Visita Biblioteca Publica Miguel Delibes.

Visita al mercado del barrio.

14/02/2018 | Festival para las familias “Emocionate”

Taller de poesia

Taller de los cinco sentidos

18/05/2018 | Teatro en inglés

Dia Internacional de la familia.

Jornadas de formacion para las familias

Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 1.14: Objetivos ''*del plan tutorial del centro educativo (PAT).

Colaborar y ayudar a los alumnos en su formacion integral de acuerdo con los

objetivos del proyecto educativo del centro.

Facilitar a los alumnos una orientacion educativa individualizada y organizada

que responda a las necesidades e intereses de los mismos.

Asegurar la continuidad educativa de los alumnos en las diferentes areas, ciclos y

etapas educativas que se imparten en el centro.

Garantizar una guia y ayuda personalizada a cada uno de nuestros alumnos y

especialmente a aquellos que presenten alguna necesidad educativa.

Establecer los cauces de colaboracion, apoyo y asesoramiento con las familias

para el logro de un desarrollo integral de sus hijos.

Favorecer procesos de mejora educativa a través de la programacion de
actividades formativas por parte de los equipos docentes, y la coordinacion con el

resto de la comunidad educativa.

118

Adaptacion de los objetivos propuestos por el Ministerio de Educacion y Cultura.
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ANEXO 1.15: Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

Unidad 0.

1.Conocer las letras del

abecedario.

1.1. Conoce las letras del abecedario tanto en
mayuscula como en minuscula.

1.2. Diferencia las vocales de las consonantes.

1.3. Identifica el lugar que ocupa cada letra dentro
del abecedario.

2. Utilizar correctamente el
guion para separar silabas al
final de linea.

2.1 Comprende y pone en practica el uso del guion
para separar silabas al final de linea.

3.Distinguir dentro de wuna
palabra el nimero de silabas
que la componen e identificar
la silaba tonica.

3.1. Identifica el nimero de silabas de una palabra
teniendo en cuenta los golpes de voz.

3.2. Dentro de una misma palabra sefiala la silaba
tonica.

3.3. Ordena palabras en funcién del namero de
silabas que tengan.

4. Escuchar y comprender la
informacion que recibe,
para seguir correctamente
determinadas
instrucciones.

4.1 Sigue correctamente las instrucciones que recibe
demostrando su capacidad de escucha vy
comprension de la informacion.

5. Distinguir y conocer el
refran como texto literario.

5.1 Entiende el mensaje, de manera global, e
identifica las ideas principales y las secundarias
de los refranes.
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Unidad 1.

1. Aprender a utilizar sindbnimos de
palabras.

1.1.Encuentra el sinobnimo de algunas palabras.

1.2.Utiliza el sinonimo de algunas palabras en
diferentes contextos.

1.3.Distingue sindnimos dentro de un texto.

2. Diferenciar el nombre comun del
nombre propio.

2.1. Establece correctamente la diferencia entre un
nombre comun y uno propio.

3. Adquirir las convenciones del
codigo escrito.

3.1. Conoce y utiliza las reglas ortograficas de la
mayuscula.

3.2 Reconoce la utilidad del punto y sus
implicaciones ortograficas.

4. Reconocer la  informacién
relevante de una experiencia y
utilizarla para escribir o contar

una anécdota.

4.1 Transmite las ideas con claridad y coherencia
de forma oral y escrita.

4.2. Extrae la informacion relevante de una
experiencia oral o escrita y la utiliza para
escribir o contar una anécdota.

5. Distinguir y conocer textos
literarios como son los cuentos.

5.1. Identifica y diferencia el cuento de otros
textos literarios.

5.2 Interpreta diferentes personajes de narraciones
y cuentos.

5.3. Entiende el mensaje, de manera global, e
identifica las 1ideas principales y las
secundarias del cuento leido.

6. Conocer y utilizar la expresion /
like/l don’t like para transmitir
gustos y preferencias a través de la
lengua inglesa.

6.1 Entiende el significado de la expresion / like/I
don't like.

6.2 Usa esta expresion para transmitir gustos y
preferencias de forma oral y escrita.

6.3 Entiende las diferencias y el uso de cada una
de las expresiones.
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Unidad 2.

de palabras.

1. Aprender a utilizar antonimos

1.1.Encuentra el antonimo de algunas palabras.

1.2.Utiliza el antonimo de algunas palabras en
diferentes contextos.

1.3.Diferencia los conceptos de sinéonimo y
antonimo.

1.4.Conoce sindonimos y antonimos de palabras
dadas y los usa adecuadamente en contextos
apropiados.

concordancia de
género 'y numero entre
nombres y articulos en
producciones orales y escritas.

Usar la

2.1.Establece las concordancias de género y de
numero entre las palabras de la oracion.

2.2.Reconoce el género y el nimero en los
nombres.

2.3.Es consciente de la importancia de la
concordancia del género y numero para el
significado del mensaje.

Escribir y leer correctamente
palabras con ca, co, cu, que,

qui.

3.1. Reconoce y diferencia las palabras que
contengan las silabas: ca, co, cu, que y qui.

3.2.Escribe palabras que contengan las silabas:
ca, co, cu que y qui.

. . Expresar de forma escrita los
sentimientos a través de la
carta.

4.1 Transmite las ideas con claridad y coherencia de

forma escrita.

4.2. Expresa sus sentimientos de forma adecuada y
coherente de forma oral y escrita.

Distinguir 'y conocer el

5.1. Identifica y diferencia el trabalenguas de otros

trabalenguas como  texto textos literarios.

literario. 5.2. Entiende el mensaje, de manera global, e
identifica las ideas principales y las secundarias
del trabalenguas leido.

Conocer el wvalor y las| 6.1. Utiliza para resolver problemas el valor y las

equivalencias entre las | equivalencias entre las diferentes monedas y

diferentes monedas y billetes
del sistema monetario de la
Unio6n Europea.

billetes del sistema monetario de la Unidon Europea.
6.2. Conoce el valor de las monedas y billetes del
sistema monetario y los utiliza en situaciones reales
y propias de la vida cotidiana.
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Unidad 3.

1. Desarrollar su capacidad
comunicativa mediante el uso de

diminutivos y aumentativos.

1.1.Escribe aumentativos y diminutivos de nombres
comunes.

1.2.Distingue aumentativos y diminutivos dentro de
un texto.

2. Distinguir entre el singular y
plural y utilizar correctamente
las formas del articulo.

2.1 Identifica los articulos y los utiliza de forma
concordada.

2.2 Reconoce los articulos en un texto dado.

3. Conocer y utilizar los signos de
interrogacion y exclamacion en la
produccion de textos.

3.1. Identifica el uso y establece la diferencia entre
los signos de interrogacion y exclamacion.

3.2. Utiliza una entonacion adecuada para expresar
y leer frases entre signos de interrogacioén y/o
exclamacion.

4. Expresar de forma escrita
peticiones y deseos a través de
una carta.

4.1. Transmite con claridad y coherencia sus
deseos y peticiones.

4.2. Identifica los elementos que componen una
carta.

5. Distinguir y conocer las
caracteristicas de los textos
teatrales.

5.1. Identifica y diferencia el teatro de otros géneros
literarios.

5.2. Entiende el mensaje, de manera global, e
identifica las ideas principales y las secundarias
del teatro leido y representado.

6. Disfrutar de la voz como un
recurso de interpretacion de
canciones variadas.

6.1. Conoce e interpreta canciones populares.

6.2. Muestra interés hacia la memorizacion de
canciones.

6.3. Sigue el ritmo y la melodia en la interpretacion
de canciones.

6.4. Disfruta con la expresion vocal y corporal.
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Unidad 4.

1. Reconocer y formar palabras
derivadas a partir de una dada.

1.1. Forma palabras derivadas.

1.2. Reconoce palabras derivadas en un texto dado.

Conocer e identificar los

nombres  individuales 'y

colectivos.

2.1 Clasifica los nombres en individuales y
colectivos.

2.2. Establece correctamente la diferencia entre los
nombres individuales y los nombres colectivos.
2.3. Utiliza los nombres individuales y colectivos en
un contexto adecuado.

Adquirir las convenciones del
codigo escrito, lectura 'y
escritura de palabras con ga,

go, gu, gue, gui, giie y giil.

3.1 Reconoce la regla ortografica principal de uso
de la g, de la gu y de la diéresis.

3.2. Aplica correctamente las reglas de ortograficas
delag, la guyla gii.

3.3. Lee y escribe palabras con las silabas ga, go,
gu, gue, gui, glie y giii.

Distinguir y conocer textos
literarios como las poesias.

4.1.
géneros literarios.

4.2. Entiende el mensaje, de manera global, e
identifica las ideas principales y las secundarias
de las poesias.

Identifica y diferencia la poesia de otros

4.3. Recita las poesias con una entonacion
adecuada.

Identificar la necesidad del
perddn para ser feliz.

5.1. Valora el perdon de Dios.

5.2. Recuerda y acepta situaciones personales o
sociales que necesitan de perdon.
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Unidad 5.

1. Reconocer palabras que
pertenecen a un mismo
campo semantico.

1.1 Conoce, reconoce y usa palabras de un mismo
campo semantico.

1.2. Identifica y clasifica los diferentes tipos de
palabras segun el campo semantico al que
pertenezcan.

2. Identificar los pronombres

2.1 Identifica los pronombres personales en un

correctamente  palabras
con mp, mb y nv.

personales. texto dado.
2.2. Utiliza los pronombres personales de forma
oral y escrita y los reconoce como tal.
3. Escribir y leer | 3.1. Escribe m antes de p y b y n antes de v.

3.2. Reconoce y escribe palabras con mb, nvy mp.

3.3 Utiliza palabras sencillas que contengan los
grupos mb, nvy mp.

4. Realizar descripciones
sencillas de lugares.

5.1 Realiza descripciones siguiendo pautas dadas.

5.2 Describe lugares utilizando el adjetivo.

5.3 Describe lugares de forma coherente y logica
de manera oral y escrita.

6. Iniciarse y comprender el uso
de la coma.

5.1. Comprende el uso de la coma.

5.2. Usa correctamente la coma en las
enumeraciones.

5.3. Leer textos haciendo la pausa que la coma
conlleva.

7. Distinguir y conocer recursos
literarios como el teatro.

6.1. Entiende el mensaje, de manera global, e
identifica las ideas principales y las secundarias
del teatro.

6.2. Participa activamente en la creacion y
representacion de obras teatrales.

8. Conocer, nombrar e identificar
los principales elementos que
componen la  superficie

terrestre.

7.1. Conoce e identifica los principales elementos
que componen la superficie terrestre.

7.2. Muestra interés por conocer mas acerca de su
planeta.
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Unidad 6.

1.Reconocer e interpretar las
onomatopeyas de
objetos y animales.

diferentes

1.1. Identifica algunas onomatopeyas con los objetos o
animales que las producen.

1.2. Representa onomatopeyas de objetos o animales.

2. Identificar adjetivos
calificativos

2.1 Identifica el adjetivo calificativo como elemento
que acompaiia al nombre.

2.2 Reconocer el adjetivo calificativo en un texto dado.

2.3 Utilizar el adjetivo en un contexto determinado de
forma oral y escrita.

2. Identificar los pronombres
personales.

2.1 Identifica los pronombres personales en un texto
dado.

2.2. Utiliza los pronombres personales de forma oral y
escrita y los reconoce como tal.

3. Escribir y leer correctamente
palabras con gy .

3.1. Escribe correctamente palabras con gy ;.

3.2. Identifica en textos palabras con gy ;.

4. Realizar descripciones
sencillas de personas y
animales siguiendo una pauta
dada previamente.

4.1. Realiza descripciones de personas y animales de
forma oral y escrita transmitiendo ideas coherentes
y utilizando oraciones con sentido.
4.2. Describe animales y personales oralmente y por esq
sefalando sus caracteristicas.

4.3 Describe animales y personas utilizando el adjetivo.

5. Distinguir y conocer recursos
literarios como la leyenda.

5.1.Entiende el mensaje, de manera global, e identifica
las ideas principales y las secundarias de la leyenda.

5.2.Establece diferencias y distingue entre el cuento y la
leyenda.

5.3.Conoce y lee leyendas populares.

6.4. Editar
previamente seleccionadas 'y

fotografias

exponer las mismas de forma

oral y escrita.

6.1. Utiliza las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicaciéon de forma responsable y ordenada.

6.2. Organiza de forma creativa los contenidos a
exponer.

6.3. Selecciona las imagenes respetando y conociendo
los derechos de uso.

6.4. Usa programas de edicion de fotografias de forma
responsable y creativa.
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Unidad 7.

1. Unir palabras para formar
palabras compuestas.

1.1.Escribe palabras compuestas a partir de otras.

1.2.Identifica y reconoce las palabras compuestas.

Distinguir las formas verbales,
su género, y saber si estan en

singular o en plural.

2.1. Distingue las formas verbales y sabe si estan en
singular o en plural.
2.2. Reconoce el género de las formas verbales

2.3. Utiliza los pronombres personales adecuados
para expresar de forma oral y escrita producciones
que incluyan un verbo.

Escribir y leer correctamente
palabras conzy c.

3.1.Reconoce las palabras que contienen las silabas:
za, zo, zu, ce'y Ci.

3.2.Identifica y diferencia los usos delaz y c.

Identificar el lenguaje verbal
y no verbal de los anuncios.

4.1.1dentifica el lenguaje verbal y no verbal en
anuncios.

4.2.Interpreta textos asociados a imagenes.

4.3.Participa activamente en la creacion de

anuncios.

Distinguir y conocer recursos
literarios como la poesia.

5.1.Entiende el mensaje, de manera global, e
identifica las ideas principales y las secundarias
de las poesias.

5.2.Conoce y muestra interés por recitar y
memorizar poesias sencillas.

Identificar los cinco sentidos y
localizar los organos
correspondientes.

6.1.1dentifica los cinco sentidos del cuerpo humano.

6.2.Localiza los organos correspondientes a cada
sentido.

6.3.Establece la diferencia entre los sentidos y los
organos de los sentidos.
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Unidad 8.

1. Formar y clasificar

familias de palabras.

1.1. Completa familias de palabras.

1.2. Clasifica palabras por la familia a la que

pertenecen.

2. Reconocer los verbos en
presente, pasado y futuro, y
utilizarlos para expresar

2.1 Distingue el tiempo verbal (presente, pasado y
futuro) y lo utiliza oralmente de forma
adecuada.

palabras con r fuerte y r

suave.

acciones. . . .

2.2 Utiliza el verbo en diferentes tiempos en
funcion de la intencidon comunicativa y del
tiempo verbal que se quiera expresar.

3. Escribir correctamente | 3.1. Reconoce r fuerte y » suave en palabras

escritas segin vayan entre vocales, entre
consonantes, o al principio de palabra.
3.2. Utiliza y conoce la diferencia entre el uso de

la  fuerte y la » suave.

4. Reconocer las noticias y
extraer de ellas la informacion
relevante, destacando las ideas

principales y secundarias.

4.1. Obtiene la informacion relevante de un texto
expositivo.

4.2. Participa activamente en la produccion propia
y en la busqueda de noticias que acontecen en

la vida real.

6. Realizar correctamente
gjercicios que impliquen las
habilidades motrices basicas:

desplazamientos, saltos y giros.

6.1.Participa activamente en los juegos y ejercicios
propuestos.
6.2.Utiliza las habilidades motrices bdasicas para

desplazarse.
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Unidad 9.

1.Conocer los tipos de
demostrativos y saber utilizarlos

dentro de un contexto.

1.1. Conoce la utilidad de los demostrativos.

1.2. Reconoce los distintos tipos de demostrativos
segun la cercania del hablante.

2. Reconocer las partes de una
oracion: sujeto y predicado.

2.1. Identifica y sefala el sujeto y el predicado de
una oracion.

2.2. Identifica el verbo dentro del predicado.

3. Escribir y leer correctamente
palabras con bry bl.

3.1. Utiliza palabras sencillas que contengan los
grupos inseparables bry bl.

3.3. Identifica y reconoce palabras que contienen br
y bl.

5. Leer y comprender un texto: el
romance.

5.1. Entiende el mensaje, de manera global, e
identifica las ideas principales y las secundarias del
romance.
5.2. Comprende la intencidon comunicativa del
romance.

6. Realizar producciones artisticas
utilizando diferentes técnicas de
dibujo y de pintura.

6.1. Produce obras plasticas creativas usando
técnicas de dibujo y de pintura variadas.
6.2. Utiliza las técnicas del dibujo y de la pintura
mas adecuadas para sus creaciones manejando los
materiales e instrumentos de manera adecuada,
cuidando el material y el espacio de uso.
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ANEXO 2: LA SONRISA DE CAMELA

ANEXO 2.1: Fichas de autoevaluacion

a) Expresion oral.

No&a%mdanwmdodqvuwww

O
ot PO
O
O

HMWWWW,MWW

Mi/uo-aleoo«ojoooa,hofwwoammla@q«w
hablo.

0|0|0|01 R

Fuente: elaboracion propia

b) Expresion escrita.

Fuente: elaboracion propia
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¢) Proyecto interdisciplinar.

(.COMO HEMOS TRABAJADO

EN EL EQUIPO?

Todoo»'xmoparﬂaq\ado-

Hed.e{emd/ido-mw.mdmmdohodeloo
deméo.

Me he sentido- aleqre trabajande

OloloDOR

»
O
He ayudado-a mie comnatiencs. O
L)
O

Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 2.2: Rubricas.

a) Expresion oral

@ (3) dificultad consigue. TOTAL
En todo momento | Durante la Presenta Habla tan
manticne una mayor parte dificultades | deprisa o tan
velocidad del tiempo ala hora de | despacio que
VELOCIDAD adcf:uada al habla.con una | mantener apc.nas sclc
hablar. velocidad una enticnde.
adecuada. velocidad
adccuada en
¢l habla.
Mantiene y dirige | En la mayoria | Al hablar, Casinuncao
COMUNICACION | |a mirada hacia las | de las cstablece nunca mira
VISUAL personas que le ocasiones, poco dircctamente
escuchan. dirige su contacto a las personas
mirada hacia visual con ¢l | alas gue se
cl interlocutor. | interlocutor. | dirige.
Utiliza un Aunque sucle | Expresasus | El
vocabulario ricoy | repetir expericncias | vocabulario
ajustado para palabras, y vivencias | que utiliza
CXPresar sus utiliza un con un para expresar
cxperiencias y vocabulario vocabulario | sus vivencias
VOCABULARIO | vivencias rico para bastante y
personales. CXPresar sus pobre y expericncias
cxpericncias. limitado. ©s muy
£scaso y
repetitivo.
Expresa Expresa con Le cucsta Presenta
adccuadamente algunas cxXpresar muchas
sus experiencias y | dificultades oralmente dificultades a
EXPRESION vivencias sus sus propias | la hora de
personales. cxperiencias y | vivencias expresar
vivencias personales. | verbalmente
personales. sus
expericncias.

CALIFICACION MEDIA

Fuente: Savia Digital
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b) Expresion escrita
Sobresaiente | Notable(3) | Condificultad | Nolo consigue
La carta manticne | Lacartatiencuna | Lasccuenciadela | La cartano estd
una secuencia secuencia por lo carta cs bastante ordenada y su
clara y ordenada. | general, ordenada | inconexa y cucsta secuencia es
SECUENCIA y cl mensaje se comprender su muy inconexa
enticnde mensaje. por lo gue no se
correctamente. comprende su
mensaje.
Escribe con una Excepto en Hay bastantes Es muy dificil
letra clara y algunas partes de | partes de la carta comprender la
s 2 legible, la carta, ha escrito | con una letra dificil | letra y escribe cl
ESCRITURA distribuyendo ¢l de forma ordenada | de entender. texto de forma
texto de forma y con una letra poco clara y
ordenada. legible. desordenada.
Utiliza un Aungue sucle Se expresaconun | El vocabulario
VOCABULARIO vocabulario rico y | repetir palabras, vocabulario quc utiliza cs
ajustado. utiliza un bastante pobre y mMuy escaso v
vocabulario rico. limitado. repetitivo.
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¢) Proyecto interdisciplinar
Sobresaliente | Notable | Con dificultad
@ @ @
Ha colaborado Excepto en Ha mostrado poca | Apenas ha

COLABORACION
Y PARTICIPACION

con su equipo,
participando
activamente a lo
largo de todo el
proyecto.

algunas
ocasiones, ha
colaborado con
su cquipo v ha
participado cn
las actividades.

participacion cn
las actividades
realizadas en
equipo.

colaborado con
su equipo en la
realizacion de
las distinzas
actividades.

Conoce en su

Por lo general,

Conoce ¢l sistema

No conoce ¢l

conflictos que
han surgido, ha

las ocasiones,
cuando habia

problemas, Ic ha
costado ponerse

totalidad cl conoce cl monctario sistema

sistema sistema curopceo, pero no | monetario y
SISTEMA monetario monctario realiza casi tampoco realiza

MONETARIO curopeo y curopeo y realiza ningun.a' las operaciones

EUROPEO rcahza. la mayfsria de operacion gue se que sc

operaciones operacioncs propene. proponen.

sencillas con las | sencillas que se

moncdas proponen.

billetes.

En todos los En la mayoria de | Ante los Ha provocado

conflictos y le
ha resultado

RESOLUCION DE conscguido di\:cfsidad de de acuerdo con muy.diﬁcil
CONELICTOS ponerse de opiniones, ha Sus companeros. modificar su
acuerdo con sus | conseguido postura para
compaiicros. ponerse de ponerse de
acuerdo con sus acucrdo con sus
compaieros. compaiieros.
Ha sido Ha tenido claro En muchas Se¢ ha mostrado
conscicnte en cudles han sido ocasionces no ha pasivo y no ha
todo momento sus comprendido identificado sus
RESPONSABILID | desus responsabilidade | cudles eran sus funciones y
AD Y FUNCIONES | funciones y s dentro del funciones y tarcas | responsabilidade
tarcas dentro de | cquipoen la dentro de su s dentro de su
su cquipo. mavoria de las cquipo. equipo.
actividades.
Ha estado En varias Generalmente no | No ha tenido en
pendiente en ocasiones ha ha mostrado cucnta a sus
ACTITUD DE todo momento ayudado a sus interés por ayudar | compaficros ni
AYUDA dc sus compaficros a sus compaficros. | les ha ayudado,
compaiicros y cuando lo han aunque lo hayan
les ha ayudado. | necesitado. necesitado.

Fuente: elaboracion propia a partir de una rtibrica propuesta por Savia Digital.
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ANEXO 2.3: Caso 2: La sonrisa de Camela (Sesion 1).

&

@ CASO 2

Q?&Jm@'wa’e %&M%@/@
Fra, sabado nor lo, manana y Camela habio, salido del
mercado-
—BWW,W.HWWWMMM.GN@
mmeWQ—%WmQW,@K
pwnodexw.
i, Yot contents- o, anditla, Chipy
—HOM,WJ@.S@%%WWW.SWWQA
- Fio, Jriio-- comtests dinsentidar bo, andidlan
—iw,@md@lewmummwaMﬂ&Awm
@WWWW@W@W—?@WQW,@K
p»%wdexw.
—FW,X/M—WM%MWW.
El nopecton Simén tambien, se habia fizado en Camila, 4
—DWMMW,W.OMWWMZ@EMM
demem.éTmanOW@%m%Iawmq
—E@WWSWWWWWXOMWM%W
sobresalia, de ow boloo-
—tiI@e/m@Ko{)aw,lhwp@otowlAWm?w/w/de?@
@W&W@.Lewawwwummww

ﬂ}o/o/o?wxpafu{)oadedw. /

Fuente: elaboracion propia a partir de la adaptacion del libro £/ emocionometro del

Inspector Drilo.
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ANEXO 2.4: Nota que nos deja el Inspector Simon (Sesion 2).

Como ya sabéia, los camaleones cambiamos mucho de colon,
Dicen que eo pana camuflannos de muestnos enemigos, sim
N
también lo-hace mir estade-de amimo- ¢Sabéio nor qué lo- 267
Bien, cuamdo estoy tuste me pongo de colores mas
apagados, negro- o quo, y cuamdo estory aleqre, mis colones

'mm&uymw,%...iwoommaﬂwml

Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 2.5: Técnica folio giratorio (Sesion 3).

La dinédmica del folio giratorio consiste en:

o El maestro encarga una tarea a los equipos de base.

e Un miembro del equipo empieza a escribir su parte en un folio en blanco, que a
continuacion pasa a un compaiiero, siguiendo la direccion de las agujas del reloj,
para que escriba su parte de la tarea en el folio. Este hace su parte de la tarea y lo
pasa a la siguiente..., hasta que entre todos los miembros del equipo han acabado
la tarea en el “folio giratorio”.

e Cuando un miembro del equipo escribe su parte, los demds han de estar atentos,
ayudarle, corregirle..., puesto que todos son responsables de la produccion del

equipo (no so6lo de su parte...).

Fuente: https://www.orientacionandujar.es/wp-

content/uploads/2014/07/ESTRUCTURAS-COOPERATIVAS-SIMPLES.pdf
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» Parejas de palabras sindbnimas

N
Ename- \ }Us / Dimimuto-

J

@ )
Negro- W Oscuno-

N e/
s B
oo\l Homible
& 4
réa P
Guapo— W Bonito-

b /

» Parejas de palabras antonimas
- N
Aleqre Q@j Tniote
>
™
J
re )
Dificid :’H§ ) Facid
J
& =)
Noche W Déav
_

ANEXOS

Raquel Valera Segovia

ANEXO 2.6: Parejas de palabras sinénimas y antdnimas (Sesion 3).

/ IWAOW De/wd\a,\

b

e N\

- FW J

@ )
Newoiooo T3 Tramquile

o J

Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 2.7: Carta que recibe Camela de su hermana (Sesion 4).

Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 2.8. Domin6 de sinonimos y anténimos (Taller de Lengua).

Juego 1

Fuente: elaboracion propia

Fuente: elaboracion propia
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Fuente: elaboracion propia

Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 2.9: Email con palabras sin concordancia del Inspector Simoén (Sesion 6).

Pana: Clase2B@mailcom,
De:CwmaﬂeomSme@W@doaddammm.m

Buenos dias, chicos y chicas de 2°B.
Aﬂm,bWWmMWquﬁm.Pm
Wb?w%&mw?mbmwmmépodﬂm
arpudarvme o, descifranto-?

Aquis 00 copio- s memsaje:

iBWd@OIW\@O&VbI
GSeamldad@mL?So«d/Camdod,eﬁqaoJa.NwW?wwmdﬂm/@m
MW.LM@MMM,WWQW@WMQWW
Ww&m&m.meWhoﬁXmA&eL&Wm@W?
Eb mend, send.

- Deynxt/lwn/te,umwoafa/manwmm[immd@a,

- Deww,meMmmaMmammd@K

lugon.

- De sequndo plats, un albsndigas, e mas buenas de Cuchiniela.
Demm,ummmoﬂooofwtemmmmbd@
Chocolamdia.

Pon ciento, eate mends solo- lo- he escnito- nona, que se te haga, oo boca,
Fopeno tu nespuesta.

UMM

Fl gacelo, Camela,

L

Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 2.10: Lista de la compra de Camela (Sesion 8).

ueue“aeeu,

MQMWMW?WWQLWd&
Calarmanes

Queso-

Caquis
Chocolate

C A

ALCAL A0
_wwéww%m&_mwmmw

allﬂ@paofoquwnM 6Memwd5&ba,p.e/nmoﬁrmméa‘7

Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 2.11: Sello del Inspector Simon.

El sello que se utilizara para premiar a los alumnos en los casos en los que el profesor

considere necesario sera el presentado a continuacion.

Asimismo, para corregir los cuadernos de detectives emocionantes de cada uno de los

alumnos el maestro utilizard uno de estos dos sellos, dependiendo de cuél sea su resultado.

Fuente: elaboracion propia a usando imagenes de Google Imagenes.
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ANEXO 2.12: Carta del Inspector Simon a la gacela Camela (Sesion 10).

P, =N

Te escnibo esta cantar panas dante las gracias pov to
invitacion. Hace muchinimeo ue Mo Mme imsitan as
COMVIMUGO-.. iQu@ a/fe%/v@l PMWWW'
ideﬁde@@mlSem%m/&@Wndﬂﬁa/&maw
con el mend. Pmmtepfmw/rm,@mmqmtod@
%Wmm,mwwmm%md@@
WMWMWWMW%WWWWFWWW
W@QQBMWWW&W%W
Wd@@iﬂ. iSME@O’Ww!
Um&f/bvmwmv@w%ﬂd@de%af@ e im%o(ue%
Wlewwmemw&ww&WwﬂomW
a temert. Ewmcaw,dﬁ/pﬁ/nd@demmowm.

Urv abravze,

\ £ Inonecton Smy

Fuente: elaboracion propia

218



Programacion Didactica Lengua ANEXOS Raquel Valera Segovia

ANEXO 2.13: ;Donde estara? (Sesion 13).

Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 2.14: Nota escondida (Sesion 13).

Fuente: elaboracion propia
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CUANDO CUENTES CUENTOS
CUENTA CUANTOS CUENTOS CUENTAS. §
PORQUE SI NO CUENTAS :
CUANTOS CUENTOS CUENTAS
NUNCA SABRAS CUANTOS CUENTOS
SABES CONTAR.

EL PERRO DE SAN ROQUE
NO TIENE RABO PORQUE DICEN QUE |
RAMON RAMIREZ SE LO ‘
HA CORTADO.

PICA. PICA. PICA PERICO.
/ PICA PICA. PICA LA RANA. |
PERICO, PICA, PICA LA RAMA.

PABLITO CLAVO UN CLAVITO.
JQUE CLAVITO CLAVO PABLITO?

@

Raquel Valera Segovia

EL CIELO ESTA ENLADRILLADO,
QUIEN LO DESENLADRILLARA,

EL DESENLADRILLADOR QUE LO DESENLADRILLE.
GRAN DESENLADRILLADOR SERA.

EL CIELO ESTA ENCAPOTADO.
ZQUIEN LO DESENCAPOTARA?
EL QUE LO DESENCAPOTE,
BUEN DESENCAPOTADOR SERA.

TRES TRISTES TIGRES.
_ TRAGABAN TRIGO EN UN TRIGAL.
EN TRES TRISTES TRASTOS,
TRAGABAN TRIGO
) TRES TRISTES TIGRES.

LA PICARA PAJARA PICA.
EN LA TIPICA JICARA.
EN LA TIPICA JICARA PICA.
LA PAJARA PICARA.

Fuente: www.bosquedelasfantasias.com
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3

Hola, de rwuensos chicos y chicas de 2°B. :
2 Sewuf/&mm)t@w%m%{ywwdmmmm o mo- e
'Mmdw%&cvn@%mwwhwmmmmd@

6@%@1%@@3%@%&0%%@9 6Aa/ueoozf(y
WW&W\W}%Q ¢
Eﬁmd@mmwwpma%md@wmmm. ..
Bm,w%q/ueeﬁoé&ad@mhm%ewd@wmm
Mwm&émm%mmmﬁém
d@&dﬁw,mhdwpmwmmw@o%%@wmm
inoectos. Ahoras temgo montones de calabacimes rellencs de
Wmmwmm%mm@dgm
chocolate. Eﬁw&fmmwwm?\am%md@ww@%
%mt@nq&%u@wdeaw N@%Wmmhm@w

idea? Fao ol mecesito wuestha colabonacién, W%%m

pAwd@w/me/ytcy.

EWWWW Por ciento, me acabo de

Fovmado: Y dan cuento, que mo- solo-
Uems- lo, nersenas entenal

|Qué locunal

Fuente: elaboracion propia.
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Normibre:
Novmenos de a,%ew\/te:

1. GSMXQA«capawde%mﬂWbuﬂvwnémbmo%umwnMMnodeﬂw
pafaﬁﬂaoeﬁafadamawc? Rodmeﬁmnbm&%w%mwa@
dewfowqojotj/eﬁam/témhmod.ewfofuwd.@.

2. Eomwewmanifcufon(fa/,faﬁ,fo@,fa@)wwwdemd

4. 6Quétepaﬂecewidm9 Ewwewmﬂwwm}taa/“wm
WWW%WWW@M
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ANEXO 2.16. Actividades de ampliacién

- Antonimos

1. Sustituye en cada oracién la palabra destacada por su anténimo y copla.

* Hay muchas manzanas en el arbol.

* La mermelada que hace Teresa es la mas dulce.

* Tengo la camiseta sucia.

* Juan es el nino mas simpatico de la clase.

Fuente: Santillana

- Género y numero

1. Copia las oraciones cambiando el género de las palabras destacadas,
= Mi tio es un estupendo codnero.

= El perrito s amariiio y jJugueton.

= M profesor dice que S0y un buen alumno.

2. Escribe el sustantivo gue falta en cada pamja.

« Elprofesor y ia

* Lacamicera y el

- Lapastayel

3. Clasifica los sigulentes sustantivos.

* El carpintero y ia

* La directora y el

« El tmabajadory ia

| profesora |

I actor ]

| domadom |

| reina |

| camarero |

| peluguero |

| Mascutinos |

——

Fuente: Santillana
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ANEXO 2.17. Actividades de repaso

- Actividad de repaso de género y nimero.

Rodea el articulo que va delante de cada nombre y escribe.

/?] paraguas ‘/m\ agujero
. La \ Un

\ /.,

"/I_osJ abejas ‘/Unos} salchichas
|

_Las KUnas

Fuente: Savia digital

- Actividad de repaso de sinonimos y antonimos.

0 Completa esta tabla con sinénimos y anténimos.

< tieno P
<4 ordenar P>
< quieto P
[ feliz I

Fuente: Savia digital
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ANEXO 2.18. Actividades de refuerzo.

- Actividades de refuerzo del articulo

o Colorea el nombre al que acompafian estos articulos y escribe oraciones.

| un > Cgallina) C perrc )

| una ) (pantalén) ( zapatos )

| unos ) ( platanos) ( manzanas )

| unas ) C lapices ) Gacapuntas)

e Escribe cada articulo donde corresponde.

Fuente: Savia digital
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- Actividades de refuerzo de los antonimos

o Une cada palabra con otra que signifique lo contrario.
ir dormido divertido salado perder dia

dulce venir despierto noche aburrido encontrar

o Completa los anténimos de estas palabras.

Co» =t Ca)» cfuen
Gma)» ~be (mm) > ke

Fuente: Savia digital

- Actividades de refuerzo de ca, co, cu, que y qui.

o Colorea estas palabras segtn el codigo.

rojo) ca, co, cu azul) que, qui

(cuna) (mezquita) ( columpio) ( taquilla ) (paquete)
C quesito) ( caja ) ( esqui ) (camién ) (colegio )
( comida ) ( méquina) ( cubo ) (croquetas) ( cuchillo )

o Elige tres palabras de la actividad anterior y escribe tres oraciones.

Fuente: Savia digital
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ANEXOS

ANEXO 3: LA MISTERIOSA FOTO DE JORGINA.

ANEXO 3.1: Proyecto interdisciplinar.

a) Rubrica.

Raquel Valera Segovia

COLABORACION
Y PARTICIPACION

participando
activamente a lo
largo de todo el
proyecto.

ocasiones, ha
colaborado con
su equipo v ha
participado en
las actividades.

las actividades
realizadas en
cquipo.

‘Sobresaliente Notable Con dificultad | No lo consigue
@ ® @ ®

Ha colaborado | Excepto en Ha mostrado poca | Apenas ha

con su cquipo, algunas participacion en colaborado con

su equipo en la
realizacion de
las distintas
actividades.

Conoce en su

Por lo gencral,

Conoce ¢l sistema

No conoce ¢l

conflictos que
han surgido, ha

las ocasioncs,
cuando habia

problemas, ic ha
costado ponerse

totalidad cl conoce ¢l monctario sistema

sistema sistema curopco, pero ne | monetario y

monctario monctario realiza casi tampoco realiza
Mg': ;.E:‘:lo curopeo y curopeo y realiza ningun.a_ las operaciones

EUROPEOQ rcahza' la mayfn'ia de operacion que se que sc

operaciones operaciones propone. proponcn.

sencillas con las | sencillas gque se

monedas proponen.

billetes.

En todos los En la mayoria de | Ante los Ha provocado

conflictos y le
ha resultado

RESPONSABILID
AD Y FUNCIONES

de sus
funciones y

responsabilidade
s dentro det

cudles eran sus
funciones y tarcas

RESOLUCION DE conscguido di\:cfsidad de de acuerdo con muy.diﬁcil
CONFLICTOS ponerse de opiniones, ha Sus compancros. modificar su
acuerdo con sus | conscguido postura para
compaiicros. ponerse de poncerse de
acucrdo con sus acucrdo con sus
compaficros. compaiieros.
Ha sido Ha tenido claro En muchas Se¢ ha mostrado
conscicnte en cudles han sido ocasiones no ha pasivo y no ha
todo momento sus comprendido identificado sus

funciones y
responsabilidade

tarcas dentro de | cquipoenla dentro de su s dentro de su
su cquipo. mayoria de las cquipo. equipo.
actividades.

Ha estado En varias Generalmente no | No ha tenido en

pendiente en ocasiones ha ha mostrado cucnta a sus
ACTITUD DE todo momento ayudado a sus interés por ayudar | compaficros ni

AYUDA dc sus compaiicros a sus compaficros. | les ha ayudado,
compaiicros y cuando lo han aunque lo hayan
les ha ayudado. | necesitado. necesitado.

Fuente: elaboracion propia a partir de una rtibrica propuesta por Savia Digital.
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b) Ficha de autoevaluacion.

Todos hemos M/Wumfwdo-

PQMMM,MMMM&M
dembs.

Me he sentido- aleqrie trabajande

olololooR

-
O
He aryudado-a mis compafiencs. O
O
O

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 3.2: Felicitaciéon del Inspector Simén (Sesion 1).

Hola, chicos y chicas de 2%B,
O@Ww&or\mdmfa/&wmr\mtodo&yww
WWM%JWO%W&W@
wa/ﬁ/%w}a/mﬂa. Se%n,oo(u,etodwa/&%vma/'\}%m
hemos sentido como ella, sobre todo i tenemos mas
WM.GWQMW@WWMW
WWW@WEMWW.

6Emp/@madwweﬁw9

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 3.3: Caso 6: La misteriosa foto de Jorgina (Sesion 1).

Hmwmwmmwﬁammh}«md@wmkwﬁwde
Jonqima,. meommd.eamiqoa,cﬂoﬁw,wqdoa?wmmham
Henado su jondon de aleqria, y de- colo,
UWWW’WWHW?JWWWW
-AW%WJMW@MWW- J{/w—oeyﬁa%—umalgo%—.
-iOR,oLli%/mo—?eWI memwmmed
WWWW'WH{'T‘O*
-iMm!EmWwdewamdpaquimow%né—deemm.
iqu,jo/! mewdjwﬁdo. D%Tw%wmwmw%mmpmfa
W?WWWMWMW
-lMynMdoapMmqudA@l’feqama/oaw mi madie me metis- dinectamente
tha/ﬁMo/ qeoond,éaHmoomuma/oomnm

|Ut*| |Qué§oto—ta/mmna/| - seiads Jino-. -Mowmahmoana/deﬁafw/\/
Wumfamztauma'
l:IiT{e/nw'w/qurv!... GEWWMMW%MW? - p/\ec&wn/w-
i,po/.

|N{/i.d,eo/| @uémiMo!Que/tdo'qwmdg,quAmetod@fa
tonde somniendo-.

- Eotoa'm,e/vn/tmqo, Jiro-... Afo—meJomeqamWneanAmpnonna%
mo- noa hemoa entenado-..

-LMMMGLIWSMWWW?aﬁwéEMW
de dudas- dijo- Jine-
WJIWSMW?MQHW?wJM,MW
Wmupﬁa@m,pmamdod@ﬂe{mwmw?b?&p
meMbwwwmemw.

Fuente: elaboracion propia a partir de la adaptacion del libro E/ emocionometro del
Inspector Drilo.
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ANEXO 3.4: La misteriosa foto (Sesion 3).

H%M?MMZQB,MWWWM
}owwamAqood&mememmmpampodm
vm%&x%on MO el caso. A mi me cuesta aaben
m@m&québma@mm%&em,m
WWWSQLO@MWMW%

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 3.5: Hipo y Jira (Sesion 5).

Fuente: elaboracién propia.
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ANEXO 3.6: {Cémo suena! (Sesion 6).

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 3.7: La invitacion sorpresa (Sesion 8).

Hola chicos y chicas de 2°B,
W&m@aﬁé&@,wwwmm%&a@mm
WJW@M%WWM'AKW'W
umlgam/ta,ww iAhora, entiendo pov qué puso- esa,
cana!

GA(’qwmmewmoon{m,emdﬂdod@mmamM@Q

Fuente: elaboracion propia.
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Quywiooza/m/lqooz '

Eatamoo p/wp,anumdo« %wyyta/ ponas que el
wnmfmmdequum%té%nod@maqaa%%amm
20 YVIDAL.
LWWWWMW?W
mmwmww&am
Sm@eﬁpnéwmrwu%dmpmddwfsqw-wfa@18oo

WWWWWMWWW
entne a o cana, estemos todos escondides detndo de

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 3.8: Gemelos lectores (Sesion 8).

Lo primero que hay que hacer es dividir a los alumnos en parejas, de ahi el nombre de la
técnica. Maria Varas Mayoral y Francisco Zariquiey Biondi explican su desarrollo en las

siguientes fases:

FASE 1: Prelectura. Los alumnos, de forma individual, «echan un vistazo» a los
elementos més destacados del texto (titulo, subtitulos, textos en negrita, imagenes, tablas,

pies de foto, recuadros...), de cara a construir una primera idea sobre el mismo.

FASE 2: Hipétesis. Cada miembro de la pareja comparte su hipotesis sobre el contenido

del texto. Discuten brevemente sobre ello.

FASE 3: Lectura general. Los alumnos leen de forma individual y silenciosa todo el
texto. Al finalizar, comparten la idea general que han construido sobre el material y la

contrastan con su hipotesis anterior.

FASE 4: Lectura detallada. La pareja vuelve a leer el texto, parrafo a parrafo,

identificando la idea principal de cada uno. Para ello, utilizan el siguiente procedimiento:

e El alumno A lee el primer parrafo, mientras el alumno B sigue la lectura.

e A sefiala la idea principal del parrafo, mientras B corrige posibles errores,
agregando o quitando informacion.

¢ A continuacidn, se intercambian los roles.

e A y B contintian de esta manera hasta completar la lectura.

o Al finalizar el texto realizan un resumen del mismo.

Al finalizar la actividad, el profesor podra realizar preguntas al azar para verificar la

compresion del texto.

Fuente: https://educandoenelsxxi.wordpress.com/2016/10/04/tecnica-de-los-gemelos-
lectores/
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ANEXO 3.10: Bolsa magica (Sesion 10).
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Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 3.11: Introduccioén a la leyenda (Sesion 11).

WAW%M@WWW?@WQAM/&@W
Smmnm,m@awmammwaﬁmhmw
W.PMWW,W@WW%%WM
ideas de celebran su cvmplearion.  Ahora gracios a ooty
Por cienvte, hemos estado recordamdo lo- bien que lo- pasamos
mh?imm%wmwm@owm@@@mﬁmﬂymdw
L gereren Ewmvmnﬁe/,todwmrmagxmmm@dedomd@
WWML@WWWWW

AWWWW' wm@%@ooufvmd@w

WMW@JWW&&w@Wm

GSWWwWWWWmW
Vo corv ellan?

Fivmade-

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 3.12: Leyenda del arco iris (Sesion 11).

Cuenta, lo ('@L*eynd,o/ que hace mucho tlemno- los colores eMNZO/W Y O
neleanse. Cada, ume- proclamaba que 6l ena, el mée importante, eb méo i,
el Jarsonito.

EL Verde dijo: Sim duda, yo- 504 e mas impontamte. Soy el sigmo- de la wida,
y la eoneramza. Me ham, escogido pana lo, hienba, oo énboles, tao hojas. Sim
EﬁAMWW:T@MW%%W,WwWe@%
y el man. Bl aqua es la base de la, wida
E@mamm&ﬂoz-ivmmtamom@l Y&WGLWW,
aleqnia, y calor. Eb sok, la luma, y bas estrellas som amanitlos. Cuamdo mindio
WW,@&WWM@W.SMWMWOW@:
Deopwiéo tomé lo palabra, eb manamja: Yo soy eb colon de b, salud 4 lo
fuervza. Tramoporto las witomimas méo importantes. Persad, en loo
'zama}wm.ao,t*faoﬂanamﬁao, Cuamdo- coloreo el cielo- em el amamecer o en
e@m&pwwbm&eﬂyzawtalwmwmmm

EL nojo-, sim oden contenense, salts: Yo- ooy el colon el valon y del peligno-
Soqe@oofofvcl.efapamm?ddaﬂm d.efo/'woaﬂwjo/ d&h}l’owdepaom
y de o, amanola.

El panpunas enwgecis comv todar o fuervzar. Yo soay el colon de las nealezar 4
cl.e@p.odm R@de, qu\madmw,ow...mﬁme&aqwopowwe@
W&hw&%wd&hw&@miabq&n@mm?oﬁms
EﬁWWWWWWMW,WMWMW:
-Pmoodmm&.Soqeﬁwfowddoﬂexnm. Repmmtoe}}pmwannmw?h
W.Memwdw,hm?bwm:
A%WWWMW,W@WWW&@
Woo.daumome@m%om
Deﬂ@pm,apanadéumﬂwpfamdowdemuamw?&%mk& Lo Lunsiar
emezs o caerv s cémionos y loo colores comenzanon o acwvucanse con

mwclo,wmkémdnwmoomom

Fuente: adaptacion de la leyenda recuperada de https://www.educapeques.com/cuentos-

infantiles-cortos/leyendas-para-ninos/la-leyenda-del-arco-iris.html
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ANEXO 3.13: Invitacion del Inspector Simon (Sesion 13).

Hofac}umat*dumd@ZQB,

Os escnibo eote mendsaje A decinos que e
a/rvwwi/ma mas wm/p,(’@a/ﬁo@ Yy me qu,oiam’a, qLe
todoo wimieseis pov lo que estdio invvitados o la
Wmmwwww
HMWWWWW,WQ/
me@emﬁa&%mw

L@WW@%@&W@@WWM
la, tande a lao 18:00parwwao£todoap,od@w
e/ v

iN@%MW%X@WWW@f/

Fuente: elaboracion propia.
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Nomfs»'wx*a,Tww’dw:
Ngdeaqm/te:

1. éQuémamee“ﬂAT\eotom Svmen?

2. éQuéF\aXMé/e/rufoJWdeﬁowmfe&m?

3. VW@WJWMIW?WMWW
emcuemtnes.

- Aﬁm%w&euma?\awme@adﬂ@hmwmww

4. Encuentra, en el memsaje del Inopecton:
- Una natabra, com ge.

- Una natobra com je.

- Una nalabrar comv g

o Ahora escnibe una nalabra con i que hayas aprendido-
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ANEXO 3.14: Leyenda favorita de Simon (Proyecto interdisciplinar).

Ha&ewﬁMe/mA%\m,uw/ndofamedefam
comemzs. Dioo habia creado loo amimales Y el qiyrww'
humamio-
En' la tievwa, todeo loo amimaleo Y humanos estalam
jnajas de hoy. Tenta el cuello conto 4 las natas contas
tambien. Lo, nobrel jinafa tenta, hambre, mucha, hambe,
TWW@W%WWM%W%WW
lao hicAlbests o5 v
Un, déa o ginafa nts que loo anboles estabam llemos de hojao
WM@E%M%W@DMWQWWW
fanqo— A@Cafcamza/b{alfaof?w}aoz Dico le comcedis suw

metro-. Fimalmente, fo/wa{apudoakamza/bfa/wﬁo&a@defca
arboles. Comis mucho y eotumwo muy comtento. Entonces
Ww%@o%wﬂmafwwmmde% Su/oum/poe/w/
dm/[\nopof\mmdo OM@%%W%W@DMW{’E/
hictena un cuenpo- biem proporciomnado-

Aﬂcl,{amcjuwn/te far/\,a&o/ dmpm}to»tdzdmw&fu.o-qﬁ.w[’a@
pa/taozma/mmwl’,a/\qa@ p,omfo-mnwcl,oowmeztnw Ahora o
Wp@dmafcwnmmw;admm,mmwe&qu,
mdmwmw%mmmmwfanw. La/}'{/\a{a
%w/wmwcom/tem/ta/t*feaqnodwéa/Dm.

Fuente: adaptacion de http://www.floresdenieve.cepe.unam.mx/
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ANEXO 3.15: Codigo QR de la leyenda favorita de Simén (Proyecto interdisciplinar).

Scan
to discover !

Download this free Unitag App to scan
at unitag.iofapp

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 3.16: Actividades de ampliacion.

» El adjetivo

o iAdjetivos para todo! Fijate en los ejemplos y completa.

Color Textura

cAaro f\u}ajow

Forma Tamafio
WaquJa/L
edicmo:

0 Dibuja una casa encantada y describe su interior con al menos cinco adjetivos.

Fuente: Savia Digital
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» Lagylaj

o Elige uno de estos artilugios e inventa sus mejores cualidades. Utiliza una palabra
con ge y otra con gi.

7 ; \
(_Msaquina reparatodo )

Fuente: Savia Digital

» La descripcion.

n ¢Sabes qué es un cocofante? Fijate en el dibujo y completa la descripcién.

Fuente: Savia Digital
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9 Mezcla dos animales e inventa uno nuevo. Dibuja y describe.

Fuente: Savia Digital

» Onomatopeyas

Escribe una onomatopeya para cada dibujo.

”

% _a
PN -

Fuente: Savia Digital
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ANEXO 3.17: Actividades de repaso

» El adjetivo

9 Escribe adjetivos para estos dibujos. Después, escribe oraciones con cada pareja
de palabras.

\

Fuente: Savia Digital

» Lagylaj

e Responde a las preguntas utilizando palabras que contengan ge, gi, je, ji.

f == m—— Fr
| sQué te pones encima ¢Coémo se llama el conjunto
| delacamisa si tienes frio? { de platos, vasos ytazas?
— r —
) U

F a=a — o\ o

( _ ¢Cémo se llama el postre
( 3D6 qUé esté ”el’lo un |Ibr‘07 transparente ytembloroso?

s ~— ; —

\

Fuente: Savia Digital
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» Onomatopeyas.

e ¢En qué casos se pueden usar estas onomatopeyas? Fijate en el ejemploy
completa.

i Piiiii! Um coche tocomdo ef clacom.
iGlu, glu, glu!
iCroac, croac!

Fuente: Savia Digital

» La descripcion.

I El ornitorrinco es un animal fascinante. jEs el inico mamifero que pone huevos!
Fijate en cdmo es y describelo.

Fuente: Savia Digital
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» Descripcion

0 Describe a tu mascota. Si no tienes ninguna, describe la que te gustaria tener.

Fuente: Savia Digital
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ANEXO 3.18: Actividades de refuerzo.

» El adjetivo

a Fijate en los dibujos y escribe cada adjetivo en su lugar.

| suave refrescante cerrada caliente |
I dulce antiguo comodo redondo !

Fuente: Savia Digital

e ¢Qué es? Fijate en el ejemplo y escribe palabras. Después, inventa una oracién
con cada pareja de palabras.

colorido divertido

(O PAT 6 ZVAT.VN]
fragil grande

| .

= -

; ; 5 ;
® i TAMALGS: My QLG AL TR TOAGT ARG
g i}

Fuente: Savia Digital
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» Lagylaj

o ¢Cémo se escribe cada palabra? Completa y rodea la intrusa en cada grupo.

&/’LO-"LOOO-CLOJL me LoD0- fnhw, teso
T\é,'na, mMMALAC, o cole o nasv
&mmmffmqua e,m/p/{ommqa,

sante Agueno nene 4 me Usn e Ha

Fuente: Savia Digital

G ¢Qué palabra es? Ordena y escribe. Después, inventa una oracién con cada
palabra.

Fuente: Savia Digital
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» La descripcion.

o Escribe el nombre del animal que se describe y rodea su dibujo.

Es un mamifero de gran tamaiio,
el mayor de los terrestres. Tiene
una gran trompa. Su piel es dura
y de color gris. Algunos de ellos
tienen unos grandes colmillos de
marfil. Es un animal herviboro.
Vive en Africa y en Asia.

Fuente: Savia Digital

» Onomatopeyas.

o Une cada onomatopeya con el dibujo que le corresponde.

i (" icua, cual )
ﬁ; ()
Ciretee )
(s )
(Pt )
(" iNimoo, miinool )
("iCo,coc0l )
(iMmmmmi )

Fuente: Savia Digital
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ANEXO 4: UNA PINZA PARA LA NARIZ DE ZAFIRO.

ANEXO 4.1: Proyecto interdisciplinar.

a) Rubrica.

Sobresaliente ‘Notable Con dificultad | No lo consigue
@ ® @ m
Ha colaborado Excepto en algunas | Ha mostrado poca | Apenas ha
€on su equipo, ocasiones, ha participacion en | colaborado con
COLABORACION Y | participando colaborado con su | las actividades su cquipo en la
PARTICIPACION | yctivamentealo | equipoy ha realizadas en realizacion de
largo de todo ¢l panicipado cn las equipo. las distintas
proyecto. actividades. actividades.
Conoce en su Por o general, Conoce los No conoce los
toalidad los conoce los Grganos | drganos de los organos de los
organos de los de los cinco cinco sentidos, cinco sentidos ni
LOS CINCO cinco sentidos y | sentidos ysabe, la | pero no sabe AMpPOCo sus
SENTIDOS sabe explicary | mayoria de las explicar sus funciones.
CONOCE Sus veces, explicar sus | respectivas
funciones funciones. funciones.
perfectamente.
En todos los En la mayoria de Ante los Ha provocado
conflictos que han | las ocastoncs, problemas, leha | conflictos y Ie
surgido, ha cuando habia costado ponerse | ha resultado
RESOLUCION DE conseguido dl\_'cr.szdad de de acuerdo con muy‘dl ficil
CONFLICTOS ponerse de opiniones, ha sus compaiieros. | modificar su
acuerdo con sus | conscguide ponerse postura para
compaiieros. de acuerdo con sus ponerse de
companeros. acucrdo con sus
companeros.
Ha sido Ha tenido claro En muchas Se ha mostrado
consciente ¢n cudles han sido sus | ocasiones no ha pasivo y no ha
todo momento de | responsabilidades | comprendido identificado sus
RESPONSABILIDAD | sus funciones y dentro del equipo | cudles cran sus funciones y
Y FUNCIONES tarcas dentro de¢ | en la mayoria de funciones y tarcas | responsabilidade
U equipo. las actividades. dentro de su s deatro de su
equipo. equipo.
Ha estado En varias ocasiones | Generalmente no | No ha tenido en
pendiente en todo | ha ayudado a sus ha mostrado cuecnta a sus
ACTITUD DE momento de sus | compadicros cuando | interés por ayudar | compaiicros ni
AYUDA compaficros ¥ les | lo han necesitado. | a sus companeros. | les ha ayudado,
ha ayudado. aungue lo havan
necesitado.

Fuente: elaboracion propia a partir de una rbrica propuesta por Savia Digital.
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b) Ficha de autoevaluacion

Todos hemos panticinade-

HWMMWWMMOTWWMJMM.

H&WQMWW.

He«dz{emdi.do-mdeao,mu}\amdohod&bo
demdas.

Me«b&wyti.do-a.&u}nbhaba,}amdo-

e equuifio.

00| coloR

Fuente: elaboracién propia.
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ANEXO 4.2: Felicitacion y propuesta del Inspector Simén (Sesion 1).

i
el

< L~

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.3. Caso 7: “Una pinza para la nariz de Zafiro” (Sesion 1).

Una pinga para la naréy de Bafére
Awmmmwza&m%mwm
@WW@.AM%@MWOOWWWW
—Bmwdm,w,Za&m...éDmmmmehmg
éNc» te neaudta themendamente incomoda? - p/vacam/b:’» Cecilian
desconcertada y sim dejar de removen su sona.
—iQuéwl]E@wmdMMlMehWWMmﬁmmm
neimanme el nelo- del bigote.
DWWW,ZQ&MW@&@@W@M&MWW
en lo noniz.
IW&SMWwa@d&WNJWM&W
%MWZQ&M%M@WQMWM@EMWW
@hmmwwmw%mwwwhm
Miertrons, M@W@WMWW

Nada mas entran en la cocima, Smﬂmmwd&}o@w&m%
offates-

—|l\/|wvm||C0fm0?wde|bDeqM@wﬂoJW Cecilia? fvva%,vn/toeﬂ
oaﬁnafeommpmndx@

- De ajo! B wna neceta, de mic abuela, Deade hace mao de cien ames
%/tewmdpyawum& Pmoi@n/t%@,lwm.APwmmmﬂe

Fuente: elaboracion propia a partir de la adaptacion del libro E/ emocionometro del
Inspector Drilo.
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ANEXO 4.4: Nota de Zafiro, el cocodrilo (Sesion 2).

*

| s
AWQWMWWWQWWW
wnﬂa/t#d.@o}/crvnawwnmmepedw,aquda,
NWW%‘WWWWWWW%M

6Cynoec3Aana(ueCea&a,?Za4mopuedmme%omq

Noaémwﬁmbwm\*pmo&é Pero-
wwnd&&o{owdadﬁwwdmwmnwhm?
veo a Ceciliac com el paoa,pwm en la, mame
WWO&MWWWYW
dm'wfwto-hmmnammma,

1. A&noh&o%d&%&pmdw

comocidas como-. iAﬂa,! é(Bmo-oefIamwf? ()Memwdé,w
QWWWMWWM

[o—aa]madw' ie)?
ﬁ Lolire, el grams cocodnilo-

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.5: Puzle de palabras compuestas (Sesion 3).

Para que resulte mas sencillo a los alumnos, la profesora explica que dos piezas del mismo

color no pueden encajar y que tienen que encontrar una pieza del color contrario para que

(9GS
047 27
9 :S
DO

la palabra compuesta sea valida.
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<
AR
Sl
AFE

Fuente: elaboracion propia.

[Sin titulo]

S0 BP0
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ANEXO 4.6: Propuesta de desayuno (Sesion 5).

MquaZ‘B,mwde&"wmw&d&amquu&mw

meh@wwww,bdombwdem. Peno—.-f\nqo{«wdewdo-da
mmwwb%wmww,bﬂmwwdwmwmm.
Pwmhmmbmdwwmdow,mm,pomo}nwmw
4Qué 0o nanece?
Pmku&%obhmw@émw&m%wwwmbw,wm
wmdm&wa@mdgbodmmm.%de‘obmwmﬂmuw&m

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.7: Aviso importante desayuno (Sesion 5).

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.8: Texto del dictado “Parejas por las paredes” (Sesion 6).

rerorarotuuuuunongit

Primera ronda

/|.Mi/madn,ewpo&uia/td/m,{/padﬂe%
cCOCAMe/ V-

z.wm&moﬁodﬁmb%
TNAMNVZOMLY

3.Eﬁw&w/md@mmadnewmeﬁm

de marvzo-

4 Moria, tieme el pp/&y nizado Y los
o0 azules.
R
- Segqunda ronda

dll waﬁoamwiooa/wp\af%taa&mpma
e/mlfwzan/a,ﬁawv(’a/ﬂecd,az.

2 Pu,oo-a/zﬂ,oa/ve/mef/w/m&d.emam/z,am@t*
emv la, mamzamilla.

< M@pxmf}xéeﬁmewmhpﬂadeumm.
4. Tiemes que cuwzon pov el nase- de cebrar
%mwmqu&tep%mwww

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.9: Agradecimiento de Cecilia y Zafiro (Sesion 7).

@d@mwb@dm@mmw

WWM.TWWWMM@.ZG&{M%
WMMA’@WWWMWAWMW

TQWMWWQZWWW
w%&*whmaﬁwdomm&ya(lwmpofumwm
Admmi@,queﬂe/moozoomwmmamoxa(uefa@pnopmm@de
WWWMWWW@W
iQuéstno:pAthemﬁwmtodoo«foo«aXbmem/toa!

LGWWWMMMWMWMW&}
rweces. He imventado mi ponias  vecelas Yy como-
'w,oozm,pemoo/ a toda vsuestna WO/, me qu,ozta/uio/

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.10: Receta secreta de la trenza de nueces (Sesion 7).

TRENZA DE NUECES
hrsdientes:
PGAM@WMA@ iToda, neceta, secreta, ha, de
temern secnetos/
Nueo%p/lwda@ adenm?a@m)&amowe
- Ralladune, de limaén jaltorn, podnéie  diejwtar
g 1? cocimando  estar  neceta :
[ WW%W% //'/
Pasos a sequir -

| o HBY de bojalins’y don Yl

'\edbomquxama,l’owrrwma
2. Untary s mocillar sobre tor masa, de hojoldne.

3. lo, nalladura de liméen com lao rweces
p/i.oodao,.

4.E0pmdmhmmfamhmmd&?wjafdn@.

5 Ensolwen o masa de hojaldne en fovma de

themvza..

0. ed  huevo Y necubrinv o themzo
uﬂ&wndowmpmwe&pmaa,&/memm
7 lo, themza en el hovno dunamte 25

mimutos a, 180 q/wdoa
8. PASO IMPORTANTE: Cociman com mucho-amen hace

wm@mmmmm

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.11: Tabla de clasificacion de los verbos (Sesion 8).

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.12: Nota de Zafiro, el cocodrilo comunicandonos una buena noticia (Sesion
10).

Hoiadum%duoa@,
mwd@mmw
HMWWWMWMWW
Wm&mwwwmafqummwwmd&
aﬂ&,ww%w%mwww%

DW,WMAWWWWWWM
hmmdoamwmda&amwpa.Pm...éw&éw
que?

Emmﬁamwwndo'h@&aﬂado-a/facod/m, ella,
%M&awdmnd&h}a/nwwnemd@wa&m%
cuando me senté en la, mesa, me encomtné un bulto
tw[w.cl& comv una, mamtes jumto o wn papel
MehwmwwwmeMwm

iEoio«*oequnﬂd@aﬁwtoda@[o'qum@mte/rwul

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.13: Anuncio de la maquina misteriosa (Sesion 10).

ULTIMATE DELICATESSEN MACHINE

Una comida

CDQYURNODA D&
comsiente em umao

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.14: Ayuda para Zafiro (Sesion 10).

XA X0 --f((“((_i

- 1
No%m%wdewe{’/mm/&%
Qe le he ]fwmm a la 'rmé%mw
wﬂw/tubﬂte/a/%@du,e/ﬁ,oadetoda/axﬂaof
(JMe/aA.JudeMw&uooaruwmmombw

\ mén atrnactizeo-?

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.15: Agradecimiento de Zafiro (Sesion 11).

Buemos dias a chicos y chicas de 2B,
Os escnibo- este memoaje nonas agradecenos todo- lo- que habsio hecho nonos
solucionan muestros problemas de comvinencia. Ahora lo- mejor de cada,
&bwdmwmwwwﬁomcw&amdw‘ iQuAé/m?o
dinia!

Como- necompenca y aguadecimiento, he nemoado en ofreceros a uwhidizan
WW@W@Q%W.P@D%MW%MM%W
WM&WMMWW@W,WWGW
E@m*W%bW@M&mWWJW%W
pana@nwﬁmmfao«hm\daadd&amw Dewwwmommié,dmvt/w
de poco- lo, méguima, send, usadar porn muchas familias. Quensis sen umos

prindegjados? v

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.16: Poesia del asco (Sesion 12).

iPuaj! jQué asco!

Qué asco- me da, madne mia,
orue/aemoaxqaaﬂoue%'uma*udw

aruaaequaazwabe&wnedm
Aumaﬂafoofamwmaquat*&oﬁm
te lo- Uersan a o, boca
comv mucho- temeo-.
olen lav sopar de ojo-
Pmewmpomq&uma/pimm
comv 1apider y deonanpajo:

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.17: Kahoot de evaluacion (Sesion 13).

¢Qué siente Zafiro? e

Answers

_

¢ Qué cocina Cecilia?

F\IScte

Answers

A Sopa de cebolla ‘ Sopa de ajo
@ sopadejamon Bl Ao cocido
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A partir de ahora a Cecilia y a Zafiro les gusta desayunar... ®

Full Screen

Answers

A Tarta de canahoria y zumo de naranja ’ Tarta de zanahoria y zumo de naranja

. Tarta de zanahoria y cumo de naranja

¢Cual es la palabra que esta mal escrita?

ooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooonc E3
000000000000000 )LJO
0000000000G o o® o
oooooooo 000000
_uooooooooo 0
@ G\uooooooooooooo anewers
C} ©00000000000000

O0O0OOOOOOOOOOOOOO
O00OO0OO0OOOOOOOOOOO

A = i -

Full Screen
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Los verbos pueden terminar en...

Answers

@ -ER-OR -UR

Fuente: elaboracion propia.

Link al Kahoot: https://play.kahoot.it/#/?quizld=c5bd7537-d3a3-4ebc-8457-
270c839¢3418
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ANEXO 4.18: Acrostico (Sesion 13).

. GO@WAMWWWMWQ

=
é
;
!
S
;

.éQuémewnd&%M/mwm%teﬂwm@
EéQmea/f?

0. AMMMWMW
7. éwazwmw@mwd@WQ

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4.19: Convocatoria a la galeria cientifica (Proyecto interdisciplinar).

]Mw&@m,%W%WWﬂM!
Lo nalabro, secneta e GALERIA. Y of, oy todo-
WWW%WW@@
Wmﬁém&moﬁe%ﬂﬁpmwwmﬁ
E%%@,MWM@@MWW
%m@dww}@wm%@@ﬁafoww?@wm@
ca/laoia/gx a la maniz. Adgmm, mdéw
Omwm.@@dafbéwn@pm...iw%/mm
loo cimco semntidoo!
iAWUWWL(ﬂM,dM/@%!

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 4. 20: Poesia de los cinco sentidos (Proyecto interdisciplinar).

CON 10SO0SPUEDO VER "\ | LOS CINCO SENTIDOS |

TODO LO QUE ME RODEA.

CON LA NARIZ PUEDO OLER
LOS PASTELES DE Ml ABUELA.

CON MIS 0IDOS ESCUCHO
EL CANTO DEL PAJARILLO.

Y CON LA BOCA ME COMO
UN SABROSO BOCADILLO.

CON MIS MANOS ACARICIO
LA CARA DE M| MAMA
Y LE DOY MCHOS BESITOS
CUANDO ME VOY A ACOSTAR

K Mariscl Peﬂ

Fuente: Google Imagenes
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ANEXO 4. 21: Actividades de ampliacion.

»> Palabras compuestas.

o Fijate en el ejemplo y crea nuevas palabras compuestas. Después, imagina su

definicién y dibuja. .
' —P';‘;i:isi /. _p_int;_ ] ‘n\fb.e_s/; / | %o;\ri".sa; \ ‘91}?; 6‘ l
i ées_ct:nbr-g ‘h:’sbi_t;d(?n»\) ( ‘r.ef°»_;fe\";‘ ( ‘céd‘.\a ) ( /c'a:,,a )

o \f—"\/_\ Afrapanubes

Objeto compuesto por un mango muy largo
y una red en forma de nube que Sirve para
afrapar las nubes y bajarias al sueio.

Fuente: Savia Digital
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> El verbo

e Fijate en el ejemplo y completa las oraciones con estos verbos.

S e T R T N\
es
N——

carban bebe persigue escribo saltan suben asoma /

Lao andillas subem. ol ankod.

EL ciennso. AGALCL ded nio-
EL COME0- UNEL MANANOOCL.
EL fopo lo cohera.

Loo midioo a fa. comba.
Loo pennoo um. agufenc-
Yo estoo venboo.

Fuente: Savia Digital
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> Palabras con za, zo, zu, ce, ci.

El sonido Z se escribe asi:
* Con z cuando va delante de las vocales a, o, u: za, zo, zu.
* Con ¢ cuando va delante de las vocales e, i: ce, ci.

1. Completa las palabras del siguiente texto con c o z.

Para ___elebrar mi cumpleanos, mi familia y yo nos fuimos

al ___oolégico. Primero, dimos de comer __anahorias

y lechugas a los conejos y monos. Después, vimos a la primera
cria de una pareja de ___orros y cémo corrfan los ___iervos
y las ___ebras por el campo. Pero lo que mds me gusté fue ver
un campamento ____uli que se habia montado en el museo
del zoo y que nunca habia visto. Exhaustos, llegamos a casa

Yy —_enamos una gran tarta de man__ana con a___tcar.
Pero la sorpresa de este dia tan espe___ial fue, de repente,

jencontrar un ___iempiés escondido en mi bolsillo!

2. Clasifica las palabras que has completado en la actividad anterior.

W Ahora, contesta.

* ;Qué vocales van detras de la c?
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ANEXO 4. 22: Actividades de repaso
» Palabras compuestas

o Fijate en los dibujos y escribe una palabra compuesta. Después, escribe una
oracién con cada una.

Fuente: Savia Digital

> Palabras con za, zo, zu, ce, ci.

o Observa el dibujo y responde a las preguntas.

' ;Qué lleva Cintia en el pelo?

! ! ! JY enlos pies?

¢En qué lugar de la casa esta?

¢Qué prepara?

¢Dé donde coge las naranjas?

Fuente: Savia Digital
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> El verbo

o ¢Qué hace cada uno? Rodea los verbos correctos y completa las oraciones.

EL abuelo lameal/ lamman

Las midias }u@a/rmo/ }W’Yb

Fuente: Savia Digital
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ANEXO 4. 23: Actividades de refuerzo.

» Palabras con ZA, Z0O, ZU, CE, CI.
0 Encuentra el nombre de estos animales en la sopa de letras y escribelo.

“« W H

N H4|Z — m>D O o x moO
OFl22NOO — DN O M
D rOoA>mMm>ODNZrrw
m-=Z oMol oz —|0
ADIZIZIMIN|AH|—| 0| Z1Z] >
—|r-|—=l>Z|N|DO|O|D
N ODXDN 20X 40 mm —
OoOm -~ —rmromr|+4 N —
NIO— ZINX>>mMmZ un — 0O

€) ;Qué sucede en la vifieta? Completa con ¢ o con .
acanian e emde fa o ima,
com uma,  enitla. Vo o ha en
lo  ena nana ow hijo  elia.
Mientras, se foma una ta o
de mam  amilla.

Fuente: Savia Digital
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» Palabras compuestas

9 Completa las oraciones con las palabras compuestas de la actividad anterior.

° Loodnmvnqooywojf
o - Ama se fomes dende ed anviém com um

o Los d&hfuwmmm'rmmw
o é)DMbd&mia@Z%o&éf, ye

9 Rodea cuatro palabras que no son compuestas.
espantapdjaros abrecartas escarabajo sacacorchos pararrayos
cortacésped girasol ordenador rompecabezas baloncesto

laberinto  pelirrojo  saltamontes tiovivo quitamanchas servilleta

o Fijate en el ejemplo y une las palabras para formar palabras compuestas.
Después, escribelas.

para limpia balén salva
caidas vidas cristales mano

Fuente: Savia Digital
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> El verbo

o ¢Qué hace cada uno? Une.

( leer ) (cocinar) (masticar) (dormir) (jugar)

Fuente: Savia Digital
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ANEXO 5: LA EXTRANA DESAPARICION DE RIRALTO

ANEXO 5.1: Proyecto interdisciplinar.

a) Rubrica

‘Sobresaliente Notable - Com | Nolo consigue
@ @ (s i) TOTAL
Ha colaborado corr | Excepto en algunas Ha mostrado Apenas ha
st equipo, acasiones, ha poca colaborado con
COLABORACION Y pnrﬁcépudo colaborado con su participacion su o_qui;fo enla
PARTICIPACION | *<tivamente alo equipo v ba en las realizacién de
largo de toco el participaco en fas actividaces las distintas
proyecto. actrvidades. realizadas en actividacdes.
equipo.
Er todos los En la mayoria de las | Ante Jos Ha provocado
conflictos que har | ocasiones, cuanco prodlemas, le | conflictos y lo
surgiio, ha habia diversidad de ha costado ha resultado
corseguiio ponerse | opiriones, ka erse de may dificil
R%%%%{?ég:ge de acugc‘:'do cp;: sus cgnscguxdo ponerse ﬁcrdo con rrnzii:'ncu su
compafieros. de acuerdo con sus sus postura para
compafieros. compaidieros. ponerse de
2cucrdo con sus
compafieros.
Ha sido consciente | Ha tenido claro En muchas Se ha mostracdo
en todo momento cuitles han sido sus acasiones no pasivo y ra ha
de sus funciores vy | resporsabilidades ha identificado sas
RESPONSABILIDAD | tarcas dentro ce su | dentro del equipo en | comprendicdo furciones y
Y FUNCIONES equipo. la mayoria ée las cuitles eran sus | resporsabilidade
actividaces. furciones y s dentro de su
tareas dentro equipa.
de su equipo.
Ha estado En vanas ocasiones | Gereralmente | No ha tericdo en
perdiente en texio | ha ayudado a sus no ha cuenta a sus
ACTITUD DE momento de sus compafieros cuando | mostraco compaficros i
AYUDA compadicros v les lo han recesitado. interés por les ha ayudado,
ha ayudado. ayudar a sus aurque lo hayan
compaferos, necesitado.
Ha disfrutado Ha disfrutado Solo ha No ha disfrutaco
mucko mientras mientras jugeba a Jos | mostrado durante la
Jugaba a los juegos | juegos tradicionales | disfrute en realizaci6n de
tradictonzles y ha y ha enterdixdo la momentos los juegos
EDUCACION entendico la dindmica del juego, ¥ | puntuales y populares y
FISICA dindmica del juego | casi ssempre ha casi nunca ha | nunca muestra
demostranca haber | demostrado haber demostrado haber
comprencico los comprendico los haber comprencico los
cortericos dados cortericos de comprendico contericos de
en la unxiad de Lengua. los contenidos | Lengua.
Lergua de Lengua

Fuente: elaboracion propia a partir de una rtibrica propuesta por Savia Digital.
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b) Ficha de autoevaluacion

¢COMO HEMOS TRABAJADO

EN EL EQUIPO?

Tocoa hermoa pan.lwupado

.‘hmf.xdn.d.o @ TS MG,

wam~mmdabawkwv
rqabo@rwqoahadm«mbo

W"&wmdonlurwmbw.

OTV CGO

A olooldw

Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 5.2: Felicitacion del Inspector Simén (Sesion 1).

?

Holaw de: muerso- chicas y chicos de 2°B
O escnibo esta, mota nonas danos las
Juciasy  umas ez méan  habevme
aAdeo,do- tanto- con el divetido Yy
asquencso caso- de la, pimza, de Zafino-
memwnﬂd&afqumm
\ epie descpradlable s, sl

Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 5.3: Caso 8: La extrafia desaparicion de Riralto (Sesion 1).

LA EXTRANA DESAPARICION DE RIRALTO.
ARW@W@memJW?WW
pmadwa,mﬁa)lwtam}tw. Peno- un dio, comoaados de sus bromas, loo
amimales decidiernor C}cwfan,f@ una, mala pa,oa,d,o/ Una masama,
WMMRMQ&O'WM@@W%WWWW,W
aqujenc eno- de barno. EL lobo aulls enfadado 4 comenzs: o thepan
panos saliz.

Peno- Lo, cosa, mo- acabs: ahi, wn qram cubo- nepleto- de huesos y plumas
de qallima, wols sobre &l y se wacis sobre su cabeza. Rnalto no nodia
ceen lo que estaba, nasando. Deade oo sitics més escondidos del
boague comenzanom a salin cacareos bunlomes: Coocl {Coocl Cooc!
Cooc..| Muy indignade, Rinalto salis- coviendo hecho wna, auténtica,
qo,wma/. Debwmwﬁaﬁ%dudowmtamdewafquﬁm»ﬁa&{w

WWWMWW iFLAAAASH!Afo/ma/ﬁama/
siguiente todas lao portodas de loo penisdicos de Rotuwmamas
ammm&mb«nm«m:Rmfm,eﬁMowd@oa&oo,wwumﬁdom
AWW,RW%W@WMJWFM,W
lao totitas sim nata, y ek t6 con, leche de siempe. Despuiss, se dinigis
whmdgfoapmw&waooommdofafmmd%@mbmmAdo
cays- ok suelo- El lobo- salis- covviendo. Treo dias deopuss, no- se sabio
nada, de él. Riralto- habia, desapanecido y loo vecimos de Rotuwvnamao
decidieron Uaman o Inopector Simén nana invsestigan b caso-

Fuente: elaboracion propia a partir de la adaptacion del libro £/ emocionometro del
Inspector Drilo.
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ANEXO 5.4: Memory familias de palabras (Taller de Lengua).
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\_

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 5.5: Mensaje de Renero, el camarero (Sesion 3).

Hola, quenido- Inopector Simeén,
Por 51 mio- me comoces soy Remeno, el camaneno- del Café Foreot.
Te eacnibo- esta, cantar yar que quirzd, puede ampudante o, immsestiqar
el cano- de las desapanicisn de Rinalto., ef lobo- que siempre daba,
pov s forvmas de molestar as loo demiés, le echamos un poco- de
MeNod 4 quenemos que uebsa.
Lo altimaor vez que le vi fue en mi cafetenias cuamdo- wimo- o
desayumar sw tradiciomnal cafe con leche acompanade de ouo
towitas. No- hable mucho- com b yor que siempre suele leen ef
penisdico- miemtnas desayunas tramquidamente. Por eso me
asuoté. Cuomdo- de nepente fui hacia, los cafeteras o hacer el cafe
So Jus-sim desedinee, y e panecis: tam ane- que tlamé o to
avociacismy de secdmos nanas cormumicary este eatromo- Suceso-
Firvmado-

Remero, el camaneno-

W

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 5.6: Cartas de las familias de palabras (Sesion 4).

Familia 1

i

Jandim

Jarndimenia,

Jandimerco

Jandimena,

Familia 2

1

Pam,

Pamnadenia

PC[/TLQ,d/@/'LO«

Pamecillo

Familia 3

|

Pescado-

Pescadenia,

Pescadenc

Pescadon

Familia 4

I

Chocodate

Chocolatenia

Chocolatito
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Ca/aa Caneta

Canenio Canena,

Fathod Futholiota,

Familia 7

I

Caballo Caballeria,

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 5.7: Mensajes de los animales (Sesion 5).

Mensaje en pasado

Lwﬁw/mam%waRm%,%iw&ae/mm
WWWW@@W
foawnbmafmw%ké&wmoaam.

Pero- como estébamos tam carwados de suo
que imdudablemente, cays. Driko, el cocodnido
mmwmd@ﬂmwmdmmm

meﬁaﬁweﬁfo&owqée/mfamm@@,fe
bww&i‘)‘/-

Fivmado-:
Loo amimmales del, &ooque

Fuente: elaboracion propia.

298



Programacion Didactica Lengua ANEXOS Raquel Valera Segovia

- Mensaje en presente

Somos o Asociacion de Vecimoo de
ROWVW%WGXB/W@W
oo weblos de ahededon nana que moo
a/Ljudeyn, a buscon o Rinafito', el lobo que
Reafmwnite,%/twmmwpnaoow[wdw.
éDéfnde/pM@d&%/Tafﬂ
Todooa{’ooa'oeoi/rwoaa(uefwmwemmmm%
ol lobo. Ademde, todoo mecesitamos saben
qué dsiemte.
Fivmado:
Lo, Asociacién de Vecimos de Rotwmarsas

Fuente: elaboracion propia.
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- Mensaje en futuro.

Todoo loo vecimos inemos a buscante pon
todos loo rweblos de alrededor. No moo
iTewm«dnmma,RVmM,%wnm
dejando de dan saltos)
L@O@%&W%WW%?@W
estands todo eb uuehlo-
éNwdanxiA,wnaaXeqnmc?

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 5.8: Técnica cooperativa 1,2,4 (Sesion 5).

La técnica enfocada a la actividad propuesta consiste en:

1°.- Dentro del equipo, pedimos a cada alumno que piense individualmente qué tiempo

corresponde a cada nota o carta.

2°.- Cada alumno comparte con su compafiero de al lado las respuestas, las comentan y

entre los dos las enriquecen.
3°.- Pasados cinco minutos, las dos parejas del equipo deben poner en comun sus

respuestas.

Fuente: https://www.orientacionandujar.es/wp-

content/uploads/2014/07/ESTRUCTURAS-COOPERATIVAS-SIMPLES.pdf
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ANEXO 5.9: Plano y tarjetas para la actividad jMovilizate! (Sesion 6).

| VERBOS EN
PRESENTE

ALUMNOS
Y
PROFESOR

OdNLAA
NH SOdHHA

oavsvd
NH SOdYdHA

...........................................................................................................

Fuente: elaboracion propia.

Ejemplos de verbos y oraciones utilizadas en el juego:

- Ella corre

- Elhuyo

- Nosotros esperaremos

- Latia Esmeralda estd malita en su casa.

- (Nos encontraremos esta tarde en el cine?

- jNo pude sacar una foto del camaleén que habia!
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ANEXO 5.10: La historia de la R (Sesion 8).

Emmmmmwhwmmaﬁmﬁw
%/ma/&me.E%mwdA/wﬂdm%@hm,w

dwwmdwdmgmemt% Em&mmmmw,
%WQMWWRWK%’W’&W@WW
WWWWW.P%WW@W
W%%m/&aow/nvpa/ﬁ@d@d@wﬁefvmmw»@ﬁa
Eo@meﬂmm%@t@m%mm%wmﬂo@
wmigmd@hRdw&mmeW%%Mm

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 5.11: Fragmentos para el dictado “el profesor desmemoriado” (Sesion 9).

1. Ramén viajond este verame o capital, de Rusia, que s Moscis

2. Al winitands o, um amige- y aprendend o hablar wio-

3. Su hevmama, Mineia, sim embange, wiajand o la bella, wla de Puerto- Rico-
4 M prime- y yo,, inemos o Marvuiecos porque tenemos famitios alli

5. Cuamdo éramos pequertion, mi tlo, y mis primos se Jueron a ese pak
en busca de thabajo-

0. Ahora, mi tiaw thabaje en unas cafeteria, de um wecimdanio mamoqus:

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 5.12: Riralto en portada (Sesion 10).

AYUNTAMIENTO

-~ Diario 0¢ Roturnavas

LY Noticias del bosque de las emociones
DE ROTURNAVAS

ASOCIACION
"{ ©
“Teo

AVNYH

Roturnavas, MIERCOLES, MAY 16, 2018

Riralto, el “lobo que da saltos”, convertido en una auténtica ga(l-ina.

1EL L0BO EPLUMADO!

S - -?

.....

RIRALTO, EL “LOBO QUE DA SALTOS”

EN PARADERO DESCONOCIDO

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 5.13: La fiesta fotografica (Sesion 13).

Hofa/l'r\opeotor\,s{/m,&m
Te escribimos esta canta deade lor Asociacién de Vecimos de

RonwmpmmwnWde&Wd&a@
&W,JMWW@RW. Eataba o lo
salida, deh puieblo, escondido entne las nocas, loo fores 4 loo
W.DW&WWWWWWM
pov qué hobio, decidide d,e/aa/paneoe/u, noo comts que enas
oapeﬂaﬂommme/meﬁpmﬁédﬁmd&ﬁpuﬁwo iEcvtc’»
Mw%oam,wﬂm&wwwmml Loo
WQWWOWWWWN%W
todo volvend a i biem.
Mi,emxnaoztam)to,foadeﬂnmmaeqummwdepnepanm
que doba, saltos.
Y@wmwwﬁad&hW,WWW
WWM@WWWW%MW
o temen estoo austos.

Fuente: elaboracion propia.
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Nombre v a/[wwdoa
N® de oqm/te: Fechas:

1. - GDWWQWMRMOM(?

- 63@@wm@d&%m%mm%ad&h§wm&ad&%@%an

2. Vud/wwze@vdmt*&umUN WMd&wd@ﬁ{w—mwm{Ma/vm
columman.

PASADO PRESENTE FUTURO

3. Rodm@@mmk&ad&mmhwhmRmm?d&W

mww?mmm

4. IMWMmhmﬂm&theRma&o iEK'quﬂ,
d&e”o@m@de?eq&d&mdpm@md&Ro&mmml

5. Eomd»ebwﬁedm@w?o@mumafmdd&owmpmmmw
fueses Rinalto.

(3]
o
N
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ANEXO 5.14: Introduccion al proyecto interdisciplinar (Proyecto interdisciplinar).

W@Wmdmmfw Loo habitamntes
W,%@MMWW@W@M
MW%WM,WWMMM
del, i
Se. mos npavanon  las  howe  wsolande 4y
noqudanes.

AW%O&M%M%MWW@

Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO 5.15: Actividades de ampliacion.

» Verbos en presente, pasado y futuro.

o Rodea los verbos que estan en futuro.

alo . %
sl leeras Cantarg, vonistels volaréis
s, “
6 mirdis  omind¥ bailaste 5°°\“°
50“ esp I
: o er, arén hablo
pintas reirds €Scriben

Contare es‘“a\aﬂ’“ dibujaron

9 ¢Cual de estas oraciones esta en presente? Marca.

Pablo planté ayer aquellas flores del fondo.
Pablo hoy duerme la siesta bajo un arbol.

Pablo ird mafiana con sus primos al cine.

3 Escribe de nuevo estas oraciones para que sucedan en otro tiempo. Después,
indica en qué tiempo estaban y en cual estan ahora.

® Ahora jugamos la final de baloncesto.

® Mafiana haremos un mural por el Dia de la Paz.

e Ayer fuimos de excursién a un parque de bomberos.

Fuente: Savia Digital
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» Familias de palabras

O Colorea del mismo color las etiquetas de la misma familia y escribe una oracién
con cada pareja de palabras.

(maleta) ( nifio ) (fregar) ( ropa )
Cnihera ) ( ropero ) (maletero) Cfregona )

Fuente: Savia Digital

> R fuerte y R suave

e Separay clasifica las palabras del gusano.
e et el * ¥
[ colorescarreterasonrisaldmparacaricaturarecuerdocascarén
\ alrededorenroscarcoralhonradoharina /_J
e ——————— e — P ——

rsuave r fuerte

Fuente: Savia Digital
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> La noticia

O Fijate en el titular y en el pie de foto y completa esta noticia.

ADIOS A LOS ATASCOS

Elinventor del aerocoche posando
orgulloso ante las cdmaras.

Fuente: Savia Digital
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ANEXO 5.16: Actividades de refuerzo.

» Verbos en presente, pasado y futuro.

G Rodea los dibujos que corresponden a las preguntas y responde.

® ;Qué sucedi6 en el pasado?

* ;Qué sucedera en el futuro?

& %

o Copia las oraciones donde corresponde.

Hace una semana empecé este libro. Ahora hago estos ejercicios.

Manana iré al cine con los abuelos.

Presente
Pasado

Futuro

Fuente: Savia Digital
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» Familias de palabras.

o Escribe el nombre de cada dibujo y dos palabras de su misma familia.

A

Fuente: Savia Digital

> R fuerte y R suave

9 Ordena las silabas de estas palabras. Después, escribe una oracién con cada una

de ellas.
je S0 ro na re en dar
lla ca ti rre ran na ja

Fuente: Savia Digital
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ANEXO 5.17: Actividades de repaso.
» Verbos en presente, pasado y futuro y la noticia.

Q Fijate en la fotografia y responde a las preguntas.
¢Qué ha pasado?

¢Cudndo ha pasado?

¢Como ha pasado?

9 ¢Qué titular le pondrias a la noticia en la actividad anterior? Escribe.

Fuente: Savia Digital

» Familias de palabras

o Clasifica las palabras de la misma familia.

7 b Y
| jardin limonero sillén chocolate sillin chocolatina |
| chocolateria jardinero limonada limén silla jardineria

T
éi;,-«dzig \;;ss*,;ﬁ

Fuente: Savia Digital
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> R fuerte y R suave.

o Clasifica estas palabras segtin lleven r fuerte o r suave y escribe dos palabras
mas de cada tipo.

remolque minero escalera caracol rosquilla reina arroz morado

enroscar tijeras |Israel rulo tierra careta camarero caricia

R fuerte

Rsuave )

Fuente: Savia Digital
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