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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

Aportacion al perfil profesional de la titulacion

El proposito del curso es que los alumnos adquieran conocimientos tedricos y principalmente practicos de como analizar y procesar datos

en tiempo real y qué herramientas son las mas adecuadas para hacerlo dentro del ecosistema bin data.

Al final del curso se espera que los alumnos adquieran las siguientes habilidades:

e Conocimientos de los principios basicos del procesamiento en streaming.
e Experiencia practica con las herramientas Spark Streaming y Kafka principalmente.
e Programacion en scala orientada a integrarlo con Spark streaming.

e Conocimiento de otras herramientas del mercado como kafka streams o flink.

Prerrequisitos

e Es aconsejable que los alumnos tengan conocimientos de algin lenguaje de programaciéon como Java , aunque no necesariamente
orientado a objetos.

e También es deseable conocimientos basicos de herramientas de bus de datos, como Kafka/PubSub, etc.

Competencias

Conocimientos o contenidos



https://files.griddo.comillas.edu/h0z.pdf
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Entender los fundamentos de la analitica de datos y su aplicacion en diversas areas de la inteligencia artificial, destacando
Cco1 la integracién en soluciones complejas y multidisciplinares para el anélisis avanzado de datos masivos atendiendo a la
diversidad de problemas especificos de cada area.
o2 Comprender las técnicas de procesados de datos, las arquitecturas y herramientas mas habituales y apropiadas para

condiciones y requisitos de casos especificos.

Integrar las arquitecturas, técnicas de inteligencia artificial, andlisis avanzado de datos y de visualizacion y de

cP1 cumplimiento legal para ofrecer la solucion global éptima.
CP2 Aplicar e integrar los flujos programéticos de datos masivos
Implementar las técnicas de procesado de datos y usar las herramientas mas habituales y apropiadas a las condiciones y
cpa requisitos de casos especificos.
P7 Aplicar conocimientos avanzados en Big Data y analitica de datos para desarrollar soluciones innovadoras en proyectos y

Habilidades o destrezas

en investigacion, aportando y evaluando soluciones éptimas para el procesamiento y anélisis de datos a gran escala.

Comunicar de manera oral y escrita con rigor técnico, claridad expositiva y coherencia argumentativa a todo tipo de

HA1 . Ja . Ja .
interlocutores, técnicos y no técnicos.

HA2 Trabajar en equipos de caracter pluridisciplinar y/o internacional y organizar y liderar adecuadamente las dindmicas de
grupo.

HA3 Desarrollar las habilidades interpersonales que requieren los entornos profesionales actuales (empatia, tolerancia,
respeto, capacidad para aunar intereses contrapuestos).

HA4 Gestionar, organizar y planificar adecuadamente el trabajo y el tiempo, cumpliendo objetivos y estandares de calidad.

HAS Mantener una formacion y aprendizaje continuo y adaptacién a los cambios tecnolégicos y cientificos.

BLOQUES TEMATICOS Y CONTENIDOS

Contenidos - Bloques Tematicos

1. Sistemas de mensajeria distribuidos con colas de eventos.

2. Tratamiento de eventos en streaming con una herramienta adecuada para grandes cantidades de datos.

3. Lenguaje de programacion para procesamiento de datos en streaming.

4. Disponibilizacion de datos en real time para una posterior explotacién de los mismos.

5. Iniciacion a tecnologias devops.
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6. Overview de tecnologias de procesamiento de datos en streaming.

METODOLOGIA DOCENTE

Metodologia Presencial: Actividades

Clases tedricas con los fundamentos basicos del curso , principalmente focalizados en conceptos de streaming y el procesamiento de

datos.

Ejercicios guiados y resueltos por el profesor en clase de cada uno de los modulos mas relevantes del curso.

Metodologia No presencial: Actividades

Practicas de realizacién individual y evaluables sobre los contenidos de la asignatura.

RESUMEN HORAS DE TRABAJO DEL ALUMNO

HORAS PRESENCIALES

Clases magistrales expositivas y participativas: Ejercicios practicos y resolucion de problemas: Sesiones practicas con uso de
Exposicion de contenidos fundamentales por parte software: Actividad formativa con ordenador que, bajo la guia del profesor-tutor,
del profesor impulsando la reflexion y participaciéon | fomenta el aprendizaje auténomo y/o cooperativo del alumno mediante la ejecucion

del alumno. de programas para la consecucion de los objetivos marcados
15.00 15.00

HORAS NO PRESENCIALES

Estudio personal: Reflexion y andlisis individual de . i . o
. . . . Trabajos: Los alumnos tendrén que hacer trabajos breves (individuales y/o en grupo),
los contenidos tedricos y practicos de las materias o
. por indicacion del profesor
y/o asignaturas del Master

45.00 15.00

CREDITOS ECTS: 3,0 (90,00 horas)

EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

El uso de IA para crear trabajos completos o partes relevantes, sin citar la fuente o la herramienta o sin estar permitido
expresamente en la descripcion del trabajo, seré considerado plagio y regulado conforme al Reglamento General de la

Universidad.
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Se valorara que las funciones estén correctamente
implementadas , que el Outputs sea correcto, que se
Durante el curso se pedira realizar a los alumnos hayan implementado tests y que sea programacion
précticas individuales para asentar los conocimientos | funcional.

de la asignatura y hacerles un seguimiento continuo.

60
Se debe tener en media, un 5 en este bloque de
précticas para superar la asignatura.
| Lo Se debe tener en media, un 5 en el examen para
El examen tendra un parte de test y otra de préctica. .
superar la asignatura. 40

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS

Bibliografia Basica

Durante el curso seguiremos la documentacion oficial de Apache Spark:

https://spark.apache.org/docs/2.4.0/structured-streaming-programming-guide.html

Bibliografia Complementaria

Como bibliografia complementaria se sugiere: Programming Scala O'Reilly




	Guía docente (plan nuevo)
	FICHA TÉCNICA DE LA ASIGNATURA
	DATOS ESPECÍFICOS DE LA ASIGNATURA
	BLOQUES TEMÁTICOS Y CONTENIDOS
	METODOLOGÍA DOCENTE
	RESUMEN HORAS DE TRABAJO DEL ALUMNO
	EVALUACIÓN Y CRITERIOS DE CALIFICACIÓN
	BIBLIOGRAFÍA Y RECURSOS


