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1. Introduccion

La presente Programacion didactica tiene como objetivo desarrollar la competencia
lectora en el alumnado de 4° de Educacion Primaria a través de la creacién de una
narrativa digital desde un enfoque STEM. La propuesta responde a la necesidad del
alumnado de adaptarse a una sociedad digital en la que comprender y producir un

texto implica también la integracion de imagenes, sonido e interactividad.

Esta programacion tiene un enfoque interdisciplinar ya que integra las dimensiones
narrativa, tecnoldgica y artistica mediante el uso de herramientas digitales como Book
Creator. Se pretende a su vez, el avance hacia un modelo de ensefianza innovador
que permita al alumnado convertirse en productor activo de textos multimodales,
potenciando habilidades esenciales en el siglo 21 como son: la comprension critica,

el pensamiento computacional y la creatividad.

Mas concretamente, la propuesta didactica se articula en torno a la creacién de un
cuento digital cuyo eje tematico es la ciudad sostenible del futuro, en la que el
alumnado imaginara y narrara como contempla que seria un entorno urbano ideal en
el que las personas puedan vivir de manera respetuosa con el medio ambiente. La
potencialidad de esta actividad se encuentra en que los alumnos reflexionen acerca
de aspectos como el uso de energias renovables, el cuidado del entorno natural, la
convivencia ciudadana o el diseno de espacios urbanos mas saludables. Como
futuros adultos con una responsabilidad importante sobre el progreso de la
humanidad y del cuidado del planeta, se debe de generar en el alumnado una

conciencia clara en el alumnado de la repercusion que tienen sus acciones.

Con este tema, se busca que la narrativa digital no solo contribuya a desarrollar la
competencia lectora del alumnado, sino gqe también permita trabajar contenidos
relacionados con la educacion ambiental, en linea con los principios educativos
promovidos por la Organizacion de las Naciones Unidas y los Objetivos de Desarrollo

Sostenible.



2. Fundamentacion Teorico-Normativa de la programacion
2.1 Normativa estatal (Real Decreto 157/2022)

El Real Decreto 157/2022, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas

minimas de la Educacion Primaria, constituye el marco normativo estatal que sirve

como base para esta programacion didactica. Este Real Decreto sirve para conocer

cuales son los criterios fundamentales para la organizacion del curriculo, la

planificacion de los aprendizajes y la evaluacion del alumnado, asegurando que exista

coherencia entre los contenidos, metodologias y objetivos educativos.

Entre los aspectos mas relevantes, el RD establece:

La importancia de estructurar los aprendizajes desde situaciones de
aprendizaje integradas, que permiten al alumnado aprender contenidos
contextualizados con su vida diaria, que sean significativos para lograr un
aprendizaje sostenido a largo plazo.

La necesidad de emplear metodologias activas y contextualizadas, que
promuevan la implicacién del alumnado en su propio proceso de aprendizaje,
capaces de motivarles para que desarrollen una autonomia necesaria para un
adecuado progreso académico y personal.

La orientacion del proceso hacia una evaluacion formativa y continua, que
contemple la necesidad de que el alumno reflexione sobre su aprendizaje y
sea capaz de conocerse mejor a si mismo, conociendo cada vez mas
profundamente sus fortalezas y areas de mejora.

La relevancia de desarrollar en el alumnado competencias clave alineadas con
el perfil de Salida, consideradas como eje transversal del curriculo y que se

analizan en el correspondiente apartado especifico de este TFG.

En coherencia con esta normativa, esta programacion se articula en torno a la

creacion de una narrativa digital multimodal, la cual es una situacion de aprendizaje

que integra las asignaturas de lengua, tecnologia, arte y pensamiento computacional
desde un enfoque STEAM.



Asimismo, el RD 157/2022 sefala la importancia de que el alumnado se desarrolle no
solo como un lector competente, sino como un productor activo de textos
multimodales, desarrollando asi su pensamiento critico, creatividad y autonomia. En
este caso se pretende que los alumnos sean capaces de usar adecuadamente el
aprendizaje linglistico mientras reflexionan sobre problematicas sociales y
medioambientales de actualidad. Al conectar la lectura y la escritura con situaciones

relevantes de la vida real, se favorece un aprendizaje significativo y contextualizado.

2.2 Normativa autonémica (Comunidad de Madrid: Decreto 61/2022)

En el contexto regional, la programacion se fundamenta en el Decreto 61/2022, que
establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Primaria en la Comunidad de
Madrid. Este Decreto concreta los principios del marco estatal, adaptandolos al
contexto educativo de la comunidad auténoma de Madrid, asi como al perfil de centros

existentes en la region.
Entre sus aspectos mas destacados, el Decreto 61/2022 sefala:

e La promocion de la competencia lectora y comunicativa como eje central del
area de Lengua Castellana y Literatura.

e La necesidad de que los alumnos aprendan a producir textos orales, escritos y
multimodales. Se busca que los alumnos trabajen y progresen adecuadamente
en la coherencia, cohesion, adecuacion al destinatario y al contexto.

e La integracion de una alfabetizacion mediatica e informacional, en la cual se
promueve que los estudiantes hagan un uso seguro, critico y creativo de las
nuevas tecnologias. El pensamiento critico se trabajara y evaluara a partir de
la capacidad de los estudiantes para seleccionar y valorar la informacion de
distintas fuentes y formatos.

e La importancia de la educacion literaria, en la que se promueven lecturas de
obras acordes al nivel del alumnado, el analisis de los elementos que
constituyen dicha obra (personajes, espacio, tiempo y argumento) y la relacion

con otras manifestaciones artisticas y culturales.

En coherencia con dichas orientaciones recogidas en el curriculo autondmico de
Madrid, esta programacion didactica propone la creacion de narrativas digitales

multimodales en la que el alumnado:



e Interpreta y produce contenidos en los que combina texto, imagen y sonido.

e Desarrolla estrategias de planificacion, revision y organizacion de la
informacion.

e Aplica de manera guiada recursos digitales en el aula con el objetivo de

construir un producto final que sea coherente y creativo.

Ademas, la tematica de la ciudad sostenible del futuro favorece una aproximacion
interdisciplinar al aprendizaje y fomenta la construccion de sociedades mas

responsables y respetuosas con el entorno.

3. Contextualizacion

Esta programacion esta pensada para desarrollarse en el Colegio Internacional
Horizonte, un centro educativo privado localizado en el municipio de Alcobendas, en
la Comunidad de Madrid. El centro se ubica en un entorno urbano que se caracteriza
por albergar a familias de nivel socioecondmico medio-alto y por una creciente
diversidad cultural, debido a la presencia de familias de distintos ambitos

profesionales y procedencia geografica distinta.

El colegio ofrece desde la etapa de Educacion Infantil hasta la etapa de Bachillerato,
y tiene un proyecto educativo que tiene como pilares: la innovacion pedagdgica, la
internacionalizacién y la integracion de las tecnologias en el proceso de ensehanza-
aprendizaje. Para ello, el centro dispone de material tecnolégico que permiten el
desarrollo habitual de actividades digitales en el aula, como tablets y pizarras digitales
interactivas, y la posibilidad de acceder a plataformas educativas y a herramientas

que facilitan la creacion de contenidos.

La programacion se dirige especificamente al alumnado de 4° curso de Educacion
Primaria, que es un grupo formado por 24 estudiantes con edades comprendidas
entre los 9 y los 10 afos. Es un grupo heterogéneo de estudiantes, ya que cada uno
de ellos tiene su propio estilo y ritmo de aprendizaje, especialmente en un tema tan
relevante en la educacion primaria como es el de la competencia lectora. En el aula,
se pueden observar distintos niveles de fluidez lectora y comprensioén textual, lo que
pone un especial énfasis en que el profesorado atienda esa diversidad por medio de

propuestas didacticas que hagan participar a todo el alumnado.



Tenemos un grupo de alumnos que presenta diversidad de niveles en cuanto a fluidez
y comprension lectora. Contamos en el aula con estudiantes que tienen dificultades
especificas de aprendizaje que requieren apoyos metodolégicos y estrategias de
ensefanza diferenciadas. Por otro lado, al existir una diversidad cultural, existe un
enriquecimiento cultural que favorece el desarrollo natural de actitudes de respeto en

la convivencia.

4. Objetivos
La programacion didactica disefiada se alinea con los objeticos establecidos para la
etapa de Educacion Primaria en el Decreto 61/2022, que regula la ordenacion y el

curriculo de esta etapa educativa.

Entre dichos objetivos, esta propuesta contribuye a lograr mas concretamente los

siguientes:

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido
critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y

espiritu emprendedor.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la

lengua cooficial de la comunidad auténoma y desarrollar habitos de lectura.

i) Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacion,
para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los

mensajes que reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccién de propuestas visuales y audiovisuales.

Por otro lado, y teniendo en cuenta los objetivos de etapa y las orientaciones
curriculares del area de Lengua Castellana y Literatura, se plantean los siguientes

objetivos didacticos para el desarrollo de esta programacion:

e Desarrollar la competencia lectora del alumnado mediante la comprension e

interpretacion de textos narrativos y multimodales.



Fomentar la produccién de narrativas digitales utilizando herramientas
tecnoldgicas como Book Creator, integrando texto, imagen y sonido de
manera coherente.

Utilizar herramientas digitales de forma segura y responsable, desarrollando
habilidades basicas para la creacién de contenidos digitales.

Estimular la creatividad y la expresion personal a través de la elaboracion de
cuentos digitales que integren diferentes formas del lenguaje.

Desarrollar la conciencia ambiental y el pensamiento eco social,
reflexionando como seria la ciudad sostenible ideal en el futuro, en donde las
personas puedan vivir de forma responsable con el entorno.

Investigar y seleccionar informacion sencilla sobre energias renovables y
sostenibilidad, y convertirla en contenido narrativo para ser contada a través
de historia.

Fomentar el trabajo cooperativo y la participacion, promoviendo el
intercambio de ideas y favoreciendo una construccion conjunta del producto
final.

Desarrollar el pensamiento critico, permitiendo al alumnado analizar
problemas actuales relacionados con el medio ambiente y proponer

soluciones creativas desde su propia perspectiva.

5. Competencias

5.1 Competencias clave

A continuacion, se definen los desempefios imprescindibles que el alumnado debera

haber adquirido para que pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario

formativo. Segun el articulo 6 del Decreto 61/2022, estas se caracterizan por su

transversalidad: no existe jerarquia entre ellas ni corresponden a una unica area,

sino que se adquieren a través de las competencias especificas de todas las areas.

En esta programacién de narrativa digital, se trabajan las siguientes competencias

Competencia de en comunicacion linguistica (CCL).

2. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

(STEM).



Competencia digital (CD).
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).
Competencia ciudadana (CC).

Competencia emprendedora (CE).

N o o~ w

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

5.2 Competencias especificas

Area de Lengqua Castellana v Literatura (Area troncal)

1. CE.LCL.4. Comprender e interpretar textos escritos y multimodales, reconociendo
el sentido global, las ideas principales y la informacidn explicita e implicita para

adquirir y construir conocimiento.

2. CE. LCL.5. Producir textos escritos y multimodales con correccion, secuenciando
los contenidos y aplicando estrategias de planificacidn y revisién para dar respuesta

a demandas comunicativas.

3. CE.LCL.6. Buscar, seleccionar y contrastar informacion procedente de diversas
fuentes (incluidas las digitales), evaluando su utilidad y transformandola en

conocimiento propio.

Area de Ciencias de la Naturaleza (Enfoque STEAM y Ecosocial)

1. CE.CN.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura y eficiente para
buscar informacién, comunicarse y trabajar en equipo para crear contenido digital.

2. CE.CN.6 Identificar las causas y consecuencias de la intervencién humana en el
entorno para buscar soluciones que fomenten el respeto, el cuidado y la proteccion
de las personas y del planeta.

6. Contenidos

Los contenidos desarrollados en la presente programacion se organizan en torno a
los saberes basicos establecidos para las areas de Lengua Castellana y Literatura 'y
Ciencias de la Naturaleza, estructurados en los diferentes bloques y apartados que
marca el curriculo oficial. Estos contenidos se fundamentan en el Real Decreto
157/2022, asi como en la normativa vigente del Boletin oficial de la Comunidad de
Madrid (BOCM).



En esta programacion se abordan los bloques correspondientes al Area de Lengua
Castellana y Literatura, centrados en la comunicacion, la educacion literaria y la
reflexion sobre la lengua. Por otro lado, se abordan los contenidos del Area de
Ciencias de la Naturaleza, relacionados con la cultura cientifica y la tecnologia y la
digitalizacién. A través de estos bloques se trabajan diferentes conocimientos,
destrezas y actitudes orientados al desarrollo de la competencia comunicativa, la
competencia lectora, la produccién escrita y el pensamiento critico, al mismo tiempo

que se fomenta la curiosidad cientifica y la comprension del entorno natural.

La seleccion de estos contenidos tiene como objetivo el de promover en el
alumnado un aprendizaje significativo, interdisciplinar y contextualizado. De manera,
el docente pretende que el alumnado no solo desarrolle habilidades linguisticas
fundamentales, como la interpretacion de textos o la creacién de producciones
escritas coherentes, sino que también sea capaz de aplicar dichas competencias al
analisis y comprensién de fendmenos relacionados con el medio natural, el uso

responsable de los recursos y la interaccion entre los seres humanos.

Ademas, se pretende favorecer el desarrollo de habilidades como la busqueda y
seleccién de informacion en fuentes digitales, el uso responsable de la tecnologia y
la reflexién critica sobre el impacto de las acciones humanas en el medio ambiente.
Todo ello contribuye a la formacion integral del alumnado, favoreciendo un

aprendizaje activo y formativo.

A continuacion, se presentan en la siguiente tabla los contenidos, organizados por
bloques y apartados, correspondientes a ambas areas de la etapa del segundo
ciclo, y extraidos del BOCM.

BLOQUE APARTADO CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

Area 1: Comunicacion | - Tipologias textuales: la narracion de

Lengua acontecimientos, historias, procesos sencillos y
Castellana cuentos.

y - Estrategias de comprension lectora antes,
Literatura durante y después de la lectura: identificacion de

ideas mas relevantes y sentido global.
- Produccion escrita: convenciones del codigo

escrito, coherencia y cohesién textual.




- Alfabetizacion mediatica e informacional:
estrategias basicas para la busqueda guiada de
informacion en fuentes digitales y reconocimiento

de autoria.

Educacion

Literaria

- Lectura acompafada de obras o fragmentos
literarios adecuados a sus intereses.

- Relacién de los elementos constitutivos de la
obra literaria: tema, protagonistas, personajes
secundarios, argumento y espacio.

- Creacioén guiada de textos de intencidn literaria
de manera libre (cuentos, poemas) a partir de

pautas o modelos.

Reflexion
sobre la

lengua

- Mecanismos elementales de coherencia y
cohesioén, con especial atencién a las repeticiones
y sinébnimos.

- Los signos de puntuacion como mecanismos

para organizar el texto escrito.

Area 2:
Ciencias
de la

Naturaleza

Cultura

Cientifica

- Los ecosistemas: identificacion de ecosistemas
como la ciudad y los seres vivos que en ellos
habitan.

- Analisis de la intervencion humana en el
entorno y toma de decisiones razonadas (ODS).
- Buenos y malos usos de los recursos naturales

Yy Sus consecuencias.

Tecnologia y

Digitalizacion

- Estrategias de busqueda guiada de informacién
segura y eficiente en internet.

- Reglas basicas de seguridad y privacidad para
navegar por la red.

- Fases de los proyectos de disefio: prototipado,

prueba y comunicacion del producto final.




Tabla 1. Contenidos extraidos del BOCM.

A su vez, los contenidos quedan recogidos en 15 tablas, en las que se hace
referencia a la temporalizacién, numero de sesiones, situaciones de aprendizaje,
interdisciplinariedad con otras areas, contenidos, objetivos de aprendizaje, objetivos
de etapa, competencias clave, competencias especificas, criterios de evaluacion,
perfil de salida y, por ultimo, el porcentaje (%) de peso que tiene cada competencia
especifica. En el caso de la unidad didactica ademas de los aspectos mencionados,
se incluyen los ODS seleccionados para ser trabajados en el aula segun el criterio
del docente, que considera oportuno la interdisciplinariedad de la materia de Lengua

Castellana y Literatura con las Ciencias de |la Naturaleza.

Exploradores del futuro. La narrativa de la ciudad

Unidad 1 sostenible
TRIMESTRE 1° trimestre
FECHAS 15 de septiembre 2026- 30 de septiembre 2026
N° SESIONES 6
Urbanistas del futuro: El alumnado asume el papel
de disefiadores sociales. Tras investigar los
SITuAcioN o oy o o o™
APRENDIZAJE 9

que narre como transforman su entorno en una
ciudad sostenible, integrando texto creativo y
elementos multimodales.

Lengua Castellana y Literatura, Ciencias de la

e Naturaleza (Enfoque STEAM).

1. Comunicacion: Tipologias textuales: la
narracion de cuentos e historias; estrategias de
comprensioén lectora antes, durante y después de
la lectura; estrategias de planificacion storyboard)

CONTENIDOS (Saberes y textualizacion.

Basicos)
2. Reflexién sobre la lengua: Mecanismos

elementales de coherencia y cohesién; signos de
puntuacion (punto y coma) como organizadores
del texto.




3. Educacion literaria: Relacion entre los
elementos constitutivos de la obra (tema,
personajes, argumento y espacio).

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

1. Identificar la estructura narrativa y los elementos
de un cuento de tematica ambiental.

2. Aplicar estrategias de comprension para
extraer ideas principales en textos sobre
ecosistemas urbanos.

3. Planificar una historia mediante un guion grafico
(storyboard) coherente.

4. Iniciarse en la produccion de textos
multimodales en Book Creator respetando la
autoria.

OBJETIVOS DE ETAPA

b,e, i, j

COMPETENCIAS CLAVE CCL, STEM, CD, CC, CPSAA.
Competencias especificas | criterios de . : Criterios de
. Perfil de salida e .
evaluacion Calificacion

LCL.4. 41 CCL2, CCL3, | 30%

CP2, STEM1,

CD1, CPSAAS5.
LCL.5. 5.1 CCL1, CP1, 40%

CD2, CE1,

CPSAA5,

CCECA4.

CCL1, CCL2,
LCL.9. 9.2 CP2, STEM 1, |20%

CD2.




CN.6.

6.1 STEMS5, CC4.
20%

Detectives del agua: El ciclo urbano

TRIMESTRE 1° trimestre
FECHAS 1 de octubre-15 de octubre
N° SESIONES 6
Mision: Agua Limpia. Los alumnos actuan como
“periodistas de investigacion”. Tras analizar textos
SITuAcION o ilisbeiomieinit s
APRENDIZAJE protag

resuelven un conflicto de escasez de agua,
integrando correctamente el vocabulario
aprendido.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Lengua Castellana y Literatura, Ciencias de la
Naturaleza (Enfoque STEAM) y Ciencias Sociales.

CONTENIDOS (Saberes
Basicos)

1. Comunicacion: Tipologias textuales: el texto
informativo/ expositivo y el cuento; estrategias de
comprension lectora (identificacion de ideas
relevantes e inferencias basicas).

2. Reflexién sobre la lengua: Relaciones de
significado: sinbnimos y anténimos para términos
cientificos; clases de palabras (sustantivos y
adjetivos).

3. Alfabetizacion mediatica: Busqueda guiada
de informacién en fuentes digitales sobre los ODS
(especificamente OD6 6)




1. Extraer informacion de textos expositivos sobre
el ciclo del agua.

2. Utilizar sinbnimos y vocabulario cientifico
preciso en la redaccion de cuentos.

3. Planificar una narrativa digital que incluya un
conflicto ambiental y su resolucion.

4. Evaluar la fiabilidad de las fuentes digitales
utilizadas para la investigacion.

b,e, h,i

CCL, STEM, CD, CC, CPSAA.

Criterios de | o 41 de salida | CTEM0s de
evaluacion calificacion
CCL2, CCL3,

4.1 CP2, STEM1, 35%
CD1, CPSAA5.
CCL1, CP1,
5.1 CD2, CPSAA5, | 35%
CE1, CCECA4.
6.1 CCL3, CD1. 20%
6.1 STEMS5, CCA4.
10%

AGUA LIMPIA
Y SANEAMIENTO

L




Energia limpia, palabras brillantes: El barrio

SRS sostenible.
TRIMESTRE 1° trimestre
FECHAS 16 de octubre-31 de octubre
N° SESIONES 6
Mi barrio brilla con el sol: “Los alumnos actuan
como “asesores de sostenibilidad”. Deben
sruacion o
APRENDIZAJE prop

describan su barrio ideal y argumenten, mediante
conectores logicos, por qué la energia solar o
eolica es la mejor opcion para su comunidad.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Lengua Castellana y Literatura, Ciencias de la
Naturaleza (Cultura cientifica) y Tecnologia y
Robética.

CONTENIDOS (Saberes
Basicos)

1. Comunicacion: Tipologias textuales: la
descripcion detallada de lugares y la
argumentacion sencilla; estrategia de planificacién
(esquemas y guiones) para la escritura digital.

2. Reflexién sobre la lengua: Mecanismos de
cohesion con especial énfasis en conectores de
causa y consecuencia (porque, por €so, ya que);
uso del aditivo y el comparativo en las
descripciones.

3. Alfabetizacion mediatica: Busqueda guiada
en fuentes digitales sobre los ODS, reconociendo
la autoria y seleccionando informacion relevante.

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

1. Redactar textos descriptivos utilizando un
vocabulario preciso y adjetivacién adecuada.

2. Utilizar conectores légicos para estructurar
argumentos sencillos sobre el cuidado del medio
ambiente.

3. Localizar informacioén sobre energias
renovables siguiendo pautas de seguridad y
fiabilidad.




4. Revisar y mejorar el borrador del cuento digital
aplicando normas de ortografia reglada.

OBJETIVOS DE ETAPA b,e,i,j

COMPETENCIAS CLAVE CCL, STEM, CD, CC.

Competencias especificas | criterios de . : Criterios de
. Perfil de salida e s
evaluacion calificacion

CCL1, CP1,
STEM1, CD2, 0

LCL.5. 5.1 CE1. CPSAAS. 40%
CCEA4.

LCL.6. 6.1 CCL3, CD1. 30%
CCL1, CCL2,

LCL.9. 9.1 CP2, STEM 1, |20%
CD2
STEM 5, CC4. |10%

CN.6 6.1

Héroes del reciclaje: EI Cémic multimodal

1° trimestre

1 de noviembre-15 de noviembre

6

Eco-Guionistas en accién: Los alumnos deben
crear un comic digital que narre una aventura
urbana sobre la reduccion de residuos. El reto
linguistico es producir un texto multimodal donde
la imagen y el didlogo (con onomatopeyas y
conectores) trabajen juntos para concienciar sobre
el reciclaje.




Lengua Castellana y Literatura, Ciencias de la
Naturaleza (Cultura cientifica) y Educacion
artistica.

1. Comunicacion: Tipologias textuales: el comic y
el dialogo escrito; elementos paratextuales
(bocadillos, carteles, tipografia) al servicio de la
comprension; estrategias de planificacion y
revision de textos multimodales.

2. Reflexion sobre la lengua: Mecanismos de
cohesion: repeticiones y sindGnimos para evitar
redundancias en los dialogos; ortografia reglada
basica en palabras de uso frecuente.

3. Educacion literaria: Creacién de textos
asociados a imagenes (comic) recreando modelos
dados.

1.Planificar y escribir un guion narrativo que
incluya inicio, nudo y desenlace sobre los ODS.

2. Utilizar el dialogo escrito y las onomatopeyas
de forma adecuada al género del comic.

3. Aplicar reglas ortograficas y mecanismos de
cohesion en la produccion escrita digital.

4. Interpretar elementos graficos y textuales en
textos multimodales.

b, e i]

CCL, STEM, CD, CC, CCEC.

Criterios de [ o ¢/ e salida | CT'te0S de

evaluacion calificacion
CCL2, CCL3,

4.1 CP2, STEM1, 30%

CD1, CPSAAS.




CCL1, CP1,
CD2, CPSAA5, | 40%
CE1, CCECA4.

CD1, CCL2,
CP2,STEM 1, |20%
CD2.

STEM5,CC4 |10%

Unidad 5 Héroes del reciclaje: EI Comic multimodal
TRIMESTRE 2° trimestre

FECHAS 15 de enero-30 de enero.

N° SESIONES 6
Reporteros de la atmésfera: El alumnado se
transforma en un equipo de redaccion periodistica.
Su mision es investigar los niveles de

SITUACION DE contaminacion del aire en su entorno y producir

APRENDIZAJE una noticia digital multimodal (texto escrito +

podcast/ audio insertado) que informe sobre
soluciones innovadoras para lograr una ciudad con
“aire puro”.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Lengua Castellana y Literatura, Ciencias de la
Naturaleza (Cultura cientifica) y Educacion
artistica.

CONTENIDOS (Saberes
Basicos)

1. Comunicacion: Los géneros discursivos
informativos: la noticia y el reportaje; estructura de
la noticia (titular, entradilla, cuerpo); elementos
paratextuales digitales.

2. Procesos: Produccion oral: elementos de la
prosodia (entonacion, diccion, ritmo) para la
grabacion de la noticia; produccién escrita:




coherencia, cohesion y adecuacion en textos
informativos.

3. Alfabetizacion mediatica: Busqueda y
discriminacion de informacion valida sobre
contaminantes atmosféricos en fuentes digitales.

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

1.Redactar una noticia clara y estructurada
utilizando las 5 preguntas basicas del periodismo
(qué, quién, cuando, dénde, por qué).

2. Producir y grabar un audio informativo
aplicando pautas de diccion y entonacion
adecuadas.

3. Seleccionar informacion relevante sobre la
contaminacién del aire para transformarla en
conocimiento periodistico.

4 .Utilizar herramientas digitales para integrar texto
y audio en un unico producto final (Book Creator).

OBJETIVOS DE ETAPA

b, e, i]

COMPETENCIAS CLAVE

CCL, STEM, CD, CC, CPSAA.

Competencias especificas | cyiterios de . : Criterios de
.. Perfil de salida e .,
evaluacion calificacion

CCL1, CP2,

LCL.3. 31 STEM1, CD2, 25%
CPSAAS5.
CCL1, CP1,

LCL.5. 5.1 CD2, CPSAA5, | 30%
CE1, CCECA4.

LCL.6. 6.1 CCL3, CD1. 25%




CN.6.

6.1 STEM 5,CC4 |10%

OoDS
Unidad 6 Vecinos invisibles: Relatos sobre biodiversidad
urbana.
TRIMESTRE 2° trimestre

FECHAS 1 de febrero-15 de febrero.

N° SESIONES 6
Bidlogos Narradores. Los alumnos exploran el
patio y alrededores del centro para observar la
fauna y flora “invisible” (insectos, pajaros, plantas

SITUACION DE silvestres). Deben crear un relato digital en Book

APRENDIZAJE Creator donde el protagonista sea un ser vivo

local, integrando descripciones precisas y sonidos
reales grabados por ellos mismos para dar “voz” a
la naturaleza urbana.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Lengua Castellana y Literatura, Ciencias de la
Naturaleza (Cultura cientifica) y Educacion artistica
(Musica y Grabacion).

CONTENIDOS (Saberes
Basicos)

1. Comunicacion: La descripcion gradualmente
mas detallada de animales y plantas; tipologias
textuales: la narracion de historias de ficcion
basadas en la observacion real.

2. Reflexién sobre la lengua: Relaciones entre
sustantivos y adjetivos (concordancia y precision
Iéxica); mecanismos de cohesion para evitar
repeticiones en las descripciones.

3. Educacion literaria: Creacion de textos de
intencidn literaria a partir de la personificacion de
elementos naturales.




OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

1. Describir seres vivos de forma detallada
utilizando una adjetivacion variada y precisa.

2. Redactar un relato breve con estructura
narrativa coherente (inicio, nudo, desenlace) sobre
la vida de un animal o planta urbana.

3. Identificar y clasificar especies locales
reconociendo la importancia de la biodiversidad en
la ciudad.

4.Registrar y editar audio de forma basica para
integrarlo como recurso multimodal en el cuento
digital.

OBJETIVOS DE ETAPA

b,e, il

COMPETENCIAS CLAVE CCL, STEM, CD, CC, CCEC.
Competencias especificas | cyiterios de . : Criterios de
., Perfil de salida e .,
evaluacion calificacion

CCL1, CP1,

LCL.5. 5.1 CD2, CPSAA5, | 40%
CE1, CCECA4.
CCL1, CCL2,

LCL.9. 9.1 CP2, STEM 1, |30%
CD2.
CCECS3, 0

EA.3. 3.1 CCEC4. CD2. 20%
STEM 1, STEM 0

CN.5. 5.1 2. CC4. 10%




OoDS

Unidad 7 Arquitectos verdes: Maquetas virtuales narradas.
TRIMESTRE 2° trimestre

FECHAS 16 de febrero- 28 de febrero.

N° SESIONES 6
Estudio de arquitectura Eco-Digital: Los alumnos
forman equipos de arquitectos sostenibles. Su
mision es disefiar una maqueta virtual de un

SITUACION DE edificio ecologico y redactar un manual narrado en

APRENDIZAJE Book Creator que explique sus caracteristicas

técnicas (aislamiento, energia solar, materiales
reciclados) y las instrucciones para su
‘mantenimiento verde “

INTERDISCIPLINARIEDAD

Lengua Castellana y Literatura, Ciencias de la
Naturaleza (Cultura cientifica) y Educacién
artistica.

CONTENIDOS (Saberes
Basicos)

1. Comunicacion: Tipologias textuales: la
exposicion de hechos y el texto instructivo;
estrategias de planificacién y textualizacion de
textos técnicos sencillos; uso de elementos
graficos (flechas, etiquetas, esquemas) al servicio
de la explicacion.

2. Reflexién sobre la lengua: Vocabulario
especifico de tipo técnico y aplicado; el uso de
verbos en imperativo y presente de indicativo en
las instrucciones; mecanismos de coherencia y
cohesién (orden de parrafos)

3. Alfabetizacion mediatica: Reelaboracion de
informacion digital para crear contenidos propios
respetando la autoria.




OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

1. Explicar de forma escrita y oral las
caracteristicas de un edificio sostenible con
claridad y orden.

2. Redactar instrucciones sencillas para el uso
responsable de los recursos en el edificio
disefado.

3.Utilizar léxico ténico basico relacionado con la
arquitectura verde y los ODS.

4.Integrar maquetas virtuales narradas en un
soporte digital multimodal (Book Creator)

OBJETIVOS DE ETAPA

b,e, i, j

COMPETENCIAS CLAVE CCL, STEM, CD, CC, CE.
Competencias especificas | criterios de . : Criterios de
L. Perfil de salida e .
evaluacion calificacion
CCL1, CP2,
LCL.3 3.1 STEM 1, CD2, |25%
CPSAAS5.
CCL1, CP1,
LCL.5. 5.1 CD2, CPSAA5, | 40%
CE1, CCECA4.
CCL1, CCL2,
LCL.9. 9.1 CP2, STEM 1, |20%
CD2.
STEM 3, CD1, 0
CN.3. 3.2 CD2. CE1. 10%




Historias sobre ruedas: Movilidad sostenible en

Unidad 8 .
accion.
TRIMESTRE 2° trimestre

FECHAS 1 de marzo- 15 de marzo.

N° SESIONES 6
Eco-Aventura Urbana: Los alumnos deben
imaginar una aventura digital en la que un grupo
de amigos transforma el transporte de su ciudad.

SITUACION DE El reto consiste en crear una narracion secuencial

APRENDIZAJE en Book Creator que combine texto, imagenes y

animaciones sencillas para explicar el proceso de
cambio hacia las bicis eléctricas y el transporte
publico.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Lengua Castellana y Literatura, Ciencias Sociales
(Seguridad vial y Alfabetizacion civica).

CONTENIDOS (Saberes
Basicos)

1. Comunicacioén: La narracion de sucesos de
manera comprensible y estructurada; tipologias
textuales: el relato de aventuras; estrategias de
planificacion y organizacion de la informacion en
soporte digital.

2. Reflexién sobre la lengua: Mecanismos de
cohesion con especial atencion a los conectores
temporales (primero, después, mas tarde,
finalmente).

3. Alfabetizacién mediatica: Reconocimiento de
caracteristicas elementales del lenguaje
audiovisual y multimodal.

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

1. Secuenciar acciones narrativas de forma logica
utilizando conectores temporales adecuados.

2. Producir una historia digital que integre texto e
imagenes en movimiento (animaciones) de manera
coherente.

3.ldentificar y utilizar normas basicas de seguridad
vial y movilidad sostenible en el relato.

4 Planificar y revisar la estructura narrativa (inicio,
nudo y desenlace) antes de la edicion digital.

OBJETIVOS DE ETAPA

b,e,i,n




COMPETENCIAS CLAVE CCL, STEM, CD, CC, CPSAA.
Competencias especificas | criterios de . , Criterios de
o, Perfil de salida o s
evaluacion calificacion
CCL2, CCL3,
LCL.4 4.1 CP2,STEM 1, |20%
CD1, CPSAAS.
CCL1, CP1,
LCL.5. 5.1 CD2, CPSAA5, | 40%
CE1, CCECA4.
CCL1, CCL2,
LCL.9. 9.1 CP2,STEM 1, |30%
CD2.
CC1, CC2, 0
CS.5. 5.3 CC3. CC4. 10%
OoDS

Ciudadanos responsables: El podcast de la

convivencia.

2° trimestre

16 de marzo- 31 de marzo.

6




Voces por la ciudad. El alumnado se convierte en
un equipo de locutores de radio escolar. Su misién
es detectar conflictos comunes en una ciudad (uso
de espacios publicos, ruidos, gestidén de recursos)
y crear un relato sonoro colaborativo (podcast) en
el que los personajes resuelvan el problema
mediante el didlogo asertivo y la cooperacion
civica.

Lengua Castellana y Literatura, Ciencias Sociales
(Alfabetizacion civica) y Educacion Artistica
(Sonido y edicién).

1. Comunicacion: Interaccion oral: expresiéon y
escucha empatica de necesidades; resolucion de
conflictos mediante el didlogo; produccion oral:
elementos de la prosodia (entonacion, ritmo,
volumen) para el formato podcast.

2. Reflexién sobre la lengua: Diferencias entre
lengua oral y lengua escrita; féormulas de cortesia y
conectores de orden conversacional.

3. Alfabetizacion mediatica: Reconocimiento de
las caracteristicas del lenguaje sonoro y
multimodal; respeto por la propiedad intelectual en
el uso de musicas y efectos.

1. Producir relatos sonoros coherentes utilizando
un registro adecuado y planificacion previa.

2. Aplicar estrategias de escucha activa 'y
comunicacion asertiva para resolver conflictos
ciudadanos.

3.Utilizar herramientas digitales basicas para la
grabacion y edicion de audio.

4 .Valorar la importancia del dialogo y el consenso
en la convivencia democratica.

a,b,c, e,i

CCL, CD, CC, CPSAA, CCEC.




Criterios de | o &1 e salida | CT'teros de
evaluacion calificacion
CCL1, CP2,

3.1 STEM 1, CD2, |40%
CPSAAS.
CCL1, CCL2,

9.2 CP2, STEM1, 15%
CD2.
CCLS5, CP1

. ’ ’ 350

10.2 CPSAAZ3, CCa3. &
CC1, CC2, 0

5.1 ccs. 10%

16 PAZ, JUSTICIA
E INSTITUCIONES

SOLIDAS
0

Ciudadanos responsables: El podcast de la

Unidad 10 . .
convivencia.
TRIMESTRE 3° trimestre
FECHAS 1 de abril- 15 de abril.
N° SESIONES 6
: Sembrando historias: El alumnado asume el rol de
SITUACION DE ‘guardianes de la tierra”. Tras investigar sobre
APRENDIZAJE

alimentacion sostenible y el ciclo de las plantas,
deben crear una narrativa digital en Book Creator




que combine un manual de instrucciones para
cultivar un huerto urbano con una historia de
ficcion donde los personajes transforman un
espacio gris en un huerto saludable, usando
imagenes reales capturadas por ellos mismos.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Lengua Castellana y Literatura, Ciencias de la
Naturaleza (Cultura cientifica y salud) y Educacion
Artistica (Imagen digital).

CONTENIDOS (Saberes
Basicos)

1. Comunicacion: Tipologias textuales: la
narracion de procesos sencillos y el texto
instructivo; estrategias de planificacioén,
textualizacion y revisiéon de textos multimodales.

2. Reflexién sobre la lengua: Uso de verbos en
imperativo y presente; mecanismos de cohesion
(repeticiones y sinbnimos) y ortografia reglada
basica.

3. Alfabetizacion mediatica: Reelaboracion de
contenidos digitales integrando texto e imagen
propia respetando la autoria.

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

1. Redactar textos instructivos claros y
secuenciados sobre el cuidado del huerto.

2. Crear historias narrativas coherentes que
promuevan habitos de alimentacion saludable.

3.Integrar imagenes digitales propias en una
produccion multimodal que explique procesos
naturales.

4 Valorar la importancia de la alimentacion
equilibrada y el consumo respponsable.

OBJETIVOS DE ETAPA

b,e, i k

COMPETENCIAS CLAVE

CCL, CD, STEM, CC, CPSAA.

Competencias especificas

Criterios de i ) Criterios de
., Perfil de salida e .
evaluacion calificacion




CCL2, CCL3,

LCL.4. 41 CP2,STEM 1, |30%
CD1, CPSAAS.
CCL1, CP1,

LCL.5. 5.1 CD2, CPSAAS5, | 40%
CE1, CCEC4
CCL1, CCL2,

LCL.9. 9.2 CP2, STEM1, |20%
CD2.

CN.4. 4.3 STEM 5,CC4. |10%

3 e |12 e
ODS _4’\/\' Q0

Emergencias urbanas: El guion del “ECO-
Protocolo”

3° trimestre

16 de abiril- 30 de abiril.

6

Alerta ciudad: Protocolo Digital. Los alumnos
simulan ser un equipo de Proteccion civil. Su
mision es detectar un riesgo ambiental urbano
(inundacién por lluvia extrema o incendio en zona
verde) y elaborar un guion audiovisual para un
video corto o animacién digital que explique a la
ciudadania como actuar de forma responsable,
integrando texto, voz en off y elementos visuales.




Lengua Castellana y Literatura, Ciencias de la
Naturaleza (Proteccion ante emergencias) y
Educacién Artistica (Lenguaje audiovisual).

1. Comunicacion: Reconocimiento de las
caracteristicas elementales del lenguaje
audiovisual y multimodal; técnicas de composicion
de historias audiovisuales (el guion); produccion de
textos multimodales con diversas herramientas.

2. Reflexion sobre la lengua: Relacién entre
intencion comunicativa y modalidad oracional
(exclamativas e imperativas para advertencias);
mecanismos de cohesion para la claridad en las
instrucciones.

3. Alfabetizacion mediatica: Busqueda guiada
de informacion valida sobre protocolos de
emergencia en fuentes digitales.

1.Elaborar guiones audiovisuales simples
estructurando la informacion en secuencias
|6gicas.

2. Utilizar un lenguaje oral claro y una prosodia
adecuada (entonacion y ritmo) para la grabacion
de la locucion del video.

3.ldentificar situaciones de riesgo ambiental y
proponer medidas de proteccion y primeros
auxilios basicos.

4.Crear un producto digital multimodal (video o
animacion) utilizando aplicaciones de manejo
sencillo.

b,c, e, i,n

CCL, CD, STEM, CC, CCEC.

Criterios de ) ) Criterios de
. Perfil de salida e
evaluacion calificacion




CCL1, CP2,
3.1 STEM 1, CD2, |25%
CPSAAS.

CCL1, CP1,
5.1 CD2, CPSAAS, | 45%
CE1, CCEC4

CCL5, CP1,

10.2 CPSAA3, CC3.

20%

STEM 5, CC4. |10%

1 CIUDADES Y
COMUNIDADES
ACCION
SOSTENIBLES 13 PORELCLIMA

i ©

Unidad 12 Patrimonio culturall urbano: Leyendas digitales
ilustradas.
TRIMESTRE 3° trimestre
FECHAS 1 de mayo- 15 de mayo.
N° SESIONES 6
Cronistas del tiempo: El alumnado asume el rol de
“guardianes de la memoria local”. Deben investigar
leyendas y tradiciones de su entorno urbano a
SITUACION DE través de entrevistas a sus familiares o comunidad.
APRENDIZAJE El reto final es producir un cuento digital ilustrado
en Book Creator que incluya los audios de las
entrevistas y promueva el respeto por el patrimonio
cultural.




INTERDISCIPLINARIEDAD

Lengua Castellana y Literatura, Ciencias Sociales
(Patrimonio e historia local) y Educacion Artistica.

CONTENIDOS (Saberes
Basicos)

1. Educacion literaria: El género de la leyenda;
relacion entre elementos constitutivos de la obra
(tema, personajes, espacio); creacion de textos de
intencion literaria a partir de modelos.

2. Comunicacion: La entrevista como herramienta
de investigacion; interaccién oral: escucha
empatica y registro de testimonios; busqueda
guiada de informacién en fuentes orales y
digitales.

3. Reflexion sobre la lengua: Mecanismos de
coherencia y cohesion en la narracion; uso de los
signos de puntuacion para organizar el relato
escrito.

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

1.Identificar las caracteristicas y las estructuras de
las leyendas locales.

2. Realizar y grabar entrevistas breves utilizando
un guion previo y formulas de cortesia.

3.Redactar una leyenda digital con coherencia,
integrando elementos textuales, visuales y
SONoros.

4 Valorar y proteger el patrimonio cultural como un
bien comun.

OBJETIVOS DE ETAPA

b,e, hi,j

COMPETENCIAS CLAVE CCL, CD, CPSAA, CC, CCEC.
Competencias especificas | cyiterios de . : Criterios de
. Perfil de salida .
evaluacion calificacion
CCL1, CP2,
LCL.3. 3.1 STEM 1, CD2, |25%
CPSAAS.




CCL1, CP1,
LCL.5. 5.1 CD2, CPSAA5, | 35%
CE1, CCEC4
CCL4, CCEC1, 0
LCL.8. 8.1 CCEC2. 30%
CC1, CC2, 0
CS.1. 1.3 CC3, CC4. 10%
OoDS
Unidad 13 Tecnologia verde: Apps para cuidar el planeta
TRIMESTRE 3° trimestre
FECHAS 12 de mayo- 21 de mayo.
N° SESIONES 6
Eco-tecndlogos al rescate: Los alumnos actuan
como analistas de tecnologia sostenible. Deben
investigar aplicaciones reales (reciclaje, medicion
SITUACION DE de CO2, ahorro energético) para comprender su
APRENDIZAJE funcionamiento y, posteriormente, inventar una

historia digital en Book Creator donde sus
personajes utilicen estas apps para salvar un
ecosistema urbano en peligro.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Lengua Castellana y Literatura, Ciencias de la
Naturaleza (Tecnologia y digitalizacion) y
Tecnologia y Robética.




CONTENIDOS (Saberes
Basicos)

1. Comunicacion: Comprension de textos
multimodales (interfaces digitales); la narracién de
historias de ficcidn con elementos tecnoldgicos;
estrategias de busqueda y discriminacion valida en
la red.

2. Reflexién sobre la lengua: Vocabulario
especifico de tipo técnico y aplicado; mecanismos
de coherencia y cohesion en relatos de ficcion.

3. Alfabetizacion mediatica: Reconocimiento de
autoria y respeto por la propiedad intelectual en
entornos digitales.

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

1. Analizar e interpretar el lenguaje de las
interfaces de aplicaciones verdes como textos
multimodales.

2. Producir una historia digital coherente que
integre el uso de la tecnologia como solucion a un
reto ambiental.

3. Localizar y seleccionar informacion fiable sobre
tecnologia ambiental en fuentes digitales.

4.Utilizar léxico preciso relacionado con la
sostenibilidad y la tecnologia digital.

OBJETIVOS DE ETAPA

e, i, h

COMPETENCIAS CLAVE CCL, CD, CPSAA, CC, STEM.
Competencias especificas | criterios de . : Criterios de
.. Perfil de salida i .
evaluacion calificacion
CCL2, CCL3,
LCLA4. 4.1 CP2,STEM 1, |20%
CD1, CPSAAS5.




CCL1, CP1,
LCL.5. 5.1 CD2, CPSAA5, | 40%
CE1, CCEC4
LCL.6. 6.1 CCL3, CD1. 25%
CD1, CD2,
CN.1. 1.1 CD3, CD4, 15%
CDs5.
OoDS
Unidad 14 Sofiadores del manang: Utopias urbanas
colaborativas.
TRIMESTRE 3° trimestre
FECHAS 26 de mayo- 9 de junio.
N° SESIONES 6
Arquitectos del futuro: Los alumnos forman
equipos de “disefnadores de futuros”. Su misién es
imaginar y redactar un relato digital en Book
SITUACION DE creator que narre un dia en su ciudad dentro de 50
APRENDIZAJE afos, asumiendo que se han cumplido los ODS

(sostenibilidad, energia limpia, convivencia). El reto
es lograr una narracion coherente y cohesionada
creada de forma colaborativa.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Lengua Castellana y Literatura, Ciencias Sociales
(Agenda urbana y ODS) y Educacion Artistica.

CONTENIDOS (Saberes
Basicos)

1. Comunicacion: Estrategias de planificacion,
textualizacion y revision de textos narrativos




grupales; uso de herramientas digitales
colaborativas para la escritura.

2. Educacion literaria: Creacion de textos de
intencidn literaria (relatos utdpicos) a partir de la
recreacion de modelos; uso de recursos
expresivos.

3. Reflexién sobre la lengua: Mecanismos de
coherencia y cohesién con énfasis en el orden de
parrafos y la sustitucién de palabras para evitar
repeticiones.

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

1. Producir un relato utdpico colaborativo con una
estructura narrativa clara (inicio, nudo y
desenlace).

2. Aplicar mecanismos de cohesidon y normas
ortograficas en la produccion escrita digital.

3.Utilizar estrategias de dialogo y consenso para la
toma de decisiones creativas en equipo.

4.Representar visual y textualmente los logros de
los ODS en una ciudad del futuro.

OBJETIVOS DE ETAPA

a,b,e,i

COMPETENCIAS CLAVE

CCL, CD, CPSAA, CC, CCEC.

Competencias especificas | criterios de . : Criterios de
.. Perfil de salida e .,
evaluacion calificacion
CCL1, CP1,
LCL.5. 5.1 CD2, CPSAA5, | 40%
CE1, CCEC4
CCL1, CCL2,
LCL.9. 9.2 CP2,STEM 1, |20%
CD2.




CCLS5, CP1,

LCL.10. 10.2 9
CL.10 0 CPSAA3, CCs. 30%

CS.2. 21 STEM5,CC4. |10%
17 e ™

o D S LOS OBJETIVOS

Unidad 15 Exposicion flnall V|rtlual: Compartimos nuestras
historias al mundo.
TRIMESTRE 3° trimestre
FECHAS 11 de junio- 18 de junio.
N° SESIONES 6

SITUACION DE
APRENDIZAJE

Embajadores de la sostenibilidad: El alumnado
organiza una gran exposicion virtual (via
BookCreator o plataforma similar) para compartir
sus narrativas digitales con las familias y el resto
del colegio. El reto linguistico consiste en preparar
una presentacion oral grabada o en directo que
sintetice el proceso creativo y la solucién ecosocial
propuesta.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Lengua Castellana y Literatura, Educacion Artistica
(Difusion cultural) y Tecnologia.

CONTENIDOS (Saberes

Basicos)

1. Comunicacién: Produccién oral: elementos de
la prosodia (entonacion, diccion, volumen
elementos de la prosa) y comunicacion no verbal
durante la presentacion de proyectos; estrategias
de planificacion y revision de textos multimodales
finales.




2. Interaccion oral: Participaciéon en
conversaciones y coloquios finales, expresando
con orden y coherencia opiniones propias y
escuchando las de los demas.

3. Alfabetizacion mediatica: Difusion de
producciones propias en entornos digitales
seguros respetando la autoria y la propiedad
intelectual.

OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE

1.Exponer oralmente los cuentos digitales con
fluidez, claridad y una entonacién adecuada a la
audiencia.

2. Justificar de forma argumentada las decisiones
creativas y el mensaje sostenible de sus relatos.

3. Participar en un debate final sobre los
aprendizajes del curso aplicando normas de
cortesia linguistica.

4. Organizar y difundir el catalogo virtual de
cuentos respetando las licencias de uso y
derechos de autor.

OBJETIVOS DE ETAPA

b, e, i ]

COMPETENCIAS CLAVE CCL, CD, CPSAA, CC, CCEC.
Competencias especificas | cyiterios de . : Criterios de
., Perfil de salida e .,
evaluacion calificacion

CCL1, CP2,

LCL.3. 3.1 STEM 1, CD2, |40%
CPSAAS5.
CCL1, CCL2,

LCL.9. 9.2 CP2,STEM 1, |20%
CD2.




CCLS5, CP1,

LCL.10. 10.2 CPSAA3. CC3.

30%

EA.2. 21 CCE4, CD2. 10%

7. Metodologia

7.1 Principios metodoldgicos

El enfoque metodoldgico de esta programacion didactica se fundamenta en la
aplicacién de metodologias activas, participativas e inclusivas, que situan al alumno
como protagonista de su propio aprendizaje y promueven el desarrollo de
competencias clave con el objetivo claro de crear una mentalidad de apreciacion por
la sostenibilidad en el alumnado, que tiene que reflexionar acerca del mundo en el
que desearia vivir en el futuro. La seleccidn de estrategias metodoldgicas responde
a la evidencia cientifica que destaca la eficacia del aprendizaje basado en proyectos
(ABP), el aprendizaje cooperativo, la integracion de herramientas digitales y el
trabajo disciplinar para fomentar tanto el pensamiento critico como la accién

transformadora en contextos reales.

Las situaciones de aprendizaje propuestas estan contextualizadas en retos urbanos
actuales, lo que busca favorecer en el alumnado la motivacién y el compromiso
necesarios para que se involucren de forma activa y responsable en el proceso
educativo. El aula se concibe como un espacio inclusivo y flexible, donde se
integran recursos tecnolégicos (como el Book Creator, los podcasts y los comics
digitales), con el objetivo de que se potencie la creatividad y la alfabetizacion digital
de loa alumnos. Los estudiantes tratan de disefar soluciones sostenibles y
comunican sus propuetas mediante narrativas digitales, desarrollando competencias
cientificas, linguisticas, tecnoldgicas y sociales alineadas con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS).



La metodologia utilizada promueve la experimentacion, la indagacion guiada vy el
trabajo colaborativo entre iguales. El docente asume el rol de facilitador o guia,
acompanando al alumnado en su proceso de construccion del conocimiento y
promoviendo la reflexion critica sobre las propias experiencias. Ademas, se prioriza
el aprendizaje significativo a partir de actividades practicas e interdisciplinares que

conectan los contenidos curriculares con la realidad local y global.

7.2 Metodologias empleadas

Las unidades didacticas se estructuran en torno a proyectos integradores que
abordan tematicas urbanas sostenibles desde una perspectiva disciplinar (ciencias
naturales/sociales, lengua y tecnologia). En las unidades se aplican principalmente

las siguientes metodologias:

e Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP):

— Los alumnos investigan retos ambientales urbanos (agua, energia limpia,
biodiversidad urbana...) y elaboran productos finales digitales (cuentos
interactivos, comics, podcasts o maquetas virtuales) que reflejan su
comprension y creatividad.

— EI ABP favorece la conexién entre contenidos curriculares y la realidad
social/ambiental cercana, lo cual potencia su autonomia, creatividad y
transferencia del aprendizaje a contextos reales.

e Aprendizaje cooperativo:

— Se divide a los alumnos en grupos heterogéneos donde cada uno de ellos
asumen roles diversos ( investigador/a, redactor/a digital, presentador/a...),
desarrollando habilidades sociales como empatia, respeto y responsabilidad
compartida.

— Entre las estrategias especificas utilizadas se destaca la técnica del
rompecabezas ( cada alumno investiga una parte del reto), los grupos de
investigacion colaborativa o la tutoria entre iguales.

e Narrativa Digital Multimodal:

— Se emplean herramientas digitales accesibles (Book Creator u otras apps)
para crear relatos ambientales integrando texto escrito/ oral, imagenes
propias/digitalizadas, audio grabado por alumnos e incluso animaciones

sencillas.



Esta multimodalidad fomenta competencias comunicativas avanzadas
(coherencia textual, vocabulario cientifico/técnico basico), creatividad artistica
y alfabetizacion digital critica.

e Aprendizaje basado en Retos/ Problemas:

— Cada unidad plantea un desafio realista vinculado a los ODS urbanos:
contaminacién atmosférica local (“Aire limpio”), gestion responsable del agua
(“Detectives del agua”), movilidad sostenible (“Historias sobre ruedas”, etc.
Los estudiantes analizan causas/consecuencias e idean soluciones
innovadoras mediante procesos creativos guiados por storyboards o guiones
audiovisuales.

— Se promueve asi el pensamiento critico-sistémico y la toma de decisiones
fundamentada en evidencias cientificas.

e Integracion Arte-Ciencia-Tecnologia

— Se incorporan enfoques STEAM: creacién de maquetas virtuales narradas
(“Arquitectos verdes”), comics digitales (“Héroes del reciclaje”) o relatos
sonoros/podcasts colaborativos (“Ciudadanos responsables”) que combinan
expresion artistica con contenidos cientificos/tecnoldgicos relevantes para la
sostenibilidad urbana.

— Estas actividades potencian tanto habilidades técnicas como sensibilidad

estética/social hacia los retos ambientales locales.

7.3 Papel del profesor y del alumno.

e Rol del profesor: Facilitador, Guia y Disefador.

El docente abandona el rol tradicional transmisor para convertirse en facilitador del
aprendizaje: disena escenarios didacticos abiertos, plantea retos contextualizados
(urbanos/sostenibles), acompafia procesos de indagacidn guiada y promueve la
reflexion critica. Ademas, gestiona los recursos materiales/digitales/ambientales y
coordina equipos heterogéneos fomentando la inclusién y la equidad. El profesor
también actua como evaluador formativo mediante rubricas compartidas y

retroalimentacion continua.
¢ Rol del alumnado: Protagonista Activo y Agente transformador.

El alumnado asume un papel central: investiga acerca de problemas reales, toma

decisiones colaborativas, disefia soluciones sostenibles y comunica sus propuestas



mediante narrativas digitales (cuentos interactivos, podcasts, comics. Desarrolla

competencias cientificas, linguisticas, tecnoldgicas y sociales a través de

actividades practicas e interdisciplinares conectadas con su entorno local/global.

7.4 Recursos empleados.

Para el desarrollo de las actividades se emplean diversos recursos que facilitan la

comprensioén y aplicacion de los contenidos:

RECURSOS RECURSOS RECURSOS RECURSOS
MATERIALES DIGITALES HUMANOS AMBIENTALES
e Plantillas e Dispositivos e Tutor/a de 4° e Aulade
de guion moviles de Primaria referencia
grafico (tablets/portatil (coordinador) con
(storyboar es). . disposicio
d). e Herramienta e Especialistas n flexible
e Material principal: Book deinglésy para
fungible Creator. artes. trabajo
(Cartulina e Appsde e Familiasy cooperativ
S, edicion: Canva comunidad 0.
colores) (infografias), local (para e Biblioteca
para iMovie (video) entrevistas escolary
murales y y grabadoras de de centro
bocetos. de audio. patrimonio). para el
e Librode e Equipo de Plan de
texto y de orientacién Fomento
literatura (apoyo a de la
infantil alumnos Lectura.
(itinerario ACNEAE/TD e Entorno
s AH) urbanoy
lectores). patio del
¢ Maquetas colegio
fisicas 'y (observaci
materiale on de
S biodiversi
reciclados dady
movilidad)
o Exposicio
n virtual
(plataform
a digital
para
compartir
trabajos).

Tabla 2. Recursos empleados (elaboracion propia).




7.5 Organizacion del espacio y tiempo

El horario escolar se ha disefiado conforme a lo establecido en el Decreto 61/2022

de la Comunidad de Madrid. Se integra el proyecto de narrativa digital dentro del

area de Lengua Castellana y Literatura y en espacios interdisciplinares, en

coherencia con el enfoque de proyectos integrados recogido en la normativa. Esta

organizacion permite garantizar una frecuencia de 3-4 sesiones semanales

dedicadas al desarrollo de la competencia lectora y digital. Para maximizar el

aprendizaje, la atencion y el bienestar, se programara las sesiones de Educacién

fisica a primera hora de la jornada. A continuacién, adjunto el horario del curso de 4°

de Primaria:
Hora Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
Educacion .
8:35- o Educacion o
Lengua Fisica . Matematicas Lengua
9:25 Fisica
9:30- | Lengua Ciencias Matematica | Lengua Ciencias
10:20 | (Proyecto) Naturales S (Proyecto) Sociales
10:20
- RECREO RECREO RECREO RECREO RECREO
10:50
10:50 - . .
Matematica | Ciencias "
- ) Lengua Matematicas Lengua
s Sociales
11.40
11:45 .
Lengua i Lengua i Matematica
- Inglés Inglés
(Proyecto) s
12:30
12:30
- COMEDOR | COMEDOR COMEDOR | COMEDOR COMEDOR
14:00
14:00 . . . .
. . Ciencias Ciencias
- Inglés Matematicas . Lengua
Sociales Naturales
14:55
14:00 | Ciencias " s
Lengua Matematica | Religiéon/Valore | Lengua
- Naturales
(Lectura) s S (Proyecto)

14:55




15:55 . L
Educacion Religién/Valore i
- o Inglés
Artistica ]
16:40

Tutoria /
Proyecto

Educacion
Artistica

Tabla 3. Horario escolar.

CRONOGRAMA DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

El desarrollo de las 15 unidades didacticas queda organizado en 3 trimestres segun

el siguiente calendario:

7.5.1 Primer trimestre (septiembre-diciembre)

1. Exploradores del
futuro: La narrativa de la
ciudad sostenible.

2 semanas (15-30 sept.)

2. Detectives del agua: El
ciclo urbano.

2 semanas (1-15 oct.)

3. Energia limpia,
palabras brillantes: El
barrio sostenible.

2 semanas (16-31 oct)

4. Héroes del reciclaje: El
comic multimodal.

2 semanas (1-15 nov.)

5. Evaluacioén del 1er
trimestre + Repaso
general.

2 semanas

7.5.2 Segundo trimestre (enero-marzo)

5. Aire limpio: La noticia
del futuro urbano.

2 semanas (15-30 ene.)

6. Vecinos invisibles:
Relatos sobre
biodiversidad urbana.

2 semanas (1-15 feb.)

7. Arquitectos verdes:
Maquetas virtuales
narradas.

2 semanas (16-28 feb.)

8. Historias sobre ruedas:
Movilidad sostenible en
accion.

2 semanas (1-15 mar.)

9. Ciudadanos
responsables: El podcast
de la convivencia.

2 semanas (16-31 mar.)

Evaluacion del 2 °©
trimestre + Repaso
general

1 semana




7.5.2 Tercer trimestre (abril-junio)

10. Alimentacion 2 semanas (1-15 abr.)
saludable: Huertos
urbanos narrados.

11.Emergencias urbanas: | 2 semanas (16-30 abr.)
El guion del “Eco-
Protocolo”

12. Patrimonio cultural 2 semanas (1-15 may.)
urbano: Leyendas
digitales ilustradas.

13. Tecnologia verde: 2 semanas (12 al 21
Apps para cuidar el may.)

planeta.

14. Sonadores del 2 semanas (26 may-9

mafana: Utopias urbanas | jun.)
colaborativas.

15. Exposicion final 1 semana (11-18 jun.)
virtual: Compartimos
nuestras historias.

Evaluacion final + Repaso | 1 semana
general

Tabla 4. Divisiéon de unidades por trimestres.

Cada una de estas unidades comienza con una situacién de aprendizaje que motiva
la investigacion y la creacion narrativa en soporte digital. La duracion de las
unidades es aproximada y podra ajustarse segun las necesidades del grupo y el
calendario escolar del centro. Por otro lado, las sesiones se llevaran a cabo en
diversos espacios del colegio para favorecer un aprendizaje dinamico y

contextualizado.

7.7 Interdisciplinariedad

En el proceso de ensefianza y aprendizaje de esta programacion, es esencial
fomentar la conexion entre las distintas areas de conocimiento que conforman el
curriculo de Educacion primaria, con el objetivo de de facilitar la construccién de

aprendizajes significativos en el alumnado.

La interdisciplinariedad juega un papel clave en la formacién de un perfil
competencial, ya que permite integrar y aplicar diversos saberes y destrezas en
contextos reales. Mediante la creacion de una narrativa digital, los estudiantes
comprenden la utilidad de los contenidos linguisticos al aplicarlos a la comunicacion
de retos ambientales, lo que cal fomenta su reflexion y la generacién de

conclusiones valiosas en su proceso de aprendizaje.



Siguiendo el enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas),
esta programacién situa a la lengua Castellana y Literatura como el eje vertebrador
que permite comunicar el conocimiento cientifico. En este proyecto, la palabra y el
discurso narrativo sirven de herramienta para analizar y proponer soluciones a los

desafios globales de sostenibilidad urbana.

La interdisciplinariedad en esta programacion de narrativa digital se refleja de forma

integrada en las distintas unidades:

e Vinculo Lengua- Ciencias de la Naturaleza: El alumnado utiliza la tipologia
textual narrativa y expositiva para explicar fenomenos naturales y procesos
de sostenibilidad, como el ciclo urbano del agua o la gestion de recursos
(Unidades 2 y 4).

e Vinculo Lengua-Tecnologia: El desarrollo de la competencia lectora y
escritora se traslada al entorno digital, donde el alumnado debe analizar
interfaces de aplicaciones verdes y producir contenidos multimodales en
soportes como Book Creator o podcasts (Unidades 9y 13).

e Vinculo Lengua-Educacién Artistica: Se integra la narrativa grafica y
audiovisual mediante la creacion de comics y maquetas virtuales narradas,
donde la expresion plastica y el lenguaje verbal trabajan de forma coordinada

para transmitir valores eco sociales (Unidades 4 y 7).

Este enfoque interdisciplinar no solo ayuda a que el alumnado vea la utilidad de lo
que aprende en el area de Lengua, sino que también le permite enfrentarse a
problemas reales desde una mirada mas global, conectada con los Objetivos de

Desarrollo Sostenible (ODS) y su entorno local.

7.8 Papel de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje

El papel de las TIC en las aulas es indispensable, ya que el alumnado actual se
encuentra en contacto constante con las tecnologias y debe aprender a utilizarlas
con cautela y responsabilidad. En esta programacién, las TIC no se conciben como
un recurso aislado, sino como el soporte fundamental que permite la transicién de
un modelo de lectura tradicional a uno basado en la multimodalidad, donde

comprender y producir un texto implica integrar imagenes, sonido e interactividad.

La integracion efectiva de las TIC actua como un catalizador para aumentar la

motivacion de los estudiantes, lo que repercute positivamente en su rendimiento



académico. En el contexto de 4° de primaria, el uso de herramientas como Book
Creator, la creacion de podcasts y de comics digitales permite que el alumno deje

de ser un receptor pasivo para convertirse en un productor activo de contenidos.

Para garantizar un uso pedagdgico y seguro, el papel de las TIC en esta

programacién se conreta en los siguientes ejes:

e Creacion de contenidos multimodales (CD2): El alumnado utiliza dispositivos
digitales (tablets) para crear y reelaborar contenidos en distintos formatos
(texto, audio y video), respetando la propiedad intelectual y los derechos de
autor.

¢ Investigacion y alfabetizacion internacional (CD1): Se promueven estrategias
de busqueda guiada en internet sobre los ODS vy la sostenibilidad urbana,
fomentando una actitud critica ante la informacion obtenida para
transformarla en conocimiento propio.

e Seguridad y bienestar digital (CD4): Siguiendo el Decreto 61/2022 de la
Comunidad de Madrid, se asientan las bases de un uso seguro, eficaz y
responsable, reconociendo los riesgos asociados al entorno digital y
adoptando medidas preventivas para proteger la salud y el medio ambiente.

e Aprendizaje interactivo y motivador: El uso de aplicaciones de edicion y
plataformas virtuales facilita una ensefianza adaptada a los desafios del siglo
XXI, donde el pensamiento computacional y la resolucién de problemas

digitales son pilares fundamentales.

En conclusién, el uso responsable de las TIC permite que el alumno obtenga el
maximo beneficio de las herramientas digitales, facilitando un aprendizaje
significativo y personalizado. Al integrar la tecnologia en el area de Lengua
Castellana y Literatura, se dota al alumnado de herramientas para comunicarse de

manera eficaz en la sociedad digital actual.

8. Evaluacién

La evaluacion se concibe como un elemento esencial del proceso de ensefanza-
aprendizaje, en tanto que permite valorar no solo la adquisicién de conocimientos,
sino también el desarrollo competencial del alumnado. De acuerdo con el articulo19

del Decreto 61/2022, esta sera global, continua y formativa atendiendo tanto al



grado de adquisicion de las competencias clave como al progreso individual en los

aprendizajes.

8.1 Referentes y objeto de evaluacion (;,Qué evaluar?)

La evaluacion se fundamenta en una serie de referentes que orientan la valoracion

del aprendizaje:

Competencias especificas y criterios de evaluacidén: se tomaran como

referencia los criterios establecidos para el segundo ciclo en las areas de
Lengua Castellana y Literatura y Ciencias de la Naturaleza, concretados en
cada unidad didactica.

Descriptores operativos del perfil de salida: se prestara especial atencion a la

progresion en descriptores como la expresién multimodal (CCL1), la creacién
de contenidos digitales (CD2) y la conciencia ambiental (STEM 5).

Evaluacién de diagndstico: en 4° curso se considerara como un instrumento

de caracter informativo orientador para el centro y las familias, sin efectos

académicos directos.

8.2 Momentos de la evaluacion (¢,cuando evaluar?)

Siguiendo un enfoque sistematico, la evaluacién se organiza en distintos momentos

a lo largo del curso:

Hay una evaluacién inicial o diagndstica, en el comienzo del curso y de cada

unidad didactica, con el objetivo de identificar qué conocimientos previos
tienen los estudiantes sobre narrativa y sostenibilidad.

Posteriormente, existe una evaluacién continua o formativa, que consiste en

en la observacion sistematica y la aplicacion de pruebas breves periddicas
(CYCLE TESTS) durante todo el proceso, lo que permite justar la
intervencién docente.

Luego, se realiza una evaluacion sumativa, que tiene lugar al final de cada

unidad didactica, y se centra en la valoracion de productos finales (narrativas
digitales como libros, podcasts o comics).

Finalmente, una evaluacion final que integra la informacién recogida durante

el trimestre y el curso, asegurando asi que se valore el progreso del

alumnado de forma global.



8.3 Estrategias, técnicas e instrumentos (;, Como evaluar?)

Se empleara una variedad de estrategias e instrumentos con el fin de garantizar una

evaluacion objetiva, diversificada y coherente con el enfoque competencial.

Observacion sistematica: recogida de informacion de informacion en el diario
del aula sobre participacion, uso del lenguaje y trabajo cooperativo.

Rubricas de evaluacion: instrumento principal para favorecer la transparencia
y la autorregulacién.

Porfolio digital: Recopilacion de producciones elaboradas en herramientas
como Book Creator, que permiten evidenciar la evolucion del aprendizaje.
Técnicas de metacognicion: uso de estrategias como los exit tickets (“4 Qué
veo ¢ Que pienso? ;Que he aprendido” ?, que promueven la reflexion sobré

el propio proceso.

8.4 Agentes de la evaluacion (¢, Quién evalta?)

La evaluacion se concibe como un proceso compartido en el que intervienen

diversos agentes:

Heteroevaluacion: realizada por el profesorado, de forma coordinada y
colegiada.

Autoevaluacion: el alumnado valora su propio proceso de aprendizaje
mediante escalas y listas de cortejo, favoreciendo la autonomia.
Coevaluacion: evaluacion entre iguales, especialmente durante la
presentacion de producciones, fomentando el pensamiento critico y el

feedback constructivo.

8.5 Criterios de calificacion y minimos exigible

La calificacion final se obtendra a partir de una media ponderada de distintos

instrumentos:

Pruebas periddicas (Cycle tests): 20%
Productos de narrativa digital: 40%
Exposiciones orales y pruebas parciales: 20 %

Actitud, trabajo cooperativo y autoevaluacién: 20 %

Para la superacion del area se establecen como minimos exigibles:



e Elaborar textos multimodales con coherencia basica.
e Aplicar las normas ortograficas trabajadas.

e Mostrar una actitud respetuosa hacia el medio ambiente y hacia los demas.

8.6 Evaluacion de la practica docente

La evaluacion no se limita al alumnado, sino que incluye la reflexién sobre la propia
practica docente. El profesor analizara la adecuacion de las situaciones de
aprendizaje, la pertinencia los recursos empleados (como Book Creator) y la
organizacion de tiempos y espacios, mediante registros de reflexion y cuestionarios,

con el objetivo de introducir mejoras continuas.

8.7 Atencidn a la diversidad en la evaluacion
En el caso de alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo, los
referentes de evaluacion se ajustaran a lo establecido en sus adaptaciones

curriculares individualizadas.
Entre las medidas adoptadas, se destacan las siguientes:

e Adaptacion de instrumentos (formato, apoyos visuales del tiempo).

e Uso de tecnologias como herramientas de acceso y expresion.

e La flexibilizacién de los procesos de evaluacioén, con el objetivo de priorizar
modalidades orales o multimodales dependiendo de la dificultad existente en

la expresion escrita.

9. Atencidn a las diferencias individuales del alumnado

La inclusion educativa se concibe como un eje fundamental de esta programacién,
intentando atender a la diversidad del aula, asi como a los distintos ritmos de
aprendizaje presentes en ella. Con ese objetivo, se adopta un enfoque basado en el
Diseno Universal (DUA), cuyo propésito es reducir las barreras fisicas, sensoriales y
cognitivas, garantizando asi la igualdad de oportunidades y el acceso al aprendizaje

para todo el alumnado.

9.1 Analisis de las necesidades del alumnado
El grupo de nuestra aula, de 4° de Educacion primaria, esta formado por 24
estudiantes con un perfil heterogéneo en cuanto a estilos y ritmos de aprendizaje,

especialmente en comprension lectora. Se aprecian diferencias en la fluidez y



comprension textual, lo que exige propuestas didacticas flexibles que permitan la

participacion de todo el grupo.

Dentro del aula se identifican las siguientes necesidades especificas:

Alumno con TDAH: estudiantes que presentan dificultades en la atencién
sostenida y la autorregulacién, por lo que requieren de apoyos metodoldgicos
y de una estructuracién clara de las tareas.

Alumnado de incorporacién tardia al sistema educativo: alumnado con
carencias en la competencia linguistica en lengua espafola, que necesia de

apoyo especifico simultaneo a su escolarizacién el grupo ordinario.

9.2 Medidas generales de atencion a la diversidad

Se establecen medidas organizativas y metodoldgicas de caracter ordinario,

dirigidas a todo el alumnado, en coherencia con la normativa vigente:

Agrupamientos flexibles: Organizacién del aula en parejas o pequefios
grupos cooperativos para favorecer el aprendizaje entre iguales.

Entornos de aprendizaje accesibles: uso de la Pizarra Digital y materiales
multimodales que faciliten el acceso a la informacién y la participacion activa.
Flexibilidad metodoldgica: adaptacion de tiempos, espacios y ritmos de
trabajo, especialmente en lo relacionado al desarrollo de la narrativa digital

mediante herramientas como Book Creator.

9.3 Medidas especificas de intervencion

Para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo (ACNEAE), se

contemplan adaptaciones dirigidas a facilitar el acceso, la participacion y el progreso

en las situaciones de aprendizaje:

Adaptacion de materiales: empleo de tipografias ampliadas, sefalizacion de
ideas clave y apoyos visuales en las guias de produccién escrita.

Gestion del tiempo: ampliacién del tiempo de realizacién de las tareas,
cuando sea necesario, para favorecer la finalizacién de los productos
digitales.

Ubicacién en el aula: colocacién en zonas proximas al docente para facilitar

la supervisidn, la atencién sostenida y la reduccidn de distracciones.



9.4 Actividades de refuerzo y ampliacion
Con el fin de atender a la diversidad de ritmos de aprendizaje se disefian una serie

de actividades diferenciadas dentro de las unidades didacticas.

En primer lugar, se proponen las siguientes actividades de refuerzo (para ayudar al

alumnado con dificultades en competencia lectora):

¢ Plantillas guiadas (scaffolding) con estructuras narrativas parcialmente
elaboradas para facilitar la produccion escrita.
e Diccionarios visuales con apoyo de iconos para reforzar el vocabulario

especifico, especialmente relacionado con la sostenibilidad y los ODS.

En segundo lugar, se tienen en cuenta las siguientes actividades de ampliacién

(para atender mejor al alumnado con ritmo avanzado o altas capacidades):

e Elaboracion de narrativas digitales complejas con incorporacion de elementos
interactivos (enlaces, audios o materiales propios).

e Rol de “Eco-editor”, que consistira en revisar la coherencia y cohesion de
producciones de otros grupos para fomentar la reflexién linguistica.

¢ Investigacion autdbnoma de soluciones tecnologicas aplicadas a

problematicas ambientales, integrandolas en el producto final.

10. Contribucién de la programacion al desarrollo de otros planes
En cuanto a los proyectos educativos del centro, que se orientan a mejorar la calidad

educativa y fomentar la innovacion en el aula, se encuentran:

10.1 Plan de Fomento de la Lectura y la Expresion

Plan de Fomento de la Lectura, orientado a motivar a los alumnos a desarrollar el
habito lector y el gusto por la literatura desde las edades tempranas. Este logro es
clave en el centro, que considera fundamental el habito de la lectura para el
crecimiento personal y académico del alumnado y su posterior integracion en la
sociedad y el mercado laboral. Ademas, se cree que la falta de determinadas lecturas
y la carencia formativa de los nifos y adolescentes en determinados ambitos puede
impedir la correcta maduracién y adaptacion al medio del que formaran parte cuando

salgan de la escuela.



10.2 Plan digital del Centro

Promueve la integracién pedagdgica de las tecnologias en las distintas areas
curriculares, ya que el colegio considera fundamental adaptarse a la inevitable
digitalizacién que esta ocurriendo en nuestra sociedad. Desde el centro se pretende
que el alumnado tome una postura proactiva ante las herramientas digitales y que
esta actividad repercuta beneficiosamente en el propio individuo y en el resto de la

sociedad.

10.3 Plan de Convivencia y Educacion en Valores Eco sociales
La programacion contribuye al desarrollo de una convivencia positivay a la

formacién integral del alumnado, en coherencia con los valores del centro:

e Fomento del didlogo y la participacion: actividades como la elaboracién de
podcasts favorecen la comunicacion asertiva, el respeto por las opiniones
ajenas y la construccién de consensos.

e Conciencia eco social: se promueve la responsabilidad ciudadana y el
compromiso con el entorno, integrando valores de sostenibilidad y respeto

hacia el medio ambiente.

10.4 Plan de inclusion (DUA)
En linea con un enfoque inclusivo, la programacion se fundamenta en los principios
del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), garantizando la equidad en el

acceso al aprendizaje:

e Diversificacion de formas de representacion y expresion: se ofrecen multiples
vias (texto, imagen, audio) que permiten la participacion de todo el alumnado,
incluyendo aquel con necesidades especificas como TDAH.

e Flexibilidad metodoldgica y evaluativa: se incorporan medidas de apoyo,
adaptacién y refuerzo que aseguran que las diferencias individuales se

aborden como una oportunidad de enriquecimiento educativo.

11. Conclusiones

El presente Trabajo de Fin de Grado recoge el disefio de una programacion
didactica para el area de Lengua Castellana y literatura en 4° de Educacion
Primaria, concebida para su implementacién durante el curso académico 2026-

2027. Su elaboracion ha supuesto un proceso riguroso de reflexién pedagogica que



me ha permitido integrar conocimientos teoricos aprendidos a lo largo de la carrera
con el objetivo de disefiar una propuesta que sea coherente, significativa y centrada

en el desarrollo competencial del alumnado.

A lo largo de este proceso, uno de los aprendizajes mas valiosos ha sido
comprender la necesidad de contextualizar los contenidos linguisticos en
situaciones reales y relevantes para el alumnado. La incorporacién de un enfoque
interdisciplinar, conectado Con las Ciencias de la Naturaleza y la Tecnologia desde
una perspectiva STEAM, sugiere que el aprendizaje de la lengua adquiere mayor
sentido cuando se vincula a retos globales reales. En este caso, la sostenibilidad y
los Objetivos de Desarrollo Sostenible actian como un marco motivador que
favorece la implicacién del alumnado y la construccion de un conocimiento critico y

propio.

Del mismo modo, la integracién de las tecnologias digitales ha resultado clave para
transformar el enfoque tradicional de la ensefianza de la lengua, tratando de adoptar
un modelo multimodal. El uso de herramientas como Book Creator permite que el
alumnado adopte un rol activo como creador de contenidos, desarrollando no solo
su competencia comunicativa, sino también habilidades fundamentales como la
creatividad, la autonomia y el pensamiento critico ante la constante informacion

recibida por los multiples estimulos digitales que nos rodean.

Otro aspecto central de esta programacién ha sido la atencién a la diversidad,
abordada desde los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje. Este
enfoque ha facilitado la creacidon de un entorno inclusivo en el que todos los
estudiantes, independientemente de sus caracteristicas y ritmos de aprendizaje,
pueden participar u progresar. De esta manera, la diversidad deja de entenderse
como una dificultad para convertirse en una oportunidad de enriquecimiento dentro

del aula.

En definitiva, este trabajo situa a la asignatura de Lengua Castellana y Literatura
como centro del aprendizaje, no solo como vehiculo de comunicacién, sino como
herramienta para comprender, interpretar y transformar la realidad. Asi mismo, este
proceso consolida mi identidad como futuro docente, orientandome hacia una

mentalidad mas reflexiva, inclusiva e innovadora.



Por ultimo, deseo expresar mi agradecimiento al profesorado de la Universidad
Pontificia Comillas por su acompafiamiento a lo largo de mi formacion, y por darme
las bases pedagdgicas necesarias para afrontar con compromiso y responsabilidad

mi futuro desempeno profesional.
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13. Anexo (Unidad Didactica 14: “Sofadores del manana: Utopias urbanas
colaborativas”).

13.1 Contextualizacién y justificacion

La unidad didactica elegida se situa al final de mi programacion, y constituye una
situacion de aprendizaje de caracter integrador y competencial, en la que el
alumnado de 4° de Educacion Primaria pone en practica los conocimientos,
habilidades y actitudes desarrollados a lo largo del curso. Se enmarca dentro del
area de Lengua Castellana y Literatura, en conexion interdicsiplinar con Ciencias de
la Naturaleza y Tecnologia, y responde a un enfoque metodolégico basado en el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el uso de la narrativa digital como eje

vertebrador del aprendizaje.

El grupo al que se dirige esta formado por 24 alumnos con perfiles diversos en
cuanto a ritmos de aprendizaje y competencia lectora, lo que exige una propuesta
flexible e inclusiva. En este sentido, la unidad incorpora los principios del Disefo
Universal para el aprendizaje (DUA), ofreciendo multiples formas de representacion,

accion y expresion, con el fin de garantizar la participacién de todo el alumnado.

Desde el punto de vista pedagdgico, esta unidad adquiere especial relevancia al
constituir la culminacion del proyecto anual, en el que el alumnado ha ido
explorando, a través de diferentes situaciones de aprendizaje, los retos asociados a
la sostenibilidad y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). En este momento,
ya se ha consolidado en los alumnos el adecuado uso de Book Creator en unidades
previas, y, ademas, estos ya cuentas con herramientas linguisticas para elaborar
producciones mas complejas y reflexivas, lo que permite plantear un reto de mayor
nivel cognitivo: la escritura colaborativa de una utopia urbana mediante el uso de

una cohesion textual avanzada.

La eleccion de una tematica basada en la construccion de “Ciudades del futuro”
responde a la necesidad de conectar el aprendizaje con problemas reales y
significativos, fomentando el pensamiento critico y la conciencia ecosocial. A través
de esta propuesta, el alumnado no solo desarrolla su competencia comunicativa

mediante la elaboracién de textos narrativos coherentes y cohesionados, sino que



también reflexiona sobre el modelo de sociedad que desea construir, integrando

valores como la sostenibilidad, la convivencia y la responsabilidad ciudadana.

Asimismo, la narrativa digital, desarrollada mediante herramientas como Book
Creator, permite al alumnado adoptar un rol activo como creador de contenidos
multimodales, integrando texto, imagen y sonido. Este enfoque favorece no solo la
mejora de la competencia linguistica, sino también el desarrollo de la competencia
digital y la creatividad, elementos clave en el contexto educativo actual.

En definitiva, esta unidad didactica se justifica por su capacidad para integrar
aprendizajes, promover un enfoque activo y significativo, y situar al alumnado como
protagonista de su propio aprendizaje. A través de la creacion de utopias urbanas
colaborativas, se favorece una educacion orientada no solo al conocimiento, sino
también a la reflexion critica y al compromiso con el entorno, en linea con los

principios de la educacion competencial establecidos en la normativa vigente.
13.2 Objetivos de la Unidad Didactica

En este apartado se recogen los objetivos especificos de la unidad didactica 14, asi
como su relacién con los objetivos generales de la programacion y con los objetivos
de etapa establecidos en el Decreto 61/2022. Estos objetivos no se plantean de

forma aislada, sino que buscan dar sentido al conjunto de la propuesta, conectando

el trabajo lingulistico con situaciones de aprendizaje significativas para el alumnado.
A través de esta unidad, se pretende que el alumnado:

e Sea capaz de producir, de manera colaborativa, un relato utdpico en formato
digital, respetando una estructura narrativa clara (inicio, nudo y desenlace).

e Aplique de forma progresiva mecanismos de cohesion textual, como el orden
l6gico de las ideas o la sustitucion Iéxica, asi como las normas ortograficas
trabajadas, en la creacion de su texto.

e Desarrolle estrategias de dialogo, escucha y consenso que le permitan tomar
decisiones conjuntas y resolver posibles dificultades durante el trabajo en
equipo.

e Represente, tanto a nivel textual como visual, los principios de los Objetivos
de Desarrollo Sostenible —especialmente el ODS 11— a través de la

creacion de una ciudad del futuro.



Esta unidad contribuye de forma clara al desarrollo de varios objetivos de etapa
recogidos en el Decreto 61/2022, integrandose de manera coherente dentro del

enfoque competencial de la programacion.

En primer lugar, se trabaja el_objetivo b, relacionado con el desarrollo de habitos de
trabajo, esfuerzo y responsabilidad. Esto se pone en practica a lo largo de toda la
unidad, especialmente a través del trabajo cooperativo, donde cada alumno asume

un rol dentro del equipo y participa activamente en la creacién del relato.

Por otro lado, la unidad contribuye al objetivo e, centrado en el uso de la lengua
castellana y el desarrollo del habito lector. En este sentido, la lengua deja de ser
unicamente un contenido para convertirse en una herramienta real de expresion y
creacion, ya que el alumnado la utiliza para construir su propia historia, organizar

ideas y comunicar un mensaje.

Finalmente, también se aborda el objetivo i, vinculado a la competencia digital. El
uso de herramientas como Book Creator permite que el alumnado no solo utilice la
tecnologia, sino que lo haga con una finalidad comunicativa, integrando texto,

imagen y sonido de manera significativa.

En conjunto, esta unidad busca ir mas alla del aprendizaje de contenidos aislados,
promoviendo un uso funcional de la lengua y fomentando la creatividad, el
pensamiento critico y la implicacion del alumnado en cuestiones relevantes como la

sostenibilidad y el futuro de las ciudades.

13.3 Competencias y su relacién con objetivos y contenidos

Siguiendo una organizacién coherente entre los distintos elementos curriculares,
esta unidad didactica establece una relacion directa entre competencias especificas,
objetivos, saberes basicos y criterios de evaluacion, asegurando que todas las

actividades tengan un sentido pedagdgico claro y evaluable.

En este caso, el eje principal de la unidad se situa en el desarrollo de la
competencia linguistica, especialmente en la produccién escrita, sin dejar de lado la

dimension social, digital y ecosocial del aprendizaje.



Relacién entre competencias, objetivos y contenidos

En primer lugar, destaca la competencia especifica CE.LCL.5, centrada en la
produccion de textos escritos y multimodales. Esta competencia se vincula
directamente con los objetivos relacionados con la creacion del relato utopico y la
aplicacion de normas linguisticas, asi como con saberes basicos como la
planificacion, textualizacion y revision de textos narrativos. Su peso es el mas

relevante dentro de la unidad (40%), ya que constituye el nucleo del trabajo.

Por otro lado, la competencia CE.LCL.10 pone el foco en el uso del lenguaje como
herramienta para la convivencia. Se desarrolla principalmente a través del trabajo
cooperativo, donde el alumnado debe dialogar, llegar a acuerdos y resolver
conflictos. Esta dimension tiene un peso significativo (30%), ya que el aprendizaje

no se limita al producto final, sino también al proceso.

En relacion con la mejora del uso de la lengua, se trabaja la competencia CE.LCL.9,
que implica la reflexion sobre el propio lenguaje. En esta unidad, se concreta en la
revision de los textos, el uso de mecanismos de cohesion y la mejora de la

ortografia. Su peso (20%) refuerza la idea de la escritura como proceso.

Por ultimo, se incorpora la competencia CE.CS.2, vinculada al area de Ciencias
Sociales, que permite al alumnado reflexionar sobre problemas medioambientales y
proponer soluciones relacionadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Aunque su peso es menor (10%), resulta clave para dotar de sentido al contenido

del relato.

Relacién con las competencias clave (perfil de salida)

La unidad contribuye de manera integrada al desarrollo de varias competencias
clave del perfil de salida. En primer lugar, se trabaja la competencia en
comunicacion linguistica (CCL), especialmente a través de la produccién de textos y

del uso del lenguaje en contextos reales.

Asimismo, se desarrolla la competencia digital (CD), mediante el uso de
herramientas como Book Creator, que permite crear contenidos multimodales de

forma significativa.



También se favorece la competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA), especialmente a través de procesos de autoevaluacion y coevaluacion.
Por ultimo, se abordan competencias relacionadas con la ciudadania y el ambito
STEM, al reflexionar sobre la sostenibilidad y proponer soluciones para mejorar el

entorno.

13.4 Contenidos y contenidos transversales

Los contenidos de esta unidad se entienden como el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes necesarios para el desarrollo de las competencias especificas.
Aunque el eje principal se situa en el area de Lengua Castellana y Literatura, se
plantea una integracion con Ciencias Sociales y Educacién Artistica, lo que permite

un enfoque mas global y significativo del aprendizaje.

13.4.1 Saberes basicos (contenidos)

En el ambito de_Lengua Castellana y Literatura, se trabajan, en primer lugar,

estrategias relacionadas con la produccion escrita, como la planificacion, la
textualizacion y la revision de textos narrativos en grupo, haciendo uso de

herramientas digitales colaborativas.

Asimismo, desde el bloque de educacion literaria, el alumnado se inicia en la
creacion de relatos con intencion literaria, en este caso utopias urbanas, tomando
como referencia modelos previos y utilizando recursos expresivos sencillos para

imaginar mundos posibles.

Por otro lado, se incorpora la reflexion sobre la lengua, centrada especialmente en
mecanismos de coherencia y cohesién, como el orden légico de las ideas o la

sustitucion léxica, con el objetivo de mejorar la calidad de los textos producidos.

Desde Ciencias Sociales, se abordan contenidos vinculados a los retos del mundo

actual, especialmente la Agenda Urbana y los Objetivos de Desarrollo Sostenible,

gue sirven como base tematica para la creacion de la ciudad del futuro.

Finalmente, desde Educacién Artistica, se fomenta la creacion de producciones

multimodales, integrando imagen, texto y otros elementos visuales, lo que permite al

alumnado expresarse de manera mas creativa y completa.



13.4.2 Contenidos transversales

De acuerdo con lo establecido en el Decreto 61/2022, esta unidad incorpora de

forma transversal diversos valores y aprendizajes clave.

En primer lugar, el cuidado del medio ambiente se convierte en el eje central de la
propuesta, ya que el alumnado disena una ciudad sostenible basada en principios

responsables.

Ademas, se fomenta el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo a través de la

escritura colaborativa y la toma de decisiones compartidas.

Por ultimo, se integran valores relacionados con la igualdad y la resolucion de
conflictos, tanto en el propio proceso de trabajo como en los contenidos de las

narraciones, donde se imaginan sociedades mas justas y equilibradas.

13.5 Metodologia y recursos

La metodologia de la unidad se basa en un enfoque activo, participativo e inclusivo,

en el que el alumnado asume un papel protagonista en su propio aprendizaje.

13.5.1 Principios y estrategias metodoldgicas

En esta unidad se combinan diferentes enfoques metodoldgicos que permiten dar

coherencia a la propuesta.

En primer lugar, se emplea el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), ya que el
alumnado trabaja en torno a un reto significativo: la creacion de una ciudad

sostenible a través de un relato digital.

Asimismo, se integra un enfoque STEAM, al conectar la lengua con contenidos

relacionados con la sostenibilidad, la tecnologia y el disefio urbano.

El aprendizaje cooperativo tiene también un papel fundamental, organizando al
alumnado en grupos heterogéneos con roles definidos, lo que favorece la

responsabilidad compartida y la participacion activa.



Por otro lado, se incorporan los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA), ofreciendo multiples formas de representaciéon y expresién (texto, imagen,

audio), lo que permite atender a la diversidad del aula.

En este contexto, el docente actua principalmente como guia y facilitador,
acompanando el proceso de aprendizaje y orientando al alumnado en la

construccion de su propio conocimiento.

13.5.2 Recursos empleados

Para el desarrollo de la unidad se utilizan diversos recursos que apoyan tanto el

trabajo linguistico como el creativo.

En cuanto a los recursos materiales, destacan las plantillas de storyboard, el

material fungible y libros relacionados con la tematica de la sostenibilidad.

A nivel digital, el recurso principal es Book Creator, junto con otras herramientas de

escritura colaborativa y dispositivos como tablets.

En relacion con los recursos humanos, intervienen el tutor o tutora del grupo, asi
como otros especialistas, ademas del propio alumnado, que participa activamente

mediante el trabajo entre iguales.

Por ultimo, los espacios también juegan un papel relevante, destacando el aula
organizada de forma flexible y la biblioteca escolar, asi como la posibilidad de

realizar una exposicion final de los trabajos.

13.6 Actividades desarrolladas

La unidad se divide en 6 sesiones que integran los contenidos de Lengua con los de

Ciencias Sociales.

\ Sesidén 1: Inspiracién y lluvia de ideas: “Imaginamos la ciudad del futuro”.

Duracion: 45 minutos.



Organizacion: Gran grupo > equipos cooperativos.
Descripcion de la sesiéon

La primera sesion de la unidad didactica tiene como objetivo introducir el reto de
aprendizaje, activar los conocimientos previos del alumnado y comenzar a trabajar
la competencia comunicativa desde una perspectiva oral y comprensiva. A través de
diferentes actividades guiadas, se busca que el alumnado se familiarice con la
tematica de la sostenibilidad y la narrativa utopica, sentando las bases para la

posterior produccion escrita.

Actividad 1: Activacion de conocimientos previos y motivacion

Duracion: 10 minutos

La sesidn se inicia con la proyeccién en la pizarra digital de imagenes y breves
videos relacionados con ciudades sostenibles y ejemplos vinculados a los Objetivos
de Desarrollo Sostenible (ODS), tales como energias renovables, transporte

ecologico o espacios urbanos verdes.

En el siguiente enlace, se puede acceder al apartado educativo la pagina web de la
organizacion de UNICEF, orientado a educar a los nifios en el ambito de la

sostenibilidad.

https://www.unicef.es/educa/biblioteca/video-los-ods-y-el-derecho-vivir-en-un-

mundo-sostenible

A partir de este estimulo visual, el docente plantea preguntas abiertas que fomentan

la participacion oral del alumnado:

e ;Qué problemas tienen las ciudades actuales?
e ;Como podriamos mejorarlas?

e ;Como imaginais vuestra ciudad dentro de 50 afios?

El docente actia como mediador, reformulando las intervenciones cuando sea

necesario y promoviendo el uso de vocabulario especifico. Por otro lado, el foco


https://www.unicef.es/educa/biblioteca/video-los-ods-y-el-derecho-vivir-en-un-mundo-sostenible
https://www.unicef.es/educa/biblioteca/video-los-ods-y-el-derecho-vivir-en-un-mundo-sostenible

linguistico recae en la expresion oral espontanea y en la activacion y ampliacién del

vocabulario (sostenibilidad, contaminacién, energia, movilidad).

Actividad 2: Lectura modelada y comprension

Duracion: 10 minutos
Organizacioén: Gran grupo + trabajo individual guiado.

En esta segunda actividad, el alumnado se acerca a un modelo narrativo a través de
la lectura de un fragmento seleccionado del libro El Lorax, adaptado a su nivel. A
diferencia de una lectura centrada unicamente en la comprension literal, en este
caso se propone una aproximacion critica al texto, utilizandolo como punto de
partida para reflexionar sobre un modelo de ciudad no sostenible y establecer

conexiones con el reto de la unidad.

El docente realiza una lectura en voz alta, pausada y expresiva, favoreciendo la
comprensién global del texto. Durante la lectura, se pueden realizar breves paradas
para aclarar vocabulario o comprobar la comprension asegurando que todo el

alumnado sigue el hilo narrativo.

Tras la lectura, el alumnado completa de forma individual una ficha de lectura
guiada, titulada “Del problema a la solucién”, que orienta la comprension hacia tres

niveles: identificacion del problema, reflexion y proyeccion hacia soluciones.

Adjunto la ficha aqui debajo:



Del problema a la solucion
Lorax

¢Que ocurre en el lugar del cuento? ;Qué problema principal aparece?

Esta actividad permite trabajar de manera integrada distintos aspectos de la

competencia linguistica, como lo son:

e Comprension lectora.

e Laidentificacion de la estructura narrativa.
e La ampliacién del vocabulario especifico.
e La produccion escrita breve y guiada.

e Desarrollo de la capacidad de reflexién y reformulacion.

La intencionalidad didactica en el uso de El Lorax se plantea como un recurso de
contraste, ya que la historia presenta precisamente un modelo de desarrollo
insostenible. Esto permite que el alumnado identifique los problemas
medioambientales reales que ocurren en nuestro planeta, y comience a generar

ideas para la construccion de su propia ciudad ideal en sesiones posteriores.

De este modo, la actividad no solo trabaja la comprension del texto, sino que
establece un puente claro entre la lectura y la produccién escrita, favoreciendo un

aprendizaje significativo.

Observaciones y variantes:



e En caso de limitacion de tiempo, se podra trabajar unicamente con un
fragmento significativo del texto.

e Para el alumnado con dificultades, la ficha podria incluir apoyos visuales o
preguntas simplificadas.

e Como ampliacion, se puede realizar una breve puesta en comun oral de las

respuestas mas relevantes.

Actividad 3: Lluvia de ideas guiada

Duraciéon: 15 minutos

En gran grupo, se realiza una lluvia de ideas para imaginar como seria una ciudad
ideal del futuro. El docente dinamiza la actividad mediante preguntas abiertas como:
‘¢, Como serian las casas?, “; Codmo nos moveriamos?” o “; Como cuidariamos el

medio ambiente?”, fomentando la participacion y la expresion de ideas completas.

Como apoyo metodoldgico, se utiliza la herramienta Padlet, en la que el alumnado
introduce sus aportaciones en un mural virtual compartido. Cada estudiante puede
escribir palabras, frases breves o incluso afadir imagenes relacionadas con su
vision de la ciudad ideal. Este recurso fomenta la implicaciéon de todo el alumnado y
facilita la visualizacion conjunta del pensamiento colectivo. Una vez recogidas las
aportaciones, el docente guia un breve proceso de organizacion de la informacién
agrupando las ideas en categorias semanticas como transporte, energia, medio

ambiente, convivencia o tecnologia.

Finalmente, como complemento a lo recogido en clase, se ensefara a los
estudiantes un mapa mental generado previamente por el profesor, que sirva para

consolidar las ideas generadas.

El foco linglistico recae en que exista produccion oral estructurada, una ampliacién

Iéxica y construccion de ideas coherentes.
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Figura 1: Mapa mental sobre la ciudad sostenible. Fuente: Elaboracién propia mediante

inteligencia artificial para fines educativos.

Actividad 4: Organizacién de equipos y roles

Duracion: 10 minutos

El alumnado se organiza en equipos cooperativos heterogéneos de 4 o 5 miembros.

Dentro de cada grupo se asignan los siguientes roles:

e Portavoz
e Secretario/a
e Responsable linguistico (revision del lenguaje)

e Creativo/a visual

El docente explica brevemente las funcione de cada rol asegurando que todos los

miembros comprendan su responsabilidad dentro del grupo.

| Sesion 2: "Planificacion narrativa- “Del suefio al guion”

Duracion: 45 minutos.
Actividad 1

Duraciéon: 10 Minutos



Primeramente, se realiza una breve explicacién tedrica sobre estructura narrativa:
inicio, nudo y desenlace, y se les explica a los estudiantes la importancia que tiene

en un texto el que haya un orden légico y la cohesion textual.
Actividad 2
Duracion: 10 min

Posteriormente, cada equipo elige un aspecto central para su relato (entre los temas

de energia limpia, la convivencia, la movilidad...) y define personajes principales.
Actividad 3
Duracién: 20 minutos

Se realiza la elaboracién conjunta del guion grafico/storyboard en papel o
digitalmente, en el cual se incluyen escenas clave, dialogos iniciales, escenarios
urbanos futuros...Se debe precisar aqui lo qué ocurre y cuando ocurre, y que estas
secuencias tengan coherencia entre si. Si el alumnado elige la version digital, se
aconsejara el uso de canva para realizar el storyboard, que tiene numerosas

plantillas que pueden servir de utilidad.

Ademas, para guiar mas al alumnado, se sugiere la siguiente estructura en 6 pasos

para construir su storyboard:

e Escena 1: Inicio, ¢ Qué problema ocurre en la ciudad?

e Escena 2: ; Qué repercusiones tiene esto en la poblacién?

e Escena 3: ;Qué idea tiene un grupo pequeio de personas para generar un
cambio en la sociedad?

e Escena 4: ; COmo empieza a reaccionar la sociedad en consecuencia de esa
idea?

e Escena 5: ;Como afecta ese cambio a la ciudad en la que viven?

e Escena 6: Finalmente, se reflexiona como repercute eso en la vida de las

personas.

Aqui debajo adjunto un ejemplo propio realizado siguiendo el anterior esquema:



MOVILIDAD SOSTENIBLE

En la ciudad de Verdegris, el aire Los ciudadanos ya no podian jugar Un dia, unos ninos tuvieron una
estaba sucio y habia mucho ruido. ni pasar tranquilos. gran idea para mejorar la ciudad.

Poco a poco, todos comenzaron a El aire se volvié limpio y la ciudad Desde entonces, en Verdegris los
cambiar su forma de moverse. empezo a llenarse de vida. habitantes pueden disfrutar de su
ciudad a la vez que la cuidan.

Figura 2: Storyboard sobre el paso hacia una movilidad sostenible. Fuente: Elaboracion

propia mediante Canva.
Actividad 4
Duracién: 5 minutos.

La ultima actividad de la sesidn consistira en una puesta en comun rapida por

equipos para compartir enfoques e inspirarse mutuamente.

| Sesion 3: Escritura colaborativa: “Damos vida nuestras Historia”

Actividad 1
Duracion: 5 minutos

Primero, se lleva a cabo un breve recordatorio sobre normas ortograficas basicas y

mecanismos para evitar repeticiones léxicas.
Actividad 2

Duracion: 30 minutos.



Posteriormente, se procede con la redaccion colectiva del primer borrador del relato
digital por equipos usando la aplicacion de Book Creator: cada miembro aporta
frases o parrafos segun rol asignado (30 minutos). El docente se encarga de
resolver dudas linguisticas y fomentar el consenso. Se anima a los estudiantes a

utilizar variedad de conectores textuales.
Actividad 3
Duracion: 10 minutos

Finalmente, se realiza una revision rapida entre pares dentro del grupo para detectar

incoherencias o errores frecuentes.

Variante: Si algun grupo avanza rapido, puede empezar a buscar imagenes libres

para ilustrar su texto.

| Sesion 4: Enriquecimiento multimodal- “llustramos nuestro futuro” |
Duracion: 45 minutos.

Actividad 1
Duracién: 10 minutos.

Se realiza una breve explicacién sobre recursos expresivos literarios sencillos
(adjetivacion creativa, metaforas simples) y sobre recomendaciones a la hora de

integrar contenido multimodal.
Actividad 2
Duracion 20 minutos.

Cada equipo comienza la integracion de contenido multimodal: seleccionan
imagenes/dibujos/sonidos que acompanaran cada parte del relato, y deciden juntos
cuales de los recursos son capaces de reforzar mejor el mensaje de la narrativa.
Entonces, se lleva a cabo la subida e insercion del contenido elegido en Book
Creator. Se asegura que todo el alumnado adapte sus textos con el objetivo de que

pueda ser accesible para la mayor cantidad de audiencia posible.
Actividad 3

Duracion: 10 minutos.



La ultima actividad de esta sesion consiste en el ensayo grupal de los fragmentos ya

realizados con anterioridad.

| Sesion 5. Revision y cohesion- “Pulimos nuestro relato”

Duraciéon: 45 minutos.
Actividad 1
Duracion: 15 minutos.

En la primera actividad, cada equipo relee su relato completo comprobando la
coherencia global, orden légico entre parrafos y uso correcto de conectores/

sustituciones Iéxicas para evitar repeticiones.
Actividad 2
Duracion: 15 minutos.

En la segunda actividad, se realiza una ronda intergrupal, en la que otro equipo lee
el relato ajeno y da feedback constructivo sobre claridad narrativa/ cohesion/ interés

literario/ adecuacién de los ODS representados.
Actividad 3
Duracion: 15 minutos

Se incorporan mejoras sugeridas al texto e imagenes finales, y tiene lugar una

revision ortografica definitiva antes de publicar el libro digital finalizado.

\ Sesidn 6: Presentacién publica- “Compartimos nuestra utopia”

Duracion: 45 minutos.
Actividad 1

Los alumnos preparan una breve presentacion oral grupal donde explican su
proceso creativo, resumen su historia e ilustran los logros ODS representados en su

ciudad futura usando la aplicacion Book Creator proyectada en la pizarra digital.
Actividad 2
Duracion: 20 minutos.

Se expone ante el reto de la clase, con una ronda final de preguntas y comentarios.

Los comentarios deben estar ligados a la originalidad, la coherencia y la capacidad



persuasiva del mensaje valorando especialmente, asi como la adecuacion del

lenguaje empleado y la multimodalidad lograda.
Actividad 3
Duracion: 5 minutos.

Se realiza un cierre reflexivo colectivo guiado por el docente sobre lo aprendido

respecto al lenguaje narrativo, trabajo en equipo y sostenibilidad urbana.
13.7 Evaluacion

La evaluacion de esta unidad se plantea como un proceso global, continuo y

formativo, en linea con lo establecido en el Decreto 61/2022. Mas alla de medir un

resultado final, se centra en el progreso del alumnado como creador de textos
multimodales y en su capacidad para trabajar de forma cooperativa en la

construccion de una ciudad sostenible.

13.7.1 Relacion curricular: criterios, descriptores e instrumentos

La evaluacion se organiza de manera coherente con las competencias especificas
trabajadas en la unidad, vinculando cada una de ellas con sus criterios de

evaluacion, los descriptores del perfil de salida y los instrumentos utilizados.

En este sentido, la competencia CE.LCL.5, centrada en la produccién escrita
multimodal, se evalua principalmente a través del producto final: el libro digital
elaborado con Book Creator. Este instrumento tiene el mayor peso (40%), ya que

recoge el resultado del proceso de planificacion, redaccién y revision.

Por su parte, la competencia CE.LCL.10, relacionada con la comunicacion para la
convivencia, se valora mediante la observacion del trabajo en equipo, el uso del
didlogo y la capacidad de llegar a acuerdos. Para ello, se utilizan escalas de

observacion docente y fichas de coevaluacion entre iguales (30%).

En relacion con la competencia CE.LCL.9, vinculada a la reflexion sobre la lengua,
se tiene en cuenta el proceso de revision de los textos, especialmente a través de
borradores y listas de control que permiten mejorar la coherencia, la cohesién y la

correccion linguistica (20%).



Finalmente, la competencia CE.CS.2, relacionada con el cuidado del planeta, se
evalua a partir del contenido del relato, valorando la integracion de los Objetivos de

Desarrollo Sostenible en la propuesta narrativa (10%).

13.7.2 Instrumentos de evaluaciéon

Para llevar a cabo este proceso se emplean distintos instrumentos, adaptados tanto

al producto final como al proceso de aprendizaje.

El instrumento principal es la rubrica de evaluacion del relato digital, que permite

valorar aspectos clave como la coherencia, la cohesion, la correccion ortografica, la
riqueza léxica, la creatividad y la adecuacién al tema. Esta rubrica se utiliza en la

evaluacion final del libro digital.

Aqui abajo se anade la rubrica de evaluacion del relato digital:



RUBRICA DE EVALUACION- REVISION DEL RELATO DIGITAL
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Figura 3: Recurso de elaboracién propia para la evaluacion del producto final (narrativa

digital en Book Creator).

Ademas, se incorpora una ficha de coevaluacion entre equipos, utilizada durante la

sesion de revision. A través de ella, el alumnado analiza los textos de sus
companeros desde criterios sencillos (claridad, organizacién, uso de conectores,

creatividad), fomentando el pensamiento critico y el aprendizaje entre iguales.

Aqui abajo se anade la rubrica de coevaluacién que pueden usar los estudiantes:



FICHA DE COEVELUACION

Leemos el relato de otro equipo y valoramos
CRITERIOS INICIAL MEDIO AVANZADO SUGERENCIA
Es un poco confusa. Se entiende Si, muy clara.
LA HISTORIA SE bastante.
ENTIENDE BIEN
Esta desordenada. Falta alguna parte. Tiene inicio, nudo y
ESTA BIEN desenlace claros.
ORGANIZADA
No usa. Usa pocos. Usa conectores
USO DE (primero, después,
CONECTORES finalmente...)
RELACION CON No queda claro. Se entiende un Se ve claramente.
CIUDAD poco.
SOSTENIBLE
CREATIVIDAD Poco creativo. Interesante. Muy original

Figura 4: Recurso de elaboracion propia para la coevaluacion por equipos de la narrativa

digital.

Por ultimo, se emplea una técnica de metacognicién mediante un_exit ticket tipo

‘semaforo”, que permite al alumnado reflexionar sobre su propio aprendizaje al
finalizar la unidad, identificando lo que ha comprendido, lo que necesita mejorar y lo

que ha aprendido.

13.8.3 Criterios de calificacion

La calificacion final de la unidad se obtiene a partir de una media ponderada que
combina producto y proceso, otorgando valor tanto al resultado final como al trabajo

realizado durante las sesiones.

En concreto:

e El producto final (libro digital) representa el 40% de la calificacion.

e El proceso de trabajo cooperativo supone un 30%, valorado mediante

observacion y coevaluacion.

e La reflexién linguistica y revision de borradores constituye un 20%.




e La autoevaluacién y metacognicion aporta el 10% restante.

Como criterios minimos para superar la unidad, se establece que el alumnado debe
ser capaz de producir un relato con una estructura basica coherente, aplicar las

normas ortograficas trabajadas y participar de forma respetuosa en el trabajo en

grupo.
13.8 Atencion a las diferencias individuales

La inclusion se fundamenta en el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), cuyo
objetivo es eliminar barreras y garantizar la equidad mediante multiples formas de

representacion y expresion.

Actividades de refuerzo: Se disefian para alumnado con dificultades en competencia
lectora o TDAH, empleando plantillas guiadas (scaffolding) con estructuras
narrativas parciales y diccionarios visuales con iconos para facilitar la adquisicién de

vocabulario sobre sostenibilidad.

Actividades de ampliacién: Dirigidas a alumnos con ritmos avanzados, incluyen la
creacion de narrativas digitales complejas con elementos interactivos, la asuncion
del rol de "Eco-editor" para revisar la cohesidn de otros grupos y la investigacion

auténoma de soluciones tecnolégicas ambientales.

13.9 Conclusioén

El desarrollo de esta programacion demuestra que la contextualizacion de los
contenidos linguisticos en retos reales (ODS y ciudades sostenibles) genera un

aprendizaje significativo y motivador.

La integracion de las TIC, especificamente a través de Book Creator, ha permitido
qgue el alumnado pase de ser un receptor pasivo a un productor activo de textos
multimodales, desarrollando habilidades criticas y creativas esenciales para el siglo
XXI.

Finalmente, la aplicacion del enfoque DUA garantiza que la diversidad en el aula no
sea un obstaculo, sino una oportunidad de enriquecimiento donde todos los
estudiantes pueden participar y progresar en su competencia comunicativa haz lo

mismo con esto sin anadir informacion y sin palabras en negrita.
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