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1. INTRODUCCION

Este trabajo de Fin de Grado consiste en una Programacion Didactica Anual dirigida
al segundo ciclo de Educacion Infantil, concretamente al tercer curso, el cual
corresponde a las edades de cinco y seis afios. El objetivo de este trabajo es planificar
guince unidades didacticas cuyo hilo conductor va a ser la serie de los “Little
Einsteins”. Cada unidad didactica va a comenzar con un episodio de la serie que tenga
gue ver con la tematica de dicha unidad didactica. De cada capitulo se extraeran unos
contenidos con los que iniciar la unidad didactica haciéndola mas significativa,
motivadora y divertida, lo cual va a favorecer el aprendizaje significativo de todos esos

saberes basicos que trabajemos.

La unidad didactica se basara en uno de los capitulos, pero cabe resaltar que no sera
necesario proyectar ese episodio en la clase, evitando asi una dependencia excesiva
de las nuevas tecnologias. En lugar del capitulo, cada uno de ellos sera reinterpretado
y presentado en formato cuento, adaptando el contenido de este a la comprensibilidad
del alumnado. Esta transformacion permitira mantener la esencia educativa de la
serie, sus personajes, su estructura narrativa y sus elementos culturales, pero desde
un enfoque mas cercano, flexible y ajustado a la realidad del aula. Ademas, el uso de
los cuentos como recurso inicial, favorecerd la imaginacion, la escucha activa y
participacion, al suponer un estimulo motivador para el alumnado, y permitira

ajustarse mejor a los ritmos y dinamicas propias de la Educacion Infantil.

La serie “Little Einsteins” es un recurso audiovisual con mucho valor educativo, ya
gue combina tramas sencillas con elementos culturales y artisticos de muy buena
calidad. Todos los episodios siguen una estructura similar: los protagonistas se
enfrentan a una mision que deben resolver mediante la observacion, exploracion y

colaboracion, afiadiendo siempre obras de musica clasica, piezas de arte y conceptos
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basicos relacionados con el entorno (aparece, por ejemplo, la 92 Sinfonia del Nuevo
Mindo, de Antonin Dvorak con el cuadro “El arbol de la vida” de Gustav Clin). Que los
“Little Einsteins” tenga tantos contenidos a tratar convierte la serie en un material muy
atractivo y enriquecedor para el alumnado de Educacion Infantil, ademas de ensefar

a los nifos referentes culturales variados de una forma accesible y atractiva.

Por otro lado, se trata de una serie que a mi personalmente me ha acompafnado desde
la infancia y que siempre me ha resultado muy atractiva, por lo que considero que
puede despertar en mis futuros alumnos el mismo interés y curiosidad que esta

genero en mi.

A partir de la eleccion de la serie, la programacion didactica que presento busca
garantizar un aprendizaje verdaderamente significativo en el alumnado y, por ello, voy
a seguir todas las claves que debe tener la ensefianza para que sea significativa.
Partiendo de esa base, las diferentes unidades didacticas se han disefiado para
conectar los nuevos contenidos con los conocimientos previos de los alumnos,
haciendo que se favorezca el aprendizaje y situando estos nuevos contenidos en un
contexto motivador. Por ultimo, pienso que, el uso de los episodios como punto de
partida, va a permitir, activar intereses y generar expectativas en el alumnado,

favoreciendo asi una participacion y una construccién progresiva del conocimiento.



2. FUNDAMENTACION TEORICO-NORMATIVA DE LA PROGRAMACION

2.1. Fundamentacion normativa:
La programacion didactica se enmarca en el contexto legislativo vigente que regula la
etapa de Educacion Infantil, concretamente el segundo ciclo, que corresponde a las
edades entre tres y seis afos. Esta, se fundamenta en torno a tres documentos
normativos principales: el Real Decreto 95/2022, el Decreto 36/2022 de la comunidad
de Madrid, y la Orden 460/2023, que desarrollan y concretan los principios
pedagdgicos, los objetivos, las areas de conocimiento y los criterios de evaluacion de

esta etapa.

En primer lugar, el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, establece la ordenacién y
las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil a nivel estatal. El decreto define la
etapa como una etapa educativa con identidad propia organizada en dos ciclos y
establece la finalidad de contribuir al desarrollo integral y armonico del alumnado en
todas sus dimensiones: fisica, emocional, afectiva, social, cognitiva y artistica.
Ademas, introduce los principios pedagdgicos que deben guiar la practica educativa,
destacando la importancia de experiencias de aprendizaje significativas y
emocionalmente positivas. Asimismo, organiza los contenidos en tres areas
interrelacionadas: Crecimiento en armonia, Descubrimiento y exploracion del entorno
y Comunicacion y representacion de la realidad, que serdn abordadas de forma

globalizada y contextualizada en esta programacion.

En segundo lugar, el Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno de la
Comunidad de Madrid, desarrolla el curriculo de la etapa en el &mbito autonémico.
Este decreto concreta las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los
saberes basicos para cada ciclo y area, y refuerza el enfoque competencial y

globalizado del aprendizaje. Ademas, incorpora contenidos trasversales como la
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educacion en valores, el respeto mutuo, la empatia, la igualdad y el cuidado del
medioambiente, todos ellos presentes en las unidades didacticas que forman esta
programacién. Cabe destacar que este decreto incluye el bloque de aproximacion a
la educacion literaria dentro del area Il (Comunicacién y representacion de la
realidad), lo que permite integrar propuestas como el uso de la serie “Little Einsteins”
para fomentar el vinculo afectivo y ludico con los textos narrativos, la dramatizacién y

el desarrollo de la imaginacion, entre otras cosas.

Por ultimo, la orden 460/2023, de 17 de febrero, regula los aspectos organizativos y
pedagdgicos de la etapa en la Comunidad de Madrid. Esta norma refuerza la
autonomia pedagogica en los centros y establece que la propuesta pedagdgica debe
incluir unidades de programacién que concreten el curriculo por curso, incorporando
situaciones de aprendizaje que movilicen contenidos de las tres areas. También,
resalta la importancia de la atencion a la diversidad, la evaluacion continua y la
colaboracion con las familias, elementos que has sido tenidos en cuenta en el disefio

de esta programacion.

2.2. Fundamentacion teorica:
La presente programacion didactica se fundamenta en diferentes teorias y corrientes
pedagdgicas que entienden al alumnado como protagonista activo de su propio
aprendizaje, favoreciendo metodologias significativas, globalizadas e inclusivas
adaptadas a las caracteristicas evolutivas de la etapa de Educaciéon Infantil.
Asimismo, esta propuesta parte de la importancia de ofrecer experiencias
motivadoras y cercanas al alumnado mediante el uso de los episodios/cuentos de la

serie “Little Einsteins”.



En primer lugar, esta programacion se apoya en la teoria del aprendizaje significativo
desarrollada por Ausubel (1983), quien defiende que el aprendizaje se produce de
manera mas eficaz cuando los nuevos conocimientos se relacionan con las
experiencias previas y los intereses del alumnado. En este sentido, el uso de “Little
Einsteins” como hilo conductor favorece aprendizajes mas significativos y

motivadores para los nifios.

Asimismo, Piaget (1981) destaca la importancia de la experimentacion, la
manipulacion y el juego en el aprendizaje infantil, por lo que las actividades
planteadas en esta programacién son activas y manipulativas, permitiendo que el
alumnado construya su propio conocimiento a través de la exploracién del entorno.
Del mismo modo, Vygotsky (1978) resalta el valor de la interaccion social y el
aprendizaje cooperativo, aspectos presentes en las distintas dindmicas grupales y

actividades compartidas propuestas a lo largo de las unidades didacticas.

Por otro lado, Bruner (2009) sefala la importancia del aprendizaje narrativo en la
infancia, defendiendo que las historias y relatos favorecen la comprension y la
construccion del pensamiento. Por ello, los episodios de “Little Einsteins” podran ser
reinterpretados y presentados en formato cuento, adaptando las historias a las

necesidades del alumnado y fomentando la imaginacion y la creatividad.

Ademas, la teoria de las inteligencias multiples de Gardner, recogida por Ernst-Slavit
(2001), defiende que existen diferentes formas de aprender y expresar el
conocimiento. Esta programacion favorece el desarrollo de capacidades relacionadas

con la musica, el arte, el lenguaje, el movimiento y las relaciones sociales.



Asimismo, Bisquerra (2011) resalta la importancia de la educacién emocional desde
edades tempranas para favorecer el bienestar personal y social. Por ello, en las
distintas unidades didacticas se trabajan emociones, empatia, habilidades sociales y
resolucion de conflictos mediante actividades cooperativas y situaciones cercanas al

alumnado.

Por otro lado, diferentes autores destacan la importancia de utilizar recursos
audiovisuales adecuados y adaptados al desarrollo infantil. Anderson y Hanson
(2010) sefalan que el ritmo y la estructura narrativa de los contenidos audiovisuales
influyen en la atencion y comprension de los nifios. En relacion con esto, Christakis
et al. (2004) advierten sobre la sobreestimulacion visual presente en determinados
contenidos audiovisuales actuales. Por ello, la eleccion de “Little Einsteins” responde
a su caracter educativo, artistico y narrativo, utilizando recursos audiovisuales mas
pausados y adecuados para la etapa infantil. Ademas, Linebarger y Walker (2005)
destacan que determinados programas educativos pueden favorecer el desarrollo del

lenguaje y el aprendizaje cuando se utilizan de forma adecuada y acompafada.

Del mismo modo, Mayer (2024) explica que el aprendizaje multimedia puede
favorecer la comprensién cuando imagenes, sonidos y narraciones se utilizan de

manera organizada y significativa.

Por dltimo, esta programacion también se fundamenta en los principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA), desarrollados por CAST, ofreciendo diferentes
formas de representacion, participacion y expresion para atender a la diversidad del
alumnado. Finalmente, la UNESCO (2023) destaca la importancia de utilizar la
tecnologia y los recursos digitales de forma responsable y adaptada a las

necesidades educativas de los nifos.
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3. CONTEXTUALIZACION

El colegio “CEIP Virgen de la Esperanza” tiene una titularidad publica, y su oferta
educativa comprende los niveles de Educacion Infantil y Primaria, siendo un colegio

con 2 lineas en cada curso. El colegio acoge a 400 alumnos y 33 profesores.

Es un colegio, que esta integrado en la sierra de Guadarrama y dentro del Parque
Regional de la Cuenca Alta del Manzanares, a unos 37 km de Madrid, ofreciendo un

entorno natural de encinas y montafas, cerca del rio Manzanares.

Virgen de la Esperanza cuenta con cinco edificios, dos de ellos destinados para la
etapa de educacion infantil, el mas grande de todos destinado a la etapa de educacion
primaria, ademas cuenta con salas comunes en las que se realiza un trabajo
especifico con los alumnos, por ejemplo, la sala de musica, sala de psicomotricidad,
la biblioteca, por otro lado, se encuentran, los despachos de direccion, el gabinete de
orientacién, la administracion y tanto salas de reuniones como la sala de profesores.
En el cuarto edificio, estan situados los comedores de dichas etapas. Y en el dltimo

edificio se encuentra el polideportivo.

Ademas, el colegio cuenta con las siguientes instalaciones al aire libre: huerto, tres
patios, uno que lo usa la etapa de infantil, y tiene, arenero, soportales, y una zona de
juego, ademas de espacio al aire libre para jugar en la cual, alguna de las zonas tiene
rocas, los otros dos patios estan destinados a la etapa de primaria, y tienen dos pistas
de futbol/baloncesto, y mucho espacio libre para jugar, cuentan también con rocas y

bancos, con un pequefio soportal.

En cuanto a los planes del centro, este, apuesta por una educacion inclusiva,
sostenible y en valores potenciando el talento de cada alumno dentro de la comunidad

y en un entorno natural Unico.
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El objetivo principal del centro es educar a nuestros alumnos en adquirir unos valores
gue les sirvan de guia a lo largo de toda su vida. Entre estas sefias de identidad, el
centro incide en potenciar la responsabilidad, solidaridad, autonomia personal,
espiritu critico, tolerancia, conciencia medioambiental, educacibn emocional,
proporcién del deporte y la salud, uso responsable de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion y pluralidad.

En cuanto a la atencion a la diversidad, es un colegio que esta preparado para atender
a alumnos con, discapacidad motora, altas capacidades. Ademas, cuenta con aula de

logopedia, audicion y lenguaje, pedagoga terapéutica, y un psicopedagogo.

Nos encontramos en el aula de 3° de infantil B, “Las encinas”. Cada linea corresponde
a un tipo de arbol tipico de la zona, en este caso, en tercero de infantil tenemos el

pino y la encina, la nuestra.

El aula esta formada por 20 alumnos entre cinco y seis afios, en concreto son diez
nifios y diez nifias. En educacion es muy importante atender a todos los ritmos y a
todas las caracteristicas propias de cada alumno, por lo tanto, como en la clase hay
un alumno con Necesidades Educativas Especiales (tiene dificultades auditivas),

habra que centrarse en realizar un aprendizaje igual de significativo para todos.

El aula cuenta con diferentes espacios. En primer lugar, tenemos la asamblea,
compuesta por una alfombra grande y material de la dicha, colgado en la pared a la
altura de los alumnos, justo encima es encuentra la pizarra y al lado tenemos la pizarra
digital. En segundo lugar, las mesas estan agrupadas de cinco en cinco, teniendo asi
cuatro grupos de cinco alumnos cada uno. Estas agrupaciones, las ha realizado la
tutora, teniendo en cuenta las relaciones entre los alumnos y sus diferentes

capacidades.
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Por dltimo, en la clase también hay, un gran ventanal del cual entra mucha luz natural,
la mesa de la profesora, la cual no es para nada el centro de atencién, corchos,
estanterias para almacenar materiales, perchas para que los alumnos cuelguen sus
abrigos y mochilas, diferentes rincones, como el de lectura, una puerta que comunica
directamente con la otra linea de 5 afos, la puerta que da directamente a los
soportales del patio, y un bafio propio comun para toda la clase. También fuera de la
clase, hay un almacén comun que comparten las tutoras de 3° de infantil, en el que

hay muchos materiales guardados.

Es una clase bastante tranquila, teniendo en cuenta que son nifios de cinco y seis

afos, en la cual hay mucho compafierismo y ganas de aprender.
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4. OBTETIVOS

4.1. Objetivos de etapa:
La programacion didactica contribuye a los siguientes objetivos generales
establecidos para la etapa de Educacion Infantil (Segun el Real Decreto 95/2022 vy el

Decreto 36/2022):

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de accion,
y aprender a respetar las diferencias. Adquirir una imagen ajustada de si mismos.
b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

c) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

d) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

e) Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.

f) Relacionarse con los demés en igualdad y adquirir pautas de convivencia y de
relacion, asi como aprender a ponerse en el lugar del otro y la resolucién de
conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.

h) Aproximarse e iniciar el aprendizaje de una lengua extranjera.

i) Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en
el movimiento, el gesto y el ritmo.

j) Promover y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre

hombres y mujeres.
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4.2. Objetivos de la propia programacién didactica:
A través del hilo conductor de la serie “Little Enisteins” esta programacion cumple con

los siguientes objetivos didacticos:

1.- Conocer las caracteristicas basicas de los animales marinos y las relaciones
personales, explorando las semejanzas entre seres vivos y expresando emociones

mediante el juego y el arte.

2.- Desarrollar habilidades de comunicacion, exploracion del entorno y convivencia

participando e interpretando mensajes en situaciones cotidianas y cooperativas.

3.- Explorar los cambios del entorno y los fendbmenos naturales, reconociendo su
influencia en la vida cotidiana y comunicandose en lengua materna y extranjera con

respeto y curiosidad.

4.- Desarrollar habitos responsables y explorar fenébmenos naturales, comunicandose
de forma clara y utilizando herramientas digitales, al participar en actividades

relacionadas con el entorno natural.

5.- Explorar objetos y materiales mediante el juego y la investigacion, desarrollando

autonomia y comunicacion, y utilizando herramientas digitales.

6.- Explorar el cuerpo, el espacio, la experimentacion, y la expresion creativa,

desarrollando la gestion emocional y la comunicacion artistica.

7.- Colaborar en actividades de exploracion para resolver retos, desarrollando
cooperacion, pensamiento logico, comunicacion clara mediante el uso de materiales

e imagenes.
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8.- Reconocer, expresar y gestionar emociones y conflictos cotidianos, valorando la
amistad y la diversidad, mediante el dialogo, la lectura de cuentos y la expresiéon

artistica.

9.- Explorar los sentidos, el cuerpo y los elementos naturales mediante la
experimentacion la medicion y el movimiento, desarrollando curiosidad, autonomia y

comunicacion.

10.- Explorar los medios de transporte y las profesiones, comparando sus

caracteristicas, mediante el juego, utilizando vocabulario basico en inglés.

11.- Regular emociones y conocerse mejor a traves de la musica, los numeros, y el

juego.

12.- Explorar civilizaciones antiguas y sus formas de escritura, comprendiendo el paso

del tiempo y representando figuras mediante el cuerpo.

13.- Descubrir como era la vida en el pasado, explorando tradiciones, patrimonio
cultural, manifestaciones artisticas y expresandolas mediante la dramatizacién y el

baile.

14.- Conocer su cuerpo y comprender el mundo natural, explorando emociones,
animales y fenomenos del entorno, comparando sus caracteristicas con las nuestras

mediante el lenguaje oral, escrito y plastico.

15.- Explorar los niumeros y descubrir monumentos de Espafa y representandolos
mediante un dibujo y escribiendo sus caracteristicas, en forma de postal,

desarrollando actitudes de esfuerzo y superacion.
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5. COMPETENCIAS

5.1. Competencias clave:
Las competencias clave que se van a trabajar en esta programacion didactica son las
gue aparecen en el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero. Este marco competencial,
también lo asume la normativa vigente de la comunidad de Madrid, concretamente en

el Real Decreto 36/2022, de 8 de junio.

Dicho marco establece que la Educacién Infantil constituye el inicio del proceso de
adquisicion de las competencias clave para el aprendizaje permanente, adaptadas a
partir de la Recomendacién del Consejo de la Union Europea de 22 de mayo de 1018.
Estas competencias, que deben desarrollarse de forma, global, integrada y a través

de experiencias significativas, son las ocho siguientes:

a) Competencia en comunicacion linglistica (CCL): Esta competencia se centra
en el desarrollo progresivo del lenguaje, desde las primeras manifestaciones
comunicativas hasta formas mas elaboradas de expresion oral. La normativa destaca
la importancia de comprender y producir mensajes en distintos contextos, ampliando
el vocabulario, mejorando la comprensién y favoreciendo una comunicacion eficaz
gue permita expresar emociones, ideas y necesidades. En cuanto a como se trabajara
esta competencia en la programacion, los episodios/cuentos servirdn como estimulo
narrativo para conversar, anticipar, describir, recordar y dialogar. Las situaciones que
aparecen en las historias generan oportunidades naturales para que los nifios
expresen lo que sienten, comprendan mensajes, participen en asambleas,

comuniquen sus ideas y utilicen el lenguaje de forma funcional y significativa.

b) Competencia plurilingle (CP): Esta se inicia mediante el contacto temprano con

otras lenguas (en este caso el inglés) y la comprension de que existen muchas formas
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diferentes de comunicarse. Se busca que los nifios reconozcan sonidos, palabras y
expresiones basicas en contextos cotidianos, desarrollando una actitud positiva hacia
el aprendizaje de otras lenguas. Esta competencia se implementara en la
programacion, en cuanto a que los episodios/cuentos permitiran introducir vocabulario
sencillo en inglés (nombres de personajes, objetos, acciones o canciones). Se
trabajard de forma natural, a través de rutinas, juegos y pequefias expresiones que
los nifios incorporaran sin ninguna presion, favoreciendo el contacto con juegos

contextualizados en otra lengua.

c) Competencia matematicay competencia en cienciay tecnologia: La normativa
sefiala que dicha competencia se inicia desde la manipulacion, observacion y la
experimentacion, e incluye habilidades como clasificar, ordenar, comparar, contar,
estimar, plantear ideas, razonar, orientarse por el espacio y descubrir relaciones.
También abarca la curiosidad cientifica, la formulacion de preguntas y la exploracion
del entorno asi como un primer contacto con la tecnologia. Las historias de los Little
Einsteins presentan situaciones donde aparecen cantidades, formas, trayectos,
patrones, o problemas sencillos de resolver. A partir de ellas, se proponen actividades
manipulativas, experimentos, juegos de exploracion y retos que permitiran al
alumnado explorar su razonamiento légico y cientifico. Por dltimo, la tecnologia se
usard de forma guiada, para ver un episodio 0 escuchar una pieza musical, por

ejemplo.

d) Competencia digital: Esta debe suponer un primer acercamiento seguro y guiado
a herramientas tecnoldgicas adecuadas a la edad. La normativa indica que se trata
de iniciar destrezas basicas relacionadas con la informacién, la comunicacion y el uso
de recursos digitales, entendiendo la tecnologia como una herramienta util para
explorar y aprender de forma responsable. Esta competencia se desarrolla mediante
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el uso educativo de recursos digitales sencillos, como la visualizacion de episodios o
la escucha de musica. Un recurso que usaremos también, seran los Beebots, que

permitirdn introducir el pensamiento computacional de forma manipulativa y ludica.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender: Esta competencia
integra la autonomia, la autoestima, la regulacion emocional, la convivencia, la
capacidad de reflexionar sobre los propios aprendizajes. En cuanto a mi
programacion, los personajes de las historias viven situaciones que permitan
identificar sus emociones, tomar decisiones, resolver problemas y colaborar. A partir
de estas escenas, podran generar conversaciones, juegos cooperativos, rutinas de
autonomia y actividades que ayuden a los nifios a conocerse, regularse y aprender a
aprender. Ademas, las misiones de los episodios fomentan la perseverancia y la

planificacion.

f) Competencia ciudadana: El decreto destaca la importancia de promover valores
democraticos, respeto, libertad, equidad, convivencia y participacion. También incluye
el respeto a las normas, la valoracion de la diversidad, la resolucién de conflictos, y la
toma de conciencia del otro haciendo un recorrido “del yo” anteriormente. Las historias
de los Little Einsteins demuestran ejemplos de cooperacién, ayuda, respeto y
resolucién de problemas. A partir de ellas se trabajaran en el aula las normas del aula,
habitos de convivencia, turnos de palabra, escucha activa y actitudes de respeto hacia
los demas. Por ultimo las actividades grupales inspiradas en los episodios/cuentos

permitiran practicar la participacion y la convivencia democratica.

g) Competencia creativa: Esta competencia se relaciona con la fantasia, la
imaginacion, la curiosidad, la toma de decisiones y la capacidad para plantear ideas

y buscar soluciones. Cada episodio/cuento plantea un reto o mision que invita a los
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ninos a proponer ideas, anticipar soluciones y actuar con iniciativa. Con estos se
favorecerd la creatividad mediante actividades abiertas, grupos simbolicos,

construccion de hipétesis y resolucion de problemas.

h) Competencia cultural: Esta competencia involucra apreciar y disfrutar de
manifestaciones artisticas y culturales, asi como expresarse a través de distintos
lenguajes, musical, plastico, visual, de expresion corporal, entre otros. La normativa
destaca la importancia de la comunicacion, la concienciacion de la propia identidad y
la participacion de diversas actividades culturales. En cuanto a trabajar esta
competencia en esta programacion, encaja de forma natural con los Little Einsteins,
ya que cada episodio incorpora obras musicales, artisticas o culturales (Siempre
incorpora, un cuadro y una cancion de musica clasica). Los nifios exploraran ritmos,
colores, imagenes y movimientos, y se expresaran mediante actividades plasticas,

musicales, teatrales, corporales, ... inspiradas en las historias.

Estas competencias clave, se trabajan de manera transversal en todas las unidades
didacticas y, como ya he dicho, son fundamentales para el desarrollo integral de los
alumnos. No obstante, en cada una de ellas, he destacado un maximo de tres, por

ser las que adquieren mayor relevancia en el desarrollo especifico de cada unidad.

5.2. Competencias especificas:
En cuanto a las competencias especificas del segundo ciclo de Educacion Infantil,
estan definidas por el Real Decreto 95/2022, de tal manera que “la meta no es la mera
adquisicion de saberes, sino el desarrollo integral de nifios y nifias, que deben

aprender a movilizar lo aprendido para solucionar necesidades reales.”

En el Anexo 1, estan presentadas las competencias especificas que trabajaré en mi

programacion didactica.
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6. CONTENIDOS

Los contenidos trabajados en la programacion didactica vienen dados por el Real
Decreto 36/2022, de 8 de junio del Consejo de Gobierno de la Comunidad de Madrid.
Segun lo establecido en el articulo 4, “Contenidos: conocimientos, destrezas y
actitudes cuyo aprendizaje por parte del alumnado se hace necesario para la

adquisicion de las competencias especificas de cada area.”

6.1. Temporalizacion:

Esta temporalizacion esta basada en el calendario escolar del curso 2025-2026. El

cual se encuentra en el Anexo 2.

UD1 | “Conocemos con el fondo del mar” Temporalizacion: 15/09 - 26/09

UD 2 | “Convivimos con los animales” Temporalizacion: 29/09 - 10/10

uD 3 “iOh no! jLa maquina cambia tiempo!” Temporalizacion: 14/10 - 31/10

ubD 4 “Pequefios granjeros” Temporalizacion: 04/11 - 28/11

UbD>5 “iCuantos regalos!” Temporalizacion: 01/12 - 12/12

UD 6 “Universo, arte y movimiento” Temporalizacion: 09/01 - 27/01

ubD 7 “Exploramos los mensajes secretos” Temporalizacion: 28/01 - 06/02
UD8 | “;Qué hacemos si nos enfadamos?” Temporalizacion: 09/02 - 13/02
uD 9 “El laboratorio de los elementos” Temporalizacion: 16/02 - 27/02
UD 10 | “;Qué le pasa a Nave?” Temporalizacion: 02/03 - 20/03
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TERCER TRIMESTRE
UD 11 | “Nuestro volcan interior” Temporalizacion: 07/04 - 14/04
UD 12 | “El pasado y los Jeroglificos en Temporalizacion: 15/04 - 24/04
movimiento”
UD 13 | “La Edad Media cobra vida” Temporalizacion: 27/04 - 15/05
UD 14 | “Las huellas nos guian” Temporalizacion: 18/05 - 29/05
UD 15 | “Las postales que conectan” Temporalizacion: 01/06 - 12/06

6.2. Contenidos transversales:
Segun lo establecido en el Real Decreto 36/2022, de 8 de junio, los contenidos
trasversales deben integrarse de manera continua en la educacion. Tomando como
referencia los contenidos transversales recogidos en el Articulo 12, los cuales
especifica que son, educacion en valores, el respeto mutuo, la empatia, la igualdad,
la libertad, el rechazo de la violencia, el conocimiento de la cultura y costumbres del
entorno, el cuidado del medio ambiente, la gestion emocional, el pensamiento creativo

y critico, asi como los habitos saludables y la prevencion de accidentes.

En mi programacion didactica, estos contenidos transversales se trabajan de manera
global a lo largo de todas las unidades didacticas, ya que forman parte del dia a dia
en el aula. Aspectos como, escuchar a los demas, la empatia, la convivencia, los
valores democraticos, el respeto, asi como el cuidado del entorno, la cultura y las
costumbres, estan presentes en muchas de las actividades y rutinas. También, se
integran de maneta constante, la gestibn emocional, el autoconocimiento, al
creatividad, la resolucion de problemas, la autonomia, las rutinas de aula y los habitos

saludables, que son fundamentales para el desarrollo de los alumnos.
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6.3. Tablas de las unidades didacticas:

N.° de sesiones: 10 | Temporalizacién: 15/09 - 26/09 | Trimestre: 1

Capitulo sobre el que trabajar “El cuento de la ballena” (T1, Ep.4)

Situacion de aprendizaje: A partir de haber visto en el episodio/cuento grupos de
animales marinos, nos vendran a visitar a clase toda la familia de estos animales.
Por lo que aprovecharemos para hacer un arbol genealégico marino, ademas de
gue tengamos una visita de los padres/familias de los alumnos.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 14

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

Obijetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Identificar los miembros y roles de la familia y la escuela y reproducir situaciones
familiares a través del juego simbdlico, mostrando actitudes de respeto y empatia
hacia los demas.

- Reconocer caracteristicas de los animales marinos y compararlas con los seres
humanos.

- Expresar emociones e ideas sobre el mar y su entorno a través de producciones
plasticas.

- Utilizar vocabulario basico sobre el entorno y el mar en interacciones orales.

Objetivos de etapa | b Objetivos de la programacion | 1

Contenidos

Area I: Crecimiento en armonia

D.- La familia.
D.- Incorporacion y adaptacion a la escuela. Caracteristicas de la familia y escuela.
D.- Juego simbodlico.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:

C.- Cuidado y proteccion de los animales. Caracteristicas generales,
observaciones, identificacion y clasificacion de los seres vivos.

Area Ill: Comunicacion y representacion de la realidad

B.- Repertorio lingiistico.
B.- La realidad linguistica del entorno. Férmulas o expresiones.
G.- Experimentacion de algunos elementos que configuran el lenguaje plastico.

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
| 4 41y4.2

Il 3 3.2

Il 5 51y55
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N.° de sesiones: 10 | Temporalizacion: 29/09 - 10/10 | Trimestre: 1

Capitulo sobre el que trabajar “La nave se va de Safari” (T1, Ep:23)

Situacion de aprendizaje: En el capitulo/cuento, aparecen los Little Einsteins
pidiendo ayuda a los animales para desatascar a Nave de una cascada. En esta
unidad didactica, plantearemos un problema que tienen que ir resolviendo,
comunicandose, siendo empaticos y asertivos. Y para cerrar, unayincana en la cual
tendran que trabajar en equipos.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 5y 10

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

Obijetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Aplicar habilidades sociales y resolver pequefios conflictos tanto internos como
externos mediante el dialogo.

- Proponer soluciones y participar en dinamicas de grupo compartiendo y
valorando opiniones.

- Participar respetuosamente en situaciones comunicativas atendiendo a turnos y
normas.

- Interpretar mensajes e intenciones para responder adecuadamente.

Objetivos de etapa | f Obijetivos de la programacién 2

Contenidos

Area I: Crecimiento en armonia

D.- Habilidades sociales, afectivas y de convivencia: comunicacion de sentimientos
y emociones y pautas basicas de convivencia, que incluyan el respeto a todos y el
rechazo a cualquier tipo de discriminacion.

D.- Resolucion de conflictos, con pautas y mediante el dialogo de forma auténoma.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:

B.- Estrategias para proponer soluciones: creatividad, diadlogo, imaginacion,...

Area Ill: Comunicacion y representacion de la realidad

A.- Comunicacion interpersonal: empatia y asertividad.

A.- Convenciones sociales que potencien el respeto y la igualdad: atencion,
escucha activa, turnos de dialogo y alternancia. Empleo de las formas socialmente
establecidas para iniciar, mantener y terminar una conversacion.

D- Interés en la escucha de narraciones, explicaciones o descripciones.

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
| 4 43y4.4
I 2 22y26
M 1y2 1.1y2.1
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N.° de sesiones: 14 | Temporalizacion: 14/10 - 31/10 | Trimestre: 1

Capitulo sobre el que trabajar | “iSi, si, si la primavera ya esta aqui!” (T1, Ep:19)

Situacion de aprendizaje: Introduciré en clase, el cambiador de estaciones que
aparece en el episodio/cuento, pero ademas de cambiar las estaciones, el nuestro
cambiara, los fendbmenos naturales, el orden de los meses del afio y de los dias de
la semana. Y todo esto se trabajara tanto en inglés como en espafiol.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 6y13

Competencias clave (CC)
CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC

Obijetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Adoptar habitos de cuidado del entorno, participando en actividades.

- Reconocer y relacionar fendmenos naturales, mostrando interés.

- Participar en situaciones comunicativas con lengua extranjera, mostrando
curiosidad por comprender mensajes sencillos y disfrutar de canciones y textos
sencillos.

Objetivos de etapa | h Obijetivos de la programacién 3

Contenidos

Area I: Crecimiento en armonia

D.- Grupos de pertenencia: caracteristicas, funciones y servicios. El entorno
proximo al alumnado (casa, calle, barrio, ciudad...).
D.- Asentamientos y actividades del entorno.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:

C- Fenomenos naturales: identificacion y repercusién en la vida, causas y
consecuencias.
B.- Estrategias de construccién de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones
entre lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias previas y nuevas.

Area Ill: Comunicacion y representacion de la realidad

J.- Aproximacién a la lengua extranjera. Elementos para una buena comunicacion.
J.- Expresion oral en lengua extranjera: adquisicion de vocabulario basico.
Comprension y reproduccion de poesias, canciones, adivinanzas.

F.- Propuestas musicales en distintos formatos. (Audio, video, musica en directo...)
F.- Intencion expresiva en las producciones musicales. La cancidbn como elemento
expresivo: canciones de su entorno y del mundo.

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
I 3 3.1

I 3 3.3

Il 1,2y5 13,2.3,52y54
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N.° de sesiones: 19 | Temporalizacion: 04/11 - 28/11 | Trimestre: 1

Capitulo sobre el que trabajar “‘Annie la Granjera” (T1, Ep:10)

Situacion de aprendizaje: Tras ver el capitulo/cuento, los alumnos descubriran que
Annie y sus amigos necesitan ayuda para resolver distintos problemas en la granja.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 2,12y 13

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

Obijetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Adquirir habitos y rutinas responsables, relacionados con la alimentacion, higiene
y cuidado del entorno.

- Explorar el entorno natural y los animales, planificando y verificando pequefias
tareas para obtener conclusiones y proponer soluciones respetuosas.

- Verbalizar acciones y expresar ideas de forma clara y organizada, ademas de
identificar sonidos y patrones fonoldgicos.

- Utilizar medios digitales e imagenes para interpretar y comunicar de forma sencilla.

Objetivos de etapa | c, d Obijetivos de la programacion | 4

Contenidos

Area I: Crecimiento en armonia

C.- Habitos y practicas responsables con el medio ambiente y con la alimentacion.
C.- Rutinas: planificacion de las acciones para resolver una tarea.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:

B.- Estrategias de planificacion, organizacion o autorregulacion de tareas.
B.- Procesos y resultados. Hallazgos, verificacion y conclusiones.

C.- Disfrute y valoracion al realizar actividades en contacto con la naturaleza.
C.- Cuidado y proteccion de los animales. Aproximacion al ciclo vital.

Area Ill: Comunicacion y representacion de la realidad

C.- Verbalizacion de la secuencia de acciones en una accion planificada. Exposicidon
clara y organizada de las ideas. Utilizacion de oraciones de distinto tipo.

C.- Discriminacion auditiva y conciencia fonologica, a través de juegos, canciones...
I.- Aplicaciones y herramientas con distintos fines: creacion, comunicacion,
aprendizaje, disfrute y basqueda de informacion.

l.- Lectura e interpretacion critica de imagenes recibida a través de los medios.

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
| 3 31y3.2

I 2y3 2.4,31y32

1l 1,2y 3 1.4,21y3.1
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N.° de sesiones: 9 Temporalizacion: 01/12 - 12/12 | Trimestre: 1

Capitulo sobre el que trabajar “El deseo de Navidad” (T1, Ep:15)

Situacion de aprendizaje: Después de ver el capitulo/cuento, llegaran a clase de

sorpresa, unas cajas con materiales (cuentos, objetos grandes, pequenios, ...)

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 3

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC

Obijetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Desarrollar autonomia y habitos de organizacion mostrando seguridad e
iniciativa.

- Investigar objetos y materiales usando cuantificadores y estrategias sencillas de
observacion y comprobacion.

- Participar en conversaciones sobre textos expresando ideas y emociones.

- Utilizar herramientas digitales e imagenes para comunicar responsablemente.

Objetivos de etapa | d, i Objetivos de la programacién | 5

Contenidos

Area |: Crecimiento en armonia

A.- Imagen positiva de uno mismo.
A.- Autonomia en la realizacion de tareas y regulacién del propio comportamiento.
D.- Celebraciones, costumbres y tradiciones.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:

A.- Uso de cuantificadores basicos en situaciones contextualizadas: igual que,...
B.- Estrategias y técnicas de investigacion.

Area lll: Comunicacion y representacion de la realidad

E.- Tertulias en torno a textos literarios que fomenten la libertad de expresion,... E
interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones provocadas.

I.- Aplicaciones y herramientas con distintos fines.

I.- Uso responsable de las tecnologias.

I.- Funcion educativa de los dispositivos y elementos tecnolégicos.

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
I 1 1.2

I 1y2 1.2y25

1l 1y3 1.2,1.4y 3.7
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UD 6: “Universo, arte y movimiento”

N.° de sesiones: 12 | Temporalizacion: 09/01 - 27/01 | Trimestre: 2

Capitulo sobre el que trabajar “El anillo del planeta” (T1, EP:1)

Situacion de aprendizaje: A partir del episodio/cuento, los alumnos descubren que
en la clase han aparecido imagenes, materiales y objetos relacionados con el
universo.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 3

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

Obijetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Identificar y expresar emociones y regular su intensidad.

- Explorar objetos y materiales, mediante la manipulacion y experimentacion,
ademas de obtener informacion sobre el universo.

- Crear producciones plasticas sobre el universo y expresarse, ajustando su
cuerpo al espacio.

Objetivos de etapa | a, | Objetivos de la programacién | 6

Contenidos

Area |: Crecimiento en armonia

B.- Herramientas para la gestion de las emociones: identificacion, expresion y
aceptacion y control de las propias emociones, sentimientos,...
C.- Actividad fisica estructurada con diferentes grados de intensidad.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:

A.- Cualidades o atributos de los objetos y materiales. Color, forma, tamafio, textura,
olor, grosor, temperatura... y su comportamiento fisico. Y relaciones de orden.
A.- Nociones espaciales basicas en relacion con el propio cuerpo y los objetos.
C.- Aproximacion y obtencion de informacién acerca del universo y sus elementos.

Area lll: Comunicacion y representacion de la realidad

F.- Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y los instrumentos musicales.

G.- Materiales, elementos, técnicas y procedimientos plasticos como medio de
comunicacion y representacion. Las técnicas basicas de la expresion plastica:
dibujo, pintura, modelado, recortado, pegado...

H.- Interés e iniciativa en participar en danzas, juego simbdlico y juegos de
expresion corporal y dramatica.

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
I ly?2 l1ly21
Il 1 11y1.3
11 3 3.4y3.6
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UD 7: “Exploramos los mensajes secretos”

N.° de sesiones: 7 | Temporalizacion: 28/01 - 06/02 Trimestre: 2

Capitulo sobre el que trabajar “El tesoro pirata” (T1, Ep:5)

Situacion de aprendizaje: Aparecera un mapa en la clase con el que empezaremos
a trabajar esta unidad didactica, después de haber descifrado el mapa y encontrar
el tesoro, trabajaremos por grupos, por parejas, diferentes contenidos.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 9

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

Obijetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Ofrecer y pedir ayuda en actividades cooperativas, mostrando seguridad.

- Explorar y medir objetos y espacios, planificando acciones para resolver retos y
mostrando respeto por el entorno.

- Expresar ideas y secuencias de acciones de forma organizada.

- Interpretar imagenes, simbolos, mapas, para obtener y comunicar informacion.

Objetivos de etapa | f, b Objetivos de la programacién | 7

Contenidos

Area |: Crecimiento en armonia

B.- Estrategias de ayuda y colaboracion en contextos de juego y rutinas.
B.- Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el reconocimiento de sus
posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demas.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:

A.- Situaciones en gue se hace necesario medir.

C.- Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y en el patrimonio.
El cambio climatico.

C.- Respeto y proteccion del medio natural.

Area lll: Comunicacion y representacion de la realidad

C.- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccidn social y expresion de vivencias.

C.- Verbalizacion de la secuencia de acciones en una accion planificada. Exposicion
clara y organizada de las ideas.

D.- Codigos de representacion grafica: interpretacion de imagenes, simbolos,...

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
I 2 2.2

Il 1y2 14y21

i 2y 3 22,32y 3.3
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UD 8: “4 Qué hacemos si nos enfadamos?”

N.° de sesiones: 5 Temporalizacion: 09/02 - 13/02 | Trimestre: 2

Capitulo sobre el que trabajar “Los globos de cumpleainos” (T1, Ep:6)

Situacion de aprendizaje: Después de terminar de ver el capitulo/cuento, los Little
Einsteins nos pediran ayuda, ya que han tenido un problema entre ellos y se han
enfadado.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 10y 16

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

Obijetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Relacionarse con los demas mostrando amistad, empatia y respeto, aceptando
las diferencias.

- Proponer soluciones para resolver conflictos colaborando con el grupo.

- Escuchar cuentos sobre amistad, diversidad y emociones, expresando opiniones
y sentimientos.

- Representar hechos (emociones, amistades,...) mediante producciones plasticas
y artisticas.

Objetivos de etapa | e, i Objetivos de la programacién | 8

Contenidos

Area |: Crecimiento en armonia

D.- La amistad para impulsar habilidades como el respeto a la vida, al ser humano,
a la dignidad, fomentando las relaciones sociales y las buenas acciones.

D.- La respuesta a la diversidad debida a distintas formas de discapacidad y a sus
implicaciones en la vida cotidiana.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:

B.- Estrategias para proponer soluciones: creatividad, dialogo, imaginacion y
descubrimiento.

Area lll: Comunicacion y representacion de la realidad

C.- Textos orales formales e informales.

E.- Buena utilizacion de la biblioteca como fuente de informacion y entretenimiento.
G.- Intencion expresiva de producciones plasticas y pictoricas. Expresion de
hechos, sentimientos, emociones, etc.

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
I 4 4.1

Il 2 2.6

i 4y5 4.2,43y5.6
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UD 9: “El laboratorio de los elementos”

N.° de sesiones: 10 | Temporalizacion: 16/02 - 27/02 | Trimestre: 2

Capitulo sobre el que trabajar “Annie se va sola de mision” (T1, Ep:12)

Situacion de aprendizaje: Después de ver el episodio/cuento, los Little Einsteins
nos traeran a clase materiales misteriosos (recipientes, agua, tierra, objetos que
se mueven por el aire,...), para que los alumnos exploren con ellos a partir de
ciertas actividades.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 6

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC

Obijetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Reconocer y utilizar los sentidos y el cuerpo para ajustar movimientos,
explorando el espacio a través de actividades relacionadas con los elementos
naturales.

- Investigar las caracteristicas y comportamientos de los elementos naturales,
planteando y comprobando hipétesis, mediante la experimentacion.

- Comunicar ideas y descubrimientos utilizando el lenguaje oral.

- Trabajar el trazo y la escritura mediante actividades de exploracion sensorial.

Objetivos de etapa | ¢, i Objetivos de la programacion | 9

Contenidos

Area I; Crecimiento en armonia

A.- Los sentidos, sus funciones y la estimulacion de los mismos. El cuerpo y el
entorno: referencias espaciales y temporales.

A.- ElI movimiento: control de la coordinacién, el tono, el equilibrio y los
desplazamientos. Habilidades motrices basicas de locomocién y manipulativas.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:

B.- Estrategias y técnicas de investigacion.
C.- Elementos naturales (agua, tierra, aire, fuego). Caracteristicas vy
comportamiento (peso, capacidad, volumen, mezclas o trasvases).

Area lll: Comunicacion y representacion de la realidad

C.- Intencién comunicativa de los mensajes para evocar y relatar hechos,...
D.- Iniciacion al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura. El trazo:
direccionalidad, linealidad, orientacion izquierda-derecha,...

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
| 1 1.1y 1.3

Il 2 2.3

i 4 4.1
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UD 10: “4 Qué le pasa a Nave?”

N.° de sesiones: 14 | Temporalizacién: 02/03 - 20/03 | Trimestre: 2

Capitulo sobre el que trabajar | “Nos vamos todos al Oeste con el pequefio tren”
(T1, Ep:9)

Situacién de aprendizaje: Después de ver el capitulo/episodio, los Little Einsteis nos
piden ayuda, porque Nave, se ha puesto mala y se ha roto, y necesitan su ayuda
para repararla, a partir de ahi, iran surgiendo otras actividades en las que se
trabajen otros medios de transporte y las profesiones.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 7y8

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

Objetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Participar en juegos y actividades sobre transportes y profesiones, viendo sus
semejanzas Yy diferencias.

- Investigar y construir nuevos conocimientos a partir de las actividades.

- Comprender, usar vocabulario sencillo y expresar ideas en inglés.

Objetivos de etapa | b, h Obijetivos de la programacion | 10

Contenidos

Area |: Crecimiento en armonia

A.- Identificacién y respeto de las diferencias.

A.- El juego dirigido como actividad placentera y fuente de aprendizaje.

D.- Grupos de pertenencia: caracteristicas, funciones y servicios. La actividad
humana en el medio (oficios habituales y valoracion de su necesidad), medios de
transporte.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:

B.- Pautas para la investigacion en el entorno: interés, respeto, curiosidad,
asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento.

B.- Estrategias de construccién de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones
con las personas adultas, con iguales y con el entorno.

Area Ill: Comunicacion y representacion de la realidad

A.- Repertorio comunicativo y elementos de comunicacion no verbal.

J.- Actitud positiva hacia la lengua extranjera e interés por participar en
interacciones orales, en rutinas y situaciones habituales de comunicacion.

J.- Comprensién de la idea global de textos orales sencillos, en lengua extranjera,
habituales en el aula.

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
I 1 14

Il 2 2.4

1] 2y 3 2.3y 3.8
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UD 11: “Nuestro volcan interior”

N.° de sesiones: 6 | Temporalizacion: 07/04 - 14/04 | Trimestre: 3

Capitulo sobre el que trabajar “Me encanta dirigir” (T1, Ep2)

Situacion de aprendizaje: Después de ver el episodio/cuento, los alumnos
descubrirdn que, igual que en la historia, hay un volcan a punto de estallar, pero
esta vez estd dentro de ellos. Hablamos sobre que puede significar esto, y les
explico que cada persona tiene un volcan en su interior, que se puede activar

cuando sentimos emociones como enfado, nervios, tristeza,...

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 4y 16

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

Objetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Identificar, expresar y regular emociones, utilizando la musica como apoyo,
respetando rutinas y actuando con empatia y autocontrol.

- Usar numeros para contar, ordenar y organizar acciones.

- Explorar y expresar ideas y emociones mediante la musicay el juego.

Objetivos de etapa | e, g Objetivos de la programacion | 11

Contenidos

Area I: Crecimiento en armonia

B.- Herramientas para la gestién de las emociones.
C.- Rutinas.

D- Estrategias de autorregulacion de la conducta.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:

A.- Funcionalidad de los numeros en la vida cotidiana. Nameros cardinales y
ordinales.

Area Ill: Comunicacion y representacion de la realidad

A.- El uso del lenguaje para decir la verdad, las mentiras y sus efectos.

F.- El sonido, el silencio y sus cualidades. Diferenciacién entre ruido, silencio,
musica.

F.- El cddigo musical: acercamiento a la representacion gréfica de la musica a
través del juego: parametros del sonido, elementos de la musica.

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
I 3 3.1y3.2

Il 1 15

1] 3 3.3y35
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UD 12: “El pasado y los Jeroglificos en movimiento”

N.° de sesiones: 8 | Temporalizacion: 15/04 - 24/04 | Trimestre: 3

Capitulo sobre el que trabajar “La leyenda de la piramide” (T1, Ep:7)

Situacion de aprendizaje: Apareceran en clase tres puertas, igual que en el capitulo.
Los Little Einsteins nos habran dejado un mensaje: “Debéis de abrir las puestas de
uno en uno, y superar los retos que hay en ellas.”

Al abrir la primera puerta, encuentran objetos y materiales antiguos. La segunda
puerta revela papiros con jeroglificos y simbolos. La tercera puerta contiene tarjetas
de acrosport con figuras inspiradas en jeroglificos. El reto final consiste en
interpretar y recrear con el cuerpo esas figuras, ajustando postura, equilibrio y
coordinacion de forma segura y colaborativa.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 11

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

Objetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Conocer y controlar el cuerpo, ajustando posturas y movimientos para imitar
figuras de “jeroglificos”, con seguridad y colaboracién.

- Comprender el paso del tiempo y descubrir hechos del pasado.

- Observar, comparar y clasificar objetos y materiales identificando sus cualidades
y relacionandolos.

- Comprender las propiedades de la escritura, e interpretar imagenes/jeroglificos.

Objetivos de etapa | g, i Objetivos de la programacion | 12

Contenidos

Area |: Crecimiento en armonia

A.- Dominio activo del tono y la postura.
C.- Identificacion de situaciones peligrosas y prevencion de accidentes

Area Il: Descubrimiento y exploracion del entorno:

A.- Cualidades o atributos de los objetos y materiales. Tamafio, textura, grosor,...
A.- Indagacién sobre el paso del tiempo (pasado, presente, futuro).
A.- Aproximacion a los principales hechos del pasado.

Area Ill: Comunicacion y representacion de la realidad

D.- Las propiedades del sistema de escritura.

D.- Otros coédigos de representacion gréafica: interpretacion de imagenes,...
Comprension de imagenes secuenciadas cronoldégicamente.

H.- Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo.

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
I 1 1.1

I 1. 1.1y 1.6

11 2 2.2
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UD 13: “La Edad Media cobra vida”

N.° de sesiones: 16 | Temporalizacion: 27/04 - 15/05 | Trimestre: 3

Capitulo sobre el que trabajar | “Un Halloween con los Little Einsteins” (T1, Ep:11)

Situacion de aprendizaje: Después de ver el capitulo/cuento, iniciaremos un
proyecto para descubrir como era la vida en el pasado, centrandonos en la Edad
Media. A través de cuentos, pequefios teatros, y juegos simbdlicos, conoceran sus
caracteristicas (castillos, juglares, costumbres, celebraciones,...). Después de
haber trabajado los textos orales y escritos mediante un pequefio teatro medieval,
terminaremos aprendiendo un baile tradicional, que los alumnos representaran a
las familias en la ultima sesion como cierre de la unidad.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 1,2y4

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC

Objetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Participar con respeto y cooperacion en celebraciones y costumbres comparando
como eran antes y ahora.

- Explorar hechos del pasado y elementos del patrimonio cultural (edad media,
castillos, modos de vida, tradiciones)

- Interpretar, disfrutar y crear a partir de textos literarios, pequefias escenas

teatrales y bailes tradicionales.
Objetivos de etapa | i Objetivos de la programacion 13

Contenidos

Area I: Crecimiento en armonia

D.- Férmulas de cortesia y relacion social e interaccion social positiva. Actitud de
ayuda y cooperacion, peticion, aceptacion y valoracion de ayuda.
D.- Celebraciones, costumbres y tradiciones.

Area Il: Descubrimiento y exploracion del entorno:

A.- Aproximacion a los principales hechos del pasado.
C.- Respeto por el patrimonio cultural presente en el medio fisico.

Area Ill: Comunicacion y representacion de la realidad

E.- Textos literarios infantiles orales y escritos. Memorizacién y recitado de algunos
textos literarios disfrutando del ritmo, la rima y la belleza de las palabras producen.
E.- Participacion creativa en juegos linguisticos y dramatizacion de textos literarios
para divertirse y aprender.

F.- Participacién en obras musicales: canciones populares, danzas, bailes,...

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
I 4 4.5

Il 1y3 16y34

i 3y5 35y5.3
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UD 14: “Las huellas nos guian”

N.° de sesiones: 9 Temporalizacion: 18/05 - 29/05 | Trimestre: 3

Capitulo sobre el que trabajar “La aurora boreal” (T1, Ep:18)

Situacion de aprendizaje: Después de ver el episodio/cuento, los alumnos
descubriran unas huellas brillantes, como una aurora boreal, en el pasillo. Cada
camino de huellas pertenece a un animal diferente y conduce a una imagen de un
animal diferente. Tendremos que comprobar si es verdad que esas huellas son de
esos animales y continuar con actividades para observar sus caracteristicas y
compararlas con las nuestras.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 15

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC

Objetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Desarrollar estrategias de regulacion personal mientras identifican las partes del
cuerpo.

- Observar y clasificar animales, identificando si son diurnos o nocturnos,
comparando sus caracteristicas y partes del cuerpo con las humanas.

- Expresar informacién sobre animales y el propio cuerpo mediante codigos escritos
y plasticos, reconociendo palabras sencillas y creando representaciones artisticas.

Objetivos de etapa | a, i Objetivos de la programacion | 14

Contenidos

Area |: Crecimiento en armonia

A.- Imagen global y segmentada del cuerpo. Identificacion y localizaciéon de partes
externas e internas del cuerpo. Representacion grafica del esquema corporal.
C.- Necesidades bésicas: manifestacion, regulacion y control personal.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:

A.- El tiempo y su organizacion: dia-noche, estaciones,...
C.- Cuidado y proteccion de los animales.

Area Ill: Comunicacion y representacion de la realidad

D.- Intencibn comunicativa y acercamiento a las principales caracteristicas
textuales y paratextuales.

G.- Manifestaciones plasticas variadas: representacion de la figura humana
diferenciando las distintas partes de su cuerpo, mediante diferentes técnicas.

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
| 1y?2 1.1y 2.3
Il 1y3 15y3.2
1"l 3y4 34y4.1
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UD 15: “Las postales que conectan”

N.° de sesiones: 10 | Temporalizacion: 01/06 - 12/06 | Trimestre: 3

Capitulo sobre el que trabajar “La cometa dragdn” (T1, Ep:8)

Situacion de aprendizaje: Después de ver el capitulo/cuento, apareceran en clase
unas cometas con unas postales en las que aparecen monumentos y edificios
historicos de Espafia, a partir de ahi, iniciaremos un viaje por todos ellos, trabajando
con los nimeros, y descubriendo donde estan y algunas curiosidades.

Producto final: Cada alumno elegira la postal que mas le haya gustado, y en la
penultima sesion, vendra un familiar de este, y la escribiran juntos a un abuelo de
una residencia, presentandose y contandole sobre el monumento. En la dltima
sesion, iremos a la residencia, y les entregaremos las postales creadas.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) 9

Competencias clave (CC)

CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC

Obijetivos didacticos de la UPD (Unidad de programacion didactica)

- Aceptar errores, mejorar a través del esfuerzo, mostrando seguridad y constancia
en la creacion de la postal y las actividades.

- Utilizar los nimeros en situaciones de la vida cotidiana, mientras investigan sobre
monumentos y edificios histéricos de Espafia y sus curiosidades.

- Participar en situaciones de lectura y escritura, ademas de, crear una postal, con
ayuda de un familiar, para luego enviarla a una residencia.

Objetivos de etapa | b, i Objetivos de la programacién | 15

Contenidos

Area |: Crecimiento en armonia

B.- Aceptacion de errores y correcciones.
B.- Valoracion del trabajo bien hecho.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:

A.- Conteo.
C.- Observaciones, descubrimiento y descripcién del entorno y su sentido. Interés
y conexién con la realidad préoxima y lejana. Interés en actividades culturales.

Area lll: Comunicacion y representacion de la realidad

D.- Los usos sociales de la lectura y la escritura como medio de comunicacion.
D.- Textos escritos en diferentes soportes: carteles, postales, etiquetas,...
D.- Aproximacion al codigo escrito.

Area Competencias especificas Criterios de evaluacion (CE)
I 1 1.2

Il 1ly3 1.2y 35

11 4 4.1y4.4
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7. METODOLOGIA

7.1. Principios metodoldgicos:
La presente programacion didactica parte de una metodologia activa, significativa e
inclusiva, adaptada a las caracteristicas y necesidades del alumnado de Educacion
Infantil. Asimismo, se pretende que los nifios sean protagonistas de su propio
aprendizaje, participando de manera activa en las distintas experiencias, actividades

y situaciones planteadas a lo largo del curso.

En primer lugar, esta programacion se fundamenta en el aprendizaje significativo,
permitiendo que los nuevos conocimientos se relacionen con experiencias cercanas,
intereses y conocimientos previos del alumnado. Para ello, se utilizard como hilo
conductor los episodios y cuentos inspirados en la serie “Little Einsteins”,
favoreciendo asi la motivacion, la curiosidad y la conexibn emocional con los
aprendizajes trabajados. Del mismo modo, los objetivos, competencias y contenidos
se desarrollardn mediante propuestas contextualizadas y cercanas a la realidad de

los nifos.

Asimismo, la programacion parte de un enfoque globalizador del aprendizaje,
entendiendo que en Educacion Infantil los nifios aprenden de manera integrada y no
mediante contenidos aislados. Por ello, a través de un mismo hilo conductor se
trabajaran diferentes areas relacionadas con el lenguaje, las emociones, la masica, el
arte, el entorno natural, el movimiento y la l6gica-matematica, favoreciendo una vision

global e interrelacionada del aprendizaje.

Ademas, el juego tendra un papel fundamental dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que constituye una de las principales formas de aprendizaje en la

etapa de Educacion Infantil.
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A través de actividades ludicas, retos, dinamicas grupales, exploracién vy
experimentacion, se favorecera la participacion activa del alumnado, permitiendo que
los nifios aprendan de una manera motivadora y significativa. No obstante, aunque
en esta programacion apareceran determinados elementos ludicos y narrativos que
puedan recordar a la metodologia de gamificacion, esta no constituird la metodologia
principal de la propuesta educativa. El juego sera entendido principalmente como un
recurso pedagogico y una herramienta de aprendizaje adaptada a las necesidades e
intereses del alumnado, integrandose de manera natural dentro de las distintas

actividades y situaciones de aprendizaje.

Del mismo modo, se dara gran importancia al aprendizaje cooperativo, fomentando
actividades en pequefio y gran grupo en las que el alumnado pueda compartir ideas,
resolver problemas conjuntamente y ayudarse entre iguales. De esta manera, ademas
de trabajar contenidos curriculares, también se favorecera el desarrollo de habilidades

sociales, la empatia, la comunicacién y el respeto hacia los demas.

En determinados momentos de la programacion, especialmente en los tres grandes
proyectos planteados a lo largo de los distintos trimestres, se incorporaran elementos
inspirados en la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),
favoreciendo que el alumnado aprenda mediante experiencias mas activas,
significativas y conectadas con sus intereses. A través de estos proyectos, los nifios
podran explorar, investigar, experimentar y participar de manera mas autbnoma

dentro de su propio proceso de aprendizaje.

También, en diversas unidades didacticas también se utilizaran propuestas
relacionadas con el Aprendizaje Basado en Retos (ABR), planteando pequefias

situaciones, misiones o desafios adaptados a la etapa de Educacion Infantil que
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favorezcan la resolucion de problemas, el pensamiento critico, la cooperacién y la

participacion activa del alumnado de una manera ludica y motivadora.

Por otro lado, esta programacion también parte de una vision inclusiva de la
educacion, teniendo en cuenta los diferentes ritmos, capacidades e intereses del
alumnado. Para ello, se seguiran los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), ofreciendo diferentes formas de representacion, participacion y
expresion mediante propuestas visuales, manipulativas, musicales, orales vy
cooperativas que permitan que todos los alumnos puedan participar activamente en

las actividades planteadas.

7.2. Técnicas, estilos y estrategias metodolégicas:
En cuanto a las técnicas, estilos y estrategias metodoldgicas utilizadas, se priorizaran
propuestas activas, participativas y experienciales adaptadas a las caracteristicas del
alumnado de Educacion Infantil, utilizando recursos como el aprendizaje a través del
cuento, la experimentacion, la manipulacion, las asambleas, las rutinas, las dinamicas

cooperativas y las actividades sensoriales.

Asimismo, la profesora tendra un papel de guia y acompafiamiento dentro del proceso
de ensefianza-aprendizaje, ofreciendo apoyo y orientacién al alumnado, respetando
sus ritmos de aprendizaje y favoreciendo un clima de aula seguro, motivador y

participativo.

7.3. Organizacion y agrupamientos:
Respecto a la organizacion y agrupamientos, se trabajard mediante diferentes tipos
de agrupaciones dependiendo de las necesidades de cada actividad. Se realizaran
actividades en gran grupo, especialmente durante las asambleas, cuentos o

explicaciones comunes, en pequefo grupo, favoreciendo el aprendizaje cooperativo
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y la interaccién social, por parejas, potenciando la ayuda entre iguales, e

individualmente, respetando los diferentes ritmos y necesidades del alumnado.

Ademas, esta variedad de agrupamientos favorecera la cooperacion, la autonomia y
el trabajo en equipo, permitiendo ademas ofrecer una atencion mas individualizada y

adaptada a las necesidades y ritmos de aprendizaje de cada alumno.

7.4. Fundamentacion desde la literatura vigente:
La fundamentacion tedrica y metodoldgica de esta programacion se encuentra
desarrollada tanto en el apartado de los principios metodolégicos, como en el
apartado correspondiente de fundamentacion tedrica, donde se recogen diferentes
autores y corrientes pedagogicas, tanto clasicas como actuales, en las que se basa

la presente propuesta educativa.

7.5. Recursos:
En cuanto a los recursos, se utilizaran recursos ambientales, humanos y materiales

variados y adaptados a las necesidades del alumnado.

Entre los recursos ambientales destacan el aula, los rincones, el patio, la biblioteca y
otros espacios exteriores tanto dentro como fuera del centro educativo, favoreciendo

experiencias de aprendizaje mas cercanas y significativas para los nifios.

Respecto a los recursos humanos, participaran la tutora, el alumnado, las familias, los

especialistas y otros profesionales del centro, como PT y AL.

Finalmente, en relacion con los recursos materiales, se utilizaran cuentos, imagenes,
musica clasica, materiales manipulativos, recursos visuales, pinturas, disfraces,
mapas, materiales de experimentacion, instrumentos musicales y otros materiales

adaptados a las distintas actividades y unidades didacticas propuestas.
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7.6. Interdisciplinariedad:
Esta programacion presenta un caracter interdisciplinar, ya que mediante un mismo
hilo conductor se trabajaran contenidos y competencias pertenecientes a diferentes
areas de manera conjunta e interrelacionada, favoreciendo asi aprendizajes mas

globalizados y significativos para el alumnado.

De este modo, a través de los cuentos/episodios de los “Little Einsteins”, se
relacionaran contenidos vinculados al lenguaje, las emociones, la musica, el arte, el
entorno natural, el movimiento y la I6gica-matematica, permitiendo que el alumnado
establezca conexiones entre los distintos aprendizajes, y entre las distintas

areas/”asignaturas”.

7.7.Uso de las TIC:

En relacién con el uso de las TIC, estas estaran presentes de manera puntual,
responsable y con una finalidad educativa. En ningln caso se pretende un uso
excesivo de las pantallas dentro del aula, sino un uso consciente y adaptado a las
necesidades reales del alumnado.

Por ello, muchos de los episodios de “Little Einsteins” seran transformados en
cuentos, permitiendo trabajar las historias sin necesidad de recurrir constantemente
al uso de recursos audiovisuales.

Asimismo, se utilizaran herramientas como los Bee-Bots, favoreciendo una primera
aproximacion a la robética y al pensamiento l6gico de una manera manipulativa y
adaptada a la etapa infantil. Del mismo modo, las TIC seran utilizadas Uunicamente
como recurso de aprendizaje o como medio para aprender determinados contenidos,
evitando que estas se conviertan en el centro de la actividad.

En esta programacion, se considera importante ensefar al alumnado a utilizar las

tecnologias de forma responsable, teniendo en cuenta que actualmente los nifios
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tienen acceso a dispositivos digitales cada vez desde edades mas tempranas fuera
del entorno escolar. Por ello, dentro del aula las TIC se emplearan Unicamente en
aquellos momentos en los que realmente aporten valor educativo al proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Ademas, se priorizardn en determinadas ocasiones otros recursos no digitales que
favorezcan una mayor atencion y participacion activa del alumnado. Un ejemplo de
ello serd el uso de recursos sonoros, como el radiocasete o los altavoces, para
trabajar canciones o dindmicas musicales sin necesidad de utilizar pantallas visuales

gue puedan distraer la atencion de los nifios.

8. EVALUACION

La evaluacién constituye un elemento fundamental dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que permite conocer la evolucion del alumnado, detectar posibles
dificultades y adaptar las propuestas educativas a las necesidades reales de los
nifos. En Educacion Infantil, la evaluacion tendra un caracter global, continuo y

formativo.

A través de la evaluacion se valorara la evolucion y el aprendizaje del alumnado en
relaciébn con los objetivos, competencias y saberes trabajados en las distintas
unidades didacticas. Esta se llevara a cabo antes, durante y al finalizar cada unidad
mediante diferentes instrumentos adaptados a la etapa de Educacion Infantil, y sera
realizada principalmente por la docente, aunque el alumnado también participara

activamente mediante procesos de autoevaluacion y coevaluacion.

En relacion con esto, esta programacion entiende la evaluacion no como un elemento
centrado unicamente en una calificacion numérica, sino como una oportunidad de

aprendizaje y mejora. De esta manera, el error sera entendido como una parte natural
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del proceso educativo, permitiendo que el alumnado pueda reflexionar sobre sus
dificultades, aprender de ellas y continuar avanzando en su desarrollo personal y
académico. Ademas, la evaluacion no se centrara Unicamente en el alumnado, sino
también en la propia practica docente y en el desarrollo de las distintas unidades

didacticas.

7.1. Criterios de evaluacion y relacién con los instrumentos de evaluacion,
descriptores operativos de las competencias clave y criterios de calificacion:
La evaluacion del alumnado se realizara teniendo como referencia los criterios de
evaluacion establecidos en el Decreto 36/2022 de la Comunidad de Madrid, los cuales
se encuentran relacionados con las competencias especificas, los saberes basicos y
los descriptores operativos de las competencias clave trabajados en cada unidad
didactica. De esta manera, la evaluacion permitira comprobar no solo la adquisicion
de determinados contenidos, sino también el desarrollo competencial y la evolucion

integral del alumnado.

Para llevar a cabo dicha evaluacién se utilizaran diferentes instrumentos adaptados a
las caracteristicas de la etapa de Educacion Infantil, priorizando aquellos que
permitan realizar una evaluacion continua, individualizada y formativa. Entre ellos
destacan la observacion directa y sistematica, las rubricas, las listas de cotejo, las
producciones del alumnado, los registros anecdoéticos, las asambleas y el diario de la
docente. Del mismo modo, al finalizar cada unidad didactica se realizara una
evaluacion individual del alumnado mediante rdbricas adaptadas a la etapa,
permitiendo ofrecer un feedback mas individualizado sobre aquello que el alumno ha

conseguido y aquellos aspectos que puede seguir mejorando.
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Durante el desarrollo de las distintas actividades también se llevara a cabo un
seguimiento progresivo del alumnado, favoreciendo que los nifios puedan identificar
y corregir errores, mejorar y participar activamente dentro de su propio proceso de
aprendizaje. En este sentido, la evaluacion no tendra una finalidad sancionadora, sino

orientadora y formativa, entendiendo el error como una oportunidad de aprendizaje.

Respecto a los criterios de calificacion, en la etapa de Educacion Infantil no se
utilizardn calificaciones numéricas tradicionales, sino valoraciones cualitativas
centradas en la evolucion, participacion, implicacion y progreso individual de cada
alumno, teniendo siempre en cuenta su punto de partida y sus caracteristicas

personales.

7.2. Criterios de evaluacion minimos exigibles:
En relacion con los criterios minimos exigibles, estos estaran vinculados
principalmente a la participacion activa del alumnado, la adquisicion progresiva de
habitos, el desarrollo de habilidades sociales y comunicativas, la autonomia personal
y el grado de consecucion de las competencias especificas trabajadas en cada unidad

didactica.

No obstante, debido a las caracteristicas propias de la etapa de Educacion Infantil y
a la diversidad de ritmos madurativos presentes en el aula, se priorizard una
evaluacion flexible e individualizada, centrada en el progreso personal de cada
alumno. Asimismo, se tendra especialmente en cuenta el esfuerzo, la participacion,
la actitud, la cooperacion y la evolucion del alumnado a lo largo de las distintas

actividades y situaciones de aprendizaje.
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7.3. Evaluacion del proceso de ensefianza:
La evaluacion no se centrara unicamente en el alumnado, sino también en el propio
proceso de ensefianza y en la préactica docente. De esta manera, al finalizar cada
unidad did4ctica se realizara una evaluacion general de la misma con el objetivo de
analizar el funcionamiento de las actividades propuestas, la adecuacion de los
recursos utilizados, la organizacion de los espacios y tiempos, la participacion del

alumnado y el grado de consecucion de los objetivos planteados.

Del mismo modo, la docente llevara a cabo una autoevaluacion de su propia practica
educativa, reflexionando sobre aquellos aspectos que han funcionado

adecuadamente y aquellos que podrian modificarse o mejorarse en futuras ocasiones

Por otro lado, el alumnado también participara dentro de la evaluacion del proceso de
enseflanza mediante pequefas valoraciones y reflexiones adaptadas a la etapa de
Educacion Infantil. A través de conversaciones, asambleas o dinamicas sencillas, los
nifos podran expresar qué actividades les han gustado mas, cuales les han resultado

mas dificiles o qué aspectos cambiarian de las distintas unidades didacticas.

Ademas, en aquellas actividades realizadas en parejas o grupos, se llevaran a cabo
pequefias coevaluaciones adaptadas a la edad del alumnado, favoreciendo que los
nifios reflexionen sobre el trabajo cooperativo, la participacién, la ayuda entre iguales

y el funcionamiento del grupo.

7.4. Evaluacion en situaciones especiales:
En caso de que algun alumno presente necesidades especificas de apoyo educativo,
dificultades de aprendizaje o cualquier otra circunstancia que pueda influir en su

proceso educativo, se realizaran las adaptaciones necesarias tanto en las actividades
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como en los instrumentos de evaluacion utilizados, respetando siempre las

caracteristicas, necesidades y ritmos de aprendizaje individuales.

También, se priorizara una evaluacion flexible e inclusiva, siguiendo los principios del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), ofreciendo diferentes formas de
participacion, representacion y expresion que permitan que todo el alumnado pueda

acceder a los aprendizajes y demostrar sus progresos de diferentes maneras.

Del mismo modo, en situaciones especiales que puedan afectar al desarrollo habitual
del proceso de ensefianza-aprendizaje, se adaptaran los tiempos, recursos y
propuestas educativas cuando sea necesario, garantizando en todo momento el
bienestar emocional del alumnado y una evaluacién ajustada a sus necesidades

reales.

9. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

La atencion a las diferencias individuales se entiende en esta programacion como un
principio dirigido a todo el alumnado, teniendo en cuenta que cada nifio presenta unos
ritmos de aprendizaje, intereses, capacidades, experiencias previas y necesidades
diferentes. Por ello, se procurara ofrecer una respuesta educativa flexible e inclusiva,
adaptando las propuestas, actividades y recursos a las caracteristicas del alumnado

para favorecer su implicacion y aprendizaje.

En relacion con esto, se tendran en cuenta los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), recogidos en el Decreto 36/2022 de la Comunidad de Madrid.
Siguiendo las orientaciones propuestas por CAST, se intentara ofrecer diferentes
formas de representacién de la informacion, participacion y expresion del aprendizaje,
favoreciendo que todo el alumnado pueda acceder a los contenidos y demostrar lo

aprendido de distintas maneras. Ademas, el uso de cuentos, musica, imagenes,

47



actividades manipulativas, propuestas artisticas y dinamicas cooperativas permitira

adaptar el aprendizaje a las necesidades y caracteristicas de cada alumno.

Dentro del grupo-clase se encuentra un alumno con dificultades auditivas, por lo que
sera necesario incorporar determinadas medidas especificas que favorezcan su
inclusion dentro del aula. No obstante, estas medidas formaran parte de la dinamica
general de clase, evitando situaciones de diferenciacion excesiva y favoreciendo un

entorno inclusivo para todo el alumnado.

Para ello, se priorizara el uso de apoyos visuales, imagenes, gestos, materiales
manipulativos y explicaciones claras y estructuradas que faciliten la comprension de
las actividades y contenidos trabajados en el aula. También, se procurara reducir el
ruido ambiental en determinados momentos, favorecer el contacto visual con la
docente y situar al alumno en una zona del aula que facilite tanto la escucha como la
atencion. Del mismo modo, las instrucciones se acomparfaran de apoyos visuales y

demostraciones practicas siempre que sea necesario.

Asimismo, se intentard reducir el ruido ambiental del aula mediante pequefas
medidas que favorezcan un entorno mas accesible y cémodo para todo el alumnado,
especialmente para el alumno con dificultades auditivas. Para ello, se podria valorar
la incorporacién progresiva de materiales aislantes que disminuyan el eco dentro del
aula, asi como la colocacién de elementos en las patas de las sillas y mesas, como
pelotas de tenis reutilizadas, con el objetivo de reducir el ruido producido al mover el
mobiliario. Ademas de favorecer un ambiente mas tranquilo y adecuado para el
aprendizaje, esta propuesta también fomentaria el aprovechamiento y reutilizacion de
materiales, pudiendo extenderse progresivamente al resto de aulas del centro

educativo.
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Ademas, para atender a los diferentes ritmos de aprendizaje presentes en el aula, en
las distintas unidades didacticas se incluiran actividades de refuerzo y ampliacion. Las
actividades de refuerzo estaran dirigidas a aquellos alumnos que necesiten un mayor
acompafiamiento, utilizando propuestas mas guiadas, apoyo manipulativo, ayudas
visuales, tiempos mas flexibles o actividades adaptadas al nivel madurativo del
alumnado. Por otro lado, las actividades de ampliacion permitiran ofrecer nuevos
retos, investigaciones sencillas o propuestas con un mayor nivel de autonomia para
aquellos alumnos que finalicen antes o necesiten una mayor profundizacién en

determinados contenidos.

Por otro lado, se favoreceran agrupamientos flexibles, el aprendizaje cooperativo y la
ayuda entre iguales, permitiendo que el alumnado pueda aprender de manera
conjunta, respetando las capacidades y necesidades individuales de cada nifio. Todo
ello contribuird a crear un clima de aula inclusivo, participativo y respetuoso con la

diversidad presente dentro del grupo-clase.

10. CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE OTROS

PLANES

La presente programacion didactica no se entiende como un documento aislado, sino
como una propuesta integrada dentro de la dindmica, valores y principios educativos
del centro. A través de las distintas unidades didacticas planteadas, se favorecera el
desarrollo integral del alumnado, contribuyendo de manera transversal a diferentes
planes y lineas de actuacion presentes en el centro educativo, asi como al trabajo de

las distintas areas de aprendizaje de la etapa de Educacion Infantil.
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- Desarrollo del fomento de la expresion oral y escrita:

A lo largo de las distintas unidades didacticas se crearan situaciones comunicativas
en las que el alumnado pueda expresar ideas, emociones, opiniones vy
descubrimientos a través de diferentes formas de expresion. Para ello, tendran un
papel importante las asambleas, las conversaciones en pequefio y gran grupo, los
cuentos, las dramatizaciones, las exposiciones orales sencillas y las actividades
relacionadas con la musica y la expresion artistica. Asimismo, se favorecera un primer
acercamiento al lenguaje escrito mediante propuestas adaptadas a la etapa,
permitiendo que los nifios comiencen a comprender la funcionalidad de la lectura y la

escritura de una manera significativa y contextualizada.

Desarrollo de la lengua inglesa:

Esta programacién también contribuira al desarrollo de la lengua inglesa, ya que
algunas rutinas, canciones, vocabulario y actividades se realizaran en este idioma.
Ademas, hay varias unidades didacticas en las que gran parte de los contenidos y
actividades se trabajan en inglés, favoreciendo un acercamiento mas natural y
significativo al idioma. A través de cuentos/episodios de los “Little Einsteins” en
inglés, juegos, dinamicas orales y canciones, se fomentard la comprensién y
expresion oral basica dentro de contextos ludicos, motivadores y adaptados a las

caracteristicas de la etapa de Educacion Infantil.

- Desarrollo de la convivencia y la ciudadania:

En cuanto al desarrollo de la convivencia y la educacién en valores, muchas de las
actividades propuestas estaran basadas en el trabajo cooperativo, la ayuda entre
iguales, el respeto, la empatia y la participacion activa del alumnado. Los

cuentos/episodios de “Little Einsteins” favoreceran ademas la transmisién de valores
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relacionados con la amistad, la cooperacion, la resolucion pacifica de conflictos, el
esfuerzo, el respeto hacia los demas y el cuidado del entorno. Del mismo modo, se
intentard crear un clima de aula seguro, inclusivo y participativo, en el que todos los

alumnos se sientan valorados y escuchados.

Desarrollo de las TIC y la competencia digital:

Ademas, esta programacion también contribuira al desarrollo de la competencia digital
y al plan TIC del centro, entendiendo las tecnologias como un recurso de apoyo al
aprendizaje y no como un fin en si mismo. En determinadas actividades se utilizaran
herramientas digitales como recursos audiovisuales, la pizarra digital o los Bee-Bots,
favoreciendo un acercamiento progresivo, seguro y responsable a las TIC. Ademas,
los episodios de “Little Einsteins” no solo se visualizaran en determinados momentos,
sino que también se transformaran en cuentos adaptados al aula, permitiendo trabajar
los contenidos sin depender constantemente de las pantallas y favoreciendo una

utilizaciébn mas equilibrada y consciente de los recursos digitales.

- Desarrollo de la dinAmica de centro y sus valores educativos:

Por otro lado, esta programaciéon también contribuira al desarrollo de hébitos
saludables, la expresién corporal, la creatividad, la curiosidad y el conocimiento del
entorno a través de propuestas relacionadas con el movimiento, la musica, la
exploracion, el juego y la experimentacion. Ademas, esta propuesta educativa se
encuentra estrechamente relacionada con el proyecto educativo y los valores del
centro, favoreciendo una educacion inclusiva, participativa, emocional y centrada en
el desarrollo integral del alumnado, respetando los diferentes ritmos, necesidades e

intereses presentes dentro del aula.
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- Desarrollo de la educacion artistica y cultural:

Esta programacion también contribuird al acercamiento del alumnado al arte y la
cultura a través del uso de obras pictéricas, musica clasica, dramatizaciones y
actividades de expresion artistica presentes en los distintos cuentos/episodios de
“Little Einsteins”. De esta manera, se favorecera el desarrollo de la creatividad, la
sensibilidad estética y el interés por diferentes manifestaciones culturales desde
edades tempranas, permitiendo que los nifios puedan descubrir nuevas formas de

expresion y comunicacion de una manera ludica y significativa.

- Desarrollo de la educacion emocional:

Asimismo, muchas de las actividades planteadas favoreceran el desarrollo emocional
del alumnado mediante el trabajo de emociones, la cooperacion, la empatia, la
resolucion pacifica de conflictos y la ayuda entre iguales. A través del trabajo grupal,
las asambleas y las distintas dinamicas cooperativas, se intentara crear un clima de
aula seguro, participativo y respetuoso con todos los miembros del grupo,

favoreciendo el bienestar emocional y la educacion en valores.

11. CONCLUSIONES

La elaboracion de esta programacion didactica ha sido un proceso que me ha
permitido crecer tanto a nivel personal como profesional. Desde el principio tuve claro
gue no queria crear una programacion “de relleno”, sino una propuesta que realmente
aportara sentido, motivacion y aprendizaje significativo al alumnado de 3° de
Educacion Infantil. Por eso, cada unidad didactica ha sido disefiada con cuidado,
buscando que todas ellas tuvieran coherencia, intenciéon y un valor real dentro del

Curso.
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La eleccion del hilo conductor, la seria “Little Einsteins” surgié de un recuerdo
personal, pero también de la conviccion de que la narrativa, la masica y el arte pueden
convertirse en un motor muy potente para aprender. Adaptar los episodios a formato
cuento me ha permitido mantener la esencia educativa de la serie sin depender de
las pantallas, algo que considero importante en un momento en el que los nifios estan
muy expuestos a la tecnologia. Creo que ensefiarles a usarla de forma responsable

es un reto actual, y esta programacion intenta avanzar en esa direccion.

A lo largo del proceso he descubierto que soy capaz de programar un curso completo
de manera significativa. Empecé con dudas, sin saber qué hilo conductor elegir, e
incluso pensé en hacer una programacion comparando el sistema educativo sueco
con el espafiol. Aunque finalmente no segui esa idea, mis practicas internacionales si
han influido en mi forma de entender la educacion. Aspectos como respetar los ritmos
de cada nifio, darles tiempo para procesar la informacion o acompafarles de forma
mas individualizada son elementos que quiero llevar a mi futura practica docente,

aunque sé gue las condiciones (como la ratio) no siempre lo facilitan.

Ademas, tengo claro que me gustaria llevar esta programacioén al aula en un futuro, y
cuando lo haga, estos aprendizajes que me traje de Suecia estaran muy presentes,
porque forman parte de la manera en la que quiero ensefiar y acompafiar a mis

alumnos.

Esta programacion también refleja los valores que quiero transmitir como maestra:
igualdad, respeto, aceptacion de la diversidad y una metodologia activa que ponga al
nifio en el centro. He intentado que cada unidad didactica recoja estos principios de
manera natural y coherente. Ademas, he revisado todos los contenidos del segundo

ciclo de Infantil para asegurarme de que todos estuvieran presentes a lo largo del
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curso, ya que considero que 3° de Infantil es un curso de repaso, consolidacion vy,

sobre todo, de disfrutar aprendiendo.

Mirando el conjunto, siento que esta programacion aporta coherencia al proyecto
educativo del centro en el que se contextualiza. Creo que puede motivar a los nifios,
despertar su curiosidad y hacer que vengan al colegio con ganas de aprender casi sin
darse cuenta, a través del juego, la exploracion y la creatividad. Ese es, para mi, el

mayor objetivo de la educacion infantil.

En definitiva, este TFG ha sido mucho mas que un trabajo académico. Me ha
permitido confirmar mi vocacion, ganar seguridad y comprobar que soy capaz de
disefiar propuestas educativas con sentido. Ojala esta programacion pueda llevarse
algun dia al aula, porque ha sido creada con dedicacion, carifio y el deseo de que
cada nifio viva experiencias que realmente le aporten y le acompafien en su

desarrollo.
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12. ANEXOS

Anexo 1:

Area [. Crecimiento en armonfa
1. Progresar en el conocimienio y control de su cuerpo ¥ en la adquisicién de

distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del enlomo de una
manera segura, para construir su imagen.
2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando necesidades y

sentimientos para lograr una seguridad emocional y afectiva
3. Adoptar modelos, normas y habites, desarrollando la confianza en sus
posibilidades, para promover un estilo de vida saludable y responsable.
4. Establecer interacciones sociales para construir su identidad y personalidad en
livertad, valorando la importancia de la amistad, el respeto y la empatia.
Area II. Descubrimienio y exploracion del enforno
1. Ideniificar fas caraclerisiicas de maleriales, objelos y establecer relaciones enire
ellos, mediante Ia exploracion, la manipulacion sensorial, el manejo de herramientas

sencillas y el desarrollo de destrezas logicomatematicas
2. Desarrollar, los procedimientos del método cientifico, a fravés de procesos de
observacion y manipulacion de objelos, para iniciarse en la interpretacion del
entorno y responder a |as situaciones y retos que se plantean.
3 Reconocer elementos y fendmenos de |a naturaleza, mostrande interés por los
habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del cuidado y la
conservacién del entomo.

Area [l Comunicacion y representacion de la realidad
1. Manifesiar inferés por inferactuar en situaciones cofidianas y el uso de su

repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones.
2. Interpretar mensajes y 4 en

conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder a las demandas
del entomo.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utiizando diferentes
lenguajes, descubrienda los codigos de cada uno de ellos.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos,
mostrando interés y curiosidad.

5. Valorar las diferenies lenguas presenies en su enfomo, asi como ofras
manifestaciones cullurales.
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Desarrollo de la unidad didactica:

UD 7: “Exploramos los mensajes secretos”

N.° de sesiones: 7 | Temporalizacion: 28/01 - 06/02 Trimestre: 2

Capitulo sobre el que trabajar “El tesoro pirata” (T1, Ep:5)

Situacion de aprendizaje: Aparecera un mapa en la clase con el que empezaremos
a trabajar esta unidad didactica, después de haber descifrado el mapa y encontrar

el tesoro, trabajaremos por grupos, por parejas, diferentes contenidos.

Objetivos de desarrollo sostenible (ODS) \ 9

1. Contextualizacién y justificacion:

La Unidad Didactica 7, titulada “Exploramos los mensajes secretos”, se contextualiza
dentro de la programacion anual del segundo ciclo de Educacién Infantil del centro
“CEIP Virgen de la Esperanza” y se llevara a cabo durante las semanas del 28 de
enero al 6 de febrero, en el segundo trimestre, del curso de 3° de Infantil, ademas
contara con 7 sesiones/dias.

La unidad didactica, comienza con la visualizacion del episodio/cuento (T1, Ep:5) de
“Little Einsteins”, que actua como detonante motivador y permite introducir de forma
natural la narrativa de la aventura. Tras el visionado, el alumnado se convierte en un
grupo de piratas que debe descifrar mensajes, interpretar simbolos y superar
pequefios retos para avanzar en la historia. A través de esta propuesta ludica y
globalizada, los nifios exploran diferentes formas de comunicacion, verbalizan
secuencias de acciones y colaboran para resolver situaciones planteadas,

favoreciendo el desarrollo del pensamiento logico, la creatividad y la expresion oral.
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La unidad integra actividades manipulativas, de exploracién y de diadlogo, ofreciendo
experiencias significativas que conectan con los intereses del alumnado y estimulan
su curiosidad y participacion activa.

Esta unidad didactica, tiene como eje metodoldgico en el aprendizaje significativo,
ABR, la exploracion activa y el trabajo cooperativo. Su disefio responde a la necesidad
de ofrecer experiencias motivadoras que permitan al alumnado descubrir distintas
formas de comunicacion, interpretar simbolos y resolver pequefios retos,
favoreciendo asi el desarrollo del pensamiento légico, la creatividad y la expresion
oral. Ademas, los “Little Einsteins” y la narrativa de la aventura pirata actua como hilo
conductor que incrementa la implicacion del alumnado y facilita la conexion entre

actividades, contenidos y competencias.
2. Objetivos:

- Objetivos de etapa:
Los objetivos de etapa de esta unidad didactica 7 “Exploramos los mensajes secretos”
son: f) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir pautas de convivencia y de
relacion, asi como aprender a ponerse en el lugar del otro y la resolucién de conflictos,
evitando cualquier tipo de violencia.
b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

- Objetivos de programacion:
El objetivo de programacién de esta unidad didactica 7 “Exploramos los mensajes
secretos” es: 7.- Colaborar en actividades de exploracion para resolver retos,

desarrollando cooperacion, pensamiento I6gico, comunicacion clara mediante el uso

de materiales e imagenes.
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- Objetivos didacticos:
- Ofrecer y pedir ayuda en actividades cooperativas, mostrando seguridad.
- Explorar y medir objetos y espacios, planificando acciones para resolver retos y
mostrando respeto por el entorno.
- Expresar ideas y secuencias de acciones de forma organizada.
- Interpretar imagenes, simbolos, mapas, para obtener y comunicar informacion.
Contribucién a los objetivos de etapa y de programacion:
Los objetivos didacticos de esta unidad se alinean plenamente con los de etapa y
programacion, ya que promueven la cooperacion, la exploracion y la comunicacion
significativa. A través de actividades que implican pedir ayuda, interpretar simbolos y
resolver retos, se fomenta la empatia, el respeto y la convivencia, contribuyendo al
desarrollo del pensamiento légico y la expresion organizada que plantea la
programacion.
3. Competencias:

- Competencias clave:
Las competencias clave de esta unidad didactica 7 “Exploramos los mensajes
secretos” son: a) Competencia en comunicacion linguistica.
c) Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia.
Relacion con los objetivos y contenidos:
Las competencias clave de esta unidad se vinculan directamente con los objetivos y
contenidos, ya que la competencia en comunicacion linglistica se desarrolla mediante
el didlogo y la interpretacion de simbolos, favoreciendo la expresion y la interaccion.
A su vez, la competencia matematica y en ciencia y tecnologia se trabaja a través de
la exploracion y la resolucion de retos, impulsando el pensamiento légico y la

curiosidad del alumnado.
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- Competencias especificas:
Las competencias especificas de esta unidad didactica 7 “Exploramos los mensajes
secretos” son:

Area |: Crecimiento en armonia: 2. Reconocer, manifestar y regular sus
emociones expresando necesidades y sentimientos para lograr una seguridad
emocional y afectiva.

Area Il: Descubrimiento y exploracién del entorno: 1. Identificar las
caracteristicas de materiales, objetos y establecer relaciones entre ellos, mediante la
exploracion, la manipulacion sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el

desarrollo de destrezas l6gicomatematicas.

2. Desarrollar, los procedimientos del método cientifico, a través de procesos de
observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacion del entorno
y responder a las situaciones y retos que se plantean.

Area Ill: Comunicacion y representacion de la realidad: 2. Interpretar y
comprender mensajes y representaciones apoyandose en conocimientos y recursos
de su propia experiencia para responder a las demandas del entorno.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando diferentes
lenguajes, descubriendo los codigos de cada uno de ellos.

Relacion con los objetivos y contenidos:

Las competencias especificas de esta unidad se relacionan directamente con los
objetivos y contenidos, ya que el reconocimiento y la regulacién de las emociones
favorecen la cooperacion y la seguridad personal presentes en los objetivos
didacticos. La exploracion y manipulacion de materiales impulsa el pensamiento
I6gico y la resolucion de retos, mientras que la interpretacion y produccién de

mensajes conecta con la comunicacion oral y simbdlica trabajada en los contenidos.
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En conjunto, todas las competencias contribuyen al desarrollo integral del alumnado

y al logro de los objetivos planteados.

4. Contenidos y contenidos transversales:
- Contenidos:

Area I: Crecimiento en armonia:
Bloque B. Desarrollo y emociones:
- Estrategias de ayuda y colaboracion en contextos de juego y rutinas. Ofrecimiento y
solicitud de ayuda para si mismo y para los demas. Valoracion de la actitud de ayuda
de otras personas.
- Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el reconocimiento de sus
posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demas.

Area II: Descubrimiento y exploracion del entorno:
Bloque A. El entorno. Exploracién de objetos, materiales y espacios:
- Situaciones en que se hace necesario medir. Empleo de unidades de medida (pie,

palmo...) y del estandar para la exploracion de las magnitudes de medida.
Bloque C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto:

- Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y en el patrimonio. El

cambio climético.

- Respeto y proteccién del medio natural.
Area lll: Comunicacion y representacion de la realidad:
Bloque C. Comunicacion verbal oral. Comprension-expresion-dialogo:
- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de interaccion
social y expresion de vivencias. Uso progresivo del Iéxico, estructuracion gramatical,

entonacion, ritmo y tono adecuado y pronunciacion clara.
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- Verbalizacion de la secuencia de acciones en una accion planificada. Exposicion
clara y organizada de las ideas. Utilizacion de oraciones de distinto tipo (afirmativas,

negativas e interrogativas).

Bloque D. Aproximacion al lenguaje escrito:

- Otros codigos de representacion grafica: interpretacion de imagenes, simbolos,
numeros, fotografias, carteles... Comprension de imagenes secuenciadas

cronologicamente.

- Contenidos transversales:

En cuanto a los contenidos transversales que se trabajan en esta unidad didactica,
de acuerdo al Real Decreto 36/2022 de la Comunidad de Madrid, recogidos en el
articulo 12, estos se abordan de manera integrada y coherente con la etapa.

A través de las actividades propuestas, se fomenta la educacion en valores, el
respeto mutuo, la empatia, la igualdad, la libertad y el rechazo a cualquier tipo
de violencia, contribuyendo a sentar las bases del ejercicio de la democracia desde
edades tempranas, por ejemplo al trabajan en equipo y tener que tomar decisiones
entre todos. Ademas, se promueve el cuidado del medio ambiente, favoreciendo la
adquisicion de habitos sostenibles y el respeto hacia el entorno natural, ya que en la
unidad didactica aunque no sea el tema principal, se hablara de la contaminacién. De
forma complementaria, se estimula el pensamiento estratégico, valiente, critico y
constructivo, potenciando la curiosidad, la fantasia, la iniciativa, la imaginacion,
la creatividad y la indagacion como motores del aprendizaje significativo, teniendo
en cuenta que seremos piratas en busca de un tesoro y tendremos que ademas de

trabajar en equipo, solucionar retos/problemas. Todos estos contenidos se trabajan
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de manera transversal, favoreciendo una educacion integral que prepara al alumnado

para convivir, reflexionar y actuar de forma responsable en su entorno.

5. Metodologia y recursos:

Esta unidad didactica parte de una metodologia activa, manipulativa y significativa,
en la que el alumnado aprende a través del juego, la exploracién, la experimentacion
y la resolucion de pequefos retos relacionados con la tematica pirata. Ademas, se
sigue un enfoque globalizador, ya que los contenidos se trabajan de forma
interrelacionada mediante actividades cooperativas, dinamicas orales, propuestas
manipulativas y situaciones cercanas y motivadoras para los nifios. Asimismo,
muchas de las sesiones se inspiran en el Aprendizaje Basado en Retos (ABR), puesto
gue el alumnado debe interpretar mapas, resolver pruebas y colaborar con sus
compafieros para conseguir un objetivo comun: encontrar el tesoro.

Por otro lado, tienen gran importancia las actividades manipulativas relacionadas con
la lI6gica-matematica, la orientacién espacial y la medida, aspecto que conecta con
las aportaciones de Maria Antonia Canals, quien defiende la importancia de que los
nifios construyan los aprendizajes matematicos a través de la experimentacion, la
manipulacion y situaciones reales y significativas. Por ello, en esta unidad los alumnos
utilizan su propio cuerpo, objetos y diferentes materiales para medir, comparar,
orientarse y resolver situaciones practicas de manera vivencial.

En cuanto a los recursos, los materiales y ambientales ya estan explicados a lo largo
de las sesiones. Los recursos personales necesarios serian, la profesora y la AL, en

caso de ser necesario.
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6. Desarrollo de las sesiones:
Sesion 1: (miércoles 28 de enero)
- Materiales: Aula, mapa, cuento y disfraz de pirata para la profesora.

Actividad 1: “Conocemos la nueva tematica”:

Temporalizacion: 5 minutos

Desarrollo: Al entrar al aula, los alumnos encontrardn un mapa del tesoro.
Ademas, apareceré disfrazada de pirata para despertar la curiosidad y motivacion del
alumnado. A través de una breve conversacion grupal, Ios nifios podran expresar qué
creen que esta ocurriendo, de quién puede ser el mapa o qué creen que van a

descubrir a lo largo de esta aventura.

Grafico:

Actividad 2: Visualizacién del episodio / lectura del cuento:

Temporalizacion: 30 minutos
Desarrollo: En esta actividad se procedera a la visualizacion del episodio “El
tesoro pirata” o a la lectura del cuento adaptado, favoreciendo la atencion,

comprensioén y participacion del alumnado durante el desarrollo de la historia.

Gréfico:
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Actividad 3: Asamblea vy cierre de la sesion:

Temporalizacion: 15 minutos
Desarrollo: Se realizar4 una asamblea grupal en la que los alumnos podran
hablar sobre lo ocurrido en el episodio/cuento. A través de diferentes preguntas

guiadas, como por ejemplo: “4 Qué es lo que mas os ha gustado?”, “; Qué personajes

aparecian?”’, “;Qué problema tenian?”, “4Como consiguieron resolverlo?”, “;Qué
habriais hecho vosotros?”, “; Qué era el tesoro?”. Ademas, también se hablara sobre
los valores y actitudes que aparecen en el episodio, como el trabajo en equipo.
Finalmente, se retomard el mapa del tesoro encontrado al inicio de la sesion,

permitiendo que los alumnos expresen sus hipotesis sobre qué puede significar.

Gréfico:
Sesidn 2: (viernes 30 de enero)
- Materiales: Polideportivo, carta, cajon de arena, materiales de psicomotricidad,
materiales para meter en el cajén de arena, escenas para narrar.

Actividad 1: “Yincana en busca del tesoro”

Temporalizacion: 140 minutos (es decir, dos sesiones de 50 minutos cada una)

Desarrollo: Al principio de la sesién iremos al polideportivo, y nos
encontraremos con que el mapa del tesoro le falta una parte, ademas nos
encontraremos una carta (estd en Canva), de los Little Einsteis, informando de que
Gran Reactor ha roto el mapa y que para conseguir cada pieza, tendran que pasar
una serie de pruebas. Nos sentaremos en asamblea, dividiremos la clase en 5 grupos
de 4 alumnos (que seran los que se usaran durante toda la unidad didactica) y en
cada sesion, asignaremos a un “Capitan del barco” para que sea el portavoz del

grupo. (10 minutos)
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Prueba 1: “Relevos” (25 minutos)
Esta primera prueba consistira en hacer relevos, ya que tendran que recoger del cajon
de arena los objetos que los Little Einsteins han perdido por el camino en la playa,
ademas de la contaminacién de esta. Cada grupo debera coger 8 objetos diferentes
(4 objetos diferentes de los Little Einsteis y 4 residuos diferentes que ya estaban en
la playa) Por lo que cada alumno del grupo, tendra que coger 2 objetos, teniendo en
cuenta los objetos que han cogido sus compafieros anteriormente para no repetirlos.
Después, en grupo, deberan clasificar los objetos, en residuos que hay que tirar a la
basura y los objetos piratas. Por ultimo, en asamblea, veremos si la clasificacion de
cada grupo esta correcta y hablaremos sobre donde se tira cada residuo, ademas de

los que nos ha parecido esta prueba. Objetos que los nifios van ir a buscar: 5 sobreros

pirata, 5 banderas pirata, 5 catalejos, 5 barcos de papel, 5 bolsas de plastico, 5 bricks
de zumo, 5 servilletas, 5 trozos de papel de aluminio.

Prueba 2: “Medimos el gimnasio” (25 minutos)
Los Little Einstens, nos piden ahora, que les demos el largo de nuestro polideportivo,
para saber si Nave, puede caber o no ahi con nosotros. Por lo que los alumnos
tendrdn que medir el gimnasio como puedan, ya sea con pasos, con palmos, con
cuerpos de los alumnos, con material de psicomotricidad que estara disponible (por
ejemplo, aros, picas, ladrillos, telas) Por lo que crearan o utilizaran su propio
instrumento de medida “inventado”. Deberan anotarlo, para luego que la profesora, le
de esa informacion a los Little Einsteins.

Prueba 3: “Ordenar escenas” (25 minutos)
En esta prueba, les voy a dar 4 escenas/imagenes a cada grupo, las cuales que en

conjunto van a decidir como ordenarlas para contar una historia a sus comparieros,
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teniendo en cuenta que cada todos los alumnos tienen que participar al contar la
historia.

Cierre de la sesion: (15 minutos)
Para finalizar esta sesién, montaremos todos juntos el mapa, y entonces, les daré a
cada grupo un mapa, para que ellos sean los que intenten leer el mapa y descubrir
donde esta el tesoro (unos parches piratas). Finalmente, realizaremos una asamblea

para concluir la sesion y dialogar sobre todo lo que ha ido pasando a lo largo de esta.
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Sesion 3: (lunes 2 de febrero)
- Materiales: Clase, objetos piratas, objetos de la clase y metro.

Actividad 1: “Medimos”:

Temporalizacién: 50 minutos

Desarrollo: En esta clase trabajaremos el medir cosas de la clase, primero con
objetos piratas, luego ordenaremos de mayor a menor altura los objetos piratas,
después se introducira el metro como instrumento de medida. Mientras vamos
haciendo cada una de estas cosas trabajaremos frases negativas o afirmativas, como,
€S0 no es Mas grande que, eso es mas grande que, eso es igual que, y luego después
de haberlo comunicado y hecho la hipétesis, comprobaremos la informacion, con el
uso del metro o comparando materiales. Como siempre, realizaremos una asamblea

final para resumir lo trabajado y dar nuestra opinion y aprendizajes.
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Gréfico:
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Sesion 4: (martes 3 de febrero)
- Materiales: La clase y el patio y hojas guia (mapa/indicaciones).

Actividad 1:

Temporalizacion: 50 minutos

Desarrollo: En esta sesion, los alumnos estardn por parejas. Y los nifios
tendran diferentes mapas/instrucciones, y van a tener que guiar a su compafiero,
comunicando instrucciones, hasta otro punto de la clase/patio, teniendo en cuenta
gue no pueden decir el destino final, y que pueden usar las unidades de medida que
quieran, es decir, camina 2 metros para delante, o da 3 pasos para delante, 0o muévete
cuatro baldosas a la derecha. Para finalizar, haremos una asamblea en la que se
hablara sobre lo realizado, y compartiran sus pensamientos (por ejemplo, me he dado
cuenta de que si le decia, camia 4 pasos para delante, mi compafiero no llegaba a

donde yo queria porque sus pasos no son los mismos que los mios.
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Sesién 5: (miércoles 3 de febrero)
- Materiales: El aula y el juego de mesa personalizado de hundir la flota.

Actividad 1: “Hundir la flota”

Temporalizacion: 50 minutos

Desarrollo: en 15 minutos, explicaré el juego y prepararemos la clase, también
si es necesario, podré hacer un ejemplo de como se juega (aunque eso llevara mas
tiempo). En los préximos 25 - 30 minutos los alumnos jugaran al hundir la flota
(personalizado), y en los ultimos 5 - 10 minutos, realizaremos una asamblea para
hablar sobre que nos ha parecido.
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Gréfico:
Sesidn 6: (viernes 6 de febrero)
- Materiales: Clase, juego de los dados y materiales del cuadro sinéptico y
evaluacion.

Actividad 1: Dados

Temporalizacion: 30 minutos

Desarrollo: ElI material necesario para este juego esta en el Canva, para este
juego, necesitamos, un personaje (en este caso de los Little Einsteins), tendremos un
montos de copias de este personaje, pero, en unas sera alto, en otras bajo y en otras
mediano, ademas en unas tendra un sombrero pirata, en otras un parche pitara 'y en
otras un periscopio. Ademas del personaje tendremos dos dados, uno con dos caras
gue pongan que el personaje debe de tener tamafio alto, otras dos de tamafio medio
y otras dos de tamafio pequefio, y el otro dado, tendra una cara con que si tenga
sombrero y otra con que no lo tenga, una cara con que si tenga parque y otra con que
no lo tenga y otra con que si tenga un periscopio y otra con que no lo tenga. Ya
explicados los materiales, los nifios jugaran al juego lanzando los dados y escogiendo
el personaje adecuado en cada situacion. Y como siempre la sesion terminara con

una asamblea como conclusion final.

Gréfico:
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Actividad 2: “Cuadro sindptico/Lluvias de ideas” Fin de la unidad didactica:

Temporalizacion: 20 minutos

Desarrollo: Primero, haremos una lluvia de ideas sobre que, es lo que hemos
estado trabajando a los largo de la semana, y yo lo iré apuntando en la pizarra, para
recoger todo lo que dicen, luego, entre todos haremos un mapa sinoptico (en Canva
esta mas o menos como quedaria), para que luego ellos plasmen esa informacién en
una hoja como ellos quieran, y al finalizar, conseguiran el “Pasaporte Pirata” (también

en Canva) Al finalizar, realizaremos la evaluacion de la semana.

Gréfico:

7. Evaluacion:

Para la evaluacion de esta unidad didactica, se observaré la evolucion del aprendizaje
a través de las diferentes sesiones, llevando un registro de observaciones en donde
se anotaran los aspectos que los alumnos hayan consiguiendo y los que necesitan
ser trabajados, tanto en actividades individuales como grupales.

Los instrumentos de evaluacién que se usaran en esta unidad didactica son, rubricas,
listas de cotejo y observacion sistematica.

La evaluacion de esta unidad didactica, se realiza a través de una rubrica, la cual, se

basara en los criterios de evaluacion y tendra los criterios de calificacion relacionados:
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RUBRICA DE EVALUACION

CRITERIOS DE CRITERIOS DE CALIFICACION
EVALUACION Conseguido En desarrollo Iniciado
2.2. Ofrecer y pedir ayuda en | Participa activamente en | Colabora en | Participa poco en
situaciones cotidianas, | las actividades | algunas las  actividades
valorando los beneficios de la | cooperativas, ofreciendo y | actividades y | grupales y
cooperacion y la ayuda. pidiendo ayuda de forma | ofrece o0 pide | necesita ayuda
adecuada y valorando el | ayuda en | constante  para
trabajo en equipo. determinados colaborar con sus
momentos  con | compafieros.
apoyo de la
profesora.
1.4. |dentificar las situaciones | Utiliza el cuerpo vy | Utiliza algunas | Tiene dificultades
cotidianas en las que es | diferentes materiales para | unidades de | para utilizar
preciso medir, utilizando el | medir de forma adecuada | medida no | elementos de
cuerpo u otros materiales y | en situaciones préacticas y | convencionales medida y
herramientas para efectuar | cotidianas. con ayuda vy | necesita apoyo
las medidas. participa en | constante  para
actividades de | realizar las
medida sencillas. | actividades.
2.1. Gestionar situaciones, | Participa activamente en la | Participa en la | Muestra poca
dificultades, retos 0 | resolucion de retos, | resolucion de | iniciativa ante los
problemas  mediante la | mostrando iniciativa, | algunos retos con | retos y necesita
planificacibn de secuencias | interés y colaborando con | ayuda y muestra | guia  constante
de actividades, la | sus compaferos para | interés puntual | para participar en
manifestacion de interés e | conseguir un  objetivo | durante las | las actividades.
iniciativa y el trabajo con sus | comdn. actividades.
comparieros.
2.2. Interpretar los mensajes | Interpreta imagenes, | Reconoce Tiene dificultades
transmitidos mediante | mapas y diferentes | algunos para interpretar
representaciones 0 | representaciones de | elementos imagenes, mapas
manifestaciones artisticas | manera adecuada, | visuales o|o0
reconociendo la | mostrando curiosidad e | artisticos con | representaciones
intencionalidad del emisor y | interés por las actividades | ayuda y muestra | relacionadas con
mostrando una actitud | propuestas. interés  durante | las  actividades
curiosa y responsable. las actividades. propuestas.
3.2. Utilizar el lenguaje oral | Utiliza el lenguaje oral con | Reconoce Participa poco en
como instrumento regulador | seguridad y confianza para | algunos conversaciones o
de la accibn en las | participar, comunicarse y | elementos actividades
interacciones con los demas | colaborar con los demas | visuales 0 | orales y necesita
con seguridad y confianza. durante las actividades. artisticos con | apoyo constante
ayuda y muestra | para expresarse.
interés  durante

las actividades.

3.3. Evocar y expresar
espontaneamente ideas a
través del relato oral.

Expresa de forma
espontanea ideas,
opiniones y experiencias
relacionadas con las
actividades y situaciones
vividas durante la unidad
didactica.

Expresa algunas

ideas y
experiencias
sencillas con

apoyo de la
profesora o de
sus compairieros.

Tiene dificultades
para expresar
ideas o relatar
experiencias

relacionadas con
las  actividades
realizadas.
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Ademas, los alumnos se autoevaluaran, de forma sencilla, en cada asamblea final,
simplemente, se lanzaran preguntas para que los alumnos reflexionen sobre su
aprendizaje y mentalmente se autoevallen, y luego, en la sesion final, se
autoevaluaran, se forma sencilla, aspectos como la participacion, el trabajo en
grupo/parejas, los aprendizajes adquiridos,...

También, realizardn una retroalimentacion a la profesora sobre que les ha parecido
esta unidad did4ctica para que esta sepa, las cosas que hay que mejorar y las cosas
gue hay que volver a repetir para otros afos.

A parte de la evaluacion del alumnado, la profesora se autoevaluara y evaluaréa la
unidad didactica como tal, para ver qué cosas tiene que mejorar ella, y que cosas
cambiar para otros afios.

8. Atencidn a la diversidad:

La unidad didactica se disefia desde un enfoque inclusivo y global, atendiendo a las
diferencias individuales del alumnado y garantizando que cada nifio pueda avanzar
desde su propio punto de partida. Se parte del principio de que todos los alumnos
aprenden de manera diferente, por lo que se ofrecen oportunidades variadas para
acceder al conocimiento, participar en las actividades y expresar lo aprendido.

El grupo presenta diversidad en cuanto a ritmos de aprendizaje, intereses y estilos
cognitivos, ademas de contar con un alumno con discapacidad auditiva. Para
asegurar su plena inclusion, se aplicaran medidas de apoyo visual y gestual,
reforzando la comunicacion mediante pictogramas, gestos naturales y contacto visual
directo. Las explicaciones se acompafiaran de imagenes y demostraciones practicas,
y se evitara el ruido ambiental para facilitar la comprensién. En las actividades
musicales, se potenciara la percepcion del ritmo a través del movimiento corporal y la

vibracion, permitiendo una experiencia sensorial y participativa.
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Para atender a la diversidad de ritmos de aprendizaje, se incorporan actividades de
refuerzo, centradas en la repeticion guiada de consignas, el uso de materiales
visuales simplificados, el apoyo individual o en pequefio grupo y juegos manipulativos
que faciliten la comprensién, ademas de que se puede facilitar al alumno sentarse en
una zona en la que pueda escuchar a los compafieros y a la profesora a la vez.
Paralelamente, se ofrecen actividades de ampliacion para el alumnado que avanza
con mayor autonomia, como la creacién de nuevas versiones del cuento, retos
cooperativos inspirados en las misiones de los Little Einsteins, propuestas artisticas
abiertas y el uso guiado de recursos digitales como los Beebots.

Estas medidas se integran de forma natural en las sesiones, asegurando que todos
los alumnos puedan participar, disfrutar y progresar en un entorno inclusivo, motivador
y respetuoso con sus diferencias individuales.

9. Conclusion:

Al finalizar esta unidad didactica, considero que la propuesta puede resultar
especialmente motivadora para el alumnado, ya que la narrativa pirata y el hilo
conductor de los Little Einsteins pueden generar un clima de entusiasmo, curiosidad
y participacion constante. A lo largo de las sesiones se puede ver como se trabaja la
resolucion de retos, la colaboracién y el uso del lenguaje oral para organizar ideas y
comunicarse, leyendo instrucciones, mapas o vifietas. Creo que las actividades
manipulativas y de exploracién favorecen que el aprendizaje surja de manera natural,
conectando con el interés y permitiendo que cada alumno avance a su ritmo.

Para terminar, me ha gustado mucho realizar esta unidad didactica, ya que me ha
hecho darme cuenta de que si se pueden combinar diferentes saberes y hacerlos
congeniar a la perfeccion. Solo espero poder realizar esta unidad didactica en un

futuro en alguna clase.
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