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1. INTRODUCCION

El presente Trabajo de Fin de Grado (TFG) consiste en el disefio de una
Programacién Didactica para la asignatura de Ciencias Sociales, contextualizado en
un centro educativo de titularidad concertada perteneciente a una congregacion
eclesial situado en el distrito de Chamartin (Madrid), dirigida al alumnado de sexto

curso de Educaciéon Primaria.

Esta etapa educativa supone un momento clave en el desarrollo académico y
personal del estudiante, ya que marca el final de Primaria y el paso a la Educacion
Secundaria. En este contexto, el area de Ciencias Sociales cobra una relevancia
especial, pues proporciona las herramientas necesarias para que el alumnado
comprenda la realidad social, histérica y geografica en la que vive, fomentando su

capacidad para intervenir en ella de manera critica y responsable.

Esta programacion se articula bajo un hilo conductor innovador y motivador: "La Feria
de Personajes ". Esta narrativa pedagdgica transforma el aula en un escenario vivo

donde la historia no solo se estudia, sino que se interpreta y se vive.

La propuesta consiste en asignar a cada uno de los alumnos de la clase una identidad
historica especifica desde figuras artisticas como Picasso, hasta perfiles sociales
como un obrero industrial o una sufragista. De este modo, cada estudiante se
convierte en un "embajador" de su época, guiando a sus companieros a través de los

contenidos curriculares establecidos por la normativa vigente.

A lo largo de las 15 Unidades Didacticas que componen esta programacion, se
seguira el orden cronologico. Se comienza analizando los inicios de la Edad
Contemporanea en Espafia durante el siglo XIX, atravesando los conflictos y avances

del siglo XX, y culminando con el estudio de la sociedad actual y los retos de la Unidn



Europea y el mundo globalizado. Todo esto entrelazando los contenidos de los
diferentes bloques de la asignatura: Retos del mundo actual, Sociedades en el tiempo,

Alfabetizacion civica y Conciencia social y medioambiental.

Para articular este recorrido curricular y alcanzar el producto final de la feria, el
proceso de ensefianza-aprendizaje se fundamenta en un conjunto de metodologias
activas. Se entiende por metodologias activas aquellos enfoques pedagdgicos que
situan al estudiante como el verdadero protagonista de su proceso de ensefanza-
aprendizaje, fomentando la autonomia, la motivacién y el pensamiento critico
mediante la construccién dinamica del conocimiento. ElI motor principal de la
propuesta es el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), que dota de un propdésito
real y funcional a la investigacion continua que realizan los alumnos. Este enfoque se
enriquece mediante la gamificacion y el role-playing, utilizando la interpretacion de los
personajes como elemento motivador diario, y se apoya estructuralmente en el trabajo
cooperativo mediante la técnica de “Grupo de expertos”, una herramienta
indispensable para superar los retos propuestos en cada etapa historica y disefar los

stands del evento.

El verdadero poder de estas metodologias radica en su enorme utilidad para facilitar
la adquisicidn de todas las competencias clave de forma integrada y funcional. Bajo
este paradigma, los saberes basicos de la materia se utilizan exclusivamente como
un vehiculo, y no como un fin en si mismos; los hechos histéricos y geograficos son
la herramienta mediante la cual el alumnado resuelve retos, logrando un desarrollo
competencial global que incide, muy especialmente, en la competencia ciudadana y
en la conciencia y expresiones culturales. Al ponerse en la piel de personajes
historicos, se fomenta la empatia historica, el trabajo cooperativo y la investigacion,

elementos esenciales para alcanzar una educacion integral.



En los siguientes apartados se detallara la fundamentacion tedrica y normativa que
sustenta esta propuesta, la contextualizacion del centro educativo, los objetivos de
aprendizaje, asi como la metodologia, los recursos y el sistema de evaluacion

disefiados para llevar a cabo con éxito esta "Feria de Personajes".

2. FUNDAMENTACION TEORICO-NORMATIVA DE LA

PROGRAMACION

La presente Programacion Didactica no es un documento aislado, sino que se
enmarca dentro de un sistema educativo regulado por leyes estatales y autonémicas
gue garantizan la coherencia, la inclusion y la calidad de la ensefianza. Asimismo, su
disefio se sustenta en un marco psicopedagdégico sélido que da respuesta al enfoque

competencial exigido por la normativa actual.

En este sentido, es fundamental establecer que el hilo conductor propuesto, la "Feria
de Personajes Historicos", constituye el producto final y el contexto motivador del
aprendizaje, pero para alcanzarlo se requiere una sélida base metodolégica. Por ello,
el proceso de ensefianza-aprendizaje se articula a través de un conjunto de
metodologias activas: el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), que dota de
propdsito a la investigacion de los alumnos; el Aprendizaje Cooperativo, haciendo un
uso especial de estrategias como los "grupos de expertos" para el analisis de las
distintas épocas histéricas; y la Gamificacion mediante el role-playing, que situa al

alumno como protagonista activo.

A continuacion, se detalla, en primer lugar, la jerarquia legal que rige y vertebra esta
propuesta y, en segundo lugar, las corrientes psicoldgicas y pedagogicas que avalan

cientificamente estas decisiones metodoldgicas.



2.1. Marco Legislativo
Para el disefio de esta programacion dirigida a sexto de Educacion Primaria, se ha
tomado como referencia la jerarquia normativa vigente, partiendo de la legislacién

estatal basica y concretandola en la normativa especifica de la Comunidad de Madrid.

A continuacion, se detallan las disposiciones legales que vertebran esta propuesta:

AMBITO NORMTIVA Y DESCRIPCION

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Establece los principios fundamentales
del sistema educativo espafiol, poniendo el foco en el desarrollo competencial y la
inclusion.
Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Primaria. Este documento fija los saberes
basicos y las competencias clave que todo alumno espafiol debe adquirir.
Decreto 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Primaria. Es la referencia principal para la seleccion de contenidos de Ciencias
Sociales y criterios de evaluacion de esta programacion.
Orden 130/2023, de 23 de enero, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacion y
Universidades, por la que se regulan aspectos de organizacién y funcionamiento,
LEGISLACION evaluacién y autonomia pedagdgica en la etapa de Educacion Primaria en la
AUTONOMICA (C. | Comunidad de Madrid.

MADRID) Decreto 32/2019, de 9 de abril, por el que se regula el marco de la convivencia en los

centros docentes de la Comunidad de Madrid. Fundamental para el enfoque de
convivencia positiva de nuestra "Feria".
Decreto 23/2023, de 22 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se regula la
atencién educativa a las diferencias individuales del alumnado en la Comunidad de
Madrid. Constituye el marco legal para aplicar el Plan Incluyo, dando respuesta a las
necesidades especificas de nuestro alumnado.

LEGISLACION
ESTATAL

Ademas de la normativa estrictamente legal, y amparandose en la autonomia
pedagdgica de los centros que establece el Decreto 61/2022 del 13 de julio, esta

programacion se integra dentro de los proyectos de innovacion del propio colegio.

El colegio no pertenece a la red de centros bilinglies de la Comunidad de Madrid
(regulado por la Orden 5958/2010 del 7 de diciembre), por lo que asignaturas
troncales como Ciencias Sociales se imparten integramente en castellano. Sin
embargo, para dar respuesta a las demandas de la sociedad actual y desarrollar la

Competencia Plurilingue, el centro esta adscrito al Programa BEDA (Bilingual English

Development & Assessment) impulsado por Escuelas Catdlicas de Madrid.


https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2020-17264
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-3296
https://gestiona.comunidad.madrid/wleg_pub/secure/normativas/listadoNormativas.jsf?opcion=VerHtml&nmnorma=10249&eli=true&redir=false#no-back-button
https://gestiona.comunidad.madrid/wleg_pub/secure/normativas/contenidoNormativa.jsf?opcion=VerHtml&nmnorma=13091&eli=true#no-back-button
https://gestiona.comunidad.madrid/wleg_pub/secure/normativas/contenidoNormativa.jsf?opcion=VerHtml&nmnorma=10718&eli=true#no-back-button
https://gestiona.comunidad.madrid/wleg_pub/secure/normativas/contenidoNormativa.jsf?opcion=VerHtml&nmnorma=13164&eli=true#no-back-button
https://www.ecmadrid.org/programs/beda-program?lang=en

2.2. Fundamentacién Psicopedagoégica

La normativa educativa vigente, orientada al desarrollo competencial, requiere de un
marco tedrico y psicoloégico que fundamente como aprenden los alumnos vy justifique
las decisiones metodoldgicas adoptadas. En este sentido, la programacion "Feria de
Personajes Histéricos" huye de la transmision unidireccional de informacién para
sustentarse en las teorias constructivistas y socioconstructivistas del aprendizaje, las
cuales situan al estudiante como el verdadero protagonista y constructor activo de su

propio conocimiento.

En primer lugar, resulta indispensable comprender el momento evolutivo en el que se
encuentra el alumnado al que va dirigida esta propuesta. Atendiendo a la teoria del
desarrollo cognitivo formulada por Piaget e Inhelder (1969), los estudiantes de sexto
curso (11 y 12 afos) se situan en la etapa final de las operaciones concretas y
comienzan a transitar hacia el pensamiento formal. Esta fase se caracteriza por el
inicio del razonamiento abstracto y la formulacién de hipétesis. Por ello, articular el
aprendizaje en torno a la representacion viva de personajes historicos resulta una
decision metodoldgica idonea: permite anclar conceptos sociopoliticos abstractos
(como la democracia, el absolutismo o las clases sociales) en elementos narrativos y

tangibles, facilitando asi una comprension profunda de la historia.

Para que esta asimilacion del conocimiento sea duradera, la programacion se apoya
en la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1983). Segun este autor, el
aprendizaje real y perdurable solo se produce cuando el nuevo material se relaciona
de forma sustantiva, y no arbitraria, con los esquemas cognitivos previos del discente.
Bajo este prisma, la metodologia empleada evita la memorizacion mecanica de

fechas; en su lugar, utiliza la empatia hacia el personaje asignado como un anclaje



que da sentido a los saberes basicos de las Ciencias Sociales, logrando que el alumno

no solo adquiera el contenido, sino que lo interiorice de manera funcional.

Ahora bien, este proceso cognitivo interno no se produce de forma aislada, sino que
necesita de un contexto social estimulante, tal y como postula la teoria sociocultural
de Vygotsky (1996). Para este autor, el aprendizaje esta intrinsecamente ligado a la
interaccién con el entorno. A través de su concepto de Zona de Desarrollo Proximo
(ZDP), Vygotsky explica como un estudiante puede alcanzar niveles de resolucion de
problemas mucho mas elevados gracias a la guia del docente y, de manera
fundamental, a la colaboraciéon con sus iguales. Esta premisa es la que dota de
sentido pedagogico a la propia "Feria": un entorno donde el trabajo cooperativo para
la preparacion de los stands fomenta que el dialogo, el debate y la ayuda mutua

actuen como motores principales del aprendizaje grupal.

En consonancia con esta dimension social, la propuesta integra los principios del
aprendizaje vicario o por observacion definidos por Bandura (1987) en su Teoria
Cognitiva Social. Durante las fases de investigacion y, muy especialmente, en el
evento final de la feria, los alumnos asumen roles y observan las exposiciones de sus
companeros. Mediante este modelado, no solo adquieren contenidos historicos
procedentes de las investigaciones ajenas, sino que también interiorizan habilidades

comunicativas, actitudes de respeto y pautas de convivencia civica.

En conclusion, toda esta fundamentacion psicoldgica y cognitiva cristaliza en el aula
a través del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y las estructuras de Aprendizaje
Cooperativo (Johnson y Johnson, 1999). Estas metodologias activas logran
transformar la asignatura de Ciencias Sociales en un escenario dinamico donde la

motivacion intrinseca, la investigacion y la emocidn compartida se convierten en las



herramientas definitivas para alcanzar el éxito educativo y el desarrollo integral del

alumnado.

3. CONTEXTUALIZACION

La presente Programacién Didactica ha sido disefiada para su implementacién en el
Colegio Nuestra Seiora del Cemento, un centro educativo de titularidad concertada
perteneciente a una congregacion eclesial. La eleccion de este centro se justifica por
su ideario pedagdgico, que fomenta la excelencia académica unida a la formacion
humana y la atencion individualizada, principios que se alinean con la metodologia

activa de nuestra "Feria de Personajes Histéricos".

3.1. Ubicaciéon y Entorno Sociocultural

El centro se encuentra situado en la Avenida de Burgos 14, en el distrito de Chamartin
(Madrid). Se trata de un entorno urbano consolidado con un nivel socioeconomico y
cultural medio-alto. El barrio cuenta con excelentes comunicaciones (Metro,
autobuses y cercanias en la estacién de Chamartin), asi como una amplia oferta de
recursos culturales cercanos (como el Centro de Exposiciones Arte Canal o la

Fundacién Canal) que facilitan la realizacién de salidas complementarias.

Las familias del centro muestran, un alto grado de implicacién en el proceso educativo
de sus hijos y unas expectativas académicas elevadas, valorando positivamente las
propuestas que fomentan la oratoria, la cultura general y la responsabilidad, ejes

centrales de este proyecto.

3.2. Caracteristicas del Centro y Recursos
El Colegio Nuestra Sefiora del Cemento se caracteriza por sus extensas

instalaciones, que juegan un papel fundamental en esta programacion:



Recursos Espaciales: El colegio dispone de amplios espacios verdes y
deportivos, asi como un salén de actos (teatro) con gran capacidad. Estos
espacios son idéneos para la celebracién del evento final de la UD 15: "La Gran
Feria de la Historia", permitiendo el montaje de stands y la afluencia de familias
o alumnos de otros cursos.

Recursos Tecnolégicos: El centro apuesta por la digitalizacion educativa. Las
aulas de sexto de Primaria estan equipadas con Pizarras Digitales Interactivas
y los alumnos disponen de dispositivos individuales (iPads). Esto es
indispensable para la fase de investigacion de los personajes historicos y la
creacion de materiales digitales.

Biblioteca: El centro cuenta con una biblioteca escolar bien dotada,
fundamental para la consulta de fuentes bibliograficas durante las sesiones de

investigacion de los personajes.

3.3. Planes y Proyectos de Centro

El centro concibe la educacién desde una perspectiva holistica, centrada en el

desarrollo integral del alumno. Para dar respuesta a las demandas del siglo XXI sin

perder su identidad, el centro vertebra su labor educativa a través de diversos planes

y programas institucionales:

Plan de Pastoral y Formacién Humana: Alineado con su identidad catdlica,
el centro se focaliza en el cuidado individualizado de la persona y en la
busqueda de la excelencia al servicio de los demas. Su objetivo principal es
formar hombres y mujeres "conscientes, competentes, compasivos vy
comprometidos”, promoviendo la justicia social, la interioridad y el cuidado de

la creacion.



Plan Digital de Centro: El colegio apuesta por un modelo hibrido que busca
el equilibrio entre el legado analdgico (lectura sostenida, escritura manual) y la
innovacion tecnoldgica. Se aplica un modelo 1:1 con dispositivos individuales
(iPads), promoviendo la personalizacion del aprendizaje a través del Disefo
Universal para el Aprendizaje (DUA). Ademas, el plan establece el uso ético,
critico y proactivo de la Inteligencia Artificial y la tecnologia, acompafiado de
estrictos protocolos de desconexion (prohibicién de maoviles en el recinto) para
asegurar un entorno de socializacion saludable.

Programa BEDA (Fomento del Plurilingliismo): Como centro perteneciente
a Escuelas Catdlicas, impulsa la ensefianza del inglés mas alla del curriculo
oficial. Este programa se fundamenta en tres pilares: el incremento cuantitativo
y cualitativo de la lengua con el apoyo de auxiliares de conversacion nativos,
la formacion especifica del profesorado y la evaluacién externa a través de los
examenes de Cambridge Assessment English.

Programa ARTES: Proyecto institucional disenado para impulsar, dinamizar y
poner en valor las actividades artisticas dentro del entorno escolar (musica,
teatro, danza, plastica). Parte de la premisa de que las artes enriquecen al
individuo, potencian la sensibilidad hacia la belleza y propician un lenguaje
comun que mejora las habilidades comunicativas y sociables del alumnado.
Plan de Biblioteca como Centro de Recursos: La biblioteca escolar
trasciende el concepto tradicional para convertirse en un centro de recursos
dinamico orientado a la investigacion. A través de programas especificos, se
instruye a los alumnos en habilidades de busqueda de informacion, uso critico
de fuentes y probidad académica, siendo un motor fundamental para

desarrollar la competencia de "Aprender a Aprender".



Plan de Convivencia y Orientacién: Promueve un clima escolar positivo
basado en el respeto, el dialogo y la tolerancia. En coordinacion con el
Departamento de Orientacion y el equipo de tutores, se fomenta la educaciéon
emocional y la atencion a la diversidad desde un prisma inclusivo, garantizando
que el centro sea un entorno seguro donde cada alumno pueda alcanzar su

maximo potencial.

3.4. Caracteristicas del Grupo-Clase

La programacion esta dirigida a un grupo de sexto de Educaciéon Primaria (grupo

B), compuesto por 25 alumnos (12 nifias y 13 nifios). Se trata de un grupo

cohesionado, participativo y con un buen nivel de competencia comunicativa, lo que

facilita el uso de metodologias basadas en el role-playing y la exposicion oral.

Atendiendo al principio de inclusién y a la normativa vigente sobre Atencién a las

diferencias individuales (Decreto 61/2022 del 13 de julio y Orden 130/2023 del 23

de enero), en el aula encontramos la siguiente diversidad que sera atendida mediante

el DUA:

1 alumno con Altas Capacidades Intelectuales: Muestra un gran interés por
la historia. En el proyecto, se le asignara un personaje de mayor complejidad
documental para mantener su motivacion. Ademas, se le ofrecera un proyecto
especifico donde ampliara la informacién de sus companeros buscando
curiosidades de cada uno de los temas. Paralelamente, se llevara a cabo un
trabajo socioemocional y se le aportaran estrategias para favorecer su plena
integracion en los grupos cooperativos y en el dia a dia del aula, medidas que
se desarrollan en profundidad mas adelante, en el apartado de atencion a las

diferencias individuales.



e 1 alumna con TDAH (Trastorno por Déficit de Atencién e Hiperactividad):
Se beneficiara del enfoque kinestésico y dinamico de la "Feria", ya que el
movimiento y la dramatizacion favorecen su atencion sostenida. Se le
proporcionaran pautas desglosadas para la investigacion de su personaje. Al
igual que con su compafero, se aplicaran estrategias de autorregulaciéon y
gestion emocional que faciliten su participacion activa y su integracion en los
grupos cooperativos, detalladas mas adelante en el apartado de atencion a las

diferencias individuales.

4. OBJETIVOS

En el marco del actual paradigma educativo impulsado por la Ley Organica 3/2020,
de 29 de diciembre (LOMLOE), el concepto de "objetivo" ha evolucionado. Ya no se
conciben como un mero listado de conocimientos tedricos que el alumno debe
memorizar, sino como logros y metas orientadas al desarrollo integral de la persona.
Los objetivos marcan el horizonte hacia el que debe dirigirse la accién educativa para
garantizar que el alumnado adquiera las herramientas imprescindibles para

comprender el mundo e intervenir en él de forma critica y responsable.

En este sentido, la presente Programacién Didactica establece una jerarquia de
metas: partiendo de los Objetivos Generales de Etapa fijados por la normativa, se
desciende hasta concretar los Objetivos Didacticos especificos que dan sentido y

proposito a nuestra "Feria de Personajes Historicos".

4.1. Objetivos de Etapa
Los objetivos de la etapa de Educacion Primaria vienen definidos a nivel estatal en el

Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, y se encuentran concretados para nuestra



comunidad autonoma en el Decreto 61/2022, de 13 de julio. De entre todos los
objetivos enumerados en la legislacion para esta etapa, nuestra programacion de
Ciencias Sociales enfocada en la "Feria de Personajes" contribuira muy

especialmente al desarrollo de los siguientes:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar
de acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania
respetando y defendiendo los derechos humanos, asi como el pluralismo

propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en uno mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el

aprendizaje y espiritu emprendedor.

d) Conocer, comprender y respetar las diferencias culturales y personales, la
igualdad de derechos y oportunidades para todas las personas y la no

discriminacion de personas con discapacidad.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las

Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Iniciarse en la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben

y elaboran.

La contribucion a estos objetivos desde nuestra propuesta metodoldgica es directa y
funcional. El objetivo h) constituye el nucleo de la programacion, al adquirir los
saberes histéricos y geograficos necesarios para dar vida a los personajes. Sin

embargo, el verdadero motor es el objetivo b), ya que la preparacion de los stands



para la feria exige un trabajo cooperativo diario, iniciativa y una alta dosis de
creatividad. Asimismo, a través de la empatia histérica que genera la gamificacion y
el role-playing, los alumnos asimilan el objetivo a) y d), comprendiendo la evolucion
de los derechos humanos y valorando la pluralidad social al interpretar personajes de
diversas clases sociales y épocas. Finalmente, la fase de investigacion biografica
garantiza la consecucion del objetivo i) mediante el uso critico y guiado de tabletas y

dispositivos digitales.

4.2. Objetivos Didacticos de la Programacion

Partiendo de los saberes basicos y las competencias especificas establecidas en el
curriculo de la Comunidad de Madrid para el Tercer Ciclo (6° de Primaria), y teniendo
en cuenta la metodologia basada en proyectos y la gamificacidn, se establecen los

siguientes objetivos didacticos especificos para el alumnado:

Comprender y ordenar temporalmente los hechos historicos mas relevantes de
la Edad Contemporanea en Espafia (siglos XIX, XX y XXI), analizando sus
causas y consecuencias a través de las vivencias de sus protagonistas.

» Desarrollar la empatia histérica al asumir y representar el rol de un personaje
del pasado, comprendiendo sus motivaciones, dificultades y el contexto
politico, econdmico y social en el que vivio.

« |dentificar y reflexionar sobre los retos del mundo actual (tales como el cambio
climatico o el desarrollo sostenible), proponiendo soluciones fundamentadas
desde la perspectiva de la evolucion geografica e historica.

e Valorar la Constitucién Espafnola de 1978 y las instituciones de la Unién

Europea como herramientas fundamentales para garantizar la convivencia

pacifica, los derechos ciudadanos y los valores democraticos.



e Comunicar oralmente de forma fluida, estructurada y persuasiva frente a un
publico, adaptando el discurso al rol del personaje durante la exposicién final
de los stands de la Feria.

e Investigar, seleccionar y contrastar informacion en fuentes seguras (digitales y
analdgicas) para construir el perfil biografico e histoérico del personaje

asignado, rechazando la desinformacion.

En definitiva, los objetivos aqui expuestos no actuan como compartimentos estancos,
sino como una hoja de ruta interconectada. La superacién de los objetivos didacticos
a través de la inmersion en la "Feria de Personajes Histéricos" no solo garantiza la
adquisicion de los contenidos propios de las Ciencias Sociales, sino que se convierte
en el vehiculo indispensable para alcanzar los Objetivos de Etapa y, en ultima
instancia, dotar al alumno de las Competencias Clave que conforman el Perfil de
Salida. Se logra asi un aprendizaje verdaderamente significativo que trasciende las

paredes del aula.

5. COMPETENCIAS

Siguiendo lo establecido en el Articulo 6 del Decreto 61/2022 del 13 de julio y en el
Real Decreto 157/2022 del 1 de marzo, el curriculo de Educacién Primaria se vertebra
a través de un enfoque que situa al alumno en el centro de su aprendizaje,

estructurandose en torno a las competencias clave y las competencias especificas.

5.1. Competencias Clave
De acuerdo con la normativa vigente, las competencias clave conforman el Perfil de
Salida y representan los desempefos imprescindibles para ejercer una ciudadania

activa e inclusiva. En el area de Ciencias Sociales, su adquisicién cobra especial



relevancia, ya que la disciplina no solo dota de saberes teoricos, sino que busca
formar personas criticas y responsables, capaces de transformar su entorno segun
principios democraticos y sostenibles. Para materializar este desarrollo, nuestra
propuesta metodologica huye de la abstraccion y utiliza la "Feria de Personajes
Histéricos" como vehiculo funcional. A través de este proyecto, se trabajan de forma

integrada las ocho competencias clave, tal y como se detalla a continuacién:

Competencia
Clave

Definicion normativa

En el area de Ciencias
Sociales

Aplicacion en la "Feria
de Personajes"”

Competencia en
Comunicaciéon
Lingiistica
(CCL)

Supone interactuar de forma
oral, escrita, signada o
multimodal de manera
coherente y adecuada en
diferentes ambitos y
contextos, asi como
comprender, interpretar y
valorar criticamente
mensajes evitando los
riesgos de manipulacién y
desinformacion.

Es una competencia clave
para la comprension de
textos histéricos y
geograficos, la interpretacion
de fuentes y la capacidad
para participar de forma
respetuosa en interacciones,
debates y argumentaciones
sobre problemas de la
actualidad y la vida en
sociedad

Constituye un pilar del
proyecto. Los alumnos
desarrollan la
comprension lectora al
investigar e interpretar las
fuentes biograficas de sus
personajes, y potencian la
expresion oral al defender
su identidad y exponer
sus aprendizajes ante el
publico durante el evento
final de la Feria.

Competencia
Plurilingiie (CP)

Implica utilizar distintas
lenguas de forma apropiada
y eficaz para el aprendizaje
y la comunicacion. Integra
dimensiones histdricas e
interculturales orientadas a
conocer, valorar y respetar
la diversidad linguistica y
cultural de la sociedad con
el objetivo de fomentar la
convivencia democratica.

Se refleja en el
reconocimiento de las
diferentes lenguas y culturas
presentes en el entorno y en
el mundo, comprendiendo su
valor como factor de dialogo,
cohesion social y
enriquecimiento histérico
para mejorar la convivencia.

Se aborda desde el
reconocimiento y el
respeto a la gran
diversidad linglistica de
Espafa y Europa.
Ademas, de forma
interdisciplinar, se
fomenta introduciendo
vocabulario clave en
inglés en los elementos
visuales y en la carteleria
de los stands.

Competencia
matematica y en
ciencia,
tecnologia e
ingenieria
(STEM)

Entrafia la comprension del
mundo utilizando los
métodos cientificos, el
pensamiento y
representacion
matematicos, la tecnologia 'y
los métodos de la ingenieria
para transformar el entorno
de forma comprometida,
responsable y sostenible.

Se asienta sobre el uso del
pensamiento cientifico para
interpretar y transmitir
elementos y procesos
geograficos e histéricos
(utilizando tablas, mapas,
graficos y lineas
temporales), asi como en la
participacién en acciones
fundamentadas para
preservar el medio ambiente
y los ecosistemas.

Se trabaja mediante el
uso y creacion de ejes
cronolégicos (para el
calculo del tiempo
historico), la interpretacion
de mapas y climogramas,
y la reflexiéon sobre la
intervencion humana en el
medio ambiente para
proponer acciones
sostenibles.

Competencia
digital (CD)

Implica el uso seguro,
saludable, sostenible, critico
y responsable de las
tecnologias digitales para el
aprendizaje, el trabajo y la
participacion en la sociedad.
Incluye la alfabetizacion en
informacion, la
comunicacion, la creacion
de contenidos digitales y la
ciberseguridad.

Se materializa al realizar
busquedas en internet y
aplicar estrategias para el
tratamiento de la informacion
(palabras clave, seleccion de
fuentes), creando y
reelaborando contenidos
digitales de forma critica,
ética y respetando la
propiedad intelectual.

El alumnado emplea
dispositivos digitales de
forma segura y critica
para la busqueda de
informacién sobre sus
personajes (verificando la
fiabilidad de las fuentes) y
para la creacion de
materiales interactivos de
apoyo para la feria, como




presentaciones o cédigos
QR.

Competencia
personal, social
y de aprender a
aprender
(CPSAA)

Implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo
para autoconocerse,
gestionar el tiempo y la
informacion eficazmente,
colaborar con otros de
forma constructiva,
mantener la resiliencia y
gestionar el aprendizaje a lo
largo de la vida.

Resulta indispensable para
reconocer y respetar las
emociones y experiencias de
los demas, participar
activamente en el trabajo en
grupo, asumir
responsabilidades
individuales y emplear
estrategias dirigidas a la
consecucion de objetivos
compartidos y la resolucion
de conflictos.

A través de la técnica del
role-playing, los alumnos
desarrollan una profunda
empatia al ponerse en la
piel de figuras de otras
épocas. Asimismo, el
trabajo cooperativo por
"épocas histéricas" exige
autoevaluacion,
planificacion a corto plazo
y la gestion dialogada de
los conflictos que puedan
surgir en el equipo.

Competencia
ciudadana (CC)

Contribuye a ejercer una
ciudadania responsable y
participar plenamente en la
vida social y civica,
basandose en la
comprensién de los
conceptos y estructuras
sociales, econdmicas,
juridicas y politicas, y en la
adopcion consciente de
valores democraticos
fundados en el respeto a los
derechos humanos.

Constituye la esencia
fundamental de la
asignatura. Se adquiere al
analizar los procesos
histéricos y sociales, asumir
los valores de la
Constitucion Espafiola y la
Unién Europea, y participar
en la resolucion de conflictos
con actitud democratica,
respetando la diversidad y la
cohesién social

Es el eje del area de
Ciencias Sociales. Se
adquiere mediante el
estudio de la evolucién de
los derechos humanos y
el funcionamiento de
nuestras instituciones
democraticas
(Constitucién Espafiola de
1978 y UE), sentando las
bases para una
convivencia respetuosa y
tolerante.

Competencia
emprendedora
(CE)

Implica reconocer
necesidades y retos,
elaborar ideas originales
utilizando destrezas
creativas, y tomar
conciencia de las
consecuencias para
proponer soluciones
valiosas e innovadoras en el
ambito personal, social o
educativo.

Se vincula a la capacidad de
planificar tareas, identificar
fortalezas y debilidades,
conocer elementos
economicos Y financieros
basicos, y colaborar en
equipo para llevar a cabo
iniciativas de
emprendimiento que
generen un valor a la
sociedad.

La propia organizacion de
la Feria Final es un
proyecto de
emprendimiento. Los
estudiantes asumen el
reto de planificar su stand,
tomar decisiones creativas
sobre el disefio y la
indumentaria, y
transformar sus ideas
iniciales en acciones
tangibles y valiosas.

Competencia en
concienciay
expresion
culturales
(CCEC)

Supone comprender y
respetar el modo en que las
ideas, opiniones y
sentimientos se expresan de
forma creativa en distintas
culturas por medio de
manifestaciones artisticas,
requiriendo el compromiso
con la comprensién de la
propia identidad y del
patrimonio cultural.

Se fundamenta en conocer,
apreciar y respetar los
aspectos clave del
patrimonio cultural, natural,
histérico y artistico,
implicandose en su
conservacion y valorando el
enriquecimiento que supone
la diversidad cultural a lo
largo del tiempo.

Surge de manera natural
al asumir el rol de figuras
clave del arte, la politica o
la sociedad
contemporanea,
permitiendo al alumnado
conocer, apreciar y
respetar el enorme
patrimonio cultural e
historico espafiol y
europeo, valorando su
herencia en el presente.

5.2 Competencias Especificas:

Las competencias especificas son desempefos que el alumnado debe poder

desplegar en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes

basicos del area de Ciencias Sociales. Para el Tercer Ciclo de Educacion Primaria,



se trabajaran las siguientes 5 competencias establecidas en el Decreto 61/2022 del

13 de julio, vinculandolas con nuestro proyecto "Feria de Personajes Historicos":

Competencia especifica 1

Definicion

En el proyecto

las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio analizando su
organizacion 'y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor

Identificar

Se trabaja mediante la investigacion del contexto
geografico y cultural en el que vivieron los personajes.
Los alumnos deben valorar el legado (patrimonio) que
estos personajes han dejado en la historia de Espafia.

intervencion humana en el entorno, desde los puntos
de vista social, econémico, cultural, tecnoldgico y
ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar
problemas, buscar soluciones y actuar en su
resolucion fomentando el respeto, el cuidado y la
proteccidn de las personas y del planeta.

del patrimonio cultural y natural, conservarlo y | Se vincula con CCL2, CP3, STEM5, CD1, CPSAAS,
mejorarlo. CC1, CE2, CCEC1, CCEC2.
Competencia especifica 2
Definicion En el proyecto
Identificar las causas y consecuencias de la | Fundamental para las unidades relacionadas con la

geografia y los retos del mundo actual. Los alumnos
analizaran como la accién humana ha modificado el
paisaje a lo largo del tiempo y propondran soluciones
sostenibles (ODS). Se vincula con CCL5, STEM2,
STEMb5, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1.

Competencia especifica 3

Definicion

En el proyecto

Observar, comprender e interpretar continuidades y
cambios del medio, analizando relaciones de
causalidad, simultaneidad y sucesion, para explicar y
valorar las relaciones entre diferentes elementos y
acontecimientos.

Es la competencia principal de la "Feria de
Personajes". Se desarrolla al ordenar
cronoldgicamente a los personajes en la linea del
tiempo (siglos XIX, XXy XXI) y comprender como los
hechos del pasado (causas) influyen en la sociedad
actual (consecuencias). Se vincula con CCL3,
STEM4, CPSAA4, CC1, CC3, CE2, CCECH1.

Competencia especifica 4

Definicion

En el proyecto

Reconocer y valorar la pluralidad mostrando empatia
y respeto por otras culturas para contribuir a la mejora
de una sociedad en continua transformacion y al logro
de los valores de integracion europea.

Se aborda en la Unidad Didactica sobre la Unién
Europea y al trabajar la diversidad cultural de Espana.
Los alumnos, al representar roles diversos,
desarrollan la empatia hacia formas de pensar y vivir
de ofras épocas y culturas. Se vinculan con CP3,
CPSAA3, CC1, CC2, CC3, CCEC1.

Competencia especifica 5

Definicion

En el proyecto

Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz
y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia
y los principios y valores de la Constitucion espafiola
y la Unién Europea, valorando la funcion del Estado y
sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad ciudadana.

Clave para las unidades finales sobre la organizacion
politica (Constitucion de 1978). La propia dinamica de
la feria fomenta la participacion social, el debate
democratico y la convivencia pacifica en el aula. Se
vinculan con CCL5, CPSAA1, CC1, CC2, CCs3,
CCEC1.

6. CONTENIDOS

En este apartado se presenta la distribucion y secuenciacion de las competencias

especificas y saberes basicos del area de Ciencias Sociales para sexto de Educacién




Primaria. De acuerdo con el curriculo oficial, los conocimientos, destrezas y actitudes
se han organizado en 15 Unidades Didacticas (UD). Todas ellas estan vertebradas
por el hilo conductor del curso: la "Feria de Personajes”, un proyecto que permite al
alumnado adquirir los saberes de forma competencial a través de la investigacion y

encarnacién de figuras histéricas.

Para llevar a cabo la secuenciacion de las 15 UD, se ha realizado un reparto de
temporalizacién uniforme atendiendo estrictamente al calendario escolar de la
Comunidad de Madrid. Partiendo de la normativa, que establece 2 horas lectivas
semanales para el area de Ciencias Sociales en el curso elegido, y tras descontar los
periodos vacacionales y los dias festivos o no lectivos, el curso cuenta con

aproximadamente 71 sesiones reales.

Bajo este criterio 16gico, las unidades se han distribuido con una duracion media de
entre 4 y 6 sesiones cada una, adaptandose a la longitud natural de los tres trimestres

escolares para garantizar un avance homogéneo:

e Primer Trimestre (15 semanas / 27 sesiones): AbarcadelaUD 1 ala UD 5,
centradas en el siglo XIX y la geografia fisica como escenario.

e Segundo Trimestre (11 semanas / 22 sesiones): Abarca de la UD 6 ala UD
10, centradas en la Historia Contemporanea del siglo XX, la Constitucion y el
nacimiento de Europa.

e Tercer Trimestre (11 semanas / 22 sesiones): Abarca de la UD 11 ala UD

15, orientadas a los retos del mundo actual, la Unién Europea y el evento final

de la Feria.
Bloque 1: El Siglo XIX (El inicio de la Edad Contemporanea) Semanas /
Sesiones
UNIDAD 1 La Guerra de la Independencia y Goya 3/6




UNIDAD 2 iViva la Pepa! (Las Cortes de Cadiz) 3/5
UNIDAD 3 La Revolucién Industrial y la Sociedad de Clases 3/5
UNIDAD 4 Cultura y Avance Cientifico del S. XIX 3/6
Bloque 2: Siglo XX y XXI (De la crisis a la Democracia)
UNIDAD 5 El inicio del S.XX y la Edad de Plata 3/5
UNIDAD 6 La Il Republica y la Guerra Civil 25/5
UNIDAD 7 La Dictadura y el Exilio 2/4
UNIDAD 8 La Transicion y la Constitucion de 1978 25/5
UNIDAD 9 Espafia en la actualidad y sus instituciones 2/4
Bloque 3: Europa y el Mundo (Union Europea y Retos Globales)
UNIDAD 10 Construyendo Europa 2/4
UNIDAD 11 Geografia de Europa y Viajes 25/5
UNIDAD 12 Ciudadania Europea 2/4
UNIDAD 13 Retos del Mundo: Sostenibilidad 25/5
UNIDAD 14 La Era Digital y la Globalizacién 2/4
UNIDAD 15 El Futuro (La Feria Final) 2/4
Bloque 1: El Siglo XIX (El inicio de la Edad Contemporanea)
La Guerra de la Independencia y Goya
Francisco de Goya: Su funcion es enseiar el arte de la época y ser el "cronista” visual
de la guerra.
UNIDAD 1
Agustina de Aragon: Representa la resistencia popular y el papel de la mujer en el
conflicto bélico.
José Bonaparte: Representa la influencia francesa y el inicio del conflicto.
iViva la Pepa! (Las Cortes de Cadiz)
Un Diputado de las Cortes de Cadiz: Personaje arquetipico. Explica qué es una
UNIDAD 2 Constitucion, la soberania nacional y los derechos ciudadanos.
Fernando VII: Representa la vuelta al Absolutismo y la anulacién de la libertad tras la
guerra.
La Revolucion Industrial y la Sociedad de Clases
Un Burgués/Dueio de fabrica: Explica el capital, las empresas y la vida acomodada del
S.XIX.
UNIDAD 3 Un Obrero/a textil (Proletariado): Explica las condiciones laborales duras y el
surgimiento de los sindicatos.
Isabel II: Representa la monarquia liberal y la inestabilidad politica del S.XIX (guerras
carlistas).
| Cultura y Avance Cientifico del S. XIX
UNIDAD 4 Rosalia de Castro o Bécquer: Representante del Romanticismo literario.

Isaac Peral: Inventor. Representa el avance cientifico y tecnoldgico de Esparia en el siglo
XIX (submarino).




Bloque 2: Siglo XX y XXI (De la crisis a la Democracia)

El inicio del S.XX y la Edad de Plata

UNIDAD 5 Antonio Gaudi: Arquitecto. Explica el Modernismo y la transformacién de las ciudades.
Federico Garcia Lorca: Representante de la Generacion del 27 y la cultura previa a la
Guerra Civil
La Il Republica y la Guerra Civil
Clara Campoamor: Explica el sufragio femenino y los derechos conseguidos en la Il
UNIDAD 6 Republica.
Un Maestro/a de la Republica: Personaje arquetipico para explicar la importancia de la
educacioén en esa época.
La Dictadura y el Exilio
Un exiliado anénimo: Representa a quienes tuvieron que irse tras la guerra. Permite
UNIDAD 7 trabajar la empatia y la demografia (emigracion).
Pablo Picasso: Desde el exilio pinta el Guernica. Sirve para hablar del arte como
denuncia social y simbolo de paz.
La Transicion y la Constitucion de 1978
Adolfo Suarez: Figura clave para explicar el paso de la dictadura a la democracia y el
UNIDAD 8 dialogo politico.
Un votante de 1978: Personaje arquetipico. Un ciudadano comun que explica qué es un
referéndum, votar y la Constitucion actual.
Espafa en la actualidad y sus instituciones
UNIDAD 9 Margarita Salas: Cientifica. Representa el papel de la mujer en la ciencia actual y la
investigacion en Espana.
Bloque 3: Europa y el Mundo (Union Europea y Retos Globales)
Construyendo Europa
UNIDAD 10 Robert Schuman (o Jean Monnet): "Padre de Europa". Explica por qué se cre6 la UE
para evitar guerras.
Geografia de Europa y Viajes
UNIDAD 11 Un viajero del Interrail: Personaje arquetipico. Su funcién es ensefar la geografia fisica
(rios, montafias) mientras viaja por el continente
Ciudadania Europea
UNIDAD 12 Un estudiante Erasmus: Representa la libre circulacion, el estudio en otros paises y la
moneda unica (Euro).
Retos del Mundo: Sostenibilidad
UNIDAD 13 Un Activista Medioambiental (estilo Greta Thunberg): Explica el cambio climatico, la
Agenda 2030 y el desarrollo sostenible.
La Era Digital y la Globalizacion
UNIDAD 14 Un Emprendedor Tecnolégico: Explica el sector terciario, internet y como ha cambiado
el trabajo en el S.XXI.
El Futuro (La Feria Final)
UNIDAD 15 Un Astronauta (ej. Pedro Duque o Sara Garcia): Representa la ciencia moderna, la
tecnologia y la vision de futuro de la humanidad.
UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES
UNIDAD 1: LA GUERRA DE LA INDEPENDENCIA Y GOYA
Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto

Trimestre: Primero

Temporalizacién: 3 semanas | 6 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD




Conocer el inicio de la Edad Contemporanea y las causas de la Guerra de la Independencia; localizar en
mapas las principales unidades de relieve de Espafa; investigar y exponer informaciéon asumiendo el rol

histérico de su personaje.

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Comprender la evolucion histérica y los principales retos de la Espafia contemporanea; localizar y describir las
principales unidades del relieve de Espafia; comunicar oralmente de forma fluida y persuasiva.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

b,e, h,i.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del medio
analizando su organizacion y propiedades y
estableciendo relaciones entre los mismos,
para reconocer el valor del patrimonio cultural
y natural, conservarlo y mejorarlo.

1.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacién y las
propiedades de los elementos del medio a través de la indagacion
utilizando las herramientas y procesos adecuados.

3. Observar, comprender e interpretar
continuidades y cambios del medio,
analizando relaciones de causalidad,

simultaneidad y sucesién, para explicar y
valorar las relaciones entre diferentes
elementos y acontecimientos.

3.1 Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion
entre diferentes elementos del medio desde la Edad Media hasta
la actualidad, situando cronolégicamente los hechos.

3.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de
vida de las sociedades desde la Edad Media hasta la actualidad,
con referentes de igualdad entre hombres y mujeres a lo largo de
la historia, situandolas cronoldgicamente e identificando rasgos
significativos sociales en distintas épocas de la historia.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES (SABERES
BASICOS)

RETOS DEL MUNDO
ACTUAL

SOCIEDADES EN EL
TIEMPO

A.SOCIEDADES Y

TERRITORIOS ALFABETIZACION

civica

CONCIENCIA SOCIAL
Y MEDIOAMBIENTAL

- Las fuentes historicas: clasificacion y utilizacion de las distintas
fuentes (orales, escritas, patrimoniales). Temas de relevancia en
la historia ([...], Edad Contemporanea), el papel representado por
los sujetos historicos (individuales y colectivos), acontecimientos y
procesos: * Espafia en la Edad Contemporanea. El siglo XIX.

- Las expresiones artisticas y culturales medievales, modernas y
contemporaneas y su contextualizacion histérica con referentes de
igualdad entre hombres y mujeres. La funcidn del arte y la cultura
en el mundo medieval, moderno y contemporaneo

- Formas de relieve y accidentes geograficos. Localizacién en el
mapa de Espafia de las unidades del relieve.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE




ACTUACION 1- Asignacion de las 25 identidades histéricas para todo el curso. Actividad de indagacién general
con fuentes histéricas (orales y escritas) para que todos los alumnos comprendan el inicio de la Edad
Contemporanea y el siglo XIX en Espafa.
ACTUACION 2- Localizacién en mapas fisicos del relieve interior de Espafia (unidades del relieve y montafas),
analizando en gran grupo como estas formas geograficas dificultaron el avance francés.
ACTUACION 3- Exposicién de los expertos de la unidad: Los alumnos asignados como Francisco de Goya,
Agustina de Aragén y José Bonaparte realizan su exposicion al resto de la clase, introduciendo el conflicto bélico,
la resistencia y la funcién del arte contemporaneo como denuncia social.
ACTUACION 4- A partir de lo expuesto por los compafieros, el resto de la clase elabora un esquema visual o
linea del tiempo inicial en sus cuadernos recogiendo las causas y consecuencias de la guerra.

RECURSOS

- Materiales y Tecnolégicos: iPads individuales (busqueda de fuentes histéricas), Pizarra Digital Interactiva - PDI
(analisis visual de los cuadros de Goya y mapas), mapas fisicos mudos de Espafia, cuadernos y material de
papeleria.

- Espaciales: Aula habitual de 6° de Primaria.
- Humanos: Docente y alumnado (con los expertos: Goya, Agustina de Aragén y José Bonaparte).
CRITERIOS DE .
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Rubrica de exposicion oral de los "expertos" (Goya, Agustina, Bonaparte) (Evaltua CE 3.1
° y 3.2 [CCL3, CPSAA4, CC1, CCEC1]).
30% Portfolio del alumno: Esquema visual y sintesis de fuentes histéricas de la época (Evalua
’ CE 3.1 [STEM4, CD1, CC3]).
209% Pruebas especificas escritas/digitales: Localizacion en mapas fisicos del relieve interior
’ (Evalua CE 1.1 [STEM1, STEMZ2, CD1]).
20% Escala de observacion y diana de autoevaluacion sobre el trabajo cooperativo. (Evalia CE
? 3.2 [CPSAA4, CC1]).

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES

UNIDAD 2: jVIVA LA PEPA! (LAS CORTES DE CADIZ)

Ciclo: Tercer Ciclo E.P.

Curso: Sexto

Trimestre: Primero

Temporalizacion: 3 semanas | 5 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD

Comprender los conceptos de constitucion, soberania nacional y derechos ciudadanos; utilizar las TIG para
explorar el entorno costero peninsular; debatir asumiendo el rol histérico asignado.

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Valorar la Constitucion Espafiola y las instituciones democraticas; comprender la evolucion histérica de la
Espafia contemporanea; comunicar oralmente de forma fluida.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

a,

d, h,i.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio analizando su
organizacion 'y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor
del patrimonio cultural y natural, conservarlo y
mejorarlo.

1.1. Identificar y analizar las caracteristicas,

la

organizacion y las propiedades de los elementos del medio
a través de la indagacion utilizando las herramientas y

procesos adecuados.




3. Observar, comprender e interpretar continuidades
y cambios del medio, analizando relaciones de
causalidad, simultaneidad y sucesion, para explicar y
valorar las relaciones entre diferentes elementos y
acontecimientos.

3.1 Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y
sucesion entre diferentes elementos del medio desde la
Edad Media hasta la actualidad, situando
cronolégicamente los hechos.

5.1 Resolver de forma pacifica los conflictos, promoviendo
una interaccién respetuosa, explicando y ejercitando las
principales normas, derechos, deberes y libertades que
forman parte de la Constituciéon espafiola y de la Unién
Europea, y conociendo la funcion que el Estado y sus
instituciones desempefian en el mantenimiento de la paz,
la seguridad ciudadana y el reconocimiento de las victimas
de violencia.

5. Participar en el entorno y la vida social de forma
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia
y los principios y valores de la Constitucion espafiola
y la Unién Europea, valorando la funcion del Estado
y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad ciudadana.

CONTENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

BLOQUES (SABERES BASICOS)

RETOS DEL MUNDO
ACTUAL - La linea del tiempo: las edades de la historia de Espafia.

SOCIEDADES EN EL - Los principios y valores de los derechos humanos y de la
TIEMPO infancia y la Constitucion espafola, derechos y deberes de
A.SOCIEDADES Y la ciudadania.
TERRITORIOS

ALFABETIZACION CIVICA - El entorno natural. La diversidad geografica de Espafia y

de Europa. Representacion grafica, visual y cartografica a
través de medios y recursos analégicos y digitales usando
las Tecnologias de la Informacién Geografica (TIG).

CONCIENCIA SOCIAL Y
MEDIOAMBIENTAL

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Construccion cooperativa de una linea del tiempo en el aula para situar visualmente las edades
de la historia de Espana.
ACTUACION 2- Uso de Tecnologias de la Informacion Geografica (TIG) para explorar el entorno natural y la
diversidad costera (Golfo de Cadiz), relacionandolo con la proteccion de la ciudad frente al asedio.
ACTUACION 3- Exposicién de los expertos de la unidad: Los alumnos asignados como Diputado de las Cortes
de Cadiz y Fernando VII toman la palabra para explicar a la clase los principios de los derechos humanos, la
soberania nacional frente al absolutismo y los deberes de la ciudadania.
ACTUACION 4- Dinamica de debate (simulando las Cortes): toda la clase interactia con los personajes
expositores formulando preguntas para comparar los derechos de la Constitucion de 1812 con los actuales.

RECURSOS

- Materiales y Tecnoldgicos: iPads (herramientas TIG como Google Earth para explorar la costa gaditana), papel
continuo y rotuladores para la construccion cooperativa de la linea del tiempo, PDI.

- Espaciales: Aula habitual.
- Humanos: Docente y alumnado (expertos: Diputado de Cadiz y Fernando VII).
CRITERIOS DE .
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Rubrica de participacién en la dinamica de debate (asamblea simulando las Cortes)
° (Evaltia CE 5.1 [CCL5, CPSAA1, CC1, CC2])
30% Rubrica de exposicion oral de los "expertos" (Diputado, Fernando VII) (Evaltua CE 5.1
° [CCLS5, CC1, CCEC1])
20% Portfolio del alumno: Linea del tiempo grupal y uso de mapas digitales (TIG) (Evalua CE
° 3.1y 1.1 [STEM4, CD1, CC1])




20%

Rubrica de coevaluacion del trabajo en equipo. (Evaltua CE 5.1 [CPSAA1, CC2, CC3])

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES

UNIDAD 3: LA RECOLUCION INDUSTRIAL Y LA SOCIEDAD DE CLASES

Ciclo: Tercer Ciclo E.P.

Curso: Sexto

Trimestre: Primero

Temporalizacién: 3 semanas | 5 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD

Identificar las caracteristicas de la sociedad de clases y la Revolucion Industrial; localizar los principales rios y
cuencas de Espania; debatir sobre la explotacion de recursos y la desigualdad social.

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Comprender la evolucion histérica de la Espaia contemporanea; localizar y describir la red hidrografica de
Espania; trabajar de forma cooperativa en la preparacion del proyecto.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

b, h.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de los diferentes

elementos o sistemas del medio analizando su
organizacion y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el

valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo

y mejorarlo.

1.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion y
las propiedades de los elementos del medio a través de la
indagacion utilizando las herramientas y procesos
adecuados.

2. ldentificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los

puntos de vista social, econdémico, -cultural,
tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad

de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar
en su resolucion fomentando el respeto, el cuidado

y la proteccién de las personas y del planeta.

2.2 Participar en la busqueda, contraste y evaluacion de
propuestas para afrontar problemas sociales 'y
medioambientales, buscar soluciones y actuar para su
resolucion, a partir del andlisis de las causas y consecuencias
de la intervencion humana en el entorno.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
(SABERES BASICOS)

RETOS DEL MUNDO
ACTUAL

SOCIEDADES EN EL
TIEMPO

ALFABETIZACION

A.SOCIEDADES Y clvica

TERRITORIOS

CONCIENCIA SOCIAL Y
MEDIOAMBIENTAL

- La influencia de los mercados (de bienes, financiero y
laboral) en la vida de la ciudadania. Los agentes econdémicos
y los derechos laborales con referentes de igualdad entre
hombres y mujeres.

- Los recursos naturales y su cuidado. La actividad humana
sobre el espacio y la explotacién de los recursos. La actividad
econdmica y la distribucion de la riqueza: desigualdad social
y regional en el mundo y en Espania.

- Vertientes y cuencas hidrograficas peninsulares.
Localizacion en el mapa de Espafia de los rios de la Peninsula
Ibérica, su nacimiento, desembocadura y afluentes mas
importantes.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE




ACTUACION 1- Actividad cartogréfica de localizacién de las vertientes, cuencas hidrograficas y rios de la
Peninsula Ibérica, analizando cémo la fuerza del agua influyd en la localizacion de las primeras fabricas.
ACTUACION 2- Exposicién de los expertos de la unidad: Los alumnos asignados como Burgués, Obrero/a e
Isabel Il exponen sus realidades para explicar empiricamente la influencia de los mercados, la desigualdad social,
los agentes economicos y la necesidad de derechos laborales.
ACTUACION 3- A partir de las exposiciones, juego de simulacion social donde el resto de la clase se divide en
grupos economicos para debatir sobre la explotacion de los recursos naturales y la distribucion de la riqueza.
ACTUACION 4- Recopilacién grupal de las conclusiones sobre la actividad humana sobre el espacio en el siglo
XIX.

RECURSOS

- Materiales y Tecnologicos: Mapas fisicos e hidrograficos (papel y digital), tarjetas de roles o distintivos para el
juego de simulacion (burguesia/proletariado), PDI y dispositivos individuales.
- Espaciales: Aula habitual (con mesas dispuestas para el juego de simulacion social).
- Humanos: Docente y alumnado (expertos: Burgués, Obrero/a e Isabel Il).

CRITERIOS DE .
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Rubrica del juego de simulacién social (comprensidon de mercados y desigualdad) (Evalua
° CE 2.2 [CCL5, CC1, CC3, CC4])
30% Rubrica de exposicion oral de los "expertos" (Burgués, Obrero, Isabel Il) (Evalua CE 2.2
° [CCL5, CPSAA4, CE1])
20% Pruebas especificas: Localizacién en mapas de las vertientes y cuencas hidrograficas
° (Evaltia CE 1.1 [STEM1, STEM4, CD1])
20% Portfolio: Recopilacién de conclusiones y argumentaciones de la unidad. (Evalua CE 2.2
° [STEMZ2, CC1, CC3))
UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES
UNIDAD 4: CULTURA Y AVANCE CIENTIFICO DEL S. XIX
Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Primero Temporalizacion: 3 semanas | 6 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD

Reconocer la importancia de la mujer y los avances cientificos en el siglo XIX; identificar climas y ecosistemas
de Espania; valorar la conservacion del patrimonio natural y cultural.

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Diferenciar los climas de Espafia y Europa interpretando graficos; comprender la evolucion histérica de la
Espafia contemporanea; comunicar oralmente de forma fluida.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

d, h, j.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de los|1-1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion y las
diferentes elementos o sistemas del medio|pPropiedades de los elementos del medio a través de la indagacion

analizando su organizacion y propiedades y |utilizando las herramientas y procesos adecuados.

estableciendo relaciones entre los mismos,|1.3. Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservacion y
para reconocer el valor del patrimonio cultural|mejora del patrimonio natural y cultural a través de propuestas y
y natural, conservarlo y mejorarlo. acciones que reflejen compromisos y conductas de mejora

3. Observar, comprender e interpretar|3.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de
continuidades y cambios del medio, analizando|vida de las sociedades desde la Edad Media hasta la actualidad,




relaciones de causalidad, simultaneidad y|con referentes de igualdad entre hombres y mujeres a lo largo de
sucesion, para explicar y valorar las relaciones|la historia, situdndolas cronolégicamente e identificando rasgos
entre diferentes elementos y acontecimientos. |significativos sociales en distintas épocas de la historia.

CONTENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES (SABERES

S S ES BASICOS)

RETOS DEL MUNDO

ACTUAL - El papel de la mujer en la historia y los principales movimientos

en defensa de sus derechos. Situacion actual y retos de futuro con
SOCIEDADES EN EL |referentes de igualdad entre hombres y mujeres.

TIEMPO
A.SOCIEDADES Y - El patrimonio natural y cultural como bien y recurso; su uso,
TERRITORIOS ALFABETIZACION cuidado y conservacion.
CIVICA
- El clima y el planeta. Introduccién a la dinamica atmosférica y a
CONCIENCIA las grandes areas climaticas del mundo. Los principales

SOCIAL Y ecosistemas y sus paisajes.
MEDIOAMBIENTAL

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Actividad de discriminacién e identificacion de los grandes ecosistemas, paisajes y areas
climaticas de Espafia, contextualizandolos con las regiones de origen de los personajes de la unidad (ej. el clima
oceanico de Galicia frente al mediterraneo de Murcia).
ACTUACION 2- Exposicion de los expertos de la unidad: Los alumnos asignados como Rosalia de Castro e Isaac
Peral presentan sus perfiles, trabajando el papel de la mujer en la historia, los movimientos en defensa de sus
derechos y el valor del patrimonio cultural y cientifico.
ACTUACION 3- Taller literario y cientifico en el que toda la clase, guiada por los expertos, reflexiona sobre la
conservacion de nuestro patrimonio y como los avances tecnolégicos cambiaron la vida cotidiana.

RECURSOS

- Materiales y Tecnoldgicos: Mapas climaticos de Espafia, fragmentos literarios de Rosalia de Castro, iPads para
investigacion del patrimonio cientifico (submarino), folios y material de escritura para el taller literario.
- Espaciales: Aula habitual y Biblioteca del centro (para la consulta de fondos bibliograficos fisicos).
- Humanos: Docente y alumnado (expertos: Rosalia de Castro e Isaac Peral).

CRITERIOS DE .
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Portfolio del alumno: Producciones escritas creativas (invento o poema del S. XIX) (Evalua
° CE 1.3 [STEMS5, CE1, CCEC1])
30% Rubrica de exposicion oral de los "expertos" (Rosalia de Castro, Isaac Peral) (Evalta CE
° 3.2 [CCL3, CPSAA4, CC1, CCEC1])
20% Prueba especifica escrita/digital de identificacion de ecosistemas y climas (Evalua CE 1.1
° [STEM1, STEMZ2, CD1])
Registro anecddtico sobre la actitud hacia el patrimonio cultural. (Evaltia CE 1.3 [CCECA1,
20% CC4))

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES

UNIDAD 5: EL INICIO DEL S. XX'Y LA EDAD DE PLATA

Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto




Trimestre: Segundo

Temporalizacién: 3 semanas | 5 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD

Analizar la evolucion artistica y urbana del inicio del siglo XX (Modernismo); explorar rutas arquitectonicas
mediante herramientas digitales; comprender el concepto de ciudad como espacio de convivencia.

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Comprender la evolucion histérica y los principales retos de la Espafia contemporanea; trabajar de forma
cooperativa respetando las diferencias individuales.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

h, i, j.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

2. Ildentificar las causas y consecuencias de la
intervencién humana en el entorno, desde los
puntos de vista social, econémico, cultural,

2.1 Promover estilos de vida adecuados y consecuentes con el

tecnolégico y ambiental, para mejorar la]respeto, los cuidados y la proteccion de las personas y del
capacidad de afrontar problemas, buscar|planeta, a partir del analisis de la intervencion humana en el
soluciones y actuar en su resoluciéon|entorno.

fomentando el respeto, el cuidado y la

proteccion de las personas y del planeta.

3. Observar, comprender e interpretar

continuidades y cambios del medio, analizando
relaciones de causalidad, simultaneidad vy
sucesion, para explicar y valorar las relaciones

3.1 Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesién
entre diferentes elementos del medio desde la Edad Media hasta
la actualidad, situando cronolégicamente los hechos.

entre diferentes elementos y acontecimientos.

CONTENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES (SABERES

slteetizs BASICOS)

RETOS DEL MUNDO

ACTUAL L L o -
- Las fuentes histéricas: clasificacion y utilizacion de las distintas

fuentes (orales, escritas, patrimoniales). Temas de relevancia en
la historia ([...] y Edad Contemporanea), el papel representado

SOCIEDADES EN EL

TIEMPO
por los sujetos histéricos (individuales y colectivos),
e . acontecimientos y procesos: + Espafia en la Edad
TERRITORIOS ALFA%’?\;ICZ:AACDN Contemporanea. El siglo XX y XXI.

- Agenda Urbana. El desarrollo urbano y el cuidado de los

CONCIENCIA SOCIAL Y |recursos naturales. La ciudad como espacio de convivencia.

MEDIOAMBIENTAL

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Anlisis de fuentes histéricas mixtas (fotografias, recortes de prensa) para identificar los procesos
y acontecimientos que marcan la transicion del siglo XIX a los siglos XX 'y XX
ACTUACION 2- Exposicién de los expertos de la unidad: Los alumnos asignados como Antonio Gaudi y Federico
Garcia Lorca exponen al grupo la evolucion artistica, la Agenda Urbana y como las ciudades crecieron y se
transformaron en espacios de convivencia.
ACTUACION 3- "Ruta arquitecténica digital": exploracién mediante herramientas digitales (Google Earth/Street
View) del desarrollo urbano y el cuidado de los recursos naturales de la época, inspirados por la exposicion de los
companeros.




RECURSOS

- Materiales y Tecnoldgicos: Archivos digitalizados de fotografias y recortes de prensa histéricos, iPads (uso de

Google Earth/Street View para la "ruta arquitecténica"

del Modernismo), cuadernos de disefio o folios para esbozar

los croquis de los stands.
- Espaciales: Aula habitual.
- Humanos: Docente y alumnado (expertos: Gaudi y Lorca).
CRITERIOS DE .
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Portfolio del alumno: Producciones graficas (croquis iniciales para los stands de la feria)
° (Evalua CE 2.1 [STEM2, CE1, CC4])
30% Rubrica de exposicion oral de los "expertos” (Gaudi, Lorca) (Evaltia CE 3.1 [CCL3, CPSAA4,
° CC1, CCEC1))
20% Practicas con dispositivos digitales: Ruta arquitecténica en Google Earth (Evalua CE 2.1
° [CD1, STEM5, CC4])
20% Diana de autoevaluacion del primer trimestre. (Evalua CE 3.1 [CPSAA4])

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES

UNIDAD 6: LA REPUBLICA Y LA GUERRA CIVIL

Ciclo: Tercer Ciclo E.P.

Curso: Sexto

Trimestre: Segundo

Temporalizacion: 2,5 semanas | 5 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD

Comprender las causas y consecuencias de la Guerra Civil; valorar los avances en igualdad y educacion
durante la Il Republica; analizar el relieve espafiol como factor estratégico en el conflicto.

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Comprender la evolucion histérica de la Espaia contemporanea; valorar la Constitucion y los valores

democraticos; comunicar oralmente de forma fluida.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

a, d, h.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio analizando su
organizacion y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor
del patrimonio cultural y natural, conservarlo y
mejorarlo.

1.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion
y las propiedades de los elementos del medio a través de la
indagacion utilizando las herramientas y procesos
adecuados.

3. Observar, comprender e interpretar continuidades
y cambios del medio, analizando relaciones de
causalidad, simultaneidad y sucesion, para explicar
y valorar las relaciones entre diferentes elementos y
acontecimientos.

3.1 Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y
sucesion entre diferentes elementos del medio desde la
Edad Media hasta la actualidad, situando cronolégicamente
los hechos.

4. Reconocer y valorar la pluralidad mostrando
empatia y respeto por otras culturas para contribuir
a la mejora de una sociedad en continua
transformacion y al logro de los valores de
integracion europea.

4.2 Promover actitudes de igualdad y conductas no
discriminatorias, apoyadas en la libertad, analizando y
contrastando diferentes modelos en nuestra sociedad.




CONTENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

BLOQUES (SABERES BASICOS)

RETOS DEL MUNDO

ACTUAL - La memoria democratica. Analisis multicausal del proceso
de construccion de la democracia en Espafa.

SOCIEDADES EN EL
TIEMPO - lgualdad entre personas. Hombres y mujeres en los

distintos ambitos: académico, profesional, social y cultural.
Acciones para la igualdad efectiva apoyado en la libertad.

A.SOCIEDADES Y
TERRITORIOS

ALFABETIZACION CIiVICA

- Formas de relieve y accidentes geograficos. Localizacion
CONCIENCIA SOCIAL Y |en el mapa de Espania de las unidades del relieve.

MEDIOAMBIENTAL

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Analisis multicausal mediante fuentes escritas y patrimoniales para comprender el proceso de
construccion de la democracia en Espania, la memoria democratica y las tensiones del primer tercio del siglo XX.
ACTUACION 2- Localizacién en mapas de las unidades de relieve y accidentes geograficos de Espafia, analizando
en gran grupo como estas barreras naturales dividieron los territorios y establecieron los frentes durante la Guerra
Civil.

ACTUACION 3- Exposicién de los expertos de la unidad: Los alumnos asignados como Clara Campoamor vy el
Maestro/a de la Republica asumen el protagonismo para explicar al grupo las acciones para la igualdad efectiva
(como el sufragio femenino), el papel de la mujer en los ambitos académico y social, y la importancia de la
educacion en aquella época.
ACTUACION 4- A partir de lo expuesto por los expertos, la clase realiza un foro de reflexién guiada sobre cémo
han evolucionado los derechos civiles y la igualdad desde entonces hasta nuestros dias.

RECURSOS

- Materiales y Tecnoldgicos: Mapas del relieve de Espafa, fuentes escritas y patrimoniales adaptadas, PDI para
proyectar las zonas de los frentes  histéricos, cuadernos y dispositivos individuales.

- Espaciales: Aula habitual.
- Humanos: Docente y alumnado (expertos: Clara Campoamor y Maestro/a de la Republica).
CRITERIOS DE .
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Rubrica de participacion en el foro de reflexidon guiada sobre igualdad de derechos (Evalua
° CE 4.2 [CP3, CPSAA3, CC1, CC3))
30% Rubrica de exposicion oral de los "expertos" (Clara Campoamor, Maestro/a) (Evalia CE
° 4.2 [CCL5, CC1, CCEC1])
20% Pruebas especificas: Analisis multicausal de la democracia y localizacion del relieve
° (Evaltia CE 3.1y 1.1 [STEM1, STEM4, CD1, CC1])
20% Escala de observacion del respeto en debates. (Evalia CE 4.2 [CPSAAS3, CC2, CC3])
UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES
UNIDAD 7: LA DICTADURA'Y EL EXILIO
Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Segundo Temporalizacién: 2 semanas | 4 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD




Entender las consecuencias de la dictadura, el exilio y los movimientos migratorios; valorar la cultura de paz
mediante la expresion artistica (Guernica); localizar fronteras naturales en el mapa (Pirineos).

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Comprender la evolucion histérica de la Espafia contemporanea; comunicar oralmente de forma fluida; trabajar
de forma cooperativa gestionando conflictos mediante el dialogo.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

c, h, m.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio analizando su
organizacion y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el
valor del patrimonio cultural y natural, conservarlo
y mejorarlo.

1.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion y
las propiedades de los elementos del medio a través de la
indagacion utilizando las herramientas y procesos
adecuados.

4. Reconocer y valorar la pluralidad mostrando
empatia y respeto por otras culturas para contribuir
a la mejora de una sociedad en continua
transformacion y al logro de los valores de
integracién europea.

4.1 Analizar los procesos geograficos, histéricos y culturales
que han conformado la sociedad actual, valorando la unién
social y la libertad, mostrando empatia y respeto por otras
culturas y manteniendo referentes de la igualdad.

5. Participar en el entorno y la vida social de forma
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la
infancia y los principios y valores de la Constitucidn
espafola y la Unién Europea, valorando la funcién
del Estado y sus instituciones en el mantenimiento
de la paz y la seguridad ciudadana.

5.1 Resolver de forma pacifica los conflictos, promoviendo
una interaccion respetuosa, explicando y ejercitando las
principales normas, derechos, deberes y libertades que
forman parte de la Constitucion esparfiola y de la Unién
Europea, y conociendo la funciéon que el Estado y sus
instituciones desempefan en el mantenimiento de la paz, la
seguridad ciudadana y el reconocimiento de las victimas de
violencia.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
(SABERES BASICOS)

RETOS DEL MUNDO
ACTUAL

SOCIEDADES EN EL
TIEMPO

A.SOCIEDADES Y

TERRITORIOS
ALFABETIZACION CIiVICA

CONCIENCIA SOCIAL Y
MEDIOAMBIENTAL

- Migraciones y pluralidad cultural. Las principales variables
demograficas en la historia y su representacion grafica. Los
comportamientos de la poblacion y su evolucion. Los
movimientos migratorios y la apreciacién de la diversidad
cultural. Contraste entre zonas urbanas y despoblacion rural.
Mayores nucleos de poblacion de Espafia y Europa, las zonas
mas densamente pobladas y los principales movimientos
migratorios.

- La cultura de paz y no violencia en libertad. El pensamiento
critico como herramienta para el andlisis de los conflictos de
intereses. El reconocimiento de las victimas de la violencia.

- Vertientes y cuencas hidrograficas peninsulares.
Localizacion en el mapa de Espafia de los rios de la
Peninsula Ibérica, su nacimiento, desembocadura y afluentes
mas importantes.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE




ACTUACION 1- Exploracién del mapa de vertientes y cuencas hidrogréaficas peninsulares, visualizando (junto con
los Pirineos) los obstdculos naturales que debian cruzar las personas que se vieron abocadas al exilio.
ACTUACION 2- Exposicién de los expertos de la unidad: Los alumnos asignados como el Exiliado anénimo y
Pablo Picasso toman la palabra. El exiliado explica los movimientos migratorios y la diversidad cultural derivados
del conflicto; por su parte, Picasso presenta el Guernica para introducir el pensamiento critico y el reconocimiento
de las victimas de la violencia.
ACTUACION 3- Inspirados por la exposicion artistica y social de sus compafieros, el resto de la clase debate
sobre la importancia de construr una cultura de paz y no violencia en libertad.
ACTUACION 4- Elaboracién grupal de un decélogo por la paz que quedara expuesto en el aula, asimilando de
forma empirica el impacto del conflicto y la dictadura.

RECURSOS

- Materiales y Tecnoldgicos: Mapas hidrograficos y de montafias (los Pirineos), proyeccion en alta resolucion del
Guernica en la PDI, cartulinas grandes y rotuladores para la elaboracién del "decalogo por la paz".

- Espaciales: Aula habitual.
- Humanos: Docente y alumnado (expertos: Exiliado anénimo y Picasso).
CRITERIOS DE .
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Producciones escritas y graficas: Creacion grupal del "decalogo por la paz" (Evalua CE 5.1
° [CCL5, CC1, CC2, CCEC1])
30% Rubrica de exposicion oral de los "expertos" (Exiliado, Picasso) (Evalua CE 4.1 y 5.1 [CP3,
° CC1, CC3))
20% Prueba de mapas: Localizaciéon de montafias y cuencas (fronteras del exilio) (Evalua CE 1.1
° [STEM1, STEMZ2, CD1])
20% Rubrica de coevaluacion del trabajo en equipo. (Evalia CE 5.1 [CPSAA1, CC2])
UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES
UNIDAD 8: LA TRANSICION Y LA CONSTITUCION DE 1978
Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Segundo Temporalizacién: 2,5 semanas | 5 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD

Entender el proceso de la Transicién espafola; identificar los derechos y deberes recogidos en la Constitucion
de 1978; practicar la participacion ciudadana mediante un referéndum simulado.

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Valorar la Constitucion Espariola de 1978 y los valores democraticos; comunicar oralmente de forma fluida y
persuasiva.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

a, b, d h.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

5.1 Resolver de forma pacifica los conflictos, promoviendo
una interaccién respetuosa, explicando y ejercitando las
principales normas, derechos, deberes y libertades que
forman parte de la Constituciéon espafiola y de la Unién
Europea, y conociendo la funcién que el Estado y sus
instituciones desempefian en el mantenimiento de la paz,
la seguridad ciudadana y el reconocimiento de las
victimas de violencia.

5. Participar en el entorno y la vida social de forma
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia 'y
los principios y valores de la Constitucion espafiolay la
Unién Europea, valorando la funcion del Estado y sus
instituciones en el mantenimiento de la paz y la
seguridad ciudadana.




5.2 Explicar el funcionamiento general de los 6rganos de
gobierno del municipio, de las comunidades auténomas,
del Estado espafiol y de la Union Europea, valorando sus
funciones y la gestion de los servicios publicos para la
ciudadania.

CONTENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

BLOQUES (SABERES BASICOS)

RETOS DEL MUNDO
ACTUAL - La Constitucion de 1978. Férmulas para la participacion
SOCIEDADES EN EL de la ciudadania en la vida publica.
A.SOCIEDADES Y TIEMPO

TERRITORIOS - - - Ci i i incipi
ALFABETIZACION CiVICA Clu(?ada.r'na acﬁl}/a. Fundalrpentos y |:'>r|n.C|p|os paraﬂla
organizacion politica y gestion del territorio en Espanfia.

CONCIENCIA SOCIALY |Participacion social y ciudadana.

MEDIOAMBIENTAL

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Dinamica inicial de motivacién y activacién de conocimientos previos mediante la rutina de
pensamiento KWL para sentar las bases sobre qué es un Estado democrético y una constitucion.

ACTUACION 2- Los dos alumnos expertos asignados anualmente a esta época (Adolfo Suarez y un Votante de
1978) asumen el liderazgo y explican en primera persona al resto de la clase (que actua como la "ciudadania”) el
proceso de la Transicion y los derechos civiles.

ACTUACION 3- A partir de los apuntes de la exposicion de los expertos, la ciudadania se retine en grupos base
para debatir y redactar un borrador o "libreto constitucional" con las normas fundamentales para el aula.
ACTUACION 4- Guiados por los expertos de la unidad, se realiza en el aula un simulacro de referéndum real (con
censo, mesa electoral, papeletas y urnas) para votar y aprobar de forma pacifica y democratica la Constitucion de
la clase.

RECURSOS
- Materiales y Tecnoldgicos: Textos adaptados con los derechos de la Constitucion de 1978, urna de cartén y
papeletas impresas (para la dinamica del simulacro de referéndum), libretas y PDI.
- Espaciales: Aula habitual.
- Humanos: Docente y alumnado (expertos: Adolfo Suarez y Votante del 78).
CRITERIOS DE .
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Rubrica de la dinamica de simulacro de referéndum en el aula (Evalta CE 5.1 [CCL5,
° CPSAA1, CC1, CC2])
30% Rubrica de exposicién oral de los "expertos" (Adolfo Suarez, Votante) (Evalua CE 5.1
° [CCL5, CC1, CCEC1])
20% Portfolio del alumno (Libreto constitucional, rutinas y diario de aprendizaje) (Evalua CE 5.2
° [CD1, CC1, CC2])
20% Registro de observacion sobre participaciéon ciudadana y civica y diana de autoevaluacién
? (Evaltia CE 5.1 [CC2, CC3]).
UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES
UNIDAD 9: ESPANA EN LA ACTUALIDAD Y SUS INSTITUCIONES
Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Segundo Temporalizacion: 2 semanas | 4 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD




Localizar las Comunidades Autdbnomas, provincias y capitales de Espafia; explicar el funcionamiento de las
principales instituciones del Estado; valorar el papel de la mujer en la ciencia actual.

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Valorar la Constitucion Espafiola y sus instituciones democraticas; trabajar de forma cooperativa; comunicar
oralmente de forma fluida.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

a, h,i.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

5. Participar en el entorno y la vida social de forma
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores|5.2 Explicar el funcionamiento general de los érganos de
democraticos, los derechos humanos y de la infancia | gobierno del municipio, de las comunidades auténomas, del
y los principios y valores de la Constitucion espafiolalEstado espafiol y de la Union Europea, valorando sus
y la Unién Europea, valorando la funcion del Estado|funciones y la gestion de los servicios publicos para la
y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la|ciudadania.

seguridad ciudadana.

CONTENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

BLOQUES (SABERES BASICOS)

RETOS DEL MUNDO

ACTUAL - La organizacion politica. Principales entidades politicas y

SOCIEDADES EN EL administrativas del entorno local, autonémico y nacional en

A.SOCIEDADES Y TIEMPO Esparia. Sistemas de representacion y de participacion
TERRITORIOS politica.

ALFABETIZACION CIiVICA

CONCIENCIA SOCIAL Y |- Las Comunidades Auténomas: sus provincias y capitales.
MEDIOAMBIENTAL

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Juego interactivo de cartografia para ubicar las 17 Comunidades Auténomas, sus provincias y
sus respectivas capitales, comprendiendo la actual organizacion territorial.
ACTUACION 2- Exposicién del experto de la unidad: La alumna asignada como Margarita Salas toma la palabra
para explicar las principales entidades politicas y administrativas del entorno autonémico y nacional, a la vez que
reivindica el papel actual de la mujer en la ciencia y en el ambito profesional.
ACTUACION 3- A partir de la exposicién, la clase se divide en pequefios comités para investigar y esquematizar
los sistemas de representacion politica de Espafia (como funciona un ayuntamiento, una asamblea autondémica y
el Estado).
ACTUACION 4- Puesta en comun donde cada grupo explica al resto una de las entidades territoriales, validando
el aprendizaje institucional.

RECURSOS

- Materiales y Tecnoldgicos: Juegos interactivos de cartografia en los iPads (para situar las 17 CC.AA. y capitales),
organizadores graficos en papel para los sistemas de representacion (ayuntamientos, asambleas), PDI.

- Espaciales: Aula habitual.
- Humanos: Docente y alumnado (experta: Margarita Salas).
CRITERIOS DE .
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Portfolio: Organizadores graficos sobre los sistemas de representacion politica (Evalua CE
° 5.2 [CD1, CPSAA1, CC1, CC2])
Rubrica de exposicién oral de la "experta" (Margarita Salas) (Evalua CE 5.2 [CCL5, CCA1,
30% CCEC1))




20% Practicas con dispositivos digitales: Juegos interactivos de CCAA y capitales (Evalua CE
5.2 [STEM4, CD1, CC2])
20% Diana de autoevaluacion del trabajo cooperativo. (Evalia CE 5.2 [CPSAA1, CC2])
UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES
UNIDAD 10: CONSTRUYENDO EUROPA
Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Tercero Temporalizacion: 2 semanas | 4 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD

Conocer el origen, simbolos y valores de la Unién Europea; comparar las instituciones espafiolas con las
europeas; fomentar el respeto y la cooperacion internacional.

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Valorar las instituciones de la Uniéon Europea como herramientas para garantizar la convivencia; trabajar de
forma cooperativa.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

a, h,j.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

5.1 Resolver de forma pacifica los conflictos, promoviendo
una interaccion respetuosa, explicando y ejercitando las
principales normas, derechos, deberes y libertades que
forman parte de la Constitucion espafiola y de la Union
Europea, y conociendo la funcién que el Estado y sus
instituciones desempenfian en el mantenimiento de la paz, la
seguridad ciudadana y el reconocimiento de las victimas de
violencia.

5. Participar en el entorno y la vida social de forma
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la
infancia y los principios y valores de la Constitucion
espafola y la Unién Europea, valorando la funcién
del Estado y sus instituciones en el mantenimiento
de la paz y la seguridad ciudadana.

CONTENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

BLOQUES (SABERES BASICOS)

RETOS DEL MUNDO

ACTUAL
SOCIEDADES EN EL - Esparia y Europa. Las principales instituciones de Espafia y
A.SOCIEDADES Y TIEMPO de la Unién Europea, de sus valores y de sus funciones.

TERRITORIOS

ALFABETIZACION CiVICA . . iy
- Los principales simbolos de la Unién Europea.

CONCIENCIA SOCIAL Y
MEDIOAMBIENTAL

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Rutina de pensamiento en grupo (tipo "Veo, Pienso, Me pregunto”) observando imagenes de
ciudades de diversos paises europeos y la bandera azul con estrellas para introducir la dimensiéon europea.
ACTUACION 2- Exposicién del experto de la unidad: El alumno asignado como Robert Schuman (o Jean Monnet)
narra a sus compafieros como y por qué nacié la Unién Europea tras los grandes conflictos bélicos, detallando
sus valores de paz, solidaridad y funciones principales.
ACTUACION 3- Taller de simbolos europeos: el resto de la clase, tras escuchar al "Padre de Europa", investiga
y dibuja los principales simbolos de la Unidon Europea (bandera, himno, lema, Dia de Europa).
ACTUACION 4- Elaboracion de un cuadro comparativo sencillo entre las instituciones democraticas de Espafia
estudiadas en el tema anterior y las de la Unién Europea.




RECURSOS

- Materiales y Tecnoldgicos: Banco de imagenes de ciudades europeas y de las guerras mundiales para proyectar
(PDI), folios, ceras/rotuladores para la actividad de dibujo de simbolos de Ila UE, iPads.

- Espaciales: Aula habitual.
- Humanos: Docente y alumnado (experto: Jean Monnet).
CRITERIOS DE .
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Portfolio: Cuadro comparativo de instituciones de Espafa y la UE (Evaliua CE 5.1 [CCL5,
’ STEM4, CC1, CC2])
30% Rubrica de exposicién oral de los "expertos" (Padres de Europa) (Evalua CE 5.1 [CCLS5,
? CC1, CC3, CCEC1))
20% Producciones artisticas y graficas: Elaboracién de los simbolos de la UE (Evalua CE 5.1
° [CCEC1, CC2))
Escala de observacion de las rutinas de pensamiento grupal. (Evalua CE 5.1 [CPSAA1,
20%
CC3])
UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES
UNIDAD 11: GEOGRAFIA DE EUROPA Y VIAJES
Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Tercero Temporalizacion: 2,5 semanas | 5 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD

Localizar los paises y capitales de Europa; identificar los principales rios y cordilleras europeas; disefar
itinerarios de viaje usando mapas digitales.

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Reconocer la diversidad geogréfica de Europa en mapas fisicos y digitales; trabajar de forma cooperativa
asumiendo responsabilidades.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

h, i.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio analizando su]1.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacién
organizacion y propiedades y estableciendo]y las propiedades de los elementos del medio a través de la
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor|indagacion utilizando las herramientas y procesos
del patrimonio cultural y natural, conservarlo y|adecuados.

mejorarlo.

CONTENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

BLOQUES (SABERES BASICOS)

RETOS DEL MUNDO . - -
- Los limites geograficos de Europa: conocimiento vy

ACTUAL L
localizacién en el mapa.
A.SOCIEDADES Y SOCIEDADES EN EL
TERRITORIOS TIEMPO - Los rios y cordilleras mas importantes de Europa.

ALFABETIZACION CIVICA |- Paises europeos y sus capitales.




CONCIENCIA SOCIAL Y o i ) , .
MEDIOAMBIENTAL - Principales paises, ciudades, rios y cordilleras de

Hispanoamérica y otros paises del mundo.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Localizacion y exploracion cooperativa mediante mapas digitales de los limites geogréficos de
Europa, ubicando sus principales rios, cordilleras, paises y capitales.
ACTUACION 2- Exposicion del experto de la unidad: El alumno asignado como Viajero del Interrail (o Mochilero
Global) asume el protagonismo. A través de la narracion de sus "viajes", introduce la geografia europea y la amplia
explicando su paso por los principales paises, ciudades y cordilleras de Hispanoamérica y otros lugares del
mundo.

ACTUACION 3- Dinamica de "Agencia de Viajes": inspirados por su compafiero, la clase se divide en pequefios
grupos para disefar el itinerario de un viaje, calculando distancias y repasando los accidentes geograficos que
cruzarian.

ACTUACION 4- Creacion de un "pasaporte de aprendizaje" donde los estudiantes sellan los paises y cordilleras
descubiertos, material que servira como decoracion o elemento interactivo para la Feria.

RECURSOS

- Materiales y Tecnolégicos: Mapas digitales (iPads) de Europa e Hispanoamérica, cartulinas tamafio A5 o libretas
pequefas para la creacion del "pasaporte de aprendizaje”, sellos o pegatinas para validar las rutas geograficas.

- Espaciales: Aula habitual.
- Humanos: Docente y alumnado (experto: Viajero del Interrail).
CRITERIOS DE X
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Portfolio del alumno: Produccion grafica del "pasaporte de aprendizaje" (Evalua CE 1.1
° [STEM4, CD1, CE1, CCECA1])
Rubrica de exposicién oral del "experto" (Viajero del Interrail) (Evalia CE 1.1 [CCL5, CC4,
30%
CCECH1))
20% Pruebas especificas con mapas digitales: Limites, paises y capitales de Europa y el mundo
’ (Evalta CE 1.1 [STEM1, STEMZ2, CD1])
Rubrica de la dinamica de disefio de rutas en "Agencia de viajes". (Evalia CE 1.1 [CPSAA4,
20%
CE1, CC4)])
UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES
UNIDAD 12: CIUDADANIA EUROPEA
Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Tercero Temporalizacién: 2 semanas | 4 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD

Analizar la repercusion de las politicas europeas en la vida cotidiana; valorar la diversidad cultural y lingtistica
de Espafia y Europa; debatir sobre la integracion europea.

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Valorar las instituciones de la Unién Europea; comunicar oralmente de forma fluida y estructurada.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

d, e, h.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

4. Reconocer y valorar la pluralidad mostrando]4.1 Analizar los procesos geograficos, histéricos y culturales
empatia y respeto por otras culturas para contribuirjque han conformado la sociedad actual, valorando la unién




a la mejora de una sociedad en continualsocial y la libertad, mostrando empatia y respeto por otras
transformacion y al logro de los valores de]culturas y manteniendo referentes de la igualdad.
integracién europea.

5.1 Resolver de forma pacifica los conflictos, promoviendo
una interaccion respetuosa, explicando y ejercitando las
principales normas, derechos, deberes y libertades que
forman parte de la Constitucién espafiola y de la Unién
Europea, y conociendo la funcién que el Estado y sus
instituciones desempefian en el mantenimiento de la paz, la
seguridad ciudadana y el reconocimiento de las victimas de

5. Participar en el entorno y la vida social de forma
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la
infancia y los principios y valores de la Constitucién
espafiola y la Unién Europea, valorando la funcién
del Estado y sus instituciones en el mantenimiento
de la paz y la seguridad ciudadana.

violencia.
CONTENIDOS
CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
EHO.SHIED (SABERES BASICOS)

RETOS DEL MUNDO |- Los ambitos de accion de las instituciones europeas y su
ACTUAL repercusion en el entorno.

SOCIEDADES EN EL
A.SOCIEDADES Y TIEMPO - Reconocimiento de la diversidad cultural y de lenguas de

TERRITORIOS Espania.

ALFABETIZACION CiVICA

CONCIENCIA SOCIAL Y |- Historia y cultura de las minorias étnicas presentes en
MEDIOAMBIENTAL nuestro pais, particularmente las propias del pueblo gitano.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Investigacion grupal sobre la diversidad cultural y las lenguas de Espafia, prestando especial
atencion al estudio de la historia y cultura de las minorias étnicas de nuestro pais, particularmente el pueblo gitano.
ACTUACION 2- Exposicién del experto de la unidad: El alumno con el rol de Estudiante Erasmus toma la palabra
para explicar a sus compafieros los ambitos de accidn de las instituciones europeas y su repercusion real en su
vida (por ejemplo, la libertad para viajar, estudiar en otro pais y el uso de la moneda unica).
ACTUACION 3- Foro de debate en el aula, guiado por el Estudiante Erasmus, para contrastar modelos en nuestra
sociedad y promover actitudes de igualdad, no discriminacién y aprecio por los valores de integracién europea.
ACTUACION 4- Redaccion de una pequefia reflexion individual en el cuaderno sobre qué significa ser un
"ciudadano europeo" activo y respetuoso con la pluralidad.

RECURSOS

- Materiales y Tecnolégicos: iPads (para investigacion de la cultura de las minorias étnicas y pluralidad linguistica),
material de apoyo audiovisual sobre los beneficios de la UE, PDI para el foro de debate.

- Espaciales: Aula habitual dispuesta en circulo o] formato asamblea.
- Humanos: Docente y alumnado (experto: Estudiante Erasmus).
CRITERIOS DE .
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Rubrica de participacién en el foro de debate sobre pluralidad y discriminacién (Evalua CE
° 4.1y 5.1 [CP3, CPSAAS, CC1, CC2])
Rubrica de exposicién oral del "experto" (Estudiante Erasmus) (Evaltia CE 5.1 [CCL5, CC1,
30%
CCECH1])
20% Portfolio: Reflexion individual sobre ciudadania e investigacion de minorias étnicas (Evalua
° CE 4.1 [CPSAA1, CC1, CC2))
20% Registro de observacion de actitudes de respeto e igualdad. (Evalua CE 4.1 [CP3, CC3]).

UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES

UNIDAD 13: RETOS DEL MUNDO: SOSTENIBILIDAD




Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto

Trimestre: Tercero Temporalizacién: 2,5 semanas | 5 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD

Identificar las causas y consecuencias del cambio climatico; calcular la huella ecolégica personal; proponer
medidas para alcanzar los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Analizar las causas y consecuencias del cambio climatico y la intervencion humana en el medio ambiente;
comunicar oralmente de forma fluida.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

h, i.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

2.1 Promover estilos de vida adecuados y consecuentes con

2. Identificar las causas y consecuencias de la|el respeto, los cuidados y la proteccion de las personas y del
intervencion humana en el entorno, desde los|planeta, a partir del analisis de la intervencion humana en el

puntos de vista social, econdmico, -cultural,|entorno.

tecnoldgico y ambiental, para mejorar la capacidad |2 2 Participar en la busqueda, contraste y evaluacién de
de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar|propuestas ~ para  afrontar  problemas  sociales y
en su resolucion fomentando el respeto, el cuidado | medioambientales, buscar soluciones y actuar para su

y la proteccion de las personas y del planeta. resolucién, a partir del anlisis de las causas y consecuencias
de la intervencion humana en el entorno.
CONTENIDOS
CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES (SABERES
SHOCLES BASlCOS)

RETOS DEL MUNDO
ACTUAL

SOCIEDADES EN EL
A.SOCIEDADES Y TIEMPO

TERRITORIOS

- El cambio climatico de lo local a lo global: causas y
consecuencias. Medidas de mitigacion y adaptacion.

- Los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

ALFABETIZACION CiVICA

CONCIENCIA SOCIALY | Estilos de vida adecuados: los limites del planeta y el
MEDIOAMBIENTAL agotamiento de recursos. La huella ecolégica.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Analisis mediante noticias y recursos visuales de las causas y consecuencias del cambio climatico
desde un enfoque que va de lo local a lo global.
ACTUACION 2- Exposicién del experto de la unidad: El alumno asignado como Activista Medioambiental asume
el liderazgo. Explica al grupo los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), el concepto de huella ecoldgica y

propone medidas de mitigacion frente al agotamiento de recursos.
ACTUACION 3- Taller de "Estilos de vida adecuados": Guiados por el activista, la clase calcula de forma
aproximada su propia huella  ecolégica 'y debate  sobre los limites  del planeta.

ACTUACION 4- Elaboracién de un manifiesto con acciones concretas de consumo responsable para aplicar en el
montaje de la "Feria de Personajes” (usar materiales reciclados, no desperdiciar papel, etc.).

RECURSOS

- Materiales y Tecnoldgicos: Recursos visuales (noticias y videos) sobre el cambio climatico, calculadoras de
"huella ecologica" online (via iPads), materiales reciclados aportados por los alumnos para iniciar la carteleria
sostenible de la feria.
- Espaciales: Aula habitual.
- Humanos: Docente y alumnado (experto: Activista Medioambiental).




CRITERIOS DE .
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Producciones escritas: Elaboracion del manifiesto de acciones sostenibles (Evaliua CE 2.1y
° 2.2 [CCL5, STEMS5, CC4, CE1])
30% Rubrica de exposicion oral del "experto" (Activista medioambiental) (Evalua CE 2.2 [CCLS5,
° CC3, CC4))
20% Practicas con dispositivos digitales: Calculo de la huella ecolégica personal (Evalua CE 2.1
° [STEM1, STEM4, CD1, CC4))
20% Escala de observacién sobre el uso de materiales reciclados para la Feria. (Evalua CE 2.1
° [CPSAA4, CC4, CE1)).
UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES
UNIDAD 14: LA ERA DIGITAL Y LA GLOBAIZACION
Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Tercero Temporalizacion: 2 semanas | 4 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD

Comprender conceptos basicos de economia, consumo responsable y publicidad; reconocer el impacto de la era
digital y la globalizacion; elaborar un presupuesto simulado para la feria final.

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Analizar la intervencidon humana proponiendo acciones de consumo responsable; trabajar de forma cooperativa
en la preparacion de los stands.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

b, g, h.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

2. ldentificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los puntos|2.2 Participar en la busqueda, contraste y evaluacién de
de vista social, econémico, cultural, tecnolégico y|propuestas para afrontar problemas sociales y
ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar|medioambientales, buscar soluciones y actuar para su
problemas, buscar soluciones y actuar en sujresolucién, a partir del analisis de las causas vy
resolucion fomentando el respeto, el cuidado y lajconsecuencias de la intervencion humana en el entorno.

proteccién de las personas y del planeta.

CONTENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

BLOQUES (SABERES BASICOS)

RETOS DEL MUNDO

ACTUAL - Responsabilidad social y ambiental de las empresas.
SOCIEDADES EN EL Publicidad, consumo adecuado (necesidades y deseos) y
A.SOCIEDADES Y TIEMPO derechos del consumidor.

TERRITORIOS

ALFABETIZACION CiVICA . L .
- Importancia de la planificaciéon de los ingresos, gastos,

CONCIENCIA SOCIAL Y |ahorro, etc. para favorecer un consumo adecuado.
MEDIOAMBIENTAL

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Indagacién inicial sobre el mundo de la economia: qué es la publicidad, como distinguir entre
necesidades y deseos, y cuales son nuestros derechos como consumidores.




ACTUACION 2- Exposicién del experto de la unidad: El alumno asignado como Emprendedor Tecnoldgico expone
de forma practica la influencia de los mercados financieros y laborales, la responsabilidad social de las empresas
y la importancia de planificar los ingresos, gastos y el ahorro.
ACTUACION 3- Taller Financiero para la Feria: Con la ayuda del Emprendedor, los alumnos hacen un
presupuesto simulado de lo que "costaria" organizar un stand y los materiales que necesitaran para su exposicion.
ACTUACION 4- Revision individual y actualizacién del portfolio de investigacion de los personajes. Los alumnos
verifican que tienen toda la informacion analégica y digital lista para construir sus stands.

RECURSOS

- Materiales y Tecnoldgicos: Plantillas digitales u hojas de calculo (en los iPads) para el presupuesto simulado,
aplicaciones para la generacion de cédigos QR de los stands, portfolio completo de investigacion acumulado por

el alumno.
- Espaciales: Aula habitual.
- Humanos: Docente y alumnado (experto: Emprendedor Tecnoldgico).
CRITERIOS DE .
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Portfolio: Hoja de calculo con el presupuesto simulado de la feria (Evalia CE 2.2 [STEM1,
° STEM4, CD1, CE1])
Rubrica de exposicion oral del "experto” (Emprendedor Tecnolégico) (Evalua CE 2.2 [CCL5,
30%
CC4, CE1)])
20% Lista de cotejo: Revisién y validacion final de todos los portfolios de investigacion (Evalua
’ CE 2.2 [CPSAA4, CC1))
20% Diana de autoevaluacién sobre el proceso de preparacién del stand. (Evalua CE 2.2
? [CPSAA1, CE1])
UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA: CIENCIAS SOCIALES
UNIDAD 15: EL FUTURO (LA FERIA FINAL)
Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Tercero Temporalizacion: 2 semanas | 4 sesiones

OBJETIVOS DIDACTICOS DE LA UNIDAD

Exponer y defender el aprendizaje asumiendo el rol histérico ante el publico; coordinar el montaje logistico del
stand; comprender nociones basicas sobre la exploracioén espacial.

OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION TRABAJADOS

Comunicar oralmente de forma fluida, estructurada y persuasiva frente a un publico; trabajar de forma
cooperativa en la celebracion de la feria respetando las diferencias.

OBJETIVOS DE ETAPA TRABAJADOS:

b, e, h,i.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de los diferentes
elementos o sistemas del medio analizando su
organizacion 'y propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para reconocer el valor
del patrimonio cultural y natural, conservarlo y
mejorarlo.

1.2. Establecer conexiones sencillas entre diferentes
elementos del medio mostrando comprension de las
relaciones que se establecen.

3. Observar, comprender e interpretar continuidades|3.2 Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas
y cambios del medio, analizando relaciones de|de vida de las sociedades desde la Edad Media hasta la
causalidad, simultaneidad y sucesion, para explicar y|actualidad, con referentes de igualdad entre hombres y




valorar las relaciones entre diferentes elementos ylmujeres a Ilo largo de la |historia, situandolas
acontecimientos. cronolégicamente e identificando rasgos significativos
sociales en distintas épocas de la historia.

4. Reconocer y valorar la pluralidad mostrando
empatia y respeto por otras culturas para contribuir a
la mejora de wuna sociedad en continua
transformacion y al logro de los valores de
integracién europea.

4.1 Analizar los procesos geogréficos, histéricos y culturales
que han conformado la sociedad actual, valorando la unién
social y la libertad, mostrando empatia y respeto por otras
culturas y manteniendo referentes de la igualdad.

CONTENIDOS
CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
=Reelis) (SABERES BASICOS)

RETOS DEL MUNDO - Ciudadania activa. Fundamentos y principios para la
ACTUAL organizacion politica y gestién del territorio en Espafia.
Participacion social y ciudadana. Las Comunidades
Autonomas: sus provincias y capitales.
SOCIEDADES EN EL - Las fuentes historicas: clasificacion y utilizacion de las
TIEMPO distintas fuentes (orales, escritas, patrimoniales). Temas de
A.SOCIEDADES Y relevancia en la historia (Edad Media, Edad Moderna y
TERRITORIOS Edad Contemporanea), el papel representado por los
sujetos histéricos (individuales y colectivos),
ALFABETIZACION CiVICA |acontecimientos y procesos.
- El futuro de la Tierra y del universo. Los fendmenos fisicos
relacionados con la Tierra y el universo y su repercusion en
CONCIENCIA SOCIAL Y |la vida diaria y en el entorno. La exploracion espacial y la

MEDIOAMBIENTAL observacion del cielo; la contaminacion luminica.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

ACTUACION 1- Exposicién del tltimo experto: El alumno con el rol de Astronauta toma la palabra para cerrar la
etapa contemporanea e introducir el futuro de la Tierra y del universo, explicando la exploracion espacial, la
observacion del cielo y problemas como la contaminacion luminica.
ACTUACION 2- Ensayos y roles (Preparacion Feria): Tras cerrar el temario, la clase se transforma. Los 25
alumnos asumen plenamente su identidad histérica. Se realizan ensayos de exposicion oral por parejas,
adaptando su discurso al personaje para asegurar que se expresen con correccion y fluidez.
ACTUACION 3- Montaje de los stands: Sesién puramente procedimental y cooperativa donde los alumnos se
trasladan al polideportivo del colegio. Organizan el espacio, levantan sus stands, colocan su atrezzo, las lineas
del tiempo y los codigos QR elaborados a lo largo del curso.
ACTUACION 4- LA GRAN FERIA DE PERSONAJES (Evento final): Sesiéon completa y abierta a las familias y a
alumnos de otros cursos. Cada estudiante, caracterizado de su personaje histérico, ejerce de embajador,
divulgando su biografia, explicando su época y respondiendo a las preguntas de los visitantes.

RECURSOS

- Materiales y Tecnoldgicos: PDI (presentacion inicial del Universo), mesas, atrezzo histérico, disfraces, carteleria,
lineas del tiempo fisicas, pasaportes y codigos QR elaborados en unidades anteriores. iPads de apoyo para
exposicion.

- Espaciales: Aula habitual (ensayos) y el Polideportivo (para el montaje y evento final).
- Humanos: Docente, los 25 alumnos asumiendo su "Personaje Histérico", familias invitadas y alumnado de otros
cursos (como publico activo).

CRITERIOS DE

CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION




Rubrica del producto final (La Gran Feria): Evalla la exposicion oral, la empatia histérica
40% asumiendo el rol y las fuentes utilizadas (Evalua CE 3.2, 4.1 y 5.2 [CCL3, CP3, CPSAAS,
CC1, CC2, CCEC1])

Rubrica del producto final (La Gran Feria) pasada por padres, profesores y alumnos de
10% otros cursos: Evalla la exposicion oral, la caracterizacion y el disefio del stand. (Evalua
CE 3.2y 4.1 [CC1, CCECA1])).

Rubrica de exposicion oral del ultimo "experto" (El Astronauta) (Evalia CE 1.2 [STEM4,

0,
20% CC4, CCEC1])

Rubrica de trabajo cooperativo y procedimental en el montaje logistico de los stands.

0,
20% (Evalua CE 5.2 [CPSAA1, CE1, CC2]).

Diana de autoevaluacion global de todo el proyecto anual y coevaluacion grupal. (Evalta

0,
10% CE 3.2y 5.2 [CPSAA4, CC1]).

Tal y como establece el curriculo, el proceso de ensefianza y aprendizaje debe

incorporar conocimientos, destrezas y actitudes de manera transversal en todas las

areas. En esta programacion, se han integrado a lo largo de las 15 unidades los

siguientes elementos:

Comprension lectora y expresion oral y escrita: El alumnado investiga a su
personaje histérico a lo largo de todo el curso, redactando manifiestos,
decalogos vy, sobre todo, ensayando su exposicién oral divulgativa para el
evento final de la feria.

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC): Se utilizan
dispositivos digitales (modelo 1:1 con iPads) y Pizarras Digitales Interactivas
(PDI) para la busqueda de fuentes historicas, la elaboracién de presupuestos
(hojas de calculo), la creacion de cédigos QR para los stands y el uso de
Tecnologias de la Informacion Geogréfica (TIG).

Educacion civica, constitucional y en valores: A través de unidades
especificas como la UD 2 (Las Cortes de Cadiz), la UD 6 (La |l Republica) y la
UD 8 (La Constitucion de 1978), se fomenta la empatia, la igualdad de género
(ej. Clara Campoamor, Margarita Salas), el respeto a los derechos humanos y

la cultura de paz.




e Educacién vial y primeros auxilios: Cumpliendo de forma obligatoria con el
Decreto de la Comunidad de Madrid, se incorpora la educacion vial con el
objetivo de prevenir accidentes de trafico, integrandola en el estudio del
desarrollo urbano y la ciudad como espacio de convivencia en la UD 5.

e Sostenibilidad y consumo responsable: Se trabaja transversalmente el
respeto y cuidado de los recursos naturales del planeta, cristalizando
especialmente en la UD 13 a través de los Objetivos de Desarrollo Sostenible

(ODS) y la medicién de la huella ecoldgica.

La secuenciacion de estos saberes basicos y su organizacion en 15 Unidades
Didacticas garantiza la cobertura de los requerimientos curriculares del Decreto
61/2022 del 13 de julio. El disefio propuesto huye de la simple memorizacion de
fechas o accidentes geograficos, apostando por conectar la geografia fisica, la historia
contemporanea y los retos del mundo actual a través de la empatia histérica. De esta
forma, cada unidad no solo proporciona los cimientos tedricos legales, sino que actua
como un engranaje indispensable para que el alumnado culmine el curso exponiendo

y defendiendo su aprendizaje en "La Gran Feria de Personajes" (UD 15)

7. METODOLOGIA

Este apartado detalla el marco metodoldgico que guiara el proceso de ensefanza y
aprendizaje en el area de Ciencias Sociales para el curso de 6° de Educacion
Primaria. La intervencién educativa de esta programacion se aleja de la ensefianza
tradicional centrada en la simple transmisibn y memorizacion de contenidos,
apostando firmemente por un enfoque socioconstructivista. En este modelo, el
alumnado asume un papel protagonista y activo, construyendo su propio

conocimiento al interactuar con el medio y con sus iguales. La aplicaciéon de



metodologias activas de forma correcta y planificada logra como resultado

estudiantes criticos, reflexivos y con un fuerte enfoque social, permitiéndoles aprender

en contextos reales. Toda la programacién se vertebra en torno al proyecto anual

"Feria de Personajes", garantizando que la adquisicion de los saberes basicos sea

significativa y competencial.

7.1. Principios generales de intervencion y metodologias especificas

Para materializar el hilo conductor de la programacion, se implementan diversas

metodologias activas respaldadas por la evidencia cientifica actual, las cuales se hilan

y complementan entre si:

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): El nucleo de la programacion es
la preparacion, disefo y celebracion de un evento final real ("La Gran Feria de
Personajes"). El uso del ABP contribuye a aumentar la adquisicion de
conocimientos, fomenta el crecimiento de las competencias planteadas y
coadyuva al desarrollo de habilidades basicas de investigacion utiles para el
futuro académico del alumnado (Baluarte & Bedregal, 2023). Asimismo,
metaanalisis recientes confirman que el ABP tiene un efecto positivo y
significativo en el rendimiento académico del alumnado al compararse con la
ensefanza tradicional (Chen & Yang, 2019).

Aprendizaje Cooperativo y Tutoria entre Iguales: La dinamica de "expertos"
de esta programacion fomenta que, cuando se aborda una época histdrica
concreta, el alumno que representa a ese personaje asuma el liderazgo para
ensefar a sus companeros. El aprendizaje cooperativo supone un camino
esencial hacia la inclusiéon educativa y produce mejoras en la calidad del

aprendizaje significativo y en el clima institucional del aula (Ledn et al., 2023).



o Gamificacion (Role-playing): Asumir la identidad de un personaje historico
durante todo el curso introduce elementos y dinamicas de juego en el contexto
escolar. El disefio de estrategias de gamificacion alienta de forma continua a
los alumnos a promover actitudes positivas, motivacion y un sentido de
propdsito compartido frente al aprendizaje (Alva, 2023).

 Metodologia Indagatoria: El alumnado no recibe el conocimiento de forma
pasiva, sino que debe investigar a sus personajes a lo largo del curso. Este
enfoque parte de sus ideas iniciales y fomenta la asimilacion de conocimientos
a través de una perspectiva activa, logrando que el alumnado actue como

investigador de su propia realidad.

7.2. El papel de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje

En el marco de un centro que apuesta por un modelo tecnoldgico hibrido 1:1, las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) ejercen un papel vertebrador.
Nos encontramos ante una auténtica evolucion del material didactico, donde los

recursos abiertos y digitales transforman los entornos de aprendizaje.

En esta programacion, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) se
emplean para multiples funciones integradas en el proceso de ensehanza-
aprendizaje. Por un lado, facilitan la busqueda e indagacion, ya que el alumnado
utiliza sus dispositivos para acceder a fuentes historicas fiables y Recursos
Educativos Abiertos (REA), desarrollando asi su alfabetizacién informacional y su
espiritu critico. A su vez, estas tecnologias son clave para la creacion de contenido,
permitiendo la elaboracién del portfolio digital de cada personaje y el disefio de los
cédigos QR que acompanaran a los stands interactivos de la feria final. Asimismo, se

incorporan las Tecnologias de la Informacion Geografica (TIG) mediante el empleo



de plataformas interactivas, como mapas digitales o Google Earth, orientadas a
explorar la evolucion urbana y a localizar el relieve o las fronteras histéricas de forma
visual. Finalmente, todo este despliegue tecnolégico se completa con una evaluacién
interactiva que hace uso de herramientas digitales agiles destinadas a la
autoevaluacion, la coevaluacién y la comprobacion continua de los aprendizajes

adquiridos.

7.3. Justificacién del tiempo lectivo dedicado a proyectos

La normativa autonémica vigente (Decreto 61/2022 del 13 de julio) exige a los centros
disponer de un porcentaje del tiempo lectivo para la realizacion de proyectos que
desarrollen competencias de forma integrada. Dada la naturaleza de esta
programacion, articulada integramente en torno a la metodologia de Aprendizaje
Basado en Proyectos mediante el hilo conductor de "La Feria de Personajes", este
requerimiento legal se cumple y se supera con naturalidad. Al tratarse de un proyecto
transversal a curso completo, el alumnado dedica al disefio y ejecucion de su rol un
volumen de horas lectivas que sobrepasa ampliamente la estimacidon minima
estipulada. Ademas del trabajo continuado durante todo el curso escolar, cabe
destacar que las dos ultimas Situaciones de Aprendizaje (UD 14 y UD 15) estan
orientadas de forma casi exclusiva a la inmersion en la materializacién, ensayo,
montaje logistico y celebracién del evento final de la Feria, asegurando el maximo

rigor procedimental del proyecto.

7.4. Recursos empleados
Para garantizar la eficacia y riqueza de esta propuesta inclusiva, se movilizan

recursos variados en diferentes niveles:



Recursos Materiales y Tecnolégicos: Dispositivos digitales individuales,
Pizarras Digitales Interactivas (PDI), mapas fisicos y mudos analdgicos,
material fungible para el disefio de los "pasaportes de aprendizaje" y material
reciclado/sostenible para la elaboracion del atrezzo y vestuario histérico de
cada stand.

Recursos Ambientales (Espacios): Se flexibiliza el uso de los espacios.
Ademas del aula habitual organizada en agrupamientos cooperativos, se utiliza
la biblioteca del centro para la consulta de fuentes fisicas, y el polideportivo
como escenario inmersivo para montar la feria final.

Recursos Personales: El docente actua como guia y mediador del proceso;
el propio alumnado ejerce el rol de "experto" o embajador de su época; v,
finalmente, las familias y el alumnado de otros cursos participan como publico

activo en el evento de clausura.

7.5. Actividades complementarias

La conexidén de los saberes académicos con el entorno local resulta indispensable

para el aprendizaje competencial de la geografia y la historia, integrando métodos

basados en el area local. Por ello, el desarrollo de las unidades se apoya en las

siguientes actividades complementarias:

Ruta histérica local (Trimestre 1): Salida por el entorno histérico de la ciudad
(vinculada al siglo XIX y la Edad de Plata) para analizar las huellas del tiempo
in situ y la evolucion del espacio urbano.

Taller de Sostenibilidad (Trimestre 3): Salida a un entorno natural cercano
vinculada al estudio del cambio climatico, los Objetivos de Desarrollo

Sostenible (ODS) y el analisis de la huella ecoldgica.



A modo de conclusion, la metodologia planteada en esta programacion didactica se
erige sobre un entramado pedagdgico riguroso y avalado por la literatura cientifica
actual. La combinacién armoénica del Aprendizaje Basado en Proyectos, el trabajo
cooperativo, la gamificacion y el uso inteligente de las TIC permite atender a los
distintos ritmos de aprendizaje y dar pleno cumplimiento a los objetivos y saberes
basicos del curriculo oficial. Lejos de proponer una sucesion de clases magistrales,
esta estructura metodoldgica garantiza que el alumnado adquiera las competencias
clave mediante la empatia histérica, la indagacién y la accién, culminando en un

producto final que dota de sentido real, practico y social a todo el curso académico.

8. EVALUACION

La evaluaciéon constituye un elemento curricular clave que permite valorar tanto el
progreso del alumnado como la eficacia de la propia programacién. Atendiendo al
marco normativo vigente, fundamentado en la Ley Organica 3/2020 del 29 de
diciembre (LOMLOE) y el Decreto 61/2022 del 13 de julio, la evaluacién de los
aprendizajes en la etapa de Educacion Primaria sera global, continua y formativa,
teniendo en cuenta en todo momento el grado de desarrollo de las competencias

clave y el avance en el aprendizaje.

Para dar una respuesta rigurosa a este proceso dentro del proyecto de la "Feria de
Personajes", la evaluacion se estructura dando respuesta a los siguientes

interrogantes:

Se evaluara el grado de adquisicion de las competencias especificas de las Ciencias
Sociales y su vinculacién con las competencias clave, prestando especial atencion a
los saberes basicos movilizados durante el proyecto. Asimismo, el profesorado
evaluara los procesos de ensefanza y su propia practica docente.

La evaluacion se articulara en tres fases. La evaluacion inicial o diagnéstica se
¢Cuando evaluar? realizara al comienzo de cada Unidad Didactica (SdA) para detectar los

(Momentos de conocimientos previos del alumnado a través de rutinas de pensamiento. La
evaluacion) evaluacion continua o formativa acompanara todo el proceso, permitiendo adoptar
medidas de refuerzo tan pronto como se detecten dificultades para garantizar la

¢Qué evaluar?




adquisicion de los aprendizajes imprescindibles. Por ultimo, la evaluacion final o
sumativa valorara, de forma colegiada, el progreso del alumnado al término de cada
unidad y en la celebracion del evento final de la Feria.

Se promovera una evaluacién participativa y polifénica. Ademas de la
heteroevaluacion ejercida por el docente, se integraran herramientas metacognitivas
¢Quién evalta? como la autoevaluacion (el alumno reflexiona sobre su propio rol y aprendizaje) y la
coevaluacion entre iguales durante el trabajo cooperativo de los "grupos de expertos"
y las exposiciones orales.

Se fomentara el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje del aula. Se huira
del examen tradicional como Unica via, apostando por rubricas de exposicion oral, el
analisis del portfolio digital de investigacion elaborado en los iPads, dianas de
evaluacion grupal y herramientas digitales agiles (como Kahoot o Socrative) para la
comprobacion interactiva de saberes.

¢Coémo evaluar?

Conforme al Decreto 61/2022 del 13 de julio y al RD 157/2022 del 1 de marzo, la
adquisicion de las competencias especificas se mide mediante los criterios de
evaluacion, estrechamente vinculados a los descriptores del Perfil de Salida. Para
garantizar una evaluacion transparente y plenamente competencial, la siguiente tabla
detalla los instrumentos de calificacion disefiados para las quince Situaciones de

Aprendizaje:

. . o Descriptores
. s sl Instrumentos de Evaluacion y Criterios CE .
Unidad Didactica e o o Operativos
de Calificacion (%) Evaluadas vinculados
Primer trimestre
- _— 3.1 CCL3, CPSAA4, CC1
o, ’ ’ )
Rubricas de exposicién oral (30%) 32 CCECA
UD 1. La Guerra de la Portfolio del alumno (30%) 3.1 STEM4, CD1, CC3
Independenciay Goya | pryebas de mapas fisicos (20%) 1.1 STEM1, STEM2, CD1
Escala de trabajo cooperativo (20%) 3.2 CPSAA4, CC1
Rubrica de participacion en el debate 5.1 8855 CPSAAT, CC1,
UD 2. {Viva la Pepal g%’i’,;ifa de exposicion de los "expertos 5.1 CCL5, CC1, CCEC1
(Cortes de Cadiz) 2 X
Portfolio del alumno (20%) 1'1 STEM4, CD1, CC1
Ruprlca deocoevaluamon del trabajo en 5 1 CPSAAT1, CC2, CC3
equipo (20%)
Rubrica del juego de simulacién social 29 CCL5, CC1, CC3,
UD 3. LA RECOLUCION | (30%) ) CC4
INDUSTRIAL Y LA Rubrica de exposicion de los "expertos”
SOCIEDAD DE (30%) 2.2 CCL5, CPSAA4, CE1
CLASES Pruebas especificas (20%) 1.1 STEM1, STEM4, CD1
Portfolio (20%) 2.2 STEM2, CC1, CC3
UD 4. CULTURAY Portfolio (30%) 1.3 STEMS, CE1, CCEC1
AVANCE CIENTIFICO  ["Riprica de exposicion de los "expertos” 32 CCL3, CPSAA4, CC1,
DEL S. XIX (30%) ) CCECH1




Prueba especifica escrita/digital (20%)

1.1

STEM1, STEM2, CD1

Registro anecdoético (20%) 1.3 CCEC1, CC4
Portfolio (30%) 2.1 STEMZ2, CE1, CC4
UD 5. EL INICIO DEL S. | Rybrica de exposicion de los "expertos” 31 CCL3, CPSAA4, CC1,
ﬁXT;A EDAD DE (30%) ' CCEC1
Practicas con dispositivos digitales (20%) 21 CD1, STEM5, CC4
Diana de autoevaluacion (20%) 3.1 CPSAA4
Segundo trimestre
Rubrica de participacién (30%) 42 ggg’] CPSAAS, CC1,
, Rubrica de exposicion de los "expertos”
UD 6. LA REPUBLICA Y | (309, P P 4.2 CCL5, CC1, CCECH1
LA GUERRA CIVIL - ) 3.1 STEM1, STEM4,
Pruebas especificas (20%) 11 CD1. CC1
Escala de observacion (20%) 4.2 CPSAA3, CC2, CC3
"decalogo por la paz" (30%) 51 gglé%fm’ cez,
Rubrica de exposicion de los "expertos” 4.1
UD 7. LA DICTADURA | (30%) P P 5.1 CP3, CC1, CC3
Y ELEXILIO Prueba de mapas (20%) 1.1 STEM1, STEM2, CD1
Rubrica de coevaluacion del trabajo en 5.1 CPSAA1 CC2
equipo (20%) ) ’
Rubrica de la dinamica de referéndum 5.1 CCL5, CPSAA1, CC1,
(30%) ) CC2
Rubrica de exposicién de los "expertos" 5 1 CCL5 CC1 CCECA
p (30%) ) ’ ’
3?_:CL(I)\NTSBI'II\'I':‘USCIICI:CI)?‘IN Portfolio del alumno (Libreto
DE 1978 constitucional, rutinas y diario de 52 CD1, CC1, CC2
aprendizaje) (20%)
Registro de observacion sobre
participacion ciudadana y civica y diana 5.1 CC2, CC3
de autoevaluacion (20%)
Portfolio (30%) 5.2 21 CPSAAT, CC1,
UD 9. ESPANA EN LA Rubrica de exposicion de los "expertos”
ACTUALIDAD Y SUS | (309, P P 5.2 CCL5, CC1, CCECT
INSTITUCIONES Practicas con dispositivos digitales (20%) 5.2 STEM4, CD1, CC2
Diana de autoevaluacion del trabajo 5.9 CPSAA1 CC2
cooperativo (20%) ) ’
Tercer trimestre
Portfolio (30%) 5.1 Co5D STEM4, ¢C1,
uD 10. Rubrica de exposicion de los "expertos” 5 1 CCL5, CC1, CC3,
gggg;iUYENDO (30%) : CCEC1
Producciones artisticas y graficas (20%) 5.1 CCEC1, CC2
Escala de observacién de las rutinas de 5 1 CPSAA1 CC3
pensamiento (20%) ) ’
“pasaporte de aprendizaje" (30%) 1.1 (S:-(l;i'\éj CD1, CE1,
Rubrica de exposicion de los "expertos”
UD 11. GEOGRAFIA DE | (30%) 1.1 CCL5, CC4, CCEC1
EUROPA Y VIAJES Pruebas especificas con mapas digitales 11 STEM1. STEM2. CD1
(20%) ) ’ ’
Rubrica de la dinamica "Agencia de 11 CPSAA4. CE1 CC4
viajes" (20%) : ) ,
UD 12. CIUDADANIA - e 4.1 CP3, CPSAAS3, CCf1,
EUROPEA Rubrica de participacion (30%) 51 cC2




Rl]t())rica de exposicion de los "expertos" 51 CCL5, CC1, CCECH
(30%)
Portfolio (20%) 4.1 CPSAA1, CC1, CC2
Registro de observacion (20%) 4.1 CP3, CC3
Producciones escritas (30%) g; 8(E:|1_5 STEMS, CC4,
UD 13. RETOS DEL “hri P " "
MUNDO: g%k())/r;;:a de exposicion de los "expertos 29 CCL5, CC3, CC4
SOSTENIBILIDAD
_— . . - STEM1, STEM4,
Practicas con dispositivos digitales (20%) 21 CD1, CC4
Escala de observacion (20%) 2.1 CPSAA4, CC4, CE1
Portfolio (30%) 22 STEM1, STEM4,
UD 14. LA ERA CD1, CE1
DIGITAL Y LA g%l(o)/n;:a de exposicion de los "expertos 29 CCL5, CC4, CE1
GLOBAIZACION 2
Lista de cotejo (20%) 2.2 CPSAA4, CC1
Diana de autoevaluacion (20%) 2.2 CPSAA1, CE1
3.2
. ) CCL3, CP3, CPSAA3,
Rubrica del producto final (40%) 451; CC1, CC2, CCEC1
Rubrica coevaluativa del producto final 3.2
UD 15. EL FUTURO (LA | (10%) P 41 CC1, CCEC1
FERIA FINAL b P " "
) 52%?’/2;:8 de exposicion de los "expertos 192 STEM4, CC4, CCEC1
Rubrica de trabajo cooperativo (20%) 5.2 CPSAA1, CE1, CC2
Diana de autoevaluacion (10%) gg CPSAA4, CC1

Esta minuciosa vinculacion entre criterios e instrumentos garantiza que la calificacion
sea el fiel reflejo del desempefio competencial del alumno. Para asegurar el éxito
educativo, se estableceran criterios minimos exigibles en cada unidad,
garantizando la consolidacion de los saberes imprescindibles para transitar hacia la
Educacién Secundaria Obligatoria. Asimismo, para garantizar la mejora continua, la
evaluacion sera bidireccional; el docente realizara una reflexion autocritica sobre el
disefio de las situaciones de aprendizaje y el ajuste de los tiempos, a la par que se
valorara la propia practica docente mediante espacios asamblearios y dianas donde

el alumnado reflexionara sobre la idoneidad de la metodologia empleada.

En consonancia con el Decreto 23/2023 del 22 de marzo y el Disefio Universal para
el Aprendizaje (DUA), la evaluacion sera inclusiva y libre de barreras. Para el

alumnado ACNEAE, se flexibilizaran tiempos y formatos. Especificamente, a la



alumna con TDAH se le permitira fraccionar las tareas en un formato visualmente
estructurado; por su parte, para el alumno con Altas Capacidades se valorara su plan
de enriquecimiento curricular a través de su labor investigadora paralela como

"comisario" de la Feria.

9. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL

ALUMNADO

9.1. Fundamentacién teérica y normativa

El reconocimiento de las diferencias individuales del alumnado caracteriza a una
sociedad plural y constituye un valor positivo en términos educativos. La atencion a la
diversidad debe contemplarse como un principio fundamental para todo el alumnado,

y no como una medida excepcional orientada unicamente a unos pocos.

A nivel estatal, la Ley Organica 3/2020 del 29 de diciembre (LOMLOE) establece la
inclusion educativa y la aplicacion de los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA) como ejes vertebradores del sistema. A nivel autondmico, esta
programacién se ampara en el Decreto 23/2023, de 22 de marzo, por el que se regula
la atencion educativa a las diferencias individuales en la Comunidad de Madrid, el
cual promueve medidas organizativas, metodoldgicas y curriculares flexibles que

minimicen las barreras para el aprendizaje.

Desde el punto de vista psicopedagogico, la aplicaciéon del DUA supone un cambio
de paradigma: el problema no reside en las caracteristicas del estudiante, sino en el
disefio de un curriculo rigido que genera barreras. Como sefala Alba Pastor (2016),

el DUA rompe la dicotomia entre alumnado con y sin discapacidad, proponiendo que



la planificacién didactica ofrezca, desde el principio, opciones personalizables para

que todo el alumnado progrese desde su propio nivel de partida.

9.2. Anadlisis de las necesidades del grupo-clase

La presente programacion esta dirigida a un grupo de 6° de Educacion Primaria
compuesto por 25 alumnos (12 nifias y 13 niflos). De manera general, se trata de un
grupo cohesionado y participativo con diferentes ritmos, motivaciones y estilos de

aprendizaje, lo que justifica la adopcién de un enfoque metodoldgico diversificado.

Dentro de esta diversidad ordinaria, encontramos dos casos que requieren la

aplicacion de medidas especificas contempladas en la normativa (ACNEAE):

e Un alumno con Altas Capacidades Intelectuales (AACI): Muestra un gran
interés y motivacion intrinseca por la historia. Segun el Decreto 23/2023 del 22
de marzo, este alumnado requiere planes de enriquecimiento curricular que
persigan el maximo desarrollo de sus capacidades.

e Una alumna con Trastorno por Déficit de Atencién e Hiperactividad
(TDAH): Presenta barreras vinculadas a la atencién sostenida. Segun la
normativa, se requiere aplicar medidas organizativas y metodologicas que

faciliten la gestion de la informacion y la estructuracion de las tareas.

9.3. Actuacién general basada en el Diseio Universal para el Aprendizaje

(DUA)



Para dar respuesta a las necesidades de todo el alumnado, la "Feria de Personajes

Histéricos" se ha disefiado aplicando los tres principios fundamentales del DUA,

fundamentados en el funcionamiento de las redes cerebrales:

Principio I: Proporcionar multiples formas de implicacion (Redes afectivas). El
DUA destaca que no hay un unico modo de motivar a los estudiantes. El uso
de la gamificacién y el role-playing en la "Feria" ofrece autenticidad y valor al
aprendizaje. Se fomenta la autonomia permitiendo a los alumnos cierta libertad
en el disefio de sus stands historicos y disfraces, al mismo tiempo que el trabajo
cooperativo ("grupos de expertos") crea un clima de apoyo mutuo que minimiza
la inseguridad.

Principio Il: Proporcionar multiples formas de representacion (Redes de
reconocimiento). Puesto que los alumnos perciben la informacién de forma
diferente, los saberes basicos de Ciencias Sociales no se transmiten por una
unica via. Durante las Situaciones de Aprendizaje, la informacion histérica se
presenta a través de textos, contenido audiovisual, mapas interactivos
mediante Tecnologias de la Informacion Geografica (TIG) y explicaciones entre
iguales.

Principio Ill: Proporcionar multiples formas de accidén y expresion (Redes
estratégicas). No existe un medio de expresion 6ptimo para todos. Para el
producto final y las tareas diarias, el alumnado podra elegir cdmo demostrar lo
aprendido: a través de la expresion oral (defensa de su personaje en la Feria),
la creacién plastica (diseno de atrezzo), o la expresion digital (creacién de

cédigos QR y presentaciones).

9.4. Medidas concretas para situaciones especificas



Alineado con el Plan Incluyo del centro y la normativa vigente, se estableceran las

siguientes medidas concretas para el alumnado ACNEAE, integradas de forma

natural en el desarrollo de la programacion:

Para el alumno con Altas Capacidades: Se aplicara un plan individualizado
de enriquecimiento curricular que persiga el maximo desarrollo de sus
capacidades y, al mismo tiempo, garantice su equilibrio personal y su correcta
socializacion. A nivel cognitivo y dentro de la narrativa del proyecto, se le
asignara un personaje histérico de mayor complejidad documental para
mantener su motivacion y desafio. Sin embargo, el enriquecimiento
contemplara un profundo trabajo socioemocional para favorecer su integracion
plena en el dia a dia del aula. Ademas, dentro de su grupo cooperativo
ordinario, se le asignara el rol de "comisario" o facilitador de la Feria; desde
esta posicion, se le guiara para que ayude a organizar la informacion de sus
companeros sin monopolizar la tarea, fomentando asi la empatia, la escucha
activa y la ayuda mutua. Desde este rol, buscara y aportara curiosidades sobre
las épocas historicas de sus compaferos, enriqueciendo el aprendizaje
colectivo. A través de esta interdependencia positiva, se trabajaran de forma
explicita estrategias de gestién emocional, como la tolerancia a la frustracion,
la prevencion del perfeccionismo excesivo y la aceptacion de los distintos
ritmos de aprendizaje de sus iguales, utilizando los grupos de expertos para
"aprender a cooperar" y consolidar relaciones de amistad y respeto.

Para la alumna con TDAH: Se aprovechara el enfoque kinestésico de la Feria,
ya que la dramatizacion, el movimiento y el trabajo por rincones o stands
favorecen su atencion sostenida. A nivel ejecutivo (Pauta 6 del DUA), se le

proporcionaran apoyos graduados: pautas desglosadas en pasos cortos (listas



de comprobacion) para la investigacion de su personaje, evitando la saturacion

de informacion.

9.5. Actividades de refuerzo y ampliacion en las UD / SdA
Con el fin de atender a los distintos ritmos de aprendizaje del aula sin segregar al
alumnado, las diferentes Unidades Didacticas (Situaciones de Aprendizaje) contaran

con actividades flexibles integradas en la dinamica cooperativa:

o Actividades de Refuerzo: Destinadas al alumnado que necesite mas tiempo
0 apoyo para consolidar los saberes.

o Uso de la técnica de "Tutoria entre iguales" durante las sesiones de
investigacion: los alumnos se apoyan mutuamente para extraer la
informacion clave de los textos.

o Plantillas de investigacion estructuradas (organizadores graficos) que
guien paso a paso qué informacion deben buscar sobre su personaje
historico (fecha de nacimiento, hitos principales, época), reduciendo la
carga cognitiva.

o Apoyos visuales permanentes en el aula, como las lineas del tiempo de
la historia de Espafa construidas de forma cooperativa.

o Actividades de Ampliacion: Dirigidas al alumnado que completa las tareas

con mayor rapidez o requiere de un reto cognitivo mayor.



o Profundizacién en fuentes historicas primarias (por ejemplo, el analisis
de articulos periodisticos de la Edad Contemporanea o textos
originales).

o Creacion de material adicional interactivo para su stand en la Feria
(juegos de preguntas tipo trivial, tripticos informativos para los visitantes
o elaboracion de infografias digitales).

o Investigacién sobre el contexto global: ;Qué estaba ocurriendo en el

resto de Europa o del mundo mientras su personaje vivia en Espafia?

10. CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL

DESARROLLO DE OTROS PLANES

La presente programacion didactica no se concibe como un documento aislado y
descontextualizado, sino que se integra plenamente en la dinamica institucional del
centro y en sus valores educativos. En este sentido, el hilo conductor de "La Feria de
Personajes" trasciende los saberes basicos propios de las Ciencias Sociales para
contribuir de manera directa, transversal y funcional al desarrollo de los distintos

planes y proyectos del colegio.

En primer lugar, la propuesta se vincula estrechamente con el Plan de Pastoral y
Formacién Humana, ya que se alinea con la mision del centro de formar personas
"conscientes, competentes, compasivos y comprometidos”. Al investigar e interpretar
a personajes histéricos de diferentes clases sociales y épocas, el alumnado reflexiona
sobre la dimension ética de las decisiones del pasado, fomentando asi la justicia

social, el bien comun y el cuidado de la persona.



Asimismo, la programacion exprime al maximo el modelo tecnolégico hibrido 1:1
establecido en el Plan Digital de Centro. La utilizacion de los dispositivos individuales
(iPads) resulta constante y esencial durante el proceso de indagacion historica, la
creacion de codigos QR para las exposiciones y el disefio del portfolio digital, lo que
fomenta un uso ético, critico y seguro de la tecnologia como herramienta de
aprendizaje. Paralelamente, esta metodologia indagatoria se apoya de forma directa
en el Plan de Biblioteca como Centro de Recursos, transformando este espacio
escolar en un auténtico laboratorio de investigacion. Alli, los alumnos acuden no solo
para la lectura sostenida, sino para consultar fuentes bibliograficas, aprender a
contrastar informacion y practicar la probidad académica, desarrollando firmemente

la competencia de "Aprender a Aprender".

En el &mbito comunicativo y estético, la propuesta contribuye de forma interdisciplinar
a otros dos grandes pilares del colegio. Por un lado, apoya el Programa BEDA
(Fomento del Plurilingliismo); aunque la asignatura de Ciencias Sociales se imparte
en castellano, los alumnos introducen vocabulario clave en inglés en los elementos
visuales, folletos y carteleria de los stands de la feria, visibilizando la lengua inglesa
mas alla de su area especifica. Por otro lado, el Programa ARTES, disefiado para
impulsar la expresion artistica, se ve plenamente desarrollado en la fase
procedimental del evento final, donde el alumnado potencia su sensibilidad estética 'y
sus destrezas plasticas al disefar fisicamente sus expositores, crear el atrezzo y

confeccionar el vestuario necesario para caracterizarse como su personaje historico.

Finalmente, todo este entramado metodologico se sostiene y nutre del Plan de
Convivencia y Orientacion. La base del aprendizaje cooperativo mediante los
"grupos de expertos" y los continuos debates histéricos generados en el aula exigen

la aplicacion practica de normas de convivencia. De este modo, el proyecto promueve



de manera inherente un clima escolar positivo cimentado en el respeto, la escucha
activa, la tolerancia y el desarrollo profundo de la empatia al invitar al alumnado a

ponerse, literalmente, en la piel de otra persona.

11.CONCLUSIONES

La elaboracion de este Trabajo de Fin de Grado ha supuesto una oportunidad
inmejorable para consolidar y llevar a la practica los conocimientos pedagogicos,
psicologicos y didacticos adquiridos durante los cuatro afios de formacion en el Grado
de Educacion Primaria. El disefio de la presente Programacién Didactica, vertebrada
a través del hilo conductor de "La Feria de Personajes”, nace con el firme propdsito
de transformar el proceso de ensefanza-aprendizaje de las Ciencias Sociales,
alejandolo de la mera transmision de datos memoristicos para convertir al alumnado

en el verdadero protagonista y constructor de su propio conocimiento.

Al analizar la consecucion de los objetivos planteados al inicio de este documento, se
puede afirmar que la propuesta da una respuesta rigurosa e integral a las exigencias
normativas, sociales y competenciales actuales. La eleccion del entramado
metodoldgico no ha sido casual, sino que responde a la necesidad de crear un entorno
de aprendizaje estimulante. Tal y como avala la literatura cientifica actual, la
implementacion del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y la gamificacion en el
aula tiene un efecto positivo y directo sobre el rendimiento académico, puesto que
alienta de forma continua la motivacion, la autonomia y el sentido de propdsito
compartido de los estudiantes frente a la ensefianza tradicional (Alva, 2023; Chen y
Yang, 2019). Asimismo, la estructura del trabajo mediante "grupos de expertos" se
fundamenta en la conviccidon de que el aprendizaje cooperativo es un recurso clave

para la inclusién, maximizando el aprendizaje propio y el de los demas al tiempo que



se minimizan las barreras de participacion en el aula ordinaria. Esta metodologia,
unida a la aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), garantiza que
el curriculo sea accesible y que la diversidad ordinaria del aula se conciba como una

de sus mayores riquezas (Alba Pastor, 2018).

A nivel critico, cabe destacar que la puesta en practica de una programacion de esta
envergadura exige un alto grado de flexibilidad, coordinacién docente y recursos
temporales. Sin embargo, los beneficios obtenidos en la mejora del clima escolar, el
desarrollo de la empatia historica y la consolidacion de la competencia ciudadana
superan ampliamente estas exigencias logisticas. Como posibles lineas futuras de
trabajo y mejora, el proyecto de la "Feria de Personajes" presenta un gran potencial
para expandirse hacia una mayor interdisciplinariedad, involucrando organicamente a
areas como Lengua Castellana y Literatura (en la redaccién y exposicién de las
biografias) o Educacion Plastica y Visual (en el disefio avanzado del atrezzo),

abriendo asi la puerta a convertirse en un auténtico Proyecto de Centro a gran escala.

En definitiva, este trabajo permite tomar conciencia de la enorme responsabilidad, el
impacto social y el privilegio que supone la labor docente. Como sefiala la literatura
en didactica de las Ciencias Sociales, esta disciplina perderia su sentido si no se
planteara dar respuesta a los problemas del presente; su objetivo ultimo debe ser
ofrecer al alumnado las claves necesarias para interpretar el mundo, participar
activamente y tomar decisiones que mejoren la convivencia democratica. La escuela
no debe concebirse unicamente como un espacio de transito académico, sino como
el motor fundamental para formar a estos ciudadanos criticos, empaticos y
comprometidos. Concluyo este proyecto con una profunda satisfaccion personal y con
la conviccidn de seguir aprendiendo, innovando y mejorando cada dia en mi inminente

futuro profesional como maestro.
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13.ANEXOS

13.1 Desarrollo de la Unidad Didactica

Unidad 8: "jA las urnas! Construyendo nuestra propia democracia"

Temporalizacion: 5 sesiones de 55 minutos cada.

Reto o pregunta guia
¢Coémo podemos redactar y aprobar democraticamente las normas fundamentales de nuestra clase
inspirandonos en el proceso histérico de la Constituciéon de 1978?

13.1.1 Contextualizacidn y justificacion

Esta Situacion de Aprendizaje (SdA) da continuidad a nuestro hilo conductor de "La

Feria de Personajes", trasladando a los alumnos a la época de la Transicion espafiola.

En relacion con la vida cotidiana del alumnado, el aula constituye una micro-sociedad
en la que interactuan diariamente, donde surgen conflictos y donde es indispensable
establecer compromisos y normas de convivencia. Para que el aprendizaje cobre
sentido, esta SdA evita la mera memorizacién tedrica de leyes y conecta la politica
con su dia a dia. Los alumnos asumiran el reto de redactar y aprobar
democraticamente las normas fundamentales de su propia clase mediante un
"simulacro de referéndum", experimentando en primera persona lo que supone

participar en un proceso electoral, votar y respetar las decisiones de la mayoria.

La propuesta situa al alumnado en un momento histérico trascendental y cercano: el
paso pacifico de una dictadura a la democracia en Espana. Al adoptar los roles de la
época (como Adolfo Suarez o un ciudadano "Votante de 1978"), el alumnado conecta
con el pasado reciente de su pais. Esto les ayuda a entender los procesos histéricos
que determinan su propia identidad ciudadana, comprendiendo que los derechos y
las libertades de las que disfrutan actualmente en su entorno no han existido siempre,

sino que son el resultado del didlogo, el esfuerzo y el consenso historico.



Tal y como sefala la literatura didactica de las Ciencias Sociales (Joan Pages), la
principal tarea de la educacion obligatoria no es formar profesionales especificos, sino
formar personas y ciudadanos preparados para convivir en sociedad. Aprender sobre
la Constitucion de 1978 resulta de vital importancia porque ofrece al alumnado las
claves necesarias para interpretar la sociedad plural en la que viven, permitiéndoles
participar activamente y tomar decisiones fundamentadas que mejoren la convivencia

democratica frente a los retos del siglo XXI.

Esta SdA constituye la esencia fundamental del area, pues contribuye de manera
prioritaria al desarrollo de la Competencia Ciudadana (CC). Mediante el debate, la
empatia historica del role-playing y la simulacion del referéndum, el alumnado
adquiere una auténtica alfabetizacion civica, asume los principios de la Constitucion
y aprende a resolver conflictos de forma pacifica y dialogada. Ademas, se contribuye
transversalmente a la Competencia en Comunicacion Linguistica (CCL) mediante la
argumentacion respetuosa de sus ideas politicas, y a la Competencia Personal, Social
y de Aprender a Aprender (CPSAA) a través de la autorregulacion, la colaboracién en

equipo y la gestidén de las emociones durante los debates

13.1.2 Vinculacidn curricular

De acuerdo con el Decreto 61/2022 del 13 de julio, los elementos curriculares

implicados en esta SdA son los siguientes:

Competencia Especifica 5:

Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores
democraticos, los derechos humanos y de la infancia y los principios y valores de la Constitucion espafiola y
la Unién Europea, valorando la funcion del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la pazy la
seguridad ciudadana.

Criterios de Evaluacion:

5.1 Resolver de forma pacifica los conflictos, promoviendo una interaccion respetuosa, explicando y
ejercitando las principales normas, derechos, deberes y libertades que forman parte de la Constitucion
espafiola y de la de Unién Europea.




5.2 Explicar el funcionamiento general de los érganos de gobierno del municipio, de las comunidades
autonomas, del Estado espafol y de la Unién Europea, valorando sus funciones y la gestion de los servicios
publicos para la ciudadania.

Saberes Basicos (Bloque A. Sociedades y Territorios):

La memoria democratica
Analisis multicausal del proceso de construccion de la democracia en Espafia
La Constitucion de 1978
Férmulas para la participacién de la ciudadania en la vida publica. Ciudadania activa
e Fundamentos y principios para la organizacion politica y gestién del territorio en Espaia.
Competencias Clave:

Se contribuye prioritariamente a la Competencia Ciudadana (CC), por ser el eje de la unidad, asi como a la
Competencia en Comunicacion Lingiistica (CCL) mediante el debate, y a la Competencia Personal, Social y
de Aprender a Aprender (CPSAA) mediante el trabajo cooperativo.

13.1.3 Objetivos didacticos y su contribucién a los de etapa

e Entender el proceso de la Transicion espafiola y el paso hacia la democracia mediante la asuncién de
roles historicos (empatia historica).
e Identificar y comprender los derechos y deberes ciudadanos recogidos en la Constitucién de 1978,
plasmandolos en un "libreto constitucional”.
e Practicar la participaciéon ciudadana y la toma de decisiones democraticas mediante la celebracion de
un referéndum simulado en el aula.
Estos objetivos contribuyen directamente a los Objetivos Generales de Etapa a, b, d y h.

13.1.4 Metodologia

La intervencién educativa disefiada para esta Situacién de Aprendizaje (SdA) huye
de la ensefianza tradicional basada en la mera transmision de datos memoristicos.
Para abordar un periodo histérico tan complejo y fundamental como la Transicion
Espafola y la Constitucion de 1978, se ha disefiado un entramado metodoldgico
socioconstructivista que conecta los saberes basicos con la realidad del alumnado,

dotandoles de herramientas practicas para ejercer una ciudadania activa.

Enfoque metodoldgico general:

- Aprendizaje activo y significativo: Siguiendo los postulados de David Ausubel, el aprendizaje solo
resulta duradero cuando la nueva informacién se conecta de manera sustantiva con los esquemas
cognitivos previos del estudiante. Por ello, se evita la abstraccion legal y se aterriza el concepto de
"Constitucion" a su realidad inmediata, logrando que el alumnado dote de significado histérico a sus
propias normas de convivencia escolar.

- Trabajo cooperativo: En linea con la teoria sociocultural de Vygotsky sobre la Zona de Desarrollo
Préximo (ZDP) y la mediacion social, el aprendizaje se concibe como un proceso intrinsecamente social.
Basandonos en Johnson y Johnson, el trabajo no consiste en una simple agrupacion de mesas, sino que
exige una interdependencia positiva donde los alumnos se ayudan mutuamente para interiorizar los
derechos y deberes ciudadanos.

- Resolucion de problemas reales: El enfoque metodoldgico situa al estudiante ante un problema
funcional y cercano: la necesidad de organizar la convivencia de su propia "micro-sociedad" (el aula). Se
enfrentan al reto de redactar y aprobar democraticamente unas normas inspiradas en el consenso de
1978, dando respuesta a problemas sociales mediante el dialogo pacifico.

Metodologias activas empleadas:




- Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y Retos: Todo el proceso de la unidad esta vertebrado por
un gran reto competencial: la celebracién de un "simulacro de referéndum" para aprobar el "libreto
constitucional" de la clase. Esta metodologia fomenta la motivacion intrinseca, la autonomia y la
integracion interdisciplinar de los saberes.

- Aprendizaje cooperativo y Role-playing: Se implementa a través de la técnica de los "grupos de
expertos" respaldada por autores como Aronson y Pujolas. Inmersos en el hilo conductor del proyecto,
los alumnos asumen roles histéricos (como Adolfo Suarez o un Votante de 1978), investigan sobre su
postura y posteriormente ensefian a su grupo base lo aprendido, garantizando la participacién equitativa.

- Pensamiento critico y debate: Esta SdA se asienta sobre los pilares de la participacion democratica y
la libertad de expresion. Durante la redaccion de las normas de clase, se fomenta la argumentacion
estructurada y la deliberacidon moral, permitiendo al alumnado confrontar ideas y alcanzar consensos,
replicando en el aula el espiritu historico de la Transicién.

- Uso guiado de fuentes de informacion y DUA: Para investigar sobre sus personajes, el alumnado
emplea dispositivos digitales individuales. En este proceso de alfabetizacion informacional, se aplican los
principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) definidos por el CAST. Se proporcionan
multiples formas de representacion (textos, videos, fuentes primarias adaptadas) para que aprendan a
buscar, contrastar y organizar la informacion de forma segura y accesible para todos.

Rol del docente y del alumnado:

- Docente como guia y facilitador: El maestro abandona la posicién de tGnico poseedor del saber para
convertirse en un disefiador de escenarios de aprendizaje. Su labor principal es proporcionar el
"andamiaje" cognitivo descrito por Bruner, facilitando los recursos tecnolégicos, moderando los debates y
orientando al alumnado, para ir retirando progresivamente sus ayudas a medida que el grupo gana
autonomia y capacidad critica.

- Alumnado protagonista de su aprendizaje: El estudiante se erige como el centro y constructor activo
de su propio conocimiento. A través de su inmersion experiencial en la "Feria de Personajes", el alumno
investiga, toma decisiones, argumenta, asume responsabilidades civicas y finalmente vota, interiorizando
los valores democréticos desde la vivencia y la accion directa

13.1.5 Secuencia de actividades

El desarrollo de esta Situacion de Aprendizaje, disefada para una duracion de 5
sesiones de 60 minutos, huye de la tradicional enumeracion de tareas inconexas. Se
estructura como un proceso logico y gradual transitando desde la activacion del
interés hasta la aplicacion practica de los saberes mediante la celebracion del

referéndum de aula.

A continuacion, se detalla la secuencia de actividades estructurada en tres fases,
integrando los tiempos, la organizacion social y las pautas del Disefio Universal para

el Aprendizaje (DUA).

Fase inicial — Activacion (Sesion 1)

El objetivo de esta fase es despertar la curiosidad del alumnado, detectar sus ideas previas y presentar a los
protagonistas de la unidad.

FASE Y ACCIONES Y DESCRIPCION AGRUPAMIENT’O Y VARIANTES Y MEDIDAS
TIEMPO DETALLADA ORGANIZACION DUA
Motivacion y | "El viaje a 1978": Gran grupo. | DUA (Implicacién):
Reto (20 min) El docente ambienta el aula con | Disposicion €N | Se  contextualiza el
musica de la época e imagenes de | @samblea, “U”, para | gprendizaje en un
las primeras elecciones. problema real y cercano




Se plantea el reto:

":Cémo podemos redactar y
aprobar  democraticamente las
normas fundamentales de nuestra
clase inspirandonos en la
Constitucion de 1978?".

fomentar el
visual.

didlogo

(normas de convivencia)
para captar el interés de
todos los alumnos.

Immmmml
Conocimientos | Rutina KWL (Qué sé / Qué quiero | Trabajo individual y | Atencién TDAH:
Previos (20 | saber): posterior puesta en | ge e entrega la rutina KWL

min) Se reparte una plantilla visual. Los | €omUn en el grupo | en tamario A3 con apoyos
alumnos rellenan individualmente | Pase cooperativo (4-5 | yisyales (pictogramas)
qué saben sobre qué es una | @lumnos). para facilitar la
Constitucion y qué es votar. estructuracion de la tarea.

Presentacién "Nuestros guias historicos™: Gran grupo. El docente | AACC:

de los | E| docente cede el protagonismo a | actua como mediador | g|  aumno con  altas

Expertos (20 | |os dos alumnos que representan a | d€ la presentacion. capacidades asume su rol

min) Adolfo Suérez y al Votante de 1978. de "Comisario Electoral",

Se les encomienda la mision de
preparar una exposicidon para la
proxima clase sobre sus vivencias.
El resto de la clase asume el rol de
"ciudadania" y preparan preguntas
para ellos.

encargado de disefiar el
censo y la urna real que se
usara al final de la unidad.

Fase de Desarrollo — Investigacion y Masterclass (Sesiones 2 y 3)

En esta fase, los dos alumnos expertos transfieren su conocimiento al resto del grupo clase, quienes usaran
esa informacién para redactar sus normas.

FASE Y
TIEMPO

ACCIONES Y DESCRIPCION
DETALLADA

AGRUPAMIENTO Y
ORGANIZACION

VARIANTES Y MEDIDAS
DUA

Masterclass
(Sesion 2 - 30
min)

Rueda de Prensa de los Expertos:

El alumno "Adolfo Suarez" expone
qué es la Transicidon y por qué es vital
el consenso politico.

El alumno "Votante" explica qué
derechos exigia el pueblo (libertad,
educacioén).

El resto de la clase toma apuntes y

Gran grupo. Los dos
expertos exponen
frente a la clase (uso
de PDI como apoyo).

DUA (Representacion):

Los expertos apoyan su
discurso oral con una
presentacion visual
interactiva proyectada en
la PDI.

les formula las preguntas
preparadas.
Procesamiento | Folio Giratorio: Grupos base (4-5 | Atencion TDAH:
(Sesion 2 - 30 | | 5 clase se retne en sus grupos | alumnos). Tras los primeros 30 min,
min) base. Aplicando esta técnica | Roles activos: | la alumna asume el
cooperativa, escriben en un folio | secretario, portavoz, | encargo de recoger Yy
compartido qué ideas de las | supervisor. repartir los folios A3 de los
expuestas por los expertos creen grupos (descanso motor).
que son aplicables a las normas del
aula (ej. libertad de expresion,
derecho a ser escuchado).
Construccion El "Libreto Constitucional™: Grupos base | DUA (Accion y
(Sesién 3 - 60 | cada grupo base redacta un co.c.)perativos. Expresion):
min) borrador con 5 normas/derechos | Utilizando iPads o | se permite elegir el
innegociables para la clase, | material fungible de | formato del libreto (digital
basandose en la Masterclass previa. | Plastica. interactivo en Canva,

Lo disefian en un formato de "mini-
libro".

poéster fisico o comic).

Fase Final — Aplicacién y Comunicacion (Sesiones 4 y 5)




El alumnado defiende sus creaciones ante el publico y se celebra el simulacro de referéndum bajo la supervision

de los expertos.

FASE Y
TIEMPO

ACCIONES Y DESCRIPCION
DETALLADA

AGRUPAMIENTO Y
ORGANIZACION

VARIANTES Y
MEDIDAS DUA

Comunicacioén
(Sesion 4 - 45
min)

Debate Parlamentario:

Cada grupo expone su borrador de
normas.

El alumno "Adolfo Suarez" modera el
debate, instando al consenso y al

Toda el aula.
Distribucion en
hemiciclo (simulando
el Congreso de los
Diputados).

DUA (Implicacion):

Se promueve un clima de
respeto y la elaboracion
de respuestas
personales, fomentando

didlogo pacifico. Entre todos, votan a | BB . ] la resolucién pacifica de
mano alzada las 10 normas definitivas “”0.. .‘0'0" conflictos.
que formaran la Constitucién del Aula. ‘\.‘. .",
Ny g
Preparacion Censo y Urnas: Gran grupo con | AACC:
Final (Sesion4 - | £l gumno  "Comisario” (AACC) | responsabilidades 'y | pone en practica su

15 min)

presenta fisicamente la urna que ha
creado y el censo electoral de clase. El

liderazgos delegados.

enriquecimiento
curricular al dirigir la

alumno "Votante" explica al resto logistica y explicar el
cdmo se debe doblar la papeleta y el funcionamiento del
proceso de voto secreto. censo.
Aplicacién: EIl | jA las urnas!: Aula estructurada con | Inclusion:
Referéndum Se constituye la mesa electoral | ZONaS: €Spera, MeSa | Todos  los  alumnos
(Sesién 5 - 45 | (presidida por el Votante y Suarez). elt_actzral y cabina | participan  activamente
min r .
in) Los alumnos acuden uno a uno consu | P ao@ en un entorno seguro y
DNI simulado, fichan en el censo y estructurado.
depositan su voto (Sl, NO, BLANCO)
para aprobar la Constitucion final.
Escrutinio publico en la pizarra.
Reflexion Final | Consolidacion: Gran grupo e | General:
(Sesion 5 - 15 | Firma solemne del documento | individual  para la | E| documento final se
min) aprobado. Cumplimentacién de la | @utoevaluacion. coloca en un lugar visible

Ultima columna de la rutina KWL ("Qué
he aprendido"). El docente reflexiona
junto a los alumnos sobre el valor del
proceso democratico.

para guiar la convivencia
el resto del curso.

13.1.6 Producto final

El producto final de esta Situacion de Aprendizaje es la redaccion del "Libreto

Constitucional del Aula" y su posterior aprobacién mediante un "Simulacro de

Referéndum".

Vinculacién con el reto inicial:

Este producto da respuesta directa e inequivoca a la pregunta guia planteada al comienzo de la unidad. El
aprendizaje trasciende la memorizacion historica para convertirse en una herramienta funcional que regula su
propia convivencia.

Concreto y observable:

El resultado es un producto fisico. Por un lado, los alumnos elaboran materialmente el "Libreto Constitucional”
(un documento en formato de mini-libro) que recoge los 10 derechos y deberes fundamentales pactados por
la clase. Por otro lado, la realizacién del escrutinio y la creacion de la urna, las papeletas y el censo electoral
constituyen evidencias totalmente observables del trabajo realizado.

Caracter grupal e individual:




La concepcion y redaccion de las normas es un producto de caracter grupal, nacido del debate y el consenso
de los "grupos base" bajo la supervision de los alumnos expertos (Adolfo Suarez y el Votante). Sin embargo,
el producto culmina con una accién estrictamente individual: el ejercicio del derecho al voto secreto y libre
durante el referéndum.

Valor competencial:

La creacion de este producto final moviliza de forma practica los saberes basicos. Se trabaja de manera
prioritaria la Competencia Ciudadana (CC), al exigir la resolucion pacifica de conflictos y la participacién
democratica; y la Competencia en Comunicacion Lingtiistica (CCL), indispensable para la redaccién
normativa de los articulos y la argumentacion persuasiva durante el debate parlamentario previo a las
votaciones. Al finalizar, el documento original se expondra en un lugar visible del aula, sirviendo como
contrato social durante el resto del curso.

13.1.7 Atencidn a la diversidad e inclusién (DUA)
Partiendo de la premisa de que la diversidad es la norma y no la excepcién, y en
estricto cumplimiento con el Decreto 23/2023 del 22 de marzo por el que se regula la
atencion a las diferencias individuales en la Comunidad de Madrid, esta SdA se ha
disefiado para garantizar la presencia, participacion y progreso de los 25 alumnos del
aula. Para ello, el curriculo se flexibiliza eliminando barreras desde su concepcion

original.

Principios DUA aplicados

e Multiples formas de implicacion (Redes afectivas): Para captar el interés del alumnado (Pauta 7 del
DUA), se huye de la memorizacién pasiva de leyes y se dota de autenticidad y relevancia al aprendizaje.
El alumnado se implica emocionalmente porque el reto consiste en redactar las normas reales que
guiaran su propia convivencia. Ademas, el uso de la gamificacion y el role-playing (el referéndum, las
urnas, el censo) reduce la sensacion de inseguridad, fomentando un clima de aula participativo y
democratico.

e Multiples formas de representacion (Redes de reconocimiento): La informacion abstracta sobre la
Constitucién no se presenta Unicamente a través de un libro de texto. Se ofrecen multiples opciones
perceptivas (Pautas 1y 2): la informacion llega de forma oral y visual a través de la "Masterclass"
apoyada en la Pizarra Digital Interactiva (PDI) impartida por sus propios comparieros (aprendizaje entre
iguales), y se utilizan soportes fisicos y tangibles (la urna real, los DNI simulados, las papeletas) para
clarificar conceptos abstractos como la soberania o el sufragio.

e Multiples formas de accion y expresion (Redes estratégicas): Se ofrecen opciones variadas para que
los estudiantes demuestren lo aprendido apoyandose en las Pautas 4 y 5 del Disefio Universal para el
Aprendizaje. Aunque para la creacién del "Libreto Constitucional" todo el alumnado partira de una misma
plantilla fisica (lo cual sirve de apoyo organizativo), se les permitira elegir el modo de expresién y
composicion para completarla segun sus capacidades: podran hacerlo mediante la redaccion tradicional
de textos, ilustrando las normas mediante dibujos, elaborando un pequefio comic o utilizando
organizadores visuales con material fungible. Asimismo, el aprendizaje no solo se plasma en papel, sino
que se expresa oralmente mediante el debate parlamentario y de forma fisica y manipulativa mediante el
acto de introducir la papeleta para votar en la urna.

Medidas ordinarias

¢ Adaptacion de tareas: Se aplica la técnica cooperativa del "Folio Giratorio" y los "Grupos Base", lo que
supone un andamiaje natural donde los alumnos se prestan apoyo mutuo para extraer la informacion
clave de la Masterclass. Las tareas complejas se dividen en roles (moderador, secretario, portavoz),
asegurando que todos tengan una responsabilidad asumible y necesaria para el grupo.

e Apoyos visuales: Se utilizan organizadores graficos sistematicos, como la rutina de pensamiento KWL
(Qué sé / Qué quiero saber / Qué he aprendido) en formato A3, a la que se le afiaden pictogramas para
facilitar la estructuracién mental de la informacion. El "Libreto Constitucional” final se expondra
visualmente de forma permanente en el aula.




o Diferentes niveles de profundizacién: El debate parlamentario previo al referéndum es una actividad
abierta que permite diferentes niveles de complejidad argumentativa. Los alumnos pueden participar
aportando ideas basicas sobre normas de convivencia, o profundizar elaborando discursos persuasivos
mas complejos sobre los derechos civiles, asegurando que todos participan desde su nivel competencial.

Medidas especificas

e Alumno con Altas Capacidades Intelectuales (AACC): Se aplica un plan de enriquecimiento curricular
integrado en el proyecto. En esta unidad, asume el rol de "Comisario Electoral". Su reto cognitivo se
amplia exigiéndole la planificacion logistica del referéndum: debe investigar cémo funciona un censo
electoral real, confeccionarlo con los datos de sus compafieros, crear la urna, y liderar la sesion
asumiendo el rol de moderador de turnos durante el debate, trabajando asi explicitamente sus
habilidades de liderazgo positivo y empatia.

e Alumna con TDAH: Se aprovecha el alto componente kinestésico de esta unidad para favorecer su
atencion sostenida. A nivel metodolégico, se le proporcionan "descansos motores" pautados y con
propdsito (por ejemplo, ser la encargada de repartir los folios A3 o las papeletas de voto). A nivel de
funciones ejecutivas (Pauta 6 del DUA), se le proporciona la tarea de la creacion del Libreto
Constitucional desglosada en una pequefia lista de comprobacion de pasos cortos (1. Escuchar, 2.
Anotar una idea, 3. Votar en el grupo, 4. Dibujar), reduciendo la carga cognitiva y evitando la frustraciéon
ante instrucciones largas

13.1.8 Evaluacion del aprendizaje

La evaluacion se concibe como un proceso global, continuo y formativo, en estricto
cumplimiento con el articulo 14 del Real Decreto 157/2022 del 1 de marzo. Lejos de
limitarse a una calificacion sumativa o penalizar el error, el enfoque es eminentemente
competencial. Se valora tanto el proceso de construccion del aprendizaje como el
grado de desarrollo de las Competencias Clave y Especificas (prioritariamente la CE
5.1 y 5.2 de Ciencias Sociales). Se promueve el feedback continuo para que el
alumnado sea consciente de sus avances, lo que permite al docente realizar los
ajustes necesarios en su transposicion didactica y atender a los distintos ritmos del

aula.

Para garantizar una evaluacién objetiva, inclusiva y adaptada a los principios del DUA,
se ha disefiado una red de instrumentos diversificados que recogen evidencias a lo

largo de las cinco sesiones:

A través de un registro, el docente evaluara la participacion e implicacion en
Observacién sistematica la asamblea inicial (Sesion 1: https://canva.link/6k7cj2unv3i0d7t) y el respeto
(Sesiones 1y 4) a los turnos de palabra e ideas contrarias durante el Debate Parlamentario
(Sesion 4: hitps://canva.link/fc1ehk874105383).

Se utilizara la rutina de pensamiento KWL (Qué sé, Qué quiero saber, Qué
Diario de aprendizaje y he aprendido) a lo largo de la unidad. (Sesiones 1y 5)

Rutinas (Sesiones 1, 2y 5): Ver plantilla en el siguiente enlace: https://canva.link/Ikryyg7ocbelhaz



https://canva.link/6k7cj2unv3i0d7t
https://canva.link/fc1ehk874lo5383
https://canva.link/lkryyg7ocbelhaz

Ademas, tras la Masterclass de la Sesién 2, se empleara un breve "Diario de
Aprendizaje" para comprobar de forma rapida la asimilacién individual de
conceptos. Ademas, con esta plantilla habra un apartado de coevaluacion.

Ver plantilla en el siguiente enlace: https://canva.link/nwria2ki8xfvoz0

Listas de cotejo (Sesion 3)

Se empleara una lista de comprobacion de pasos cortos y estructurados
para asegurar que los grupos base incluyen los elementos obligatorios en la
redaccion de su "Libreto Constitucional" (derechos, deberes y formato).

Ver plantilla en el siguiente enlace: https://canva.link/8p5gna5gv3j91dn

Rubricas competenciales
(Sesiones 2y 5)

Se aplicara una rubrica analitica especifica para valorar la claridad y el rigor
histérico de la Masterclass impartida por los expertos (Adolfo Suarez y el
Votante), y una rubrica global para evaluar el producto final (el Libreto) y el
ejercicio civico del referéndum.

Diana de Autoevaluacion (Sesion 5): https://canva.link/22wx6x0z46x2czr
Rubrica global del producto final y participacién democratica:
https://canva.link/rguvcxk5jsjojzo

Rubrica analitica de la "masterclass" (sesion 2)
https://canva.link/qrr81t5a47g3e8q

La calificacion final de la unidad se obtendra mediante cuatro grandes instrumentos: la rubrica de exposicion
(30%) y la rubrica de participacion en el referéndum (30%). Ademas, las listas de cotejo, la rutina KWL y el
Diario de Aprendizaje conformaran el Portfolio del alumno (20%). Por ultimo, la Diana de Autoevaluacion de la
Sesion 5 se integrara en el Registro de observacion sobre participacion ciudadana y civica (20%).

El desarrollo de la competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA)

exige que el alumno sea capaz de regular y reflexionar sobre su propio proceso de

aprendizaje.

o Autoevaluacion: En la Sesién 5, cada alumno cumplimentara de forma

individual una "Diana de Evaluacion" visual para reflexionar sobre su nivel de

esfuerzo, participacion y respeto a las normas aprobadas. Ademas,

consolidaran su aprendizaje rellenando la ultima columna de la rutina KWL.

o Coevaluacion: La clase evaluara el desempefio de los dos alumnos "expertos"

en la Sesién 2 valorando su claridad expositiva. A su vez, dentro de los grupos

base cooperativos, los alumnos valoraran el grado de colaboracién, ayuda

mutua y resolucion de conflictos de sus compafieros durante la redaccién del

libreto.


https://canva.link/nwria2kj8xfvoz0
https://canva.link/8p5qnq5gv3j91dn
https://canva.link/22wx6x0z46x2czr
https://canva.link/rguvcxk5jsjojzo
https://canva.link/qrr81t5a47q3e8q

13.1.9 Recursos Didacticos

Para el desarrollo de las 5 sesiones de esta Situacion de Aprendizaje, se emplearan
los siguientes recursos, seleccionados para garantizar un aprendizaje manipulativo,

interactivo y accesible:

Recursos materiales

Plantillas impresas de la rutina de pensamiento KWL (con apoyos
visuales/pictogramas para la alumna con TDAH)

Para la evaluacién y rutinas (https://canva.link/Ikryyg7ocbelhaz ), billetes de salida impresos para la
Sesidn 2 (https://canva.link/nwria2ki8xfvoz0 ), y listas de cotejo
grupales para la Sesion 3 (https://canva.link/8p5ang5gv3j91dn ).

Plantillas fisicas en formato "mini-libro"

Para el "Libreto Constitucional” (hitps://canva.link/gguiyavfipkmbie ), folios tamafio A3 para la
(Sesién 3) dinamica del "Folio Giratorio", cartulinas, lapices de colores y material
fungible de plastica.

Una caja de carton reciclada acondicionada como urna electoral,
papeletas de votacion impresas (https://canva.link/aw6yprz1ogife9a ),
Para el Simulacro de Referéndum | yn, jistado fisico del censo electoral del aula y carnets de identidad
(Sesiones 4y 5) (DNI) simulados en cartulina para cada alumno
(https://canva.link/81aunpfcrObuwca ).

L. Elementos de caracterizacion sencillos para la motivacion inicial y para
Atrezzo histérico los dos alumnos expertos (Adolfo Suarez y el Votante de 1978).

Recursos digitales

Uso de los iPads del centro (modelo 1:1) para la fase de busqueda
Dispositivos individuales guiada de informacion.

L. Pizarra Digital Interactiva para el apoyo visual de la "Masterclass" de
Soporte audiovisual (PDI) los expertos en la Sesion 2.

Archivos de audio con musica de la Transicion (Habla, pueblo, habla) e
Ambientacion sonora y visual imagenes proyectadas de las primeras elecciones democraticas para
la fase de activacion (Sesion 1) (Biblioteca Nacional de Esparia).

Fuentes de informacion adaptadas a la edad (11-12 afios)

Articulos seleccionados de la Constitucion Espafiola de 1978
Fuentes primarias adaptadas adaptados a un lenguaje comprensible para el Tercer Ciclo de
Primaria. (https://canva.link/o8ufzu2e20issiq )

Videos cortos y fragmentos de audio del Archivo Histérico de RTVE
(discursos de Adolfo Suarez y ambiente de las votaciones en 1978),
proyectados con subtitulos como medida DUA de representacion.
(https://www.youtube.com/watch?v=FQcfWO0pnBi8 )

Webs interactivas seguras orientadas a escolares, como la seccién
educativa del Congreso de los Diputados o simuladores infantiles
Fuentes institucionales sobre como funciona un proceso electoral.
(https://www.congreso.es/es/portal-educativo )
(https://www.senado.es/pequenosenado/es/med/ )

Fuentes audiovisuales

13.1.10 Transversalidad y valores

En cumplimiento de la normativa, que establece la incorporacion de contenidos de

caracter transversal, esta Situacidon de Aprendizaje integra diversos ejes basicos para
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el desarrollo integral del alumnado de forma vivencial. Su nucleo es la educacion para
la ciudadania, experimentada a través del simulacro de referéndum, donde los
estudiantes interiorizan los valores democraticos de la Constitucion de 1978.
Paralelamente, se fomenta el desarrollo sostenible al reutilizar materiales para
construir las urnas e incluir normas ecosociales en su "Libreto Constitucional". A
través del trabajo cooperativo necesario para redactar estas normas, se impulsa la
igualdad, la inclusién y la resoluciéon pacifica de conflictos, rechazando cualquier
discriminacion. Por ultimo, dinamicas como la "Masterclass" y el debate parlamentario
exigen un profundo pensamiento critico y democratico, permitiendo al alumno
comprender desde la propia experiencia que el consenso, la argumentacion y la

libertad de expresion son los pilares fundamentales de nuestro Estado de Derecho.

13.1.11 Reflexion final

El valor educativo de esta Situacién de Aprendizaje reside en su capacidad para transformar
un contenido curricular habitualmente abstracto y memoristico, como es el estudio de la
Transicion y la Constitucion de 1978, en una experiencia practica, vivencial y altamente
significativa. Al plantear un reto funcional, la necesidad de crear y aprobar democraticamente
las normas de su propia aula, el alumnado comprende de forma directa la utilidad de las

Ciencias Sociales en su vida diaria.

Através del uso de metodologias activas como el role-playing, la gamificacion y el aprendizaje
cooperativo, el estudiante abandona el rol de receptor pasivo para erigirse como protagonista
constructor de su propio aprendizaje. Ademas, esta unidad destaca por su alto valor inclusivo
al aplicar los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), garantizando que
todos los estudiantes, independientemente de sus capacidades o necesidades especificas,

puedan implicarse, participar y alcanzar el éxito educativo en un entorno seguro y equitativo.



El Perfil de salida constituye la piedra angular del curriculo y el referente ultimo que determina
el nivel de aprendizaje esperado al finalizar la etapa. Puesto que la vinculacién y evaluacion
de los descriptores operativos se ha detallado transversalmente a lo largo de esta
programacion, cabe destacar, a modo de sintesis, que esta SdA contribuye de forma holistica

a la consecucion de dicho perfil al dotar de un sentido practico a los saberes.

A través de la celebracion del referéndum y el debate parlamentario, el alumnado no solo
moviliza la Competencia Ciudadana (CC) y la Competencia en Comunicacion Linguistica
(CCL) al argumentar democraticamente y aplicar las normas de convivencia, sino que activa
de forma vivencial la Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA)
mediante el trabajo cooperativo y la empatia del role-playing histérico. Asimismo, la
investigacion guiada mediante dispositivos (CD) y la iniciativa demostrada al crear su propio
Libreto Constitucional (CE) evidencian que esta propuesta trasciende la mera instrucciéon
académica. En definitiva, la unidad prepara al estudiante para desenvolverse con éxito ante
los retos del siglo XXI, dotandole de las herramientas necesarias para el ejercicio de una

ciudadania activa, responsable y democratica.

En definitiva, esta unidad didactica no solo instruye sobre historia, sino que dota a cada
alumno de las herramientas civicas imprescindibles para desarrollar un proyecto de vida
personal y social satisfactorio, preparandolo para el ejercicio activo de una ciudadania

democratica en los retos del siglo XXI.

13.2 Repositorio de recursos
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