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1. INTRODUCCION

En el presente documento se detalla una propuesta didactica para abordar los
diferentes contenidos de la asignatura de Ciencias Sociales de una manera distinta a
la habitual. Este Trabajo de Fin de Grado (TFG), surge desde la motivacién de
ensefar la mencionada asignatura a través del Arte, fundamentado en que el lenguaje
artistico constituye una herramienta excepcional para el alumnado de Educacién
Primaria. Esta propuesta se ve muy influenciada por la programacion didactica para
Educacién Infantil que realicé el afio pasado, la cual estaba centrada en el desarrollo
de la inteligencia emocional a través del arte. Después de esa experiencia, quise
aplicar lo que aprendi, y crear esta propuesta donde ofrecer a los alumnos de Sexto

de Educacion Primaria una ensefanza a través de la expresion artistica.

El desarrollo de esta propuesta se ha visto muy influenciado por mi periodo de
practicas de 4 meses en el Colegio Apdstol Santiago en Aranjuez. El entorno de la
ciudad y la experiencia docente en el aula de Educacion Primaria han sido
determinantes para este proyecto. Estos meses en el centro educativo me han dado
la oportunidad de poner a prueba mis actividades e ideas, he podido ver el interés y
el grado de motivacion que los alumnos mostraban ante algunos de los retos
planteados en esta programacion. He ido ajustando las metodologias y las actividades
durante mis practicas, tomando nota de cuales funcionaban y cuales no, para

asegurar que la programacién responda a las necesidades reales del aula.

Como propésito final de la programacion, se ha planteado demostrar que los
contenidos historicos y geograficos exigidos por la normativa vigente se pueden
adquirir desarrollando la creatividad y aprendiendo a través de la expresion artistica.
Este proyecto surge de la necesidad de cambiar la percepcion de que la historia se
aprende memorizando fechas. Este trabajo propone que el alumnado observe el
mundo a través de la mirada de los artistas y utilizando las obras de arte como medio
para aprender. A través de "Pinceladas en el tiempo", se aspira a fomentar un
pensamiento critico y una sensibilidad hacia nuestro patrimonio que acompane al

estudiante mas alla del marco escolar.



2. FUNDACION TEORICO NORMATIVA

Antes de describir "Pinceladas en el tiempo", es necesario exponer las leyes

educativas, estudios e investigaciones sobre los que se cimenta esta programacion.
Esta propuesta se fundamenta sobre las siguientes leyes educativas:

- LOMLOE: Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. Boletin Oficial del Estado,
340, de 30 de diciembre de 2020.

- Real Decreto de Enseanzas Minimas: Real Decreto 157/2022, de 1 de
marzo, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas de
la Educacion Primaria. Boletin Oficial del Estado, 52, de 2 de marzo de 2022.

- Marco Normativo para la Ordenacion y el Curriculo de la Etapa de
Primaria (Madrid): Decreto 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno,
por el que se establece para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el
curriculo de la etapa de Educacion Primaria. Boletin Oficial de la Comunidad
de Madrid, 166, de 14 de julio de 2022.

- Marco Normativo para la Atencion a las Diferencias Individuales (Madrid):
Decreto 23/2023, de 22 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se
regula la atencion educativa a las diferencias individuales del alumnado en la
Comunidad de Madrid. Boletin Oficial de la Comunidad de Madrid, 71, de 24
de marzo de 2023.

- Marco Normativo para la Organizaciéon y Evaluacién (Madrid): Orden
130/2023, de 23 de enero, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacion y
Universidades, por la que se regula la evaluacién y la autonomia pedagdgica
en la etapa de Educacioén Primaria en la Comunidad de Madrid. Boletin Oficial
de la Comunidad de Madrid, 25, de 30 de enero de 2023.

Esta base legal permite trabajar las Situaciones de Aprendizaje (en adelante citadas
como SdA), como una oportunidad de crear contextos reales.

Como se ha comentado, para la realizaciéon de esta propuesta, se han tenido en
cuenta estudios e investigaciones que han servido de guia y dan sentido a la

programacion.



Leyendo las aportaciones de Gonzalez Lopez et al. (2025), he querido aplicar la
implementacion de metodologias activas en esta programacion. Estos autores
describen que esta forma de trabajar en el aula tiene un impacto muy positivo en el
rendimiento académico de los alumnos. En "Pinceladas en el tiempo", esto se traduce
en que el alumno deja de ser alguien que solo escucha, para convertirse en un

investigador que aprende haciendo.

El objetivo de esta programacion reside en que el estudio de las Ciencias Sociales
sea significativo, en este tan importante Sexto Curso de Educacion Primaria. Para
ello, se utilizara el arte como una herramienta de interpretacién de la realidad social.
Siguiendo a Santano Pintado (2024), el arte permite al alumnado organizar lo que
piensa y transmitir un mensaje sobre su propia realidad, fomentando la curiosidad por
el descubrimiento de otras culturas y hechos histéricos. En esta programacion, las
obras de Velazquez o Goya no se estudiaran como objetos aislados, sino como
recursos que proporcionan un contacto directo con el pasado para comprender mejor

el presente y consolidar la identidad colectiva del estudiante.

Se ha planeado una salida al Museo del Prado y otra salida al Parque Europa
durante la programacion, estas salidas seran recursos didacticos influyentes.
Dichas experiencias fuera del aula romperan con la metodologia tradicional,
permitiendo que la informacion llegue distinta de lo habitual. Estas salidas facilitaran

la insercidon de nuevas ideas en el alumnado, fomentando su curiosidad.

Es esencial senalar las contribuciones de Ruiz-Marin (2025), que apoya la
incorporacion de la Historia del Arte como un método novedoso para ensefiar la
asignatura de Ciencias Sociales en Educacion Primaria. Este escritor subraya que el
arte tiene que ser un instrumento que estimule el aprendizaje por descubrimiento y la
reflexiéon critica, posibilitando que los estudiantes establezcan vinculos importantes
con la realidad fisica. En esta programacion, los estudiantes se transformaran seran
capaces de aprender mediante la observacion de paisajes y retratos. Esto convertira

el aprendizaje de la asignatura de Ciencias Sociales en un proceso estimulante.



Cabe recalcar unas bases fundamentales en esta propuesta, esta programacion se
desarrollara mediante el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el
Aprendizaje Cooperativo, entendiendo que la unién de ambos permite la adquisicion

aprender de forma ludica, significativa y vivencial.

Segun Trujillo (2015), el ABP promueve un aprendizaje por descubrimiento,
permitiendo que los alumnos aprendan a través de retos. En este proyecto, los
alumnos se enfrentaran al desafio de reconstruir la historia de Espana utilizando el
arte como fuente primaria. Este enfoque se complementa con la propuesta de
Johnson y Johnson (2014), ya que estos autores nos hablan acerca del aprendizaje
cooperativo en grupos heterogéneos. Con esta forma de trabajar en el aula, se facilita
la interaccion entre iguales, potenciando la adquisicion de saberes basicos, y
fomentando la adquisicion de las habilidades sociales esenciales en Sexto de

Educaciéon Primaria.

En definitiva, la base tedrica y normativa es fundamental, sostiene las bases de la

propuesta.



3. CONTEXTUALIZACION

3.1 Contextualizacion del centro

Esta propuesta ha sido pensada para el Colegio Apdstol Santiago, situado en
Aranjuez, una ciudad al sur de la Comunidad de Madrid. Esta ubicacién del centro
cuenta con mucha historia y arte, destacando por su Palacio Real y los Jardines del
Principe. Para esta programacion se ha tenido en cuenta la ubicacién y se tomara

ventaja de ello.

El centro ofrece programas educativos completos desde la Educacion Infantil,
pasando por Educacion Primaria, hasta Educacion Secundaria, Formacién

Profesional y Bachillerato.

Hay tres lineas educativas para cada curso de Educacién Primaria. Ademas, en el
centro se fomenta la ensefianza de valores éticos y la implementacion de nuevos

meétodos de aprendizaje, esto ayuda a los estudiantes a lograr el éxito académico.

El centro cuenta con pizarras digitales en las aulas, una biblioteca y grandes areas
deportivas. Cada ciclo de Educacion Primaria tiene un patio propio, fomentando la

relacion con alumnos de otras clases en un entorno amplio.

La ubicacion histérica de la ciudad fomenta que los estudiantes desarrollen su
identidad cultural, mientras que los recursos tecnoldgicos y los espacios fisicos del

centro crean un entorno de aprendizaje interactivo para su educacion.

3.2 Contextualizacion del equipo docente

En la etapa de Educacion Primaria, el equipo docente del colegio cuenta con
18 docentes que lideran la implementacion de metodologias innovadoras. Estos
profesionales garantizan la calidad pedagodgica, priorizando la coordinacion y el
trabajo conjunto para el desarrollo integral del alumnado. A continuacion, se detallan
los mecanismos de funcionamiento y el papel fundamental de los especialistas y las
familias dentro de esta comunidad escolar:



El Claustro de Profesores se organiza en reuniones trimestrales generales y
sesiones de trabajo periddicas por equipos de nivel, con el objetivo de garantizar la
coherencia entre etapas. En Educacién Primaria hay un equipo de 18 tutores y

especialistas entre ellos: Inglés, Educacion Fisica, Musica y Arts.

La atencion a la diversidad se gestiona mediante un modelo inclusivo apoyado por
dos especialistas en PT y una en AL, que ofrecen soporte dentro del aula bajo los
principios del DUA. Con este enfoque, los especialistas se aseguran de atender de

manera ajustada a las diferencias individuales.

Finalmente, la relacién con las familias se canaliza mediante la plataforma digital y las
tutorias de los viernes por la tarde, promoviendo una comunicacion activa que va mas
alla de solo informar. Esta relacion con las familias se concreta en la asistencia a
talleres de aula y en eventos trimestrales, como por ejemplo las “Olimpiadas”, donde
todos los cursos y los padres se divierten durante la jornada de puertas abiertas con

pruebas de inteligencia y fuerza.

3.3 Caracteristicas del alumnado de Sexto de Educacion Primaria

El grupo de referencia para esta programacion esta compuesto por 24 alumnos con
edades comprendidas entre los 11 y 12 anos. Se trata de un grupo heterogéneo que

destaca por su curiosidad y compromiso como fortalezas principales.

Se ha decidido organizar el aula en equipos cooperativos heterogéneos de 4 alumnos
en cada uno. Con esto se conseguira ayudar al alumnado a adquirir los saberes
basicos y a fomentar las destrezas sociales esenciales necesarias para su futuro

educativo.

La diversidad del aula incluye a un alumno diagnosticado con
Altas Capacidades Intelectuales, que pertenece al grupo de Alumnado con
Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (ACNEAE). La respuesta educativa
para este estudiante sigue la normativa vigente, dispuesta en el Decreto 23/2023, de
22 de marzo, por el que se regula la atencion a la diversidad en la Educaciéon Primaria
en la Comunidad de Madrid, garantizando una intervencion ajustada a su perfil.

En relacion con el alumnado, se adjunta a continuacion un esquema con la

distribucion de la clase (ver Figura 1) que se encuentra en el Anexo 1.
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3.4 Horario escolar y calendario académico

La jornada escolar, empieza a las 8:30 hasta las 14:00 de lunes a viernes.
Se adjunta a continuacion el horario escolar desarrollado (ver Figura 2), el cual estara

impreso en clase y cada alumno tendra una copia:

Figura 2 Distribucion horario semanal para el grupo de 6.° de Educacioén Primaria

Hora Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
08:30 - 9:20 Ed. Fisica Matematicas Arts r::aif::aila:s Lengua
9:20 - 10:10 Lengua Inglés Matematicas Muisi M atica
10:10 - 11:00 Matematicas Ncai:::aif:s (S:Liri‘:::: Lengua Ed. Fisica
11:00 - 11:50 Inglés Religién Lengua Matematicas Arts
11:50 - 12:20 RECREO RECREO RECREO RECREO RECREO
12:20 - 1310 ::::i‘:::: Lengua Ed. Fisica Inglés Lengua
13:10 - 14:00 Lengua Matematicas Inglés Religion Lectura

Nota. Elaboracion propia basada en los minimos establecidos por el Decreto 61/2022 de 13 de julio

Para elaborar esta programacion, también se ha tenido en cuenta el calendario
escolar del curso 2025-26 (ver Figura 3) que se encuentra a continuacion:

SEPTIEMBRE 2025 OCTUBRE 2025 NOVIEMBRE 2025

LM X[V |s|D L|M([X |1 |V|[s D L M[(X|1 |V|[5|D

1(2|3|a)|5|6]|7 1|2 (|3|4]|5 1]z
B |9 (10|11(12 (13|14 6|7 (8|9 |10(11 12 3 4|56 |7 (89
15 |16 |17 |18 |19 | 20| 21| |23 |14 |15 |16 |17 |18 (19| |10 |11 |12 |13 |14 |15|16 F H 3 C / d H l d l
22 (23|24 |25| 26|27 (28| |20 |21 |22 |23 |24 (25|26 | |17 |18 |19 |20 |21 )22 |23 Ig u ra a en arlo eSCO ar e a
| 29|30 27|28 |29 |30 |31 24 |25 |26 (27 28|29 |30
DICIEMBRE 2025 ENERD 2026 FEBRERO 2026 Comunldad de Madr’d para el

ABBEDBOE 1]2(3)4 - : curso 2025'2026

.
I £ KRN 1 8 I KR 2 Y N e e e Nota. Adaptado de la Comunidad de

9 |10|11|12|13 |24 |25| [13|1a|15|16|17 |28 |29 |11]|212 |13 |14 |25 1617 Madrld (2025)-

23|24 |25|26 |27 (28|29 27|28 | 29|30 25|26 |27 |28 (29|30 |31
30 |3

ense

22|23 |24 |25|26 27| 28| (2021|2223 |24 |25 |26 | - FeEmevacide ot

ensefiansas que coespandan.
130 27123 |29 |30 |31 = time i lecthvo alumnos ensefianzas
el il comespondentes.




4. OBJETIVOS

4.1 Objetivos generales de etapa

Este apartado define los logros que el alumnado debe alcanzar al terminar la

Educacién Primaria. Los objetivos indican las metas y las capacidades que la ley

quiere que los estudiantes desarrollen. La presente programacion toma como

referencia los objetivos generales establecidos en el articulo 7 del Real Decreto

157/2022, de 1 de marzo, los cuales aparecen recogidos y contextualizados para la

Comunidad de Madrid en el articulo 5 del Decreto 61/2022, de 13 de julio, por el que

se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la etapa de Educacién

Primaria. Se presentan a continuacion los objetivos de etapa mencionados:

a)

b)

d)

g)

h)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar poniéndose
en el lugar del otro, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los
derechos humanos, asi como su participacién en una sociedad democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en
el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa
personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.
Adquirir habilidades para la resolucién pacifica de conflictos y la prevencién de la
violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y familiar,
asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres, y la no
discriminacién de personas por motivos de etnia, orientacién o identidad sexual, religion
0 creencias, discapacidad u otras condiciones.

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua espafiola y desarrollar habitos de lectura.
Adquirir en, al menos, la lengua inglesa, la competencia comunicativa basica que les
permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones
cotidianas en este idioma.

Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de
problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de calculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las
situaciones de su vida cotidiana.

Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias

Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.



i) Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacion para el
aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes que
reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion
de propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias y utilizar la educacion fisica, el deporte y la alimentacion como medios para
favorecer el desarrollo personal y social.

I) Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de
comportamiento que favorezcan la empatia y su cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demas personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los
prejuicios y estereotipos de cualquier tipo.

n) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa auténoma saludable, fomentando la

educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencién de los accidentes.

4.2 Objetivos generales de la programacion

Este apartado representa las aspiraciones educativas que se busca alcanzar con el
alumnado de Sexto Curso de Educacién Primaria, integrando de forma los

conocimientos histéricos, la sensibilidad artistica y el desarrollo de valores.

Los objetivos sirven como guia, estos hacen que las actividades propuestas ayuden
a la formacion integral y critica de los estudiantes. A continuacion, presento los

objetivos generales de la programacion:

1) Sumergirse en la historia de Espana a través de la mirada del artista. El alumno
logra identificar no solo fechas, sino también las huellas de los cambios y las

tradiciones que han formado la sociedad de hoy.

2) Convertir la curiosidad del grupo en una herramienta de investigaciéon. Usar
las piezas de arte como los enigmas del pasado y hacer que estas obras de arte

inviten a descubrir el pasado para analizarlo.

3) Dar voz a la creatividad de cada estudiante. Ofreciendo a los estudiantes
diferentes lenguajes y técnicas les da oportunidad de plasmar sus propias reflexiones

sobre los problemas y realidades del mundo que los rodea.



4) Convertir el aprendizaje en una experiencia real fuera del aula. Usar entornos

como el Prado o Aranjuez para que el trabajo en equipo y la superacion de retos

comunes fortalezcan la madurez social.

5) Lograr que la gente sienta el patrimonio cultural como un tesoro que les

pertenece. Asi, la gente desarrolla un compromiso real para cuidar y proteger el

legado histérico y artistico de su comunidad.

El proceso de la consecucion de los objetivos se lleva a cabo paso a paso y a traves

de las Situaciones de Aprendizaje descritas en apartados posteriores de este trabajo.

4.3 Objetivos especificos de la programacién

Objetivo Especifico de la Programacion Didactica C;bietivos CcC SdA
e etapa

1. Entender el patrimonio histérico y geografico de Aranjuez, d, | CC, 1,2,4
considerandolo como el Paisaje Cultural de la Humanidad. CCEC
2. Implementar los métodos de "Visual Thinking" para condensary | b, | CCL, 1a15
estructurar ideas histéricas complejas. CPSAA
3. Reconocer los origenes y los resultados de los conflictos mas d CC, 56,7,
importantes en Espaina, ademas de las correspondientes CCL 8
transformaciones sociales ocurridas durante el siglo XIX y el XX.
4. Estudiar obras de arte fundamentales (por ejemplo, Goya, el d,j CCEC, |3,6,10
impresionismo, etc.), para reconstruir y entender mejor la historia. CCL
5. Desarrollar las habilidades de cooperacion del grupo. Tomarlos | a, c CPSAA, |1a15
roles y las responsabilidades de grupo. CcC
6. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) | h CD, 4,9, 14
para crear contenidos artisticos y para realizar las investigaciones. STEM
7. Observar el paisaje y reconocer la importancia de respetar el I STEM, (4,12
medio ambiente para ser sostenibles. CC
8. Relacionar las corrientes artisticas con el contexto social y d,j CCEC |6,10,
politico. 11
9. Colocar en orden cronoldgico los hitos de la historia h CPSAA [1a15
contemporanea de Espana, vinculandolos correctamente con sus
manifestaciones artisticas mediante el uso de lineas del tiempo.
10. Promover la empatia y los principios democraticos a través del | a, c CC, 8,9, 12
analisis de la historia contemporanea y de los derechos humanos. CCL
11. Transmitir descubrimientos conceptos artisticos e historicos a e, CCL, 13,15
través de una presentacion oral. CCEC
12. Fomentar el pensamiento critico en relacion a la informacion d CC, 2,7,12
gue se recibe acerca de la memoria historica y el patrimonio. CPSAA
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5. COMPETENCIAS

Segun el Decreto 61/2022, de 13 de julio, las competencias son la capacidad de
aplicar conocimientos, habilidades y actitudes para resolver situaciones complejas.
Aprender no es solo memorizar datos o fechas, por ello esta programacion busca que
los alumnos sepan usar lo que han aprendido en clase para resolver retos de su vida

real, ayudandoles a ser personas que piensen por si mismas.

Del mismo modo, las competencias clave son los desempefos que se consideran
imprescindibles para que el alumnado pueda progresar en su itinerario formativo, y
afrontar los principales retos. Las competencias clave aparecen recogidas en el Perfil
de salida del alumnado y son la adaptacion al sistema educativo espanol de las
competencias clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unién

Europea, de 22 de mayo de 2018.

Por otro lado, las competencias especificas, son las capacidades que los
estudiantes deben potenciar y adquirir dentro de las Situaciones de Aprendizaje. Para
su desarrollo, resulta fundamental la integracion de los saberes basicos, que
incluyen conocimientos, destrezas y actitudes, los cuales actuan como herramientas
transversales para alcanzar los criterios de evaluacién. De este modo, este proyecto
no es solo una transmisioén de datos, sino un proceso donde el saber y el "saber hacer"
se conectan para generar un aprendizaje duradero y alineado con la normativa de la
Comunidad de Madrid.

Todo esto asegura que la programacion garantice una conexion entre lo que el
estudiante debe saber y lo que debe ser capaz de hacer. Asi, se garantizara un

aprendizaje alineado con la normativa vigente y que sea util a largo plazo.

Las ocho competencias principales que se abordaran de manera transversal en la

programacién se describen a continuacion:
- Competencia en Comunicacién Lingtiistica (CCL)

Esta competencia busca desarrollar en los alumnos el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comunicar significados y establecer relaciones
con los demas. Para esta programacion, el lenguaje es una herramienta esencial, la
usaremos para entender el pasado, para que los alumnos puedan explicar qué

descubren en un cuadro o para que argumenten por qué es importante proteger un
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monumento. Se priorizara que los alumnos aprendan a traducir lo que ven, usando
las palabras adecuadas para hablar de historia y de arte. A través de exposiciones
orales en cada una de las Situaciones de Aprendizaje, ademas de buscar, seleccionar

y leer fuentes historicas y artisticas.
- Competencia Plurilinguie (CP):

En esta competencia el objetivo es utilizar distintas lenguas orales, para mejorar el
aprendizaje y la comunicacién. Esto es fundamental para comprender que el arte y la
historia no tienen fronteras, el alumnado percibira el patrimonio de Aranjuez como
parte de un legado internacional. Desarrollaremos esta competencia en este proyecto
a través del uso de diferentes lenguas para acceder a informacion sobre el arte y la

historia europea.

- Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e
Ingenieria (STEM):

Se encarga de comprender el mundo a través del método cientifico, el pensamiento
matematico y el uso de herramientas tecnologicas. Dentro de esta programacion,
resulta clave para que el alumnado aprenda a leer la realidad con precision,
permitiendo analizar como los avances técnicos de cada época han modificado el
paisaje. Se trabajara al aplicar el razonamiento logico en la interpretacion de datos
geograficos y en el anadlisis de las proporciones y técnicas utilizadas en las obras

artisticas.
- Competencia Digital (CD):

Esta competencia busca desarrollar el uso seguro y responsable de las tecnologias
para el aprendizaje. Algo fundamental hoy en dia es que los estudiantes interioricen
como y qué buscar en internet. En el proyecto utilizaran herramientas tecnoldgicas
para expresar su propia vision del arte y de la historia de una forma creativa. Tendran
acceso a las tecnologias proporcionadas para buscar informacion, datos y fuentes

historicas y artisticas.
- Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA):

Es la habilidad para reflexionar sobre uno mismo, cooperar con otros de forma
constructiva y mantener el aprendizaje a lo largo de la vida. Para esta programacion
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se desarrollara principalmente a través del trabajo cooperativo en los grupos
heterogéneos donde el alumno debe gestionar sus emociones ante los retos creativos

y colaborar de forma eficaz con su grupo.
- Competencia Ciudadana (CC):

Esta competencia constituye uno de los ejes de las Ciencias Sociales, permitiendo al
alumnado comprender los grandes cambios sociales y politicos. Analizaremos cémo
los cambios y los conflictos de los siglos XIX y XX han dado forma a la sociedad actual
en nuestro pais y en Europa. En la programacion fomentaremos el respeto por el
patrimonio de Aranjuez como un bien comun que requiere del compromiso de los
ciudadanos para su conservacion. En esta linea, el estudio del arte se utiliza como

una via para reflexionar sobre los derechos humanos y los valores de convivencia.
- Competencia Emprendedora (CE):

Buscar desarrollar la capacidad de actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los
conocimientos propios para planificar y gestionar proyectos e ideas. Dentro de esta
programacion, esta competencia se trabajara transformando la curiosidad historica en
proyectos creativos. Se buscara promover la creatividad y la iniciativa personal en la
resolucion de los retos artisticos propuestos, transformando las ideas de los alumnos

en proyectos visuales concretos y originales.
- Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC):

Esta competencia supone comprender y respetar la forma en que las ideas se
expresan de forma creativa a través de una amplia variedad de artes y
manifestaciones culturales. Para la programacion los alumnos interpretaran el arte
como un reflejo vivo de las transformaciones sociales de cada época. Esta es sin duda
la competencia central de la programacion, implicara conocer, apreciar y respetar el
patrimonio a nuestro alrededor. El alumnado utilizara el arte como un lenguaje de

expresion propio para manifestar sus ideas y sentimientos sobre la historia.
Las competencias especificas se ven reflejadas en las tablas de las unidades

didacticas, de manera que se podran relacionar con los criterios de calificacion y con

los saberes basicos.
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6. CONTENIDOS

Se definen como los conocimientos, destrezas y actitudes relacionados con un area

en concreto. Su aprendizaje es necesario para adquirir las competencias especificas.

Los contenidos de esta propuesta se extraen principalmente del area de Ciencias
Sociales (Bloque 2: Sociedades y territorios) y del area de Educacion Artistica
(Blogue 1: Recepcidén y analisis; Bloque 2: Creacion e interpretacion), garantizando la
interdisciplinariedad en las Situaciones de Aprendizaje. Todo ello recogido en el
Decreto 61/2022, de 13 de julio.

6.1 Elementos transversales

Tal como establece el Articulo 19 de la LOMLOE, existen elementos que deben ser
trabajados de manera transversal en todas las areas. En "Pinceladas en el tiempo",

estos se integran de la siguiente forma:

- Comprension lectora y expresion oral y escrita: El alumnado debera investigar

fuentes historicas y redactar textos criticos sobre las obras estudiadas.

- Fomentar la creatividad el pensamiento cientifico: A través de la investigacion,
los alumnos formularan hipotesis sobre el contexto social de un cuadro (ej: Las

Meninas) y buscaran evidencias histéricas para corroborarlas.

- Educacién emocional y resiliencia: Durante su proceso creativo, los alumnos
se enfrentaran al error y a la frustracion. En el aula tendran un espacio seguro
para el autoconocimiento y la gestiéon de las emociones a través de la expresion

plastica, llamado “taller del arte”.

6.2 Temporalizacion

Se ha planificado para cubrir los saberes basicos y adquirir las competencias
especificas a lo largo de la programacién didactica, teniendo en cuenta el calendario
de la Comunidad de Madrid del curso 2025/2026.

La propuesta comprende 15 Situaciones de Aprendizaje (SdA), con una duracion
estimada de entre 7 y 9 sesiones cada una, de este modo hay una cierta flexibilidad
para atender a los ritmos individuales de aprendizaje, ademas de los imprevistos que

puedan surgir.
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A continuacion, se presenta la distribucion cronolégica:

Figura 4 Cronograma anual de Situaciones de Aprendizaje

PRIMER TRIMESTRE: El Lienzo de la Tierra

SdA 1. i Mapa o Cuadro?: La representacién del mundo

15 sept —3 oct

SdA 2. Esculpiendo el relieve: Geografia fisica de Espafia y Europa

6 oct — 24 oct

SdA 3 Pinceladas de Sol y Nube: Climas y zonas bioclimaticas

27 oct—14 nov

SdA 4. La huella humana: Paisajes transformados y sostenibilidad

17 nov — 5 dic

SdA 5. jAccidn!: Arte para salvar el planeta

9 dic— 18 dic

Actividad complementaria: Dia de Taller 'Land Art' en Aranjuez

19 de diciembre

SEGUNDO TRIMESTRE: Retratos de nuestra Historia

SdA 6. Goya: El reportero de una época de cambios

7 ene — 23 ene

SdA 7. Vapor y Fabricas: La estética de la Revolucidon Industrial

26 ene — 13 feb

SdA 8. Un siglo en blanco y negro: Conflictos del S. XX

16 feb — 6 mar

SdA 9. Pintando la Libertad: La Transicion y la Constitucion

9 mar — 20 mar

SdA 10. Guardianes del Patrimonio: Preparacion de la visita

23 mar — 25 mar

Actividad complementaria: Visita al Museo del Prado 26 de marzo
TERCER TRIMESTRE: Disenando el Futuro
SdA 11. Somos un Mosaico: Demografia y sociedad actual. 7 abr — 24 abr

SdA 12. El Arte del Trabajo: Los sectores econdmicos en imagenes

27 abr — 15 may

SdA 13. Europa, un 'collage' de culturas: La Unién Europea

18 may — 29 may

SdA 14. Detectives de fachadas: Urbanismo local (Aranjuez)

1jun—=9jun

SdA 15. Gran Exposicion Final: Miradas de 69.

15 jun—23jun

Actividad complementaria: Salida al Parque Europa (Torrején)

24 de junio

Nota. Elaboracion propia basada en el calendario escolar de la Comunidad de Madrid y los

minimos establecidos por el Decreto 61/2022.
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6.2 Programacion didactica

6.4.1 Situaciones de Aprendizaje del Primer Trimestre

Situacién de Aprendizaje 1 ¢Mapa o Cuadro?: La representaciéon del mundo
Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Primero Temporalizacion: 8 sesiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de los | 1.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion y las
diferentes elementos o sistemas del | propiedades de los elementos del medio a través de la indagacion
medio analizando su organizacion vy | utilizando las herramientas y procesos adecuados.

propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para|1.2. Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos del
reconocer el valor del patrimonio | medio mostrando comprensién de las relaciones que se establecen.
cultural y natural, conservarlo y
mejorarlo.

CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
(SABERES BASICOS)

- El clima y el planeta. Introduccién a la dinamica atmosférica y a las
grandes areas climaticas del mundo. Los principales ecosistemas y sus
paisajes.

SOCIEDADES Y RETOS DEL - El entorno natural. La diversidad geografica de Espafia y de Europa.
TERRITORIOS MUNDO Representacion grafica, visual y cartografica a través de medios y
ACTUAL recursos analégicos y digitales usando las Tecnologias de la
Informacion Geogréafica (TIG).

- Formas de relieve y accidentes geograficos. Localizacién en el mapa
de Espaia de las unidades del relieve.

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Se comparara visualmente entre un cuadro histérico de Aranjuez y una imagen de Google Earth
para identificar cambios en el paisaje y elementos que permanecen, mediante la rutina de pensamiento "Veo,
Pienso, Me pregunto”.

ACTUACION 2: Busqueda guiada en dispositivos digitales para localizar puntos importantes del Paisaje Cultural
de Aranjuez, practicando, la escala de los mapas y la interpretacion de leyendas cartograficas.

ACTUACION 3: Crearan a su manera lo aprendido en las sesiones anteriores, en su Cuaderno del Artista.
Pueden representar el impacto humano en el entorno local o un mapa-cuadro, por ejemplo.

ACTUACION 4: Exposicién oral en grupos de lo que haya creado cada uno en su Cuaderno del Artista, se
abrira el debate sobre la importancia de conservar el patrimonio cultural y natural.

RECURSOS

-Recursos materiales: Pizarra digital, materiales de dibujo (acuarelas, rotuladores), soporte para exposicion de
trabajos, tablets o chromebooks.

-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos y patio escolar.

-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

gigg%lgglgﬁ INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Portfolio con el conjunto de actividades realizadas
30% Rubrica de la Exposicion Cooperativa
30% Cuaderno del Artista
10% Diana de Autoevaluacion
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Situacion de Aprendizaje 2 Esculpiendo el relieve: Geografia fisica de Espaiay

Europa
Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Primero Temporalizacion: 8 sesiones
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de los | 1.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion y las
diferentes elementos o sistemas del | propiedades de los elementos del medio a través de la indagacion
medio analizando su organizacion vy | utilizando las herramientas y procesos adecuados.

propiedades y estableciendo
relaciones entre los mismos, para|1.2. Establecer conexiones sencillas entre diferentes elementos del
reconocer el valor del patrimonio | medio mostrando comprensién de las relaciones que se establecen.
cultural 'y natural, conservarlo y
mejorarlo.

CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
(SABERES BASICOS)

- El entorno natural. La diversidad geografica de Espafia y de Europa.
Representacion grafica, visual y cartografica a través de medios y
recursos analégicos y digitales usando las Tecnologias de la
SOCIEDADES Y RETOS DEL Informacion Geografica (TIG).

TERRITORIOS MUNDO
ACTUAL - Los limites geograficos de Europa: conocimiento y localizacién en el
mapa.

- Los rios y cordilleras mas importantes de Europa.

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Andlisis visual de obras pictéricas de paisajes para identificar formas de relieve y accidentes
geograficos, comparando la interpretacion artistica con mapas fisicos de Espafa y Europa.

ACTUACION 2: Localizacién interactiva mediante TIG (Google Earth) de las principales unidades del relieve,
vertientes y cuencas hidrograficas peninsulares, identificando nacimientos y desembocaduras de los rios.

ACTUACION 3: Elaboracién de una "escultura" o maqueta sencilla representando el relieve de Espafia o los
limites geograficos de Europa, utilizando técnicas de texturizado.

ACTUACION 4: Presentacion colectiva de los relieves creados, explicando las conexiones entre el relieve y la
organizacion del entorno natural para fomentar su conservacion y mejora.

RECURSOS

-Recursos materiales: Pizarra digital, cartografia fisica de Espafia y Europa, pinturas (témperas, acuarelas,
ceras...), tablets o chromebooks y Cuaderno del Artista.

-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos y patio escolar.

-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

gi[II—IEI@AOglgl\EJ INSTRUMENTOS DE EVALUACION
30% Portfolio con el conjunto de actividades realizadas
30% Producto final
30% Cuaderno del Artista
10% Diana de Autoevaluacion

17




Situacién de Aprendizaje 3

Pinceladas de Sol y Nube: Climas y zonas bioclimaticas

Ciclo: Tercer Ciclo E.P.

Curso: Sexto

Trimestre: Primero

Temporalizacion: 8 sesiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del
medio analizando su organizacion y
propiedades y estableciendo relaciones
entre los mismos, para reconocer el valor
del patrimonio cultural y natural,
conservarlo y mejorarlo.

1.1. Identificar y analizar las caracteristicas, la organizacion y las
propiedades de los elementos del medio a través de la indagacion
utilizando las herramientas y procesos adecuados.

1.3. Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservacién y mejora
del patrimonio natural y cultural a través de propuestas y acciones
que reflejen compromisos y conductas de mejora.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
(SABERES BASICOS)

RETOS DEL
MUNDO ACTUAL

SOCIEDADES Y
TERRITORIOS

- El clima y el planeta. Introduccién a la dinamica atmosférica y a las
grandes areas climaticas del mundo. Los principales ecosistemas y
sus paisajes.

- El entorno natural. La diversidad geografica de Espafia y de Europa.
Representacion grafica, visual y cartografica a través de medios y
recursos analégicos y digitales usando las Tecnologias de la
Informacion Geografica (TIG).

- Formas de relieve y accidentes geograficos. Localizacion en el
mapa de Espafa de las unidades del relieve.

CONCIENCIA
SOCIALY
MEDIOAMBIENTAL

- El cambio climatico de lo local a lo global: causas y consecuencias.
Medidas de mitigacién y adaptacion.

- Responsabilidad social y medioambiental. Relaciéon entre seres
Vivos y ecosistemas y entre personas, sociedades y medio natural.

- El patrimonio natural y cultural como bien y recurso; su uso, cuidado
y conservacion.

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Elaboracién de un "Mapamundi de Colores" en el Cuaderno del Artista donde se representen
las grandes areas climaticas del mundo, asociando cada color a una zona bioclimatica especifica y su paisaje
caracteristico.

ACTUACION 2: Investigacion guiada sobre la dinamica atmosférica y los fenémenos fisicos relacionados con la
Tierra que influyen en el clima, utilizando recursos digitales para observar cambios en tiempo real.
ACTUACION 3: Creacion de un "Decalogo del Protector del Clima" analizando las causas y consecuencias del
cambio climatico a nivel local y global, proponiendo medidas de mitigacion.

ACTUACION 4: Exposicién de "Postales de Ecosistemas", donde cada grupo defiende la importancia de
conservar un paisaje natural especifico como bien y recurso del patrimonio natural.

RECURSOS

-Recursos materiales: Pizarra digital, climogramas, materiales de dibujo para el Cuaderno del Artista
-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos y patio escolar.
-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

giEEI@Aoglgl\El INSTRUMENTOS DE EVALUACION
35% Pruebas de Desempefio
30% Productos Finales
25% Cuaderno del Artista
10% Diana de Autoevaluacion
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Situacién de Aprendizaje 4

Pinceladas de Sol y Nube: Climas y zonas bioclimaticas

Ciclo: Tercer Ciclo E.P.

Curso: Sexto

Trimestre: Primero

Temporalizacion: 8 sesiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

2. |dentificar las causas y consecuencias
de la intervencion humana en el entorno,
desde los puntos de vista social,
economico, cultural, tecnoldgico y
ambiental, para mejorar la capacidad de
afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar en su resoluciéon fomentando el
respeto, el cuidado y la proteccion de las
personas y del planeta.

2.1. Promover estilos de vida adecuados y consecuentes con el
respeto, los cuidados y la proteccién de las personas y del planeta, a
partir del analisis de la intervencién humana en el entorno.

2.2. Participar en la busqueda, contraste y evaluacion de propuestas
para afrontar problemas sociales y medioambientales, buscar
soluciones y actuar para su resolucién, a partir del analisis de las
causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
(SABERES BASICOS)

SOCIEDADES Y
TERRITORIOS

CONCIENCIA
SOCIALY
MEDIOAMBIENTAL

- El cambio climatico de lo local a lo global: causas y consecuencias.
Medidas de mitigacién y adaptacion.

- Responsabilidad social y medioambiental. Relacién entre seres
Vivos y ecosistemas y entre personas, sociedades y medio natural.

- Los recursos naturales y su cuidado. La actividad humana sobre el
espacio y la explotacion de los recursos.

- Estilos de vida adecuados: los limites del planeta y el agotamiento
de recursos. La huella ecolégica

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Observacion y comparacién de fotografias de Aranjuez desde una perspectiva aérea, para
identificar cambios en el paisaje, el uso de recursos naturales y ver cémo ha avanzado la ciudad.

ACTUACION 2: Realizacién de un cuestionario sencillo sobre la huella ecolégica, para reflexionar sobre el
agotamiento de recursos y el impacto del estilo de vida.

ACTUACION 3: Disefio en el Cuaderno del Artista de un esquema visual comparativo entre un paisaje devastado

por la contaminacion y uno sostenible.

ACTUACION 4: Puesta en comin de propuestas para el ahorro de recursos en el colegio, fomentando la
responsabilidad social y medioambiental de la clase.

RECURSOS

-Recursos materiales:
cuaderno y tablets.

Pizarra digital, fotografias impresas de Aranjuez, materiales basicos de dibujo para el

-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos.

-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

gill_-ll—::zllz;lp(\)glgr\lzj INSTRUMENTOS DE EVALUACION
35% Pruebas de Desempefio
30% Productos Finales
25% Cuaderno del Artista
10% Coevaluacion
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Situacién de Aprendizaje 5 jAccion!: Arte para salvar el planeta

Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Primero Temporalizacion: 8 sesiones
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1.ldentificar las caracteristicas de los diferentes|1.3. Valorar, proteger y mostrar actitudes de
elementos o sistemas del medio analizando su |conservaciony mejora del patrimonio natural y cultural
organizacion y propiedades y estableciendo relaciones | a través de propuestas y acciones que reflejen
entre los mismos, para reconocer el valor del|compromisosy conductas de mejora.

patrimonio cultural y natural, conservarlo y mejorarlo.
2.1. Promover estilos de vida adecuados vy
2. lIdentificar las causas y consecuencias de la|consecuentes con el respeto, los cuidados y la
intervencion humana en el entorno, desde los puntos | proteccion de las personas y del planeta, a partir del
de vista social, econdémico, cultural, tecnoldgico y |analisis de la intervencion humana en el entorno.
ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar
problemas, buscar soluciones y actuar en su resolucion
fomentando el respeto, el cuidado y la proteccion de las
personas y del planeta.

CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
(SABERES BASICOS)

- El patrimonio natural y cultural como bien y recurso; su uso, cuidado
y conservacion.

SOCIEDADES Y CONCIENCIA - Responsabilidad social y medioambiental. Relacion entre seres
TERRITORIOS SOCIALY vivos y ecosistemas y entre personas, sociedades y medio natural.
MEDIOAMBIENTAL
- Agenda Urbana. El desarrollo urbano y el cuidado de los recursos
naturales. La ciudad como espacio de convivencia.

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Analisis de obras de arte que utilizan materiales naturales para reflexionar sobre la relacion
entre la creatividad humana y el respeto al medio ambiente.

ACTUACION 2: Debate grupal sobre cémo el arte puede ayudar a difundir los Objetivos de Desarrollo Sostenible
y la importancia de proteger nuestro patrimonio natural.

ACTUACION 3: Disefio en el Cuaderno del Artista de un boceto para una intervencién de "Land Art", utilizando
elementos del entorno sin danarlo.

ACTUACION 4: Organizacién de los materiales y normas de respeto ambiental para la salida al taller de
"Land Art" en Aranjuez.

RECURSOS

-Recursos materiales: Pizarra digital para visualizar ejemplos artisticos, materiales de dibujo reciclados y
elementos naturales recolectados de los alrededores del colegio.

-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos.

-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

giEEI@Aoglgl\El INSTRUMENTOS DE EVALUACION
35% Pruebas de Desempefio
30% Productos Finales
25% Cuaderno del Artista
10% Diana de Autoevaluacion
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6.4.2 Situaciones de Aprendizaje del Segundo Trimestre

Situacion de Aprendizaje 6

El reportero de una época de cambios

Ciclo: Tercer Ciclo E.P.

Curso: Sexto

Trimestre: Segundo

Temporalizacion: 8 sesiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

3. Observar, comprender e interpretar
continuidades y cambios del medio,
analizando relaciones de causalidad,
simultaneidad y sucesion, para explicar y
valorar las relaciones entre diferentes

3.1. Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion
entre diferentes elementos del medio desde la Edad Media hasta la
actualidad, situando cronolégicamente los hechos.

3.2. Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida

elementos y acontecimientos. de las sociedades desde la Edad Media hasta la actualidad, con
referentes de igualdad entre hombres y mujeres a lo largo de la
historia, situandolas cronolégicamente e identificando rasgos

significativos sociales en distintas épocas de la historia.

CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

(SABERES BASICOS)

- Las fuentes histéricas: clasificacion y utilizacion de las distintas
fuentes (orales, escritas, patrimoniales).

- Espafia en la Edad Moderna. El siglo XVIIl. Los Borbones en
SOCIEDADES Y Espafia.

TERRITORIOS

SOCIEDADES EN
EL TIEMPO
- Espafia en la Edad Contemporanea. El siglo XIX.

- Las expresiones artisticas y culturales modernas y contemporaneas
y su contextualizacion histérica con referentes de igualdad entre
hombres y mujeres

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Andlisis de cuadros y grabados de Goya como fuentes histéricas para identificar los cambios
sociales entre el siglo XVIIl y el XIX.

ACTUACION 2: Clasificacién de fuentes (escritas y artisticas) relacionadas con la “Guerra de la Independencia”,
situando los hechos en una linea del tiempo.

ACTUACION 3: Creacion de una "crénica periodistica” de la época en el Cuaderno del Artista, usando bocetos
al estilo de Goya para narrar un acontecimiento historico.

ACTUACION 4: Investigacion sobre vestimentas y medios de transporte en las obras de Goya con los actuales,
identificando qué elementos han cambiado y cudles permanecen

RECURSOS

-Recursos materiales: Pizarra digital, laminas con obras de Goya, materiales de dibujo para el cuaderno y
dispositivos digitales para busqueda de fuentes.

-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos.

-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

CRITERIOS o INSTRUMENTOS DE EVALUACION
35% Pruebas de Desempefio
30% Productos Finales
25% Cuaderno del Artista
10% Coevaluacion
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Situacion de Aprendizaje 7

Vapor y Fabricas: La estética de la Revolucidon Industrial

Ciclo: Tercer Ciclo E.P.

Curso: Sexto

Trimestre: Segundo

Temporalizacion: 8 sesiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

2. ldentificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los puntos
de vista social, econémico, cultural, tecnolégico y
ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar
problemas, buscar soluciones y actuar en su

2.2. Participar en la busqueda, contraste y evaluacion de
propuestas para afrontar problemas sociales vy
medioambientales, buscar soluciones y actuar para su
resolucion, a partir del anadlisis de las causas y
consecuencias de la intervencion humana en el entorno.

resolucion fomentando el respeto, el cuidado y la
proteccién de las personas y del planeta.

3. Observar, comprender e interpretar continuidades
y cambios del medio, analizando relaciones de
causalidad, simultaneidad y sucesion, para explicar y
valorar las relaciones entre diferentes elementos y
acontecimientos.

3.1. Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y
sucesion entre diferentes elementos del medio desde la
Edad Media hasta la  actualidad, situando
cronologicamente los hechos.

CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

(SABERES BASICOS)

- Espafia en la Edad Contemporanea. El siglo XIX.
- Hombres y mujeres en los distintos ambitos: académico,
profesional, social y cultural.

SOCIEDADES Y
TERRITORIOS

SOCIEDADES EN
EL TIEMPO - La actividad humana sobre el espacio y la explotacion de los

recursos.

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Analisis visual de imagenes de las primeras fabricas y maquinas de vapor para identificar el
impacto tecnoldgico en el paisaje del siglo XIX.

ACTUACION 2: Comparacion de las formas de vida y trabajos de la burguesia y la clase obrera, analizando las
desigualdades sociales de la época.

ACTUACION 3: Disefio en el Cuaderno del Artista de una "maquina del futuro” inspirada en la estética industrial
que utilice energias limpias.

ACTUACION 4: Debate sobre cémo la industrializacion origind los problemas ambientales actuales y la
importancia de la responsabilidad social de las empresas.

RECURSOS

-Recursos materiales: Pizarra digital, fotografias historicas de la Revolucidn Industrial, materiales basicos de
dibujo para el cuaderno y tablets.

-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos.

-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

gilljl-llzzlr\(;lp?gloDr\Ej INSTRUMENTOS DE EVALUACION
35% Pruebas de Desempefio
30% Productos Finales
25% Cuaderno del Artista
10% Diana de Autoevaluacion
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Situacién de Aprendizaje 8 Un siglo en blanco y negro: Conflictos del S. XX

Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Segundo Temporalizacién: 8 sesiones
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

3. Observar, comprender e interpretar|3.1. Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion
continuidades y cambios del medio, | entre diferentes elementos del medio desde la Edad Media hasta la
analizando relaciones de causalidad, | actualidad, situando cronolégicamente los hechos.

simultaneidad y sucesion, para explicar y
valorar las relaciones entre diferentes | 3.2. Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida
elementos y acontecimientos. de las sociedades desde la Edad Media hasta la actualidad, con
referentes de igualdad entre hombres y mujeres a lo largo de la
historia, situandolas cronolégicamente e identificando rasgos
significativos sociales en distintas épocas de la historia.

CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
(SABERES BASICOS)

- Espaiia en la Edad Contemporanea. El siglo XX y XXI.

- La memoria democratica. Analisis multicausal del proceso de
construccion de la democracia en Espafa.

SOCIEDADES Y | SOCIEDADES EN
TERRITORIOS EL TIEMPO - El papel de la mujer en la historia y los principales movimientos en
defensa de sus derechos.

- La cultura de paz y no violencia en libertad. El reconocimiento de
las victimas de la violencia.

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Elaboracién de una linea del tiempo sobre los hitos del siglo XX en Espaiia, analizando causas
y consecuencias de los principales conflictos.

ACTUACION 2: Analisis de fotografias histéricas para investigar el papel de la mujer en la sociedad espafiola y
los movimientos por sus derechos.

ACTUACION 3: Creacion en el Cuaderno del Artista de un collage simbdlico que represente la transicion de la
guerra a la cultura de paz.

ACTUACION 4: Recopilacién de testimonios orales de familiares sobre la vida cotidiana en el siglo XX para
trabajar la memoria democratica.

RECURSOS

-Recursos materiales: Pizarra digital, fotografias del siglo XX, materiales para collage y dispositivos para
busqueda de fuentes orales.

-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos.

-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

TRl oy INSTRUMENTOS DE EVALUACION
35% Pruebas de Desempefio
30% Productos Finales
25% Cuaderno del Artista
10% Diana de Autoevaluacion
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Situacion de Aprendizaje 9

Pintando la Libertad: La Transicion y la Constitucién

Ciclo: Tercer Ciclo E.P.

Curso: Sexto

Trimestre: Segundo

Temporalizacion: 8 sesiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

5. Participar en el entorno y la vida social
de forma eficaz y constructiva desde el
respeto a los valores democraticos, los
derechos humanos y de la infancia y los
principios y valores de la Constitucion
espafiola y la Unién Europea, valorando
la funcién del Estado y sus instituciones
en el mantenimiento de la paz y la
seguridad ciudadana.

5.1. Resolver de forma pacifica los conflictos, promoviendo una
interaccion respetuosa, explicando y ejercitando las principales
normas, derechos, deberes y libertades que forman parte de la
Constitucion espafiola y de la de Union Europea.

5.2. Explicar el funcionamiento general de los 6rganos de gobierno
del municipio, de las comunidades auténomas, del Estado espafiol y
de la Unién Europea, valorando sus funciones y la gestion de los
servicios publicos para la ciudadania.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
(SABERES BASICOS)

ALFABETIZACION
CIVICA

SOCIEDADES Y
TERRITORIOS

- La memoria democratica. Analisis multicausal del proceso de
construccién de la democracia en Espafia. La Constitucion de 1978.

- Los principios y valores de los derechos humanos y de la infancia y
la Constitucion espafola, derechos y deberes de la ciudadania.

- La organizacion politica. Principales entidades politicas y
administrativas del entorno local, autonémico y nacional en Espania.
Sistemas de representacion y de participacion politica.

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Analisis de carteles y fotografias de la época de la Transicion para identificar los simbolos de la

libertad y el cambio democratico.

ACTUACION 2: Lectura comentada de los articulos fundamentales de la Constitucion de 1978, identificando los
derechos y deberes basicos de los ciudadanos.

ACTUACION 3: Disefio en el Cuaderno del Artista de una piramide organizada que explique de forma visual los
organos de gobierno del Estado y la Comunidad Auténoma.

ACTUACION 4: Simulacién de un proceso electoral escolar, redactando "normas de convivencia" basadas en el
respeto y la resolucion pacifica de conflictos.

RECURSOS

-Recursos materiales: Libros adaptados de la Constitucion Espafiola, imagenes histéricas de la Transicion,
materiales de dibujo para el cuaderno y urnas para la simulacién electoral.
-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos.

-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

gigg@gégﬁ INSTRUMENTOS DE EVALUACION
35% Pruebas de Desempefio
30% Productos Finales
25% Cuaderno del Artista
10% Diana de Autoevaluacion
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Situacién de Aprendizaje 10 Guardianes del Patrimonio: Preparacion de la visita

Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Segundo Temporalizacion: 8 sesiones
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las caracteristicas de los | 1.3. Valorar, proteger y mostrar actitudes de conservaciéon y mejora
diferentes elementos o sistemas del|del patrimonio natural y cultural a través de propuestas y acciones
medio analizando su organizacidon y | que reflejen compromisos y conductas de mejora.

propiedades y estableciendo relaciones
entre los mismos, para reconocer el valor
del patrimonio cultural y natural,
conservarlo y mejorarlo.

CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
(SABERES BASICOS)

- El patrimonio natural y cultural como bien y recurso; su uso, cuidado
y conservacion.

SOCIEDADES Y CONCIENCIA - Historia, costumbres y tradiciones de la Comunidad de Madrid y de
TERRITORIOS SOCIAL Y Espania.

MEDIOAMBIENTAL
- Las expresiones artisticas y culturales medievales, modernas y
contemporaneas y su contextualizacion historica.

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Busqueda de informacién sobre la historia del Museo del Prado y seleccién de tres obras clave
estudiadas en el trimestre (Goya, Revolucion Industrial, etc.) para localizar durante la visita.

ACTUACION 2: Elaboracion colectiva de un "Manual del Buen Visitante" con normas de respeto y conservacion
del patrimonio artistico para aplicar durante la salida.

ACTUACION 3: Disefio en el Cuaderno del Artista de un mapa-itinerario de la visita y un boceto previo de la obra
que mas les interese analizar en directo.

ACTUACION 4: Dindmica de grupo para resolver dudas logisticas y organizativas, asegurando que todos
comprenden el valor cultural de la experiencia que van a vivir.

RECURSOS

-Recursos materiales: Pizarra digital, web oficial del Museo del Prado, materiales basicos de dibujo para el
cuaderno y planos del museo impresos.

-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos.

-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

giggggglgﬁ INSTRUMENTOS DE EVALUACION
35% Pruebas de Desempefio
30% Productos Finales
25% Cuaderno del Artista
10% Diana de Autoevaluacion
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6.4.3 Situaciones de Aprendizaje del Tercer Trimestre

Situacion de Aprendizaje 11

Somos un Mosaico: Demografia y sociedad actual

Ciclo: Tercer Ciclo E.P.

Curso: Sexto

Trimestre: Tercero

Temporalizacion: 8 sesiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Reconocer y valorar la pluralidad
mostrando empatia y respeto por otras
culturas para contribuir a la mejora de una
sociedad en continua transformacion y al
logro de los valores de integracion
europea.

4.1. Analizar los procesos geograficos, histéricos y culturales que han
conformado la sociedad actual, valorando la unién social y la libertad,
mostrando empatia y respeto por otras culturas y manteniendo
referentes de la igualdad.

4.2. Promover actitudes de igualdad y conductas no discriminatorias,

apoyadas en la libertad, analizando y contrastando diferentes
modelos en nuestra sociedad.

CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

(SABERES BASICOS)

- Ciudadania activa. Fundamentos y principios para la organizacion
politica y gestion del territorio en Espafa. Participacion social y
ciudadana. Las Comunidades Autbnomas: sus provincias y capitales.

- Migraciones y pluralidad cultural. Las principales variables
demograficas en la historia y su representacion grafica. Los
comportamientos de la poblacion y su evolucion. Los movimientos
migratorios y la apreciacion de la diversidad cultural. Contraste entre
zonas urbanas y despoblacion rural. Mayores nucleos de poblacion
de Espafa y Europa, las zonas mas densamente pobladas y los
principales movimientos migratorios.

SOCIEDADES Y
TERRITORIOS

RETOS DEL
MUNDO ACTUAL

- lgualdad entre personas. Hombres y mujeres en los distintos
ambitos: académico, profesional, social y cultural. Acciones para la
igualdad efectiva apoyado en la libertad.

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Interpretacién de piramides de poblacién y graficos demograficos de Espafia para comprender
la evolucion de la sociedad actual.

ACTUACION 2: Investigacion sobre los movimientos migratorios en Europa, identificando las causas y valorando
la diversidad cultural como un enriquecimiento social.

ACTUACION 3: Disefio en el Cuaderno del Artista de un "Mosaico de Culturas" que represente visualmente la
convivencia y el respeto por la pluralidad.

ACTUACION 4: Debate grupal sobre la despoblacién rural frente a las zonas urbanas, proponiendo ideas para
fomentar la igualdad de oportunidades en ambos entornos.

RECURSOS

-Recursos materiales: Pizarra digital, acceso a datos del INE (demografia), materiales de dibujo para el cuaderno.
-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos.
-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

TRl oy INSTRUMENTOS DE EVALUACION
35% Pruebas de Desempefio
30% Productos Finales
25% Cuaderno del Artista
10% Coevaluacion
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Situacién de Aprendizaje 12

El Arte del Trabajo: Los sectores econémicos en imagenes

Ciclo: Tercer Ciclo E.P.

Curso: Sexto

Trimestre: Tercero

Temporalizacion: 8 sesiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

3.

Identificar las causas y consecuencias de la
intervencion humana en el entorno, desde los puntos
de vista social, econémico, cultural, tecnoldgico y
ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar
problemas, buscar soluciones y actuar en su

2.1. Promover estilos de vida adecuados vy
consecuentes con el respeto, los cuidados y la
proteccién de las personas y del planeta, a partir del
analisis de la intervencion humana en el entorno.

resolucion fomentando el respeto, el cuidado y la
proteccion de las personas y del planeta.

CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

(SABERES BASICOS)

- Los recursos naturales y su cuidado. La actividad humana sobre el
espacio y la explotacion de los recursos. La actividad econdémica y la
distribucion de la riqueza: desigualdad social y regional en el mundo
y en Espafia. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
SOCIEDADES Y
TERRITORIOS

CONCIENCIA
SOCIAL Y
MEDIOAMBIENTAL

- La influencia de los mercados (de bienes, financiero y laboral) en la
vida de la ciudadania. Los agentes econdmicos y los derechos
laborales con referentes de igualdad entre hombres y mujeres.
Publicidad, consumo adecuado (necesidades y deseos) y derechos
del consumidor.

- Importancia de la planificacion de los ingresos, gastos, ahorro, etc.
para favorecer un consumo adecuado.

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Clasificacion de diferentes profesiones del entorno cercano en los tres sectores econémicos a
través de un collage fotografico.

ACTUACION 2: Andlisis de anuncios publicitarios para diferenciar entre necesidades y deseos, identificando los
derechos basicos del consumidor.

ACTUACION 3: Disefio en el Cuaderno del Artista de un "Mapa del Tesoro Econémico” que represente el
recorrido de un producto desde su origen hasta el consumidor final.

ACTUACION 4: Elaboracién de un presupuesto familiar ficticio para practicar la planificacién de ingresos, gastos
y ahorro responsable.

RECURSOS

-Recursos materiales: Pizarra digital, folletos publicitarios, materiales de dibujo para el cuaderno y calculadoras.
-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos.

-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

TRl oy INSTRUMENTOS DE EVALUACION
35% Pruebas de Desempefio
30% Productos Finales
25% Cuaderno del Artista
10% Diana de Autoevaluacion
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Situacién de Aprendizaje 13

Europa, un 'collage’ de culturas: La Union Europea

Ciclo: Tercer Ciclo E.P.

Curso: Sexto

Trimestre: Tercero

Temporalizacion: 8 sesiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Reconocer y valorar la pluralidad mostrando
empatia y respeto por otras culturas para
contribuir a la mejora de una sociedad en
continua transformacion y al logro de los
valores de integracion europea.

5. Participar en el entorno y la vida social de
forma eficaz y constructiva desde el respeto a
los valores democraticos, los derechos
humanos y de la infancia y los principios y
valores de la Constitucion espafiola y la Union
Europea, valorando la funcion del Estado y
sus instituciones en el mantenimiento de la

4.1. Analizar los procesos geograficos, historicos y culturales
que han conformado la sociedad actual, valorando la unién
social y la libertad, mostrando empatia y respeto por otras
culturas y manteniendo referentes de la igualdad.

5.1. Resolver de forma pacifica los conflictos, promoviendo una
interaccion respetuosa, explicando y ejercitando las principales
normas, derechos, deberes y libertades que forman parte de la
Constitucion espafiola y de la de Unién Europea.

5.2. Explicar el funcionamiento general de los 6rganos de
gobierno del municipio, de las comunidades auténomas, del
Estado espariol y de la Unidn Europea, valorando sus funciones

paz y la seguridad ciudadana. y la gestion de los servicios publicos para la ciudadania.

CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
(SABERES BASICOS)
- Los limites geograficos de Europa: conocimiento y localizacion en
el mapa.
RETOS DEL
MUNDO ACTUAL |- Los rios y cordilleras mas importantes de Europa. Paises europeos

y sus capitales.
SOCIEDADES Y
TERRITORIOS
- Espafa y Europa. Las principales instituciones de Espafa y de la
Unién Europea, de sus valores y de sus funciones. Los ambitos de
accion de las instituciones europeas y su repercusion en el entorno.
Los principales simbolos de la Unién Europea.

ALFABETIZACION
CIVICA

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Localizacién en mapas de los paises de la Unién Europea y sus capitales, identificando también
los principales accidentes geograficos del continente.

ACTUACION 2: Investigacion grupal sobre los simbolos de la Unién Europea (bandera e himno) y los valores
de libertad y unién social que representan.

ACTUACION 3: Disefio en el Cuaderno del Artista de un "Pasaporte Europeo" donde se sinteticen los derechos,
deberes y libertades de la ciudadania europea.

ACTUACION 4: Elaboracién de un esquema visual sobre las funciones del Parlamento, la Comisién y el Consejo
Europeo, analizando su repercusiéon en nuestra vida diaria.

RECURSOS

-Recursos materiales: Pizarra digital, mapas fisicos y politicos de Europa, materiales de dibujo para el cuaderno.
-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos.
-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

gi:}g@gglgﬁ INSTRUMENTOS DE EVALUACION
35% Pruebas de Desempefio
30% Productos Finales
25% Cuaderno del Artista
10% Diana de Autoevaluacion
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Situacién de Aprendizaje 14 Detectives de fachadas: Urbanismo local (Aranjuez)

Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Tercero Temporalizacion: 8 sesiones
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

5. Participar en el entorno y la vida social de forma | 5.2. Explicar el funcionamiento general de los 6rganos de
eficaz y constructiva desde el respeto a los valores | gobierno del municipio, de las comunidades auténomas,
democraticos, los derechos humanos y de la|del Estado espafiol y de la Unién Europea, valorando sus
infancia y los principios y valores de la Constitucién | funciones y la gestion de los servicios publicos para la
espafola y la Unién Europea, valorando la funcién | ciudadania.

del Estado y sus instituciones en el mantenimiento
de la paz y la seguridad ciudadana.

CONTENIDOS
BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
(SABERES BASICOS)
CONCIENCIA - Agenda Urbana. El desarrollo urbano y el cuidado de los recursos
SOCIALY naturales. La ciudad como espacio de convivencia.

MEDIOAMBIENTAL
SOCIEDADES Y
TERRITORIOS .
ALFABETIZACION |- La organizacion politica. Principales entidades politicas y

Civica administrativas del entorno local, autonémico y nacional en Espania.
Sistemas de representacion y de participacion politica.

ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Observacion directa de elementos urbanisticos y servicios publicos en las fachadas del entorno
cercano para identificar su funcién social.

ACTUACION 2: Investigacion sobre la organizacion del Ayuntamiento de Aranjuez, identificando sus principales
organos de gobierno y areas de gestion.

ACTUACION 3: Dibujo detallado en el Cuaderno del Artista de una fachada significativa, analizando elementos
de accesibilidad y convivencia urbana.

ACTUACION 4: Redaccién de una propuesta de mejora para el desarrollo urbano sostenible del municipio,
basada en el cuidado de los recursos naturales.

RECURSOS

-Recursos materiales: Pizarra digital, planos del municipio de Aranjuez, materiales de dibujo para el cuaderno y
tablets para consulta de servicios municipales.

-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos.

-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

gig?gﬁggﬁ INSTRUMENTOS DE EVALUACION
35% Pruebas de Desempefio
30% Productos Finales
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Situacion de Aprendizaje 15 Gran Exposicion Final: Miradas de 6°

Ciclo: Tercer Ciclo E.P. Curso: Sexto
Trimestre: Tercero Temporalizacion: 8 sesiones
COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1. ldentificar las caracteristicas de los diferentes|1.3. Valorar, proteger y mostrar actitudes de
elementos o sistemas del medio analizando su |conservaciony mejora del patrimonio natural y cultural
organizacion y propiedades y estableciendo relaciones | a través de propuestas y acciones que reflejen
entre los mismos, para reconocer el valor del|compromisosy conductas de mejora.

patrimonio cultural y natural, conservarlo y mejorarlo.
4.2. Promover actitudes de igualdad y conductas no
4. Reconocer y valorar la pluralidad mostrando empatia | discriminatorias, apoyadas en la libertad, analizando y
y respeto por otras culturas para contribuir a la mejora | contrastando diferentes modelos en nuestra sociedad.
de una sociedad en continua transformacion y al logro
de los valores de integracion europea.

CONTENIDOS

BLOQUES CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES
(SABERES BASICOS)

- Historia y cultura de las minorias étnicas presentes en nuestro
pais, particularmente las propias del pueblo gitano. Reconocimiento
de la diversidad cultural y de lenguas de Espafa.
SOCIEDADES EN

EL TIEMPO - El patrimonio natural y cultural como bien y recurso; su uso,
SOCIEDADES Y cuidado y conservacion.
TERRITORIOS
ALFAB[ETIZACION - Lacultura de pazy no violencia en libertad. El pensamiento critico
CIVICA como herramienta para el analisis de los conflictos de intereses.
ACTIVIDADES

ACTUACION 1: Trabajo personal en el Cuaderno del Artista: seleccion de las mejores producciones del afio
para representar los tres trimestres.

ACTUACION 2: Creacién de un mural para la exposicion donde el alumnado escriba frases de bienvenida en
las distintas lenguas de Espafia .

ACTUACION 3: Montaje de la exposicién "Miradas de 6°" en un espacio comun del centro.

ACTUACION 4: Guia de la exposicién para otros niveles o familias, explicando la importancia de proteger el
patrimonio y fomentar la transmisién de nuestra cultura.

RECURSOS

-Recursos materiales: Cuadernos del Artista de todo el curso, materiales para el montaje (paneles, etiquetas) y
material para decorar y pintar.

-Recursos espaciales: Aula en grupos cooperativos.

-Recursos humanos: Tutor, PT y AL.

gigg@gggﬁ INSTRUMENTOS DE EVALUACION
35% Pruebas de Desempefio
30% Productos Finales
25% Cuaderno del Artista
10% Diana de Autoevaluacion
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7. METODOLOGIA

La intervencion pedagogica de esta programacion se basa en los siguientes principios
esenciales, que aseguran un desarrollo integral de las competencias, siguiendo el
marco normativo establecido por la Ley Organica 3/2020 de 3 de mayo (LOMLOE),
el Real Decreto 157/2022 de 1 de marzo y el Decreto 61/2022 de 13 de julio de la
Comunidad de Madrid:

- Aprendizaje funcional y significativo: Se garantiza que los estudiantes
establezcan conexiones entre sus conocimientos anteriores y lo que van a
aprender. Se trabajara a través de la historia de Aranjuez, siendo su entorno local

sera algo que les motivara y podran ver de otra forma el patrimonio a su alrededor.

- Atencion a la diversidad desde el DUA: Aceptar la diversidad como un valor
intrinseco al aula es esencial. Para el desarrollo de la programacion, se aplicaran
los principios del DUA con el objetivo de eliminar barreras y asegurar que todos
los alumnos tengan acceso, participen y avancen, en las distintas actividades y

dinamicas. Se pondra especial atencion en el estudiante con Altas Capacidades.

- Interdisciplinariedad y elementos transversales: Las competencias no se
trabajaran de manera aislada, los alumnos llevaran a cabo actividades que
requieran desarrollar distintas habilidades a la vez. En una misma dinamica se

trabajaran la Competencia Digital y la Competencia Ciudadana, por ejemplo.

- Fomento de la autonomia y el pensamiento critico: A través de las rutinas de
pensamiento como el “Visual Thinking” se les permite a los alumnos desarrollar
capacidades de autorregulacion. Se les dara recursos para aprender a aprender,

y para discernir entre lo que aprender y lo que no.

- Socializaciéon y aprendizaje cooperativo: Se concibe el aprendizaje como un
proceso social en el que la interaccion entre iguales favorece la construccién
colectiva del conocimiento y el desarrollo de habilidades comunicativas. De esta
manera, el alumnado aprende a trabajar en equipo, a respetar la diversidad de

opiniones y a contribuir a crear un clima de aula adecuado.
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7.1 Introduccion

La metodologia didactica es el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas de manera consciente por el docente para facilitar el aprendizaje,
alcanzando los objetivos y competencias propuestos. En esta programacion, se
aplicaran metodologias interdisciplinares, donde las Ciencias Sociales y la Educacién
Artistica se fusionen para entender la realidad historica, geografica y social. El objetivo
es alejarse de la instruccion directa tradicional para que el alumnado de Sexto de

Educacion Primaria sea el centro del proceso educativo.

El docente ejerce una funcién mediadora mediante el disefio de andamiajes
cognitivos. El alumnado sera responsable de la toma de decisiones, la gestion
autdbnoma de los retos en equipo y la construccion de su propio conocimiento
mediante la experimentacion artistica y la reflexion histérica. Por lo tanto, la
metodologia aplicada busca la adquisicion de Saberes Basicos y el desarrollo de las
Competencias Clave, garantizando una conexion coherente entre los desafios
planteados y los descriptores operativos del Perfil de Salida en cada una de las

15 Situaciones de Aprendizaje propuestas.

7.2 Metodologias utilizadas en la programacién

- Visual Thinking:

Esta metodologia se complementa perfectamente con lo que quiere lograr esta
programacion, ya que este proyecto utiliza la imagen y el patrimonio como fuentes
primarias. Esta forma de aprender fue potenciada en el ambito educativo por Dan
Roam (2011), y se basa en desarrollar la capacidad de very analizar imagenes para

organizar pensamientos.

En las Situaciones de Aprendizaje propuestas, el alumnado no solo "mira" un cuadro
de Goya o un mapa climatico, sino que utiliza el dibujo y los esquemas para
externalizar procesos mentales complejos. Esto permite que conceptos abstractos de
la Historia Contemporanea se vuelvan tangibles y comprensibles a través de su
representacion grafica en el "Cuaderno de Artista". Este cuaderno no sustituye al
cuaderno tradicional, lo complementa, potenciando el aprendizaje y la expresion libre.
Se utilizara para realizar bocetos, mapas conceptuales visuales y reflexiones

personales sobre lo aprendido en cada sesion.
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- Aprendizaje Cooperativo:

En la linea de Pujolas (2008), esta metodologia no solo busca la adquisicion de
contenidos, sino que mejora la motivacion y la autoestima del alumnado al hacerlo
parte activa de su propio aprendizaje. Los equipos seran heterogéneos y con roles
especificos (coordinador, secretario, portavoz y gestor de materiales), e iran variando

trimestralmente para garantizar el progreso de todos.

Como sefalan Johnson & Johnson (1999), para que la cooperacion sea efectiva,
implementaremos la interdependencia positiva: el éxito del producto final (nuestra
galeria de arte historica) dependera del compromiso de cada miembro en su propio

trabajo. La nota final de cada miembro del equipo sera individual.

- Rutinas de Pensamiento:

Esta metodologia fue disefiada por Ritchhart et al. (2014). Conseguira que el alumno

estructure su analisis sobre las obras de arte y los hechos histéricos.

Se utilizaran rutinas consolidadas como:

"Veo, Pienso, Me pregunto": Fundamental en el primer trimestre para analizar
paisajes y representaciones del mundo.

"Antes pensaba... Ahora pienso": Para evaluar el cambio de perspectiva del

alumno tras investigar conflictos del siglo XX o la evolucién de la mujer en el arte.

Esta metodologia garantiza que la observacion del arte no sea superficial, sino un

vehiculo para el pensamiento critico y la reflexion histérica.

Aspectos comunes e identificacion de sinergias:

Estas metodologias coinciden en fomentar la autonomia cognitiva y la construccién
social del conocimiento. Existe una conexion directa entre el lenguaje visual propuesto
por Roam (2011) y las estructuras de pensamiento de Ritchhart et al. (2014), ya que
ambas herramientas se fusionan en el "Cuaderno de Artista" para generar un porfolio
de proceso rico en matices. Todo este conocimiento adquirido, se habla en el grupo
cooperativo, donde las dinamicas de Pujolas (2008) y Johnson y Johnson (1999)

transforman la reflexion personal en un aprendizaje colaborativo y significativo.
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7.3 El modelo DUA como eje de la respuesta metodolégica

La aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), se da a través de la

conexion de los tres principios con las metodologias descritas antes:

- Multiples formas de representaciéon y Visual Thinking: El uso del dibujo y los
esquemas propuestos actuaran como un andamiaje esencial para el alumnado
con dificultades en el procesamiento linguistico, permitiendo que la informacién

historica se presente mediante canales visuales que facilitan la comprensién.

- Multiples formas de accion/expresiéon y Rutinas de Pensamiento: Las
estrategias descritas por Ritchhart et al. (2014) ofrecen una estructura predecible
para que los estudiantes organicen su aprendizaje. Los alumnos con distintos

ritmos de aprendizaje demostraran su conocimiento de forma estructurada.

- Multiples formas de implicaciéon y Aprendizaje Cooperativo: La organizacion
en grupos heterogéneos y la asignacion de roles de Pujolas (2008) garantizan
que cada estudiante, incluido el alumno con Altas Capacidades, encuentre un

desafio ajustado a su nivel de competencia.

7.4. Recursos empleados en la metodologia

Diferenciamos los recursos que se necesitaran en la programacién en tres niveles:

- Recursos Humanos: Se cuenta con la colaboracién del equipo de especialistas
(Inglés, Educacién Fisica, Musica) y el apoyo esencial del departamento de
orientaciéon (PT y AL) para garantizar la inclusion mediante el DUA. Como se ha

comentado anteriormente, también se fomenta la participacion de las familias.

- Recursos Ambientales: El entorno histérico de Aranjuez actua como un "aula
abierta". Ademas, el aula se organiza en grupos cooperativos y cuenta con
espacios especificos como el Taller de Creacion Artistica y una zona donde

exponer las obras realizadas por los alumnos.

- Recursos Materiales: Se emplean materiales como acuarelas, arcilla, lienzos...
ademas de recursos tecnoldgicos, incluyendo la Pizarra Digital. EI Cuaderno de
Artista sera un material didactico fundamental de elaboracion propia, que cada
alumno desarrollara a su ritmo, aplicando los conocimientos y técnicas vistas en

clase.
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7.5 Integracion de las TIC y Educacién en Valores

La tecnologia en la programacion es una herramienta para potenciar el aprendizaje.
Se usara la pizarra digital una vez a la semana de forma ludica, en grupos
cooperativos, con juegos sencillos a modo de repaso, con plataformas como
“‘Baamboozle”. Esto fomenta la cohesion grupal y permite una evaluacion formativa

inmediata, donde el error se normaliza como parte del juego.

Este enfoque tecnolégico se vincula estrechamente con la Educacién en Valores,

promoviendo:

- Respeto y Convivencia: Trabajando de manera cooperativa, los alumnos
desarrollan sus habilidades de escucha activa, empatia y resolucion pacifica de
conflictos, esenciales para el éxito del producto final.

- Sensibilidad hacia el Patrimonio: Al utilizar las TIC, se abren las posibilidades
de visitar museos virtualmente, proyectar y analizar obras de arte, esto
desarrolla una conciencia de custodia y aprecio por el legado histérico y cultural,
alineandose con los objetivos de etapa.

- Igualdad e Inclusién: Con el modelo de “Flipped Classroom”, el alumnado
tiene el poder de compartir su talento (especialmente el alumno con AACCs),

rompiendo estereotipos y valorando la diversidad.
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8. EVALUACION
Se fundamenta en el Decreto 61/2022, de 13 de julio, y la Orden 130/2023 de 23 de

enero, de la Comunidad de Madrid, que definen una evaluacién

competencial, continua, formativa y contextualizada.

La finalidad de evaluar en esta programacion se aleja de obtener una calificacion
sumativa, al contrario, busca permitir la mejora constante en la ensefianza y el

aprendizaje recibidos.
La evaluacion cuenta con 3 factores fundamentales para garantizar su objetivo:

- Progreso en la adquisicion de competencias: Se realiza un seguimiento del
grado de logro de las Competencias Especificas a través de los Criterios de
Evaluacion, permitiendo valorar el nivel de desempefio de cada estudiante en
situaciones reales y complejas. Este seguimiento se vincula con los descriptores
operativos del Perfil de Salida para garantizar la consecucion efectiva de las

Competencias Clave.

- ldentificacién de dificultades de aprendizaje: Al hacer una evaluacion continua,
se facilita la deteccion temprana de barreras o necesidades especificas,
permitiendo activar de forma inmediata las medidas de apoyo y refuerzo previstas

en el Plan de Atencidn a la Diversidad bajo el marco DUA.

- Analisis de la practica docente: Se utilizara una escala de evaluacién a final de
trimestre para que los alumnos puedan evaluar la asignatura (con valores como la
gestion de los tiempos y los recursos utilizados). Todos los docentes sabemos que
hay una diferencia entre lo que se planea y lo que pasa realmente después en el
aula, esta es una oportunidad de mejorar y de hacer autocritica. Los docentes
también deben autoevaluarse con el fin de realizar los ajustes necesarios para

optimizar la respuesta educativa en futuros ciclos.

Todo ello se desarrolla bajo los principios del Diseiio Universal para el Aprendizaje
(DUA), empleando diversos instrumentos de evaluaciéon en cada Situacién de
Aprendizaje que permiten a todos los alumnos demostrar su nivel competencial de

multiples formas, garantizando que el disefio sea plenamente funcional e inclusivo.
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8.1 Criterios de Calificacion (Ponderacion)

Estos seran los criterios de evaluacién que actuaran como referentes del grado de
adquisicién de las Competencias Especificas y su vinculacién con los descriptores
operativos del Perfil de Salida. Se agrupan en los siguientes bloques, los cuales se
detallaran en cada una de las 15 Situaciones de Aprendizaje (SdA) de esta

programacion:

Para obtener la nota final de cada trimestre, se aplicara la siguiente ponderacion sobre

el conjunto de evidencias recogidas:

Figura 5 Ponderacion de los instrumentos de evaluacion

Instrumento Porcentaje Justificacion Pedagoégica
Pruebas de 35% Evidencia objetiva e individual del logro de saberes. Pueden
Desempeiio ser retos de resolucion de problemas o analisis visuales.
Productos Finales | 30% Evaluacion de la competencia aplicada en el Producto Final

de cada trimestre (mapas, exposiciones, etc.).

Cuaderno del 25% Seguimiento del proceso diario, rutinas de pensamiento y
Artista evolucién del Visual Thinking del alumno.

Dinamicas de 10% Evaluacion de las habilidades sociales, el trabajo cooperativo
autoevaluacion y la implicacién en clase.

(ej: Diana de

coevaluacioén)

Nota. Elaboracion propia

Se han determinado los porcentajes y los instrumentos de evaluacién, a través del
concepto de “Evaluaciéon Auténtica”. Segun Ahumada (2005) y Condemarin y
Medina (2000), este enfoque busca que el alumnado demuestre el grado de
consecucién de los criterios de evaluacidn en contextos reales y complejos,

integrando el aprendizaje con su propia valoracion.
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8.2 Fundamentacion de los Instrumentos de Evaluaciéon

Cada porcentaje asignado representa el peso de los criterios de evaluacion medidos

a través de las siguientes evidencias, acorde a la normativa de la CAM:

A. Temporalizacién del proceso evaluador

La evaluacion se concibe como un proceso ciclico y continuo articulado en tres

momentos clave para garantizar el éxito de las Situaciones de Aprendizaje:

Figura 6 Momentos y finalidad del proceso evaluador

(Formativa)

en tiempo real, ofreciendo

retroalimentacion constante

durante el proceso de creacion

Momento Finalidad Instrumentos
Inicial (Diagnéstica) | Identificar conocimientos | Rutinas de pensamiento
previos 'y barreras de | ("Veo, Pienso, Me
aprendizaje al inicio de cada | pregunto”) y debates
trimestre dirigidos
Continua Regular el aprendizaje | Cuaderno del Artista,

observacion sistematica y

diarios de aprendizaje

Final

(Sumativa/Reflexiva)

Valorar el grado de adquisicion
de

especificas y los criterios de

las competencias

evaluacion al cierre de la SdA

Rubricas de productos
de

desempeifio y procesos

finales, pruebas

de coevaluacion

B. Aplicacion de medidas DUA en la evaluacion

Nota. Elaboracion propia

Se garantiza que el disefio sea funcional para todos los alumnos implementando

medidas como:

- Multiples medios de expresion: Los alumnos pueden demostrar su competencia

mediante

formatos visuales

(esquemas de

“Visual

Thinking”), orales

(exposiciones) o digitales, reduciendo las barreras lingUisticas o motrices.
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Andamiaje evaluativo: Se proporcionan rubricas de forma anticipada para que el
alumnado comprenda los niveles de desempeno esperados, fomentando la

autorregulacion.

Flexibilidad de tiempos: Se ajustan los periodos de entrega y se permiten
revisiones de los productos finales tras la evaluaciéon docente, priorizando el

aprendizaje sobre la calificacién puntual.

C. Analisis y evaluacion de la practica docente

Se incluye un apartado de reflexion sobre el proceso de ensefianza. Al finalizar cada

unidad, el docente utilizara una escala de autoevaluacion (ver Anexo 5) para

analizar:

Idoneidad del diseio curricular: Se evalua si los objetivos y saberes basicos
han sido realistas y si la tarea final ha respondido eficazmente a los criterios de
evaluacion previstos.

Ajuste metodolégico y DUA: Se analiza el impacto del “Visual Thinking” y el
aprendizaje cooperativo, asi como la eficacia de los andamiajes cognitivos para
garantizar que la respuesta educativa sea verdaderamente inclusiva para todo el
alumnado.

Propuestas de mejora: Los resultados obtenidos en la escala, junto con el
analisis de los resultados académicos del grupo, permitiran generar una propuesta

de mejora. El objetivo es mejorar en la planificacion de los siguientes trimestres.
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9. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

9.1. Principios generales e inclusion

Siguiendo lo establecido en el Decreto 23/2023, de 22 de marzo de la Comunidad de
Madrid, la atencion a la diversidad son un conjunto de actuaciones dirigidas a dar
respuesta a las necesidades de todo el alumnado desde una perspectiva inclusiva.
Como sefialan Tomlinson y McTighe (2006), es mas eficaz y econdmico planificar
el acceso al aprendizaje a medida que se construye el "edificio" de la programacion

que intentar adaptar una estructura rigida ya existente.

Esta perspectiva se transmite a la programacion a través de los principios de
actuacioén recogidos en el articulo 2 del Decreto 23/2023, de 22 de marzo que sirven

de guia para todas las actuaciones de la programacion, descritos a continuacion:

- Normalizacién: Garantizando que la respuesta educativa y los recursos se
provean en entornos lo mas normalizados y accesibles posibles, proximos al
contexto ordinario del alumnado.

- Inclusién educativa y equidad: Asegurando la igualdad de oportunidades y la
participacion de todo el alumnado, eliminando cualquier forma de exclusion.

- Flexibilidad y personalizacién: Adaptando la organizacion de los espacios,
tiempos y el curriculo para ajustarse a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje
de cada estudiante.

- Prevencion y deteccion temprana: Actuando de manera proactiva para
identificar barreras para el aprendizaje y la participacion desde el mismo momento
en que se detectan, garantizando una intervencion integral inmediata.

- Colaboracion y participacion: Fomentando la implicacién activa de las familias
y la coordinacion entre los distintos profesionales y servicios que intervienen en el

proceso educativo.

En la programacién no se proponen adaptaciones curriculares significativas aisladas,
sino que ha sido disefiada bajo los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA). La programacion se ha desarrollado pensando en todo el alumnado desde el

inicio, teniendo en cuenta sus posibles necesidades y sus puntos fuertes.
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9.2. Aplicacién del DUA en el proyecto

Para garantizar que todas las sesiones sean inclusivas, aplicaremos los tres principios
basicos del marco DUA definidos por el CAST (2018):

- Proporcionar miiltiples formas de representacion: Durante las clases los
contenidos historicos y geograficos se presentaran a través de fuentes visuales
(como cuadros y/o mapas), ademas de mediante textos. También usaremos

recursos digitales interactivos, ademas de las salidas planeadas ya mencionadas.

- Proporcionar multiples formas de expresién: El alumnado podra demostrar su
aprendizaje no solo en pruebas escritas, sino a través de su "Cuaderno de Artista",
bocetos de Visual Thinking, presentaciones orales en grupo e individuales, y la

creacion final para la ultima SdA.

- Proporcionar miultiples formas de implicacién: El aprendizaje cooperativo y la
metodologia ABP permiten que cada alumno encuentre su motivacion y rol dentro

del equipo, ajustando el nivel de desafio a sus capacidades.

9.3. Medidas especificas de respuesta educativa

Siguiendo lo establecido en el Decreto 23/2023, de 22 de marzo, la respuesta
educativa se organiza en diferentes niveles de intensidad para garantizar que todo el
alumnado alcance el maximo desarrollo de sus capacidades. Estas actuaciones se
integran en el Plan IncluYO del centro, priorizando aquellas que favorezcan la

presencia, participacion y aprendizaje en entornos normalizados.
1. Medidas ordinarias de caracter universal

Estas medidas se han desarrollado para toda la clase y se fundamentan en los
principios del DUA, el objetivo ha sido minimizar las barreras desde el disefio de la

programacion:

- Estrategias de apoyo y refuerzo: Se ofrecen plantillas para las rutinas de
pensamiento, glosarios visuales de términos histéricos y textos de apoyo con
lenguaje simplificado, esto servira a modo de andamiajes cognitivos, lo que

ayudara a garantizar el acceso a los saberes basicos en todas las SdA.
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- Aprendizaje Cooperativo y apoyo entre iguales: Los roles en los equipos
heterogéneos, son determinantes para que el alumnado actue como mediador del
aprendizaje. Explicado con un ejemplo, roles como el de “portavoz” o

"coordinador" facilitan la resolucion de dudas en un lenguaje cercano entre iguales.

- Flexibilizacion de espacios y ritmos: Se ha incluido en la clase el "Taller de
Creacion Artistica" para que sirva como una zona donde todos puedan
experimentar libremente y que puedan trabajar con distintos materiales,

respetando sus diferentes ritmos de ejecucion.

- Enriquecimiento para todo el alumnado: Se han desarrollado actividades de
ampliacion que se ofrecen como opciones de profundizacién abiertas a cualquier

estudiante que manifieste interés o motivacion por un tema especifico.

2. Medidas especificas: Alumnado con Altas Capacidades Intelectuales

En cumplimiento con los articulos 13 y 14 del Decreto 23/2023 de 22 de marzo, se
disefdia un Plan Individualizado de Enriquecimiento Curricular que evite la
repeticion de contenidos ya adquiridos y fomente el pensamiento divergente.

Las estrategias clave son:

- Enriquecimiento Curricular: Tal como propone Renzulli (2014) se proponen
retos de investigacién autbnoma que requieran una mayor complejidad. Por
ejemplo, en la Situacion de Aprendizaje 4, el alumno desarrollara una
investigacion técnica sobre la sostenibilidad de los paisajes de Aranjuez,

generando un producto final de caracter profesional.

- Profundizacién en Visual Thinking: Se le motiva a utilizar el dibujo como sintesis
de los conocimientos que se van adquiriendo. También se le ofrece usar esta
metodologia para compare entre distintas épocas historicas, esto le impulsara a
mejorar su "Cuaderno de Artista", que eventualmente y si el alumno quiere, puede

mostrarse a sus compafieros.

- Metodologia Flipped Classroom: Se fomenta la inversién de roles, permitiendo
que el alumno prepare y lidere talleres practicos o sesiones explicativas para sus
companieros. Esta medida potencia sus habilidades sociales y de liderazgo
positivo, tal como recomienda la guia técnica de AACCs (2012).
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3. Elrol de los especialistas PT y AL.

La intervencién de los especialistas en Pedagogia Terapéutica (PT) y Audiciéon y
Lenguaje (AL) sera clave para la inclusién, se coordinaran con el tutor y el
Departamento de Orientacion. En cumplimiento con el Decreto 23/2023, de 22 de

marzo, sus funciones se diversifican en:

- Asesoramiento y colaboracion con el profesorado: Los especialistas
colaboran en el disefio de los andamiajes del DUA, asesorando en la adaptacion
de materiales historicos y artisticos.

- Docencia compartida e intervencion en el aula ordinaria: Se prioriza la
presencia de los especialistas dentro del aula para fomentar la normalizacion.
Facilitaran la comprension a quien lo necesite para que todos los estudiantes,
independientemente de su nivel, participen en el reto propuesto.

- Apoyo especializado e individualizado: En situaciones que requieran una
intervencion de mayor intensidad para la adquisicion de competencias especificas
se realizaran sesiones de apoyo individualizado. Estas podran llevarse a cabo
dentro o fuera del aula ordinaria segun lo determine el equipo docente, buscando

siempre el equilibrio entre la atencion especifica y la inclusiéon grupal.
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10. CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE OTROS
PLANES

La programacion, se integra con la dinamica y los valores que ofrece el centro Colegio
Apostol Santiago en Aranjuez (CAS), teniendo en cuenta que este no es un
documento estanco, sino una propuesta que debe retroalimentarse de otros planes

institucionales para ser efectiva.

En relacion con el Plan de Fomento de la Lectura y de la Expresion Oral y Escrita,
la programacién cuenta con el "Cuaderno de Artista", donde el alumnado poco a poco
va sistematizando y aprendiendo a hacer sus rutinas de pensamiento y a redactar
textos criticos sobre el patrimonio analizado para fortalecer su expresién escrita. A la
ve que esto, la expresion oral se potencia mediante las exposiciones grupales o
individuales y la constante interaccion en grupos cooperativos. De esta manera he
querido optar por que los estudiantes desarrollen su comunicacion y expresion,

ademas de sintesis en contextos de aprendizaje reales.

Respecto al Plan de Convivencia y Acciones para la Igualdad, la metodologia del
Aprendizaje Cooperativo permite que los grupos heterogéneos trabajen con roles
definidos, lo que, siguiendo a Pujolas (2008), mejora significativamente la motivacion
y la autoestima al hacer a los nifios parte activa de su propio aprendizaje. Confio en
que este creara un clima de respeto mutuo. Al surgir los inevitables conflictos entre
alumnos, se fomentara la resolucion pacifica mediante la negociacion. De este modo,
la convivencia se convierte en una practica diaria y transversal que trasciende el aula

de Ciencias Sociales.

En cuanto al Plan Digital de Centro (TIC), los alumnos utilizaran las herramientas
tecnolégicas no solo para la busqueda de informacion o la creacidén de contenidos,
sino como una estrategia de ludificacion colectiva que implica a todo el alumnado de
manera inclusiva. Semanalmente, se dedicara una sesion especifica al uso de la
pizarra digital interactiva para realizar desafios y juegos de repaso mediante
plataformas como Picklers, Blooket y otras plataformas, centrados en los saberes
basicos de la Situacion de Aprendizaje en curso. Estas actividades a veces se llevaran
a cabo de forma individual o en grupos cooperativos. Quiero que la clase utilice la
tecnologia como vehiculo de cohesidén social y evaluaciéon formativa inmediata.

Ademas, para el alumno con Altas Capacidades, esta dinamica ofrece un escenario
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de enriquecimiento superior, ya que dentro de sus retos de investigacion autbnoma
se le propondra el disefio y la programacion de algunos de estos juegos para sus
compainieros, aplicando asi el modelo de “Flipped Classroom” para consolidar su

competencia digital y su liderazgo positivo en el aula.

Finalmente, la contribucion al Plan de Atencién a la Diversidad se articula bajo el
marco del Disefo Universal para el Aprendizaje (DUA), siempre buscando eliminar
barreras de acceso desde el disefio mismo de las Situaciones de Aprendizaje. Se
utilizaran medidas ordinarias, como el uso de andamiajes visuales para quien lo
necesite o el enriquecimiento mediante retos de investigacion profunda. He
desarrollado esta programacion con el objetivo de garantizar una respuesta educativa
ajustada que respete los ritmos individuales y promueva esforzarse a todos los

alumnos.
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11. CONCLUSIONES

Con este proyecto pongo fin a mi etapa universitaria, no puedo evitar echar la vista
atras y pensar en como ha cambiado todo. Desde que tengo uso de razon he querido
ser profesor, esa ilusidén por ensenar y transmitir esta en mi desde siempre. Con este
proyecto pongo fin a mi etapa en la universidad. Desde el principio, veia la palabra
“TFG” como algo muy lejano, y hoy me encuentro escribiendo las ultimas lineas de

este proyecto.

Hacer realidad esta programacién ha sido todo un reto, aun teniendo la experiencia
del afo pasado al realizar una Programacion Didactica para Educacion Infantil.
Desde el primer momento he querido dejar claro mi propdsito: mi ilusidon por ensefar
las Ciencias Sociales a través de la expresion artistica. El arte en cualquiera de sus

formas me parece una herramienta increible para ensefiar, transmitir y educar.

He tenido la gran suerte de poder poner en practica muchas de las partes de esta
programacion, ha sido emocionante a la vez que muy revelador. Mi experiencia en el
Colegio Apodstol Santiago en Aranjuez estos meses, ha transformado mi mirada, estoy
muy agradecido a todo el equipo docente y a mis alumnos. Ellos me han ensefiado

muchas mas cosas que yo a ellos.

Quiero agradecer también a muchos profesores y compaferos que la Universidad
Pontificia Comillas me ha dado la oportunidad de conocer y aprender de ellos. No solo
me ha dado la oportunidad de conocer y coincidir con grandes personas, estudiar en
esta universidad también me ha dado la oportunidad de cumplir mi suefio de

convertirme en profesor.

Cierro esta etapa en la universidad convencido de que la historia no es algo estatico
que se lee en los libros, sino un relato vivo que mis alumnos y yo podemos aprender

a "pintar" juntos cada dia.
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12. ANEXOS

12.1 Anexo 1: Distribucion del aula

Figura 1 Diserio del espacio y agrupamientos cooperativos

Galeria "Miradas
en el Tiempo™
Pizarra
Digital
EQUIPO 5 @ f
Taller de

Creacion Artistica

©

Nota. Elaboracién propia
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12.2 Anexo 2: Rubrica Evaluativa

Figura 7 Rubrica de Evaluacion de Proyectos Finales

RUBRICA DE EVALUACION DE
PROYECTOS FINALES

Nombre:

Fecha:

Criterios

Excelente

Conseguido

Necesita mejorar

Rigor
histérico

Cita fuentes primarias y
secundarias de forma
correcta y las integra
con profundidad en su

andlisis histérico

Cita fuentes variadas y
demuestra una
comprensién clara del
contexto histérico
trabajado

Cita algunas fuentes
basicas y describe
correctamente los

hechos histéricos
analizados

Apenas cita fuentes o
presenta errores
significativos en la
interpretacién del
contexto

Visual
Thinking

Utiliza diagramas
complejos, mapas
mentales y bocetos
originales que sintetizan
y conectan ideas de
forma magistral

Emplea recursos
visuales creativos que
facilitan la
comprensién y
organizacién de los
contenidos

Incluye esquemas y
dibujos basicos que
ayudan a representar
la informacién de
manera ordenada

El uso de recursos
visuales es escaso o
no ayuda a la
organizacién del
pensamiento

Limpiezay
Organizacion

Presentacién impecable,
estructura interna muy
clara, caligrafia legible
y uso cuidado del color

y el espacio

Trabajo limpio y bien
estructurado, con una
caligrafia legible y una

organizacién légica

Presentacién correcta
y organizada,
cumpliendo con los
estandares basicos
de limpieza

Presentacion
descuidada, falta de
organizacién en los
contenidos o
caligrafia dificil de
leer

Reflexién
Personal

Incluye andlisis
profundos, conecta los
aprendizajes con su
experiencia y muestra
una evolucién critica
evidente

Expresa reflexiones
personales coherentes
y establece vinculos
entre los contenidos y
su propia vision

Afiade comentarios
personales sobre lo
aprendido y describe
su proceso de trabajo
de forma sencilla

Las reflexiones son
inexistentes,
superficiales o no se
aprecia conexion con
el aprendizaje
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12.3 Anexo 3: Diana de Autoevaluacion

Figura 8 Diana de Evaluacion Cooperativa

DIANA DE EVALUACION COOPERATIVA

HE AYUDADO A MI EQUIPO

HE TERMINADO
MIS TAREAS A HE CUMPLIDO
1 2 d 4
TIEMPO MI ROL

ﬁRESPETADO EL TURNO DE PALABRA

Nota. Elaboracion propia

12.4 Anexo 4: Dinamica evaluativa

Figura 9 Ticket de Salida

:  Hoy he aprendido.. Me hubiese gustado..

TECREY
DEFSALION

TICREY
EG SRLILR

Hoy he aprendido.. Me hubiese gustado..

TECREY
PG SELIGER
TICRET?
G SEALILEA

Nota. Elaboracion propia
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12.5 Anexo 5: Autocuestionario docente

Figura 10 Escala de Autoevaluacion Docente

_' Autoevaluacion

o
ESCALA DE s1218 %”
I ~ (7)) :
. AUTOEVALUACION DOCENTE slglc]lsa
clo]||E
S|>|E|e
Z | < |< |0
Instrucciones: Elige la opcion que mejor describe tu practica habitual.
Claridad Curricular
Los objetivos de aprendizaje estan claramente definidos y
alineados con los objetivos y contenidos de la ley
Tarea Final
Hay una tarea final con sentido y es adecuada a los objetivos,

contenidos y criterios de evaluacion previstos.

Inclusion desde el diseino
He tenido en cuenta la diversidad del alumnado en cuanto a
capacidades, niveles cognitivos, ritmos al disefar las tareas.

Aprendizaje Situado '

He vinculado los nuevos conocimientos a las experiencias
previas de los alumnos y a su propio contexto vital (Aranjuez).

Gestion del Tiempo
La secuencia temporal y los plazos marcados han sido
detallados, coherentes y factibles para el ritmo del aula.

Competencia Digital

He incorporado y utilizado las herramientas digitales e Internet
como medio de creacion e investigacion.

Andamiaje Cognitivo

He usado técnicas de apoyo (visualizacion, experimentacion)
para ayudar a los estudiantes a procesar la informacion.

- 8

Estructura Cooperativa
Los equipos estan configurados de forma heterogénea y he
facilitado la interdependencia y responsabilidad individual.

Feedback y Mejora
He establecido momentos de evaluacion y coevaluacion formativa
donde el estudiante ha podido mejorar a partir de ello.

Total de puntos

NOMBRE: W FECHA:

Nota. Elaboracion propia
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12.6 Anexo 6: Desarrollo de Situacion de Aprendizaje 6

FRANCISCO DE GOYA: EL REPORTERO DE UNA EPOCA DE CAMBIOS

¢ Fue el primer corresponsal de guerra de nuestra historia?

1. Justificacién y contexto

1.1 Contexto significativo de aprendizaje

Nos situamos en el inicio del segundo trimestre, coincidiendo con el estudio de la
Edad Contemporanea en Espafa. El aprendizaje se vincula directamente con el
entorno cercano del Colegio Apodstol Santiago ubicado en Aranjuez, ciudad
profundamente ligada a la corte de los Borbones y escenario de hechos clave como

el “Motin de Aranjuez”.

Se establecera una conexioén con la vida cotidiana a través de la preparacion de la
visita al Museo del Prado, donde los alumnos podran observar de manera directa las

fuentes primarias estudiadas.

1.2 Sentido educativo de la situacion

A través de esta Situacién de Aprendizaje, los alumnos comprenderan el origen de
las estructuras sociales actuales y valoraran el concepto de memoria democratica. Se
fomentara la capacidad de interpretar el arte como un documento historico y no solo

como un objeto estético, a través de las obras de Francisco de Goya.

Se promovera un pensamiento critico y una alfabetizacion histérica necesaria para su
itinerario formativo, a través del analisis de los hechos histéricos de esta época como
la Guerra de la Independencia. Asimismo, se potencia la conciencia ciudadana al
reflexionar sobre la cultura de paz y el impacto de los cambios politicos en los

derechos de las personas.

2. Reto o pregunta guia
El desafio central de esta situacion de aprendizaje se articula en torno a la siguiente
pregunta: “Si no existieran las camaras fotograficas ni los archivos de video,

Jpodriamos reconstruir la historia de Esparia solo a través de los ojos de un artista?”
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Esta pregunta es indudablemente motivadora, planta la semilla en los estudiantes y
les impulsa a transformar su mirada hacia las obras de arte. El reto les hara analizar
si las pinturas de Goya son registros objetivos de la realidad o interpretaciones
personales del autor, promoviendo el debate sobre la fiabilidad de las fuentes y la
importancia del arte como testimonio de los cambios sociales y politicos de los siglos
XV y XIX.

3. Vinculacién curricular

3.1 Competencias especificas del area

Se trabajara principalmente con la Competencia Especifica 3 de Ciencias Sociales,
extraida del Anexo Il del Decreto 61/2022, de 13 de julio por el que se establece para
la Comunidad de Madrid el curriculo de la etapa de Educacion Primaria. El objetivo
de dicha competencia es orientar a observar, comprender e interpretar las

continuidades y cambios del medio.

3.2 Criterios de evaluacién asociados

Para medir el grado de consecucion del reto planteado, se han seleccionado los

siguientes criterios de evaluacion establecidos en el Decreto 61/2022, de 13 de julio:

- Criterio 3.1: Analizar relaciones de causalidad, simultaneidad y sucesion entre
diferentes elementos del medio desde la Edad Media hasta la actualidad, situando

cronologicamente los hechos.

- Criterio 3.2: Conocer personas, grupos sociales relevantes y formas de vida de las
sociedades desde la Edad Media hasta la actualidad, con referentes de igualdad entre
hombres y mujeres a lo largo de la historia, situandolas cronoldgicamente e

identificando rasgos significativos sociales en distintas épocas de la historia.

3.3 Saberes basicos implicados

Los contenidos necesarios para desarrollar la competencia se organizan en los
bloques marcados en el Decreto 61/2022, de 13 de julio y se organizan dentro de

los bloques que establece el curriculo para el area de Ciencias Sociales:
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Bloque: A. Sociedades y territorios

Sub-bloque: Sociedades en el tiempo

Esta

Las fuentes histéricas: clasificacion y utilizaciéon de las distintas fuentes
(orales, escritas, patrimoniales).
Espaia en la Edad Moderna: El siglo XVIIl. Los Borbones en Espaia.

Espaia en la Edad Contemporanea: El siglo XIX.

seleccion de saberes permite una alineacidon clara entre el reto planteado

(Goya como cronista visual), el desarrollo de las actividades de investigacion y los

criterios de evaluacion de la etapa

4. Objetivos de Aprendizaje

Se han elegido para que sean objetivos observables y coherentes con los criterios de

evaluacion del area de Ciencias Sociales:

Analizar las causas y consecuencias de los principales conflictos del siglo XIX
en Espafia (como la Guerra de la Independencia) mediante la interpretacién de

las obras y grabados de Goya.

Identificar y clasificar diferentes fuentes historicas (patrimoniales y escritas)

para reconstruir de forma critica los cambios sociales y politicos de la época.

Sintetizar conceptos histéricos complejos utilizando el Visual Thinking y el

dibujo como herramientas de pensamiento en el Cuaderno del Artista.

Participar de forma activa y constructiva en los equipos cooperativos,

respetando los roles asignados y fomentando un clima de trabajo adecuado.

5. Metodologia

5.1. Enfoque metodoldgico general

El aprendizaje no comienza con la exposicion tedrica de datos, sino con la

observacion directa de la obra de arte para, desde ahi, construir el conocimiento

histérico. Se prioriza el "aprender haciendo" y la resolucién de problemas reales.
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5.2 Metodologias activas empleadas

- Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): La unidad se estructura como una
investigacion donde el alumnado debe resolver el reto.

- Visual Thinking: Se utiliza para que el alumnado organice y exteriorice
procesos mentales complejos mediante representaciones graficas en su
Cuaderno del Artista.

- Aprendizaje Cooperativo: Se organizan grupos heterogéneos con roles
especificos (coordinador, secretario, portavoz y gestor de materiales) para
garantizar la interdependencia positiva y el éxito del producto final.

- Rutinas de Pensamiento: Se implementan estrategias como "Veo, Pienso, Me

pregunto" para guiar el analisis critico de las fuentes historicas y artisticas.

5.3 Rol del docente y del alumnado

En el marco de esta propuesta, se asigna al docente un papel de guia y facilitador,
cuya funcién principal es disefar los apoyos o andamiajes necesarios para que todo

el alumnado pueda progresar de forma segura.

De forma paralela, el estudiante se sitia como el protagonista central de su
aprendizaje, asumiendo la autonomia necesaria para investigar, tomar decisiones
ante los retos planteados y generar su propio conocimiento sobre la historia mediante

la creacién artistica y el pensamiento critico.

6. Secuencia de Actividades

6.1 Fase inicial — Activacion

Esta fase busca despertar el interés, conectar con los conocimientos previos y

presentar el reto que guiara toda la investigacién historica.

Sesion 1: El enigma del cuadro proyectado

- Objetivo: Activar el pensamiento critico y la observacion mediante el arte.

- Tiempo total: 60 minutos.
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Figura 11 Planificacion Sesion 1 SdA 6

Tiempo Accion Pedagégica Organizacion

10 min | Se proyecta a gran escala la obra “El 3 de mayo en | Toda la clase
Madrid” sin ofrecer datos previos (titulo o autor). Se

busca un impacto emocional inicial.

-
Z | 30min | Cada equipo completa una ficha donde anotan | Equipos
1 ®)
7] elementos objetivos (veo), hipdétesis sobre lo ocurrido | cooperativos
L . , .
(7)) (pienso) e interrogantes sobre el conflicto (me pregunto).

20 min | El portavoz de cada grupo comparte sus conclusiones. | Toda la clase

El docente guia el debate hacia la identificacion de los

bandos y la violencia representada.

Nota. Elaboracion propia

Variantes DUA: Para el alumnado con dificultades visuales, se proporcionan laminas
en formato A3 con alto contraste. Para el alumno con Altas Capacidades, se le
propone comparar el cuadro con una fotografia de prensa actual sobre un conflicto

bélico para analizar la permanencia de las emociones en el tiempo.

Sesion 2: Goya, el primer "enviado especial”

- Objetivo: Vincular la figura de Goya con el entorno local.

- Tiempo total: 60 minutos.

Figura 12 Planificacion Sesion 2 SdA 6

Tiempo Accion Pedagodgica Organizacion
10 min | Se presenta el vinculo de Goya con la Corte en | Toda la clase
Aranjuez. Se debate brevemente sobre el "Motin
de Aranjuez" como detonante de los cambios del
; siglo XIX que el artista documento.
% 20 min | Iniciamos en el Cuaderno del Artista con un | Individual
I'cg Visual Thinking sobre sus conocimientos previos | /Equipos
del siglo XIX, conectaran Goya con los | Cooperativos
conceptos de "guerra" y "cambio".
20 min | Los equipos planifican y llevan a cabo la | Toda la clase
estrategia de busqueda de fuentes apuntando lo
que encuentran.

Nota. Elaboracién propia
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Variantes DUA: Se facilitan un modelo de apoyo para el mapa mental a los alumnos
que lo requieran. Al alumno con Altas Capacidades se le propone investigar si existen

huellas fisicas del paso de la ocupacién francesa en los edificios actuales de Aranjuez.

6.2 Fase de desarrollo — Investigacion y construccion

Sesion 3: Detectives de grabados y cronicas de guerra

- Objetivo: Analizar y clasificar fuentes historicas artisticas y escritas sobre la
Guerra de la Independencia.

- Tiempo total: 60 minutos.

Figura 13 Planificacion Sesiéon 3 SdA 6

Tiempo Accion Pedagégica Organizacion

10 min | Se distribuyen cédigos QR que enlazan a la serie de | Toda la clase
grabados “Los desastres de la guerra”. El docente
explica la diferencia entre una fuente primaria (el

grabado) y una secundaria (el libro de texto).

z

SESION 3

35 min | Los equipos investigan un suceso concreto del conflicto. | Equipos
Deben contrastar lo que cuenta Goya en su grabado con | Cooperativos
un breve texto histoérico. El secretario registra las

conclusiones en una tabla comparativa.

15 min | Puesta en comun rapida donde se debate si Goya fue | Toda la clase

"objetivo" en su forma de mostrar la violencia. Se anotan

las dudas para la futura visita al Museo del Prado.

Nota. Elaboracion propia

Variantes DUA: Se ofrecen versiones de los textos histéricos con lectura facilitada y
glosarios visuales de términos bélicos de la época. Para el alumno con Altas
Capacidades, se le da la tarea de imaginar otro punto de vista: el relato de un soldado

francés, fomentando el analisis multicausal.

Sesion 4: El espejo de la sociedad

- Objetivo: Identificar los cambios sociales, las vestimentas y las desigualdades
del siglo XVIIl'y XIX a través del arte.

- Tiempo total: 60 minutos.

58



Figura 14 Planificacion Sesion 4 SdA 6

Tiempo

Accion Pedagdgica

Organizacion

15 min

Se proyectan simultdneamente un cartén para tapices
(vida popular) y un retrato real (la nobleza). Se utiliza el

Visual Thinking para sefalar diferencias en vestimenta,

Toda la clase

El coordinador revisa que todos los miembros del equipo

hayan comprendido las diferencias entre clases

< transporte y actitud.
S 30 min | Cada alumno disefia un esquema visual que compare un | Trabajo
ﬂ personaje de la época de Goya con uno actual del siglo | individual
@ XX, reflexionando sobre qué elementos han
permanecido y cuales han cambiado radicalmente.
15 min | EI gestor de materiales asegura que todas las | Equipos
producciones estén guardadas en el portfolio. | cooperativos

Nota. Elaboracion propia

Variantes DUA: Se permite el uso de recortes de revistas para aquellos alumnos con

dificultades en la expresion grafica. Al alumno con Altas Capacidades se le motiva a

investigar como Goya utilizaba la luz en sus retratos para resaltar u ocultar la

personalidad de los reyes, profundizando en el lenguaje simbdlico del arte.

6.3 Fase final — Aplicacion y comunicacion

Esta fase constituye el cierre de la investigacién, donde el alumnado materializa sus

hallazgos en un producto tangible y reflexiona sobre su propio aprendizaje.

Sesioén 5: Composicion de la Crénica Histérica

- Objetivo: Comprender los requisitos del producto final y comenzar la

elaboracién de la crénica periodistica integrando los hallazgos historicos.

- Tiempo total: 60 minutos.
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Figura 15 Planificacion Sesion 5 SdA 6

Tiempo Accion Pedagdgica Organizacion

15 min | El docente detalla la estructura de la "Cronica Goyesca" | Toda la clase
(titular, cuerpo y boceto visual). Se presenta la rubrica de

evaluacion para que el alumnado sepa qué se le va a pedir.

40 min | Los equipos inician la elaboracion de la crénica, cuentan con | Equipos

los datos recogidos anteriores sesiones. Se seleccionan y | cooperativos

z

SESION 5

refinan los bocetos del Cuaderno del Artista para ilustrar la

noticia principal.

5 min Cada grupo realiza una breve "check-list" para asegurar que | Equipos

su trabajo cumple con los requisitos. cooperativos

Nota. Elaboracion propia
Variantes DUA: Se proporcionara una guia visual con los elementos obligatorios de

la crénica. Para el alumno con Altas Capacidades, se le propone que su cronica

incluya un analisis comparativo entre la vision de Goya y las fuentes principales.
Sesidn 6: "Goya en el aula” y reflexion final

- Objetivo: Compartir los resultados de la investigacion y realizar la evaluacion
todo juntos.

- Tiempo total: 60 minutos.

Figura 16 Planificacion Sesiéon 6 SdA 6

Tiempo Accion Pedagégica Organizacion

45 min | Cada equipo presenta su cronica ante la clase. Deben | Toda la clase
argumentar por qué eligieron ese suceso y qué han

descubierto sobre Goya como "corresponsal".

-

SESION 6

10 min | Reflexién "Antes pensaba... Ahora pienso": El alumnado | Trabajo
completa esta rutina de pensamiento en su Cuaderno del | individual
Artista, analizando como ha cambiado su vision sobre el

arte y la historia de Espana.

5 min Se completa la Diana de Evaluacion Cooperativa para | Equipos
valorar el desempefio del equipo y los roles. cooperativos

/Individual

Nota. Elaboracion propia
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Variantes DUA: Se permite el uso de guiones de apoyo para la exposicion oral para
quien lo necesite. Para el alumno con Altas Capacidades, se le propone actuar como
presentador de la exposicidon, redactando un breve texto introductorio que conecte

todas las cronicas del aula como si fuera un periédico completo de la época.

7. Producto Final

El producto final consiste en la elaboracion de una Crénica Periodistica, como si
hubiese sido escrita en la época de Francisco de Goya. Este trabajo, se realizara en
grupos cooperativa, integra los hallazgos histéricos obtenidos durante la fase de
investigacion con la expresion artistica propia del autor estudiado. Ademas, cuenta

con una exposicion grupal del trabajo.

La crénica debe cumplir con los siguientes requisitos para ser un producto concreto y

observable:

- Estructura periodistica: Debe contener un titular llamativo, una entradilla que
sintetice el hecho histérico y un cuerpo de noticia redactado con rigor cronolégico
sobre un suceso del siglo XVIIl o XIX (como el Motin de Aranjuez o la Guerra de la
Independencia).

- llustracion al estilo “Goya”: El elemento visual central consiste en un boceto

original realizado por los alumnos, actuando como la "fotografia" de la noticia.

Este producto esta directamente vinculado al reto inicial, ya que permite al alumnado
demostrar si es posible reconstruir y comunicar la historia de Espafia utilizando el arte

como fuente documental y narrativa.

8. Atencion a la diversidad e inclusién (DUA)

8.1 Principios DUA aplicados

La propuesta se diseha bajo los tres pilares del marco DUA para garantizar una

respuesta educativa inclusiva:

- Multiples formas de representacion: Los contenidos sobre Goya vy el siglo
XIX se presentan mediante diversos canales: obras pictoricas proyectadas,
textos adaptados, cédigos QR con informacion multimedia y la observacion

directa en el entorno de Aranjuez.
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Distintas formas de accidén y expresion: El alumnado demuestra su
aprendizaje a través de diferentes formatos: bocetos en el Cuaderno del
Artista, redaccion de la cronica periodistica, esquemas de Visual Thinking y
con el producto y la exposicion oral final.

Formas de implicacién variadas: Se fomenta la motivacion mediante el
aprendizaje cooperativo y la asignacion de roles, permitiendo que cada

estudiante se sienta parte esencial del éxito del equipo ante el reto planteado.

8.2 Medidas ordinarias

Para garantizar que todo el alumnado acceda a los saberes basicos de forma

equitativa, se establecen dos grandes bloques de actuacion:

Andamiaje en el acceso a la informaciéon: Se proporcionan recursos
diversificados que reducen la carga cognitiva, como glosarios visuales con
términos historicos clave y organizadores graficos para la redaccion de la
noticia.

Mediacion y apoyo entre iguales: Se aprovecha la estructura de los equipos
cooperativos para que los alumnos con mayor dominio actien como guias
naturales. Ademas, el docente ofrece apoyos personalizados durante el uso
del Cuaderno del Artista, permitiendo que cada estudiante avance en su

expresion grafica segun su nivel de competencia motriz o creativa.

8.3 Medidas especificas (Alumno con Altas Capacidades)

Para el alumno con Altas Capacidades, se establece un plan de enriquecimiento

curricular que trasciende los objetivos minimos de la unidad, centrandose en el

desarrollo del pensamiento critico. En lugar de limitarse a la descripcion cronoldgica

de los hechos histéricos, se le propone investigar la importancia de la composicién en

las obras de Goya como herramientas intencionadas de comunicacion ideoldgica.

Este analisis se plasma en una seccion especializada de su Cuaderno del Artista.

Asimismo, asumira la tarea de ser el "Editor Jefe" del proyecto final, coordinara la

coherencia histérica de las diversas cronicas elaboradas por sus compafieros,

asegurando que el producto final responda al reto inicial con el maximo rigor

documental.
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9. Evaluacion del aprendizaje

La evaluacion se concibe como un proceso integral y regulador que permite medir el
progreso competencial del alumnado durante toda la situacion de aprendizaje. En
coherencia con el Decreto 61/2022, de 13 de julio, se prioriza la observacion directa

y el uso de instrumentos diversificados que atiendan a la realidad del aula.

9.1 Instrumentos de evaluaciéon

Se han seleccionado herramientas que permiten recoger evidencias tanto del proceso

de investigaciéon como del producto artistico y el trabajo en equipo:

Figura 17 Instrumentos de evaluacion

Instrumento Finalidad Pedagoégica

Se evaluaran bocetos, rutinas de pensamiento y evolucion del

Cuaderno del Artista pensamiento critico sobre las fuentes.

Se evaluara el rigor histérico en la redacciéon, dominio de la técnica
Rubrica del Producto artistica y creatividad.

Final

Registro del desempeno grupal, cumplimiento de roles y clima de
Diana de Evaluacion colaboracion en el equipo.

Cooperativa

Registro de Observacion | Anotaciones del docente sobre la participacion y el interés mostrado

Directa durante las sesiones de taller.

. , ., Nota. Elaboracion propia
9.2 Tipologia y momentos de la evaluacion prop

El proceso evaluativo se distribuye en tres fases temporales para garantizar un

seguimiento constante del aprendizaje:

- Evaluacion Inicial: Realizada durante la Sesion 1 mediante la rutina "Veo,

Pienso, Me pregunto”, permitiendo detectar los conocimientos previos.

- Evaluacion Formativa: Se desarrolla a lo largo de las sesiones de investigacion
y creacion. El docente utiliza el la observacién directa y supervisara las tareas en

el Cuaderno del Artista, corrigiendo posibles errores de interpretacién histérica.
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- Evaluacién Sumativa: Se realiza en la Sesion 6 tras la exposicion oral,

valorando la consecucion del reto planteado y el grado de adquisicion de las

competencias especificas del area.

9.3 Participacion del alumnado: Autoevaluacion y Coevaluacion

Para fomentar la capacidad critica y la autonomia, se implica al alumnado en su propia

evaluacion. Tras la entrega del producto final, cada estudiante realiza un ejercicio de

autocritica utilizando la rutina "Antes pensaba... Ahora pienso”, reflexionando sobre

su crecimiento intelectual.

Asimismo, los equipos llevan a cabo una coevaluacion grupal, analizando de forma

objetiva la aportacion de cada miembro al éxito comun, lo que refuerza la

responsabilidad individual y el compromiso con el grupo.

10. Temporalizacion

La presente situacion de aprendizaje se desarrolla de forma extensiva durante el mes

de enero, coincidiendo con el inicio del segundo trimestre.

Numero de sesiones: 8 sesiones de 60 minutos cada una.

Fechas concretas aproximadas: 7 ene — 23 ene

Figura 18 Distribucion aproximada de fases

Fase de la SdA Sesiones Proposito Pedagogico

Fase 1: Activacion 1y 2 Despertar el interés, presentar el reto y activar
conocimientos previos sobre Aranjuez y el arte.
Investigacion activa, analisis de fuentes, taller de técnicas

Fase 2: Desarrollo 3,4,5y6 N o
de Goya y preparacion de la visita al Museo del Prado.

o Elaboracion final de la "Crénica Goyesca", exposicion oral
Fase 3: Aplicacion 7y8

de los resultados y proceso de metacognicion final.

Nota. Elaboracion propia
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11. Recursos didacticos

Se detallan a continuacion los recursos aproximados que se necesitaran para la SdA,

estos recursos permitiran atender a la diversidad del aula y garantizar un aprendizaje

significativo:

Recursos materiales: Cuaderno del Artista (soporte individual), papel para
proyecto final, carboncillos, lapices de grafito y materiales personales de dibujo
a eleccion del alumno (témperas, rotuladores, lapices de colores...).
Recursos digitales: Pizarra Digital para la proyeccion de obras, tablets con
para la busqueda de fuentes y cédigos QR con acceso a la serie de grabados
“Los desastres de la guerra’.

Fuentes de informaciéon adaptadas: Seleccion de laminas del Museo del
Prado, textos historicos de lectura facilitada sobre la Guerra de la

Independencia y la biografia de Goya adaptada a 6.° de Primaria.

12. Transversalidad y valores

En la presente Situacion de Aprendizaje se integraran valores esenciales en la

formacion ciudadana del alumnado, tales como:

Igualdad y convivencia: Se analiza el papel de la mujer en la sociedad del
siglo XIX a través de los retratos de Goya y se fomenta una cultura de paz
mediante la critica a la violencia en los conflictos bélicos.

Educacion para la ciudadania: Se trabaja el respeto por el patrimonio cultural
nacional (Museo del Prado) y local (Aranjuez), fortaleciendo el sentido de
pertenencia y responsabilidad social.

Educacion para la ciudadania y respeto al patrimonio: Se trabaja el sentido
de pertenencia y la responsabilidad social mediante la puesta en valor del
patrimonio cultural nacional y, muy especialmente del patrimonio local de la
ciudad de Aranjuez.

Comprension lectora y expresion oral y escrita: La SdA se vincula
directamente con el Plan de Fomento de la Lectura del centro mediante el uso
del Cuaderno de Artista. Este recurso se convierte en un espacio de reflexion
donde el alumnado debe transformar la observacion estética en pensamiento

critico y escrito.
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13. Reflexion final

La importancia de esta Situacion de Aprendizaje estd en la capacidad para
transformar la historia de nuestro pais en una experiencia visual, creativa y divertida.
Los alumnos estaran encantados de investigar visualmente y lograran aprender
conceptos como “la crisis del Antiguo Régimen”, a través del gran autor Francisco de

Goya.

Al finalizar la SdA, el estudiante no solo habra adquirido conceptos histéricos, sino
que habra desarrollado la capacidad de interpretar criticamente el mundo que le
rodea, comprendiendo que el pasado y el paso del tiempo no es algo estatico, sino

un relato vivo que podemos reconstruir a través de multiples miradas y fuentes.
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