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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA
Contextualizacion de la asignatura

Aportacion al perfil profesional de la titulacion

El objetivo principal de la asignatura es conocer las caracteristicas esenciales de la
informacién que puede fluir a través de las redes de comunicaciones multimedia y los
condicionantes que debido a dichas caracteristicas se han de tener en cuenta en la
transmision de informacion multimedia.

Para alcanzar dicho objetivo se habran de aprender y practicar los siguientes conocimientos
relativos a los tipos de informacion multimedia:

- Caodificacion de voz y audio. Algoritmos y estandares
- Caodificacién de imagen. Algoritmos y estandares
- Caodificacién de video. Algoritmos y estandares

Una vez adquirido el conocimiento anterior se habré de conocer los elementos bésicos que
definen el flujo de informacion en redes multimedia, asi como el enunciado de los tipos de
protocolos mas habituales y medios de transmision multimedia. En particular se conoceran:

- Los protocolos de transporte utilizados en la interaccion en tiempo real, entre los mas
significativos: RTP, RTCP y SDP

- Integracion de voz y datos. Voz sobre IP
- Videoconferencia
- DVB: estandares y uso

Prerrequisitos
Ninguno

Competencias - Objetivos
Competencias Genéricas del titulo-curso

CGT3. Conocimiento de materias basicas y tecnologias, que le capacite para el
aprendizaje de nuevos métodos y tecnologias, asi como que le dote de una gran
versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGT5. Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones,
tasaciones, peritaciones, estudios, informes, planificacion de tareas y otros trabajos
analogos en su ambito especifico de la telecomunicacion.

CGT9. Capacidad de trabajar en un grupo multidisciplinar y en un entorno multilingtie y de

comunicar, tanto por escrito como de forma oral, conocimientos, procedimientos,
resultados e ideas relacionadas con las telecomunicaciones y la electrénica..

Competencias de Tecnologia Especifica Teleméatica

CETM1. Capacidad de construir, explotar y gestionar las redes, servicios, procesos y
aplicaciones de telecomunicaciones, entendidas éstas como sistemas de captacion,
transporte, representacion, procesado, almacenamiento, gestion y presentacion de
informacién multimedia, desde el punto de vista de los servicios telematicos.

Resultados de Aprendizaje’

! Los resultados de aprendizaje son indicadores de las competencias que nos permiten evaluar el grado de
dominio que poseen los alumnos. Las competencias suelen ser mas generales y abstractas. Los R.A. son
indicadores observables de la competencia



Conocer la codificacion de voz y audio para su transmision en una red de
comunicaciones, asi como los algoritmos y estandares mas utilizados

RAL. Conocer los principios fundamentales de la codificacion y almacenamiento de
audio y de voz y saber caracterizar sus pardmetros esenciales y los estdndares mas
usados con vistas a su uso y gestion en servicios, procesos y aplicaciones de
telecomunicaciones..

RA2. Conocer y aplicar correctamente los algoritmos de compresion de audio y de
voz. Conocer el fundamento y uso de MPEG audio.

Conocer la codificacion de imagen y video con vistas a su transmisioén en una
red de comunicaciones multimedia.

RA3. Conocer los principios fundamentales de la captura, codificacion y
almacenamiento de imagen y video.

RA4. Conocer y aplicar correctamente los algoritmos de compresion de imagen y
video con vistas a su uso y gestidbn en servicios, procesos y aplicaciones de
telecomunicaciones.

RA5. Conocer el fundamento y uso de JPEG y MPEG.

Conocer las redes de comunicaciones multimedia, su gestion y las métricas de
calidad de servicio.

RA6. Conocer los requisitos de las redes multimedia y saber definir los parametros
gue la condicionan para su adecuada gestion y presentacién de informacion.

RA7. Conocer como ha de seguirse y planificarse el flujo de informacion, asi como en
qué ha de basarse la medida de la calidad de servicio de una red multimedia y sus
métricas.

Conocer los protocolos de redes de comunicaciones multimedia. Integracion
de voz y datos y aplicaciones de servicios integrados.

RAB8. Conocer los protocolos esenciales de interactividad en tiempo real.

RA9. Conocer los fundamentos y uso de voz sobre IP

RA10. Conocer los fundamentos y estandares de videoconferencia

RA11. Conocer el fundamento y aplicacion de servicios DVB en sus diferentes
modalidades.




BLOQUES TEMATICOS Y CONTENIDOS

Contenidos — Bloques Tematicos

Tema 1: CODIFICACION DE INFORMACION MULTIMEDIA

1.1 Definicién de servicios telematicos multimedia. Alcance y objetivos

1.2 Concepto de red multimedia. Caracteristicas y elementos basicos

1.3 Codificacion multimedia. Codecs y tipo de codificadores. Tipos de ficheros
multimedia

1.4 Estandares y organizaciones de estandarizacion

Tema 2: CODIFICACION Y COMPRESION DE VOZ

2.1 Caracteristicas de la voz y del audio. Pardmetros. Calidad de la sefial de audio.
Modelos psicoacusticos

2.2 Algoritmos de compresiéon de voz y audio.

2.3 MPEG audio. Fundamentos y caracteristicas

Tema 3: CODIFICACION Y COMPRESION DE IMAGEN Y VIDEO

3.1 Captura de imagen y digitalizacion. Tipos de imagen. Formatos
3.2 Algoritmos de compresion de imagen

3.3 JPEG. Fundamentos, codificacion, evolucién y caracteristicas

3.4 Tipos de video. Formatos

3.5 Algoritmos de compresién de video

3.6 MPEG video. Fundamentos, codificacion y evolucién. Movimiento.
3.7 Difusion de video.

Tema 4: INFORMACION A TRAVES DE REDES MULTIMEDIA

4.1 Arquitecturas y aplicaciones de redes multimedia

4.2 Protocolos de transporte utilizados para interaccibn en tiempo real.
Particularidades

4.3 Panorama general de los protocolos de tiempo real. Orientacion y campos de
aplicacion

4.4 Protocolos RTPy RTCP

4.5 Protocolo SDP

4.6 Calidad de servicio en redes multimedia. Métricas. Flujos de informacion y
streaming. Parametros. Protocolo RSVP. Servicios Diferenciados (DiffServ).
FrameRelay.

Tema 5: MULTIMEDIA BROADCASTING

5.1 Integracion de voz y datos. Voz sobre IP (VolP). Protocolo SIP
5.2 Videoconferencia. Estandares
5.3 DVB. Fundamentos, estandares y uso




METODOLOGIA DOCENTE
Aspectos metodoldgicos generales de la asignatura

Con el fin de conseguir el desarrollo de competencias propuesto, la materia se
desarrollara teniendo en cuenta la actividad del alumno como factor prioritario. Ello
implicara que tanto las sesiones presenciales como las no presenciales promoveran
la implicacién activa de los alumnos en las actividades de aprendizaje.

Metodologia Presencial: Actividades

1. Leccion expositiva: El profesor desarrolla el tema que previamente los alumnos
han leido, explicandolo en la pizarra. Una vez desarrollados los conceptos teéricos
se aplican a un caso real. Para ello el profesor y/o los propios alumnos, proponen
un problema cotidiano al cual se le intenta dar solucién con la participacion de los
alumnos. A continuacion, el profesor codifica dicho programa en el ordenador con
la participacién de los de los alumnos. Este programa codificado por el profesor
es facilitado a los alumnos a través de la web de la asignatura.

2. Debates grupales, pruebas y resolucién de ejercicios: En estas sesiones se
resolveran las dudas surgidas de las lecturas llevadas a cabo por los alumnos de
los temas o contenidos propuestos por el profesor. También se realizaran debates
grupales y pruebas para facilitar la comprension de los mismos. Ademas, se
resolveran los pequefios ejercicios propuestos por el profesor.

3. Practicas de laboratorio. A lo largo del curso los alumnos se realizaran practicas
individuales de cada uno de los temas expuestos. En el laboratorio se finalizara el
desarrollo de la préactica y se resolveran las dudas pertinentes.

4. Tutorias. Se realizaran en grupo e individualmente para resolver las dudas
planteadas a los alumnos después de trabajar sobre los distintos temas. También
se utilizaran para orientar al alumno en su proceso de aprendizaje.

Metodologia No presencial: Actividades

1. Estudio tedrico:
a. Estudio y preparacion de los temas o conceptos que vayan a ser expuestos
por el profesor.
b. Estudio individual y personal por parte del alumno de los conceptos ya
expuestos en las lecciones expositivas.
2. Casos précticos: Preparacion de las practicas de laboratorio propuestas por el
profesor.

El objetivo principal del trabajo no presencial es llegar a entender y comprender
los conceptos tedricos de la asignatura, asi como ser capaz de poner en practica
estos conocimientos para resolver los diferentes tipos de problemas.




RESUMEN HORAS DE TRABAJO DEL ALUMNO

HORAS PRESENCIALES

Leccion magistral Debates y ejercicios Practicas laboratorio Pruebas

HORAS NO PRESENCIALES
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Trabajo autbnomo Trabajo autbnomo Realizacion de Estudio
sobre contenidos sobre contenidos trabajos colaborativos
tedricos practicos
15 30 10 35

EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Actividades de evaluacion

Criterios de evaluacion

PESO

Realizacién de exdmenes:
e Examen final.

Comprension de conceptos mediante
pruebas abiertas que permitan evaluar
la comprension y habilidad en el manejo
de los conocimientos aprendidos.
Aplicacion de los conceptos adquiridos
en la resolucién de casos practicos.
Presentacién y comunicacién escrita.

50%

Realizacibn de pruebas de
seguimiento, debates y
ejercicios.

Comprension de conceptos mediante
pruebas objetivas.

Aplicacion de conceptos al desarrollo
de pequefios problemas teméaticos
sobre los nuevos conceptos mediante
pruebas de seguimiento.

Andlisis e interpretacion de los
resultados obtenidos en la resolucion
de problemas mediante debates.

15%

Practicas:

e Analisis de casos ejemplo
de referencia y nuevos a
desarrollar en la clase de
practicas.

Comprension de conceptos.

Aplicacion de conceptos al desarrollo
de casos (pequefios problemas
practicos tematicos) sobre los nuevos
conceptos planteados.

Realizacion de pruebas en el
laboratorio completado con trabajo no
presencial para comprobar la destreza
en un entorno real de desarrollo.

35%




Calificaciones.

Calificaciones

La asistencia a clase es obligatoria. Segun la norma general de la Escuela, la no
asistencia sin justificar de un 15% de las horas lectivas elimina la posibilidad de
aprobar la asignatura en ambas convocatorias: ordinaria y extraordinaria. Si esto
sucediese se anotara No Presentado en el acta de la asignatura en ambas
convocatorias.

La calificacién en la convocatoria ordinaria de la asignatura se obtendra como:

Un 50% la calificacion del examen final.
Un 15% sera la calificacion de las pruebas de seguimiento.
Un 35% sera la calificacion de las practicas.

Para aprobar la asignatura en la convocatoria ordinaria sera necesario obtener 5
puntos 0 mas sobre 10 tanto en la calificacion de las practicas como en la media
de la calificacion del examen final més pruebas de seguimiento. La calificacién de
la asignatura que figurara en actas se obtendra segun el porcentaje de valoracion
enunciado antes sobre las distintas partes evaluadas en la asignatura para la
convocatoria ordinaria.

NO se hara la valoracidon pesada mencionada antes para obtener la calificacién
de la asignatura cuando en una de las partes (practicas o examen
final+seguimiento) no se haya superado la nota de 5 puntos, apareciendo en el
acta de la asignatura la nota mas baja obtenida de entre las dos partes
mencionadas. En caso de haber superado con nota igual o mayor de 5 puntos una
de las partes pero la otra no y haber, por tanto, suspendido la asignatura, la parte
aprobada se conservara SOLO hasta la convocatoria extraordinaria de ese curso
académico.

La calificacidon en la convocatoria extraordinaria:

Un 65% la calificacion del examen final.
Un 35% sera la calificacidn de las practicas.

Para aprobar la asignatura en la convocatoria extraordinaria sera necesario
obtener 5 puntos 0 mas sobre 10 tanto en la calificacién de las practicas como en
la calificacion del examen final. La calificacion de la asignatura que figurara en
actas se obtendra segun el porcentaje de valoracion enunciado antes sobre las
distintas partes evaluadas en la asignatura para la convocatoria extraordinaria.

NO se hara la valoracién pesada mencionada antes para obtener la calificacién
de la asignatura en la convocatoria extraordinaria cuando en una de las partes
(practicas o examen final) no se haya superado la nota de 5 puntos, apareciendo
en el acta de la asignatura la nota mas baja obtenida de entre las dos partes
mencionadas. En caso de haber superado con nota igual o mayor de 5 puntos una
de las partes pero la otra no y haber, por tanto, suspendido la asignatura, la parte
aprobada se NO se conservara para el siguiente curso académico.




PLAN DE TRABAJO Y CRONOGRAMA

- : Fecha de Fecha de
Actividades No presenciales N
realizacién entrega
e Lecturay estudio de los contendidos tedricos del .
. . Después de
material de la asignatura
cada clase

Resolucion de los problemas propuestos o
debates

Semanalmente

Entregas de memoria de practicas

Una semana
después de
la realizacion
de la practica
ejemplo en el

laboratorio
e Pruebas que se realizaran durante las horas de Entre las
clase semanas
5y 10
e Preparacion del examen final Dici
iciembre

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS

Bibliografia Basica

¢ Material especifico de la asignatura desarrollado por el profesor accesible a
través del portal de recursos de la asignatura.

Bibliografia Complemetaria

e J.Hwang. “Multimedia Networking from Theory to Practice”. Cambridge Press,

2009. (Libro de referencia de la asignatura)

e D. Salomon, “Data Compression. The Complete Reference”, 4th edition,

Springer, 2007. (Libro de referencia de la asignatura)

e J. Ohm, Multimedia Communication Technology, Springer, 2004.
e J. Kurose, K. Ross, “Computer Networking: A Top-Down Approach”,

Addison-Wesley, 2008.

e H. Sinnreich, A.B. Johnston, “Internet Communications using SIP”, Wiley,

2006.

e F. Halsall, “Multimedia Communication: Applications, Networks, Protocols”,

Addison-Wesley, 2000.




