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“La educacidén es un proceso social, es crecimiento, la educacidn no es preparacion para la vida,

sino la vida en si misma.” J. Dewey (1897).

La presente programacion es el resultado final de un largo proceso de aprendizaje y experiencias que
he vivido durante los ultimos cuatro afos. He de decir que, ademas de los conocimientos adquiridos
en la universidad, los centros educativos a los que he asistido como alumna en practicas han marcado
y guiado mi forma de enfocar este documento. Especialmente, uno de estos colegios, ha sido el que
mas me ha inspirado a la hora de crear una propuesta educativa como es esta programacién de aula

para un curso completo.

Este centro sobre el que voy a proyectar la programacién se preocupa de acoger a sus alumnos como
personas integras, aun en proceso de formacidon de si mismas, pero completas en cuanto a la
complejidad que alberga todo ser humano por corta que sea su edad. Pero no solo los alumnos son
importantes en este camino, sino que los profesores y familiares son igualmente protagonistas,
siendo personas en las que también se emplea tiempo y esfuerzo en cuidar. En este centro he podido
vivenciar como la educacion es, sin duda, un puzle que no puede terminarse si todas las piezas no

encajan o faltan algunas.

“Yo sostengo que el fin de la vida es encontrar la felicidad, lo cual significa encontrarle interés; la

educacion debe ser una preparacion para la vida” (Neill, 2005).

Volviendo la vista atras, a lo largo de estos ultimos cuatro afios se nos ha dejado muy claro que educar
no es solo ensefiar conocimientos, que hay que preocuparse por la afectividad, las habilidades
sociales, la cultura, etc.; en definitiva, que la educacion es la vida en si misma. Pero la realidad
educativa de una gran cantidad de centros no muestra lo mismo. Nos encontramos con una cantidad
desmesurada de profesores que hacen saltar las alarmas de la unidad de quemados. Hay demasiados
docentes que no quieren luchar y colaborar con otros para cambiar malas practicas, pues han perdido
las ganas de mejorar la suya propia. Pero como siempre, aparece algun rayo de sol entre las nubes.
Existe otra manera de vivir la educacién que estd intentando promover la mejora y el cambio con
todas sus fuerzas, no es un movimiento etéreo o impersonal, sino que estd formado por muchas
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crear otro tipo de educacién. No se trata de algo nuevo, ya que tiene su inicio décadas atras con el
movimiento renovador de la Escuela Nueva. Pero precisamente por la historia que lleva detras es
muy importante para la educacién hoy en dia. Esta experiencia de una realidad educativa positiva,
integradora y sobre todo hecha para la vida, es lo que me ha llenado de energia y ganas de comenzar

esta nueva etapa vital que serd mi vida como maestra.

Por todo ello me he propuesto crear una programacion flexible basada en los proyectos de trabajo.
Esto quiere decir que la programacion estara abierta las aportaciones y necesidades de los alumnos,
ya que no se puede entender la practica docente con nifios de Infantil de una manera rigida. Es decir,
los proyectos que voy a proponer ofrecerdn tematicas y actividades variadas para que los alumnos
puedan desarrollar sus habilidades fisicas asi como las intelectuales, experimentar en el entorno que
les rodea, dar rienda suelta a su imaginacién y aprendan a convivir con sus compaferos y con los

docentes y adultos del centro.

Es todo un reto a nivel organizativo y metodoldgico pero gracias a los fundamentos psicoldgicos,
pedagdgicos y didacticos adecuados voy a poder presentar a continuacidon una propuesta educativa
realista y creativa. Considero que los nifios no tienen que dejar de ser nifios para aprender, ya que lo
hacen viviendo, jugando, resolviendo conflictos, emociondndose, curioseando, explorando, etc.
Comprendiendo eso, podemos acercarnos a ellos y aprender a mostrarles el mundo desde su propia

perspectiva.




Esta programacion didactica esta basada en uno de los centros en los que he realizado mis practicas
del Grado de Educacién Infantil, la Escuela Ideo (anexo XXI). Y, aunque voy a utilizar algunos datos
gue son fieles a la realidad de ese centro, dada mi afinidad educativa, incorporaré informacion y
procedimientos distintos a cdmo se presentan en el colegio real, para dar a este documento una
perspectiva personal basada en una visién y criterios propios. Esta decision de combinar
caracteristicas de un centro real y variaciones propias va a conseguir una programacién cercana,

verosimil y a la vez original.

Este trabajo, bajo la forma de una programacion, prepara el transcurso de un curso escolar, para un
aula de 4 afos de educacién infantil, en un colegio privado. La programacion responde al 32 nivel de
concrecidon que, como todas las profesoras-tutoras de Infantil, debo elaborar; y, ademas, se verd
desarrolladas en unidades didacticas para secuenciar el proceso educativo a lo largo del curso. Esta
programacién anual se enmarca a su vez, en el proyecto educativo del centro y en el proyecto

curricular de la etapa en cuestion.

En la elaboracién de este documento se han tenido en cuenta los decretos y leyes que crean el marco

legal sobre el que se basa la ensefianza de la Educacion Infantil:

¢ Ley organica de Educacién (LOE) 2/ 2006 de 3 de mayo.

¢ Real Decreto 1630/2006 de 29 de diciembre por el que se establece las ensefianzas minimas
de la etapa de educacidn infantil en todas sus areas.

% Decreto 17/ 2008 de 6 marzo del Consejo de Gobierno, por el que se desarrolla para la
Comunidad de Madrid las ensefianzas de la educacidn infantil.

+ Orden 680/2009 de 19 de febrero por la que se regulan para la Comunidad de Madrid la

evaluacién en la educacidn infantil y los documentos de aplicacién.

En los apartados que siguen a continuacion vamos a desarrollar el marco tedrico-practico que nos

guia durante el resto de la programacién y su concrecion en las unidades diddcticas.

INFLUENCIAS  DE LAS PRINCIPALES CORRIENTES PSICOLOGICAS, PEGAGOGICAS Y
SOCIOLOGICAS

La psicologia, sociologia y pedagogia de los dos ultimos siglos comprenden grandes autores;

estudiosos que han dado forma a la educacién como la conocemos hoy en dia, por ello vamos a




repasar desde los inicios hasta la actualidad a los mas destacables en cuanto a su aporte en

construccidn de este trabajo de planificacién docente.

Para comprender los principios pedagogicos en los que se basa el modelo de ensefianza- aprendizaje
propuesto en esta programacién, y que también respalda el centro, debemos echar la vista atras y
buscar el movimiento que dio lugar a toda una renovacion del mundo de la educacién: la Escuela

Nueva de finales del siglo XIX y principios del XX.

Este movimiento surge en contraposicion a la educacién tradicional, a la Escuela que hasta entonces
habia centrado toda su atencién en el maestro y se habia olvidado de los nifios. La Escuela Nueva
tuvo el impulso de una serie de cambios socio-econdmicos, filoséficos y psicolégicos. Todo esto llevd
a que el paradigma pedagdgico cambiara y se descubriera al nifio como sujeto activo como pilar en

el que tiene que sustentarse la educacién (Escuela Ideo. PEC)

Es cierto que ya algunas de estas ideas provenian de Rousseau (1712-1778), ya que en su obra Emilio
o La Educacion (Rousseau, 2000), nos dejaba ideas que en su época y posteriormente aun se
considerarian dantescas, como darle libertad al nifio para aprender: “Esa mania pedantesca de
ensefar siempre a los nifios lo que por si mismos aprenderian mucho mejor (...)” Emilio o la

educacion, J.J. Rousseau, 2000, p. 37)

Pues bien, volviendo a la Escuela Nueva, a raiz de esta iniciativa de cambio, el nifno pasa a ser el
protagonista de su aprendizaje. Estrategias como el trabajo cooperativo y la ensefanza globalizada
sientan sus bases. Los principios que entonces surgieron fueron posteriormente acogidos,
modificados o reinterpretados en todo el mundo y las distintas realidades en las que se asentaron.
Asi hizo Maria Montessori (1870-1952) en ltalia, mientras que en Inglaterra también podemos ver
influencias en la escuela Summerhill de A. S. Neill (1883-1973) y, en nuestro propio pais, gracias a la
Institucidn Libre de Ensefianza (ILE), fundada entre otros por Giner de los Rios (1839-1915) (Escuela

Ideo. PEC).

En una linea similar destacé en Estados Unidos el fildsofo y educador John Dewey (1859-1952), que
proponia el “hands-on learning o experiential education” (el aprendizaje a través de la interaccién
directa). Este autor nos propone una manera de adquirir destrezas a través de situaciones de la vida
diaria. Segun Dewey los alumnos pasan a ser investigadores que observan, investigan y actuan en

consecuencia (Escuela Ideo. PEC).




Otro pedagogo (psicélogo, médico y docente) también proponia un aprendizaje experiencial, este
fue Ovide Decroly ( 1871-1932). Este autor belga fue formado en las concepciones pedagdgicas de
Pestalozzi y su preocupacién por el ambiente que rodea al nifio. Pero de todo el legado del aleman
la aportacion que determind el futuro de Decroly fue la idea de la intuicion. Este autor elabord lo
gue se ha denominado un método, el cual no surgié en forma de ruptura con el pasado, sino que lo
gue hizo Decroly fue proponer modificaciones originales al método de ensefianza tradicional. Los
pilares o fundamentos basicos sobre los que se construye dicho método son : el fin de la educacidn,
gue es educar para la vida; el principio de libertad (proveniente de Rousseau), bajo el cual la escuela
debe de dotar de autonomia a los alumnos para seguir sus gustos e intereses y guiarlos hacia la
busqueda de conocimientos; la individualizacién que defiende la actividad de cada nifio como Unica
por lo que defiende las clases pocos numerosas; la actividad del nifo como pilar de su aprendizaje,
y, por ultimo , la globalizacién, término es de gran importancia hoy en dia, segun la cual al nifio no
percibe las cosas al detalle sino que recibe una imagen general, global, lo que significa que desde la
escuela no se debe “dividir o clasificar” la realidad. El aprendizaje debe ser accesible de una manera

global para que desde cualquier perspectiva el nifio pueda acceder a él. (Ballesteros, s.f.).

No podriamos recorrer las bases pedagdgicas que han marcado la creacidn de esta programacion sin
mencionar a William Heart Kilpatrick (1871-1965) que, junto con Dewey, se trata del autor de
referencia a la hora de hablar del aprendizaje basado en proyectos (APB o PNL). La concepcién del
ABP esta vinculada a una manera concreta de entender y organizar el proceso de ensefianza y
aprendizaje (Bravo Herrera, et al. 2016). El aspecto principal de este método gira en torno a la
existencia de un propdsito en el que participen voluntariamente los alumnos. Este autor lo que
pretende es un claro ejemplo del deseo de un pedagogo y maestro precisamente, de crear una
continuidad entre la educacién y la vida en si misma, es decir, vincular el saber con el hacer. (E. Beyer,
2000).
Dirigiendo nuestra atencion hacia otro tipo de corrientes, las psicoldgicas, vamos a destacar las
principales teorias e ideas y sus respectivos autores que, en mayor o menor medida han marcado
este trabajo:
e Las teorias genético-cognitivas del suizo Jean Piaget (1896-1980) que tratan del desarrollo
cognitivo del nifio y defienden que el pensamiento tiene una base genética pero que a su vez este

puede desarrollarse con estimulos del entorno (socio-culturales). Gracias a este autor contamos
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con una guia que, habiendo evolucionado en cuanto a su interpretacién, marca unas etapas o

periodos en cuanto al desarrollo del ser humano.

Las teorias genético-dialectales de Lev Vygotsky (1896-1934) y su concepto de la zona de
desarrollo préximo del niflo, que mas adelante Bruner (1915- 2016 , Estados Unidos) amplia con
su teoria sobre el andamiaje en el proceso de ensefanza y aprendizaje. Vygotsky desarrolla como,
a través del juego, el nifio asimila los conceptos pero a su vez existe un potencial entre lo que el
nifio es capaz de hacer por si solo y lo que podria realizar con ayuda de un adulto o un igual. Se
trata de la ya mencionada zona de desarrollo préximo (ZPD) (Coll, 2004, p. 104)

El concepto sobre aprendizaje significativo de la teoria de David Ausubel (1918-2008). Segun este
psicdlogo y pedagogo estadounidense, los contenidos tienen que tener sentido en si mismos (ser
significativos) y su significado potencial debe relacionarse con los aprendizajes y conocimientos
previos de los alumnos, para que el nuevo aprendizaje se construya sélidamente. Desde estas
ideas se asienta el constructivismo que mas adelante mencionaremos brevemente. (Escuela Ideo.
PEC). Recordemos la célebre frase de este autor que define claramente la esencia del aprendizaje
significativo: El factor mds importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe.
Averigliese esto y enséfiele en consecuencia. (Ausubel y Hanesian, 1983, citado en Coll, 2004 p.

54)

También debemos tener en cuenta autores mas actuales que tienen un papel muy importante en la

practica docente que se ejerce en nuestro centro y en nuestras aulas de infantil:

Las teorias pedagodgicas de Francesco Tonucci (1940), con la que nos vemos identificados desde
la Escuela Ideo, ya que para este autor resulta muy importante dejar las tardes para que los nifos
hagan cosas distintas a las que hacen en el colegio. El espacio de juego es esencial para la
formacion y desarrollo de nuestros niflos. También tenemos en cuenta la escucha a los alumnos
para poder construir conocimientos entre todos y acercar la realidad a nuestras aulas.

La propuesta de Reggio Emilia y su impulsor Loris Malaguzzi (1920-1994) desde la que nos llegan
ideas como el nino como persona que experimenta el mundo, lleno de curiosidad y vida. Ya desde
gue nace el nino quiere comunicarse con el mundo y perfecciona las habilidades para ello,

creando mapas que le orientaran persona, cognitiva, social y simbdlicamente.

La teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner, desde la que la inteligencia pasa a

definirse como la capacidad que tiene una persona para resolver problemas cotidianos o para crear

productos que sean valiosos para uno mismo y para la sociedad. En el libro de Monserrat de Pozo,
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Inteligencias Multiples en accion (Pozo Rosello, Cortacans y Meroio, 2013, p. 25) encontramos una
metafora tan curiosa como util, que Gardner usa para hablar de las inteligencias. Las personas
tenemos ocho, por poner un numero, ordenadores distintos en la cabeza. Unos ordenadores
funcionan mds o mejor que otros, mientras que esos otros a lo mejor trabajan aun nivel mas bdsico.
Pues asi somos las personas, y por eso nuestra tarea como docentes es ayudar a todos esos pequefios
ordenadores dentro de cada nifio, para que sigan trabajando al nivel que pueden, sin intentar
forzarlos, pero permitiéndoles que lo hagan de la mejor manera posible, comprendiendo las

diferencias y cualidades de cada uno.

e Lateoria del aprendizaje social de Bandura, por la que segun este autor afirma, segun crecen los
niflos aprenden sirviéndose de un tipo de aprendizaje que es el aprendizaje por observacion, es
decir que nos influyen las personas que tenemos a nuestro alrededor sirviéndonos como modelos
(Vasta, Haith y Miller, 2001, pp. 31,32).

e También, el modelo ecoldgico, de Bronfenbrenner (1917-2005) nos ayuda a comprender como el
desarrollo infantil sucede a través de la interrelacion con el medio que rodea al niio, el cual a su
vez se puede dividir en diversos ambientes o niveles segun el grado de cercania o lejania a la

persona en si (Pérez Fernandez, 2004).

Y por ultimo mencionaremos, dotandole de especial importancia, el Constructivismo. Mas que una
teoria se le suele denominar marco explicativo ya que parte de una concepcion de la escuela como
socializadora, y en torno a esto relne diversas aportaciones que tienen como comun denominador
los principios del constructivismo. Esto nos es potencialmente atil para nuestra practica docente ya
gue gracias a la perspectiva constructivista podemos analizar la realidad educativa y ademds nos da

herramientas muy Utiles para tomar decisiones, planificar, evaluar y poner en marcha la ensefianza.

Esta es una concepcién del aprendizaje y la ensefianza que nos hace partir del hecho de que la escuela
abre las puertas a sus alumnos a aspectos de la cultura que van a intervenir en su desarrollo personal,
a todos los niveles posibles de desarrollo, es decir de manera global. Ademas, este aprendizaje no se
da de manera aislada en el individuo, sino que este construye su aprendizaje acompafiado de los
“otros” que son significativos para él o ella. Por ello decimos que aprendemos significativamente
cuando construimos un significado propio acerca de un objeto de conocimiento ya existente de

manera objetiva. (Coll, 2004, pp. 8, 15, 16)
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Las ideas e influencias hasta ahora mencionadas dan lugar, entre otras cosas, a las bases de nuestra
metodologia, los "Proyectos de Trabajo". Gracias a esta manera de participar en la ensefianza
hacemos que el aprendizaje en la escuela sea un proceso de construccién de conocimiento que los
alumnos elaboran gracias a la participacidn en distintas actividades que engloban diversas areas de
conocimiento; a través de las cuales consiguen aprender a resolver problemas y colaborar en ellos

con sus compafieros y companeras (Escuela Ideo. PEC).

Finalmente, queremos anotar que, al no partir de un marco tedrico Unico, el proyecto educativo del
centro y las programaciones de aula como la que presentamos en este documento, se van a ir
enriqueciendo con las nuevas aportaciones que lleguen del mundo educativo y de la sociedad, tanto

dentro como fuera del centro (Escuela Ideo. PEC).

CONTEXTO SOCIO-CULTURAL

El colegio estd situado en el barrio madrileiio de Las Tablas. Localizado en el distrito de Fuencarral-El
Pardo, esta zona de reciente construccién se empezd a planificar en el afio 1997 dentro de los
Programas de Actuacién Urbanistica de la Comunidad de Madrid. Rodeado por barrios de similares
caracteristicas similares, Las Tablas estd formado, en su mayoria, por urbanizaciones. Es un barrio de
grandes avenidas, calles anchas, zonas verdes, parques y carril bici. Esta, ademas, bien comunicado
tanto en transporte privado con acceso desde la M-40, carretera de Colmenar M-607, M-30,
carretera de Fuencarral y N-I, como en transporte publico con la linea 10 de metro, la ML-1 de metro
ligero, la linea C-1 de cercanias y los autobuses 172, 172SF, 176, T61, y la linea nocturna N-24. Las
Tablas es también un barrio de notable presencia empresarial. Cuenta con las sedes principales de
Telefénica y del BBVA, entre otras empresas. Por la juventud del barrio aun son escasos los
equipamientos sociales o los servicios publicos. Si bien, a nivel educativo, varios centros publicos
(Gabriela Mistral, Calvo Sotelo y Josep Tarradellas), concertados (Tablas Valverde, El Valle lll y el
Colegio Estudiantes Las Tablas) y nuestro colegio, Unico de cardcter privado, dan respuesta a la gran

demanda de la zona, con una creciente poblacién en edad escolar.

El nivel socio-econdmico de las familias que han dado vida a este centro es medio-alto y por lo
general son familias jovenes recién asentadas en el barrio. Aunque también parte del alumnado
proviene de los alrededores, como Sanchinarro, al otro lado de la autopista, o Colmenar y San

Sebastidan de los Reyes a un poco mads de distancia. Cabe mencionar también que es un centro de
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cardacter integrador, por lo que las familias con hijos e hijas con necesidades educativas especiales

eligen este centro ante los pocos que existen alrededor.

La Escuela Ideo abarca todas las etapas educativas desde el segundo ciclo de Educacién Infantil hasta
Bachillerato. Y, ademds, ofrece servicios de aula matutina de ocho a nueve, actividades

extraescolares gratuitas como circo,” baby-rock”...

Cabe mencionar, los variados espacios que ofrece este centro, aun situandose en un edificio

orientado en un inicio a oficinas y no a un colegio:

+»+ Biblioteca del centro: su oferta de literatura va desde Infantil hasta Bachillerato.

*+ Comedor: para Primaria, Secundaria y Bachillerato. Infantil come en las aulas.

¢+ Patios: uno para Infantil propio, uno para Primaria, Secundaria y Bachillerato (lo comparten
en distintos horarios).

¢ Dos tatamis para realizar psicomotricidad y educacion fisica (para E.F. también se usa el patio)

¢+ Parking para las bicicletas de los alumnos de todo el centro.

%+ Zona comun con pequefias gradas, al entrar en la biblioteca, que puede ser usadas para
asambleas, pequefias representaciones teatrales, etc.

+* Aseos adaptados para alumnado y profesorado.

+* Un huerto exterior: contamos con un profesional que se encarga de cuidar y administrar el

huerto si como organizar y llevar a cabo las sesiones de huerto con todos los alumnos del

colegio.

CONTEXTO DEL AULA
El aula a la que va dirigida esta programacién alberga un grupo de nifios de 4 afios, compuesto por
20 nifios y nifias de nacionalidad espafola, en su mayoria, aunque tres de los alumnos provienen de

padres con nacionalidad europea de distintos paises.

Respecto al grupo de alumnos, muestra las diferencias madurativas y de desarrollos usuales que
surgen entre ninos mas o menos maduros. En algunos casos coincide con haber nacido a principio o
afinales de afo, pero como sabemos, cada nifio es distinto a nivel cognitivo, emocional, fisico y social.
Sin embargo, a lo largo de esta programacion hablaremos de una alumna en concreto M., se trata de
una nifla que ha llegado nueva este afo a nuestra escuela y que trajo consigo un diagndstico de

Trastorno General del Desarrollo. Como ya trataremos en el apartado sobre la atencion a la
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diversidad, tendremos en cuenta una serie de medidas ordinarias, segin observemos como

conveniente, para que su proceso de desarrollo y aprendizaje puedan avanzar al ritmo que ella

necesite y para se vea incluida en el aula con el resto de sus compafieros y compafieras.

CONTEXTO DEL EQUIPO DOCENTE

A continuacién, expondremos las funciones del personal de Educacién Infantil y la manera en la que

se va a organizar a lo largo del curso respecto a diversas cuestiones:

La coordinadora es la encargada de enviar los comunicados oficiales a las familias, ademas de
ser la responsable de convocar las reuniones de ciclo y nivel.

Contamos con un total de seis tutoras de aula, siendo una de ellas la coordinadora. Ademas
de ser las profesoras (“de espafiol”) cada una de un aula de infantil (3 a 5 afios) las tutoras
estamos encargadas a su vez de impartir las clases de inglés de la clase de nuestro mismo
nivel que no es nuestra tutoria (al ser linea 2). Por lo tanto, todas las profesoras estdn
cualificadas y formadas en metodologias de enfoque comunicativo, constructivista y
experiencial para la ensefianza de la lengua inglesa.

El colegio da especial importancia a la actividad fisica y el impacto que esta tiene en el
desarrollo de nifnos y jévenes, por lo que tenemos dos especialistas de educacién fisica que
cubren la hora diaria de psicomotricidad que tienen todas las clases de Infantil. Cabe sefialar
qgue uno de ellos es el profesor principal al ocuparse de todos los grupos menos uno, por falta
de horario) y el otro profesor se encarga del grupo restante (ademas de grupos de Primaria)
Para todo el segundo ciclo de Infantil recibimos a un especialista de pedagogia terapéutica
(PT) que pertenece al departamento de orientacién. El PT atiende a todos los alumnos que lo
necesiten, ya sea por motivos de aprendizaje, comportamiento, socializacion o comunicacion.
Esto supone un gran nimero de horas de dedicacidon que este profesional emplea con los
alumnos, tanto dentro como fuera del aula. Por ello es un miembro del claustro de especial
importancia. El PT deberd asistir en a las reuniones de etapa o ciclo, también deberd reunirse
con las tutoras de los alumnos con los que esté para preparar las reuniones con las familias y
la propia actuacion en el aula, y por ultimo deberd asistir a las tutorias individualizadas con
dichas familias.

Un especialista en inglés adicional para cubrir el horario de la coordinadora.
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e El hecho de contar con varias monitoras por aula para la hora de la comida y el patio de
después de comer es todo un privilegio que permite que los alumnos estén mejor atendidos
en un momento tan importante como es la hora de comer. Cabe destacar que la comida se
hace en cada aula, decision tomada manteniendo las medidas de higiene necesarias y
garantizando un espacio y un ambiente mas tranquilo e intimo ya que se entiende como un

tiempo con un caracter educativo importante para formacién global de los alumnos.

En el anexo | podremos ver un organigrama que muestra de una manera mas directa y visual a el

equipo docente aqui explicado.

CARACTERISTICAS PSICOEVOLUTIVAS DE LOS NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
Como profesionales docentes en el ambito de la Educacion Infantil necesitamos conocer las
caracteristicas generales de nuestros alumnos de 4 aios, en este caso, a nivel cognitivo, afectivo, social
y motor, principalmente. Esto implica que segun su desarrollo en estas areas, el nifio sabra o no hacer
ciertas cosas, y esto es lo que nos dara informacién sobre su nivel de desarrollo. La imagen general que
nos formemos de los nifios al observarlos la iremos variando y ajustando respecto a cada uno de los
alumnos, a medida que los vayamos conociendo. En este apartado vamos a crear el marco psico-
evolutivo general, organizado en diversos ambitos, en el que encontramos a los alumnos de cuatro
anos, pero ademas, en el anexo Il mostramos una tabla con estos tres ambitos del nifo y su desarrollo

desde los 2 a los 6 afios.
AREA MOTRIZ

Desde el nacimiento hasta los primeros seis afios de vida los nifios pasan de una situacién de extrema
dependencia del adulto a una autonomia practicamente completa, casi total. (Bassedas, Huguet, y
Solé, 1998, p.28). Es decir, pasan de los actos reflejos y los movimientos no coordinados y sin un fin
concreto, a los movimientos coordinados, voluntarios y con caracter de habito motor automatico.
(J.A. Garcia Nufiez y P.P. Berruezo, 2013, pp. 18-19). Ademads, segun los autores anteriormente
mencionados, podemos diferenciar tres etapas en los primeros seis afios de vida en cuanto al

desarrollo motor: etapa de la sensacion, etapa de la percepcidn, etapa de la representacion.

Nuestros alumnos de cuatro afios, segln estas etapas se encontrarian en el de la percepcion dado
gue la guia principal de sus procesos motores son las percepciones. Esto supone que controlan las

sensaciones que les llegan del exterior y de su cuerpo, con el importante matiz de que captan la
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informacién que albergan esas sensaciones (J.A. Garcia Nuiez y P.P. Berruezo, 2013, p.36). Van
dominando cada vez mds su cuerpo y construyendo su esquema corporal, lo cual les permitird
mejorar la orientacion espacio-temporal, ajustar poco a poco sus habilidades motrices basicas tanto
de locomocidn y desplazamiento (caminar, correr, saltar, rodar, reptar, etc.) como las de no
locomocidn (equilibrio y estabilidad), las de proyeccidn-recepciéon y manipulaciéon (tanto a escala fina
como gruesa) y por ultimo, al ir dominando mas su cuerpo y el lenguaje, su aprendizaje va mejorando
también. El lenguaje no pertenece al ambito cognitivo exclusivamente ya que sin el control de
nuestro cuerpo, sus movimientos y coordinacidon no seriamos capaces de emitir sonido o palabra

alguno.
AREA COGNITIVA

Segun Piaget (Vasta, Haith y Miller, 2001, pp.14-17), existen una serie de etapas por las que el nifio
avanza desde que nace, en cuanto a su desarrollo y maduracién, y aun hoy en dia se usan como una
guia a la hora de considerar el desarrollo cognitivo de los alumnos de infantil, aunque con anadidos
de otras muchas influencias teérico-practicas de afios mas recientes. Los periodos que nombra este
autor son: sensorio-motor, preoperatorio, operaciones concretas y de operaciones formales.
Podemos decir que nuestros alumnos de cuatro afios se encontrarian en el estadio preoperatorio, ya
gue en este se sitlan a los alumnos de entre 2 y 6 afios de edad. A los cuatro afios los nifios van
mejorando en su capacidad para abstraer la realidad de manera simbdlica, lo que les permite no solo
acceder al lenguaje de una manera cada vez mas avanzada, sino que les posibilita representar el
mundo que les rodea para poder comprenderlo mejor (Vasta, Haith y Miller, 2001, p.39). Sabemos
también, gracias a Monfort y Judrez (2013) que los nifios entre los dos y los cuatro afios adquieren
de una manera progresiva el sistema fonoldgico del idioma espanol. Aunque existen ciertas
dificultades que se repiten en muchos casos como son las silabas complejas que son /pla/, /ter/, /fri/,
entre otras, (hasta los 5 afios) y la correcta pronunciacion de la /r/ que se muestra hasta los 6 afios
como una silaba complicada. En cuanto a la semantica del lenguaje, los nifios con cuatro afios aun
siguen dando sus “propios” significados a las palabras, distintos, tal vez del que le damos los adultos.
Recordemos que este hecho de la alteracion de la semantica se debe en parte a que todavia a los

cuatro afos, los nifios explican, sienten y perciben la realidad desde un punto de vista egocéntrico.
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AREA SOCIO-AFECTIVA

El desarrollo a nivel social y a nivel afectivo, como en los anteriormente mencionados, pero en este
caso con especial importancia, viene con unas bases sentadas desde el entorno familiar mas cercano
del nifio. La escuela se convierte en un segundo hogar para los alumnos, y la participacion de las
familias en el aula nos puede ayudar a reforzar los vinculos afectivos de los nifios con este “reciente”
entorno. El apego, la confianza, la seguridad, el autoconcepto, la autoestima, la personalidad, la
socializacion, el desarrollo moral, son aspectos de esta area que los nifios a los cuatro afios siguen
desarrollando, unos a niveles mas avanzados que otros, o con mayor o menos dificultad. A esta edad
los ninos comienzan a entender el acto de compartir, aunque desde una perspectiva egocentrista
aun, se relacionan mads con sus compaiieros al jugar, reconocen el grupo al que pertenecen, reciben

y expresan sentimientos, etc.

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA
Los Objetivos Generales de Etapa permiten concretar las grandes finalidades educativas que los
alumnos y alumnas deberdn conseguir a través de la propuesta de ensefianza-aprendizaje. Los
encontramos en el DECRETO 17/2008, de 6 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se

desarrollan para la Comunidad de Madrid las ensefianzas de la Educacion Infantil. (Anexo Il1)

OBJETIVOS DIDACTICOS DEL CURSO
Cabe mencionar que tanto los objetivos segun la ley, como los seleccionados para esta programacién

(anexo IV) como contenidos se encuentran diferenciados en tres areas de conocimiento. Es de vital
importancia comprender lo que estas tres areas pretenden garantizar en el proceso de aprendizaje y
desarrollo del nifio: un desarrollo globalizado, significativo y completo. A continuacién, explicamos

brevemente a lo que cada area hace referencia.

AREA 1: El conocimiento de si mismo y autonomia personal

Este area de conocimiento se refiere al nifio y su relacién consigo mismo y con los demas. Pero no
solo se refiere al aprendizaje que hace el nifio a su conocimiento personal y fisico sino que también

se centra en conseguir aprendizajes referidos al conocimiento de sus posibilidades y limitaciones de
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sus acciones, a sus sentimientos, estrategias de autocontrol y autorregulacion de su

comportamiento.

AREA 2: Conocimiento del entorno

Cuando el nifio ha tenido el tiempo suficiente para conocerse a si mismo entonces estd preparado
para adentrarse en el mundo que lo rodea y conocerlo. El nifio hace un aprendizaje de si mismo
interaccionando con su entorno mas cotidiano y cercano. La vida en sociedad, las estrategias que
regulan la interaccién con el entorno posibilitan al alumno ser una persona adaptada y

contextualizada, con valores de cuidado y respeto al entorno natural.

AREA 3: Lenguajes: comunicacién y representacion

Y en tercer lugar, este drea nos va a guiar concretamente hacia todo tipo de lenguajes que el ser
humano es capaz de desarrollar: verbal, oral (principalmente, aunque escrito también), no verbal,
artistico-plastico, musical, dramatico, informatico-audiovisual (tecnoldgico) y lenguaje corporal
también. Al incluir en la programacion de manera globalizada los contenidos del area tres
pretendemos que nuestros alumnos sepan comunicarse, y que no solo puedan producir mensajes
sino también recibirlos y comprenderlos en un contexto social y cultural, en consonancia con sus
necesidades y capacidades. Ademas, no podemos olvidarnos del aprendizaje de una segunda lengua

(inglés) que ayudara al nifo a interaccionar con el medio de una manera mas adaptada y actual.

En el anexo V constan los contenidos establecidos por la Comunidad Auténoma de Madrid en el
DECRETO 17/2008, por el que se establecen, entre otros, los objetivos y contenidos del curriculo de

Educacioén Infantil.

Consideramos que los contenidos no son un conjunto de aprendizajes a los que accede el alumno
directamente, sino que estos contenidos se convierten en experiencias que permiten al alumno ser
el protagonista de su aprendizaje, en vez de un espectador pasivo. Por lo tanto, el papel mediador
gue tienen los contenidos les confiere un caracter flexible y abierto, permitiendo su adaptacién en

funcién de los diferentes contextos y situaciones educativas (Gervilla, 2006).

SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS
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Se reconoce la triple dimensidn del contenido (conceptual, procedimental y actitudinal), referidas a
SABER, SABER HACER, SABER SER. Dimensiones muy tratadas en el marco de las competencias
educativas ya que precisamente entendemos como competencia un dominio que no solo comprende
la integracion de unos conocimientos y unos valores, sino que esto guia a la resolucién de distintas
tareas para las que se ponen en unas estrategias adaptadas a distintos contextos. (Escamilla, 2011,
p. 24).

La LOE no hace esta distincidon en dimensiones propiamente dicha, sino que incluye contenidos de
los tres dmbitos sin diferenciarlos. Y tampoco los diferenciaremos en esta planificacion. A la hora de
programar, es util comprender y distinguir qué aspecto trabaja cada contenido, sin embargo, de
acuerdo con el caracter globalizador de la educacién (Ballesteros, s.f.) y el enfoque integrador de la
Educacion Infantil (DECRETO 17/2008) entendemos que los mecanismos mentales no se producen
de forma aislada, con lo cual los contenidos diddcticos que proponemos tampoco.

Ademas de los contenidos, en la tabla que tenemos en el anexo VI, se pondran al lado de cada uno,
la competencia o competencias con las que lo relacionamos, a pesar de que en el Curriculo de Infantil

no se incluyen, nos parece interesante relacionarlas con los contenidos.

RELACION DE LA METODOLOGIA CON LAS COMPETENCIAS BASICAS, LOS OBJETIVOS Y LOS
CONTENIDOS

Aunque en la Ley Organica 2/2006 de Educacién (LOE), art. 6, se establece el curriculo como un
conjunto de objetivos, contenidos, competencias basicas, metodologia y criterios de evaluacién, solo
en unas pocas Comunidades se han incluido explicitamente dichas competencias en los programas
de Educacion Infantil. A pesar de ello, al estar recogidas en el Boletin Oficial de la UE, y dada la
necesidad de una practica educativa ponderada y coherente junto al caracter propio de Infantil
(unida a la amplitud de oportunidades y al contexto), consideramos imprescindible incluir las

competencias basicas dentro del marco educativo de nuestra etapa (Escamilla, 2011).

Desde el Ministerio de Educacién Cultura y Deporte (MECD) se explica que las competencias
comprenden un “saber hacer”, pero podemos completar dicha definicidn con las palabras de Amparo

Escamilla (2009, citado en Escamilla 2011):

Entendemos por competencia un tipo de dominio orientado a la accién eficaz, fundamentado
en una integracion de conocimientos y valores que se materializara en resolucién de tareas

ajustadas a diferentes situaciones en distintos contextos.
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Las razones por las que incluimos las competencias en el curriculo de infantil, son varias. Lo
primero, es que podamos integrar todos los tipos de aprendizajes, desde los formales que
comprenden las distintas dreas de conocimiento, como los no formales y los informales. Y lo
segundo, entre otras, es permitir que los alumnos utilicen sus aprendizajes de manera integrada,
gue sean funcionales y significativos para ellos.

En el marco de la propuesta realizada por la Unién Europea y en consonancia con la Ley Orgdnica
2/2006 de Educacion (LOE) y su Anexo |, nos encontramos con ocho competencias basicas:

1. Competencia en comunicacion lingiiistica: con esta competencia conseguimos alcanzar el
dominio de la lengua oral y escrita en distintos contextos y ademads podremos dominar al
menos una lengua extranjera, como es el inglés.

2. Competencia matematica: el fin de esta competencia es dotar a los alumnos de las
habilidades necesarias para que den sentido y construyan elementos y razonamientos
matematicos en situaciones de la vida cotidiana cuando lo necesiten.

3. Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico: gracias a la
introduccidn de esta competencia en la practica docente podemos promover el anilisis de los
fendmenos de la naturaleza y del entorno de los alumnos desde las distintas perspectivas que
ofrecen los diferentes campos cientificos. Ademads, se incorporan habilidades imprescindibles
para que los nifios se desenvuelvan autdnomamente no solo en el dmbito escolar sino en

todos los ambitos de su vida.

4. Tratamiento de la informacion y competencia digital: desde esta competencia pretendemos
trabajar habilidades relacionadas con la busqueda, obtencion, procesamiento vy
comunicacion de informacién para poder transformarla posteriormente en conocimientos
gue permitan el aprendizaje.

5. Competencia social y ciudadana: con esta competencia ayudamos a que los alumnos hace
comprendan su realidad social, cooperando, conviviendo y ejerciendo una ciudadania
democratica dentro de una sociedad plural.

6. Competencia cultural y artistica: el hecho de apreciar la cultura y arte requiere poseer unas
habilidades no solo receptivas, sino emocionales, de cardcter estético, en definitiva,
gueremos ser capaces de percibir el mundo que nos rodea en todo su esplendor, valorandolo,

disfrutandolo y dejandonos enriquecer con todo lo que nos puede aportar.
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7. Competencia para aprender a aprender: esta competencia comprende sin duda, una serie
de habilidades cruciales para el alumno porque a lo largo de toda su vida, extrafio sera el
momento, en el que no siga siendo alumno. Aprender a aprender supone que como alumnos
nos iniciemos en el aprendizaje, podamos y sepamos continuarlo, mejorandolo si es necesario
para ser mas eficaces y autdbnomos respecto a nuestros propios objetivos y necesidades.

8. Autonomia e iniciativa personal: podemos ver una relacion directa entre esta competenciay
la primera drea de conocimiento del Curriculo de Educacion infantil. Lo que queremos
conseguir es que nuestros alumnos sean auténomos en el dia a dia, tomando decisiones,
administrando sus recursos y sus necesidades, y relaciondndose con las personas de su
entorno. Ademads, promoveremos que, partiendo del autoconocimiento, el alumno se atreva
a conocer a los demas, quiera compartir sus propias ideas, esté dispuesto a participar de la
vida escolar y la vida en sociedad como un individuo respetado y que respeta.

Una vez hemos analizado brevemente lo que comprende cada competencia, dejamos en el anexo VI
una tabla que recoge las competencias con sus descriptores y su secuenciacion a lo largo de todo el
curso, para que las maestras podemos tener una guia clara y concisa sobre el curso que llevamos en

cuestidon de las competencias y los contenidos (descriptores) que estas implican que trabajemos.

SECUENCIACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS
Los contenidos se concretaran y secuenciaran a través de las unidades didacticas que en la segunda
parte del trabajo se han desarrollado. En el anexo VIIl tenemos una tabla que muestra qué contenidos
fundamentales se trabajan en cada unidad didactica. Aunque estos estan expresados de forma mas
escueta bajo el titulo de metas de comprensién, entendiéndolas como los aprendizajes
fundamentales que deben comprender nuestros alumnos en el desarrollo de las diferentes

actividades del proyecto.

Las actividades proporcionan a los alumnos ocasiones de aplicar lo aprendido, las mejores actividades
serdn las que permitan demostrar la comprensidn de los contenidos trabajados. Estas serdn
significativas, responderan a los intereses de los alumnos, permitirdn la interaccion entre ellos, seran
globalizadas, funcionales, variadas, secuenciadas y nos ayudaran a evaluar el grado de consecucion

de los contenidos trabajados.
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ATENDIENDO A DIVERSOS CRITERIOS

Las actividades propuestas se organizaran partiendo de una serie de criterios que van a garantizar la

variedad de experiencias a las que los alumnos estén expuestos:

/7
A X4

Estructura: segun las pautas de la maestra estén mds o menos presentes, las actividades
podran ser dirigidas, semi-dirigidas y/o libres.

Agrupaciéon: dependiendo del nimero de alumnos que realicen una o varias actividades
simultaneamente, podremos clasificar las actividades en individuales, de pequefio grupo (5-
6 alumnos), de media clase o de gran grupo.

Contexto: el lugar en el que se realicen las actividades podra variar: aula, pasillo, patio,
huerto....

Proyecto: segun la fase de desarrollo del proyecto y los contenidos que estemos tratando las

actividades tendran caracter inicial, de desarrollo o final.

ACTIVIDADES TIPO

A continuacién, explicaremos las distintas actividades tipo, es decir, aquellas que tienen unas

caracteristicas o pautas comunes y que se realizaran a lo largo de todo el curso escolar:

ASAMBLEA

La asamblea es la primera actividad que se realiza cada mafiana cuando los alumnos llegan a clase.

Es una rutina, una manera de dar la bienvenida a los nifios y de prepararse para la jornada escolar.

Ahora vamos a mostrar los pasos que se siguen en cada asamblea, que generalmente se siguen en

ese orden pero pueden ser alterados dependiendo de las necesidades de los alumnos o de la maestra:

K/
°e

Nos damos los buenos dias, cantamos la cancion de buenos dias.

El encargado del dia (un alumno distinto cada dia) cuenta a los nifios y vemos quién falta. A
continuacion, escribimos el numero de nifios en la clase y el nombre de quién falta en Ia
pizarra (la profesora hace el sonido de cada letra segun escribe en la pizarra).

Vemos qué tiempo hace, recitando la poesia sobre el tiempo.

Escribimos en la pizarra (la tutora) el dia, dia de la semana, mes y afio, con letras y nimeros
respectivamente.

Hablamos de en qué estacién estamos, y cantamos la cancion de dicha estacion o la poesia.

Para cada estacién tendremos una cancién y una poesia.
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¢ Los lunes reservaremos los primeros momentos de la asamblea para que cada nifio hable de
lo que ha hecho el fin de semana, el resto de dias, se utilizard un momento para conversary
compartir experiencias para el final de la asamblea, cuando todas las demas rutinas hayan
sido completadas.

*» Antes de disolver la asamblea organizaremos los pictogramas en la linea de velcro dénde
veremos qué vamos a hacer a lo largo del dia, de manera que le mostramos el horario a los
alumnos y lo pueden comprender mejor con los pictogramas y consultar a lo largo del dia
cuando quieran. Ademads, segun vaya avanzando la jornada los alumnos podran quitar los

pictogramas que muestren los momentos que ya hayan pasado.

Todas las canciones, poesias o retahilas propias de la asamblea se encuentran en el anexo IX.

ACTIVIDADES DE PROYECTO

Es cierto que tanto en rincones, como en las sesiones de inglés y como en las de psicomotricidad se
van a incluir actividades relacionadas con el proyecto en marcha, para proporcionar a los alumnos
una experiencia lo mas globalizada vy significativa posible. Sin embargo, en este apartado nos
referimos concretamente a aquellas actividades o dindmicas que, fuera del horario de inglés,
psicomotricidad, o rincones, se encargan de sumergir a los alumnos en el proyecto de trabajo. El
trabajo por proyectos estructura las actividades de la siguiente manera: actividades de motivacién,
actividades de desarrollo y actividades finales. Todas ellas giraran alrededor del tema de forma
globalizada y funcional. Ademas de estas actividades, una o dos veces en semana se hara una
asamblea para hablar del proyecto y que los alumnos expresen sus ideas, conocimientos, sugerencias

y necesidades respecto a lo que estemos aprendiendo.

RINCONES
Con los rincones propuestos pretendemos trabajar diferentes dambitos del aprendizaje desde una
perspectiva practica y funcional. Con ellos podremos dar respuestas a todo tipo de aprendizaje desde

un enfoque mas variado, y conectado con los intereses y ritmos de cada alumno.

Cada semana se van a preparar y presentar 5 rincones distintos, cuya tematica o dmbito motivador
podrd variar desde: la ldgica-matematica, pre-lectoescritura, las artes plasticas, el reciclado de
materiales, el cuerpo y el movimiento y el trabajo sobre el tema del proyecto que esté en marcha en

el momento.
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Los lunes se explicaran los cinco rincones, y con la mediacion de la profesora en la asamblea se
elegird, el rincdn que cada alumno quiere hacer ese dia. Una vez se hayan llenado de alumnos los
cinco rincones, el rincén que haya elegido cada nifio ese dia serd el punto de referencia a partir del
cual rotara el resto de dias de la semana a los demas rincones. De esta manera cedemos al menos
uno de los rincones a la semana a eleccion de los alumnos. La profesora ayudara a resolver conflictos
en caso de que se llenen rincones o los alumnos no se pongan de acuerdo. En la organizacion de los
rincones los alumnos pondran en practica habitos de autonomia siguiendo al seguir una tabla que

ellos mismos manejaran (anexo X).

En cuanto a cdmo se situaran dichos rincones, estos no van a ser fijos salvo el rincon tematico del
proyecto, el resto de rincones se situaran en las mesas de los equipos segun los requieran las
actividades propuestas y cada semana los lugares para cada rincon podran cambiar ya que cada
semana también cambian las actividades de rincones. Sin embargo, los nombres de estos se si
mantendran fijos para que la tabla no tenga que cambiarse y para no confundir a los alumnos con

demasiados nombres. Los cinco rincones seran:

e Rincon lingtistico

e Rincon de logica-matematica
e Rincon de plastica

e Rincdn del proyecto

e Rincon de juegos variados

TALLERES
En esta programacién anual vamos a tratar que se realicen talleres, como minimo dos veces a lo largo

de cada Unidad Didactica.

Parte de los talleres que realicemos estan planificados desde la tutoria, y se podrdn realizar con
alumnos de otras clases del mismo nivel o distinto, ya que queremos crear un ambiente de respeto
y convivencia entre todos los alumnos del Segundo Ciclo de Educacion Infantil. También
consideramos muy importante la toma de contacto de los nifios de infantil con alumnos mayores de
Primaria y Secundaria ya que estos podran actuar como guia, ayuda y como una persona de

referencia, mds cercana que el adulto en edad.

Otra parte de los talleres que realizaremos seran creados directamente por las familias. Al principio

de curso se les proporcionara unas pautas para un primer taller que familiares voluntarios podran
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llevar a cabo en el aula, para que puedan ver cédmo es la interaccién con los alumnos, qué tipo de
agrupaciones funcionan mejor, la temporalizacion del taller, etc. A partir de esta primera toma de
contacto las familias podran ponerse en contacto con las profesoras y pondremos en marcha los
talleres que vayan surgiendo a lo largo del curso. Observaremos también las necesidades del aula

para guiar en ciertos momentos la tematica de los talleres.

JUEGO LIBRE

Desde la coordinacion y las tutoras del Segundo Ciclo de Educacién infantil hemos estipulado que
una hora cada viernes, los alumnos puedan jugar libremente en el aula. No utilizaremos rincones,
pero si se utilizard los materiales que a veces se usan en los rincones, como son: la cocinita, la cesta
de alimentos, juegos de mesa, marionetas, etc. Ademads, se irdn turnando los materiales que forman
parte de los recursos compartidos de Infantil como son: los disfraces, el juego de “twister”, los bolos,

la fruteria, etc.

Es cierto que desde nuestro enfoque didactico, ya utilizamos el juego en nuestro dia a dia para
aprender de diversas maneras, pero es cierto que el juego libre es una actividad natural y propia del
nifio que va mas alld de los juegos organizados en el aula, considerados en cierta manera “didacticos”.
Sabemos que a través del juego los nifios no solo descubren y afianzan aprendizajes de una manera
significativa y experiencial, sino que jugando también se relaciona con los demas nifios, construyen
relaciones, se conocen a si mismos y se adentran en el mundo emocional propio y de los demas, en
el que los conflictos y su expresidn y resoluciéon ocupan un lugar destacado. (Paniagua G. y Palacios

J., 2012, pg. 98).

Al haber mencionado y explicado esta rutina en el presente apartado no volveremos a mencionar en
las unidades didacticas el juego libre ya que se realizard siempre los viernes, por la tarde, sin

excepcion (salvo la existencia de una actividad complementaria fuera del aula u otro evento especial).

SESIONES DE INGLES Y RINCONES EN INGLES

A la hora de plantear el aprendizaje de esta segunda lengua, queremos que sea lo mas dindmico y
motivador posible. Desde la coordinacién de Infantil se ha considerado como opcidon mas adecuada
a nuestros objetivos, que no se siga ninglin método editorial, por lo que todas las actividades que se
organicen en clase de inglés seran planificadas y creadas por las profesoras de inglés (que son las

tutoras de la clase de su nivel a la que no dan inglés). Siguiendo ademads el enfoque comunicativo
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procuraremos que tanto las rutinas como las actividades y rincones realizados en inglés proporcionen

al alumno oportunidades contantes para comunicarse y relacionarse con los demds y su entorno.
Una sesion tipo de inglés se planteara de la siguiente manera:

12. Asamblea en inglés o “circle time” (qué dia es hoy, qué tiempo hace, cantamos canciones de
buenos dias, o sobre los dia de la semana, las estaciones, etc.; recordamos el vocabulario que
se esté trabajando, con canciones, tarjetas o juegos...)

292, Segun el dia de la semana, o bien se realizaran actividades en gran grupo o pequefios grupos
relacionadas con el proyecto en el que estemos, sobre el vocabulario trabajado en clase o
bien, se realizaran rincones.

e Losrincones iran cambiando a lo largo del curso, por lo que la profesora va a planificar
mas de cinco rincones para que estos varien conforme cambian las necesidades de los
alumnos. Estos rincones llamados “centers” en inglés, se situaran en las mesas de los
equipos cuando se vayan a usar, por lo que no tienen un lugar fijo.

o Rincén de comunicacién o “speaking center”.

o Rincon de la tablet (juegos con la tablet) o “tablet center”.

o Rincén de artes o manualidades o “arts center”.

o Rincdn de ldgica-matematica y contrucciones o “maths and block center”.
o Rincén de las letras o “letters center”.

o Rincén de lectura o “Reading center”.

o Rincon del teatro o de las marionetas “dramatic play or puppets center”.
o Rincén de puzzles y juegos o “puzzles and games center”.

39, Finalizamos la clase despidiéndonos con una cancidn o baile.

Esta sesion tipo podra variar segun las actividades que haya programado la profesora o si existe algun
evento o visita que haga variar el horario de clase, pero es importante que los nifios sigan un mismo
orden en clase de inglés para que no alteremos su rutina diaria y se sientan seguros y motivados a la

hora de aprender este segundo idioma.

En cuanto a las actividades de inglés, que se mencionardn en las Unidades Didacticas programadas
mas adelante, solo mencionaremos una o dos actividades en las que se trabaja el inglés, por semana,
como muestra representativa de la totalidad de las sesiones de inglés. La razén de esto es que,

ademads del inglés ser impartido por una profesora que no es la tutora de la clase, al ser una clase
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diaria se extenderia demasiado el texto de cada UD si tuviéramos que mostrar todas las actividades
gue la profesora de inglés programe. Lo mismo nos ocurre con las sesiones de psicomotricidad que

explicamos en el apartado siguiente.

SESIONES DE PSICOMOTRICIDAD

En nuestra escuela se le da vital importancia a la actividad fisica ya que esta repercute directamente
en todas las areas de desarrollo del nifio. Es por eso que contamos con un profesor especifico para
impartir las sesiones de psicomotricidad. Este profesional esta formado no solo en las ciencias del
deporte sino en la especialidad de educacién infantil, de manera que conoce en profundidad cuales

son las necesidades, capacidades y habilidades de los nifios de entre 3 a 5 afos.

Como mostramos mas adelante en el apartado sobre la utilizacidn del espacio y el tiempo, cada dia
los alumnos tienen una hora para explorar al maximo sus capacidades motrices, mas alla de lo que
les permite el espacio reducido del aula. Es por ello que no podremos explicar en cada Unidad de
programacion cada una de las cinco sesiones de psicomotricidad semanales, por lo que en su lugar

explicaremos un ejemplo tipo.

Las dinamicas de psicomotricidad siempre van a ir unidas al tema del proyecto para poder enriquecer
las experiencias de aprendizaje de los alumnos y ayudarlos a acceder a todos los contenidos de cada
unidad didactica. Las tutoras y el especialista en psicomotricidad (al igual que con la de inglés)
planificaran conjuntamente para que la esencia del proyecto se transmita a lo largo de toda la jornada
escolar. Estas actividades tendrdn en cuenta las tres areas de conocimiento o, también considerados
ambitos de experiencia, ya que estas areas establecen la necesidad de que el aprendizaje se dé

mediante la experiencia o vivencia de situaciones. (Garcia Nufez ,Berruezo y Adelantado, 2013, p.57)

En los anexo XI mostramos, por un lado, el esquema general que seguirdn las sesiones de

psicomotricidad, y por otro, un ejemplo mas elaborado de una sesidon completa de psicomotricidad.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS

La metodologia que se va a seguir intenta cubrir todos los principios psicopedagdgicos propios de la

Educacion Infantil, derivados de la identidad uUnica de esta etapa.
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Por todo ello nos centraremos especialmente en el caracter globalizador de la educacién, en las
teorias del aprendizaje constructivista de y del aprendizaje significativo Es decir, partiremos de los
conocimientos y experiencias previas de los alumnos, sus intereses y facilitaremos a todo lo nuevo
gue puedan aprender una conexién directa con la vida real.

A través del andlisis de las corrientes pedagdgicas que abalan los principios citados anteriormente
hemos considerado que el trabajo por proyectos, rincones y talleres son las propuestas
metodolégicas mas adecuadas para desarrollar y secuenciar el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Los retos que se proponen desde los proyectos son la fuente de motivacién principal que queremos
promover. Esto solo se puede producir rodeando a los alumnos del ambiente adecuado, donde la
investigacion, la curiosidad, y el adentrarse fuera de su zona de confort estén elogiados. (Dominguez
Chillon, 2013).

Los proyectos de trabajo conforman un enfoque constructivista de la ensefianza, y no resultan
sencillo de llevar a cabo para las maestras, pero dado que la educacién infantil se basa en el
aprendizaje a través de la observacion, la experiencia y, principalmente el juego, creemos que estos
son la mejor manera de permitir que los alumnos protagonicen activamente su propio aprendizaje,
y adquieran mayor autonomia en su dia a dia. (Dominguez Chillon, 2013). Ademas, el aprendizaje
gue proponemos dentro de los proyectos (y de los rincones y talleres también) sera significativo ya
gue, desde el enfoque constructivista, tendremos siempre en cuenta los aprendizajes previos de los
alumnos a la hora de introducir nuevos. Pero nuestros alumnos no estaran solos en este proceso sino
que la “intervencion externa” de las maestras serd crucial como guia y orientadora. Habra otros
adultos importantes en el proceso de aprendizaje de los alumnos que seran las familias y demas
personas y profesionales que participen en los proyectos. Sin olvidarnos de la interaccién entre
iguales como otro componente muy importante para el aprendizaje. (Dominguez Chillén, 2013). Por
todo ello, el conjunto de estrategias, actividades, actitudes y normas que vamos a dirigir para
promover el aprendizaje, van a verse guiadas por unos pasos concretos que daran forma a los

proyectos que realicemos. A continuacion, veremos un grafico que resume estos pasos:
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eAveriguamos ideas previas .iqué sabemos?
eReflexionamos sobre el evento ocurrido que haya desencadenado el tema del proyecto (en
este caso serd un suceso planeado por las tutoras)

eBuscamos informacion con la participacion activa de los alumnos: équé queremos saber?
eTraemos material de investigacion al aula
eSuele haber un reto a resolver por los alumnos (comparan, contrastan, averiguan, descubren...)

eQOrganizamos la forma de trabajo (rincones, talleres, actividades grupales, etc)
eRealizamos actividades que nos ayuden a comprender la informacion obtenida (actividades de
documentacion y desarrollo)

N

eLlevamos a cabo actividades finales (actividades de produccion) que den lugar a la resolucion del retoy a la
obtencion del producto final.

J
eSe podran realizar eventos o espacios donde se exponga el producto final o los resultados del aprendizaje
tras el pt.
eEvaluamos el producto final y reflexionamos sobre el proceso para ver si han surgido problemas que
requieran mejorar para futuros proyectos
eTanto alumnos como profesores pueden evaluar el proceso y el resultado final. )

Es importante resaltar que durante este proceso de aprendizaje trabajaremos sobre nuestras propias
reflexiones, para que los alumnos comprendan la importancia de revisar los procesos de aprendizaje,
para poder corregir errores a tiempo, o simplemente para evaluarnos a nosotros mismos y ser

conscientes de lo que aprendemos.

No solo trabajaremos a través de proyectos sino que incluimos otras estrategias metodoldgicas
complementarias, que utilizaremos, como ya mencionamos al principio de este apartado, son los
rincones y los talleres. Con los rincones de actividad pretendemos propiciar el desarrollo global del
nifo, facilitar la actividad mental, la planificacion personal y la toma de decisiones; asi como
desarrollar la creatividad, el afan investigador (Laguia y Vidal, 2013). Los rincones son actividades
propuestas en pequefas zonas delimitadas por mesas o por un espacio concreto, en las que los
alumnos participan de manera auténoma o semi-dirigida sobre determinadas areas de aprendizaje.
La realizacién de actividades en pequefios grupos, en parejas o individualmente permite a los

alumnos relacionarse de diversas maneras con sus compaiieros y la tutora, potenciar el lenguaje oral
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y légico, y favorecer el descubrimiento del aula y la gran variedad de posibilidades de accién que esta

ofrece.

También utilizaremos los talleres como una manera alternativa y dindmica de organizar la actividad

Ill

en el aula, ya que permiten transformar el espacio del “grupo-clase”, difuminar temporalmente este
concepto o nocidn. (Trueba Marcano, 1999). Esta estrategia metodoldgica consiste en actividades
concretas que se proponen, para realizar con todo un grupo a la vez, o con grupos pequeios en
determinados momentos. La diferencia de los talleres y las actividades en rincones no es muy amplia,
pero de la manera en la que nosotros vamos a utilizarlos, la diferencia se encuentra en que los talleres
se realizan solo en ocasiones marcadas obteniendo un producto final individual, aunque se haga la
actividad en grupo. Ademas, estos talleres se haran o bien, en el propio aula o en otras aulas en
colaboracién con mas profesores y alumnos, o padres y madres. Sin embargo, los rincones seran
varias actividades expuestas en las mesas de los equipos, que se realizardn periddicamente varios

dias en semana con actividades que se iran introduciendo y ampliando a lo largo del curso, donde los

alumnos rotardn segun una planificacién prevista.

Utilizaremos los talleres como medio de colaboracién con las familias, ya que estas podrdn proponer
y llevar a cabo este tipo de actividades. También se realizaran colaborando con otras clases, como la
clase del mismo nivel, pero también con el resto de cursos de infantil e incluso con chicos mayores
de primaria o secundaria. Se utilizaran los talleres como medio de organizacién de actividades para
festivos (Halloween, Navidad, dia del padre, de la madre...), dias emblematicos (Dia de los Derechos
del Nifio, Dia del deporte, Semana del arte...), fiestas de fin de proyecto y demas ocasiones que sean

idoneas para trabajar en talleres.

En dltimo lugar vamos a hablar de cémo las metodologias explicadas anteriormente junto con
nuestra perspectiva constructivista del aprendizaje, van a influir en dos tipos de aprendizajes que
desde la Educacién Infantil se trabajan en cada centro de una manera muy distinta: la lecto-escritura

y las matematicas.

En primer lugar, creemos que en la Educacion Infantil los alumnos deben entrar en contacto con el
medio de comunicacién tan importante como es la escritura, y la correspondiente lectura, pero sin
exceder las capacidades de cada alumno. Y estando cursando el segundo curso del segundo ciclo de
Educacién Infantil, es decisién del centro que no se trabajen libros editoriales sobre lecto-escritura o

trabajo grafomotriz, en vez de ello las tutoras prepararemos materiales y juegos adaptados a las
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necesidades y habilidades de nuestros alumnos. Ademas, siguiendo una linea de ensefianza
constructivista daremos especial importancia que a estas edades los nifios se relacionen de manera
global con las formas de escritura y lectura que les afectan a ellos mas de cerca, como son sus propios
nombresy las palabras mas representativas que surgen en clase desde nuestros proyectos de trabajo.
A partir de esta percepcidén general de los elementos del texto escrito, los alumnos pondrdn en
marcha una serie de recursos cognitivos para averiguar su significado, recursos que constaran de
estrategias tales como la prediccidn, la inferencia, la comprobacién, la autoevaluacién de hipétesis,
la correccidn y verificacion, etc. Como otras estrategias que usaremos tenemos: la experimentacion,
la verificacidn, la creacién de conflictos cognitivos, la argumentacién, la significatividad y la
interaccion grupal. Esta serd nuestro acercamiento a la lectura y a la escritura, guiado por el respeto
a los ritmos de los alumnos y sus motivaciones, pero como nuestra propuesta metodoldgica no es
rigida, queremos pensar que nuestra docencia en el aula seguird un modelo ecléctico ya que
estaremos abiertas a nuevas propuestas y mejoras que puedan enriquecer el aprendizaje de nuestros

alumnos.

Sobre la ensefianza y el aprendizaje de las Matemadticas, nos vamos a guiar principalmente por las
ideas transmitidas por Fernandez Bravo (2014, pp.17-21), el cual nos deja muy claro que lo crucial
no es conseguir que los alumnos cuenten muchas cosas o que enuncien cuanto mas y mejor, sino que
lo que de verdad va a perdurar en el aprendizaje del nifio es cuando ellos mismos crean relaciones y
manejan lo que han aprendido, en realidad, comprendido. Y cuando puedan relacionarlo con sus
afecciones y experiencias sera cuando hayan sido capaces de crear lazos directos y reales con las

Matematicas.

Como maestras de Infantil, podemos centrarnos demasiado en el concepto del numero cardinal y
su aprendizaje a través del conteo; por eso en esta programacion, aun dandole especial importancia,
sabemos gracias a este autor (Fernandez Bravo, 2014, pp.17-21) que no es la Unica ni mejor manera
de llegar a este aprendizaje. Queremos que nuestros alumnos estimulen su propio razonamiento
para que ellos mismos puedan construir conceptos mads abstractos. Basaremos nuestra ensefanza
en el uso de la intuicion, la manipulacion de materiales, el uso del juego como elemento ludico
indispensable para que los alumnos descubran, interpreten, jueguen, observen con rigor y
comprendan todo lo que las Matematicas les puede ofrecer. Ademas, tendremos especial cuidado

con la terminologia utilizada en el aula, ya que normalmente se tiende a usar términos de uso
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cotidiano para hablar de conceptos matematicos, cuando estos no coinciden con la realidad

matematica; y no queremos llevar a los alumnos a confusién ni ahora ni en un futuro.

PAPEL DEL ALUMNO Y DEL PROFESOR
Los alumnos de Educacién Infantil son los protagonistas en la accién educativa. Debemos permitir su
participacién, dejar que sus voces se oigan y darles el reconocimiento que se merecen como
constructores de conocimiento, ya que estas son las bases principales sobre las que se asienta el
trabajo por proyectos (Bravo Herrera et al., 2016). El fin de la profesora es permitir que cada alumno
se sienta seguro para aprender, dispuesto a arriesgarse y también capaz de autoevaluarse y darse

cuenta de su propio proceso de aprendizaje. (Dominguez Chillén, 2013).

El docente tiene mucho que aprender de sus alumnos, y precisamente en esta etapa de infantil, es
muy importante que sepamos escuchar de manera activa lo que los alumnos aportan cada dia. Si
escuchamos y aprendemos de su manera de hablar, pensar, relacionarse, buscar, intuir, podremos
estar mucho mas cerca de entender cdmo aprenden y asi poder facilitarles los aprendizajes. Segun
Bravo Herrera (2016) cuando apoyamos a los alumnos a que persigan su curiosidad natural, no solo
estamos “modificando la actitud de los nifios frente al conocimiento, sino también estamos

cambiando el rol que debemos asumir los docentes al trabajar en los proyectos de trabajo”

Basdndonos en nuestra propia manera de entender la relacién profesor-alumno y el papel que cada
uno de ellos representa en el aula de Infantil, podemos mostrar a a continuacidn un escueto grafico
de como se forja dicha relacién, fijdndonos también en el que (Bravo Herrera et al., 2016) nos

muestran.

Dialogo
respetuoso

Un aula segura y receptiva para
el aprendizaje

31




RECURSOS MATERIALES Y HUMANOS
Los recursos materiales facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje y son un instrumento esencial

para el desarrollo de las actividades propuestas, ademas componente Iudico de dicho material, dado
que el juego es una necesidad imperiosa para los nifios de estas edades, estos recursos
proporcionaran a los alumnos una herramienta adicional para acceder a los contenidos. Referir la
importancia de que algunos materiales estén al alcance de los nifios para que los puedan usar

libremente y la importancia que damos a su cuidado y respeto.

En el anexo Xll tenemos una tabla que explica los diversos materiales que tendremos a nuestra

disposicién, ademds de un sencillo plano del espacio del aula.

RECURSOS TIC
Desde el centro se considerar importante la inclusién de las nuevas tecnologias en la vida diaria del
aula, para que en vez de ser una herramienta prohibida o por el contrario, demasiado utilizada, sea

un utensilio mas al que el alumno accede para enriquecer su proceso de aprendizaje.

Las nuevas tecnologias tienen para los alumnos un principal atractivo, y es la motivacién que
generan. Estas les permiten, ademas, intervenir en la realidad de una manera mas creativa y
personal, dirigiendo su propio ritmo de aprendizaje, asi como manejar la informacién de una forma

integral. (Escuela Ideo, PEC).

En cuanto a los elementos TIC con los que trabajamos, contamos con una tablet por aula, en la que
se podran realizar juegos con la tablet conectada por bluetooth al proyector, asi cada alumno
interactyda individualmente con el dispositivo pero el resto de compafieros lo ve en la pantalla.
También se podra situar la tablet a la hora de hacer rincones en uno especifico en el que reduciremos
el numero de alumnos y propondremos el uso de ciertos juegos o apps en los alumnos puedan ser

mas autdonomos usando este dispositivo.

Como ya hemos mencionado, ademds vamos a trabajar con un proyector de techo conectado al
ordenador y con conectividad via bluetooth para conectarlo a cualquier otro dispositivo. Al poder
proyectar cualquier tipo de video en la pizarra blanca también podremos interactuar con dicho

material visual con los rotuladores de pizarra.
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En definitiva, queremos que el uso de las TIC esté incorporado en nuestra practica docente diaria,
explotando al maximo el increible potencial que tiene para los alumnos, pero a la vez educando sobre

un uso responsable de este tipo de tecnologias.

RELACION CON EL APRENDIZAJE DEL INGLES
El aprendizaje de una lengua extranjera, en este caso el inglés, se trata de un pilar mas en el proceso
de ensefianza y aprendizaje por el que transcurren los alumnos de este centro. Esto se puede
observar en el tiempo que le vamos a dedicar a esta lengua, una hora de clase de inglés diaria; lo cual
es mas de la hora y treinta minutos minima establecida por la ley (DECRETO 17/2008). Recordando
el cardcter globalizador de la Educacidon Infantil la ensefianza del inglés se contempla dentro de la
misma elaboracion y concrecion de los objetivos y contenidos curriculares de esta planificacion. Es
decir, aunque las horas reservadas para el aprendizaje de esta lengua estan impartidas por otro
docente, se han planificado y aparecen explicadas en este documento las rutinas y actividades

principales relacionadas con el inglés y su uso en el aula.

Nos organizamos de la siguiente manera, lo que hacemos es ensefiar inglés a la otra clase de nuestro
nivel, de manera que los alumnos tengan una tutora con la que hablan en espafiol y otra profesora
distinta con la que hablan en inglés una hora diaria. Consideramos conveniente que los alumnos
distingan entre ambos idiomas relacionandolos con la profesora que los habla, ademas asi, se
relacionan con una profesora mas, lo cual siempre va a ser beneficioso a nivel social y cultural al tener

un mayor numero de referentes adultos a su alrededor.

En cuando al enfoque desde el que vamos a trabajar la ensefianza y aprendizaje del inglés, este parte
del enfoque comunicativo o “Communicative approach” que se trata de aprender un idioma, en este
caso el inglés, a través de la experiencia de situaciones de comunicacion reales. Favoreciendo
situaciones que inciten el intercambio de palabras en inglés conseguiremos que los alumnos sientan
la necesidad de comunicarse y entonces, querrdn y necesitaran usar este idioma en el aula y lo iran

aprendiendo poco a poco.

Ligado a este enfoque del aprendizaje del inglés, nos serviremos de otro enfoque mas concreto que
se trata de CLIL (“Content and Language Integrated Learning”), que en castellano lo conocemos
como: Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras. Desde la perspectiva que nos

aporta CLIL, la profesora de inglés usara los contenidos de aprendizaje como camino que guie el
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aprendizaje del idioma. Esto conlleva una practica de la ensefianza del inglés distinta a la tradicional

donde la lengua es la que guia los contenidos, a través de CLIL los contenidos guian a la lengua.

Con esta metodologia escogeremos un modelo didactico que nos ayude tanto a la planificacion de
las clases como a la puesta en practica de la interaccidn profesora-alumno. Consideramos como mas
adecuado el modelo SIOP (The Sheltered Instruction Observation Protocol, (Echevarria, Vogt & Short,
2010). Siguiendo los distintos apartados que este modelo ofrece, podremos planificar y poner en
marcha sesiones en las que los alumnos aprenderdn inglés a través de los contenidos que se trabajen
en clase, de una manera activa, significativa e inclusiva. Cabe sefialar que este modelo parte de las
influencias de diversos autores entre los que destacan, Krashen y su teoria sobre la adquisicion de la
lengua, Jim Cummins y su diferenciacién entre las habilidades basicas de comunicacién interpersonal
(Basic Interpersonal Communication Skills- BICS) y el conocimiento del lenguaje a un nivel académico
(Cognitive Academic Language Proficiency- CALP); Y también encontramos influencias del andamiaje

y la zona de desarrollo préoximo de Vygostsky.

MATERIALES PARA EL APRENDIZAJE DEL INGLES
Es decision del centro y equipo docente de Infantil no utilizar o seguir ningiin método editorial o libro
de actividades, ya que consideramos que el aprendizaje de una lengua se realiza experimentando y

comunicandose a través del juego.

Por lo tanto, el equipo de profesoras creara o utilizard (del banco de recursos) juegos y distintas
actividades para realizar en gran grupo o en rincones, con la finalidad de aprender inglés de manera
Iudica. El resto de materiales necesarios se explican en el anexo Xl que versa sobre los distintos

materiales necesarios en nuestra aula.

AGRUPAMIENTOS Y ORGANIZACION DE ESPACIOS Y TIEMPOS (RUTINAS)
Alo largo del dia se suceden diversas rutinas y actividades que conforman la jornada escolar, dichas
actividades se realizan normalmente en un espacio determinado que suele ser el aula, pero a veces
se pueden realizar en zonas del centro distintas o mas dindamicas, segin nuestras necesidades (anexo

XIll), ademas dichas actividades siguen siempre un horario establecido (anexo XIV).
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RUTINAS
Desde la educacidn infantil dedicamos una parte importante de la jornada escolar a trabajar las
rutinas. Estas son distintos tipos de actividades o dinamicas que los nifios llevan a cabo dia a dia, bajo

unas pautas estables tanto en la manera de realizarlas como en temporalizacion.
Las rutinas que vamos a trabajar en nuestra aula son:

v' Asambleas en espafiol y en inglés: en una asamblea ya sea realizada en un idioma u otro lo
gue hacemos es comenzar una jornada o sesién introduciendo qué dia de la semana, mes y
ano es, para trabajar la conciencia temporal con los alumnos. Es cierto que las asambleas en
inglés van a ir mas enfocadas al trabajo de vocabulario y diversas estructuras simples para
gue los alumnos aprendan a comunicarse en esta lengua adicional; mientras que en las
asambleas en espaiol trabajamos la comunicacidn a un nivel mas avanzado y abstracto en
algunos casos, nivel que en inglés aun no estan capacitados para expresar oralmente. Pero,
en realidad, ambas asambleas se remiten a un objetivo: que el nifio interactue con la maestra,
con sus iguales y que exprese ideas y emociones afianzando el sentimiento de pertenencia al
grupo de clase

v" Higiene personal: consideramos importante que el alumno alcance un alto grado de
autonomia en lo que se refiere a su higiene personal, lo que implica: el lavado de manos antes
y después de comer o después de ensuciarse al realizar algin juego o actividad, la higiene a
la hora de ir al bafio y el cuidado de la limpieza del espacio del aula. Desde principio de curso
vamos a procurar que estos momentos de higiene se sigan y se respeten para que poco a
poco los alumnos sean mas auténomos en ellos y vayan incorporando esta rutina hasta
convertirla en un habito.

e Relajacion: entendemos que cada nifo tienen unas necesidades fisicas distintas, unos mas
activos que otros, pero a la hora de volver de momentos o actividades que han implicado una
gran actividad fisica vamos a dar a los alumnos unas herramientas basicas para relajarse y
descender el nivel de excitacion para poder centrar su atencién en lo que se vaya a realizar a
continuacion. Trabajaremos la relajacion al volver de los dos recreos, el de media mafiana y
el de después de comer, escuchando algun tipo de musica instrumental o ambiental relajante,
tumbados sobre un cojin que cada uno trae de casa, calmaran tanto su cuerpo como su

mente. Ademas, se les explicard una manera de respirar adecuadamente, y también se
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realizardn como indican Garcia Nufez, Berruezo y Adelantado (2013, pg.45) “motivaciones

tactiles” ya que son a las que mejor responden los nifios de esta edad.

HORARIO ESPECIFICO SOBRE LAS ACTIVIDADES TIPO Y LAS RUTINAS
Contamos con una tabla (anexo XV) que muestra las actividades tipo y las rutinas fundamentales que

cada dia se llevaran a cabo siguiendo la programacion anual.

CALENDARIO ESCOLAR

En el anexo XVI mostramos el calendario escolar previsto para el presente curso.

MEDIDAS GENERALES
En cualquier aula de un centro escolar, pero concretamente y con mayor contraste, en una aula de
Educacién Infantil, nos encontramos con alumnos muy distintos. No solo la diferencia de edad
cronoldgica, sino que también el género, el estilo apego con el que se ha criado, el desarrollo de la
autoestima, los intereses propios y cdmo han sido ayudados a lo largo de su vida, suponen factores
gue las maestras debemos tener en cuenta a la hora de preparar y llevar a cabo una oferta educativa
hecho “a medida” para cada uno de estos nifios. Y dado que entendemos esa pluralidad de estilos de
aprendizaje y de desarrollo distintos también sabremos aceptar ritmos y resultados de aprendizaje
variados, dentro de la flexibilidad de los objetivos y contenidos proyectados (Paniagua vy Palacios,

2012).

La metodologia propuesta en esta programacion admite la diferencia en los alumnos, respeta su
ritmo de aprendizaje, le hace consciente y le ayuda a mejora, por lo que podemos decir, que es una

metodologia inclusiva.

MEDIDAS ORDINARIAS- NECESIDADES DE APOYO EDUCATIVO
Para aquellos alumnos que requieran una serie de medidas algo mas concretas para poder avanzar
en su proceso de aprendizaje, como es el caso de M., existen unas pautas a seguir por las tutoras y

demas docentes de Infantil.

Al comenzar el curso, siendo esta alumna nueva, se va a observar con mucha atencion como tiene
desarrolladas sus habilidades sociales, comunicativas y cémo de adaptadas al medio son sus

conductas. No podemos clasificar a la alumna ya que el hecho de estar diagnosticada con Trastorno
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Generalizado del Desarrollo no establece cobmo va a ser. Aunque si que contamos con cierta
informacidn proporcionada por los padres en una tutoria inicial al principio de curso. M. es una nifa
cuyas habilidades comunicativas son bastante basicas. No utiliza adecuadamente sustantivos,
adjetivos y verbos en relacién al mensaje que quiere enviar. Afectiva y socialmente M. se muestra
muy carifiosa con los demas nifios aunque le es complicado interactuar durante tiempo prolongado
con ellos porque no tiene adquiridas ciertas habilidades sociales que le permitan mantener una
conversacion. Le cuesta seguir un juego establecido por otros nifios o, algo que entra dentro del
ambito comunicativo, no se expresa en un tono de voz alto y comprensible por sus compafieros, es

decir que tiende a susurrar o hablar de manera que solo ella se escucha y entiende.

Por todo ello, una vez la tutora haya observado a lo largo de las primeras semanas cémo se relaciona
la alumna en clase, cdmo se enfrenta a las distintas experiencias del aula y cémo se comunica con los
demads, va a ser el momento de que uno de los especialistas en pedagogia terapéutica del centro
organice un horario para ver a M. Este “PT” asistira a clase y participara en el desarrollo habitual de
ésta, acompafiando a M. en el proceso pero también, creara sesiones individuales para ella en el aula
de orientacién. El niumero de horas que el “PT” trabaje con M. depende de las necesidades de esta,
las cuales seguramente vayan cambiando a lo largo del curso, pero se procurard que el horario no
cambie en exceso ya que la estabilidad es importante para casi todos los nifios con TGD. Ademas,
contamos con un equipo de orientacidn lo suficientemente numeroso como para poder trabajar con
todos nuestros alumnos con algun tipo de necesidad todos los dias de la semana. A continuacion,

mostramos una tabla orientativa sobre el apoyo fuera y dentro del aula para M.:

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

9:45/10:30 | En clase Individual En clase Individual En clase.

Por otro lado, simultdneamente al proceso de apoyo dentro y fuera del aula, desde la tutoria
debemos organizar y ser conscientes de la toma de ciertas medidas de caracter ordinario, las cuales
ilustramos en la siguiente tabla que hemos adaptado de la que Paniagua y Palacios (2012) nos

proponen:
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Necesidades de la alumna

Medidas ordinarias

Utilizar la via visual para el aprendizaje

Desarrollar la comunicacion en la mayor
medida posible

Uso de pictogramas, dibujos o fotos para
representar las rutinas y actividades cotidianas

Se le daran oportunidades de comunicacion y
expresion de ideas y sentimientos, fomentando

una actitud participativa y comunicativa, pero a
la vez respetando sus ritmos y deseos de no
participaciéon (como se hace con el resto de
alumnos)

Alternar actividades individuales con grupales;
fomentar conductas de compafierismo como
preocuparse por que todos los alumnos tengan
un sitio en la asamblea o en las mesas. También
el adulto supervisara en algunos momentos la
interaccidon con otros nifios (conflictos, juego
dirigido, etc.)

Contactar e interactuar con otros nifios y nifias

Aumentar el control de la propia conducta Se observarad las conductas de la alumna y se le

mostraran alternativas a las conductas
estereotipadas u obsesivas.

MEDIDAS EXTRAORDINARIAS
No se van a plantear medidas extraordinarias para esta programacion anual ya que la alumna con

necesidades especiales no requiere adaptaciones curriculares por el momento.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
Hemos creado una tabla (anexo XVII) con las unidades didacticas, su temporalizacidon y las actividades
complementarias que vamos a proponer para que se pueda ver la relacion en su desarrollo. No hay
programadas una actividad complementaria por cada unidad didactica ya que no en todas se

considera oportuno.

PLAN DEL HUERTO
El huerto del centro cuenta con un profesional encargado de su mantenimiento y de acompafiar a
todas las clases a realizar actividades en él, pero en el caso de Infantil las tutoras tenemos total

libertad para planificar dinamicas en el huerto en la hora semanal que tenemos reservada en este
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espacio. Por ello realizaremos actividades, experiencias y dinamicas que, con la ayuda de nuestro
encargado de huerto permitiran a los alumnos conocer este espacio tan rico y enriquecedor y ademas

construir aprendizajes relacionados con el proyecto en el que estemos trabajando en cada momento.

El hecho de tener este huerto forma parte del Plan Verde que ha desarrollado nuestra escuela, para

poder integrar contenidos ambientales y sociales dentro de todas las areas curriculares.

PLAN LECTOR
Dado que en este centro mantenemos un enfoque constructivista del aprendizaje de la lectura y
escritura, nuestro plan lector no trata de proponer la lectura cémo método técnico para conseguir
lectores a muy temprana edad, sino que consideramos que en la etapa de Educacién Infantil los
docentes debemos proporcionar a los alumnos un primer contacto con el texto escrito para que
desarrollen habilidades lectoras utiles en sus futuros aprendizajes. La manera en la que la maestra
propiciara dicho desarrollo de los alumnos como futuros lectores serd poniendo en practica diversas

decisiones didacticas como:

e Permitir al alumno experimentar con la lectura de la palabra mas significativa para él como es
su propio nombre, avanzando progresivamente hacia otras palabras significativas en su
proceso de aprendizaje (con la palabra de la semana, por ejemplo)

e Usar de manera cotidiana la biblioteca del aula y utilizando como otro espacio de lectura
también la biblioteca del centro.

e Servirnos de soportes informaticos y audiovisuales para presentar libros, cuentos, canciones,
poesias y demas textos escritos.

e Realizar actividades ludicas relacionadas con la lectura, como: teatros, aprendizaje y uso

ludico de poemas, canciones, juegos dramaticos, creaciones literarias de diverso tipo...

Para poder exponer a los alumnos a distintos momentos de lectura que nos faciliten adaptarnos a
sus necesidades y posibilidades de realizaremos varios tipos de actividades de lectura con ellos
(individuales, grupales, lectura en voz alta, lectura compartida, dramatizada, en silencio, guiada, etc.).
Nuestro objetivo ademads es garantizar que las actividades sean globalizadas y que el nivel de
flexibilidad sea el mayor posible para adaptarnos a los ritmos de todos nuestros alumnos.

Destacamos ademas, que con estas actividades no solo nos centramos en la lectura sino que también
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estamos trabajando la comunicacién verbal y no verbal, conductas como el respeto y la escucha

activa, y de una manera constructivista, por supuesto en la escritura también.

El tutor es la persona encargada de liderar dicha accién tutorial (Segovia, A. y Fresco, E., 2000). Pero
no podemos olvidarnos de que esta tarea se puede llevar a cabo gracias a la cooperacién y
colaboracién del resto de docentes, no solo el tutor. Ademads, en torno a esta accidn giran las familias,
un pilar sin el que el centro no podria mejorar su gestion y funcionamiento, y, los propios alumnos, a

los que va dirigido todo este esfuerzo y colaboracién.

Cabe afadir, como nos explican Segovia y Fresco (2000, p. 10), que actualmente nuestro sistema
educativo, en cuanto a las funciones del tutor, se guia por los Reales Decretos 82/1.996 y 83/1.996,
en los que se aprueban los Reglamentos Organicos de las Escuelas de Educacidn Infantil y en los

Colegios de Educacidn Primaria, y en los Institutos de Educacidon Secundaria respectivamente.

OBJETIVOS DE LA ACCION TUTORIAL
Los objetivos propuestos para desarrollar la accidn tutorial con los alumnos de educacion infantil son

los siguientes:

e FACILITAR LA INTEGRACION DE LOS ALUMNOS EN SU GRUPO-CLASE Y EN EL CONJUNTO DE
LA DINAMICA ESCOLAR, FOMENTANDO EL DESARROLLO DE ACTITUDEDS DE COOPERACION
Y RESPETO A LAS DIFERENCIAS.

Destacamos un momento importante en la E. Infantil, la entrada al centro a los 3 afios, asi
como la incorporacién de algunos alumnos a lo largo del ciclo, puntualmente. En estos
momentos se prestara una atencién especial a los padres para que estos vivan la adaptacién
de sus hijos con tranquilidad y confianza.

La integracion el grupo-clase se realiza de forma continuada a lo largo del todo el curso, a
través de actividades especificas que favorezcan la participacion individual, las aportaciones
al grupo, las propuestas colectivas, compartir informacidn, planificar el trabajo... asi como en
fiestas y salidas.

De esta forma especifica se trata temas que priorizan esta intencion como “los amigos”, las

fiestas que se realizan al finalizar cada proyecto de trabajo y de juego.
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CONTRIBUIR A LA PERSONALIZACION DE LOS PROCESOS DE ENSENANZA-APRENDIZAIJE.

A través del establecimiento de los conocimientos previos que nos permite adecuar las
programaciones o los objetivos a cada individuo y a través de la evaluacidn continua que
ofrece una retroalimentacién permitiendo disefiar actividades personalizadas, y
metodologias variadas (trabajo por rincones, talleres y proyectos).

EFECTUAR UN SEGUIMIENTO GLOBAL DE LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE DE LOS
ALUMNOS PARA DETECTAR LAS DIFICULTADES Y LAS RESPUESTAS EDUCATIVAS
ADECUADAS Y RECABAR, EN SU CASO, LOS OPORTUNOS ASESORAMIENTOS Y APOYOS.

A través, del proceso de evaluacion continua se detectan las dificultades, derivandose al
Departamento de Orientacidn quien asesorard tanto en pautas a seguir dentro de aula, y las
familias.

Conviene ajustar doénde terminan las diferencias y cudndo empiezan las dificultades.
Entendemos también que las dificultades de aprendizaje forman un continuo que van desde
pequeiios ajustes o modificaciones sencillas de las programaciones ordinarias, llevadas a cabo
por los propios tutores y la profesora de apoyo hasta cambios significativos del curriculo,
integrando a otros profesionales, orientador, logopeda, terapeuta, pediatras.

FOMENTAR EN EL GRUPO DE ALUMNOS EL DESARROLLO DE ACTITUDES PARTICIPATIVAS
EN SU ENTORNO SOCIOCULTURAL Y NATURAL

Considerando su entorno mas cercano la clase para ir poco a poco conociendo el resto de las
clases que componen la E.I, posteriormente el resto del Centro y progresivamente el entorno
del mismo.

También asistiendo a acontecimientos culturales como el teatro, visitas a exposiciones o
museos, visitando los parques mas cercanos al centro, establecimientos comerciales como los
supermercados o haciendo visitas a la biblioteca municipal de Fuencarral (la mas cercana)
para participar de la vida social de su ciudad. Ademas, a través de las visitas semanales al
huerto del colegio conseguiremos que tengan una vision mucho mas amplia de lo que el
centro puede albergar y ademds tendran mayor conocimiento y respeto por el entorno
natural que los rodea.

CONTRIBUIR A DESARROLLAR LINEAS COMUNES DE ACCION CON LOS DEMAS TUTORES EN
EL MARCO CURRICULAR DEL CENTRO.
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Por medio de las reuniones de nivel y de ciclo, donde se crearan las programaciones que
coordinaran los diferentes niveles, se evaluard conjuntamente la marcha del proceso
educativo resolviendo aquellas dificultades que vayan surgiendo.
Por otra parte, al finalizar el ciclo se informara al 12 ciclo de primaria aquellos criterios o
actuaciones seguidas con cada nifio, los ajustes que se han llevado a cabo etc...
El Departamento de Orientacion debe recoger estos datos y ser el encargado de hacer un
seguimiento de la evolucién del grupo y de los nifios, informacion todo ello que servira tanto
al 12 ciclo de primaria como a la E.I al ser un constante feedback.

e CONTRIBUIR AL ESTABLECIMIENTO DE RELACIONES FLUIDAS CON LAS FAMILIAS QUE
FACILITEN LA CONEXION ENTRE EL CENTRO Y ELLAS.
Por medio de contactos diarios, a través de correo y al dejar y llevarse a los nifos, tutora y
familiares podran donde intercambiar anécdotas puntuales, mensajes concretos, tablillas de
informacién de la comida, eventos ocurridos o futuros, etc. También, a través de entrevistas
formales (al menos dos durante el curso, una al principio y otra al final) con posibilidad de
reuniones extras las necesidades de los alumnos y sus familias; y reuniones grupales de aula,
dos al afio también, una en septiembre y otra a finales de curso en junio.
Alo largo del curso se ofertara un gran programa de diferentes reuniones, escuelas de padres,

conferencias, y demas eventos de interés para familiares y docentes.

TAREAS COMUNES DE COLABORACION FAMILIA-ESCUELA
La estrecha colaboracion con las familias es imprescindible para el buen funcionamiento del centroy
la felicidad de todos los que lo forman. Las familias tienen mucho que aportar a la educacién de sus
hijos no solo en casa, sino dentro de la escuela. Por ello se mandaran correos regularmente cada
mes, o al cambio de proyecto, para recordar el tema del proyecto en el que estemos inmersos para
gue los padres y madres que lo deseen propongan actividades a realizar en el aula. Dichas actividades
podrdn ser talleres de cuentacuentos, talleres de manualidades, charlas o exposiciones de algun tema

0 experiencia concretos que sean de interés y/o favorezcan el desarrollo de los proyectos.

Ademas de promover la interaccion de los padres con los alumnos en el aula, nos preocuparemos de
ofrecer informacion sobre actividades culturales de interés fuera del aula, a través de panfletos que

obtengamos, o enlaces web. Y por ultimo, el centro ha creado una escuela de padres que estd
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gestionada por los propios padres y también por profesores, para proponer, demandar y sugerir

formacidn dentro y fuera de la escuela para las familias.

ENTREVISTAS Y TUTORIAS INDIVIDUALIZADAS
Queremos fomentar una relacion en la que haya confianza, respeto y colaboracion por ambas partes.
Y por ello las tutorias individuales son el momento reservado para que tutora y familiares se conozcan

e intercambien informacidn y experiencias.

Antes de la reunidn, la tutora realiza un trabajo de recopilacién de informacidn, tanto suya, como del
resto de docentes que trabajan en el aula con el alumno en cuestidn (el hijo o hija de los padres con
los que se va a entrevistar), asi puede dar un feedback muy completo sobre el desarrollo y proceso
del alumno/a en el aula. Para ello se crea un documento de Google Drive, compartido con la
especialista de inglés, el especialista de psicomotricidad y, en el caso de un alumno con necesidades
especiales, el especialista en pedagogia terapéutica o “PT”. Cuando todos los docentes implicados en
el proceso de ensefianza y aprendizaje con el alumno o alumna pertinente, la tutora lee y estudia esa

informacién para comprenderla y saber como comunicdrsela a los familiares.

Una vez en la reunion, la tutora creard un espacio donde tanto ella como los padres puedan expresar
sus sentimientos, opiniones, dudas, preguntas, o respuestas sobre todo lo que concierne al alumno.
Cabe aiadir que en el caso de alumnos con necesidades especiales, cuando la tutora se redna con
sus padres asistird también a la reunidn el especialista en pedagogia terapéutica (PT) ademds de
cualquier otro profesional de dentro o fuera del centro que esté colaborando en la educacion y

seguimiento de dicho alumno o alumna.

Este tipo de reuniones individualizadas se realizaran una vez en el primer trimestre y otra en el ultimo
trimestre. Estas dos reuniones se realizaran con todos los padres y madres de los alumnos del aula,
sin excepcion. Ademas, si fuera necesario o sugerido por parte de las familias, se pueden dar tutorias
extras, ya que cada alumno es un individuo con necesidades distintas, o bien sus padres pueden

requerir entrevistas extras por diversos factores.

REUNIONES GRUPALES DE AULA- CON TODOS LOS PADRES
En 4 aifios se mantienen 2 reuniones grupales a lo largo del curso, y se dan, en lo que consideramos
los dos momentos mas importantes del curso en cuanto a dudas que pueden surgir de los padres,

eventos que puedan ocurrir o para crear un buen ambiente de apertura y cierre del curso.

43




e 12 antes de empezar (septiembre): se presentan las expectativas para el curso a comenzar y
cuales son las pautas y normas de actuacion. Se recuerda a los padres los procesos a seguir
durante los proyectos que se desarrollen a lo largo del curso, como la aportacion de
materiales, la investigacién en casa o la posibilidad de participar y sugerir actividades para
realizar en el aula (talleres).

e 22 3| comenzar el tercer trimestre (marzo-abril): se cuentan los proyectos de trabajo que se
tienen en este periodo escolar, actividades, salidas, se recuerdan las rutinas del aula y las

normas de convivencia del centro que necesiten ser comunicadas, etc.

En cada reunion se dejard un tiempo para que los padres puedan hablar, comentar o sugerir cualquier
idea. Al final de la programacion, en el anexo XVIII se podra encontrar un guion para la tutora, sobre

los puntos a tratar en estas reuniones.

En el Real Decreto 1630/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas minimas
del segundo ciclo de Educacidn Infantil, encontramos en el articulo 7 como la evaluacion en este
segundo ciclo debe de ser global, continua y formativa. Ademas, se estipula que debemos evaluar a
través de la observacién directa y continuada como técnica principal ya que a través de esta
observacion podremos identificar los aprendizajes que adquieren los alumnos, el ritmo al que lo

hacen y las caracteristicas de su evolucidn en relacidn a las tres areas.

Por otro lado, respecto al Real Decreto 1630/2006 de 29 de diciembre por el que se establece las
ensefanzas minimas de la etapa de educacion infantil en todas sus areas, aqui encontramos los
objetivos y contenidos de las distintas areas, al igual que los criterios de evaluacion, que son los que

guiardn la redaccién de los criterios redactados en el apartado siguiente.

En cuanto al tercer documento que estipula aspectos sobre la evaluacion infantil, tenemos la Orden
680/2009 de 19 de febrero por la que se regulan para la Comunidad de Madrid la evaluacion en la
educacion infantil y los documentos de aplicacion. En esta Orden ademds de encontraros una serie
de documentos importantes para la recogida de informacion al principio de la escolarizacidn y al final
de la etapa de infantil, tenemos algunas pautas sobre como debe ser el proceso de evaluacién. En el
articulo 2 nos informan sobre como la evaluacién debe ser continua para revisar el proceso
madurativo de los alumnos, teniendo como referencia a la vez los objetivos y contenidos establecidos

para el curso.
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CRITERIOS DE EVALUACION

QUE VAMOS A EVALUAR

Tenemos, en el anexo XIX, los criterios de evaluacidn que serviran para saber qué queremos que
consigan comprender y cémo podremos observar que lo han conseguido.

ESTRATEGIAS TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

COMO VAMOS A EVALUAR, CUANDO Y PARA QUIENES

Entendemos la evaluacidon como un proceso de mejora con respecto a cada alumno y a la propia
accién docente, informacidn que nos servird como herramienta para planificar proyectos futuros. Lo
importante no son los resultados sino el progreso en el desarrollo de las capacidades y la actitud
positiva hacia las actividades educativas y de aprendizaje. También, es importante aprender a

autoevaluarse y corregir los propios errores, siempre desde un punto de vista positivo.

Habra diferentes momentos para la evaluacion: realizaremos una evaluacién inicial a través de la
pregunta, qué sabemos sobre el tema del proyecto, que servird a la maestra para conocer el punto
de partida de los alumnos y que se podra contrastar al final con la informacién recogida para ver que
sabiamos, qué no y qué hemos aprendido. También utilizaremos una evaluacién de proceso, para
realizar los ajustes necesarios y propios de cada alumno y por ultimo una evaluacién final que nos

ayudara a reflexionar sobre lo aprendido, lo que mas nos ha gustado, en qué pueden mejorar, etc.

La técnica utilizada fundamentalmente es la observacién. La tutora recogera informacion en el diario
de clase al finalizar cada sesién sobre la realizaciéon de las actividades asi como la capacidad de
comunicacion y de colaboracion de los alumnos, etc. También, se recogerd informacion sobre otros
aspectos relacionados con la participacién activa, la toma de decisiones, las propuestas realizadas, la
actitud hacia las actividades de cada alumno, las estrategias y recursos de aprendizaje que emplean

y las dificultades con las que se encuentran.

Merece especial atencion la autoevaluacién, como ya hemos mencionado, es muy importante en el
proceso de aprendizaje. Este proceso se propondra a través de las asambleas de proyectos, en las
gue se haran aportaciones sobre el transcurso del proyecto y realizaremos un balance final en grupo
de qué hemos aprendido junto con una valoracion personal del mismo, équé nos ha gustado mas y

gué menos? ¢Qué nos ha sorprendido?, etc.
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En cuanto al papel de la maestra como mediadora y facilitadora del aprendizaje, esta observara
constantemente la evolucién del proyecto para tomar las medidas necesarias y corregir aquello que
se muestre inadecuado o problematico. Relacionado con la funcidn de las tutoras, es muy necesaria
también la evaluacidon de la practica docente, evaluarnos de nuestra propia accién como profesoras,
las propuestas que hacemos, la planificacion de los tiempos y estrategias utilizadas para compensar
la diferencia de ritmos, etc. Esto nos va a permitir reunir una serie de estrategias que le permitan
optimizar su practica educativa. Un ejemplo de la rubrica que usard la profesora para examinar su

propia accién docente se encuentra en el anexo XX.

INFORMACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNO A LAS FAMILIAS
Vamos a proporcionar un feedback mas organizado y con caracter oficial para el centro y las familias
al final de cada trimestre, como indica el articulo 4 la Orden sobre evaluacién (680/2009), que es
cuando las tutoras redactaremos un informe personalizado sobre cada alumno. Nos centraremos en
las progresivas mejoras que consigan los alumnos, pero también resaltaremos cualquier otro evento
gue haya sucedido en el transcurso del trimestre y sea interesante comunicarlo a los padres mas alla
de las tutorias individuales y conversaciones espontdneas diarias. Este informe se verd guiado
también por las observaciones de los otros profesores, por el diario de clase que la maestra rellena
periddicamente y por la informacidn facilitada por las familias en las tutorias. Esto supone que no se

seguira una plantilla rigida a la hora de redactar el documento de evaluacidn.

PRIMER TRIMESTRE (diciembre) SEGUNDO TRIMESTRE (marzo-abril) | TERCER TRIMESTRE (junio)
Observaciones realizadas de Observaciones realizadas de Observaciones realizadas de
septiembre a diciembre de cada enero a marzo-abril de cada marzo-abril a junio de cada
alumno alumno alumno

En cada evaluacién se tendrd en cuenta el desarrollo del alumno como un proceso continuo, en vez de
marcar simplemente los hitos de aprendizaje o dificultades como hechos estaticos.
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Nivel: segundo de Educacién Infantil
(4 afios) ¢Donde esta el rinoceronte blanco?:

VIAJAMOS A LA SABANA

TIEMPO DE DESARROLLO: 3

SEMANAS (SEPTIEMBRE-OCTUBRE)

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD/RETO/ PRODUCTO FINAL
El tema que se va a tratar en esta unidad didactica gira en torno al descubrimiento de la sabana
africana, su vegetacion, su fauna y demds caracteristicas que conforman este habitat y tendra una
duracidn de tres semanas ya que es la unidad que da comienzo al proyecto de principio de curso. Por

lo tanto, este no sera un tema aislado de las demds unidades didacticas, sino que “¢DONDE ESTA EL

RINOCERONTE BLANCO?- VIAJAMOS A LA SABANA” serd el primer paso dentro de un proyecto con

una duracion de tres meses. Este comenzard a raiz de la aparicion de un reto, en este caso un guarda
de reservas naturales que aparece en el colegio para pedir ayuda a los alumnos porque un
rinoceronte blanco de la reserva natural en la que trabaja ha desaparecido. Los alumnos decidiran
como afrontar dicho reto y con la ayuda de las maestras guiardn su propio proceso de aprendizaje a

través de la sabana.

El producto final, o la resolucidn del reto serd encontrar el rinoceronte blanco que el guarda ha dado
por perdido. Al ser un reto con gran carga simbdlica, el juego sera el pilar basico que guie a los
alumnos a lo largo de esta unidad, y las siguientes, dotandoles de las herramientas necesarias para
gue descubran, relacionen, comparen, desarrollen todo tipo de habilidades, y, en definitiva,

aprendan de una manera significativa.
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OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

e Utilizar el juego simbdlico
para imaginar que se viaja a
otra zona del mundo como
es la sabana africana.

e Valoracién de la actitud de
ayuda a otras personas.

e Representar de manera
teatral cuentos leidos en
clase.

AREA 2

e Conocer las caracteristicas
propias del paisaje (habitat)
de la sabana africana:
vegetacién, animales y
clima.

e Reconocer a los de seres
vivos propios de la sabana
(semejanzas y diferencias)

e Identificar los distintos
medios de transporte:
autobus, barco, avidén, tren
y coche.

e Comparar, agrupar y
ordenar objetos segun un
criterio dado: series de 2
elementos y regletas
Cuisenaire.

e Curiosidad, cuidado y
respeto hacia los elementos
del medio natural

AREA 3

e Leer pictogramas sencillos:
sujeto+ verbo.

e Descomponer en sonidos el
propio nombre, la palabra
de la semana y las letras del
abecedario.

e Realizar trazos horizontales,
verticales, en cruz, en “x” y
trazos de linea quebrada en
zigzag.

e Uso de lalengua extranjera
inglés para el desarrollo de
las rutinas y situaciones -

AREA 1

Juego simbélico: viajar a otra
zona del mundo como es la
sabana africana (CCIMF)
Iniciacién en la representacién
teatral de cuentos leidos en
clase.(CCL)

Valoracion de la actitud de ayuda
a otras personas.(AIP/CSC)

AREA 2

Paisajes del mundo: vegetacion,
animales y clima de la
sabana.(CCIMF)

Reconocimiento de seres vivos
propios de la sabana (semejanzas
y diferencias)(CCIMF)
Identificacion de distintos medios
de transporte: autobus, barco,
avion, tren y coche.(CCIMF)
Comparacion, agrupacion u
ordenacion de objetos seglin un
criterio dado: series de 2
elementos y las regletas
Cuisenaire.(CM)

Curiosidad, cuidado y respeto
hacia los elementos del medio
natural. (CCIMF/CSC)

AREA 3

Reconocimiento de los sonidos
de las letras. (CCL)

Lectura de pictogramas sencillos:
sujeto+ verbo.(CCL)
Descomposicidon en sonidos de la
palabra de la semanay de las
letras del abecedario.(CCL)
Realizacion de trazos
horizontales, verticales, en cruz,
en x y trazos de linea quebrada
en zigzag.(CCL)

Uso de la lengua extranjera inglés
para el desarrollo de las rutinas y
situaciones normales de
comunicacion en la jornada
escolar.(CCL)

AREA 1

v' Utilizar el juego simbdlico
para imaginar que se viaja a
otra zona del mundo como
es la sabana africana.

v Valoracién de la actitud de
ayuda a otras personas.

v' Representar de manera
teatral cuentos leidos en
clase.

AREA 2
v' Conocer las caracteristicas
propias del paisaje (habitat)

de la sabana africana:
vegetacién, animales vy
clima.

v" Reconocer a los de seres
vivos propios de la sabana
(semejanzas y diferencias)

v ldentificar los  distintos
medios de transporte:
autobus, barco, avién, treny

coche.
v' Comparar, agrupar y
ordenar objetos segun un

criterio dado: series de 2

elementos y regletas
Cuisenaire.
v' Curiosidad, cuidado vy

respeto hacia los elementos
del medio natural.

AREA 3

v' Leer pictogramas sencillos:
sujeto+ verbo.

v" Descomponer en sonidos la
palabra de la semana vy las
letras del abecedario.

v" Realizar trazos horizontales,
verticales, en cruz, en “x” y
trazos de linea quebrada en
zigzag.

v Usar de la lengua extranjera
inglés para el desarrollo de
las rutinas vy situaciones
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normales de comunicacion
en la jornada escolar.

Uso de instrumentos la
tablet como elemento
ludico y de comunicacion.
Utilizar técnicas de
expresion artistica: témpera
y acuarela con pincel,
pintura con ceras, rasgado,
papel maché, etc. (CCA)
Usar de libros, cuentos,
enciclopedias, revistas y
demds materiales para
obtener -informacion sobre
el tema del proyecto.
Cantar canciones y
reconocer sonidos
relacionado con la sabana
africana.

Utilizar el propio cuerpo
para expresarse y
desplazarse por el espacio
con movimientos diversos.
Participar y escuchar
activamente en las
situaciones de
comunicacion habituales del
aula.

Uso de instrumentos la tablet
como elemento ludico y de
comunicacién.(TICD)

Técnicas de expresidn artistica:
témpera y acuarela con pincel,
pintura con ceras, rasgado, papel
maché, etc. (CCA)

Uso de libros, cuentos,
enciclopedias, revistas y demas
materiales, para obtener
informacidn sobre el tema del
proyecto.(TI/CCL/CAA)

La cancién como elemento
expresivo y reconocimiento de
sonidos y ruidos relacionado con
la sabana africana. (CCA)
Utilizacién del propio cuerpo para
expresarse y desplazarse por el
espacio con movimientos
diversos.(AIP)

Participacion y escucha activa en
las situaciones de comunicacion
habituales del aula.(AIP)

normales de comunicacion
en la jornada escolar.

Usar instrumentos como la
tablet como elemento ludico
y de comunicacion.

Utilizar técnicas de
expresion artistica: témpera
y acuarela con pincel,
pintura con ceras, papel
maché, etc. (CCA)

Usar libros, cuentos,
enciclopedias, revistas y
demas materiales para

obtener informacion sobre
el tema del proyecto.

Cantar canciones v
reconocer sonidos
relacionado con la sabana
africana.

Utilizar el propio cuerpo

para expresarse y
desplazarse por el espacio
con movimientos diversos.
Participar y escuchar
activamente en las
situaciones de
comunicacion habituales del
aula.

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

Realizaremos nuestras actividades en un periodo total de tres semanas, de ahi que las sesiones no se

especifiquen dia a dia sino en los grupos de actividades que se pondran en marcha a lo largo de las

tres semanas que dura la unidad (actividades de motivacién, de desarrollo y finales):

ACTIVIDADES DE MOTIVACION

Palabra de la semana: guarda

Asamblea: ¢Qué ha pasado?, ¢Qué nos pide el guarda? ¢Coémo podemos ayudarlo? {Qué vamos

a hacer? éDonde estara el rinoceronte blanco? é Nos atrevemos a ir a buscarlo? Hacemos un mural

respondiendo a ¢ Qué sabemos? ¢ Qué queremos saber? ¢ Cmo podemos hacerlo?

No sabemos dénde estd Africa, conseguimos un mapa del mundo y unimos con cinta adhesiva y

lana Espafia con Africa.

Seguimos con las preguntas: Qué es una reserva natural, qué hace un guarda de una reserva.
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Investigamos sobre qué transporte utilizar para viajar a la sabana.

Traemos libros, animales de juguetes, juegos y cuentos sobre la sabana.: los leemos juntos y
buscamos informacion.

Lluvia de ideas sobre como decorar el rincon de la sabana.

Entre todos construimos el medio de transporte elegido, con cartones grandes y otros materiales
reciclados.

Sesidn de psicomotricidad: Cuento motor sobre el guarda de la reserva africana y cdmo descubrid
que faltaba el rinoceronte.

Sesion de musica: Cantamos canciones y tocamos instrumentos africanos.

Sesidn de inglés: Hacemos una asamblea sobre nuestro futuro viaje a la sabana, y cantamos

“hakuna matata”, link:

e Visita al huerto: Recordamos del curso pasado que tenemos un huerto y las normas basicas
para cuidar y respetar a las plantas. Hacemos un tour por el huerto para ver qué cosas han
cambiado tras el verano.

Rincones de la semana:

o Rincon lingiiistico: Repaso de trazos curso anterior: trazos horizontales, verticales, en
cruz, en x y trazos de linea quebrada en zigzag. Los hacemos con las tizas de suelo, en
la pizarra verde y en las pizarras individuales.

o Rincdén de légica-matematica: Pinchitos en tablas individuales, geoplanos o tangrams.

o Rincon de plastica: Hacemos trazos distintos con pinceles y témperas en papel
continuo.

o Rincon del proyecto: (Aun no tenemos creado el rincdn permanente de la sabana)
puzles de animales y la letra por la que empiezan, bingo de los animales de la sabana.

o Rincén de juegos variados: “Jenga” o torre que se le extraen piezas, domind, coser con

cordones letras y nimeros o plastilina.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

Palabra de la semana: sabana (sonidos de las letras)
Lectura del cuento: “A qué sabe la luna”: Representaciéon por parte de los alumnos con

marionetas.
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https://www.youtube.com/watch?v=u1ss5PGYsPY

e Viajamos a la sabana (con nuestra imaginacion y el medio de transporte que construimos) y
buscamos al rinoceronte blanco pero no lo encontramos, sin embargo, vemos muchos otros
animales de la sabana.

e Averiguamos informacién sobre la sabana en libros y cuentos.

e Investigamos sobre el rinoceronte blanco, donde vive, qué come, etc.: imagenes, pictogramas y
hacemos un mural sobre el material recopilado.

e Creamos un mural con imagenes de animales, planta y frutas de la sabana.

e Sesién de psicomotricidad, nos desplazamos por la sala como elefantes, como guepardos, como
gacelas y como cocodrilos segiin cambie la musica.

e Sesién de musica: Cantamos diferentes canciones, juego de las estatuas y hacemos ritmos con las
manos.

e Sesion de inglés: Reconocemos los nombres de los animales y plantas de la sabana en inglés, y
hablamos de los que nos gustan mas y menos (en inglés).

e Visita al huerto: Quitamos las malas hierbas y abonamos la tierra del huerto.

e Rincones de la semana:

o Rincon lingiiistico: Colocar pinzas con las letras en las tarjetas de sus nombres (o de
companieros), usando tizas escribimos libremente en la pizarra grande verde.

o Rincdn de légica-matematica: Series 2 elementos: en laminas plastificadas individuales y
piezas con velcro; en una ldmina de la pared con piezas mas grandes y ejemplos de series a
seguir, se realiza en equipo porque solo hay una lamina en la pared, en l[dminas plastificadas
con rotuladores para seguir las series.

o Rincdn de plastica: Decoramos el rincén de la sabana para colocar libros, juguetes y demds
objetos que hayamos traido: recortamos o punzamos figuras de animales y plantas de
cartulina o papel y las pintamos con ceras o con acuarelas. Las figuras irdn pegadas sobre la
mesa y las patas del rincén de la sabana. También habra dibujo libre.

o Rincon del proyecto: Juego de sonidos de animales y su nombre en la tablet y juego
“memory” de los animales de la sabana.

o Rincén de juegos variados: Puzles animales, juego “lince”, domind o memory letras.

ACTIVIDADES FINALES

e Palabra de la semana: rinoceronte.
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Lectura de cuentos que traigan los alumnos relacionados con la sabana.

Volvemos a viajar a la sabana y encontramos al rinoceronte blanco con la tablet gracias a un
programa de realidad aumentada.

Llamamos al guarda, que nos dejé su niumero para que venga al colegio y vea rinoceronte
blanco que hemos encontrado y el que hemos creado.

Sesién de psicomotricidad: Somos exploradores que siguen huellas del rinoceronte blanco a
través de la sabana (circuito).

Sesion de musica: Imitamos los ruidos de los animales de la sabana, adivinamos ruidos de
distintos animales y decimos si son de la sabana o no.

Visita al huerto.: Vemos las semillas que el encargado de huerto ha traido, y votamos sobre
cuales queremos plantar.

Sesion de inglés: Jugamos a “simon says” haciendo de distintos animales de la sabana.

Rincones de la semana:

o

o

Rincon lingiiistico: Ficha animales des distintos lugares, solo hay que pintar los de la sabana.
Al acabar la ficha: experimentar con las tarjetas de los nombres y plastilina para hacer las
letras.

Rincén de légica-matematica: Hacemos series con bolitas de plastilina y jugamos con los
bloques logicos.

Rincon de plastica: Construimos/creamos un rinoceronte blanco en 3D, con papel maché,
carton y témperas. Se dividiran partes del animal para los cinco dias que dura este rincon.
Habra también dibujo libre si se terminan antes de tiempo las partes.

Rincén del proyecto: Jugamos con las tarjetas de los animales, plantas y alimentos de la
sabana: intercambiarse tarjetas, pedirlas, preguntar para adivinarlas, etc. Usamos
libremente todos los libros sobre la sabana, materiales, juguetes y demds que tengamos
recopilados.

Rincén de juegos variados: Bingo de animales, plastilina y/o puzles variados.

Taller “piloto” para padres: Historia sobre el cuello de las jirafas. Después dibujamos la silueta

a gran escala de una jirafa y la pintamos estampando esponjas con témperas.

RECURSOS DIDACTICOS. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
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La metodologia que se va a seguir intenta cubrir todos los principios psicopedagdgicos propios de la
Educacién Infantil, derivados de la identidad Unica de esta etapa. Nos centraremos especialmente en
el caracter globalizador de la educacién, en las teorias del aprendizaje constructivista y del
aprendizaje significativo. Es decir, vamos a partir de un enfoque metodoldgico eclético, pero
centrado principalmente en los proyectos de trabajo, rincones y talleres. Gracias a estos tres
enfoques metodoldgicos, que se utilizaran simultdaneamente, ofreceremos a los alumnos actividades

todo tipo, partiendo de un eje motivacional que guie su interés y respete su ritmo de aprendizaje.

En particular, con la realizacion de los rincones lo que pretendemos es trabajar diferentes dmbitos
del aprendizaje desde una perspectiva practica y funcional. Dando respuesta a aprendizajes variados,
a la necesidad de crear relaciones positivas entre alumnos y a la mejora de la autonomia de los
alumnos. Estardn organizados de manera que cada nifio haya pasado por todos los rincones al

finalizar cada semana.

En esta primera unidad, el taller previsto se trata de taller piloto, organizado para ayudar a las familias
a que tengan una primera toma de contacto con el aula y puedan continuar su relacion con los
alumnos que comenzé el curso pasado. Esta participacion de las familias en el entorno educativo nos

va a servir como guia, ayuda y fuente de comunicacion y de vinculos afectivos escuela-familia.

DESCRIPCION DE ESPACIOS Y TIEMPOS. PLANIFICACION SEMANAL
Los espacios en los que tendran lugar los distintos tipos de rutinas y actividades seran: El aula, el

tatami de psicomotricidad, el patio y el huerto.

En el anexo XV mostramos una tabla con la temporalizaciéon tanto de las rutinas como de las
actividades tipo que cubren el desarrollo de las tres areas de conocimientos y experiencias

establecidas por la Ley (Decreto 17/2008).

RECURSOS MATERIALES, TIC Y PERSONALES

e Recursos materiales: Fungibles( ceras, cartulinas, papel, cartén, pegamento, cola blanca,
temperas, acuarelas, tizas de suelo y normales) no fungibles (pizarra verde tradicional, pizarra
grande blanca, mesas, sillas, instrumentos musicales, altavoces, pizarras blancas individuales,
juegos de mesa, juguetes , pinceles, punzones, tijeras, y borrador de pizarra)

e Recursos Tic: Pizarra blanca con proyector y sistema de audio, IPad y aplicacién “Aurasma” para

crear la realidad aumentada (entre otras apps, y juegos).
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e Recursos personales: La tutora, el profesor especialista de psicomotricidad, la profesora de

inglés, el PT y las familias.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
La pluralidad de los niveles de desarrollo de cada alumno supone, no solo, que abordemos de manera
equilibrada contenidos de todo tipo, sino que aceptaremos de manera natural los diversos resultados
gue se pueden dar en cada proceso de aprendizaje, asi como los distintos ritmos que los alumnos
pueden seguir. En cuanto a nuestra alumna diagnosticada con “TGD”, M., le proporcionaremos un
comienzo de curso en el que pueda sentirse acogida por la clase, conocer los espacios y las rutinas
de una manera organizada con pictogramas y etiquetas y ademas evaluaremos su nivel de desarrollo

del lenguaje y la comunicacidn para facilitar un posible apoyo con el PT del centro.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN COLABORACION CON LAS FAMILIAS
La colaboracidn con las familias se tiene en cuenta como un pilar fundamental en el funcionamiento
del proceso de aprendizaje y desarrollo de los alumnos. Por lo tanto, se invitara a las familias para
gue puedan realizar talleres (cuenta-cuentos, manualidades, etc.), dar charlas o hablar sobre viajes,
profesiones, eventos; con los alumnos cuando ellos crean necesario. Al ser principio de curso se
propone un taller (ya organizado por la maestra) para que cualquier padre o madre que le interese
se ponga en contacto con la tutora y esta les prepare para llevarlo a cabo en el aula. Asi damos un
primer paso de acercamiento inicial con las familias y les damos un ejemplo de cdmo organizar una

actividad para el aula.

EVALUACION
La evaluacion es un proceso mediante el cual se obtiene informacién de manera continua y
sistematica, orientando la practica educativa y regulando las acciones para poder mejorarlas. Por ello
al final de cada dia la maestra rellenara un diario en el que describira el transcurso de la jornada,
destacando acontecimientos importantes o significativos del proceso de aprendizaje de los alumnos;
pero también plasmara sus impresiones sobre su propia labor docente y los posibles cambios o
mejoras que puede realizar.Es importante ademas, ir creando una rutina de autoevaluacién en
nuestros alumnos, ayudandoles a reflexionar sobre qué cosas han aprendido, qué actividades les han
salido bien y por qué, qué les ha gustado, qué no, etc. Esto lo haremos de manera conjunta en la
asamblea. Con vistas al informe final nos centraremos en el proceso del alumno y como evaluarlo, se

tendran en cuenta los siguientes criterios: iniciado/proceso/adquirido.
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Buscando un tucan en la
NIVEL: SEGUNDO DE EDUCACION INFANTIL (4 ANOS) SELVA TROPICAL

TIEMPO DE DESARROLLO: 2 semANAS

(OCTUBRE)
JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD /RETO /PRODUCTO FINAL

Continuando con nuestro proyecto basado en la busqueda de animales desaparecidos, nuestro
amigo el guarda nos manda un video al correo del colegio, ya que se encuentra muy lejos, en la selva
tropical, y nos pide ayuda. Ha ocurrido algo inesperado alli, muchas empresas que talan arboles se
han adentrado sin darse cuenta en la reserva natural donde muchos tucanes viven refugiados en sus
enormes arboles. Como consecuencia de esta tala inesperada, algin tucdn se ha escapado para
buscar otra zona donde vivir, pero el guarda sabe que fuera de la reserva, ningun tucdn estard a
salvo. Porello el guarda nos pide encarecidamente que intentemos encontrar a alguno de los tucanes

gue hayan salido volando de la selva para traerlo de vuelta a su hogar.

Como podemos ver en esta unidad didactica el reto es encontrar a algun tucan sano y salvo, y
devolverlo a la selva. Ademas, como el guarda estd lejos, le contaremos nuestra aventura, a través
de una carta. Escribiremos sobre hojas de papel que reciclaremos en clase, para concienciarnos sobre

la importancia de la tala de los arboles de la selva en nuestro planeta.

OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 1 AREA 1 AREA 1
e Viajar de manera simbdlica | ® Juego simbdlico: viajar a otra v Utilizar el juego simbdlico
a la selva tropical zona del mundo como es la selva para imaginar que se viaja a
interactuando con sus tropical.(CCIMF) la selva tropical
elementos. =  Actitud de ayuda hacia personas v" Mostrar una actitud de
e Ofrecer ayuda a otras otros seres vivos: plantas y ayuda a personas, animales
personas o seres Vivos. animales(CSCC) y plantas.
AREA 2 AREA 2 AREA 2
e Conocer la vegetacion, = Paisajes del mundo: vegetacién, v Conocer la vegetacion,
animales y clima propios de animales y clima de la selva animales y clima mas
otro habitat como es la tropical.(CCIMF) caracteristicos de la selva de
selva tropical. = Comparacidn, agrupaciony la selva tropical.
ordenacion de objetos (mas
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e Comparar, agrupar y
ordenar objetos segln un
criterio dado: series de 2
elementos y regletas
Cuisenaire.

e Experimentary observar los
cambios en el paisaje por el
climay la accién humana.

AREA 3

e Usar la lengua escrita de
manera libre para
comunicarse

e Descomponer en sonidos la
palabra de la semanay las
letras del abecedario.

e Realizar trazos de diversos
tipos.

e Comprender conceptosy
vocabulario en inglés
relacionados con el
proyecto.

e Usar las tic para interactuar
con la realidad

e Usar tijeras, pinceles con
témperas y papel pinocho
para expresarse
artisticamente

e Exploracion de
instrumentos y sonidos
hechos con el cuerpo.

e Controlar la direccionalidad
del propio cuerpo

grande que, mas pequefio que;
series de 2 alimentos, 1 0 2
atributos y regletas.(CM)

Los cambios en el paisaje segun el
clima (lluvia y rios) y la accién
humana
(deforestacidon).(CCIMF/CSC)

AREA 3

Uso de la lengua escrita como
medio de comunicacién con otros
(las cartas y pictogramas) (CCL)
Descomposiciéon en sonidos de la
palabra de la semanay las letras
del abecedario.(CCL)

Realizacion de trazos
horizontales, verticales, en cruz,
en “x” y trazos de linea quebrada
en zigzag (CCLy AIP)
Comprensién del vocabulario y
conceptos del proyecto en inglés
(nombres de animales) (CCL)
Uso de las tic como medio de
interactuar con la realidad
(CI/CD)

Uso de las tijeras, pinceles con
témperas y papel pinocho como
medio de expresion.(CCA)

Uso instrumentos y sonidos
hechos con el cuerpo (CCA)
Control de los movimientos y
desplazamientos con el cuerpo-
direccionalidad.(CCL/CAIP)

v" Comparar, agrupar y
ordenar objetos segln un
criterio dado: series de 2
elementos y regletas
Cuisenaire.

v" Experimentar y observar los
cambios en el paisaje dados
por la accion humanay los
distintos climas

AREA 3

v" Usar la lengua escrita como
medio de comunicacion:
escribir cartas.

v" Descomponer en sonidos la
palabra de la semanay las
letras del abecedario.

v Realizar trazos horizontales,
verticales, en cruz, en “x"” y
trazos de linea quebrada en
zigzag.

v" Comprender conceptosy
vocabulario en inglés
relacionados con el
proyecto.

v" Usar las tic como medio de
interactuar con la realidad

v" Usar tijeras, pinceles con
témperas y papel pinocho
para expresarse
artisticamente

v" Explorar instrumentos y
sonidos hechos con el
cuerpo.

v" Controlar la direccionalidad
del propio cuerpo

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

Las actividades que vamos a realizar tendrdn lugar a lo largo de un periodo total de dos semanas, por

lo gue nos encontramos con dos grupos de actividades: “primera semana: actividades de motivacion

y desarrollo” y “segunda semana: actividades de desarrollo y finales”.

PRIMERA SEMANA-ACTIVIDADES DE MOTIVACION Y DESARROLLO

e Palabra de la semana: selva (tropical)

e Asamblea 12: Hacemos un mural respondiendo a ¢ Qué sabemos? ¢ Qué queremos saber? ¢ COmo

podemos hacerlo? Ademds, ¢Ddénde estd la selva tropical? Unimos con lana y cinta adhesiva
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Espafia con zonas en las distintas zonas en las que esta la selva tropical. Vemos un mapa de las
zonas con selva (anexo UD 2).

e Juego dramatico: Hacemos un viaje para explorar la selva y conocer el lugar en el que viven los
tucanes, ademas de otros animales.

e Traemos objetos, libros, imagenes de plantas, insectos y otros animales que conozcamos de la
selva tropical. Creamos un mural de informacién que colgamos junto al de la sabana.

e Asamblea 292: Hablamos de la vegetacion de la selva, de la lluvia y de los rios grandes que hay

alli. Visionado de un video sobre los meandros de los rios:

e Visita al huerto: Vamos a plantar las semillas que elegimos la semana anterior.

e Sesion psicomotricidad: Somos distintos animales segun el pulso de la musica (seremos gorilas,
0S0S perezosos, serpientes y tucanes).

e Sesion de musica: Tocamos instrumentos de percusidon como congos, bongoes, guiros, maracas,
para representar musica tipica de tribus africanas que viven en la sabana.

e Sesion de inglés: Recopilamos de las tarjetas de vocabulario en las que aparezcan animales de la

selva. Después cantamos y representamos la cancidn “walking in the jungle”, link:

e Rincones de la semana:

o Rincon lingiiistico: (Repaso de trazos trabajados la UD anterior), con tizas de suelo, en la
pizarra grande verde y/o en papel con ceras.

o Rincén de légica-matematica: Bloques ldgicos y series segun laminas plastificadas.

o Rincon de plastica: Para el rincon de la selva, papel pinocho rasgado de colores verdes y
marrones, punzamos huellas de animales de la selva. Después, juego con plastilina.

o Rincon del proyecto: En un barrefio o mesa de experimentacion, vertemos agua para ver
como se crea el cauce de un rio. También creamos rios grandes, pequefios, con mas o
menos meandros con los bloques de construccién.

o Rincén de juegos variados: Cuenta cuentos entre compafieros, lectura y/o dibujo libre.

SEGUNDA SEMANA-ACTIVIDADES DE DESARROLLO Y FINALES

e Palabra de la semana: tucan
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https://www.youtube.com/watch?v=yECztRugyr8
https://www.youtube.com/watch?v=JtJ3I7vE6ps

e Lectura del cuento: El libro de la selva (C. Lépez Narvéez, 2016). Después cantamos algunas de las
canciones de la pelicula de Disney.
e Investigamos sobre el tucdn que es animal que buscamos, donde vive, qué come, etc. Usamos
imagenes, pictogramas y hacemos un mural sobre el material recopilado.
e Visita al huerto: Regamos las semillas que plantamos y quitamos rocas y malas hierbas.
e Sesion de psicomotricidad: Recorrido por la selva por un entramado de cuerdas, gomas y tuneles.
e Sesion de musica: Jugamos a reconocer sonidos de animales, los imitamos y jugamos con la
cancion: “Soy una serpiente”, link:
e Sesion de inglés: Leemos el cuento Whose tracks are these? Creamos huellas de animales con
esponjas y pinturas y hacemos un mural. Diferenciamos las del tucan.
e Viajamos por ultima vez a la selva y encontramos al tucan con la tablet y la realidad aumentada.
e Rincones de la semana:
o Rincon lingiiistico: Practicamos a escribir cartas, en pizarras individuales, en cajas de arena y
usando de ayuda las tarjetas de las letras del abecedario y la palabra de la semana.
o Rincon de légica-matematica: Juego libre con regletas. Juego con bloques de construccion.
o Rincén de plastica: En cuartillas dibujamos con témperas tucanes como el que hemos
encontrado para recortarlos y colgarlos por la clase.
o Rincén del proyecto: Jugamos con las figuras, cuentos y objetos traidos sobre la selva.
o Rincon de juegos variados: Juego con teatrillo con marionetas.

e Taller con padres de papel reciclado: En una mesa separada se creara el papel, con un max. de 5

nifos. El resto de alumnos hara juego libre cuando no sea su turno de hacer papel.
e Con el papel reciclado le escribimos conjuntamente al guarda sobre el tucan encontrado y los
tucanes colgados en la clase. Con el papel reciclado sobrando cada nifio escribe una carta

libremente y se la lleva a casa.

RECURSOS DIDACTICOS. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
Nuestra practica docente se basa constantemente en la busqueda de experiencias ludicas y
significativas para que los alumnos puedan acceder al contenido planificado para esta pequefia parte
de nuestro primer proyecto. Con nuestro amigo “el guarda” creamos un hilo conductor que ofrece a
los alumnos un reto que a lo largo de las semanas va cambiando de tema y de forma, pero que en si

mismo les sirve como base sobre la que orientar sus motivaciones. Ademas, seguiremos contando
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https://www.youtube.com/watch?v=ItUqMuB4oeo

con las aportaciones de las familias para llevar a cabo talleres que enriquezcan la formacién tanto de

los alumnos como la nuestra como maestras.

DESCRIPCION DE ESPACIOS Y TIEMPOS. PLANIFICACION SEMANAL
Como espacios para llevar a cabo todas nuestras actividades y rutinas contamos con el aula, el tatami,

el patio y el huerto. El horario a seguir esta en el anexo XIV.

RECURSOS MATERIALES, TIC Y PERSONALES

e Recursos materiales y TIC: Fungibles (lapices de colores, papel pinocho, rotuladores,
temperas, tizas de suelo, etc.), no fungibles (pizarra verde tradicional, mesas, sillas,
instrumentos musicales, altavoces, pizarras blancas individuales, juegos de mesa, juguetes
,pizarra blanca, pinceles, tijeras, borrador de pizarra, esponjas, etc.) Proyector y sistema de
audio, IPad y aplicaciéon de Aurasma para la realidad aumentada, otras apps, etc.

e Recursos personales: La tutora, el profesor especialista de psicomotricidad, la profesora de

inglés, el PT y las familias.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
Dada la posible complejidad de los contenidos de esta unidad en cuanto al clima, la accién del ser
humano y los efectos de estos sobre el medio, proporcionaremos el mayor nimero de experiencias
practicas y ludicas para que los alumnos no solo conceptualicen sino que experimenten y observen
la realidad. Esto ayudara especialmente a nuestra alumna M. que tiene dificultades para trabajar
Unicamente con conceptos abstractos. Asi, los contenidos propuestos serdn mucho mas accesibles

para ellay para el resto de sus compaiieros.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN COLABORACION CON LAS FAMILIAS
Desde cada tutoria se invitard a que los padres y madres puedan participar en la elaboraciéon de
talleres, como es el caso de esta parte del proyecto sobre la selva tropical. Todas las propuestas que
provengan de las familias seran valoradas por las tutoras, y en caso de que se consideren adecuadas
y viables proporcionara un espacio y tiempo a este tipo de actividades. Este tipo de dindmicas son
muy beneficiosas para el desarrollo de los proyectos y el propio aprendizaje de los alumnos en

general.

59




EVALUACION
La evaluacion es un proceso mediante el cual se obtiene informacién de manera continua y
sistematica, orientando la practica educativa y regulando las acciones para poder mejorarlas. Las
tutoras utilizaremos de un diario de clase, una rubrica de observacidn de la actividad en el aula, y un
documento drive en el que los otros profesores del aula puedan plasmar sus observaciones, para
crearse una imagen global pero individualizada del proceso de cada alumno. Pero también como

docentes en continua formacién tendremos una rubrica de autoevaluacién (anexo XX).
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Nivel: segundo de Educacidn Infantil (4 afios)

En busca de la vaquita marina: NOS
TIEMPO DE DESARROLLO: 2 sEMANAS ADENTRAMOS EN EL OCEANO

(OCTUBRE-NOVIEMBRE)

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD/ RETO/ PRODUCTO FINAL
Tras haber viajado a la sabana y a la selva tropical, nuestro amigo el guarda hace un viaje por los
océanos y como su mision es cuidar el medio ambiente encuentra un problema que tiene que
resolver. Encuentra a las vacas marinas que le cuentan que ya tienen muy pocas amigas y que
necesitan de su ayuda. Puso rumbo hacia alli, donde se reunié con sus compaferos guardas de los
océanos que también habian notado la falta de seres marinos. Entonces, nuestro amigo el guarda se
acordod de los nifios y nifias que le estaban ayudando y les mandd otro mensaje, esta vez en una
botella y desde el mar ha llegado a nuestro colegio para ponernos a trabajar y devolver a las vaquitas

marinas a su hogar.

Nuestro reto sera encontrar a alguna vaquita marina, y mostrarle el camino de vuelta a su habitat.

Para contarselo al guarda, le devolvemos la botella con nuestro mensaje.

OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1 AREA 1 AREA 1

e Visitar el océano de * Juego simbdlico para visitar el | v* Utilizar el juego simbdlico
manera simbdlica océano, y la valoracion de las para viajar al océanoy
valorando las distintas posibilidades de accion en ese valorar las posibilidades
posibilidades de accion viaje. (CCIMF/CAA)) de accidn para viajar.
para realizar el viaje. » Planificacién de una secuencia | v* Planificar la secuencia de

e Planificar la secuencia de de acciones necesarias para acciones para conseguir
acciones para conseguir conseguir un objetivo. (CAA) el objetivo deseado
el objetivo deseado AREA 2
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e Investigar para conocer
acerca de los seres vivos
que habitan el océano.

e Valorar la utilidad de los
medios de transporte
segln el lugar al que
desplazarse.

e Explorar el sabor y sonido
de objetos o materiales.

e Comparar, agrupar y
ordenar objetos segln
un criterio dado: series de
2 elementos y regletas
Cuisenaire.

AREA 3

e Exploracion del uso de las
letras, los nombresy la
palabra de la semana

e Recrear los sonidos de las
letras.

e Experimentar con
distintos trazos (repasar
anteriores y nuevo trazo
de “castillo”).

e Comprender y seguir
instrucciones en inglés,
asi de ideas generales
sobre el proyecto de
clase.

e Utilizar las TIC como
medio de interactuar con
el medio.

e Experimentar con los
colores (intensidad), la
linea y los sonidos (en
objetos y seres vivos)

e Distinguir el timbre en las
melodias y escuchar
melodias instrumentales
o sonidos de animales.

e Explorar las posibilidades
de accidn del cuerpo:
equilibrio y movimiento.

Los seres vivos del océano-
investigacion. (CCIMF)
Valoracién del medio de
transporte mas adecuado para
ir al océano.(CAA/AIP)

El sabor y el sonido de objetos
o materiales (el agua)
(CCIMF/CCL)

Comparacién, agrupamientos
y orden de objetos segln un
criterio: series 2 elementos y
regletas Cuisenaire.(CM)

AREA 3

Explorar el uso de las letras,
los nombres y la palabra de la
semana (CCL)

Los sonidos de las letras.(CCL)
Experimentar con distintos
trazos (repasar anteriores y
nuevo trazo de “castillo”).
Comprensiéon y seguimiento de
instrucciones en inglés, asi de
ideas generales sobre el
proyecto de clase.(CCL)

El uso de las TIC para
interactuar con el
medio.(TICD)

Atributos de los objetos y
seres vivos: color (intensidad),
linea y sonidos.(CCIMF/CCL)
El timbre en las melodias, y
escucha atenta de obras
instrumentales y sonidos
producidos por animales.
(CCIMF/CCA)

Exploracidn de las
posibilidades de accion del
propio cuerpo: equilibrio y
movimiento.(CAA/AIP)

v Investigar para conocer
acerca de los seres vivos
que habitan el océano.

v" Valorar el medio de
transporte mas adecuado
a un fin.

v Explorar el sabor y sonido
de objetos o materiales.

v" Comparar, agrupar y
ordenar objetos segln
un criterio dado: series de
2 elementos y regletas
Cuisenaire

AREA 3

v Explorar el uso de las
letras, los nombres vy la
palabra de la semana

v Recrear los sonidos de las
letras.

v' Experimentar con
distintos trazos (repasar
anteriores y nuevo trazo
de “castillo”).

v" Comprendery seguir
instrucciones en inglés,
asi de ideas generales
sobre el proyecto de
clase.

v’ Utilizar las TIC como
medio de interactuar con
el medio.

v' Experimentar con los
colores (intensidad), la
linea y los sonidos (en
objetos y seres vivos)

v’ Distinguir el timbre en las
melodias y escucharlas.
Asi como sonidos de
animales.

v Explorar las posibilidades
de accion del cuerpo:
equilibrio y movimiento.

62




DESCRIPCION DE ACTIVIDADES
Las actividades que vamos a realizar tendran lugar a lo largo de un periodo total de dos semanas, por
lo que nos encontramos con dos grupos de actividades: “primera semana: actividades de motivacion”

y segunda semana “actividades de desarrollo y finales”.

PRIMERA SEMANA-ACTIVIDADES INICIALES Y DE DESARROLLO

e Palabra de la semana: océano
e Asamblea 12: Hacemos un mural respondiendo a ¢ Qué sabemos? ¢Qué queremos saber? ¢Como
podemos hacerlo? El reto: Encontrar a la vaquita marina y avisar al guarda.
e Nos preparamos para viajar al océano. Debatimos y decidimos que usar (gafas, bafiador, barco...)
e Viajamos al océano con todos los accesorios y en un barco (juego simbdlico)
e Asamblea 22: {Dénde estan los océanos? Coloreamos de azul los océanos en nuestro gran mapa.
e Traemos y leemos cuentos sobre el océano y los seres vivos que alli habitan. Creamos un mural
con imagenes de peces y plantas del océano.
e Pintamos en el suelo del patio siguiendo la forma de las baldosas “trazo de castillo”.
e Visita al huerto: Hablamos del agua con la que regamos las plantas, é¢es salada o dulce?
éPodriamos regar las plantas con agua salada? éPor qué? Cuidamos las flores ya plantadas.
e Sesion psicomotricidad: Pilla-pilla de tiburones; carreras de cangrejos y recorrido de equilibrio,
sobre bancos, ladrillos, y sobre una colchoneta muy gruesa colocada encima de balones.
e Sesion de musica: Experimentos ¢ el agua suena? Tiramos objetos al agua, movemos el agua, etc.
e Sesion de inglés: Hacemos peces con la huella de nuestras manos con pintura (pulpos, pez
payaso, cangrejos, estrellas de mar, etc.(servirdn para decorar nuestro océano) Cantamos la
cancion de los animales del océano:
e Rincones de la semana:
o Rincan lingiiistico: Con cuentas de madera con letras formar nombres o palabras. También en
cajitas con arena practicar letras o nombres.
o Rincén de légica-matematica: Series con tarjetas de 3 elementos (1 atributo) con circulos y
rombos. También puzle “mas grande, mas pequefio que”.
o Rincén de plastica: Pintamos en papel continuo un mural (para el rincon del océano) del
océano con témperas, pinceles y esponjas. Recortamos peces impresos y los pegamos en el

mural (anexo UD 3).
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https://www.youtube.com/watch?v=6-xqosckJ5c

o Rincon del proyecto: En un barreifio experimentamos con agua (con distintos recipientes y
juguetes).
o Rincén de juegos variados: Juego de pesca con cafias con imanes. Juego con tarjetas

abecedario y nombres de los nifios de clase.

SEGUNDA SEMANA-ACTIVIDADES DE DESARROLLO Y FINALES

e Palabra de la semana: barco

e Lectura del cuento: El pez arcoiris (M. Pfister, 2013).

e Separamos en un mural los animales de agua salada y los de agua dulce, hablamos sobre ello.

e Preparamos una tarjeta de informacidn sobre la vaquita marina (donde y con quién vive, qué
come, etc.) Nos planteamos una manera mas eficaz de buscarla, como es bajando a bucear al
océano (gafas y traje de bafio necesarios), (asamblea y juego simbdlico grupal).

e Viajamos de nuevo al océano y con la tablet encontramos a la vaquita marina.

e Visita al huerto: En dos macetas pequefias colocamos algoddn con lentejas y unas las regamos
con agua salada y otras con agua dulce (los resultados los veremos la semana siguiente).

e Sesion de psicomotricidad: “El capitan del barco” (juego imitacidn). Recorrido equilibrio “bajo
del mar” con manos y pies.

e Sesion de musica: Cuento motor sobre las tormentas del océano (timbre)

e Sesion de inglés: Pintamos sobre papel con los colores del océano lineas rectas o curvas, segun
el “agua” se mueva mas (dictado sensorial en inglés).De pie y agarrados de la mano creamos olas.

e Rincones de la semana:

o Rincon lingiiistico: Investigamos con los libros del rincdn del océano y dibujamos sobre ello.

o Rincon de légica-matematica: Juego libre con regletas, coser en plantillas o geoplanos.

o Rincdn de plastica: Recortamos la silueta en cartulina negra de la vaquita marina, junto con
otros seres marinos que viven en su habitat. También, dibujo libre con ceras o acuarelas.

o Rincdn del proyecto: Juego con las figuras de los animales del océano, juego con barrefio con
agua y objetos y/o lectura cuentos sobre el océano.

o Rincdn de juegos variados: Juego de pescar con canas con imanes, pinchitos o construcciones.

e Taller con padres: Dos familias voluntarias organizan un taller, en dos espacios, uno para observar

los objetos que flotan en agua dulce y otro para ver objetos que flotan en agua salada.

e Le mandamos un mensaje en una botella al guarda con nuestros hallazgos.
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RECURSOS DIDACTICOS. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
El trabajo por proyectos que proponemos dentro de esta unidad didactica, que se engloba en un
proyecto que dura el primer trimestre, se trata de una manera de provocar el interés y la motivacion
en los alumnos creando una relacién de ayuda y respuesta con nuestro personaje del guarda.
Ademas, a través de los rincones conseguimos ampliar el abanico de actividades que los alumnos

pueden realizar para que a nivel emocional, intelectual y social “conecten” con el reto propuesto.

DESCRIPCION DE ESPACIOS Y TIEMPOS. PLANIFICACION SEMANAL
Como espacios para llevar a cabo todas nuestras actividades y rutinas contamos con el aula, el tatami,
el patio y el huerto. En cuanto al horario de la clase y la rotacidn de los rincones, los encontramos en

el anexo XIV y X, respectivamente.

RECURSOS MATERIALES, TIC Y PERSONALES

e Recursos materiales y TIC: Fungibles( lapices de colores, cartulinas, papel, papel pinocho,
cartén, pegamento, cola blanca, rotuladores, temperas, tizas de suelo, etc); no fungibles
(pizarra verde tradicional, mesas, sillas, instrumentos musicales, altavoces, pizarras
blancas individuales, juegos de mesa, juguetes ,pizarra blanca, pinceles, tijeras, borrador
de pizarra, esponjas, etc.) Proyector y sistema de audio, IPad y aplicacién de Aurasma para
la realidad aumentada, otras apps, etc.

e Recursos personales: La tutora, el profesor especialista de psicomotricidad, la profesora

de inglés, el PT y las familias.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
La pluralidad de los niveles de desarrollo de cada alumno supone, no sélo, que abordemos de manera
equilibrada contenidos de todo tipo, sino que aceptaremos de manera natural los diversos resultados
gue se pueden dar en cada proceso de aprendizaje, asi como los distintos ritmos que los alumnos
pueden seguir. Y siguiendo estos principios en esta unidad didactica no solo vigilaremos que nuestra
alumna M. comprenda todo lo que se realiza en clase, mantenga una relacién sana con sus
compafieros y sepa expresar sus necesidades; sino que cuidaremos que todos los alumnos de clase

participen activamente en el desarrollo del proyecto y en el crecimiento de la clase como grupo.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN COLABORACION CON LAS FAMILIAS
Desde cada tutoria se invitara a que los padres y madres puedan participar en la creacion de talleres,
como es el caso de esta parte del proyecto sobre la selva tropical. Todas las propuestas que
provengan de las familias seran estudiadas por las tutoras y en caso de que se consideren adecuadas
y viables se les proporcionara un espacio y tiempo a este tipo de actividades que son tan beneficiosas

para el desarrollo de los proyectos y del aprendizaje de los alumnos en general.

EVALUACION
La evaluacion es un proceso mediante el cual se obtiene informacién de manera continua y
sistematica, orientando la practica educativa y regulando las acciones para poder mejorarlas. Las
tutoras utilizaremos de un diario de clase, una rubrica de observacién de la actividad en el aula, y un
documento drive en el que los otros profesores del aula puedan plasmar sus observaciones, para
crearse unaimagen global pero individualizada del proceso de cada alumno. También como docentes

en continua formacién tendremos una rubrica de autoevaluacion (anexo XX).
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Nivel: segundo de Educacion Infantil

En busca de papa Oso:
(4 ANOS) VIAJAMOS AL POLO NORTE

TIEMPO DE DESARROLLO: 2 semANAS

(NOVIEMBRE)

JUSTIFICACION, RETO Y PRODUCTO FINAL

JUSTIFICACION

Cuando nuestro amigo el guarda volvia a Espafa desde el océano, su barco se desvié con una
tormenta y aparecié en el Polo Norte. Asi que aprovechando que estaba alli, decidié ir a ver a una
pareja de osos que estaban habitando en la reserva del Polo Norte. Para su disgusto, el papa oso con
el cachorro de oso se habian perdido en una tormenta de nieve y no estaban con la mama osa. Asi

gue el guarda nos mandd una carta que un cartero especial nos ha hecho llegar al colegio.

RETO
El reto va a ser encontrar a los dos osos (macho y cachorro) que se han perdido y devolverlos a la

reserva con la hembra de oso polar.

PRODUCTO FINAL
Tendremos que ir en busca de los 0sos polares y cuando los encontremos se lo haremos saber al
guarda mandandole un mensaje de con un “walkie talkie” a la radio que siempre lleva consigo en sus

viajes. Nuestro producto final serd algun tipo de representacion fisica de los osos polares.

CONTENIDOS PRINCIPALES

e |dentificacion del clima, paisaje y seres vivos propios de los Polos (Norte y Sur)
e Observacion los distintos estados en los que puede encontrarse el agua.
e Reconocimiento de las sensaciones de frio y calor y sepan como adaptar su vestimenta a cada

situacion.
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é¢Donde estas camello bactriano?- RECORREMOS

NIVEL: secunDO DE EDUCACION LOS DESIERTOS DEL MUNDO

INFANTIL (4 ANOS)

TIEMPO DE DESARROLLO: 3 SEMANAS (DICIEMBRE)

JUSTIFICACION, RETO Y PRODUCTO FINAL

JUSTIFICACION

Después de visitar el Polo Norte, el guarda ha decidido visitar una zona donde haga mas calor, los
desiertos. Resulta que no solo existe el desierto de Africa que todos conocemos, hay desiertos en
Asia también, y ahi es donde ha oido rumores nuestro amigo, de que no se ve a ninglin camello
bactriano. Aunque en el desierto no viven muchos animales precisamente estos camellos estan muy
bien preparados para los grandes cambios de temperatura y la escasez de agua y comida de cualquier
tipo; pero parece que han estado construyendo muchas ciudades y carreteras cerca de la reserva y
ruido de los coches les han asustado. El guarda necesita ayuda para encontrar a algin camello

bactriano y devolverlo a la reserva.

RETO

Tendremos que encontrar al camello bactriano para devolverlo al desierto de Asia.

PRODUCTO FINAL

De alguna manera vamos a representar al camello bactriano encontrado para que nos acomparnie en
nuestra clase. Para que el guarda sepa que siguen habiendo camellos en el desierto asiatico le
mandaremos un video, ya que esa fue su primer medio para ponerse en contacto con nosotros en

septiembre.

CONTENIDOS PRINCIPALES

e Laexistenciade desiertos en muchos lugares distintos del planeta, con distinta vegetacién y seres
vivos que habitan en ellos.

e Laimportancia de no malgastar agua ya que en zonas como los desiertos no tienen mucha.
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e |dentificacidn de las necesidades basicas que tenemos las personas y como cubrirlas segun el

entorno en el que estamos.

FIN DEL PRIMER PROYECTO

CONTINUACION DEL HILO CONDUCTOR PARA EL SEGUNDO TRIMESTRE
Cuando nuestro amigo el guarda recibe el video en el que encontramos al camello bactriano se alegra

muchisimo y nos manda una caja enorme en la que hay una nota que dice:

“Muchisimas gracias por vuestra ayuda, sin vosotros no hubiera sido capaz de

encontrar a todos los animales

Os mando esta caja como muestra de mi gratitud- Encontré esto en el
desierto africano cuando iba de camino a Espafia, no sé qué es, pero sequro

que en el colegio podéis averiguarlo,

Un abrazo

Vuestro amigo el gquarda”

Esta caja que nos manda el guarda no es ni mas ni menos que un enorme cofre, con apariencia
egipcia. Sin embargo, nuestro trimestre se acaba, asi que tendremos que dejar tan intrigante tarea

de investigacidn para después de las vacaciones navidenas.
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NIVEL: SEGUNDO DE EDUCACION INFANTIL El cofre de Nefertari-

APRENDEMOS DE LOS EGIPCIOS

(4 ANOS)

TIEMPO DE DESARROLLO: 4-5 SEMANAS (ENERO- FEBRERO)

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD
Abrimos el cofre que recibimos en diciembre, y encontramos un pergamino y un cofre cerrado con
un candado. En el pergamino leemos un mensaje de Nefertari, una faraona que reiné en Egipto hace
muchos aios. Ella nos cuenta cdmo su reino desaparecid porque los egipcios dejaron de vivir como
egipcios, de cuidar sus campos, sus animales, y de hacer sus trabajos. Pero Nefertari fue sabia y
guardd en un cofre algunos de sus tesoros y de los objetos mas importantes de la cultura egipcia. Y,
para evitar que los ladrones se apoderasen del cofre, lo cerrd tan bien que solo quien conociera a
los egipcios de verdad podria conseguir la llave para abrirlo. El mensaje termina invitando a las
personas que encuentren el cofre a unirse al reto de descubrir la civilizacién egipcia (como vivian,
como se alimentaban, cdmo trabajaban, como convivian, etc.), entonces y solo entonces se podra

abrir el cofre de tesoros de Nefertari.

OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1 AREA 1 AREA 1

e Valorar positivamente y
respetar las diferencias de
identidad tanto propias como
de los demas.

Valoracidn positiva y respeto de
las diferencias de identidad
propias y de los demas. (CSC)
Relacidn del concepto de

v" Valorar positivamente y
respetar las diferencias de
identidad tanto propias
como de los demas.

e Relacionar el concepto de tiempo con la historia.(CCIMF) v’ Relacionar el concepto de
tiempo con la historia. AREA 2 tiempo con la historia.
. . . v AREA?2
AREA 2 =  Comparacién, agrupamientos y v "
; . nvestigar para conocer
e Comparar, agrupar y ordenar orden de objetos segun un v Exol gar p del uso de|
objetos segln un criterio criterio: series 2 elementos y % U);F:.oraflon ,e uso de fas
. ; ; ilizar los nUmeros en
dado: series de 3 elementos y regletas Cuisenaire.(CM) . tidi
regletas Cuisenaire. = La utilizacién de los numeros en ac.C|.ones cotl |a.nas..
v' Iniciarse en la historia de la

e Utilizar los nUmeros en
acciones cotidianas.

acciones cotidianas (cardinales
0-10)(CM)

humanidad: El Antiguo
Egipto.
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Iniciarse en la historia de la
humanidad: El Antiguo
Egipto.

Investigar sobre habitos de
alimentacién, vestimenta
vida cotidiana y oficios de los
antiguos egipcios.

Mostrar interés por conocer
otras culturas.

AREA 3

Utilizar de las letras de
abecedario, los nombres y las
palabras de la semana como
herramientas comunicativas.
Reconocer y producir los
sonidos de las letras del
abecedario.

Observar similitudes en la
vida real con los trazos en
espiral y curvos.

Iniciarse en el uso de tablas
de doble entrada con colores
y 6valos.

Participar activamente en los
juegos y rincones en inglés.
Utilizar el ordenador e
internet para busqueda de
informacion.

Experimentar con el sonido y
con la creacién o composicidn
de canciones o rimas.

Usar técnicas artisticas como
la pintura de dedos, las
acuarelas o el dibujo libre.
Mejorar el control motor
(equilibrio, lanzar y recoger y
coordinacién mano-pie).
Jugar y dramatizar historias
reales o imaginarias.

Iniciacion en la historia de la
humanidad: El Antiguo
Egipto.(CCIMF)

Los habitos de alimentacion,
vestimenta vida cotidianay
oficios de los antiguos
egipcios.(CCIMF)

Interés por conocer otras
culturas.(CSC)

AREA 3

Utilizacién de las letras de
abecedario, los nombres y las
palabras de la semana como
herramientas
comunicativas.(CCL)
Reconocimiento y produccidn
los sonidos de las letras del
abecedario.(CCL)

Observacidn de similitudes en
la vida real con los trazos en
espiral y curvos.(CCIMF/CM)
Iniciacion en el uso de tablas de
doble entrada con colores y
dvalos.(CM)

Participacidn activa en los
juegos y los rincones de
inglés.(CCL)

El ordenador e internet como
fuente de informacién.(TICD)
Experimentacién con el sonido y
con la creaciéon o composicion
de canciones o rimas.(CCA)
Técnicas artisticas como la
pintura de dedos, las acuarelas
o el dibujo libre.(CCA)

Control motor (equilibrio, lanzar
y recoger y mano-pie)(AlP)
Mejora del control motor
(equilibrio, lanzar y recoger y
coordinaciéon mano-pie).(AlP)
Juego simbdlico y dramatizacion
de historias reales o
imaginarias.(CCA/CAA)

v

v

Investigar sobre habitos de
alimentacion, vestimenta
vida cotidiana y oficios de los
antiguos egipcios.

Mostrar interés por conocer
otras culturas.

AREA 3

v

Utilizar de las letras de
abecedario, los nombres y
las palabras de la semana
como herramientas
comunicativas.

Reconocer y producir los
sonidos de las letras del
abecedario

Observar similitudes en la
vida real a los trazos en
espiral y curvos.

Iniciarse en el uso de tablas
de doble entrada con colores
y 6valos.

Participar activamente en los
juegos y rincones en inglés.
Utilizar el ordenador e
internet para busqueda de
informacion.

Experimentar con el sonido y
con la creacién o
composicidn de canciones o
rimas.

Usar técnicas artisticas como
la pintura de dedos, las
acuarelas o el dibujo libre.
Mejorar el control motor
(equilibrio, lanzar y recogery
coordinaciéon mano-pie)
Jugar y dramatizar historias
reales o imaginarias.

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

Contamos con actividades de motivacion, de desarrollo y finales. En cuanto a los rincones, hemos

planificado actividades distintas dentro de cada rincén para que a lo largo de las semanas los

vayamos cambiando.
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ACTIVIDADES DE MOTIVACION

Palabra de la semana: Egipto

Asamblea: Escribimos en la pizarra las respuestas a varias preguntas respecto al reto que nos
propone la faraona: ¢ Qué sabemos? ¢ Qué queremos saber? ¢Como lo vamos a hacer?

En nuestro mapa del mundo buscamos Egipto, en internet vemos el rio Nilo. Buscamos en clase
libros sobre Egipto, preguntamos en otras clases y subimos a la biblioteca a por mas libros.
Traemos de casa fotografias, libros, cuentos y objetos encontrados en cada con las familias.
Dibujamos a Nefertari con puntura de dedos y bastoncillos.

Visita al huerto: Asamblea fuera élos egipcios cultivaban la tierra? ¢ Qué plantaban los egipcios?
Sesidn psicomotricidad: Andamos por el desierto, nadamos por el rio Nilo, y nos metemos
dentro de las piramides de Egipto. (control manos y pies).

Sesion de musica: Juegos de percusidn con el cuerpo y con objetos del aula (el timbre).

Sesion de inglés: Vocabulario sobre Egipto en inglés- lluvia de ideas y juego de adivinanzas.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

Palabras de la semana: Nilo, Faraén/Faraona, mercado y Nefertari.
Asamblea: Queremos saber cémo vivian los egipcios rodeados de desierto y el rio Nilo: vemos

video sobre las crecidas del rio Nilo (la utilidad del limo) y como lo usaban los agricultores :

Hacemos un mural sobre lo que sabemos de los egipcios: Dénde vivian, cdmo vestian y en qué
trabajaban. Hablamos de los oficios de entonces y los actuales (tabla comparativa pictogramas)
Visita al huerto: Plantamos semillas sobre tierra seca, y otras sobre tierra hUmeda (comparar).
Sesion de psicomotricidad: Jugamos a ser recolectores y tenemos que encestar lo que
recolectamos en distintas cajas segln la forma de lo que cogemos.

Sesion de musica: Le componemos una cancién a Nefertari (rimas espontaneas colaborativas).
Sesion de inglés: Partes de la casa en inglés: construimos con trozos de papel una casa egipcia.

Taller con padres: Elaboramos trajes de egipcios, con telas reutilizadas o donadas y pintura textil.

ACTVIDADES FINALES

Palabra de la semana: llave
Asamblea: ¢Vera Nefertari que estamos listos para abrir el cofre? Mostramos a la faraona con

nuestros murales y juegos que ya conocemos y sabemos lo importantes que fueron los egipcios.

72



https://www.youtube.com/watch?v=Vut4LP_vaI4

e Visita al huerto: Vemos qué semillas crecieron, las de tierra seca o himeda, épor qué?

e Sesion de psicomotricidad: Pilla-pila de egipcios y cocodrilos, saltamos cuerdas que se mueven
para cruzar el rio y atravesamos un puente muy estrecho para llegar a nuestra piramide egipcia.

e Sesion de inglés: (Taller) hacemos una momia en pan de molde con queso, tomate, y aceitunas.
Sesion de musica: Sonidos con “musizon”:

e Taller con padres: Creamos joyas (brazaletes, collares) con materiales reciclados (vasos, platos,

cuerdas) cartulinas brillantes, pegatinas y rotuladores, para decorar nuestros trajes egipcios.
e En lugar del juego libre, el ultimo viernes, fiesta-merendola de egipcios con las familias. Al final

de esta, encontramos la llave que abre el cofre, sera que Nefertari vio lo mucho que aprendimos.

RINCONES PARA ESTA UNIDAD DIDACTICA

o Rincon lingiiistico: Escritura libre con pinceles. “Memory” con letras “abc”. Escribimos en
arena con las tarjetas del abecedario y nuestros nombres. Dominé de letras. Buscamos trazos
curvos escondidos en libros y dibujos. Trazos curvos en plantillas (ver trazos en anexo UD 6).
Adivina el sonido de la letra.

o Rincén de ldgica-matemadtica: Juego con: bloques légicos, regletas o con bloques de
construccion. Juego reglado con regletas. Series en la pared con fichas con velcro (3 elementos
con 1 o 2 atributos). Tablas doble entrada con joyas egipcias (évalos).

o Rincdn de plastica: Creamos el rincén de Egipto, dibujamos a la faraona Nefertari a gran escala
en papel continuo, recortamos ladrillos en cartulina amarilla, colocamos telas de gasa o seda,
etc. Pintamos con acuarelas sobre piedras. Dibujo libre. Construimos mini puestos mercado.

o Rincon del proyecto: Modelamos casas, palacios y pirdmides egipcias con plastilina (secados
con cola blanca para el rincén). “Memory” oficios de Egipto. Juego simbdlico disfrazados.

Ill

Compramos y vendemos en el “mercado egipcio”.
o Rincédn de juegos variados: Domind, construcciones, juego lince, puzles de Egipto y otros,

juego simbdlico libre, “twister”, etc.

RECURSOS DIDACTICOS. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
Consideramos el juego como el pilar que sostiene la motivacion de nuestros alumnos, por ello
gueremos proporcionarles el mayor nimero de experiencias ludicas posible. Especialmente, para la
puesta en marcha de un nuevo proyecto el factor ludico serd el que despierte la curiosidad, las ganas

de aprendery de conocer nuevas cosas, en este caso, sobre la misteriosa y antigua civilizacion Egipcia.
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https://www.youtube.com/watch?v=W7VDeSFnMdk

DESCRIPCION DE ESPACIOS Y TIEMPOS. PLANIFICACION SEMANAL
Usaremos el aula, el tatami, el patio y el huerto como espacios de aprendizaje. Respecto al horario a

seguir, lo encontramos en el anexo XIV.

RECURSOS MATERIALES, TIC Y PERSONALES

e Recursos materiales y TIC: Fungibles (tizas, acuarelas, pintura de dedos, papel, ceras, tijeras,
etc.); no fungibles (pizarra verde tradicional, mesas, sillas, instrumentos musicales, altavoces,
pizarras blancas individuales, juegos, juguetes ,pizarra blanca, pinceles, tijeras, borrador de
pizarra, etc.) Proyector y sistema de audio, IPad otras apps y juegos.

e Recursos personales: La tutora, el profesor especialista de psicomotricidad, la profesora de

inglés, el PT y las familias.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
Continuaremos abordando de manera equilibrada los contenidos propuestos y trataremos que, al
haber vuelto de un periodo vacacional, la adaptacion a las rutinas del aula y sus actividades sea
progresiva y respetuosa a los ritmos de cada alumno. Con nuestra alumna M. trabajaremos de nuevo
sobre las rutinas y la interaccidn con los compafieros, ademas de procurar que participe activamente

en las actividades del nuevo proyecto.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN COLABORACION CON LAS FAMILIAS
Al comenzar un nuevo proyecto siempre necesitamos el apoyo y la ayuda de las familias para
despertar la motivacion y curiosidad de los alumnos. Gracias a la comunicacion diaria con las familias
vamos a poder contar con diversos talleres y actividades que enriquezcan el desarrollo de esta
unidad. En este caso contaremos con un par de familias para acompafiarnos al supermercado mas

cercano en busca de productos que usaban en el antiguo Egipto y que aln hoy en dia usamos.

EVALUACION
Gracias al diario de la maestra, vamos a poder recoger el desarrollo de cada alumno o los eventos
mas significativos del aula para poder evaluar tanto el proceso como el resultado final de esta unidad
didactica. Ademas en las asambleas trabajaremos con los alumnos sobre nuestras propias reflexiones

acerca de lo hacemos, de posibles dificultades y de cdmo podemos resolverlas.
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NIVEL: SEGUNDO DE EDUCACION INFANTIL (4 ANOS)

éA donde ha ido nuestro cofre?-
LA MOMIA DE KAMON EL FARAON

TIEMPO DE DESARROLLO: 3-4 SEMANAS

(FEBRERO-MARZO)

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD
Un dia llegamos a clase y encontramos vendas, arena y que el cofre ha desaparecido. Encontramos
detrds de la puerta un pergamino con un mensaje escrito. Es un mensaje de la momia del faraén
Kamén, un primo lejano de Nefertari, que nos acusa de haber robado el tesoro de su prima y se lo ha
llevado para que no lo rompamos ni usemos mal. Ademds esta momia nos pide que hasta que le
mostremos un simbolo de los faraones, un simbolo de sus dioses y un simbolo de respeto hacia los
egipcios, no nos dara el cofre, porque tiene miedo de que perdamos el legado de la faraona y los

egipcios.

Tenemos un nuevo reto relacionado con la cultura egipcia, pero esta vez hay que encontrar o crear
tres objetos que cumplan las condiciones de la momia, sino podremos ver qué hay dentro del tesoro

de Nefertari.

OBJETIVOS DIDACTICOS Y CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
Y CRITERIOS DE EVALUACION

emociones ante sucesos o
sensaciones.

egipcia.

propias ante sucesos o
sensaciones. (AlIP)

egipcia.(CCIMF/CCA)

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION
AREA 1 AREA 1 AREA 1
e |dentificar las propias = |dentificacidn de las emociones v' Identificar las propias

emociones ante sucesos o
sensaciones.

e Participacién en el juego = Jugar de manera simbdlica pero v’ Participacion en el juego
simbdlico y el reglado. también reglada.(AIP/CCIMF) simbdlico y el reglado.

AREA 2 AREA 2 AREA 2

e |dentificar atributos de los = Atributos de los objetos: pesoy v" Identificar atributos de los
objetos: peso y tamafio. tamafio.(CM/CCIMF) objetos: peso y tamafio.

e Clasificar de objetos segun » (Clasificacion de objetos segunun | v* Clasificar de objetos segin
un criterio dado (3 criterio dado. (3 elementos-2 un criterio dado. (3
elementos-2 atributos). atributos. (CM) elementos-2 atributos

e Explorar a fondo la cultura » Exploracién a fondo de la cultura | v' Explorar a fondo la cultura

egipcia
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AREA 3

e  Utilizar y experimentar con
la lengua hablada como
medio de disfrute,
creatividad y expresion de
ideas.

e Escuchar activamente
cuentos o historias y
participar en
representaciones o
dramatizaciones.

e Mostrar iniciativa a la hora
de participar en actividades
gue usan como lengua el
inglés.

e Usar juegos didacticos de la
tablet de manera cada vez
mas auténoma

e Mezclar técnicas artisticas
para expresar y producir
segun distintos fines.

e Escuchar y acompafiar con
el movimiento del cuerpo
distintas melodias.

e Controlar movimientos a
distintas velocidades y
grado de fuerza.

AREA 3

Uso y experimentacion con la
lengua hablada como medio de
disfrute, creatividad y expresién
de ideas.(CCL/CAA)

Escucha activa de cuentos o
historias y participar en
representaciones o
dramatizaciones.(AIP/CCL)
Iniciativa a la hora de participar
en actividades que usan como
lengua el inglés.(CCL/AIP)

Uso de juegos didacticos de la
tablet de manera cada vez mas
auténoma. (TICD)

Mezcla de técnicas artisticas para
expresar y producir seguin
distintos fines.(CCA)

Escucha y expresién corporal
siguiendo distintas
melodias.(CCA)

Control de movimientos a
distintas velocidades y grado de
fuerza. (AIP)

AREA 3

v’ Utilizar y experimentar con
la lengua hablada como
medio de disfrute,
creatividad y expresion de
ideas.

v" Escuchar activamente
cuentos o historias y
participar en
representaciones o
dramatizaciones.

v" Mostrar iniciativa a la hora
de participar en actividades
que usan como lengua el
inglés.

v" Usar juegos didacticos de la
tablet de manera cada vez
mas auténoma

v' Mezclar técnicas artisticas
para expresar y producir
segun distintos fines.

v Escuchar y acompafiar con
el movimiento del cuerpo
distintas melodias.

v" Controlar movimientos a
distintas velocidades y
grado de fuerza

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

Las actividades que vamos a realizar tendran lugar a lo largo de un periodo de entre cuatro y cinco

semanas iran divididas en actividades de motivacidn, de desarrollo y actividades finales:

ACTIVIDADES DE MOTIVACION

e Palabra de la semana: momia

e Asamblea: Escribimos en la pizarra sobre ¢Qué ha pasado? {Qué sabemos? ¢Qué queremos

saber? ¢Qué nos pide Kamdén? ¢Cémo lo vamos a hacer?

e Vemos imagenes en internet de los dioses egipcios. Sacamos sus fotos para nuestro mural de

Egipto y para decorar la clase. Después jugamos a un “Veo, veo” sobre los dioses.

e Vemos el cuento de la momia Fatima:

e Buscamos en cuentos y libros informacidn sobre los faraones y faraones egipcios. Dibujo libre

sobre ellos.
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https://www.youtube.com/watch?v=rxQXqm7CaDk

Visita al huerto: Empiezan a florecer algunas flores, salimos al patio a buscar flores.
Sesidn psicomotricidad: Construimos con bloques muros y los destruimos a continuacidn.
Sesion de musica: Bailamos como egipcios:

Sesion de inglés: Juego simbdlico de mercados, casitas y animales, de Egipto, en inglés.

Visita de padres: Nos vienen a ensefiar fotos de un viaje de una de las familias de la clase a Egipto.

Y nos cuentan historias sobre las momias, los faraones y los tesoros en las piramides.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

Palabra de la semana: cetro, Ra, tesoro y Kamoén.

Asamblea en el tatami: ¢ Cuantos dioses egipcios habia? ¢Cudl era el mas importante? ¢qué era
el centro de los faraones? (Por qué a los faraones-momias se los metia en sarcéfagos?
Preguntamos a una profesora de historia de los alumnos mayores de Primaria.

Usamos una poesia para dibujar un cocodrilo del Nilo (anexo UD 7).

Aparece la momia de Kamén (un padre disfrazado) y le damos uno de los tres simbolos que pidié:
un cetro de faraodn.

Visita al huerto: Cuidamos las semillas de la tierra himeda que plantaos, limpiamos el huerto.
Sesion de psicomotricidad: Pilla-pilla de faraones y esclavos. Llevamos objetos mds o menos
pesados, sin que se caigan, a través de un recorrido.

Sesion de musica: La profesora “escribe” un rap para la momia para que vea que queremos ser
SuSs amigos:

Sesion de inglés: Jugamos a distintos juegos de mesa en pequeiios grupos, en inglés.

ACTIVIDADES FINALES

Palabra de la semana: sarcéfago.

Asamblea: Hablamos sobre los esclavos y por qué no deben existir (emociones al respecto).
é¢Podemos ser amigos del faradn? ¢Cémo? ¢Y sile hacemos un sarcéfago de regalo?

Aparece la momia de Kamon (un padre disfrazado) y le damos otro de los tres simbolos que pidié:
un mural con ojos de Horus pintados (pintado en rincones).

Visita al huerto: Salimos al parque mas cercano a buscar plantas que hayan florecido.

Sesion de psicomotricidad: Cuento motor sobre Nefertari y Kamon (circuito de velocidad)
Sesion de musica: Juego de imitacidn sobre hipnotizadores de serpientes (musica egipcia).

Sesidn de inglés: “Simon says” en inglés sobre acciones (saltar, sefialar, mirar, hacer, etc).
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https://www.youtube.com/watch?v=c4ufS7nVnUM
https://www.youtube.com/watch?v=MxxH5jc01Tk

e Vuelve Kamdn y le damos un sarcéfago nuevo, como simbolo de respeto hacia él. Se alegra tanto

gue nos devuelve el cofre pero ademas nos decide quedarse en nuestro colegio dormido como

momia dentro del sarcéfago nuevo (metemos una momia construida por las maestras).

RINCONES PARA ESTA UNIDAD DIDACTICA

©)

Rincén lingiiistico: Juego libre con tarjetas del “abc”. Practicamos trazos de espiral en arena,
en plastilina y en pizarras pequefias. Bingo de nuestros nombres. Con la tablet juego sonidos
de las letras del “abc”.

Rincén de légica-matematica: Tablas de doble entrada con dioses y su elemento.
Construcciones con pautas de repaso (todo-nada-mdas grande-manos grande que, etc). Series
de 3 elementos (2 atributos). Poner pinzas en conjuntos de puntos y nimeros.

Rincén de plastica: Creamos con cartén y papel maché el centro del faraén. Calcamos en
espejos siluetas de egipcios. Pintamos un mural con ojos de Horus de muchos tamafios.
Decoramos un sarcéfago hecho por el conserje de cartdn, con témperas, telas, piedras
preciosas de plastilina, papeles brillantes y dibujos egipcios.

Rincén del proyecto: Jugamos a ser dioses egipcios (juego simbdlico-dramatizacion). Nos
inventamos nuestro nombre de faradn o faraona y lo escribimos. Leemos cuentos del rincén
de Egipto. Hacemos teatrillos de marionetas hechas de papel por los alumnos.

Rincon de juegos variados: Puzles, coser en plantillas, juego de bolos a tamafio real, dibujo en

pizarra con rotuladores, etc.

RECURSOS DIDACTICOS. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Dada nuestra perspectiva constructivista ante la lectoescritura, desde principio de curso realizamos

actividades de pre escritura y escritura libre para que los alumnos preparados para leer escribir lo

hagan libremente, y los que no estén preparados vayan poco a poco mejorando sus habilidades

grafomotrices mientras se divierten jugando con los distintos elementos del lenguaje. Como

podemos observar en esta unidad, la exposicion al lenguaje va aumentando a lo largo del curso.

DESCRIPCION DE ESPACIOS Y TIEMPOS. PLANIFICACION SEMANAL

Usaremos el aula, el tatami (para psicomotricidad y asambleas de proyecto también), el patio y el

huerto como espacios de aprendizaje. Respecto al horario a seguir, lo encontramos en el anexo XIV.
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RECURSOS MATERIALES, TIC Y PERSONALES

e Recursos materiales y TIC: fungibles (tizas, cartulinas, plastilina, pegamento cola, etc.); no
fungibles (mesas, sillas, altavoces, pizarras blancas individuales, juegos, juguetes, pizarra
blanca, pinceles, tijeras, borrador de pizarra, etc.) Proyector, IPad, otras apps y juegos.

e Recursos personales: la tutora, el profesor especialista de psicomotricidad, la profesora de
inglés, el PT, las familias (especialmente un padre para hacer de momia) y una profesora de

historia de Primaria.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
Queremos adaptarnos a los ritmos de cada alumno, y sobre todo a sus necesidades afectivas, fisicas
a intelectuales, por eso cuidaremos que en el aula exista un ambiente de respeto hacia cada uno, de
ayuda a los demads y de respeto de las dificultades de cada nifio. Y, como estamos aumentando las
situaciones de uso del lenguaje, ayudaremos a que M. se sienta cdmoda comunicandose oralmente,

pero también de manera escrita (independiente de la fase de escritura en la que se encuentre).

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN COLABORACION CON LAS FAMILIAS
No solo es importante la colaboracién directa de las familias, sino la de otros profesionales del
centro, sobre todo si son de etapas distintas a infantil. Por eso hemos preparado que una profesora
“experta” en historia nos ayudase a conocer mas sobre Egipto. Pero las experiencias directas de las
familias nos van a ser también de mucha ayuda para profundizar en el tema y unir la vida exterior

de los alumnos con la vida de la escuela.

EVALUACION
Siendo la evaluacion el resultado de todo un proceso de observacidn, andlisis y recopilacion de
informacién, como tutoras queremos asegurarnos de que la propia labor docente se ejerce
adecuadamente, por ello contaremos con una rubrica de autoevaluacién que usaremos en diversas
situaciones. Ademas de observar a los alumnos recordando los criterios de evaluacién necesarios

para observar a los alumnos a lo largo de este periodo de ensefianza-aprendizaje.
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Nivel: segundo de Educacidn Infantil (4 afios)

Nos convertimos en constructores y escribas-

TIEMPO DE DESARROLLO: 3-2 LA PIRAMIDE DE LOS FARAONES

SEMANAS (MARZO)

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD

Recuperamos el cofre de Nefertari, que contenia muchas “imagenes” del Antiguo Egipto, un collar

de faraona, una corona y un pergamino con unos simbolos extrafios, équé seran? Como no sabemos

gué dicen esos simbolos preguntamos a otras profesoras y resulta que una de las profesoras de tres

afios sabe leer esa escritura, son jeroglificos egipcios. Este pergamino dice que una vez descubiertos

los tesoros, Nefertari querria que se devolviera el cofre a una pirdmide para que dentro de un tiempo

otras personas puedan encontrarlo. Sin embargo, rdpido vamos a darnos cuenta de que no podemos

viajar a Egipto para devolver el cofre, y tampoco podemos devolver el sarcéfago con la momia de

Kamon que decididé quedarse en nuestro colegio. Seguramente el cofre y el sarcéfago estaran mucho

mejor en un lugar hecho para refugiarlos, tal vez... ¢En una piradmide? Puede que si que podamos

traer Egipto a nuestro colegio, ¢seremos capaces de construir una piramide?

OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

e Valorar las posibilidades de
accion del propio cuerpo
coordinando movimientos,
y a la vez explorar sus
limitaciones.

e Planificar y esforzarse para
conseguir una meta.
Aceptar los errores.

AREA 2

e Reconocer atributos de los
objetos al manipularlos:
peso y dureza.

e C(lasificar elementos segun
tres criterios: grosor, forma
y color.

AREA 1 AREA 1
* Valoracién de las posibilidades de | v' Valorar las posibilidades de

accion del propio cuerpo,
coordinando movimientos y
explorando las propias
limitaciones.(AIP/CCIMF)

= Planificacion y esfuerzo para
conseguir una meta y aceptacién
de los errores.(AIP/CAA)

AREA 2

= Atributos de los objetos: peso y
dureza.(CCIMF)

= (Clasificacion de elementos segun:
grosor, formay
color.(CM/CCL/CCIMF)

accion del propio cuerpo
coordinando movimientos,
y a la vez explorar sus
limitaciones.

v Planificar y esforzarse para
conseguir una meta.
Aceptar los errores.

AREA 2

v Reconocer atributos de los
objetos al manipularlos:
peso y dureza.

v Clasificar elementos segun
tres criterios: grosor, forma
y color.
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AREA 3

Medir con unidades de =
medida no convencionales.
Manipular y crear formas
planas (y en tres
dimensiones). "
Practicar la orientacidn con
el propio cuerpo y respecto
a los objetos: cerca-lejos y
encima-debajo) "
Conocer y experimentar con
la historia de Egipto: la
escritura y la construccion
de las pirdmides.

Identificar lugares para
conservar objetos
histéricos-antiguos: los
museos

Leer y/u ordenar
pictogramas de tres
elementos. (sujeto-verbo y
predicado).

Usar la lengua como medio
de creacion y comunicacién
a raiz de los elementos mas
significativos como los
nombres, las palabras de la
semanay las letras del
abecedario.

Participar activamente en
las clases de inglés
intentando usar el
vocabulario aprendido en
clase.

Comprender la utilidad de
internet como fuente de
informacion.

Utilizar las técnicas plasticas
de una manera practica
(funcional) pero también
decorativa.

Reconocer el sonido
diferenciandolo del silencio
Descubrir las posibilidades
del cuerpo (movimiento,
fuerza, motricidades finas y
gruesas coordinadas...)

Unidades de medida no
convencionales (reglas no
numeradas, palmos, pies,
etc.)(CM)

Las formas planas en dos o tres
dimensiones (circulo, triangulo,
cuadrado, rectangulo, rombo,
dvalo y estrella).(CM)
Orientacion con el cuerpoy
respecto a los objetos: cerca-
lejos, encima-
debajo).(CM/CCIMF)

La historia de la escritura en
Egipto (los jeroglificos) y la
construccion de las
pirdmides.(CCL/CCIMF)

Los museos como lugar de
conservacién de objetos
histéricos.(CCIMF/CSC)

AREA 3

Lectura u produccion de
pictogramas de tres elementos
(verbo-sujeto y predicado).(CCL)
La lengua como medio de
creacién y comunicacién a raiz de
los elementos mas significativos
como los nombres, las palabras
de la semana y las letras del
abecedario.(CCL)

Participacion activa en las clases
de inglés intentando usar el
vocabulario aprendido en
clase.(CCL)

Distincion del sonido y el
silencio.(CCA)

Internet como fuente de
informacion.(TICD/CAA)

Uso de las técnicas plasticas de
una manera practica (funcional)
pero también
decorativa.(CCA/CAA)

Las posibilidades del cuerpo
(movimiento, fuerza,
motricidades fina y gruesa
coordinadas ...)(AIP/CAA)

Medir con unidades de
medida no convencionales.
Manipular y crear formas
planas (y en tres
dimensiones).

Practicar la orientacidn con
el propio cuerpo y respecto
a los objetos: cerca-lejos y
encima-debajo)

Conocer y experimentar con
la historia de Egipto: la
escritura y la construccion
de las pirdmides.
Identificar lugares para
conservar objetos
histéricos-antiguos: los
museos

AREA 3
v" Leer y/u ordenar

pictogramas de tres
elementos. (sujeto-verboy
predicado).

Usar la lengua como medio
de creacidn y comunicacion
araiz de los elementos mas
significativos como los
nombres, las palabras de la
semanay las letras del
abecedario.

Participar activamente en
las clases de inglés
intentando usar el
vocabulario aprendido en
clase.

Reconocer el sonido
diferenciandolo del silencio
Comprender la utilidad de
internet como fuente de
informacién.

Utilizar las técnicas plasticas
de una manera practica
(funcional) pero también
decorativa.

Descubrir las posibilidades
del cuerpo (movimiento,
fuerza, motricidades finay
gruesa coordinadas ...)

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES
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Las actividades realizadas durante las tres o cuatro semanas programadas para esta unidad diddctica

se dividiran en: actividades de motivacién, de desarrollo y actividades finales:

ACTIVIDADES DE MOTIVACION

e Palabra de la semana: pirdmide

e Asamblea: ¢Qué dice el pergamino? ¢Qué queremos saber? ¢Cémo podemos hacerlo?
é¢Queremos saber cdmo leer los jeroglificos egipcios?

e Buscamos algunaimagen en internet que nos muestre el significado de los jeroglificos en nuestro
abecedario (anexo UD 8).

e Investigamos en cuentos y libros quienes eran los escribas en Egipto y por qué eran tan
importante.

e Colocamos el sarcéfago con la momia de Kamodn en el pasillo para que otros nifos puedan verlo.

e (Cudles son las piramides mas famosas? Traemos fotos que pegamos en el mural de Egipto.

e Visita al huerto: Recordamos los utensilios del huerto, su nombre y cédmo e usan.

e Sesion psicomotricidad: En Egipto eran muy fuertes porque construian las pirdmides, nosotros
podemos ser fuertes también, si comemos sano y hacemos ejercicio. Recorrido motor de trabajo
cooperativo y fuerza/estrategia.

e Sesion de musica: Practicamos a reproducir sonidos y a hacer los silencios en las canciones.

e Sesion de inglés: Juego con distintas figuras geométricas en inglés (con bloques de madres y
tarjetas de cartén también).Repasamos los nombres de las figuras en inglés.

e Visita de padres: Cuentacuentos. Vienen dos o tres madres y padres a contarnos cuentos que
traigan de sus casas o se hayan inventado, sobre Egipto, las piramides y los jeroglificos.

e Rincones de la semana:

o Rincén lingiiistico: ¢Podemos escribir nuestro nombre con jeroglificos? Nos inventamos
nuestros propios jeroglificos.

o Rincén de légica-matematica: Juego con bloques légicos, clasificandolos segun unas fichas
con pictogramas (forma, color y grosor).

o Rincdn de plastica: Decoramos el rincdn de Egipto con los jeroglificos del rincon de escritura.
Dibujo tematico: Egipto. Dibujo libre.

o Rincdn del proyecto: Juego con los disfraces de egipcios. Buscamos animales del rincén de
la sabana para buscar coincidencias con animales de Egipto.

o Rincdn de juegos variados: Puzle gigante, pinzas con nimeros, pinzas con letras, etc.
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ACTIVIDADES DE DESARROLLO

e Palabras de la semana: las van a elegir los alumnos segun qué palabras querrian conocer mejor.

e Asamblea: ¢Cémo podemos construir una pirdmide dentro del colegio? ¢ Con qué materiales?

e Comparamos materiales para construir: Piedras, arena, barro, arcilla, cemento (trozo), cartén
reciclado, envases reciclados, metal, madera, etc. ¢ Qué usaban los egipcios? ¢ Qué podemos usar
en clase para hacer una pirdmide entre todos?

e Vemos como era una pirdmide por dentro: Sus partes y estrechos pasadizos (imagenes).

e Tenemos que medir el cofre, y el sarcéfago también si queremos meterlo: medimos con distintas
unidades: Reglas sin numerar, palmos, zapatos, etc. Elegimos una unidad de medida (la eligen los
alumnos por votacion).

e Pedimos a las familias que traigan materiales reciclados (botellas, yogures, cartén, etc.) para
probar a construir con esos materiales.

e Visita al huerto: Buscamos piedras que podamos usar para jugar a constructores en clase.

e Sesion de psicomotricidad: Juegos en parejas (cooperativos) variados.

e Sesion de musica: Dictado musical (simbolos en pizarra) con sonidos y silencios (con palmadas o
panderetas).

e Sesion de inglés: Modelamos plastilina: Figuras geométricas (cubos) para hacer mini-pirdmides.

e Taller con padres: Nos ensefan a usar pasta de papel para hacer ladrillos para llevarnos a casa

una pequefa piramide cada uno.
e Rincones de la semana:

o Rincon lingiiistico: Jugamos a hacer las acciones que digan unos pictogramas. Puzle de letras
del abecedario e imagenes asociadas. “Memory” jeroglificos.

o Rincon de légica-matematica: Construimos o creamos distintas formas geométricas con
bastoncillos y trozos de plastilina.

o Rincon de plastica: En un barrefio juegan con arena (castillos de arena, pirdmides). Modelan
con arcilla o barro. Construyen con bloques de madrea de distintos tamafios. Construyen con
materiales reciclados.

o Rincén del proyecto: Dividimos el trabajo del rincdn de proyectos con el de plastica para que
mas nifios puedan participar en las distintas construcciones.

o Rincdn de juegos variados: Trazos con rotuladores en plantillas, pulseras con cuentas y

cuerdas, plastilina, etc.
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ACTIVIDADES FINALES

Palabra de la semana: museo.

Asamblea: Hablamos sobre qué hemos aprendido de los materiales que se pueden usar para
construir (sus caracteristicas: dureza, color, tamafio, utilidad, etc. Votamos la mejor manera de
hacer la piramide, y al tener las medidas listas, la construimos en el rincén de plastica.

Practicamos un nuevo trazo todos juntos en el patio con tizas de suelo (curvo continuo, similar a

la “u). Ver trazo en anexo UD .

¢Qué haremos después con la pirdmide? ¢Ddnde se guardan los restos de Egipto: en museos?
¢Conocemos un museo al que podamos darle nuestra piramide para que la cuiden?

Visita al huerto: Abonamos las plantas que lo necesiten. Regamos y quitamos malas hierbas.
Sesidn de psicomotricidad: Movemos bloques grandes de psicomotricidad para ponerlos encima
de la colchoneta grande, usando otros elementos de psicomotricidad que nos ayuden.

Sesion de musica: J. P. Pedro de la Mar :

Sesion de inglés: Repasamos las partes del cuerpo en inglés: juego “I spy with my little eye”.

El profesor de psicomotricidad conoce a una, Africa, directora de un museo de historia de Madrid
y se pone en contacto con ella para que venga y se lleve la pirdmide. Visita del personaje de la
directora del museo (una profesora de bachillerato).

Rincones de la semana:

o Rincén lingiiistico: Estampamos sellos con letras, pictogramas o dibujos. En folios
practicamos los nuevos trazos y dibujamos camellos a partir de ellos.

o Rincdn de légica-matematica: Geoplanos. Domind con numeros.

o Rincon de plastica: Probamos mezclando materiales, y al final hacemos una pirdmide con
una plantilla impresa sobre papel (anexo UD 8).La decoramos por dentro con dibujos y con
jeroglificos estampados o dibujados.

o Rincén del proyecto: Ayudamos con la creacién de la pirdmide, lectura libre de cuentos de
Egipto. Juego simbdlico sobre Egipto (disfrazados).

o Rincén de juegos variados: Puzles animales, construcciones de lego, pinchitos, etc.

Salida con las familias y las dos clases de cuatro afios al Templo de Debod (Madrid)

RECURSOS DIDACTICOS. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Proponemos una metodologia ecléctica que, partiendo de los proyectos de trabajo, rincones y

talleres, cubra todos los principios psicopedagdgicos propios de la Educacidn Infantil. Ademas, a
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través del juego como motor de aprendizaje podremos estaremos ofreciendo experiencias

globalizadoras, significativas y adaptas a las necesidades de nuestros alumnos.

Concretamente, con la realizacion de los rincones lo que pretendemos es trabajar diferentes ambitos
del aprendizaje desde una perspectiva practica y funcional. Dando respuesta a aprendizajes variados,
a la necesidad de crear relaciones positivas entre alumnos y a la mejora de la autonomia de su
autonomia. Los rincones estaran organizados de manera que cada nifio haya pasado por todos los
rincones al finalizar cada semana, y cada semana se iran cambiando las actividades dentro de cada
rincon. Estos mismos objetivos son los que también buscamos con los talleres, tanto los de clase,
como los talleres con padres y las actividades de otro tipo con profesores de otras etapas, queremos

aportar el mayor y mas variado nimero de tipos de aprendizajes.

DESCRIPCION DE ESPACIOS Y TIEMPOS. PLANIFICACION SEMANAL

Los espacios en los que tendran lugar los distintos tipos de rutinas y actividades seran:
-El aula, el tatami de psicomotricidad, el patio y el huerto.

En el anexo XV mostramos una tabla con la temporalizacion tanto de las rutinas como de las
actividades tipo que cubren el desarrollo de las tres dreas de conocimientos y experiencias

establecidas por la Ley (Decreto 17/2008).

RECURSOS MATERIALES, TIC Y PERSONALES

e Recursos materiales: Fungibles (tizas, cartulinas, pegamento, materiales reciclados, cartdn,
arcilla, arena, barro, cemento, plastilina, pegamento cola, etc.); no fungibles (mesas, sillas,
pinceles, esponjas, didacticos, juguetes, etc.).

e Recursos Tic: Pizarra blanca con proyector y sistema de audio, IPad y otras apps y juegos.

e Recursos personales: La tutora, el profesor especialista de psicomotricidad, la profesora de
inglés, el PT, las familias (especialmente un padre para hacer de momia) y una profesora de

historia de Primaria.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
Partiendo de la base de que cada nifio aprende de una manera distinta, a una velocidad propia y
tiene unas necesidades de aprendizaje Unicas, nuestra ensefianza se va a basar en un

acompafiamiento progresivo a través de una serie de aprendizajes para que los alumnos puedan
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aprender acorde a sus capacidades. En ninglin momento vamos a obligar a los alumnos a enfrentarse
a aprendizajes para los que no estan listos pero se les dara todas las herramientas posibles para que

se sientan seguros de si mismos como para intentarlo.

En cuanto a nuestra alumna M., a medida que avanza el curso vamos orientando nuestra observacion
para detectar donde presenta mayores dificultades (a nivel social de comprensién, expresion, etc.) y

serd ahi donde trabajemos mas concretamente con la ayuda del pt, tanto dentro como fuera del aula.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN COLABORACION CON LAS FAMILIAS
La participacion de las familias en el entorno educativo nos va a servir como guia, fuente de
comunicacion y de vinculos afectivos escuela-familia. Seguimos promoviendo la creacién y puesta en
practica de talleres relacionados con los proyectos de trabajo, porque no hay mejor experiencia vital

gue la de conectar la vida de las familias y los nifios fuera de la escuela con el aula y sus actividades.

Ademas, llevando a los alumnos al parque del templo de Debod (Madrid) pondremos punto y final a
este segundo proyecto del curso, acompafiados ni mds ni menos que por las familias que tanto nos
han estado ayudando este trimestre, especialmente. Como venimos diciendo lo que queremos es
aportar experiencias reales, significativas para los alumnos, de manera que con el tiempo estos

aprendizajes sirvan de base para otros.

EVALUACION
Entendiendo la evaluacidn como un proceso mediante el cual se obtiene informacién de manera
continua y sistematica, al final de cada dia rellenaremos un diario de clase, en el que plasmaremos
nuestras observaciones sobre las actividades realizadas, sobre el desarrollo de los alumnos, eventos
importantes ocurridos, problemas entre alumnos, o cdmo ha funcionado la clase a lo largo de la
jornada. Hay muchos aspectos de los que debemos estar atentas en lo que a la observacién en el aula
se refiere, por eso es importante no olvidar los objetivos propuestos y los criterios de evaluacion que

podrdn guiar nuestra vista y nuestras acciones en el aula.

En cuanto a cdmo vamos a establecer la evaluacion, vamos a tener siempre en cuenta tanto el inicio,
como el proceso y desarrollo hasta, lo que podria considerarse, la adquisicion “completa” de los

distintos aprendizajes.
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Somos artistas-
Nivel: segundo de Educacién Infantil (4 afios) LA SALA DE PINTURA Y FOTOGRAFIA

TIEMPO DE DESARROLLO: 4- 5 SEMANAS (ABRIL-MAYO)

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD
Volvemos de las vacaciones de Semana Santa, nos acordamos de la piramide, el cofre y la momia de
Kamon, équé sera de ellos? Vamos a intentar ir de excursién al museo de nuestra amiga Africa para
visitar la exposicién dénde estan los tesoros egipcios que donamos. La profesora llama a la directora
del museo para concertar una visita, pero recita una terrible respuesta. En semana santa llovié tanto
gue se hicieron goteras y se llend de agua el edificio. Por suerte la sala de Egipto estaba recién hecha
y no sufrié dafios pero el resto de salas se destrozaron, todas las piezas de arte que tenian se
estropearon por las gotas de agua que caian del techo. El museo estd cerrado por obras que van a
arreglar las goteras, pero todas las obras de arte que habia ahi ya no sirven para exponerlas. Africa
estd buscando desesperadamente a artistas que puedan reponer sus obras para cuando el museo
abra sus puertas al publico de nuevo. La primera sala que necesita ser arreglada es la de la pintura y
la fotografia, ya que era la mas grande de todo el museo. Africa se ha acordado de que aqui en
nuestro colegio se nos da bien el arte, ya que creamos nuestra propia piramide con las paredes de
dentro pintadas y decoradas; asi que le ha pedido a la profesora que les pida a los nifios ayuda para

esta tarea “contrarreloj”. ¢ Qué tal si nos convertimos en artistas?

OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1 AREA 1 AREA 1

e Valorar positivamente el = Lavaloracién positiva del v Valorar positivamente el
esfuerzo y las acciones esfuerzo y las acciones propias y esfuerzo y las acciones
propias y de los demas. de los demas. (AIP) propias y de los demas.

e Experimentar con la = Lacoordinacion de v' Experimentar con la
coordinacion de movimientos movimientos (motricidad fina y coordinacion de
(motricidad fina y gruesa) gruesa)(AIP/CAA/CCIMF) movimientos (motricidad

AREA 2 AREA 2 fina y gruesa)

AREA 2
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Reconocer el color como
atributo de objetos y del
entorno que nos rodea.

Clasificar y ordenar objetos
en funcién de un criterio
(series de 3 elementos y
varios atributos)

Manipular y observar en el
medio, los numeros
cardinales (1 al 5).

Conocer otro oficio como el
de artista.

AREA 3

Utilizar el lenguaje, oral o
escrito, para expresar ideas y
para comunicarse.

Escuchar atentamente Ia
lectura de cuentos en
inglés y mostrar una
comprension del texto a
través de la participacion
activa en su lectura o en
actividades posteriores.
Practicar usando la tablet
para para interaccionar
con el medio.

Mostrar interés en la
interpretacién vy el
descubrimiento del arte.
Utilizar numerosas técnicas
poco comunes para
expresarse artisticamente.
Investigar el sonido de
distintos instrumentos (la
melodia).

Coordinar el movimiento del

cuerpo segun las reglas de los
juegos.

El color como atributo de
objetos y del entorno.
(CCA/CCIMF)

Clasificacién y ordenacién de
objetos en funcién de un
criterio (series de 3 elementos y
varios atributos)

Los numeros cardinales (1 al 5),
su presencia en el medio y su
manipulacién.(CM/CCIMF)

Los artistas y su
trabajo.(CCA/CSC)

AREA 3

El lenguaje, oral o escrito, para
expresar ideas y para
comunicarse.(CCL)

Escucha atenta en la lectura
de cuentos en inglés y
muestra de la comprensién
del texto a través de la
participacién activa en su
lectura o en actividades
posteriores.
(CCL/CCIMF/CAA)

La tablet como herramienta
para interaccionar con el
medio (juegos y
fotografia).(TICD/CCIMF)

El arte como elemento que
se descubre y se
interpreta.(CCA)

Utilizar numerosas técnicas
poco comunes para
expresarse artisticamente:
pintar las caras, pintas en
espejos, salpicar con
pinceles, el uso del cuerpo
como pincel, etc. (CCA/AIP)
El sonido de distintos
instrumentos (la
melodia).(CCA)
Coordinacidon del movimiento
del cuerpo segun las reglas de
los juegos.(AIP/CAA/CCIMF)

v" Reconocer el color como
atributo de objetos y del
entorno que nos rodea.

v Clasificar y ordenar
objetos en funcidn de un
criterio (series de 3
elementos y varios
atributos)

v" Manipular y observar en el
medio, los niUmeros
cardinales (1 al 5).

v" Conocer otro oficio como
el de artista.

AREA 3

v Utilizar el lenguaje, oral o
escrito, para expresar
ideas y para comunicarse.

v' Escuchar atentamente
la lectura de cuentos en
inglés y mostrar una
comprension del texto a
través de la
participacién activa en
su lectura o en
actividades posteriores

v’ Practicar usando la
tablet para para
interaccionar con el
medio.

v" Mostrar interés en la
interpretacién vy el
descubrimiento del arte.

v Investigar el sonido de
distintos instrumentos
(la melodia).

v Coordinar el movimiento
del cuerpo segun las reglas
de los juegos.
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DESCRIPCION DE ACTIVIDADES
Las actividades realizadas durante las tres o cuatro semanas programadas para esta unidad didactica
se dividiran en: actividades de motivacion, de desarrollo y actividades finales. En esta unidad
didactica, al igual que las otras dos que ocupan el tercer trimestre, los rincones del proyecto y plastica
se van a fusionar en el rincén de las artes, para dar lugar a un espacio mas dindmico y variado, que

va a contar ademas con la presencia de un adulto segun se requiera:

ACTIVIDADES DE MOTIVACION

e Palabra de la semana: artista

e Asamblea: ¢Qué ha pasado? ¢Qué queremos saber? ¢COmo vamos a hacerlo? Y, équé obras
vamos a hacer? No sabemos sobre el arte que habia en su museo.

e Investigamos sobre las obras que habia en la sala, Africa nos manda un correo describiéndola:
muchos colores, cuadros hechos con distintos materiales, y con fotografias de paisajes y retratos.

e Apuntamos en la pizarra las cosas que usa un artista (delantal, gorro, pinturas, etc.).

e Nos visita un padre o madre artista para resolver nuestras dudas.

e Visita al huerto: Va a llegar la primavera, cantamos canciones de la primavera, buscamos flores.

e Sesion psicomotricidad: Juegos con aros, pelotas y cuerdas de colores (coordinacidn
movimientos y seguimiento de reglas).

e Sesion de musica: Experimentamos con xiléfonos y metaléfonos: la melodia.

e Sesion de inglés: Viene un padre a leernos el cuento de Eric Carle: The artist who painted a blue
horse (2011). Dibujamos y pintamos con rotuladores (usando colores no convencionales segun
los dibujos).

e Rincones de la semana:

o Rincon lingiiistico: Puzzle del nombre de los colores y el color. Dibujamos trazos de todo tipo
en plantillas con rotuladores. Dibujamos letras en cajitas de arena.

o Rincén de légica-matematica: Juego libre con regletas. Construcciones y domind.

o Rincén artes: Preparamos las mesas con manteles, nos ponemos el “delantal” (babi
decorado), y hacemos un dibujo de cdbmo queremos ser artistas, qué tipo de obras queremos
hacer y con qué (se habla a modo de asamblea pero situados en las mesas de ese rincon).

o Rincén de juegos variados: Juegos didacticos que nos hayan ido regalando por los

cumpleaiios, cartas de todo tipo, tarjetas, marionetas, comida y caja registradora, etc.
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ACTIVIDADES DE DESARROLLO

Palabras de la semana: cuadro, color y pincel.

Asamblea: Elegimos las pinturas que vamos a querer usar, elegimos los materiales con los que
vamos a pintar (con sugerencias de la profesora). Vamos a hacerlo en el rincéon del arte con la
ayuda del pt, de la profesora de plastica de Primaria y con la ayuda de varios padres y madres.
Visita al huerto: Pequeiio experimento, ¢ podemos cambiar el color de las flores? Teinimos flores.
Sesion de psicomotricidad: Juegos reglados sencillos (pilla-pilla; escondite inglés, bomba, etc.).
Sesion de musica: Juego-cancidn “bartolito”:

Sesion de inglés: Jugamos a dibujar algo en la tablet mientras los demds lo adivinan viéndolo en
la pizarra proyectada.

Rincones de las semanas:

o Rincdn lingiiistico: Creamos nuestros nombres o las palabras de la semana con tarjetas del
“abc”. Leemos cuentos libremente solos o a otros nifios. Trazos variados en pizarra verde.

o Rincén de légica-matematica: Mezclamos colores con cucharas (apuntamos con imanes de
nuimeros y pictogramas de cucharas la cantidad de cada color que usamos). Series con formas
geométricas en la pared con velcro, (3 elementos, varios atributos). Regletas.

o Rincén de artes: Pintamos con témpera mas o menos diluida en agua. Hacemos puntillismo.
Estampamos con esponjas con formas. Pintamos con pintura congelada en cubitos. Pintamos
salpicando con pinceles en papel o cartdén. Pintamos con nuestros cuerpos al extender pintura
gue hay entre dos plasticos pegados al suelo.

o Rincdn de juegos variados: “memory” de varios tipos, bloques ldgicos, juego recorrido coches,
etc.

Recogemos todas las obras hechas en clase (de todos los tamafios) y con ayuda del profesor de
psicomotricidad y el pt los colgamos en las paredes del tatamiy la zona comun, poniendo carteles

de los distintos tipos de obras y sus artistas.

ACTIVIDADES FINALES

Palabra de la semana: foto (fotografia)

Asamblea: Hemos creado muchas obras con pintura de todo tipo. Nos faltan las fotografias
¢Como las vamos a hacer? éCon qué? ¢Dénde? Africa nos hablé de dos tipos: paisajes y retratos.
Decidimos usar el IPad de clase y como lugares, la clase, la biblioteca y el patio (por ejemplo).

Vemos ejemplos de retratos y de paisajes. (en rincones lo trabajamos mas)
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Hacemos dos equipos: El equipo de los retratos y el de los paisajes

Visita al huerto: Vemos las flores que teiiimos, regamos las plantas y limpiamos el huerto.

Sesion de psicomotricidad: Circuito para practicar distintos tipos de saltos.

Sesion de musica: Mezclamos instrumentos de percusién de membrana y de metal. (tambores,

triangulos y metaléfonos).

Sesion de inglés: Hablamos de las estaciones del afio. Cantamos canciones en inglés.

Rincones de la semana:

o Rincon lingiiistico: Practicamos a formar la palabra de la semana con las tarjetas de las letras.
Escribimos letras en arena y con pinchitos (anexo UD 9). Creamos los carteles que luego se
colocardn con nuestras obras de arte.

o Rincén de légica-matematica: Colocamos el nimero de pinzas equivalentes al nimero (1 al
5).Manipulamos regletas (del 1 al 5).

o Rincdn de artes: Salimos en pequefiios grupos al patio a dibujar lo que veamos alli. Dibujamos
nuestra cara (retrato) en el espejo “calcandola”. Nos pintamos las caras con pinturas
especiales. Recogemos flores y hojas del suelo del patio y el huerto y en un papel continuo
creamos un mural de la primavera (paisaje).

o Rincon de juegos variados: Construcciones, dibujo libre, juegos de mesa, marionetas, etc.

Taller de fotografia con dos padres o madres: Nos dividimos en dos grupos, uno sera el grupo de

fotégrafos y fotdgrafas de paisajes, y el otro el de retratos. Vamos a recorrer el colegio en los dos
grupos separados y con dos IPad cada grupo y dos adultos (un padre o madre y una profesora) y
vamos a hacer fotografias de estos dos tipos con lo que nos encontremos. Cada nifio escoge la
foto que haya hecho que mas le guste para imprimirlas en un mural dividido en dos.

Visitamos el museo Thyssen-Bornemisza: Participamos en la visita-taller “El mercado de los

colores” creada por el proyecto Musarafia:
Africa viene al colegio a ver nuestras obras para la sala de su museo, no se las puede llevar aln
porgque siguen en obras, pero nos deja el siguiente encargo para otra sala del museo que se

estroped.

RECURSOS DIDACTICOS. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

A través del andlisis de las corrientes pedagodgicas que abalan los principios de globalizacidn, del

aprendizaje significativo y de la perspectiva constructivista, hemos considerado que el trabajo por

proyectos, rincones vy talleres son las propuestas metodolégicas mas adecuadas para desarrollar y
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secuenciar el proceso de ensefanza y aprendizaje. El hecho de que partimos de un hecho motivador
para los alumnos nos va a permitir secuenciar los aprendizajes de una manera mucho mas
significativa para ellos y de una forma mas préctica, consecuente con nuestro ideal y enriquecedora

para nosotras las profesoras.

En este trimestre contamos con la peculiaridad de que dos de nuestros rincones fijos se van a fusionar
para dar cabida a un nuevo rincon que ofrezca actividades supervisadas y no supervisadas muy
variadas y ludicas. Esta nueva manera de organizar el rincon de plastica y el de proyectos podria
combinarse con la concepcién de taller, dada la naturaleza de nuestras actividades, pero a efectos

practicos nuestros alumnos simplemente lo van a concebir como un rincén “mas grande”.

DESCRIPCION DE ESPACIOS Y TIEMPOS. PLANIFICACION SEMANAL

Los espacios en los que tendran lugar los distintos tipos de rutinas y actividades seran:
-El aula, el tatami de psicomotricidad, la biblioteca, el patio y el huerto.

En el anexo XV mostramos una tabla con la temporalizacidon tanto de las rutinas como de las
actividades tipo que cubren el desarrollo de las tres areas de conocimientos y experiencias

establecidas por la Ley (Decreto 17/2008).

RECURSOS MATERIALES, TIC Y PERSONALES

e Recursos materiales: Fungibles (tizas, cartulinas, pegamento, cartdn, arcilla, arena, barro,
cemento, plastilina, pegamento cola, etc.); no fungibles (mesas, sillas, pinceles, esponjas,
didacticos, juguetes, etc.).

e Recursos Tic: Pizarra blanca con proyector y sistema de audio, IPad y otras apps y juegos.

e Recursos personales: La tutora, el profesor especialista de psicomotricidad, la profesora de
inglés, el PT, las familias (especialmente un padre para hacer de momia) y una profesora de

historia de Primaria.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
En esta clase de Infantil, como en todas, nos encontramos con alumnos muy distintos. Y, a medida
gue avanza el curso todos habran avanzado en sus aprendizajes y seran mas auténomos, pero
tenemos que tener en cuenta que no todos lo haran a la misma velocidad o en los mismos momentos.

Por ejemplo, puede que contemos con alumnos que estén mas que preparados para leer, gracias a
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gue conocen los sonidos de las letras, pero habra otros que no. Y como ya hemos dicho a lo largo de
toda esta programacion, nuestra tarea sera la de compensar estos ritmos distintos con las actividades

de los rincones que les otorguen mayor libertad para controlar su propio ritmo de aprendizaje.

Respecto a M., seguiremos trabajando sus habilidades sociales para que puedan interactuar
naturalmente con sus compafieros en los juegos, rincones y en el resto de actividades del aula
incluidos los momentos de patio. Nuestra actuacién respecto a esto no es acompafar y proteger a la
alumna constantemente, sino darle las herramientas de comunicacion necesarias para que ella sola

trate de comunicarse y relacionarse con sus compafieros.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN COLABORACION CON LAS FAMILIAS
La implicacion de las familias en el dia a dia de clase nos reporta muchos beneficios, no solo para los
alumnos sino para los docentes. Cuando conocemos mejor a las familias podemos llegar a
comprender mejor a nuestros alumnos. En esa unidad vamos a tener todos los dias de la semana a
algun familiar ayudandonos con los rincones de arte, lo cual nos va a permitir continuar construyendo

nuestra relacién familia-escuela.

Ademas, visitaremos el museo Thyssen-Bornemisza, que gracias al proyecto Musarafia nos ofrece

una visita-taller sobre los colores, con los cuales ya en clase hemos experimentado mucho.

EVALUACION
La evaluacidon es un proceso mediante el cual se obtiene informacidn de manera continua vy
sistematica, orientando la practica educativa y regulando las acciones para poder mejorarlas. Para
conseguir esto vamos a contar con un diario de clase, asi como, un documento drive en el que otros
profesores de esta clase puedan afiadir observaciones que sean importantes para la tutora. Asi,
tendremos informacién y experiencias suficientes para reflejar una imagen global pero
individualizada del proceso de cada alumno. También como docentes en continua formacidn

tendremos una rubrica de autoevaluacion (anexo XX).

En cuanto a cdmo vamos a establecer la evaluacion, vamos a tener siempre en cuenta tanto el inicio,
como el proceso y desarrollo hasta, lo que podria considerarse, la adquisicion “completa” de los

distintos aprendizajes.
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Somos artistas-

NIVEL: SEGUNDO DE EDUCACION INFANTIL (4 ANOS)
LA SALA DE LAS ESCULTURAS

TIEMPO DE DESARROLLO: 4 sSEMANAS (MAYO)

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD
Africa nos ha pedido ayuda de nuevo, ahora para reponer la sala de las esculturas, la cual era un
poco mas pequeina que la del arte pero estaba llena de todo tipo de esculturas y obras de arte en
tres dimensiones. Pero, esta vez no nos va a dar pistas de qué habia dentro, porque lo hicimos tan

bien con las pinturas que prefiere que creemos libremente.

Nuestro nuevo reto es averiguar qué son las esculturas, cdmo se pueden hacer, cuantas hacemos, y

qué aspecto queremos que tengan para que sirvan para estar en el museo de nuestra amiga Africa.

OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1 AREA 1 AREA 1

e Planificar las acciones o los
pasos a seguir para llegar a
una meta.

e Identificar las partes bdsicas
del cuerpo humano.

AREA 2

e Utilizar los ndmeros
ordinales (12-59)

e Manipular e identificar
figuras planas y
tridimensionales
elementales en el entorno.

e Conocer o explorar dureza
de los materiales.

AREA 3

e Explorar el funcionamiento
de la lengua escrita: a través
de los pictogramas.

e Identificar de las letras del
abecedario y su sonido.

e Participar en los juegos,
canciones, rincones y demas
actividades realizadas en
inglés.

Planificacién de las acciones o
los pasos a seguir para llegar a
una meta.(AIP/CAA)

Las partes bdsicas que crean el
cuerpo humano.

AREA 2

Utilizar los nimeros ordinales
(12-52) (CM/CCIMF)

Las figuras planasy
tridimensionales
elementales.(CM/CCIMF)

La dureza de los materiales.
(CIMF)

AREA 3

Exploraciéon del funcionamiento
de la lengua escrita: a través de
los pictogramas.(CCL)
Identificacion de las letras del
abecedario y su sonido.(CCL)
Participar en los juegos,
canciones, rincones y demas
actividades realizadas en
inglés.(CL/AIP)

v Planificar las acciones o los
pasos a seguir para llegar a
una meta.

v’ Identificar las partes bésicas
del cuerpo humano.

AREA 2

v Utilizar los nimeros
ordinales (12-59).

v" Manipular e identificar
figuras planasy
tridimensionales
elementales en el entorno.

v" Conocer o explorar dureza
de los materiales.

AREA 3

v’ Explorar el funcionamiento
de la lengua escrita: a través
de los pictogramas

v' Identificar de las letras del
abecedario y su sonido.

v’ Participar en los juegos,
canciones, rincones y demas
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Usar las TIC para obtener
informacidn respecto al reto
del proyecto.

Utilizar técnicas de
modelado y expresion
artistica diversas y
exploracién de la forma.
Disfrutar y experimentar
con las melodias en
cualquier contexto dado.
Conocer el cuerpo y sus
posibilidades.

Usar las TIC para obtener
informacidn respecto al reto del
proyecto.(TICD/CCIMF)

Uso de técnicas de modelado y
expresion artistica
diversas.(arcilla, material
reciclado, papel, etc.) y
exploracién de la
forma.(CAA/CCIMF)

Disfrutar y el disfrute y la
experimentacion con las
melodias (canciones) en
cualquier contexto
dado.(CCA/CCIMF)
Conocimiento del cuerpo y sus
posibilidades.(AIP/CAA)

actividades realizadas en
inglés.

Usar las TIC para obtener
informacidn respecto al reto
del proyecto.

Utilizar técnicas de
modelado y expresion
artistica diversas y
exploracién de la forma.
Disfrutar y experimentar con
las melodias en cualquier
contexto dado.

Conocer el cuerpo y sus
posibilidades.

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

Las actividades que aparecen en este apartado van a ser iniciales, de desarrollo y/o finales:

ACTIVIDADES DE MOTIVACION

Palabra de la semana: estatua.

Asamblea: ¢Qué ha pasado? ¢Qué sabemos de la escultura ¢Qué queremos saber? ¢{Podremos
hacerlo? A lo mejor tenemos que pedir ayuda a niflos que sepan mds de escultura.

Subimos a la biblioteca y a la sala de plastica de Primaria a buscar informacién.

Leemos el cuento “El escultor de las nubes”:

Visita al huerto: Vamos a plantas fresas para poder comerlas en el colegio.

Sesion psicomotricidad: Nos perdemos en el museo: recorrido con desplazamientos y control de
las partes del cuerpo (direccionalidad).

Sesion de musica: jugamos al juego de las estatuas con musica y al juego de los aros musicales.
Sesion de inglés: Juego simbdlico de visitar un museo, andamos por la clase y realizamos diversas

acciones hablando inglés.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

Palabra de la semana: (No hay palabras especificas, seran las que los alumnos tenga mas
curiosidad por conocer).
Vienen a clase tres nifilos mayores (Primaria, ESO y Bachillerato) a hablarnos sobre las esculturas,

los tipos de esculturas y nos proponen venir otros dias a ensefarnos a hacerlas.
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e Salimos al patio a buscar figuras que podrian ser esculturas (y formas geométricas).

e Traemos de la clase de biologia de los mayores un esqueleto para ver las partes del cuerpo: juego
rapidez a ver quién sefiala la parte que se dice.

e Visitamos el parque Rey Juan Carlos | para ver esculturas que se encuentran alli.

e \Visita al huerto: Regamos las semillas que plantamos y quitamos rocas y malas hierbas.

e Sesion de psicomotricidad: Recorrido por la selva por un entramado de cuerdas, gomas y tuneles.

e Sesion de musica: Jugamos a reconocer sonidos de animales, los imitamos y jugamos con la
cancion: “Soy una serpiente”, link:

e Sesion de inglés: Leemos el cuento Whose tracks are these? Creamos huellas de animales con

recursos didacticos.

ACTIVIDADES FINALES

e Palabra de la semana: escultor.

e Asamblea: Tenemos que decidir ddnde poner las esculturas hasta que Africa venga a por ellas.
Le pedimos ayuda al profesor de psicomotricidad y al pt para que nos ayuden a crear unas
mesas para poner en el pasillo de las clases.

e Hacemos un mural con las fotos de los materiales que hemos estado usando para las esculturas
y cuales eran mds blandos y cuales mds duros.

e Visita al huerto: Trasplantamos las plantas que han comenzado a crecer a macetas mas grandes

o al suelo.

e Sesion de psicomotricidad: Juego Pilla-pilla, Tulipdn. Aprendemos a saltar a la comba.

e Sesion de musica: Juego de adivinar canciones por su melodia.

e Sesion de inglés: Cantamos la cancién “head, shoulders, knees and toes”.

e Les preparamos un mural de regalo con nuestras manos en pintura y nuestros nombres a los
niflos mayores por ayudarnos.

e Colocamos nuestras obras de arte en las mesas de los pasillos para que todo el que pase las vea.
Africa nos visita y le encantan las esculturas y demdas obras que hemos creado para su otra sala,
pero son tantas que en ese momento no se las puede llevar, adem3s, viene a pedirnos un ultimo

favor, équé sera esta vez?.
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RINCONES PARA ESTA UNIDAD DIDACTICA

©)

Rincén lingiiistico: Escritura libre con pinceles. “Memory” con letras “abc”. Dominé de letras.
Trazos combinados en plantillas. Juego de sonidos y letras. Juego a cambiar pictogramas de
orden.

Rincén de légica-matematica: Juego con: Ordenamos cantidades de cinco objetos (12 al 59).
Jugamos con bloques légicos (planteamientos directos e inversos) y los ordenamos con los
numeros del 1 al 5. Regletas libres.

Rincén artes: (con alumnos de otros cursos): Esculturas en papel (con Primaria). Escultura con
materiales reciclados (con Primaria). Escultura en arcilla (con ESO). Escultura con pasta de
papel (Bachillerato). Escultura colaborativa con plastilina (con Primaria).

Rincon de juegos variados: Pinchitos, domind, puzles de todo tipo, bolos gigantes, etc.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Nuestra practica docente se basa constantemente en la busqueda de experiencias ludicas vy

significativas para que los alumnos puedan acceder al contenido planificado para esta pequeiia parte

de nuestro primer proyecto. En esta unidad concretamente queremos conseguir que los alumnos se

sientan seguros para realizar actividades que nunca antes habian hecho y que acepten los resultados.

Como trabajamos desde las asambleas la autoevaluacién buscamos que los nifios sepan valorar lo

gue hacen pero a la vez lo hagan desde una perspectiva positiva y no negativa.

DESCRIPCION DE ESPACIOS Y TIEMPOS. PLANIFICACION SEMANAL

Como espacios para llevar a cabo todas nuestras actividades y rutinas contamos con el aula, el tatami,

el patio y el huerto. Ademas las actividades seguirdn el horario de clase (anexo XIV) y el horario de

rutinas (XV).

RECURSOS MATERIALES, TIC Y PERSONALES

Recursos materiales y TIC: Fungibles (lapices de colores, papel pinocho, rotuladores,
temperas, tizas de suelo, etc.), no fungibles (pizarra verde tradicional, mesas, sillas,
instrumentos musicales, altavoces, pizarras blancas individuales, juegos de mesa, juguetes
,pizarra blanca, pinceles, tijeras, borrador de pizarra, esponjas, etc.) Proyector y sistema de
audio, IPad y otras apps, etc.

Recursos personales: La tutora, el profesor especialista de psicomotricidad, la profesora de

inglés, el PT y las familias.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
El arte es inclusiva en todas sus formas, con ella vamos a permitir que nuestros alumnos se expresen
libremente y de muchas maneras y asi puedan llegar a un autoconocimiento mas profundo. No
tenemos planificadas actuaciones especificas para M. en esta unidad y las siguientes las dindmicas
gue llevaremos a cabo tienen un componente sensorial y abierto a modificaciones que permitira a

M. realizarlas sin problemas.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN COLABORACION CON LAS FAMILIAS
En esta unidad didactica contamos con la ayuda de los alumnos de primaria, ESO y Bachillerato para
gue nos ensefien técnicas de modelado o creacidon de esculturas. Estos alumnos van a poder
acompafiar y ensefiar no solo las técnicas artisticas en cuestion sino que servirdn como modelos de
conducta y de afrontamiento a los retos. Dada la intensa participacidon de los padres en la unidad
anterior hemos decidido no contar con su ayuda este mes, para que recobren fuerzas para final de
curso y la exposicion de arte final. Aunque para la excursion al parque Rey Juan Carlos |, pueden

asistir dos padres o madres voluntarios, si lo desean.

EVALUACION
Gracias al diario de clase, al documento drive de los profesores y a las reuniones con las familias, a
estas alturas del curso contamos con mucha informacién de los alumnos de todos los ambitos
posibles de desarrollo. Ademas gracias a las actividades programadas en el aula hemos conseguido

crear u ambiente ludico que ha dado seguridad y ha motivado a nuestros alumnos.
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Somos artistas-LA SALA DE LA

NIVEL: SEGUNDO DE EDUCACION INFANTIL (4 ANOS) .
MUSICA Y, iEXPONEMOS!

TIEMPO DE DESARROLLO: 3 SEMANAS (JUNIO)

JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD/RETO/PRODUCTO FINAL
Ya casi han acabado las obras de reparacion del museo, pero hay una ultima sala que se llend de agua
por las goteras, la sala de la musica. Esta vez Africa nos cuenta cémo era esa sala, porque era su
favorita del museo. Cuando entrabas habia musica de fondo, de todo tipo, y habia instrumentos
colocados por todas partes para que pudieras tocarlos. Ademas, habia una zona donde la gente podia
bailar si queria. Parece que esta es una sala dificil de recrear, pero, si pudimos hacer las esculturas,

épor qué no esto?

El final del curso se acerca, y este Ultimo reto parece el mas dificil de todos, pero trabajando juntos
y pasadndolo bien, lo conseguiremos. Sin olvidarnos tampoco, de que tenemos que pensar sobre qué
hacer con todas las obras que hemos estado haciendo y que Africa no se puede llevar todavia al

museo.

OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS COMPETENCIAS
Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1 AREA 1 AREA 1

e Controlar e identificar delas | ®* Control a identificacion de las v Controlar e identificar de las
sensaciones y los sentidos. sensaciones y los sensaciones y los sentidos.

e Explorar las propias sentidos.{AIP/CCL) v’ Explorar las propias
posibilidades de accién y = Exploracién de las propias posibilidades de acciény
expresivas del cuerpo. posibilidades de accién y expresivas del cuerpo.

e Mostrar iniciativa a la hora expresivas del v" Mostrar iniciativa a la hora

cuerpo.(AIP/CAA(CCIMF)

de ayudar a otras personas de ayudar a otras personas

. ®= Laayudaa otras 1
AREA 2 AREA 2
personas.(AIP/CSC)
v Identificar el sonido en AREA 2 Identificar el sonido en relacién
relacion al objeto que lo al objeto que lo genera.
genera. = Los sonidos de los objetos y su v El museo como lugar para

identificacién.(CL/CCA/CCIMF)

v" Los numeros cardinales en divertirse y aprender.

la musica (1-7).
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v

v

Conocer el museo como un
lugar para divertirse y
aprender.

Ser capaz de orientarse
respecto al propio cuerpoy
otros objetos (delante,
detras, etc.).

AREA 3

Respetar del turno de
palabra, escuchar
activamente y esforzarse
por expresarse
correctamente al hablar.
Intentar realizar la escritura
de su nombre y otras
palabras muy significativas.
Interpretar y dramatizar
canciones o poesias.
Participar en los bailes,
canciones y actividades de
inglés.

Usar la tablet parala
reproduccion de musica o
para tocar instrumentos.
Participar en la creacion o
interpretaciones de
melodias sencillas.

Realizar desplazamientos
por el espacio siguiendo un
ritmo determinado.

Los numeros cardinales en la
musica (1-7).(CM/CCA)

El museo como lugar para
divertirse y
aprender.(CCIMF/CCA)

AREA 3

El respeto de los turnos de
palabra, la escucha activa y el
esfuerzo por expresarse
correctamente al hablar.
(AIP/CSC)

La escritura del propio nombre y
otras palabras muy
significativas.(CCL)

Interpretacién y dramatizacion de
canciones o poesias.(CCL/CCA)

Participar en los bailes, canciones
y actividades de inglés.(CCL/CCA)

La tablet como reproductor de
musica e instrumento
musical.(TICD/CCA)

Participacidn y creacion de
melodias sencillas.(CCA)
Los desplazamientos por el

espacio siguiendo un ritmo
determinado.

v" Conocer el museo como un
lugar para divertirse y
aprender.

AREA 3

v" Respetar del turno de
palabra, escuchar
activamente y esforzarse
por expresarse
correctamente al hablar.

v Intentar realizar la escritura
de su nombre y otras
palabras muy significativas.

v Interpretar y dramatizar
canciones o poesias.

v Participar en los bailes,
canciones y actividades de
inglés.

v" Usar la tablet para la
reproduccion de musica o
para tocar instrumentos

v’ Participar en la creacién o
interpretaciones de
melodias sencillas.

v" Realizar desplazamientos
por el espacio siguiendo un
ritmo determinado.

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

Al quedar solo tres semanas vamos a organizar las actividades iniciales y de desarrollo en la primera

semana, y luego durante las dos siguiente continuaremos con algunas de desarrollo y nos

centraremos en las finales. Al estar acabando el curso queremos dedicar mas tiempo para organizar

con mas cuidado el producto final del proyecto, y también para prepararnos para despedirnos del

colegio hasta el curso siguiente. Ademas, no habra sesién de musica como tal ya que esta unidad esta

basada en este arte.

PRIMERA SEMANA: ACTIVIDADES DE MOTIVACION Y DESARROLLO

Palabras de la semana: musica
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Asamblea: hablamos de lo Gltimo que nos ha pedido Africa, ¢Qué sabemos? éQué queremos
saber? ¢Como lo vamos a hacer? Lluvia de ideas en la pizarra y votamos las cosas que haremos
para la sala. Pero antes, ¢qué sabemos sobre la musica y sobre instrumentos?

Recordamos los instrumentos que a lo largo del curso hemos ido conociendo. Elegimos los
instrumentos que mas nos gustan para aprender a tocarlos.

¢Y el baile? ¢Sabemos bailar? Vemos videos de distintos tipos de baile (y bailamos), para elegir
dos o tres que mads nos gusten. (ejemplo de los bailes en links en anexo UD 11).

Jugamos con el sonido y los silencios (palmadas, pisadas, etc., para hacer tiempo de 1 - “negras”,
y tiempos de 2- blancas”). Practicamos hasta siete tiempos para contarlos.

Jugamos a ser guias en un museo en el pasillo (con las esculturas) y en el tatami (con las
“pinturas”). En grupo de 4-5, uno es el guia y los demas visitantes.

Visita al huerto: Cuidamos las plantas del huerto, recolectamos si ha crecido alguna hortaliza y
regamos.

Sesion psicomotricidad: Realizamos un recorrido de equilibrio que hay que realizar andando
hacia delante y luego andando hacia detrds. Luego tenemos que recorrerlo a pulso de la musica.
Sesion de inglés: Recopilamos todas las canciones aprendidas en el curso y en grupos se las
cantamos al resto de los compaiieros.

Taller con padres: (2 talleres con media clase cada uno). 1) Hacemos un tambor de bolas con
cajas de quesitos, cuerdas y bolas de madera. 2) Construimos un kazoo con tubos de cartén,

gomas y papel celofan.

SEGUNDA Y TERCERA SEMANA: ACTIVIDADES DE DESARROLLO Y FINALES

Palabra de la semana: exposicién.

Asamblea: si el museo de Africa no estd listo, ¢podemos crear un museo en el colegio? équé
necesitamos? Podemos ser los guias de nuestro propio museo.

Recortamos con tijeras o con punzones las tarjetas que llevaran nuestros nombres

Decidimos cdmo vamos a organizar el museo, qué obras van primero, cuales van en segundo lugar
y cuales en tercero.

Jugamos a las sillas musicales.

Visita al huerto: Para que las plantas del huerto no se estropeen en el verano, vamos a
trasplantarlas a macetas (las hortalizas no, solo las plantas aromaticas o las flores) a macetas y

los nifios que quieran se las llevan a casa (con permiso de las familias).
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e Sesion de psicomotricidad: “Creamos un puente para cruzar rio”: juego de mover bloque de
psicomotricidad en equipos, para colocarlos delante o detrds de otros objetos y crear un camino.

e Sesion de inglés: Hablamos en inglés de lo que haremos en vacaciones, donde iremos, etc. Juego
de “Simon says” sobre cantar canciones o bailar.

e Asistimos al teatro Canal, en Madrid, para ver una representacién de danza contempordnea
preparada para alumnos de Infantil y Primaria (luces, colores y musica interactuan con la danza).

e Taller con padres: (2 talleres con media clase cada uno). 1) Creamos maracas con arroz y botes
de yogurt. 2) Sonajeros con tubos de cartén.

e Colocamos las obras en los lugares elegidos por los nifios y colgaremos los instrumentos (sin los
alumnos). Luego ellos solos, visitan el museo experimentando con las obras y con los
instrumentos colgantes y musica que se ird reproduciendo para que bailen. Después vendran los

Ill

padres y los mismos alumnos haran de guias por el “museo Ideo”. Africa nos visita y le encanta el
museo que hemos montado, cuando acabe el curso se lo llevara al suyo que ya estard arreglado.

Ademds, los nifios hacen de guia para Africa.

RINCONES PARA ESTA UNIDAD DIDACTICA

o Rincon lingiiistico: Escribimos nuestro nombre (rotulador) en las tarjetas de guias de museo.
Recortamos en cartulina las letras de la palabra museo. Puzzle abecedario. Unir con velcro los
nombres con las fotos de los companeros. Salimos al patio a hacer los trazos que sabemos.

o Rincon de légica-matematica: Puzles de numeros (1-7). Juego con regletas (1-7). Ponemos
pinzas segun el nimero de pétalos de unas cartulinas. Dominé de niumeros.

o Rincon artes: Experimentamos con la app “Thicket” para generar arte y sonidos moviendo los
dedos en la pantalla de la tablet. Nos inventamos un baile o varios en grupo para ensefiarlo a
la clase. Jugamos con la tablet a juegos de reconocer sonidos de instrumentos.

o Rincén de juegos variados: Construcciones, bolos gigantes, twitter, distintos juegos de

“memory”.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
El aprendizaje que pretendemos facilitar en esta unidad didactica va mas alld de conceptos o ideas;
vamos a promover experiencias sensoriales que impliquen a los alumnos de una manera global. Tanto

con las actividades en gran grupo como con los rincones y talleres los nifios van a poder dirigir sus
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motivaciones, expresas sus opiniones y trabajar en equipo para conseguir el reto que nos han

propuesto.

DESCRIPCION DE ESPACIOS Y TIEMPOS. PLANIFICACION SEMANAL
Como espacios para llevar a cabo todas nuestras actividades y rutinas contamos con el aula, el tatami,

el patio y el huerto. El horario de clase y de las rutinas estd en los anexos XIV y XV respectivamente.

RECURSOS MATERIALES, TIC Y PERSONALES

e Recursos materiales y TIC: Fungibles (rotuladores, pegatinas, témperas, etc.), no fungibles
(pizarra verde tradicional, mesas, tijeras, punzones, sillas, instrumentos musicales, , juegos
de mesa, juguetes ,pizarra blanca, pinceles, tijeras, borrador de pizarra, esponjas, etc.)
Proyector y sistema de audio, IPad, app “Thiket” y otros juegos.

e Recursos personales: La tutora, el profesor especialista de psicomotricidad, la profesora de

inglés, el PT y las familias.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
A lo largo del curso, y en especial de esta unidad, vamos a cuidar mucho el trabajo de habilidades
sociales como la expresién de la propia opinion, la resolucion de conflictos, la ayuda al otro, el hecho
de compartir o aceptar en el juego a los demas, etc. Estas son habilidades dificiles de desarrollar para
M., pero que con el tiempo, el trabajo conjunto con sus companeros y el trabajo individual que ha

hecho con el pt, las pone en practica cada dia mds a menudo.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN COLABORACION CON LAS FAMILIAS
Nuestro propdsito para este curso era y sigue siendo hacer participes a las familias del dia a dia en Ia
escuela. Esto implica que sigan pudiendo hacer talleres tematicos que nos van a ayudar a preparar el
producto final, que incluso ellos mismos disfrutardn también cuando sus hijos sean sus guias del

museo.

EVALUACION
La evaluacidon es un proceso mediante el cual se obtiene informacion de manera continua y

sistematica, orientando la practica educativa y regulando las acciones para poder mejorarlas.
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A lo largo de la presente programacion he intentado concretar una planificacién de la accién
educativa. Es un instrumento que da coherencia, sistematiza y guia la propuesta del aula. El
planteamiento general ha sido de un documento flexible que se adapte a cada momento educativo,

adecuandolo permanentemente a las situaciones concretas de aula.

Tantos los objetivos como los contenidos han sido descritos de forma secuenciada y procuraran un
aprendizaje cada mas sélido y completo que ademas nos permita desembocar en la adquisicién de
las competencias (saber-decir, saber-hacer y saber ser). Siempre teniendo muy en cuenta el
desarrollo integral y equilibrado de los alumnos. Esto quiere decir que la metodologia que he
utilizado alo largo del curso ha tenido en cuenta tanto las necesidades propias de mis alumnos como
las propuestas didacticas tedrico-practicas mas acordes con los nifios de infantil. En este proceso de
aprendizaje le he dado un papel principal al juego ya que se trata de una actividad natural del nifio y
gue le permite aproximarse a la realidad desde una perspectiva segura, globalizada, divertida y

motivadora.

También he dado mucha importancia a la inclusidn de todos los alumnos dado que las diferencias
entre ellos ha sido la riqueza del grupo, todos aprendemos de todos, respetandonos y aceptando
nuestras diferencias. Gracias, precisamente, a la manera de trabajar en el aula siempre hay lugar para
la aportacién de todos, para que cada uno siga el ritmo adecuado de cada uno y para que aprendan

a manejar su propio proceso de aprendizaje.

Por supuesto, no debo olvidarme del aprendizaje del inglés, que en esta programacidn se incluye en
el dia a dia de los alumnos bajo una metodologia en la que lo importante es la interaccién y la
comunicacién con los demas. El hecho de realizar rincones también en inglés es una manera mas de
tratar de fomentar la creatividad, la observacidn y la autonomia se esté hablando la lengua materna

O no.

Mi papel como tutora va a ser el de guia, fuente motivadora, observadora atenta y de encargada de
tomar decisiones acerca de cada alumno, teniendo en cuenta al grupo al completo también. Por eso
a la hora de evaluar tendré en cuenta todo el proceso de aprendizaje desde el inicio hasta el final, de
manera que podré reorganizar mi propio proceso de ensefianza en funcién de lo que vaya

observando.
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Para finalizar con esta conclusién, me gustaria sefialar como, el trato y la colaboracion con las familias
ha sido uno de los pilares basicos que ha beneficiado al crecimiento personal tanto de los nifios como
de mi misma. El apoyo y la buena comunicacién entre el colegio y las familias nos ha dado la
oportunidad de dar un paso mas alld de la interaccion familia-escuela tradicional y unificar ambos

ambitos influyendo positivamente plenamente en la vida de nuestros alumnos.
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ANEXO |

ORGANIGRAMA DEL PERSONAL DEL CENTRO RELACIONADO CON EDUCACION INFANTIL

Tutoras de 3 afios A

Tutoras de 4 afios A y B

Tutora de 5 afi

Director e 5 el Coordinadora de Infantil

Departamento de
otientacién

Una o dos monitoras
1\(!

el patio de por la tarde
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ANEXO I

EVOLUCION DE LOS NINOS DE 2 A 6 ANOS

DESARROLLO DE LOS NINOS DE 2 A 6 ANOS

MOTOR (1-6)

COGNITIVO

AFECTIVO

Construccion del esquema

corporal:

v' Caminar permite conocer el
propio cuerpo y el entorno
(y los sentidos)

v Capacidad de controlar por
separado cada segmento
motor.

v Habilidades de locomocion y
desplazamiento (caminar,
correr...)

v’ Habilidades de no locomocion
(equilibrio y estabilidad).

v Habilidades de proyeccion-
recepcion y manipulacion.

v Proceso de lateralizacion

v Desarrollo de aptitudes de
resistencia (fuerza,
flexibilidad, agilidad...)

Orientacidn espacio-tiempo:

v’ Interiorizacién del espacio y el
tiempo (cerca-lejos, hoy-ayer)

v Parte de los procesos del dia a
dia y de la guia que los
adultos le ofrecen.

La funcion simbdlica hace
mejorar el lenguaje y la
representacion del mundo
que rodea al nifio.

Tipos de razonamiento:
egocentrismo,
artificialismo, animismo,
centracion.

Conocimiento a través de
las experiencias-formacion
de esquemas de
conocimiento.

Capacidad de explorar,
memorizar y razonar.
Refinamiento del
lenguaje: fonética, léxico,
tiempos verbales...
Utilizacién del lenguaje
escrito.

Descubrimiento de la
propia iniciativa.

Adultos del entorno
(familiar y escolar) puente
hacia la adaptacién social.
Comienzo de la formacion
del propio concepto:
autoestima.

Autonomia alimenticia y
de higiene.

Progresiva comprensiéon de
las relaciones sociales:
compartir, jugar,
amistad...

Sustituir agresién por el
lenguaje verbal.

(Bassedas, E., Huguet, T., y Solé, I. (1998). Aprender y ensefar en Educacion Infantil, Barcelona:

Grao.)
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ANEXO llI

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA SEGUN EL DECRETO 17/2008

En relacion con el area, la intervencidn educativa tendrd como objetivo el desarrollo de las siguientes
capacidades:

OBJETIVOS AREA 1

1. Formarse una imagen ajustada y positiva de si mismo, a través de la interaccidn con los otros y de
la identificacidon gradual de las propias caracteristicas, posibilidades y limitaciones, desarrollando
sentimientos de autoestima y autonomia personal.

2. Reconocer, identificar y representar las partes fundamentales de su cuerpo y algunas de sus
funciones, descubriendo las posibilidades de accidn y de expresién y coordinando y controlando cada
vez con mayor precision gestos y movimientos.

3. Identificar los propios sentimientos, emociones, necesidades o preferencias, y ser capaces de
denominarlos, expresarlos y comunicarlos a los demas, identificando y respetando, también, los de
los otros.

4, Realizar, de manera cada vez mas autonoma, actividades habituales, aumentando el sentimiento
de confianza en si mismo y la capacidad de iniciativa y desarrollando estrategias para satisfacer sus
necesidades basicas.

5. Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracidn, evitando actitudes de discriminacién en
funcién de cualquier rasgo diferenciador y comportamientos de sumisién o dominio.

6. Desarrollar habilidades para afrontar situaciones de conflicto.

7. Progresar en la adquisicion de habitos y actitudes relacionados con la seguridad, la higiene, el aseo
y el fortalecimiento de la salud, apreciando y disfrutando de las situaciones cotidianas de equilibrio
y bienestar emocional.

8. Tomar la iniciativa en la realizacién de tareas y en la proposicion de juegos y actividades.

OBJETIVOS AREA 2

1. Observar y explorar de forma activa su entorno generando interpretaciones sobre algunas
situaciones y hechos significativos y mostrando interés por su conocimiento.

2. Conocer y valorar los componentes bdsicos del medio natural y algunas de sus relaciones, cambios
y transformaciones, desarrollando actitudes de cuidado, respeto y responsabilidad en su
conservacion.
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3. Adquirir nociones de geografia a través del paisaje

4. Conocer los roles y responsabilidades de los miembros mas significativos de sus grupos sociales de
referencia

5. Relacionarse con los demds, de forma cada vez mdas equilibrada y satisfactoria, interiorizando
progresivamente las pautas de comportamiento social y ajustando su conducta a ellas.

6. Conocer las fiestas y celebraciones de su entorno como fruto de la costumbre y la tradiciéon

7. Conocer y aceptar las normas que hacen posible la vida en grupo y algunas de las formas mas
habituales de organizacién social.

8. Iniciarse en las habilidades matematicas, manipulando funcionalmente elementos y colecciones,
identificando sus atributos y cualidades y estableciendo relaciones de agrupamientos, clasificacién,
orden y cuantificacion.

9. Utilizar los cuantificadores basicos. Conocer los cardinales y ordinales.

10. Conocer, utilizar y escribir la serie numérica para contar elementos.

11. Iniciarse en las operaciones matematicas bdsicas de adicién y sustraccion.
12. Realizar seriaciones con objetos y nimeros.

13. Iniciarse en la estimacién, comparacion y medida de diferentes magnitudes. Distinguir y usar
unidades de medidas naturales y convencionales. Utilizar instrumentos de medida.

14. Iniciarse en la estimacion y medida del tiempo. Conocer y usar los diferentes instrumentos de
medida del tiempo.

15. Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.

16. Orientar y situar en el espacio las formas, los objetos y a uno mismo. Utilizar las nociones
espaciales basicas

17. Ampliar la curiosidad y el afan por aprender, adquirir fundamentos de pensamiento y ampliar el
campo de conocimiento para comprender mejor el mundo que le rodea

OBJETIVOS GENERALES AREA 3

1. Utilizar la lengua como instrumento de aprendizaje, de representacién, de comunicacidn, de
disfrute y de expresidn de ideas y sentimientos

2. Valorar y utilizar la lengua oral como un medio de relacidon con los demas y de regulacion de la
convivencia.
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3. Expresar con correccién emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua oral y a través
de otros lenguajes, eligiendo el que mejor se ajuste a la intencion y a la situacién.

4. Comprender las intenciones y mensajes de otros nifios y adultos, adoptando una actitud positiva
hacia la lengua, tanto propia como extranjera

5. Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones

6. Comprender, reproducir y recrear algunos textos literarios y de tradicién cultural mostrando
actitudes de valoracion, disfrute e interés hacia ellos.

7. Iniciarse en los usos sociales de la lectura y de la escritura explorando su funcionamiento y
valorandolas como instrumento de comunicacién, informacion y disfrute

8. Leer y escribir palabras y oraciones sencillas.

9. Escuchar atentamente la lectura o exposicién de textos sencillos para comprender la informacién
y ampliar el vocabulario

10. Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las orientaciones dadas por el
profesor.

11. Iniciarse en la participacion de diferentes situaciones de comunicacion, respetando sentimientos,
ideas y opiniones, y adoptando las reglas basicas de la comunicacidn.

12. Representar, por medio de la expresion corporal, cuentos sencillos

13. Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes plastico, musical y
corporal y realizar actividades de representacion y expresidon artistica para comunicar vivencias y
emociones, mediante el empleo de diversas técnicas.

14. Conocer las técnicas basicas de expresion plastica.

15. Reconocer los colores primarios y su mezcla.

16. Cantar, escuchar, bailar e interpretar.

17. Aprender canciones, bailes y danzas

18. Leer, interpretar y producir imagenes en situaciones de comunicacion, dirigidas o espontaneas.
19. Conocer algunas manifestaciones culturales de su entorno.

20. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera para comunicarse en actividades dentro del aula,
y mostrar interés y disfrute al participar en estos intercambios comunicativos.
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ANEXO IV

OBJETIVOS DIDACTICOS DEL CURSO
Los Objetivos Didacticos se concretan en tres dreas y se secuencian para guiar el proceso de

ensefianza y aprendizaje de este curso aqui programado, son los siguientes:

AREA 1: El conocimiento de si mismo y la autonomia personal

1. Formarse una imagen ajustada y positiva de si mismo, a través de la interaccion con los otros y de la
identificacion gradual de las propias caracteristicas, posibilidades y limitaciones, desarrollando
sentimientos de autoestima y autonomia personal.

2. Descubrir las posibilidades de accion y expresion del propio cuerpo, coordinando y controlando cada
vez mas los gestos y movimientos.

3. Identificar y ser capaz de nombrar los sentimientos, emociones y necesidades propias, siendo capaces
de comunicarlos y a la vez respetando los de los demas.

4. Realizar de manera cada vez mas auténoma de actividades necesarias para mantener la seguridad e
higiene propias, para asi progresivamente aumentar el nivel de autonomia persona y la iniciativa para
satisfacer las necesidades basicas propias.

5. Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracidn, evitando actitudes de discriminacion por
cualquier motivo o comportamiento.

6. Proponer juegos y actividades mostrando una actitud de respeto hacia lo que los demas propongan.

AREA 2: Conocimiento del entorno

1. Conocer el medio natural que nos rodea y responsabilizarse de su cuidado y respeto.

2. Adquirir nociones de medios naturales ajenos al nuestro. Mostrar interés por observar y explorar, y
conocer los distintos medios naturales de nuestro planeta.

3. Relacionarse con los demas con actitud de respeto y aprender progresivamente a lidiar con los
conflictos entre iguales. Mostrar dicha actitud de respeto y comunicacidén con personas mayores en
edad, siguiendo las pautas generales de comportamiento social y ciudadano.

4. Conocer la cultura de su entorno mas cercano pero también la de otros paises o culturas del mundo.

5. Iniciarse en las habilidades matemadticas, manipulando funcionalmente elementos y colecciones,
identificando sus atributos y cualidades y estableciendo relaciones de agrupamientos, clasificacion,
seriacion, orden y cuantificacién.

6. Comprender el concepto de cantidad hasta el 6.

7. Iniciarse en la estimacidn, comparacién y medida de diferentes magnitudes. Utilizar instrumentos de
medida no convencionales (mano, pie, pasos, medida con objetos de uso diario, etc)

8. Iniciarse en la estimacion del tiempo.
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9. Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.

10. Utilizar las nociones espaciales basicas, respecto al propio cuerpo y otros objetos. (Cerca, lejos,
delante, detras...)

11. Ampliar la curiosidad y el afan por aprender, buscar ampliar el campo de conocimiento para
comprender mejor el mundo que le rodea

AREA 3: Lenguajes: comunicacién y representacion

1. Utilizar la lengua como instrumento de aprendizaje, de representacidn, de comunicacidn, de
disfrute y de expresién de ideas y sentimientos

2. Utilizar el lenguaje verbal y no verbal como medio para expresar emociones y sentimientos,
ajustandolo a la situacién en la que se encuentre.

3. Comprender los mensajes de otros nifios y adultos adoptando una actitud positiva hacia esa
comunicacion, se de en la propia lengua o en una extranjera.

4. Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones: escuchar, preguntar, esperary
aceptar las orientaciones o sugerencias del profesor.

5. Iniciarse en los usos sociales de la lectura y de la escritura explorando su funcionamiento y
valorandolas como instrumento de comunicacién, informacidn y disfrute

6. Leer y escribir la grafia de su nombre. Y de algunas palabras cercanas en su entorno.

7. Escuchar atentamente la lectura o exposicidn de textos sencillos para comprender la informacion y
ampliar el vocabulario

8. Iniciarse en la participacion de diferentes situaciones de comunicacién, respetando sentimientos,
ideas y opiniones, y adoptando las reglas bdsicas de la comunicacidn.

9. Utilizar las nuevas tecnologias como medio de expresién, comunicacién y de interaccidn con el
medio.

10. Representar, por medio de la expresion corporal, cuentos o historias sencillas, conocidos o
inventados.

11. Acercarse los lenguajes artistico, musical y corporal a través de actividades, con una actitud
positiva y participativa.

12.Conocer y emplear técnicas bdsicas de expresion artistica

13. Reconocer los colores primarios

14. Cantar, escuchar, bailar e interpretar y aprenderé canciones, bailes o danzas.

15. Leer, interpretar y producir imdgenes en situaciones de comunicacién dirigidas o espontaneas-
pictogramas

15. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera para comunicarse en actividades dentro del aula,
y mostrar interés y disfrute al participar en estos intercambios comunicativos.
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ANEXO V

CONTENIDOS DEL CURRICULO OFICIAL DE LA CAM

AREA 1: EL CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

BLOQUE 1. EL CUERPO Y LA PROPIA IMAGEN

El cuerpo humano: Caracteristicas diferenciales del cuerpo. Identificacion y localizacién de partes
externas e internas del cuerpo. Exploracién del propio cuerpo. Identificacién y aceptacion progresiva
de las caracteristicas propias. Representacion grafica del esquema corporal.

— Sensaciones y percepciones de los cambios fisicos propios y de su relacién con el paso del tiempo.
Las referencias espaciales en relacidén con el propio cuerpo.

— Los sentidos y sus funciones: Sensaciones y percepciones.

— Las necesidades basicas del cuerpo. Identificacién, manifestacién, regulacion y control de las
mismas. Confianza en las capacidades propias para su satisfaccion.

— Identificacion y expresion de sentimientos, emociones, vivencias, preferencias e intereses propios
y de los demas. Control progresivo de los propios sentimientos y emociones.

— Aceptacién y valoracidn ajustada y positiva de si mismo, asi como de las posibilidades vy
limitaciones propias.

— Valoracidn positiva y respeto por las diferencias, aceptacion de la identidad y caracteristicas de los
demas, evitando actitudes discriminatorias.

BLOQUE 2. JUEGO Y MOVIMIENTO

— Confianza en las propias posibilidades de accidn, participacion y esfuerzo personal en los juegos y
en el ejercicio fisico.

— Coordinacidn y control postural: El cuerpo y el movimiento. Progresivo control del tono, equilibrio
y respiracidn. Satisfaccién por el creciente dominio corporal.

— Exploracion y valoracion de las posibilidades y limitaciones perceptivas, motrices y expresivas
propias y de los demas. Iniciativa para aprender habilidades nuevas.

— Coordinacién y control de las habilidades motrices.
— Nociones basicas de orientacion en el espacio y en el tiempo y coordinacién de movimientos.

— Adaptacién del tono y la postura a las caracteristicas del objeto, del otro, de la accion y de la
situacion.
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— Juego simbdlico y juego reglado. Comprensidn y aceptacion de reglas para jugar. Valoracion de su
necesidad.

— Comprensién y aceptacién de las normas implicitas que rigen los juegos de representacién de
papeles, participacion en su regulacién y valoracién de su necesidad.

— Actitud de ayuda y colaboracién con los compaiieros en los juegos.
— Iniciacion a la representacién teatral.

BLOQUE 3. LA ACTIVIDAD Y LA VIDA COTIDIANA

— Las actividades de la vida cotidiana. Iniciativa y progresiva autonomia en su realizacién. Regulacién
del propio comportamiento, satisfaccion por la realizaciéon de tareas y conciencia de la propia
competencia.

— Normas elementales que regulan la vida cotidiana. Planificacién secuenciada de la accion para
resolver tareas. Aceptacion de las propias posibilidades y limitaciones en la realizacién de las mismas.

— Habitos elementales de organizacidn, constancia, atencidn, iniciativa y esfuerzo en la propia
actividad.

— Habilidades para la interaccién y colaboracién y actitud positiva para establecer relaciones de
afecto con las personas adultas y con los iguales.

— Valoracion y gusto por el trabajo bien hecho por uno mismo y por los demas, reconocimiento de
los errores y aceptacién de las correcciones para mejorar sus acciones.

— Cuidado y orden con sus pertenencias personales.
— Lainiciativa en las tareas y la busqueda de soluciones a las dificultades que aparecen.

BLOQUE 4. EL CUIDADO PERSONAL Y LA SALUD

— La salud y el cuidado de uno mismo.
— Acciones y situaciones que favorecen la salud y generan bienestar propio y de los demas.

— La higiene personal. Adquisicidn y practica de habitos saludables: Higiene corporal, alimentacién,
ejercicio y descanso.

— Utilizacién adecuada de espacios, elementos y objetos. Peticion y aceptacion de ayuda en
situaciones que la requieran. Valoracién de la actitud de ayuda de otras personas.

— Gusto por un aspecto personal cuidado.

— Mantenimiento de limpieza y orden en el entorno.
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— Aceptacion de las normas de comportamiento establecidas durante las comidas, los
desplazamientos, el descanso y la higiene.

— El dolor corporal y la enfermedad. Valoracién ajustada de los factores de riesgo, adopcion de
comportamientos de prevencién y seguridad en situaciones habituales, actitud de tranquilidad y
colaboracién en situaciones de enfermedad y de pequefios accidentes.

— ldentificacién y valoracidn critica ante factores y prdcticas sociales cotidianas que favorecen o no
la salud.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

BLOQUE 1. MEDIO FISICO: ELEMENTOS, RELACIONES Y MEDIDA.

— El paisaje y el medio fisico. Observaciones, descubrimiento y descripcién del entorno préximo. La
orientacién en el espacio. La observacién de los cambios en el tiempo.

— ldentificacién y conocimiento de las caracteristicas del cambio del paisaje a lo largo del afio. Las
estaciones. La adaptacioén de las personas, animales y plantas a dicho cambio. Paisajes del mundo.

— Conocimiento de algunos elementos del relieve geografico.

— Los objetos y materias presentes en el medio, sus funciones y usos cotidianos. Interés por su
exploracion y actitud de respeto y cuidado hacia objetos propios y ajenos.

— Atributos de los objetos: Color, forma, textura, tamafio, sabor, sonido, plasticidad, dureza.
— Respeto y cuidado de los objetos de uso individual y colectivo.
— Actitud positiva para compartir juguetes y objetos de su entorno familiar y escolar.

— Percepcién de atributos y cualidades de objetos y materias. Interés por la identificacién vy
clasificacién de elementos y objetos y por explorar sus cualidades, caracteristicas, usos y grados.

— Aproximacion a la cuantificacion de colecciones. Aplicacion del ordinal a pequefias colecciones.
Comparacién, agrupacién u ordenacion de objetos en funcidn de un criterio dado. Utilizacién del
conteo como estrategia de estimacién y uso de los niumeros cardinales referidos a cantidades
manejables.

— Los numeros, cardinales y ordinales, y las operaciones. Cuantificadores basicos: Todo/nada/algo,
uno/varios, etcétera. Aproximacion a la serie numérica: Su representacion grafica y su utilizacién oral
para contar. Observacion y toma de conciencia de la funcionalidad de los nimeros en la vida
cotidiana. Construccion de la serie numérica mediante la adicion de la unidad.

— Nociones basicas de medida: Grande/mediano/pequefio, largo/ corto, alto/bajo, pesado/ligero.

— Utilizacién de comparaciones: Mas largo que, mas corto que, mas grande que, mas pequefio que,
etcétera.
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— Mediciones con diferentes unidades de longitud, capacidad y tiempo. Utilizacién de medidas
naturales (mano, pie, paso, etcétera). Estimacion y comparacion.

— Estimacidn intuitiva y medida del tiempo: El reloj. Ubicacién temporal de actividades de la vida
cotidiana.

— Exploracion e identificacidon de situaciones en que se hace necesario medir. Interés y curiosidad
por los instrumentos de medida. Aproximacion a su uso.

— Iniciacién al calculo con las operaciones de unir y separar por medio de la manipulacién de objetos.
Iniciaciéon a la adicién y sustraccion con numeros. Resolucién de problemas que impliquen
operaciones sencillas.

— ldentificaciéon de formas planas (circulo, cuadrado, rectdngulo, tridngulo) y tridimensionales en
elementos del entorno.

-Exploracién de algunas figuras y cuerpos geométricos elementales.
— Nociones basicas de orientacidn. Posiciones relativas.
— Situacién en el espacio. Realizacién de desplazamientos orientados.

BLOQUE 2. ACERCAMIENTO A LA NATURALEZA.

— Caracteristicas generales e identificacion de los seres vivos (semejanzas y diferencias), y materia
inerte como el Sol, animales, plantas, rocas, nubes o rios. Valoracién de su importancia para la vida
humana.

— Observacién de algunas caracteristicas, comportamientos, funciones, relaciones y cambios en los
seres vivos. Aproximacién al ciclo vital, del nacimiento a la muerte.

— Curiosidad, respeto y cuidado hacia los elementos del medio natural.

— Reconocimiento sencillo y primeras clasificaciones de los animales. Interés y gusto por las
relaciones con ellos.

— Reconocimiento sencillo de las plantas y de sus partes.

— Cambios que se producen en animales y plantas en el curso de su desarrollo. La adaptacion al
medio.

— Productos elaborados a partir de materias primas procedentes de animales y plantas.

— Observacion de fendmenos del medio natural (lluvia, viento, dia, noche, etcétera). Formulacion
de conjeturas sobre sus causas y consecuencias.

— Disfrute al realizar actividades en contacto con la naturaleza.
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Valoracién de su importancia para la salud y el bienestar. Repoblacién, limpieza y recogida selectiva
de residuos.

— El Universo. El Sistema Solar. El Sol y los planetas. El giro de los planetas alrededor del Sol.
— La Tierray la Luna. Los viajes espaciales.

Bloque 3. Cultura y vida en sociedad

— Identificacién de los primeros grupos sociales de pertenencia: La familia y la escuela. Toma de
conciencia de la necesidad de su existencia y funcionamiento mediante ejemplos del papel que
desempeiian en su vida cotidiana. Valoracion de las relaciones afectivas que en ellos se establecen.

— Valoracién y respeto de las normas que rigen la convivencia en los grupos sociales a los que
pertenece el alumno. La participacién en la familia y en la escuela.

— La familia: Sus miembros, relaciones de parentesco, funciones y ocupaciones. Lugar que ocupa
entre ellos.

— Lavivienda: Dependencias y funciones. Tareas cotidianas del hogar. Participacion en dichas tareas.
Las rutinas caseras. Ofrecimiento y solicitud de ayuda para si mismo y para los demas.

— La escuela: Dependencias, uso y funciones. Los miembros de la escuela: Los nifios y los adultos.
Funciones y ocupaciones. La clase: Distribucién y empleo de los espacios. Objetos y mobiliario.
Cuidado y respeto por las dependencias del Centro y de su entorno para poder realizar las actividades
en espacios limpios y ordenados. Las rutinas escolares. La importancia de aprender.

— El entorno préximo al alumno: La calle, el barrio, el pueblo y la ciudad. Formas de organizacién
humana seguln su ubicacién en los distintos paisajes: rural y urbano. Observacién de necesidades,
ocupaciones y servicios en la vida de la comunidad.

— La actividad humana en el medio: Funciones, tareas y oficios habituales. Valoracién de los
diferentes trabajos como necesarios para una sociedad. Respeto a los trabajos desempefiados por
las personas de su entorno.

— Los servicios relacionados con el consumo.

— Distintos medios de transporte. Normas basicas de circulacién.

— Los medios de comunicacién: Televisién, radio, prensa, teléfono y ordenador.

— Lugares para divertirse y aprender: Teatro, circo, zoo, biblioteca, polideportivo, etcétera.
— Las tradiciones y las costumbres.

— Iniciacion a la Historia. La Prehistoria. El hombre prehistorico:

Vida cotidiana, vivienda, trabajo, animales vy ritos.
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— Pueblos del mundo. Pueblos del hielo, del desierto y de la selva.
Rasgos fisicos, vivienda, alimentacién, indumentaria, costumbres.
— Maquinas y aparatos. Utilidad, funcionamiento, inventores.

— Incorporacién progresiva de pautas adecuadas de comportamiento, disposicién para compartir y
para resolver conflictos cotidianos mediante el didlogo de forma progresivamente auténoma,
atendiendo especialmente a la relacidn equilibrada entre los nifios y las nifias.

— Reconocimiento de algunas sefias de identidad cultural del entorno e interés por participar en
actividades sociales y culturales.

— Identificacidn de algunos cambios en el modo de vida y las costumbres en relacién con el paso del
tiempo.

— Interés y disposicidn favorable para entablar relaciones respetuosas, afectivas y reciprocas con
nifios de otras culturas.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

BLOQUE 1. LENGUAJE VERBAL

1.1.Escuchar, hablar y conversar:

— Utilizacidn y valoracién progresiva de la lengua oral para evocar y relatar hechos, para explorar
conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos para regular la propia conductay la
de los demas.

— Expresion oral utilizando oraciones de distinto tipo (afirmativas, negativas e interrogativas),
cuidando el buen empleo del género y el nimero y usando correctamente los tiempos verbales
(presente, pasado y futuro).

— Uso progresivo, acorde con la edad, de |éxico preciso y variado, estructuracidn gramatical correcta,
entonacion adecuada, tono de voz apropiado, ritmo, pronunciacion clara y discriminacién auditiva.
— Participacién y escucha activa en situaciones habituales de comunicacién. Acomodacién
progresiva de sus enunciados a los formatos convencionales, asi como acercamiento a la
interpretaciéon de mensajes, textos y relatos orales producidos por medios audiovisuales.

— Utilizacién adecuada de las normas que rigen el intercambio lingtistico, respetando el turno de
palabra, escuchando con atencidn y respeto. Interés y esfuerzo por expresarse correctamente.

— Exposicidn clara y organizada de las ideas.

— Empleo de las formas socialmente establecidas para iniciar, mantener y terminar una
conversacion.

1.2.Aproximacion a la lengua escrita:
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— Aproximacién al uso de la lengua escrita como medio de comunicacién, informacién y disfrute.
Interés por explorar algunos de sus elementos.

— Diferenciacién entre las formas escritas y otras formas de expresién grafica. Identificacion de
palabras escritas muy significativas y usuales. Percepcion de diferencias y semejanzas entre ellas.
Iniciacion al conocimiento del cédigo escrito.

— Relaciones entre el lenguaje oral y escrito. Identificacion de letras.

— Comprensidn de palabras y textos escritos a partir de experiencias préoximas al alumno.

— Escritura de letras, silabas, palabras y oraciones sencillas. Acentuacion de las palabras.

— Lectura de silabas y palabras. Lectura de oraciones y textos sencillos en voz alta con pronunciacién,
ritmo y entonacion adecuados.

— Uso, gradualmente auténomo de diferentes recursos y soportes de la lengua escrita como libros,
revistas, periddicos, carteles, etiquetas, pictogramas, rétulos, folletos, cuentos, tebeos, biblioteca del
aula, etcétera. Utilizacidn progresivamente ajustada de la informacion que proporcionan.

— Interpretacion de imagenes, carteles, fotografias. Comprensién y produccion de imagenes
secuenciadas cronolégicamente.

— Interés y atencion en la escucha de narraciones, explicaciones, instrucciones o descripciones,
leidas por otras personas.

— Comprensién de las palabras, oraciones y textos leidos.

— Utilizacién de la escritura para cumplir finalidades reales. Desarrollo perceptivo-motriz;
orientacién espacio-temporal, esquema corporal, discriminacion de figuras, memoria visual.
Entrenamiento del trazo: Direccionalidad, linealidad, orientacidn izquierda-derecha, distribucién y
posicidn al escribir. Gusto por producir mensajes con trazos cada vez mds precisos y legibles.

— Disfrute con el lenguaje escrito.

1.3.Acercamiento a la literatura:

— Escucha atenta, comprensidn de cuentos, relatos, canciones, leyendas, poesias, rimas, adivinanzas
y retahilas, tanto tradicionales como contemporaneas, de forma individual y en grupo, como fuente
de placer y de aprendizaje.

— Memorizacion y recitado de algunos textos de caracter poético, folcldricos o de autor, disfrutando
de las sensaciones que el ritmo, la rima, y la belleza de las palabras producen.

— Participacion creativa en juegos linglisticos para divertirse y para aprender.

— Dramatizacion de textos literarios y disfrute e interés por expresarse con ayuda de recursos
extralinglisticos.

— Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones provocadas por las producciones
literarias.

— Manejo y cuidado de los cuentos y los libros.

— Utilizacion de la biblioteca con respeto y cuidado. Valoracién de la biblioteca como recurso
informativo de entretenimiento y disfrute.

1.4.Lengua extranjera:

— La lengua extranjera como medio de comunicacion oral.
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— Interés por participar en interacciones orales en lengua extranjera en rutinas y situaciones
habituales de comunicacién.

— Comprensién de la idea global de textos orales, en lengua extranjera, en situaciones habituales
del aula y cuando se habla de temas conocidos y predecibles.

— Comprensidn de textos sencillos transmitidos oralmente.

— Actitud positiva hacia la lengua extranjera.

— Expresién oral con buena entonacién y pronunciacion.

— Adquisicion de vocabulario basico.

— Comprensidon de mensajes, preguntas y érdenes sencillas.

— Uso de normas socialmente establecidas para iniciar, mantener y terminar una conversacion:
Saludar, despedirse, dar las gracias, etcétera.

— Comprensién y reproduccidn de poesias, canciones, etcétera.

BLOQUE 2. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Y LA COMUNICACION

— Iniciacion en el uso de instrumentos tecnolégicos como ordenador, cdmara o reproductores de
sonido e imagen, como elementos de comunicacién.

— Acercamiento a producciones audiovisuales como peliculas, dibujos animados o videojuegos.
Valoracidn critica de sus contenidos y de su estética.

— Distincidn progresiva entre la realidad y la representacién audiovisual.

— Toma progresiva de conciencia de la necesidad de un uso moderado de los medios audiovisuales,
y de las tecnologias de la informacidén y la comunicacion.

Bloque 3. Lenguaje pldstico.

— La expresién plastica como medio de comunicacién y representacion.

— Experimentacién y descubrimiento de algunos elementos que configuran el lenguaje plastico
(linea, forma, color, textura, espacio).

— Expresidon y comunicacién de hechos, sentimientos y emociones, vivencias, o fantasias a través del
dibujo y de producciones plasticas realizadas con distintos materiales y técnicas.

— Las técnicas basicas de la expresion plastica: dibujo, pintura, modelado. Materiales y utiles.

— Representacidén de la figura humana, diferenciando las distintas partes de su cuerpo.

— Los colores primarios y su mezcla.

— Uso del “collage” como medio de experimentacién con diversos materiales, formas y colores.
Diferentes tipos de obras plasticas presentes en el entorno.

— Iniciacién al arte: pintura, escultura y arquitectura. Principales elementos. Autores
representativos. Ambitos de exposicién: El museo.

BLOQUE 4. LENGUAJE MUSICAL

— Ruido, silencio, musica.
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— Exploracién de posibilidades sonoras de la voz, del propio cuerpo, de los objetos cotidianos y de
los instrumentos musicales. Utilizacion de los sonidos hallados para la interpretacion y la creacidn
musical. MdUsica coral e instrumental.

— Reconocimiento de sonidos y ruidos de la vida diaria: ambulancias, trenes, coches, timbres,
animales, etcétera, y discriminacion de sus rasgos distintivos y de algunos contrastes basicos
(largo-corto, fuerte-suave, agudo-grave).

— Audicion atenta de obras musicales presentes en el entorno: canciones populares infantiles,
danzas, bailes y audiciones.

— Interés y participacidon activa y disfrute en la interpretacion de canciones, juegos musicales y
danzas sencillas.

— La cancién como elemento expresivo. Canciones de su entorno y del mundo.

BLOQUE 5. LENGUAJE CORPORAL

— Descubrimiento y experimentacidon de gestos y movimientos como recursos corporales para la
expresion y la comunicacién.

— Utilizacion, con intencién comunicativa y expresiva, de las posibilidades motrices del propio
cuerpo con relacién al espacio y al tiempo: Actividad, movimiento, respiracion, equilibrio, relajacién.
— Nociones de direccionalidad con el propio cuerpo.

— Desplazamientos por el espacio con movimientos diversos.

— Representacion espontdnea de personajes, hechos, situaciones e historias sencillas reales o
imaginarias en juegos simbdlicos, individuales y compartidos.

— Interés e iniciativa para participar en actividades de dramatizacion, danzas, juego simbdlico y otros
juegos de expresion corporal.

ANEXO VI

SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS DEL CURSO

AREA 1: El conocimiento de si mismo y la autonomia personal

BLOQUES DE CONTENIDOS

CONTENIDOS COMPETENCIA
Bloque 1-el Regulacion y control de las necesidades basicas del cuerpo y su relacién con AIP
cuerpoy la las sensacionesy los sentidos

ropia imagen e s ., . . .
prop & Identificacion y expresion de sentimientos, emociones y preferencias AIP

propias. Control progresivo de las emociones.

Valoracidn positiva y respeto por las diferencias de identidad y caracteristicas | AIP
de los demas, asi como aceptacién de las propias. e
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Bloque 2- juego y | Nociones bdsicas de orientacidn en el espacio y en el tiempo CCIMF
movimiento
Valoracidn de las propias posibilidades de accion del cuerpo (perceptivas, AIP
expresivas y motrices) y sus limitaciones. La coordinaciéon de movimientos
Juego simbélico y juego reglado AIP
CCA
CL
Bloque 3-la Planificacién secuenciada de la accién para resolver tareas CAA
actividad y la vida
cotidiana . s . - L
Habitos de organizacién, esfuerzo para realizar las actividades, aceptacion de | CAA
los errores. AlP
Bloque 4- el Valoracidn y actitud de ayuda a otras personas CsC
cuidado personal
y la salud . s . S
La higiene personal y hdbitos saludables: alimentacién, higiene corporal, AlIP
ejercicio y descanso
AREA 2: Conocimiento del entorno
BLOQUES DE CONTENIDOS
CONTENIDOS COMPETENCIA
Bloquel- medio fisico: | Las estaciones, paisajes del mundo y la identificaciéon del cambio de CCIMF
elementos, relacionesy | paisaje y las adaptaciones que personas, plantas y animales realizan.
medida Atributos de objetos: color, tamafio, dureza, sabor y sonido CCIMF
CCA
Comparacion, clasificacién, u ordenacién de objetos en funcion de un | CM
criterio dado L
Utilizacidn a través de la observacion y toma de conciencia de la CM
presencia de los nimeros y su utilidad en la vida diaria.
Los nimeros cardinales (1-29) y ordinales (12 a 59) CM
Manipulacidn e identificacion de formas planas (y tridimensionales): CM
circulo, cuadrado, rectangulo, triangulo y tridimensionales en objetos CCIMF
y elementos del entorno (cuerpos geométricos elementales)
Nociones basicas de orientacidn, respecto al propio cuerpo y otros CCIMF
objetos (cerca, lejos, delante, detras, encima, debajo...) AlP
Bloque 2-acercamiento | Reconocimiento sencillo de plantas y animales CCIMF
a la naturaleza L
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Observacion de los fendmenos del medio natural (lluvia, viento, CCIMF
nieve, dia, noche, sol, nubes...)
Bloque3- culturay vida | Iniciacidn en la historia del ser humano y su cultura: vida cotidiana, CL
en sociedad alimentacién, vivienda, indumentaria. CCA
La actividad humana en el medio: oficios CCIMF
Csc
Los medios de transporte: terrestre, aéreo y maritimo CCIMF
CscC
Lugares para divertirse y aprender: teatro, museo, biblioteca,etc. CsC
CCA
Respeto e interés por conocer y relacionarse con otras culturas CsC
CAA

126




AREA 3: Lenguajes: comunicacién y representacion

BLOQUES DE CONTENIDOS
CONTENIDOS
Bloque 1-lenguaje Utilizacién de la lengua como instrumento de aprendizaje, CL
verbal representacidn, comunicacidn, disfrute y de expresion de ideas y AlP
sentimientos
Respeto del turno de palabra y demas reglas que rigen un intercambio CL
linglistico, escuchando activamente, y esforzandose por expresarse AlP
correctamente cuando sea el turno de hablar.
CSC
Aproximacion al uso de la lengua escrita como medio de comunicacidn, CL
informacién y disfrute, ademas de la exploracién de su funcionamiento
Identificacion y aproximacion a la escritura de palabras escritas muy CL
significativas (nombre propio y de los companferos y palabra de la
semana)
Identificacion de las letras del abecedario CL
Escucha atenta, comprensién de cuentos, canciones, poesias, etc. CL
Participando en su representacion, recitacion o dramatizacion. CsSC
AIP
Comprensidn de las ideas generales de textos orales en lengua extranjera | CL
(inglés) cuando estos son conocidos o significativos en el contexto del
aula.
Actitud positiva hacia la lengua extranjera (inglés): participacion en los CL
juegos, bailes y actividades propuestas en esta lengua.
Bloque2- lenguaje Iniciacion en el uso de instrumentos tecnoldgicos como la tablet y TICD
audiovisual y camaras fotograficas, como elemento de comunicacién e interaccién con
tecnologias de la los demads y el medio.
informacidény
comunicacion
Bloque3- lenguaje Experimentacién y descubrimiento de elementos propios del lenguaje CCA
pldstico pldstico: linea, forma y color.
Utilizacién y conocimiento de técnicas basicas de expresion artistica: CCA
dibujo, representacién (collage), pintura (colores primarios), modelado,
asi como los materiales necesarios para su realizacion.
Interés por el descubrimiento e interpretacion de obras artisticas. El CCs
museo como espacio de exposicion. CAA
Bloque4- lenguaje Audicidén atenta de obras musicales e interés por la participacion en la CCA
musical creacion o interpretacion de musica. La cancién y el baile como elemento
expresivo.
Rasgos distintivos de distintos las melodias el ritmo y el timbre (fuerte- CCA

suave)
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Bloque5- lenguaje
corporal

Expresion ,a través de las propias posibilidades de accién del cuerpo, de AIP
sentimientos, experiencias y pensamientos con intencién comunicativa: CAA
movimiento, respiracién, equilibrio y relajacion

Desplazamientos por el espacio con diversos movimientos: nociones de CCIMF
direccionalidad del propio cuerpo AlP
Representacién espontdnea de personajes, historias, reales o imaginarias | CL

en juegos simbodlicos, individuales y grupales. e
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ANEXO VIl

TABLA ANUAL DE LAS COMPETENCIAS Y SUS DESCRIPTORES
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ANEXO VIII

SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS EN UNIDADES DIDACTICAS-METAS DE

COMPRENSION

PRIMER METAS DE COMPRENSION: QUIERO QUE MIS ALUMNOS (COMPRENDAN) :
TRIMESTRE
GENERALES Existen distintas zonas en el planeta con clima, vegetacidn y animales diferentes
Es importante ayudar a proteger a los animales y sus hdbitats naturales
HABITATS SABANA e Conozcan diferentes medios de transporte.

(SEPTIEMBRE-
OCTUBRE)

Organicen una manera de viajar para poder realizar el reto del
proyecto

Sean capaces de secuenciar los viajes que van haciendo.

Conozcan el clima, la vegetacion y los animales mas representativas
de la sabana

Observen el impacto de la lluvia en el medio y la formacion de los
meandros de los rios.

Sean conscientes del problema medioambiental acerca de la
excesiva tala de darboles y cdmo podemos obtener papel
reciclandolo.

Conozcan el clima, la vegetacion y los animales mas representativas
de la selva tropical

Conozcan los seres vivos que pueden habitar en el océano.
Diferencien entre los peces y demas seres acuaticos de agua salada
, frente a los de agua dulce

Busquen maneras alternativas de transporte para poder acceder al
habitat de la vaquita marina.

Identifiquen el clima, paisaje y seres vivos propios de los Polos
(Norte y Sur)

Observen los distintos estados en los que puede encontrarse el
agua.

Identifiquen sensaciones de frio y calor y sepan cdmo adaptar su
vestimenta a cada situacion.

Reconozcan que en muchos lugares del planeta hay desiertos, con
distinta vegetacion y seres vivos que habitan en ellos.

Comprendan la importancia de no malgastar agua ya que en zonas
como los desiertos no tienen mucha.

Identifiquen las necesidades bdsicas que tenemos las personas y
como cubrirlas segun el entorno en el que estamos
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SEGUNDO METAS DE COMPRENSION: QUIERO QUE MIS ALUMNOS (COMPRENDAN) :
TRIMESTRE
GENERALES El legado de la civilizacién egipcia
Respeto por culturas y sociedades distintas
EGIPCIOS APRENDEMOS | ® Descubran que hace siglos existidé una civilizacion muy importante
DE LOS EGIPCIOS y poderosa en Egipto y dénde se situd.
e Investiguen sobre cdmo vivian los egipcios, dénde y qué usaban en
(ENERO- su dia a dia.
FEBRERO) e Relacionen los oficios que existian en el Antiguo Egipto con los
actuales.

e Comprendan el sistema de reinado de los egipcios (el faradn, los
esclavos, etc.) y cdmo eso ha ido cambiando hasta nuestros dias.

e Conozcan los dioses egipcios y sus caracteristicas principales

e Respeten los legados culturales y materiales que hoy en dia
tenemos de muchas civilizaciones.

e Conozcan otros tipos de escritura como los jeroglificos vy
experimenten con la escritura como medio de comunicacion.

e Descubran el trabajo realizado por los constructores y los esclavos
egipcios para construir las pirdmides; y experimenten
construyendo de distintas maneras.

e Investiguen sobre los lugares donde se recogen objetos y restos
histéricos (los museos)

TERCER METAS DE COMPRENSION: QUIERO QUE MIS ALUMNOS (COMPRENDAN) :
TRIMESTRE
GENERALES -Iniciacion a la apreciacion del arte en si misma.
-La confianza en uno mismo para crear.
ARTISTAS e Experimenten con la mezcla de los colores, libre o dirigida y

observen cdmo se usan los nimeros también para pintar.
Utilicen materiales de todo tipo para expresarse artisticamente

Aprendan a reflejar la realidad que ellos ven, a través de la
pintura y la fotografia.

Acepten los resultados que obtengan y los de sus compafieros,
respetandolos.

Experimentacién con las esculturas, el modelado, y en
definitiva, la expresidn artistica en tres dimensiones.

La geometria en el entorno que nos rodea.

Recursos alternativos para crear arte (material reciclado)

LA SALA DE
MUSICA 'Y LA
EXPO FINAL

(JUNIO)

La danza como expresidn corporal y de sentimientos.
Los instrumentos musicales y sus sonidos.

La organizacion de un evento: resolucion de conflictos y de
metas.
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ANEXO IX

CANCIONES Y RETAILAS ASAMBLEAS

CANCION BUENOS DIAS
“Buenos dias ¢ pulpos como estdis?, - jMuy bien!
¢Y vuestras amistades como van?- jMuy bien!
Haremos lo posible para ser grandes amigos,

¢Como estdis, pulpos como estdis? - jMuy bien!”

POESIAS ESTACIONES
EL OTONO
Cae una hija,

Caen dos o tres,

Creo que el otofio
Comienza otra vez.

Pinta de amarillo,

Todas las aceras,

Suenan y resuenan

Las hojitas secas.

Juega con el viento,

Hace mil cosquillas, en manos y brazos,

También las rodillas

https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/236x/cb/94/f0/cb94f000cca7e9876257d71b53185144.ipg

EL INVIERNO

El Sol tiene frio,

no quiere salir,
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https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/236x/cb/94/f0/cb94f000cca7e9876257d71b53185144.jpg

oculto entre nubes
se ha puesto a dormir.
Le llama la tierra
le llama la flor
el Sol esta sordo
es un dormilon.

http://www.menudospeques.net/recursos-educativos/poesias/poesias-invierno/el-sol-tiene-frio

LA PRIMAVERA

La primavera ha venido,
Nadie sabe como ha sido.
Ha despertado la rama,
El almendro ha florecido.
En el campo se escucha
El gri-gri del grillo.

La primavera ha venido,
Nadie sabe como ha sido.

https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/736x/d6/29/5f/d6295ff66d4e5627115c0d149152cfc7.jpg

PARA VER EL TIEMPO
Ventanita de la clase

¢Como estd el dia hoy?

Dime si el sol ha salido
O la nueve lo tapg,
Si la lluvia cae y cae

O el viento sopla hoy.

Ventanita dime ahora
¢Como estd el dia hoy?
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ANEXO X

SISTEMA DE ROTACION DE LOS RINCONES Y TABLA DE RINCONES

El alumno moverd su foto al rincon de debajo del que eligid el dia anterior, partiendo como inicio
de su eleccidén del lunes, para el martes, y del martes para el del miércoles, y asi sucesivamente. Si
llega al Ultimo rincén de la tabla, mueve su foto al rincédn del principio.

A continuaciéon mostramos un ejemplo de rotacién de los rincones en el caso de un alumno,
partiendo como punto de partida del rincén de l6gica-matematica:

RINCON LINGUISTICO Y el lunes

le tocaria

poner su

foto aqui
RINCON DE LOGICA- Elegido
MATEMATICA el lunes

RINCON DE PLASTICA El martes

pondria
su foto
aqui
RINCON DEL PROYECTO El
miércoles
aqui
RINCON DE JUEGOS VARIADOS  Eljueves

aqui
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ANEXO XI

ESQUEMA GENERAL DE LAS SESIONES DE PSICOMOTRICIDAD

ASAMBLEA DE INICIO: Tiempo:
e Vamos ala sala de psicomotricidad y sentados en circulo nos damos | 5 minutos
los buenos dias y hablamos de cémo nos portamos cuando jugamos
con nuestros amigos y qué hay que hacer cuando el profesor no
llama o usa el silbato, etc. (normas de convivencia de la clase)
e Selesintroduce el juego que va a servir de calentamiento.
ACTIVIDADES DE CALENTAMIENTO Tiempo:
5 MINUTOS
ACTIVIDADES PRINCIPALES Tiempo:
25 MINUTOS
ACTIVIDADES DE RELAJACION O VUELTA A LA CALMA Tiempo:

5-10 minutos

ASAMBLEA FINAL:
En asamblea, preguntaremos a los nifos:

“é0s han gustado los juegos?, écudles os han gustado mds?, écudles
menos?, ¢os gustaria repetir alguno de ellos otro dia?, i me podéis
recordar cuales eran las normas de la clase?, ilas habéis cumplido?”

Tiempo:

5 minutos
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EJEMPLO DE SESION DE PSICOMOTRICIDAD COMPLETA

ACVITIDADES

ASAMBLEA INICIAL (5°)

las normas de la clase:

e Se les introduce el juego que va a servir de calentamiento.

e Vamos a la sala de psicomotricidad y sentados en circulo nos damos los buenos dias y recordamos

“manos y pies amigos, respetamos el material y a los compafieros y las orejas bien abiertas. Acordaos, si
escuchdis el tambor nos quedamos como estatuas”.

CALENTAMIENTO

Actividades

Tiempo Agrupacione

S

Descripcion grafica

Pilla pilla: todos nos pillamos e intentamos
gue no nos pillen, con consignas de “ir a los
pies, pillar las manos, pillar a los brazos,
pillar los culos...” y variacion de ir todos a
tocar la manos de....”.

5 minutos Gran grupo
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PARTE PRINCIPAL

Actividades

Tiempo

Agrupacione
S

Descripcion grafica

jAtentos a las seiiales!: todos van
caminando tranquilamente por la clase,
a la vez que la maestra les da una serie
de instrucciones que llevan asignadas
un movimiento concreto. Por ejemplo:
“‘una palmada - andamos rapido, la
profesora levanta las mano - nos
paramos, un silbido — un salto y
seguimos caminando, la profesora se

agache —» andamos despacio.

5 minutos

gran grupo

El ciego: por parejas, uno se tapa los ojos y
el otro tiene que guiarle por la sala a
través de indicaciones: “izquierda,
derecha, recto, date la vuelta...”. La
maestra va a distribuir varios pafnuelos de
colores por la clase y las parejas tendran
gue hacerse con ellos.

7 min

Parejas

Los mimos: por equipos, una carrera de
relevos. El primero de la fila debe ir
corriendo a por una tarjeta, en ella vera
dibujada una accidn, tendra que volver
corriendo y representarla a través de la
mimica para que su equipo la adivine, en
ese momento, saldra el siguiente, y asi
hasta que todos hayan ido a por su tarjeta.

10 min

Dos equipos
(mitad y
mitad de la
clase), e
individualme
nte porque
el que hace
el relevo es
el encargado
de contarle a
| grupo por
gestos lo que
deciasu

——

7ET o A8 (?‘/l

ijépffﬁé';:‘-‘;»\» = Z"{%
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tarjeta.

VUELTA A LA CALMA

Actividades

Tiempo

Agrupacione
s

Descripcion grafica

Déjate llevar “seguimos siendo mimos”:
vamos a seleccionar dos canciones que
lleven a los alumnos de movimientos muy
rapidos y enérgicos hasta los mas lentos y
tranquilos.

Todo ello creando historias a través de sus
personajes de mimos. La maestra
comentara las historias que ve y les ira
guiando para que pasen de ir corriendo,
andando a ir de rodillas hasta estar
tumbados.

Canciones:

1-

5-10 min

Individual

@7‘/%&5 d}p%‘ o+

ASAMBLEA FINAL 5°

En asamblea, preguntaremos a los nifos:

“é0s han gustado los juegos?, écudles os han gustado mds?, ¢ Cudles menos?, ¢os gustaria repetir alguno
de ellos otro dia?, ime podéis recordar cuales eran las normas de la clase?, élas habéis cumplido?”
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https://www.youtube.com/watch?v=C14NZAcIr4M
https://www.youtube.com/watch?v=C14NZAcIr4M
https://www.youtube.com/watch?v=zTCfmK2zA1k
https://www.youtube.com/watch?v=zTCfmK2zA1k

ANEXO XII

MATERIALES Y MAPA DEL AULA

RECURSOS

MATERIALES

-Algunos estaran a su alcance u otros los
tendremos reservados para los rincones y

otras actividades dirigidas

- El material al alcance de los alumnos es
crucial para que estos puedan explorar,
descubrir, interaccionar con otros, etc. Pero
siempre desde la atenta mirada observadora

de la maestra.

ESPACIALES
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Fungibles: ceras, témperas, l|apices de
colores, rotuladores, etc.

No fungibles:

Didacticos (juegos, puzles, mecanos,
regletas, juegos de construccion...)

Banco de recursos (materiales didacticos de

todo tipo creados por otras tutoras que se
comparten y se adaptan segun el nivel en el
gue se usen)

Audiovisuales (videos, imagenes del
ordenador)

Tecnoldgicos (proyector en pizarra blanca,
iPad para inglés, altavoces, apps)
Instrumentos musicales

Modulos de psicomotricidad, setas, aros,
picas, conos, colchonetas, cuerdas, tuneles,

telas, pelotas, petos, etc.

e Elaula

e El tatami (zona con un tatami donde se
realiza psicomotricidad)

e Labiblioteca

e Mesas

e Rincones fijos.

e Pizarra digital.

e El pasillo-zona comun infantil

e El patio

e El huerto

e |a maestra tutora



PERSONALES
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El especialista en psicomotricidad

La maestra-especialista en inglés

El especialista en pedagogia terapéutica
(PT)

Las familias

Las monitoras de “comedor” y patio.



PLANO DEL AULA
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ANEXO XIlII

AGRUPAMIENTOS, ACTIVIDADES TIPOS Y ESPACIOS

Tipo de agrupamiento

ACTIVIDADES Y ESPACIO EN EL QUE SE REALIZAN

GRAN GRUPO

(media clase o la clase entera)

v' Asambleas de por la mafiana (AULA)

v" Mdsica (AULA)

Dramatizaciones (AULA)

Lectura en grupo (AULA- BIBLIOTECA)
Asambleas de proyectos (AULA- TATAMI)
Dindmicas psicomotricidad (TATAMI)
Actividades de inglés (AULA)

Visitas al huerto (HUERTO)

N NI N N N RN

Actividades de proyectos (AULA-PATIO)

PEQUENOS GRUPOS

(4-5-6 nifios)

(\

Rincones (actividades cooperativas) (AULA- PATIO-ZONA
COMUN)

v' Actividades en grupo de algun taller (AULA)

v Juegos en grupos de psicomotricidad (TATAMI)

<

Actividades artisticas (AULA)

INDIVIDUALES

Rincones (actividades individuales) (AULA)
Realizacion de fichas (AULA)

Actividades de talleres (AULA)

Circuitos de psicomotricidad (TATAMI)
Momento de lectura individual (AULA)
Hojas de actividades en inglés (AULA)
Lectura individual (AULA- BIBLIOTECA)

DN N NN W N N N

Actividades y / o fichas sobre proyectos (AULA-PATIO)

MIXTO-ESPONTANEO

<

Juego libre (AULA)
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ANEXO XIV

HORARIO SEMANAL DE CLASE

Hora/dia LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

ACOGIDA-ASAMBLEA ACOGIDA-ASAMBLEA ACOGIDA-ASAMBLEA ACOGIDA- ASAMBLEA ACOGIDA- ASAMBLEA-

9:45-10:30 PROYECTO PROYECTO PROYECTO PROYECTO PROYECTO

LECTURA
INGLES INGLES PSICOMOTRICIDAD PSICOMOTRICIDAD INGLES
RECREO
RINCONES RINCONES RINCONES RINCONES RINCONES/TALLERES
COMIDA'Y PATIO DE COMIDA
PSICOMOTRICIDAD PSICOMOTRICIDAD INGLES INGLES PSICOMOTRICIDAD

16:00-17:00 LECTURA Y TEATRO HUERTO PLASTICA MUSICA JUEGO LIBRE
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ANEXO XV

HORARIO ESPECIFICO SOBRE LAS ACTIVIDADES TIPO Y LAS RUTINAS

Hora/dia LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00 Acogida-Asamblea Acogida-Asamblea Acogida-Asamblea Asamblea-Recogida | Asamblea-Recogida
9:45 ¢Qué hemos hecho el | Lectura de Praxias Orofaciales | Sesidn de regletas Asamblea del

fin de semana? pictogramas proyecto: repaso

vocabulario y
conceptos.

9:45-10:30 | Asamblea y Actividades del Actividades del Actividades del Lectura libre de

actividades del proyecto proyecto proyecto libros

proyecto: repaso

vocabularioy

conceptos.
10:30- Inglés(Asamblea- Inglés-(Asamblea- Psicomotricidad Psicomotricidad Inglés (Asamblea —
11:30 Rincones) actividades inglés Rincones)

proyecto)
11:3012:00 | Recreo
12:00- Rincones Rincones Rincones Rincones Rincones
13:00
13:00- Comida Y Patio De Comida
15:00
15:00- Psicomotricidad Psicomotricidad Inglés (Asamblea- Inglés (Asamblea- Psicomotricidad
16:00 Rincones) actividades inglés
proyecto)

16:00- Lectura libre de libros | Visita al huerto Artes plasticas Musica Juego Libre
17:00

Representaciones

teatrales
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ANEXO XVI

CONSEJERIA DE EDUCACION.
JUVENTUD ¥ DEPORTE

Comunidad de Madrid

Septiembre 2016

1415161718
1202122232425
26272823830

Enero 2017
LMXJVSD
1
2345678
9 101112131415
16171819202122

23242526272828

3031
Mayo 2017
LMXJVSD
I EERY |
8 91011121314
15161718192021
22232425262728

293031

CALENDARIO ESCOLAR 2016-2017

Octubre 2016
LMXJVSD
12
Blss56789
10111213141516
17181920212223
24252627282930
31
Febrero 2017
LMXJVSD
12 345
6 7 8 9 101112
13141516171819
20212223242526
2728

Junio 2017

LMXJVSD
1234

56 7 891011

12131415161718
1920212223
262728

Noviembre 2016
LMXJVSD
12345 6

7 8 9101112 13

141516171818 20
212223242526 27
2823930

Marzo 2017
LMXJVSD
12 3/@8s
67 8 9101112
13141516171819
20212223242526
2728293031

Julio 2017

LMXJVSD

12
34567 889
10111213141516
17181920212223
24252627282930
31

Diciembre 2016
LMX JVSD
123 4
56 78 91011
12131415161718
19202122232425
262728293031

Abril 2017
LMXJVSD
112
34567889
10111213141516
17181920212223
24252627 282930

A efectos académicos:

Ll Inicio periodo lectivo
+ Dia lectivo

+ Dia lectivo EEIl y CCNN
o F‘YE—:‘! VY

+ Jornada INTENSIVA

+ Dia festivofvacacional

» Fiesta Madrid/Capita
« Ultimo dia lectivo

JATENCION! 4 este calendario, para el 2018, hay que afiadir los dias de fiesta de mbito local que haya determinado cada
municipio v asi aparezcan publicados en el BOCH . En el 2017, hay que afiadir, las festividades que determina la Comunidad
Auténoma de Madrid en el ejercicio de sus competencias, los dias de fiesta de ambito nacional, no trasladables que se
establezcan v, en cada municipio, los dias de fiesta local establecidos normativamente v publicados en el BOCH .

INICIC PERICDC LECTIVO:

® Escuelas INFANTILES, casas de nifios YEEIl privadas sostenldas con fondos publicos 6 sept. 2018
» Centros de Educacién INFANTILY PRIMARIA /o Centros de Ed ucaclén ESPECIAL 8 sept, 2018
» Educaclén de Personas ADULTAS en Centros PENITENCIARICS 8 sept, 2018
» Contros de Educackn de Personas ADULTAS [excepto centros penltenclarlos) 19 sept. 2018
o Centros Integrados de EE. Artisticas de MUSICA y de Educacién PRIMARIA 8 sept. 2018
» Centros Integrados de EE. Artlsticas de MUSICA y de Educackén SECUNDARIA 12 sept. 2018
» Institutos Educacksn Secundarla ler. curso ESO / » Conservat. Prof, MUSICA [ Conservat. Prof. DANZA 12 sept. 2016
o Escuelas de ARTE f o Centros de EE. ARTISTICAS Superlor / » Real Conservatorlo Superlor MUSICA 12 sept, 2018
» Escuela Superlor de CANTO / # Escuela SuperlorCONSERVACION v Restauraclén de Blenes Culturales 12 sept, 2016
» Escuela Superlor de DISERO 7 » Real Escuela Superior ARTE DRAMATICO / » Consenvatorio Superlor de DANZA 12 sept. 2018
* Institutos Educacksn Secundaria - resto cursos de ESO / » BACHILLERATO / » PROGRAMAS PROFESIONALES / 13 sept. 2016
» Segundo Curso de los Clelos Formativos de FP Baslca de Gr. Medloy Superior

» ler.curso de los clclos de Formaclén Profeslonal Basica / » Clclos Formativos de FP Grade Medlo 19 sept, 2016

» 1er, Curso de los Clclos Formativos de FP Grado Superlor /  Escuelas Oficlales de IDIOMAS

3 octubre 2018

FINALIZACION DEL PERICDO LECTIVOD:

» Escuelas INFANTILES, casas de nifas v EEIl privadas sastenidas can fandas publicas

28 de julia 2017

» COLEGIOS de Educacian INFANTILY PRIMARIA / o Centras de E. ESPECIAL

22 de junio 2017

* Centras de Educacian de PERSONAS ADULTAS /« Centras PENITENCIARIDS

22 de junia 2017

 Institutas Educacidn Secundaria [excepta alumnada de 22 de Bachillkerata que finalizar3d
en funcidn de |as pruebas de accesa a la Universidad] / « Excuelas de ARTE

22 de junia 2017

« Centras Integra das de EE. Artlsticas de MUSICA v de Educacian PRIMARIA y SECUNDARIA

22 de junio 2017

» Centras de EE. ARTISTICAS Superiar / « Real Canservataria Superiar MUSICA / « Excuel Superiar
CANTDO /s Real Escuela Superiar ARTE DRAMATICO / « Canservataria Superiar DANZA / « Escuela
Superiar CONSERVACION v Restauracidn de Bienes Culturales / » Escuela Superiar de DISERO

9 de junia 2017

« Cansenvatarias Prafesianales MUSICA / « Canservatarias Prafesianales de DANZA

9 de junia 2017

* Excuelas Oficiales de IDIOMAS

27 de junia 2017
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ANEXO XVII

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

UNIDADES
DIDACTICAS

Mes del
ano

ACTIVIDADES FUERA DEL AULA COMPLEMENTARIAS
(EXCURSIONES)

6-NEFERTARI Enero- Visitamos un supermercado cercano en busca de productos
Febrero que usaban en el antiguo Egipto y que aldn hoy en dia usamos.

7-KAMON LA Febrero-

MOMIA Marzo

8-GUARDAMOS Marzo Visita al parque del templo de debot

EL TESORO
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ANEXO XVIlI

GUION PARA LA RECOGIDA DE INFORMACION ANTES DE LA ENTREVISTA PERSONAL CON
LOS PADRES Y MADRES

OBIJETIVOS GENERALES

A) INFORMAR: __En lo académico

En la relacion social

B) ORIENTAR A LOS PADRES

A)  INFORMACION: GUION ESCRITO
A.1) RECOGIDA DE DATOS
J Rendimiento académico:
- Nivel respecto a exigencias académicas del curso
- Trabajo personal
-enelaula
- en casa
. Relacidn social
- Participa

- Se relaciona

Actitudes fuera del aula (patio, comedor...)

A.2.) SACAR CONCLUSIONES

Hacer un perfil del alumno. De cémo es su rendimiento y actitud en el colegio
A.3.) MARCAR OBJETIVOS ESPECIFICOS

Definir uno o dos objetivos que delimiten la tarea y puedan ser revisables
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B) ORIENTACION A LOS PADRES
Cémo transmitir autonomia en los aspectos cotidianos de su vida familiar y en el estudio
- Tarea padres: Potenciar autonomia desde lo cotidiano

- Tarea profes: Potenciar autonomia desde los aprendizajes

GUION PARA EL DESARROLLO DE LA ENTREVISTA PERSONAL CON LOS PADRES Y
MADRES

OBJETIVOS:
- Establecer relacién positiva con las familias, que se sientan comodos.
- Recoger informacion sobre el alumno/a.
- Aportar informacion sobre el tema concreto.

- Evitar culpabilizar a nadie.
- Lograr una colaboracién de la familia en el trabajo con el alumno.

FASES:

1.- Saludo y Acogida.

- Presentacién.
- Entrar en una conversacién informal que ayude a relajarse.
- Intentar adecuarse al lenguaje de la familia, a su estilo y forma.

2.- Fase central: recogida y transmision de informacion

- Preguntar sobre el hijo/a tanto al padre como a la madre.
- Mantener actitud empatica y positiva.

- Hacer preguntas concretas, de lo contrario recibiremos informacién general y poco util.
Pedir ejemplos.

- Descubrir si el tema que nos ocupa ha sido o es vivido como problema. En caso positivo,
ver si ha habido alguna medida para solucionarlos y sus resultados.

- Explorar las aplicaciones de cada miembro de la familia en el tema, para ver quién puede
prestar mejor colaboracién.

- Ofrecer los datos concretos sobre el tema que nos convoca (llevar registros, trabajitos).

- Darles oportunidad para que pregunten.
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- Explicarles nuestro punto de vista. Exponer si necesitamos la ayuda de otros profesionales
del centro o de fuera.

- Ir despacio, mejor poca informacién y buena que mucha mala.
3.- Fase Final.
- Formular los acuerdos y los compromisos. Marcar responsables.
- Mostrar interés por mantener contactos periédicos (segun la problematica).
- Darles oportunidad para que pregunten lo que quieran.
- Terminar la entrevista. Despedida.

- Hablar de los planes que tiene el centro...

CRITERIOS DE EVALUACION XIX

AREA 1: El conocimiento de si mismo y la | INICIADO/EN PROCESO/ADQUIRIDO
autonomia personal

1. Formarse una imagen ajustada y positiva de si mismo, a través de la interaccion con los otros y de la
identificacion gradual de las propias caracteristicas, posibilidades y limitaciones, desarrollando
sentimientos de autoestima y autonomia personal.

2. Descubrir las posibilidades de accion y expresion del propio cuerpo, coordinando y controlando cada
vez mas los gestos y movimientos.

3. Identificar y ser capaz de nombrar los sentimientos, emociones y necesidades propias, siendo capaces
de comunicarlos y a la vez respetando los de los demas.

4. Realizar de manera cada vez mas auténoma de actividades necesarias para mantener la seguridad e
higiene propias, para asi progresivamente aumentar el nivel de autonomia persona vy la iniciativa para
satisfacer las necesidades bdsicas propias.

5. Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracidn, evitando actitudes de discriminacion por
cualquier motivo o comportamiento.

6. Proponer juegos y actividades mostrando una actitud de respeto hacia lo que los demas propongan.

AREA 2: Conocimiento del entorno INICIADO/EN PROCESO/ADQUIRIDO

1. Conocer el medio natural que nos rodea y responsabilizarse de su cuidado y respeto.

2. Adquirir nociones de medios naturales ajenos al nuestro. Mostrar interés por observar y explorar, y
conocer los distintos medios naturales de nuestro planeta.
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3. Relacionarse con los demas con actitud de respeto y aprender progresivamente a lidiar con los
conflictos entre iguales. Mostrar dicha actitud de respeto y comunicacién con personas mayores en
edad, siguiendo las pautas generales de comportamiento social y ciudadano.

4. Conocer la cultura de su entorno mads cercano pero también la de otros paises o culturas del mundo.

5. Iniciarse en las habilidades matemadticas, manipulando funcionalmente elementos y colecciones,
identificando sus atributos y cualidades y estableciendo relaciones de agrupamientos, clasificacion,
seriacion, orden y cuantificacion.

6. Comprender el concepto de cantidad hasta el 6.

7. Iniciarse en la estimacién, comparacién y medida de diferentes magnitudes. Utilizar instrumentos de
medida no convencionales (mano, pie, pasos, medida con objetos de uso diario, etc)

8. Iniciarse en la estimacién del tiempo.

9. Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.

10. Utilizar las nociones espaciales basicas, respecto al propio cuerpo y otros objetos. (Cerca, lejos,
delante, detras...)

11. Ampliar la curiosidad y el afan por aprender, buscar ampliar el campo de conocimiento para
comprender mejor el mundo que le rodea

AREA 3: Lenguajes: comunicacién y INICIADO/EN PROCESO/ADQUIRIDO
representacion

1. Utilizar la lengua como instrumento de aprendizaje, de representacidn, de comunicacién, de
disfrute y de expresidn de ideas y sentimientos

2. Utilizar el lenguaje verbal y no verbal como medio para expresar emociones y sentimientos,
ajustandolo a la situacidn en la que se encuentre.

3. Comprender los mensajes de otros nifios y adultos adoptando una actitud positiva hacia esa
comunicacion, se de en la propia lengua o en una extranjera.

4. Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones: escuchar, preguntar, esperary
aceptar las orientaciones o sugerencias del profesor.

5. Iniciarse en los usos sociales de la lectura y de la escritura explorando su funcionamiento y
valorandolas como instrumento de comunicacién, informacion y disfrute

6. Leer y escribir la grafia de su nombre. Y de algunas palabras cercanas en su entorno.

7. Escuchar atentamente la lectura o exposicidn de textos sencillos para comprender la informacién y
ampliar el vocabulario

8. Iniciarse en la participacién de diferentes situaciones de comunicacién, respetando sentimientos,
ideas y opiniones, y adoptando las reglas bdsicas de la comunicacidn.

9. Utilizar las nuevas tecnologias como medio de expresidn, comunicacidn y de interaccion con el
medio.
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10. Representar, por medio de la expresion corporal, cuentos o historias sencillas, conocidos o

inventados.

11. Acercarse los lenguajes artistico, musical y corporal a través de actividades, con una actitud

positiva y participativa.

12.Conocer y emplear técnicas bdsicas de expresion artistica

13. Reconocer los colores primarios

14. Cantar, escuchar, bailar e interpretar y aprenderé canciones, bailes o danzas.

15. Leer, interpretar y producir imagenes en situaciones de comunicacién dirigidas o espontaneas-

pictogramas

15. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera para comunicarse en actividades dentro del aula,

y mostrar interés y disfrute al participar en estos intercambios comunicativos.

ANEXO XX

RUBRICA AUTOEVALUACION DE LA TUTORA

RUBRICA ' Insuficiente/inad
AUTOEVALUACION: | wryyado

Nombre de la

actividad

Regular(mejora
ble)

Bien/adecuado

Muy bien

Tema de la actividad

Dificultad de la actividad

Explicacion de las normas o pasos a seguir

Material

Control de los alumnos

Gestidn del tiempo

Control del proceso con cada alumno

Resultado final (producto final)

Satisfaccion aparente de los alumnos
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ANEXO XXI

AUTORIZACION DE LA ESCUELA IDEO
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UNIDAD DIDACTICA 2

MAPA DEL MUNDO QUE MUESTRA DONDE SE ENCUENTRAN LAS SELVAS TROPICALES

| TROPICAL RAINFORESTS OF THE WORLD
from mongabay.com

http://selvastropicales.org/2013/11/20/donde-estan-ubicadas-las-selvas-tropicales/

21/3/2017

153



http://selvastropicales.org/2013/11/20/donde-estan-ubicadas-las-selvas-tropicales/

UNIDAD DIDACTICA 3

RECORTABLES DE LOS PECES DECORATIVOS DEL RINCON DEL OCEANO

CUENTOS
e El pez arcoiris MARCUS PFISTER , 2013Editorial: BEASCOA

UNIDAD DIDACTICA 6

TRAZO CURVO
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UNIDAD DIDACTICA 7

POESIA PARA DIBUJAR UN COCODRILO

Para dibujar un cocodrilo,
pensamos en una lagartija feroche.
jGrande como un cochel!

Al igual que sus parientes,
la boca llena de dientes.
iSobresalientes!

Como un monton de montafas
cordillera (asi se llama).

La piel rugosa y picuda.
iComo suda!

Patas cortas, cola dura,
uias largas, cara dura,
-cara de pocos amigos-,
boca grande,

(si bosteza,
se marea la cabeza
del valiente explorador).
Es el coco, cocodrilo
(en el agua es peligroso
en la tierra es muy tranquilo).
Y da pena cuando llora...
iLagrimas de cocodrilo!
(Versos para dibujar, Gloria Fuertes).

https://infantileducacion.wordpress.com/category/proyecto-sobre-egipto/page/2/
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UNIDAD DIDACTICA 8

LOS JEROGLIFICOS Y EL ABECEDARIO
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PLANTILLA PARA HACER UNA PIRAMIDE INDIVIDUAL
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UNIDAD DIDACTICA 9

ESCRITURA EN AREANY CON PINCHITOS

UNIDAD DIDACTICA 11

ALGUNOS LINKS PARA VER ESTILOS DE BAILE

-Rock and Roll: https://www.youtube.com/watch?v=4uQgwNxFDOY/

https://www.youtube.com/watch?v=JbxDwaGwi2Q

-Regae: https://www.youtube.com/watch?v=7hGtkE3mG g

-Bailes latinos: https://www.yvoutube.com/watch?v=A-dtvDa |IWc

-Danzas indias “Bollywood”: https://www.youtube.com/watch?v=joJvMLYVISE

-Bailes tradicionales de Espafia: hitps://www.youtube.com/watch?v=YNQOx egKmkO
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