Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

COMILLAS

UNIVERSIDAD PONTIFICIA

TRABAJO FIN DE GRADO

PROGRAMACION DIDACTICA
AREA DE MATEMATICAS

22 curso de Educacion Primaria

Beatriz Gonzalez Rodriguez

Directora: Elena Giménez de Ory

Grado de Educacion Primaria
Curso 2019/2020

23 abril



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

COMILLAS

UNIVERSIDAD PONTIFICIA

ICADE

PROGRAMACION DIDACTICA
AREA DE MATEMATICAS

22 curso de Educacion Primaria

%

Beatriz Gonzalez Rodriguez
Directora: Elena Giménez de Ory
Grado de Educacion Primaria
Curso 2019/2020

23 de abril de 2020



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

RESUMEN

En este Trabajo de Fin de Grado se desarrolla una programacién didactica de

matematicas para 22 de Educacidn Primaria.

Dicha programacién estd formada por doce unidades de las cuales se explican en
detalles cuatro. Cada una se encuadra y desarrolla a partir de un cuento popular con el
objetivo de fomentar el interés y motivacién de los alumnos por conocer e indagar en
esta materia. Asimismo, se parte de ellos para mostrarles que las matematicas se

encuentran en su vida diaria donde son increiblemente utiles.

La elaboracién de esta programacion se sustenta en una amplia base tedrica desde la
que se persigue el aprendizaje significativo, alejdndose de la memorizacién y el
aprendizaje mecdnico. Para ello se prioriza la experimentacion y las actividades
manipulativas, fomentando asi el papel activo y protagonista de los alumnos en el
proceso de ensefanza — aprendizaje. Asimismo, se respetan tanto las fases de
adquisicidon de conceptos matematicos como las caracteristicas personales y Unicas de
cada estudiante, sus necesidades, dificultades y conocimientos previos para conseguir

una educacion mas individualizada.

Se trabajan principal y mayoritariamente contenidos matematicos, aunque también se
incluye el trabajo transversal de manera puntual con otras asignaturas como

Educacion Plastica o Ciencias de la Naturaleza.

Por ultimo, con el objetivo de promover una educacion integral se trabaja y promueve
el desarrollo de competencias claves y valores, consiguiendo asi una enseflanza mas

global.

Palabras clave: programacion diddactica, matematicas, primaria, aprendizaje

significativo, papel activo.
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ABSTRACT

This Final Degree Project is a didactic program in Mathematics for 2" year of Primary

Education.

This program is made up of twelve units, of which only four are explained with detail.
Each one is developed and framed in a popular story with the aim of promoting the
interest and motivation of the students in discovering and investigating in this matter.
Also, it is the start point to show them that mathematics are everywhere in their daily

life, being there incredibly useful.

The elaboration of this programming is based on a broad theoretical base. Taking it
into account it is pursued a meaningful learning, which means moving away from plain
memorization and mechanical learning. For this, experimentation and manipulative
activities are prioritized, thus promoting an active role in students who take part in
their own teaching-learning process. Also, the phases of acquisition of mathematical
concepts are respected as well as the personal and unique characteristics of each
student, their needs, difficulties and previous knowledge in order to achieve a more

individualized education.

The content that it is mainly worked is mathematical. However, cross-sectional work is
also included appearing knowledge of other subjects such as Plastic Education or

Nature Sciences.

Lastly, with the aim of promoting a comprehensive education it is promoted the

development of key competences and values, thus achieving a more global education.

Key words: didactic program, mathematics, primary, significant learning, active role.
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PRESENTACION GENERAL DEL TRABAJO

“Nunca consideres el estudio como una obligacién, sino como
una oportunidad para penetrar en el bello y maravilloso mundo

del saber”
Albert Einstein

Nunca me gustaron las matematicas. Recuerdo sentarme en clase y copiar lo que la
profesora escribia en la pizarra sin entender nada, pasarme horas con mi padre
después del colegio en la mesa de mi habitacidn explicdndome cémo tenia que hacer
los ejercicios, acabando muchas veces frustrada y llorando porque creia fielmente que
esta vez iba a ser la que fuese incapaz de aprobar el examen. Pasandome horas
aprendiéndome las tablas de multiplicar, nombres y féormulas que me parecian
absurdas y que no servian nada mdas que para pasar la asignatura. Secundaria y
Bachillerato fueron mas de lo mismo con la Unica distincidon de que ya no lloraba y esta
vez me sentaba sola en la mesa de mi habitacién a memorizar féormulas. Bueno, puede

gue alguna vez llorase.

Entonces, épor qué decidi hacer mi TFG de matematicas? Por la simple razén de que la
carrera de Magisterio me ha demostrado que no tienen que estar unidas a
sentimientos de frustracion, inferioridad, agobio e incomprensién. Resulta que es un
mundo maravilloso presente en cada lugar que puedas imaginar, desde la organizacién
de los panales de abeja hasta los templos griegos de Paestum de la antigua Poseidonia.
Es este sentimiento el que pretendo que los alumnos tengan a través de la
programacién didactica que desarrollo a continuaciéon. Mi idea es que descubran las
matematicas, no que se peleen con ellas para poder aprobar un examen. Quiero que
las experimenten y manipulen, que hagan hipdtesis y las comprueben aplicando lo
aprendido, que entiendan el sentido tras cada concepto y comprendan su utilidad.
Quiero que despierte en ellos un atisbo de curiosidad, que sean los protagonistas de su

propio proceso de ensefianza — aprendizaje. Quiero, en definitiva, que las disfruten.

No obstante, ademas de las ganas y el interés hay dos aspectos imprescindibles a tener

en cuenta para conseguir mis propdsitos: las fases por las que debe pasar el nifio para
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entender y aprender conceptos matematicos, y la individualidad que caracteriza a cada
estudiante. Para alcanzar la primera esta programacién se basa en una amplia base
tedrica. Para lograr la segunda se han incluido especificaciones acerca de cémo
trabajar cierta diversidad presente en el aula. Sin embargo, el docente, ademas, debe

prestar atencién a las caracteristicas, necesidades y dificultades de cada alumno.

Todos los contenidos matematicos respectivos a este curso estan organizados en doce
unidades didacticas. Se ha procurado incluir en cada una varios pertenecientes a
distintos bloques, e incluso de otras asignaturas, como Educacién Plastica o Ciencias de
la Naturaleza. El propdsito es demostrar a los nifios que estos conocimientos estan

relacionados con diferentes areas y aspectos de su vida.

Ademas, con el objetivo de despertar interés y motivacién en los niflos he decidido
hacer uso de cuentos populares, de esas historias que ya han probado durante
generaciones gustar a los niflos. De esta manera, uno la magia de ambos ambitos
contextualizando cada unidad a partir de un cuento diferente. Asimismo, es una
valiosa herramienta para desarrollar diferentes competencias y valores en los alumnos,

consiguiendo alcanzar una educacién integral.

Sin mas dilacién, os dejo a continuacién la prueba de que si las matematicas son
maldecidas y evitadas por muchos alumnos no tiene que ver con esta materia “per se”,
sino con cdmo se aprende. Ahi va el reflejo de mi gusto y entusiasmo por ensefar
matematicas de la manera mas radicalmente distinta a la que a mi me ensefiaron. Os

presento mi programacion didactica. Espero que la disfrutéis.

13
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PROGRAMACION GENERAL ANUAL
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1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION GENERAL ANUAL

1.1. Justificacion tedrica

“El objetivo principal de la educacion en las escuelas debe
ser la creacion de hombres y mujeres capaces de hacer
cosas nuevas, no simplemente repetir lo que otras
generaciones han hecho, hombres y mujeres creativos,
inventivos y descubridores, que pueden ser criticos y

”

verificar y no aceptar todo lo que se ofrece
(Jean Piaget)

Esta programacion didactica se ha desarrollado partiendo de las ideas y teorias
psicolégicas y educativas de diversos autores. El propdsito es tener en cuenta las
diversas variables que afectan al proceso de ensefianza — aprendizaje para poder dar
respuesta a las necesidades y particularidades de los alumnos y conseguir una
educacién integral, consiguiendo asi un proceso eficaz. Estas corrientes psicolégicas y

educativas se exponen a continuacion.

Bruner sostiene que se debe disefiar un “tratamiento” pedagdgico que parezca
funcionar bien en un grupo y a medida que se recoge informacién sobre la interaccién
en el aula ir modificandolo y adecuandolo. Es asi que se considera imprescindible la
observacion y reflexidon por parte del profesor con el fin de adecuarse a los alumnos
(Toward a Theory of Instruction - Jerome Seymour Bruner, University Professor Jerome

Bruner - Google Libros, n.d.).

Siguiendo en concordancia con las ideas de este autor se tiene en cuenta su teoria del
andamiaje por la que el adulto, en este caso el docente, a la hora de ensefiar algo debe
adaptarse al nivel de competencia del nifio y motivarle. La finalidad es que sean ellos
mismos los que investiguen, descubran su propio conocimiento y creen relaciones,
alejandose el rol del maestro de una figura autoritaria y mero transmisor de conceptos
para convertirse en una persona que les ayuda, guia y acompafiia en el proceso. Esta

ayuda, a la que Bruner se refiere como andamio de manera metafdrica, se retira
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progresivamente para conseguir el desarrollo de autonomia del alumno y de la

competencia aprender a aprender (Bruner, Palacios, & Gonzalez, 1988).

Asimismo, Vigotsky también defiende la importancia que tiene que los estudiantes
cuenten con la ayuda del profesor y de sus compafieros para lograr salir de su zona de
desarrollo proximo (Vygotsky, 1978). Por ello, en esta programaciéon se considera
esencial que los alumnos experimenten y sean protagonistas de su aprendizaje.
Ademas, la comunicacién del profesor hacia los alumnos tiene tanta importancia como
la que se da entre companeros o desde los estudiantes al maestro. En todas estas
interacciones el profesor debe observar y prestar atencién para recabar informacién y

adaptar y mejorar su practica.

Por su parte varios autores como Asubel o Moreira sefialan la importancia del
aprendizaje significativo (Ausubel, 2002; Ausubel, 1976; Antonio Moreira, 1997). En
esta programacién en todo momento se pretende que los estudiantes adquieran este
tipo de aprendizaje evitando en siempre el aprendizaje memoristico sin comprension.
Para ello, se presta atencién a los conocimientos previos de los alumnos con el fin de
interiorizar los nuevos conceptos relaciondndolos con estos gracias a puentes
cognitivos entre ideas de anclaje. Asi, al inicio de cada unidad se dedicard una primera
sesion no solo a crear un contexto y presentar los contenidos que se van a tratar sino
también a conocer mediante el didlogo guiado sus conocimientos previos consiguiendo
de este modo “averiguar lo que sabe el alumno y actuar en consecuencia”, tal y como

propone Ausbel.

Este enfoque que se acaba de exponer se encuadra también con la idea de John R.
Anderson, Norman y Rumelhart quienes sostienen la importancia que tiene que el
conocimiento previo de los alumnos esté organizado en unidades significativas y
funcionales (Teorias cognitivas del aprendizaje - Juan Ignacio Pozo - Google Libros,

n.d.).

Por otra parte, destacar que hay una gran cantidad de autores que se interesan por el

amplio tema de la didactica de las matematicas.
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En esta programacion se tienen muy en cuenta los dos pilares fundamentales
propuestos por Canals con el objetivo de conseguir el correcto aprendizaje del

alumnado.

Por un lado, es esencial que el profesor domine la materia y, por otro, que el
aprendizaje se base en la propia experiencia de los alumnos a través de la
manipulacién y la experimentacién (La educacion matemdtica en las primeras edades,

n.d.).

Ademas, tal y como sostiene Biniés, para que la experiencia conduzca al aprendizaje el
docente debe crear un interrogante a partir del que, de manera guiada, se llegue a la
respuesta (Binés, 2008). Esta idea concuerda con la de Alsina, quien resalta la
importancia de plantear preguntas y evitar dar directamente la explicacién (Alsina i

Pastells, 2016).

En definitiva, con esta programacién se persigue que los alumnos experimenten y
manipulen las matemadticas a través de diversas actividades. Se pretende que las
descubran y las comprendan, consiguiendo asi tanto un aprendizaje significativo como

gue las relacionen con su entorno y desarrollen su autonomia.

La manera de hacerlo es a través de las fases para adquirir conceptos matematicas que
plantea Santaolalla (2011)(<i>Vista de Marchando una de matematicas</i>,
n.d.)(<i>Vista de Marchando una de matematicas</i>, n.d.)(<i>Vista de Marchando una
de matematicas</i>, n.d.). Asi, comienzan por actividades propias de la fase
manipulativa en las que se da la oportunidad a los alumnos de que observen,
experimenten, se hagan preguntas, etc. A continuacién se pasaria a la fase simbdlica
en la que se trabaja tanto sobre los objetos concretos como sobre sus
representaciones graficas. Por ultimo, se llegaria a la fase abstracta en la que se pasa
de los simbolos a los signos, siendo esencial que comprendan el concepto para evitar

el aprendizaje memoristico.

En esta linea de pensamiento también encajan las ideas de Bravo quien considera que
el objetivo no son los simbolos ni los calculos, sino los conceptos (Fernandez Bravo,

2007). Plantea seguir un proceso propuesto de “Comprender, enunciar, memorizar y
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aplicar”, buscando siempre que el nifio entienda primero el concepto empleando su
propio lenguaje, para después presentarle los términos y signos matematicos, como
por ejemplo a través del Numerator o del uso de concepto “veces” al tratar la

multiplicacion.

Asimismo, en esta programacioén se busca que el docente se adapte a las necesidades
de los alumnos pues ello resulta imprescindible para mejorar el rendimiento
académico (Alsina i Pastells, 2016). Esto se debe a que, entre otras cosas, el paso de
representacion de ideas matematicas concretas a abstractas es diferente segun las

edades.

Para que esto sea posible es necesario tener en cuenta los recursos materiales que se
utilizan. En esta programacion se han seleccionado teniendo en cuenta la clasificacion
gue propone Alsina (2016). Esta se organiza de manera piramidal estando en la base
debido a su relevancia la matematizacién del ambiente. En el siguiente escalén se
encuentran los recursos manipulativos, a los que se les da gran importancia. A
continuacion aparecen los recursos ludicos, los que, aunque en menor cantidad, se
incluyen con frecuencia en las unidades con el fin de promover la experimentacion del
alumno. En el siguiente peldaiio de la pirdmide estan los recursos literarios, los cuales
tendran protagonismo en la primera sesidn de cada unidad y también en varias
ocasiones en diferentes actividades. Los recursos tecnolégicos, situados en un peldafio
superior, también tienen cabida en la programacién, aunque su uso es inferior al resto
de recursos. Por ultimo, en la cuspide de la piramide se encuentra el libro de texto, el
cual no se utiliza en ninglin momento. El hecho de considerar el libro de texto como
contraproducente también es defendido por Canals, quien sostiene que no permite

atender a la diversidad del alumnado (Biniés, 2008).

Por ultimo, se ha considerado la importancia de los problemas matematicos y la
oportunidad que brindan a los alumnos para razonar, reflexionar y desarrollar
estrategias para conseguir soluciones (Binés, 2008). Estos se abordan a través de la
estrategia Teaching trough problem solving (TTPS) propuesta por Bingolbali, Bingolbali
y Summak (2016), trabajando primero las ideas y los contenidos para después

emplearlos para resolver problemas.
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1.2. Contexto sociocultural

La Programacion General Anual que se ha elaborado se contextualiza en el “Colegio
Juan Luis Vives”, centro elaborado por mi a partir de la experiencia que he tenido
como maestra en distintas escuelas y la formacion que he recibido en la Universidad.
Estd ubicado en Modstoles, cerca del ayuntamiento. Existe un acceso directo con el

coche por las calles del barrio ademas de paradas de autobuis y metro cercanas.

En sus alrededores se encuentra el Teatro Villa de Mdstoles asi como plazas y parques

con espacios verdes en los que los alumnos podran jugar a la salida del colegio.

Aunque el alumnado en general vive en los alrededores del centro se ofrece un
servicio de ruta para aquellos que vivan mas alejados tanto para la llegar al centro por

la mafiana como para regresar a su casa por las tardes tras el dia escolar.

Es un centro de titularidad privada — concertada, laico y mixto que ofrece educacién en
los niveles de Educacién Infantil, Educacion Primaria y Educaciéon Secundaria
Obligatoria, con dos lineas por etapa y veintitrés alumnos por ratio. Ademas, esta
inscrito en el programa bilinglie de la Comunidad de Madrid, promoviéndose este tipo
de aprendizaje en todas las etapas siguiendo la metodologia CLIL a través de la que se

ensefia Ciencias de la naturaleza y Ciencias sociales.

El colegio tiene dos edificios, uno compartido por los dos primeros niveles y otro,
inaugurado el afio pasado, para Educacién Secundaria. También cuenta con biblioteca,
polideportivo, patio al aire libre con amplias zonas verdes, canchas de futbol y
baloncesto, saléon de actos, comedor y un huerto. Asimismo, todas las instalaciones
estdn adaptadas para personas con dificultad motora que requieran de una silla de

ruedas pues cuenta con ascensores, rampas y pasillos anchos.

Las familias del alumnado del centro son de nacionalidad espafola aunque un
pequeiio porcentaje es de origen latinoamericano. Se caracterizan en general por un
nivel socioecondmico medio, trabajando la mayoria de los familiares en el sector
servicios. Desde el centro se tiene en cuenta la posibilidad de que las familias tengan
recursos limitados. Por ello, desde el AMPA se propone siempre una recoleccién de
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fondos para evitar que los hijos de las familias con un bajo ingreso econémico no

tengan la oportunidad de asistir a las excursiones que se organizan.

Ademas, el centro cuenta con la ventaja de que las familias tienden a tener un alto
grado de implicacién tanto en la educacidn de sus hijos como en las actividades que
propone el colegio. Esto es favorecido en parte por el pequeiio tamafio del colegio,
pues fomenta la cercania a las familias con todos los trabajadores (profesores,
director, secretarios...) consiguiendo un clima acogedor. Este ambiente también se
consigue en el aula gracias al bajo ratio de alumnos por clase que permite tanto una
relaciéon alumno-docente mds cercana como una educacién mas individualizada gracias
a que el profesor es capaza de atender a las necesidades y dificultades de los

estudiantes.

Asimismo, resaltar que el nombre del centro pone de manifiesto uno de los principios
que se persiguen, pues el maestro Juan Luis Vives sostenia que es imprescindible
atender al caracter de los alumnos y hacer uso del método experimental, de la
observacion y la verificacion para que el docente se asegure de que hayan

comprendido y adquirido los conocimientos pretendidos.

Por ultimo, entre los servicios que se ofrecen fuera del horario escolar se encuentra el
servicio de desayuno para las familias que lo soliciten y diversas actividades escolares
como teatro, robética, danza, ajedrez y varios deportes. También podran solicitar el

servicio de comedor.

1.3. Contexto del equipo docente

El “Colegio Juan Luis Vives” cuenta con 75 profesionales que posibilitan el

funcionamiento del mismo distribuidos por las distintas etapas.

Hay un Director General para cada etapa y un director pedagdgico para las de Infantil y
Primaria y otro para Secundaria. Ademas, el centro cuenta con tutores, especialistas de

etapa y auxiliares de conversacion.

20



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

Dentro del equipo docente de Primaria, etapa de nuestro interés, existe un jefe de
estudios y doce tutores, pues se designa uno para cada clase. También hay profesores
especialistas en las materias de musica, educacién fisica, arte, religidon e inglés quienes
se reunen junto al especialista en PT y los tutores para coordinar actividades y hacer
propuestas de mejora para fomentar la inclusion del alumnado. Asimismo, se realizan
reuniones de etapa y de curso semanalmente con el objetivo de fomentar la

comunicacion, coordinacién y colaboracién entre docentes.

Ademas, los maestros recibirdn una formacion mensual sobre diversas tematicas
(gamificacién, aprendizaje cooperativo, recursos digitales, etc) debido a la formacion

permanente que se pretende que tengan.

Otros de los profesionales con los que cuenta el centro son el psicélogo, el logopeda, el
especialista en AL, el psicopedagogo y el PAS. Dentro de estos ultimos se diferencian
diversos grupos que cubren diferentes necesidades del centro: secretaria, admision,
recepcidén, seguridad y mantenimiento, comedor, enfermeria y monitores de

actividades extraescolares.

Por ultimo, el centro cuenta con la AMPA quien organizara, programard y coordinard
actividades de interés para alumnos y familias del centro. Asimismo, ofrecera la
oportunidad de colaborar econédmicamente para apoyar a aquellas familias que no

puedan costear las salidas organizadas por el centro.

1.4. Caracteristicas psicoevolutivas del nifio en segundo de primaria

Los objetivos, metodologias y actividades presentes en esta programacion se ajustan a
las caracteristicas psicoevolutivas propias de nifios de entre siete y ocho afios,

adaptandose asi a sus capacidades y necesidades.
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No obstante, también se tiene en cuenta que cada alumno es Unico y presenta
caracteristicas exclusivas con respecto a sus compafieros. Por ello es importante

atender también a los de ritmos de desarrollo individuales de cada estudiante.

A continuacién, se presentan diversas dimensiones en las que se exponen

caracteristicas psicoevolutivas del alumnado de 22 de Educacién Primaria.

Dimensidn cognitiva

Atendiendo a la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget, en la que presenta diferentes
estados cognitivos por los que pasa el nifio segun su edad, los alumnos de este curso
se encuentran en la etapa de operaciones concretas (Psicologia del nifio - Jean Piaget,

Bdirbel Inhelder - Google Libros, n.d.).

Dicha etapa abarca desde los siete a los once afios y se caracteriza por el desarrollo
progresivo de la capacidad para realizar operaciones cada vez mas abstractas vy

emplear la légica y el razonamiento deductivo.

No obstante, al comienzo su pensamiento abstracto esta poco desarrollado por lo que
las operaciones que podrdn realizar deberan estar relacionadas con objetos o
situaciones que conozcan. Por ello, en esta programacion didactica se presentan los
contenidos matematicos a partir de un contexto cercano a los alumnos y desde el que

se fomenta la manipulacién.

Dimension moral

El desarrollo moral de los alumnos de entre siete y ocho afios se encuentra definido
por el nivel Pre convencional establecido por Kohlberg (1992), el cual comienza a los

cuatro afios y finaliza en torno a los diez afios.

Al inicio de este estadio el alumno se caracteriza por presentar una moralidad
heteronoma que se guia por la evitacidn del castigo. Por ello, obedece las reglas
morales observadas en los adultos centrandose en las consecuencias de sus acciones

mas que en aquello que las motiva.
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Después alcanzard una moralidad auténoma en la que modificard su comportamiento
y forma de actuar, siempre atendiendo a las reglas establecidas, con el objetivo de
satisfacer sus propias necesidades y, ocasionalmente, las de otros. Asi, a través de esta
mayor libertad de actuacién ira moldeando su sistema de normas y moralidad por el

gue guiara sus actos.

Por ello, a lo largo de las unidades se trabajaran diversos valores fundamentales para
vivir en sociedad, como el respeto, la empatia, la asertividad o la aceptacién del

préjimo a pesar de sus diferencias.

Dimension lingliistica

El caracter egocéntrico que caracterizaba a la dimensién moral también se ve reflejado
en la dimension linglistica hasta aproximadamente los siete afios, momento en el que
pasa al uso de un lenguaje mds socializado donde tiene en cuenta al interlocutor y
busca relacionarse con sus iguales (Psicologia del nifio - Jean Piaget, Bérbel Inhelder -

Google Libros, n.d.).

A partir de las diferentes actividades que se proponen se busca promover un leguaje
socializador. Destacan todas aquellas que fomentan el trabajo cooperativo asi como
los didlogos guiados por el docente en los que intervienen tanto este como los

estudiantes.

Ademads, se da bastante protagonismo a la lectura como herramienta y guia de
aprendizaje pues tal y como sostiene Gonzalez Garcia (2010) tienen capacidad para
comprender textos de manera auténoma. Por ello, se emplea la lectura en variedad de
actividades fomentando asi su fluidez y comprension lectora como la adquisicién de

nuevo vocabulario y repertorio fonético.

Dimension socio afectiva

Una vez mas el egocentrismo predomina al comienzo de esta etapa del desarrollo

psicoevolutivo debido al bajo desarrollo de la empatia.
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No obstante, su conocimiento sobre el dmbito social aumentard gracias a las
interacciones tanto con el medio como con otras personas, proceso en el que es
fundamental que conozca las normas sociales para convivir en sociedad (Flavell, J. and
Pozo, 2002). El referente principal en este proceso de socializacion es la familia, quien
también sera su fuente de apoyo y seguridad (Cabello, 2007). Sin embargo, el resto de
relaciones sociales en distintos contexto, resaltando el contexto educativo,
contribuyen también al desarrollo de sus competencias sociales. Asi, tanto sus
companferos como los profesores seran agentes de socializaciéon a través de los que
tendrd diferentes experiencias que colaboraran en su aprendizaje social v,
consecuentemente, a su integracién en la sociedad. Ademas, se modificard su auto
concepto y su autoestima segun las relaciones que tenga en diferentes grupos sociales

(amigos, familia, profesores etc.) (Hidalgo and Palacios, 1991).

Consecuentemente, todos estos factores favorecen la aparicion y desarrollo de un
sentimiento de pertenencia a diversos grupos sociales, lo que fomenta que se alejen
de la visién egocéntrica y entiendan la amistad como un proceso bidireccional

(Marchesi, A., Palacios, J., Coll, 2017).

Por ello, en todas las unidades se incluyen actividades que requieren trabajo en equipo
con el objetivo de fomentar habilidades y capacidades como la responsabilidad, la
colaboracidn, la asertividad o la interdependencia positiva entre los alumnos. Ademas,
se atiende a la idea de que el aprendizaje es mas enriquecedor si es en equipo y los

alumnos se ayudan a aprender (Maset et al., 2013).

2. OBJETIVOS

El Real Decreto 126/2014 establece unos objetivos para el curriculo basico de la
Educacidn Primaria. Partiendo de estos se han formulado una serie de objetivos que se
pretende que el alumno alcance a través de las actividades propuestas a lo largo del

proceso de ensefianza — aprendizaje.

24



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

2.1. Objetivos Generales de Etapa de Educacion Primaria

Al final de la etapa de Educacion Primaria se deben haber alcanzado una serie de
Objetivos Generales recogidos en el articulo 7 del Real Decreto 126/2014. De los
catorce existentes, en esta programacién se fomenta el desarrollo de los nueve que

aparecen resaltados en negrita y con un asterisco en el Anexo".

1.1. Objetivos del area de Matematicas de 22 de Educaciéon Primaria

El Decreto 89/2014, de 24 de julio establece una serie de contenidos y estandares de
aprendizaje. A partir de estos se han disefiado los objetivos que los alumnos han de
alcanzar en la asignatura de matematicas a lo largo del curso de 22 de Educacién

Primaria. Estos estan incluidos en el anexo”.

Ademas, en cada unidad didactica se detallardn objetivos mas especificos formulados a

partir de los objetivos del drea de matematicas para este curso.

3. CONTENIDOS

La Orden ECD/686/2014 incluye los diversos contenidos a tratar en la asignatura de
matematicas repartidos en cinco bloques: Numeros, Medida, Geometria, Estadistica y
probabilidad y Procesos métodos y actitudes. Estos contenidos engloban los
conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes necesarios para alcanzar los

objetivos establecidos.

No obstante, en 22 de Primaria estdn incluidos contenidos pertenecientes a cuatro de

los bloques, pues el de Estadistica y probabilidad no aparecera hasta 42 de Primaria.

1
Consultar anexo I.
2
Consultar en el anexo Il.
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3.1. Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la Comunidad

de Madrid

La secuenciaciéon de contenidos recogida en el Decreto 89/2014, ha servido de

referencia para la distribucion de estos en doce unidades didacticas.

En el anexo® se afiade la secuenciacién de contenidos incorporada en el Decreto

89/2014.

3.2. Secuenciacion en las Unidades Didacticas

Los contenidos que se trabajan a lo largo del curso académico se organizan en doce
unidades didacticas. A continuacién, se muestra una tabla que indica de manera
resumida dicha organizacion, encontrandose la versién ampliada con el desglose de los
contenidos en el anexo®. Ademas, en esta tabla se identifica el bloque al que pertenece

cada contenido utilizando los siguientes signos:

+ Procesos, métodos y actitudes
» Numeros y operaciones
o Medida

=  Geometria

También se sefialan con **** las unidades cuyas sesiones se desarrollaran en

profundidad.

3

Consultar anexo .
4

Consultar anexo IV.
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PRIMER TRIMESTRE

#  Numero de dos cifras: unidades y decenas
Unidad 1 . )

#  Sumassinllevada

o Medida del tiempo: el mes

#  Numeros de tres cifras: unidades, decenas, centena
Unidad 2 ) )

#  Restassin llevada

#  Términos de la suma vy la resta

#  Nuameros ordinales 1

o Medida del tiemplo: el mes

#  Sumas con llevada
Unidad 3 . i :

- Conceptos de anterior y posterior

EEEE ,

#  Nuameros ordinales 2

o Medida del tiempo: dias de la semana

= Orientacion espacial 1

#  Restascon llevada
Unidad 4 .

o Longitud

. Orientacion espacial 2
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SEGUNDO TRIMESTRE
Unidad 5 #  Lamultiplicacién
— . Tipos de lineas 1
= El punto
= Simetria
Unidad & »  Tabladel uno
»  Tabladel diez
»  Ndmeros ordinales 3
o Capacidad
= Tipos de lineas 2
Unidad 7 »  Tabladel2
T Fe Conceptos de par e impar
u Poligonos: el cuadrilatero
L Conceptos de lado, vértice
Unidad 8 »  Tabladeltres
»  Tabladel cuatro
#  Conceptos de doble y mitad
o Sistema monetariode la UE 1
= El triangulo
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UNIDADES CONTENIDOS
TERCER TRIMESTRE
Unidad 9 Tahla del cinco
R Concepto de mayor y menor
Peso
Sistema monetario de la UE 2
Unidad 10 Tabla del seis
Tabla del siete
Longitud
Poligonos (3,4, 5,6, 7 v 8 lados)
Perimetro
Unidad 11 Tabla del ocho
Tabla del nueve
Medida del tiempo: horas y minutos
Lectura de la hora en relojes digitales y analogicos
Unidad 12 Las sumas y restas con y sin llevadas con numeros de hasta tres cifras.

Repaso tablas de multiplicar del uno al diez.
Unidades de medida de longitud, capacidad y peso.
Sistema monetario

Medida del tiempo

Orientacion espacial

Poligonos.

Siguiendo las recomendaciones de la ley vigente no se ha seguido la estructura

establecida por cuatro bloques (Real Decreto 126/2014). Por el contrario, se ha

perseguido enlazar y relacionar los contenidos de estos procurando que aparezcan al

menos de dos bloques diferentes en cada unidad.
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4. ACTIVIDADES DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

4.1. Clasificacion de actividades atendiendo a diferentes criterios

En esta programacion se incluyen distintos tipos de actividades con el fin de promover
un aprendizaje significativo teniendo en cuenta la diversidad de necesidades y estilos

de aprendizaje de los alumnos.

Mediante la variedad de actividades se persigue también fomentar la comprensién de
las matematicas y la adquisicién de competencias basicas, ademas de promover el

desarrollo cognitivo, afectivo y social de los alumnos.

Por ello, a continuacion se presenta una clasificacién de estas considerando diferentes

criterios.

4.1.1 Clasificacién de las actividades atendiendo al agrupamiento del alumnado

A continuacién se exponen los diferentes tipos de actividades que se incluyen en la

programacién atendiendo a la manera de agrupar al alumnado.

e Actividades individuales: fomentan el desarrollo de autonomia y la capacidad de
toma de decisiones y estrategias en los alumnos. Ademas, permiten al docente
conocer la fase de aprendizaje en la que se encuentran con el fin de adaptarse a
sus dificultades. Ente ellas estan las actividades de calculo mental o las actividades

en el cuaderno.

e Actividades por parejas: promueven el didlogo, la escucha activa, el respeto, la
capacidad asertiva, la ayuda entre iguales y el aprendizaje vicario. Algunas de las
tareas que se realizan de esta manera son las actividades de simetria o la

construccion de las tablas de multiplicar.

e Actividades cooperativas: se llevan a cabo de acuerdo con las caracteristicas
definitorias de un adecuado aprendizaje cooperativo. Destaca el uso de roles, de

caracter rotatorio, que dependeran del nimero de componentes del grupo

30



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

cooperativo en cada actividad, siempre con un maximo de cuatro, siendo los roles:

moderador, responsable de recursos, secretario y portavoz.

e Actividades en gran grupo: son aquellas en las que participan todos los alumnos de
manera conjunta. Necesitan de una buena gestidon por parte del profesor. Entre
ellas destaca la presentacion de nuevos contenidos matematicos y la puesta en

comun de ideas tras la lectura inicial de cada unidad.

4.1.2 Clasificacion de actividades atendiendo al espacio en el que se desarrollan

Encontramos diversos tipos de actividades atendiendo al espacio en el que se

desarrollan:

e Actividades dentro del aula: aquellas que se desarrollan dentro del aula. Son la

mayor parte de actividades.

o Actividades dentro del centro: tienen lugar dentro del colegio pero en un espacio
fuera del aula. Entre ellas estan la actividad voluntarios de la ONCE que se realiza

en el patio o la de construccidn de poligonos que se hara en el pabelldn.

e Actividades externas al centro: son aquellas que tienen lugar fuera del recinto
escolar con el fin de relacionar las matematicas y su utilidad mas alld del colegio,

como es el caso de la excursion a la Casa de la Moneda.

4.1.3 Clasificacién de actividades atendiendo al momento del proceso de
ensefianza - aprendizaje en el que son desarrolladas

Segun el momento del proceso de ensefianza — aprendizaje se llevan a cabo diferentes

tipos de actividades:
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Actividades iniciales: se lleva a cabo al comienzo de la unidad con el propésito de
crear un contexto y motivar al alumnado. Asimismo, permite al docente identificar

Sus conocimientos previos.

Actividades de desarrollo: son las diferentes actividades que se llevan a cabo a lo
largo de la unidad. Permiten que los alumnos comprendan y adquieran nuevos
contenidos, asi como que el profesor detecte aspectos que les resultan mas
dificiles. Estas actividades son especialmente importantes ya que se le da mayor

relevancia al proceso de aprendizaje que al resultado final.

Actividades finales: se realizan al final de la unidad y permiten que tanto el

profesor como el alumno sepan si se han alcanzado los objetivos previstos.

4.1.4. Clasificacion de actividades atendiendo a la finalidad didactica

En cuanto a la finalidad didactica de las actividades se distinguen:

Actividades de refuerzo o apoyo: permiten a los alumnos que presentan dificultad
en contenidos especificos trabajarlos en casa de manera complementaria. Entre
estas destacan juegos, fichas, paginas web, etc. Estaran pensadas para las

dificultades especificas de cada alumno.

Actividades de ampliacidn: son las actividades propuestas tanto a los alumnos con
conocimientos matematicos mas avanzados como a aquellos que finalicen antes
gue sus companeros las tareas de clase o que tengan curiosidad por continuar
indagando acerca de los contenidos aprendidos en clase. El objetivo principal es

fomentar la motivacion de los nifios.

4.1.5 Clasificaciéon de actividades atendiendo a las fases de adquisicion

Actividades manipulativas: permiten la manipulacion, exploraciéon y formulacién

de preguntas. Entre ellas destaca el uso adaptado del cubo didactico “BaFi” (cubo
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diddctico “bafi” | iDesarrolla la creatividad aprendiendo matemdticas!, n.d.-a). La
adaptacion consiste en utilizar este material para construir poligonos en lugar de

poliedros.

e Actividades simbdlicas: que permiten trabajar tanto sobre los objetos concretos

como sobre sus representaciones graficas.

e Actividades abstractas: permiten pasar de los simbolos a los signos matematicos.

4.2. Actividades tipo

e Cuentos introductorios: al comienzo de cada unidad se realiza la lectura de un

breve cuento que servird de hilo conductor a lo largo de las sesiones permitiendo
presentar de diversas maneras los distintos contenidos. Por ello, el libro permitira
crear un contexto en el que irdn surgiendo los aprendizajes. Asimismo, es una
oportunidad para que a través del didlogo el profesor conozca los conocimientos

previos de los alumnos.

Cada lectura sera narrada por el profesor quien tendra su propia copia del cuento,
el cual, tras la lectura, incluird en la biblioteca de clase para que esté a disposicion
de los alumnos. Ademas, habrd un espacio especialmente dedicado para “El teatro
de los ratoncitos”, dentro del cual se encuentra una versidén resumida de cada

cuento a tratar a lo largo de las unidades.

e Actividad de inicio de sesidn: al comienzo de cada sesidn se dedica entre cinco y

diez minutos a repasar diferentes contenidos vistos previamente en otras sesiones
de esa u otra unidad, especialmente los del bloque de Numeros y Magnitudes. El
propdsito es conseguir mejores resultados en la adquisicién de conocimientos a
través de la practica distribuida en el tiempo. Esta idea se basa en los experimentos

de Baddeley y Longman (1978).

5
Consultar anexo VI.

33



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

Los contenidos de dichas actividades seran entendidos como un repaso por lo que
no se incluirdn en los especificos de la unidad. Unicamente se incorporard el
conteo ascendente y descendente de diversas cadencias en las unidades en las que

se trabaje dicha cadencia por primera vez.

Dentro de esta se destaca la actividad de “Amigos del...”, en la que se practica a
través del movimiento diferentes secuencias de numeros. Por ejemplo, para los
amigos de 2 nos pondriamos en circulo y todos andariamos hacia el mismo lado
primero pisando con una pierna a la vez que decimos en bajo el numero 1, siendo
el objetivo llegar a no decirlo, y al pisar con la a otra pierna decimos en alto el
numero dos, para luego decir el tres en bajo al pisar con la primera pierna y asi
sucesivamente. Esto se haria con todos los nimeros del dos al diez con el objetivo

de comenzar a memorizar las diferentes tablas de multiplicar.

También encontramos incluida la actividad de dictado de numeros en la que el
profesor dird numeros y los alumnos deberan escribir las cifras correctas,
actividades con el Numerator, o decir qué mes es anterior o posterior a otro. No
obstante, el docente siempre puede modificar la actividad de inicio de sesidn
programada para trabajar aquellos conceptos que observe que les resultan mas

dificiles a los alumnos.

e Construccion de las tablas de multiplicar: de acuerdo con Fernandez Bravo (2017)

los alumnos deben trabajar con material manipulativo. A través de este crearan
cada tabla de multiplicar con el fin de que entiendan el concepto matematico que
se encuentra detrds de ellas. Ademas, se empieza por las tablas de multiplicar mas

sencillas para darles seguridad, tal y como propone este autor.

e Prueba escrita: una vez los alumnos hayan interiorizado los nuevos contenidos se
realiza, al final de la unidad, una prueba escrita. El objetivo de esta prueba es dar
tanto al docente como al alumno una herramienta con la que observar el progreso.
No obstante, no es ni la Unica manera de calificar el progreso ni la mas importante,

pues tal como sostiene Sanmarti y Jorba J. el proceso de aprendizaje es
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fundamental ya que es a partir de las diversas actividades que realiza en las que el

alumno reestructura su conocimiento (Gamarra Cortez, 2016).

e Actividades manipulativas: acorde con el segundo pilar fundamental de Canals

(1998), los alumnos deben tener la oportunidad de manipular y experimentar para
poder obtener un aprendizaje significativo, por lo que se incluyen este tipo de

actividades.

e Actividades ludicas: persiguen fomentar la motivacion e interés de los alumnos por

las matematicas. Dentro de estas se destaca el repaso mediante juegos que se
realiza al finalizar el aprendizaje de los contenidos de varias unidades y antes de la
sesidén en la que se realizard el examen. El objetivo es llevar a cabo un repaso

mediante juegos, tales como las cartas encadenadas, el domindé o el bingo.

e Actividades gue impliquen recursos tecnoldgicos: incluyen todas las actividades

que requieran del uso de algun recurso tecnolégico (tablet, ordenador...), como por

ejemplo los Kahoots.

e Actividades “Estimo-realizo-compruebo”: este procedimiento se lleva a cabo

especialmente para el trabajo del bloque de contenidos de Magnitudes y medida.
En este proceso el alumno debe estimar un resultado para a continuacion

comprobar si dicha estimacién ha sido acertada.

e Actividades de autoevaluacidn: estas se realizaran al final de cada unidad con el

objetivo de que el alumno sea consciente de su propio proceso de aprendizaje.

e Actividades de evaluacion del grupo: se llevaran a cabo al final de cada unidad,

junto con las actividades de autoevaluacion. El objetivo es detectar posibles
problemas en el funcionamiento de los alumnos como grupo y la raiz de ellos con
el fin de ponerles solucién y fomentar un buen clima de clase que promueva el

aprendizaje y la motivacién.
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e Actividades de evaluacion de la unidad: se realizan también en la Ultima sesion de

cada unidad con el propdsito de reflexionar acerca de los conocimientos adquiridos
y cdmo estos son utiles en el dia a dia. Entre este tipo de actividades encontramos
los “Exit Ticket”, la cual ademas servird al profesor para recabar informacién acerca
de los tipos de actividades que gustan mds a los alumnos y de posibles aspectos a

mejorar.

5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

5.1. Principios metodoldgicos

Para conseguir el aprendizaje se debe tener un
adecuado material, las estructuras cognitivas del

alumno y sobre todo la motivacion.

(David P. Ausubel)

En el proceso de enseflanza — aprendizaje la metodologia empleada es un factor
primordial para conseguir el éxito, pues determinan el acercamiento a las matematicas
gue se va a adoptar. En esta programacién se apuesta por la necesidad de crear un
contexto con el objetivo de que las matematicas resulten cercanas a los alumnos,

promoviendo su motivacién por indagar en ellas.

Ademas, es fundamental tener en cuenta el aspecto emocional del aprendizaje con el
propésito de fomentar una mentalidad positiva y abierta hacia este vy

consecuentemente lograr mayor eficacia.

En este proceso el docente juega un papel crucial pues es quien disena las actividades
teniendo en cuenta diversos factores y los objetivos que se pretende alcanzar, entre
los que destaca el desarrollo integral de los alumnos. Por ello, se han tenido en cuenta
las cinco fases para disenar actividades matematicas competenciales marcadas por
Alsina (2016). Asi, ird primero la matematizacion del contexto de ensefianza-
aprendizaje, fase en la que el profesor analiza y reflexiona acerca de la manera en la
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que trabajar los contenidos. A continuacién, se realizara un trabajo previo en el aula
para conocer los conocimientos previos de los alumnos y poder partir de ellos. Esta
fase se realiza al inicio de cada unidad junto con la lectura introductoria la cual,
ademas de crear un contexto y un hilo conductor a los contenidos a tratar, da lugar a
un didlogo que permite conocer cudles son los conocimientos previos de los alumnos.
Después, se trabajara teniendo en cuenta el contexto creado a través de preguntas por
parte del docente y, por ultimo, se realizarad un trabajo en el aula enfocada a construir

nuevos conocimientos matematicos.

Ademas, en las actividades propuestas se tienen en cuenta las cuatro variables
facilitadoras del aprendizaje propuestas por Fernandez Bravo (Bravo, 2007):

observacion, imaginacidn, intuicién y razonamiento légico.

Asimismo, esta programacidén se organiza alrededor de las cuatro etapas del acto

didactico marcadas por Fernandez Bravo (Bravo, 2007):

1. Elaboracién: en la que a través del didlogo se forman respuestas que
pasaran a ser hipétesis, independientemente de que sean correctas o no,
con el fin de comprobarlas a lo largo de la unidad. El docente procurard
hacerlo siempre que pueda teniendo en cuenta la gran cantidad de alumnos
gue forman el grupo. Asi, lo realizard en puntos clave o con los conceptos

gue considere centrales y que deben comprender adecuadamente.

2. Enunciacién: el docente adapta su vocabulario al de los alumnos para evitar
desligar los aprendizajes de su experiencia, como en el caso de emplear la

palabra “veces” en lugar del signo “x” directamente.

3. Concretizacién: en las que el alumno aplica a su experiencia los conceptos

empleando una simbologia correcta, como es la utilizacion del signo “x”.

4. Transferencia o abstraccion: en las que es capaz de aplicar los conocimientos

adquiridos a otras situaciones independientemente de su experiencia.
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También se tiene en cuenta las fases marcadas por Santaolalla (2011), comentadas
previamente en el apartado 4.1.5, a la hora de disefar las actividades a lo largo de las
sesiones. Asi, las primeras actividades se basaran en la experiencia manipulativa con el
objetivo de que el alumno experimente las matematicas. A continuacion, se realizaran
actividades que encuadran con la fase simbdlica, en las que se trabaja sobre objetos
concretos y sobre sus representaciones graficas. Por ultimo, se introduciran
actividades en las que se pase de los simbolos a los signos siendo estas actividades las
que encuadran con la fase abstracta. Este método de trabajo también esta en linea con
la perspectiva que sostiene Ferndndez Bravo (2007) de que el objetivo son los
conceptos, no los simbolos ni los cdlculos pues considera errénea la idea generalizada

gue cuantos mas simbolos reconozcan los alumnos mads entiende de matematicas.

Siguiendo las indicaciones del Real Decreto 126/2014 otro aspecto al que se da
bastante importancia es a fomentar una perspectiva globalizadora que permita por un
lado que el alumnado relacione los conceptos de las diversas unidades, y por otro que
comprenda la utilidad de estos en la vida cotidiana. Ademas, se considera esencial que
el alumno tenga un papel activo en su propio aprendizaje, por lo que se promueve este

a través de la experiencia y el descubrimiento.

Respecto al uso de las TIC, se consideran importantes pues tal y como sostiene Prensky
(2001) nuestros alumnos son “nativos tecnolédgicos”. No obstante, siguiendo las
indicaciones de la piramide de Alsina (2016) se priorizan otros elementos, como los

recursos literarios, ludicos, manipulativos y relacionados con la propia experiencia.

Ademas, se considera de gran importancia atender a la diversidad presente entre el
alumnado con el objetivo de brindarles mas oportunidades de éxito. Por ello, se
planifican diferentes tipos de actividades teniendo en cuenta las inteligencias multiples
identificadas por Gardner para acercarse a las matematicas de diversos métodos y con

distintas estrategias (Vazquez Segui, 2014).

Otro aspecto muy importante es la resoluciéon de problemas a través de la cual se

pretende que los alumnos reflexionen, fomenten su pensamiento divergente, pongan
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en marcha distintas estrategias de manera creativa, apliquen la légica etc. Por ello, a lo
largo de las unidades se proponen pruebas y retos a los alumnos que parten de su
propia experiencia pues, tal y como sostiene Alsina (2016), el aprendizaje de la

resolucién de problemas se aprende manipulando, discutiendo, haciendo, etc.

Asimismo, se considera de gran trascendencia el trabajo cooperativo pues fomenta la
cohesién de grupo, la ayuda a compafieros y el saber pedir ayuda, la asertividad y
respeto etc. Es decir, se promueven habilidades necesarias para vivir en sociedad.
Algunas actividades cooperativas que se realizan a lo largo de las unidades son el folio

giratorio, los grupos de expertos o los lapices al centro.

Por ultimo, da gran valor al aprendizaje lidico, pues este tiene una alta capacidad
motivadora en los alumnos y, ademas, se adapta a sus necesidades y caracteristicas.
Este es utilizado tanto para apoyar el proceso de adquisicion de aprendizaje como para

comprobar los conocimientos adquiridos.

5.2. Papel del alumno y del profesor

La actitud del alumno en el proceso de ensefianza-aprendizaje se caracterizard por ser
activa. Se pretende que construya su conocimiento y aprenda a través de la
formulacidn de preguntas y la indagacion. Por ello, el docente deberd alejarse de la
metodologia tradicional basada en la mera transmisiéon de conocimientos y basarse en
el acompanamiento y la orientacién de los alumnos enfocada al descubrimiento de su
propio conocimiento, teniendo en cuenta siempre la fase del proceso de aprendizaje
en la que se encuentran. Asimismo, el alumno deberd reflexionar acerca de este
proceso con el fin de promover la interiorizacién de los nuevos aprendizajes y su

vinculacidn con saberes anteriores.

Este proceso en muchas ocasiones se llevara a cabo en parejas o grupos por lo que es
esencial que el alumno trabaje su capacidad de didlogo y asertividad, la escucha activa
y el respeto. En las ocasiones en las que se trabaje de manera cooperativa cada
alumno desempefiard un rol que ira cambiando cada semana. Estos roles son los
siguientes:
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- Moderador, quien se encarga de dar el turno de palabra a los formantes del grupo
con el fin de asegurarse de que se respetan los turnos de habla y que todos
exponen sus ideas de manera ordenada.

- Responsable de recursos, quien se ocupa de ir a por el material necesario para la
actividad y, una vez acabada, dejarlo en su sitio cerciorandose de que sigue en
buen estado.

- Secretario, quien escribira las ideas y conclusiones a las que ha llegado el equipo
antes de exponerlas a la clase.

- Portavoz, o encargado de exponer al resto de la clase las ideas reunidas en su

grupo.

Por su parte, el profesor debe ser consciente de la diversidad existente entre los
alumnos de su clase con el fin de adaptarse a sus necesidades y dificultades. Para ello,
es imprescindible que disefie una amplia variedad actividades y recursos teniendo en
cuenta, entre otras cosas, el aspecto emocional y motriz y la existencia de inteligencias
multiples, pues tal y como sostiene Gardner “todos tenemos un repertorio de
capacidades adecuadas para resolver distintos tipos de problemas” (Vazquez Segui,
2014). Esto consecuentemente permitira no solo un aprendizaje integral, sino también
el fomento de un clima seguro y de confianza que promueva la motivacion e interés

produciéndose como resultado los aprendizajes esperados.

Es muy importante que el docente transmita el gusto por aprender, para lo que es
imprescindible que controle los contenidos. Ademads, es imprescindible que dé la
oportunidad de que las ideas aprendidas puedan extrapolarlas a su vida cotidiana con
el fin de que los alumnos entiendan su utilidad. Asimismo, el docente debe crear un
contexto que sirva de hilo conductor para relacionar los diferentes contenidos con la

finalidad de promover su interés y motivacion.

Otro aspecto importante que debe tener en cuenta el docente es que los alumnos
deben tener la oportunidad de conocer sus errores y aprender de ellos. Asi, el error se
considerard parte del proceso de ensefianza — aprendizaje. Por ello, es esencial que les
aporte feedback constructivo, que nunca debe pretender humillar o avergonzar al

alumno por sus fallos.
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Por ultimo, todo profesor debe coordinarse tanto con otros profesores como con las

familias con el objetivo comun de conseguir la formacidn integral del alumnado.

5.3. Recursos materiales y humanos

Son necesarios una serie de recursos para poder llevar a cabo las sesiones de esta

programacion.

e Recursos materiales
La frecuencia de uso de los diferentes materiales que se emplean en esta
programacion esta basada en las propuestas de la Pirdamide de la Educacién

Matematica (Alsina, 2016). Por ello, se da especial importancia a la exploracion con el

propio cuerpo y a los recursos manipulativos con el fin de que descubran las

matemadticas a partir de la experimentacion.

También se le da importancia, aunque se presenten con menos frecuencia, a los

recursos ludicos. Estos aparecen especialmente en momentos de repaso o de

aplicaciéon de conocimiento ya aprendido con el fin de afianzar conceptos. Algunos
ejemplos son el domind o el bingo matematico. También incluimos la variedad de
juegos de mesa de tematica que esconden contenidos matematicos que hay en clase y
gue los alumnos podran utilizar bien en su tiempo libre o bien con el permiso del
docente en determinados momentos, como puede ser después de haber terminado

una actividad.

Los recursos literarios se emplearan de manera menos constante aunque seguirdn

siendo imprescindibles para el desarrollo de las sesiones. Dentro de este tipo de
materiales destacamos la lectura introductoria de cada unidad que servird para dar

contexto a los contenidos que se veran en esta.

Los recursos tecnolégicos se emplean pocas veces a lo largo de las sesiones. Su

utilizacion se basa en el aspecto motivador y el atractivo que suponen para los

alumnos. Algunos de los recursos que se utilizaran son tablets, Kahoots o el proyector.
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Por ultimo, el libro de texto nunca es utilizado por los alumnos pues resulta

contraproducente ya que no permite atender la diversidad del alumnado
(Biniés, 2008). No obstante, el profesor fuera del aula tendrd en cuenta las actividades,
conceptos y explicaciones que en él se incluyen para contrastarlo con aquellas que él
plantea. Mediante la comparacidn podra autoevaluar las actividades y conceptos que

plantea en el aula.

e Recursos humanos
Para hacer posibles las actividades programadas participan numerosas personas. Entre
ellas se encuentran la comunidad educativa, los orientadores, las familias, los guias de
los centros que se visitan, otros docentes con los que se coordinan actividades
transversales, como es el caso del profesor de Ciencias de la naturaleza, y por supuesto

los alumnos de segundo de primaria.

e Recursos ambientales
En este tipo de recursos se incluyen todas las instalaciones en las que se realizaran las
diversas actividades, tales como el pabellén, la clase, el patio o el Museo Casa de la

Moneda.

5.4. Recursos TIC

El uso de TIC sera moderado priorizando siempre la exploracion, la manipulacidn, el
juego y los recursos literarios tal y como Alsina (2016) establece en su pirdmide

matematica.

Su uso ocasional serd empleado para repasar o poner en practica contenidos ya
adquiridos promoviendo asi que se afiancen. Los recursos que se pueden emplear son
numerosos: juegos ludicos de internet, organizadores visuales, Socrative, pizarras

interactivas, presentaciones interactivas (Prezzi, Canva...), realidad aumentada, etc.

No obstante, en esta programacion se emplean los cédigos QR, el robot DOC, el

Kahoot, tablets, videos y el proyector. La razén de ello es que se considera que su uso
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excesivo supone quitar el protagonismo a otros recursos mas eficaces los cuales se

sitian por debajo en la piramide de Alsina (2016).

Se debe tener en cuenta que estos recursos son muy visuales, resultando motivadores

para unos niflos que han nacido en una cultura predominantemente visual.

Este tipo de actividades se llevardn a cabo gracias al proyector que tiene cada clase o
las tablets que comparten los alumnos de cada etapa. En caso de que sea necesario

también podrdn ir a la sala de ordenadores.

Ademas, el centro cuenta con la plataforma digital Educamos que permite facilitar la

comunicacion entre familias y profesores.

5.5. Organizacion de espacios, tiempos y rutinas

5.5.1. Organizacion de espacios

La escuela en la que se lleva a cabo esta programacion didactica, el Colegio Juan Luis
Vives, es producto de mis experiencias personales en otros centros. Tiene amplias
aulas en las que es posible tanto la disposicidén espacial de los alumnos que se propone
a continuacién como mover las mesas para formar parejas, trios o grupos de otras

dimensiones acordes con las instrucciones del docente.

La organizacién en la que los alumnos estan sentados habitualmente sera en parejas o
trios. Habrd una fila de cuatro parejas pegada a una de las paredes y en la otra pared,
formada por una gran ventana, habra una fila de cuatro trios, habiendo por tanto un
pasillo entre estas dos filas. Al final de dicho pasillo habra otro trio de mesas. La razon
por la que los alumnos estan sentados de esta manera es para evitar en la maxima
medida que aquellos grupos que estén mas atras no tengan problemas para ver la
pizarra y explicaciones del profesor. Ademas, las sillas y mesas de los grupos del final

de las filas seran ligeramente mas altas.

El proyector estard encima de la pizarra de tizas, por tanto, estard en frente de los
pupitres de los alumnos. Bajo esta estaran guardadas las pizarritas individuales de cada

alumno. También habrd una pequefia mesa para el profesor al lado de la pizarra
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empotrada a la pared. El bajo protagonismo que se da a este mueble se debe a la poca
importancia y utilidad que tiene, ya que el docente estara paseandose entre los

alumnos para supervisarles y guiarles.

El aula consta de un amplio ventanal que forma una de las paredes laterales. Esto
permite que entre luz natural, la cual es necesaria para las plantas que hay en la clase y
gue seran responsabilidad de los alumnos cuidar, fomentando el compromiso con el
cuidado de la naturaleza. También habrd un pequefio terrario con ranas de las cuales

se encargaran los alumnos siempre con supervision del docente.

La clase también tendrd una zona de lectura detras de las mesas de los alumnos que se
caracterizard por tener cdmodas almohadas en las que se podran sentar y disfrutar de

un libro de la biblioteca de aula que se encuentra entre estos.

Por ultimo, es importante recordar que usamos otras instalaciones ademas de la clase

como el pabellédn deportivo, el patio o los pasillos del colegio.

5.5.2. Organizacion de tiempos

La organizacion de las sesiones de las distintas unidades tiene en cuenta el calendario

escolar 2019-2020.

La asignatura de matematicas al ser troncal esta programada para cinco sesiones
semanales. Por ello, en base a la Orden 2042/2019 se ha configurado un horario en el

gue se destina una sesién al dia al trabajo de las matematicas.

5.5.3. Organizacion de rutinas

El desarrollo de cada clase se llevaran a cabo siguiendo una serie de rutinas, las cuales
siempre comenzaran con el profesor dandoles los buenos dias y ellos al docente. Este

saludo marcara de forma clara el comienzo de la clase a los alumnos.

A continuacién se dedicaran entre cinco y diez minutos, depende de la sesién, a
practicar o bien cdlculo mental o bien a repasar algun otro concepto que se haya dado

previamente, como por ejemplo los meses del afio, los niumeros par e impar o el valor
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posicional de los nimeros. La razén de incluir esta actividad de inicio de sesion se basa
en el hecho constatado por Baddeley y Longman (1978) de que la practica distribuida

en el tiempo produce mejores resultados. Esto se puede llevar a cabo de dos maneras:

La primera consistiria en preguntar de manera oral e individual a los alumnos

preguntas cortas, como puede ser “¢Qué mes va antes de febrero?”.

La segunda seria repartiendo las pizarritas individuales a cada alumno y haciendo una
pregunta en alto teniendo cada alumno que responderla individualmente en su
pizarrita y, cuando el profesor lo indique, levantarla todos conjuntamente. Esto resulta
muy beneficioso para el docente a la hora de conocer la evoluciéon en la adquisicion de

contenidos de cada alumno.

Después, se daria paso a la parte central de la sesién en la que se desarrollan las
actividades. Para ello, primero se recita de manera conjunta la siguiente frase: “Pongo
mis pies en el suelo, mi tronco bien recto, me siento bien en mi silla y ya escucho al
maestro”. Segun la recitan deberdn hacer lo que dicen. El propdsito es por un lado
marcar el cambio de actividad y por otro evitar que los nifios estén mal sentados y

distraidos al iniciar la explicacion de los contenidos o actividades a tratar en la sesién.

El uso de este tipo de rutinas facilita, tal y como propone Lacourse (2009), un
sentimiento de seguridad a la vez que evita perder el tiempo en clase pues lo alumnos

ya saben lo que se espera de ellos gracias a la clara organizacién del ritmo de clase.

5.6. Agrupamiento de los alumnos

Las agrupaciones de los alumnos serdn elegidas por el docente quien buscara la
heterogeneidad y equilibrio en cada grupo teniendo en cuenta los objetivos a alcanzar
en cada actividad y las capacidades de cada uno. Las diversas agrupaciones seran por
parejas o en grupos cooperativos, pues el resto de actividades se realizaran

individualmente o a nivel de gran grupo.

El profesor debe perseguir una interdependencia positiva entre los alumnos, quienes
interaccionaran y se ayudaran entre ellos, asumiendo ademas sus responsabilidades.
Entre estas responsabilidades se encuentran los roles que cada alumno asumira en las
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actividades de trabajo cooperativo. Los roles irdn rotando a lo largo del curso con el
propdsito de que cada alumno haya desempefiado todos ellos al finalizar el afio
académico. Este método de trabajo permite que desarrollen cierta autonomia pues
esta bien definido el trabajo que tienen que llevar acabo lo que, consecuentemente,
permite que al maestro desempefiar la funcién de guia hacia el aprendizaje, teniendo

los alumnos en este un papel activo en este.

Asimismo, segun avance el afio al profesor ird conociendo mejor a sus alumnos, sus
capacidades vy dificultades asi como su comportamiento y las razones de este. Esto le

permitird organizar agrupaciones mas acertadas para los objetivos pretendidos.

Entre los criterios a tener en cuenta para la creacion de agrupaciones estara alcanzar el
desarrollo de habilidades sociales y comunicativas en los alumnos, asi como el fomento
de respeto y aceptacion de la diversidad, las capacidades de liderazgo y la asertividad.
Todo ello tiene con objetivo alcanzar una formacion integral. Para ello, serd necesario
el correcto funcionamiento de los grupos, por lo que deberdn completar una ribrica
con el fin de evaluar tanto al grupo como a uno mismo. Esto permitirda detectar
posibles problemas de actuacidon pudiendo asi actuar sobre ellos y arreglar los

conflictos que surjan.

5.7. Relacion de la metodologia con las competencias claves, los objetivos y
los contenidos

Las competencias, de acuerdo con la legislacidon vigente, son aquellas capacidades
necesarias para trabajar de manera integrada los contenidos de cada etapa educativa
con el propdsito de alcanzar los objetivos pretendidos con cada actividad (Art. 2, RD

126/2014, p. 19351).

Las diversas competencias fomentan el conocimiento conceptual, procedimental y
actitudinal. Esto consecuentemente promueve un aprendizaje integral muy ligado con
la capacidad de poner en la practica conocimientos adquiridos. Por ello, fomenta el
desarrollo de cualidades necesarias para integrarse en esta sociedad globalizada y

adaptarse a las demandas y cambios del contexto socio-cultural.
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De esta manera, en esta programacion se contribuye al desarrollo gradual de las siete
competencias a través de diversas actividades, pues estas deben ser trabajadas desde

todas las asignaturas, tal y como sostiene la Ley Orgéanica 8/2013.

1. Comunicacién lingiistica (CC.CC.1)

Esta competencia abarca tanto la recepcién e interpretacidn correcta de mensajes
como la emision de ellos por parte de los alumnos, tanto de manera oral como escrita.
Por ello, es esencial para acceder al conocimiento.

Se trabaja a través de actividades interdisciplinares con la asignatura de Lengua y
Literatura, como son los cuentos introductorios de cada unidad, las actividades en las
qgue los alumnos deben exponer sus ideas al grupo o la redaccion en el cuaderno de

problemas y de explicaciones.

2. Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia

(CC.CC.2)

Promueve el desarrollo del razonamiento l6gico-matematico y critico permitiendo al

alumno entender e interpretar el mundo que le rodea.

Debido a que esta es una programacion del drea de matemadticas esta competencia se
trabajara continuamente a lo largo de las unidades. Entre las actividades que se
realizan para fomentarla destacan las salidas del centro, pues permiten de manera
directa relacionar los contenidos tratados en el aula con un contexto mas natural y

relacionado con la vida diaria.

3. Competencia digital (CC.CC.3)

Hace referencia al correcto uso de las TIC. Esto supone su uso responsable y seguro

con el objetivo de lograr los objetivos propuestos.

Se desarrollara a lo largo de las unidades a través del uso de tablets, ordenadores vy el
proyector, con actividades como el Kahoot, con la finalidad de repasar y asentar
conocimientos previamente trabajados en clase de manera mas atractiva y motivadora

para los alumnos.
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4. Aprender a aprender (CC.CC.4)

Su desarrollo fomenta la adquisicion de autonomia por parte del alumno, pues
promueve que sean capaces de organizar sus tareas y su tiempo, ademas de trabajar

cooperativamente con sus compaferos.

Ademas, incluye la capacidad de reflexionar sobre su propio aprendizaje, tanto de su
actuacién como de la adquisicion de contenidos. Esto se trabaja en cada unidad a

través de las actividades de autoevaluacion.

5. Competencias sociales y civicas (CC.CC.5)

Esta competencia estd relacionada con el desarrollo de las capacidades para socializar
adecuadamente. Esto supone el fomento de la empatia, la tolerancia y el respeto,
promoviendo por tanto la formacidon integral del alumno. Asimismo, permite la
comprensién y adquisicion del concepto de democracia y consecuentemente la

participacién adecuada en esta.

Debido a su importancia, se desarrollara a lo largo de todas las unidades a través del
fomento de interacciones positivas entre los alumnos, mediante el trabajo
cooperativo, en parejas y con los profesores. También los cuentos narrados en la

primera sesion dan pie a tratar diferentes valores.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CC.CC.6)

Esta competencia incluye el fomento de la capacidad de liderazgo, la planificacién y la

busqueda y eleccidn de estrategias.

También incluye las habilidades necesarias para transformar las ideas en actos.
Destacan la creatividad y la capacidad de adaptarse a posibles dificultades y problemas
qgue puedan surgir a través de la toma de decisiones y asuncidon de riesgos en el

proceso de aprendizaje.
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Esta competencia se desarrolla a lo largo de las unidades en todas aquellas actividades
en las que cada alumno tiene un rol y deben colaborar para desarrollar una estrategia
adecuada para conseguir los objetivos pretendidos, destacando la resolucién de

problemas de respuesta abierta.

7. Conciencia y expresiones culturales (CC.CC.7)

Se desarrolla al trabajar el respeto y la valoracién de las diferencias entre culturas e
ideas, fomentando por tanto el enriquecimiento y crecimiento personal. Se promovera
la capacidad de expresar las opiniones propias asi como escuchar y respetar las de los
demds desde una perspectiva critica. Se trabajara indirectamente en todas las
actividades que fomenten el didlogo e intercambio de ideas entre los alumnos asi
como en la excursién al Museo Cada de la Moneda donde descubriran cuatro culturas

diferentes.

6. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

6.1. Medidas generales de atencion a todos los alumnos

En el aula existird siempre diversidad pues cada alumno es unico, siéndolo también sus
fortalezas y necesidades. Se deben por tanto valorar estas diferencias como un
aspecto enriquecedor para el aprendizaje, ademas de tenerlas en cuenta en el proceso
de ensefianza — aprendizaje para garantizar la igualdad de oportunidades. Para ello, es
necesario que el docente conozca las dificultades individuales y especificas de los
alumnos asi como sus capacidades, estilos y ritmos de aprendizaje, motivaciones vy
capacidad de trabajar auténomamente para poder amoldarse a ellas a la hora de
planificar actividades. Asi, a lo largo de las unidades se trabaja con diferentes recursos

gue van desde lo manipulativo hasta lo visual.

Ademas, para conseguir el desarrollo tanto académico como personal de alumno serd
importante generar un clima de inclusion y respeto en el que los alumnos se sientan

seguros y puedan llevar a cabo las actividades con fluidez. En el fomento de este clima
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positivo de aula tiene un papel importante el trabajo tanto cooperativo como

colaborativo, a través del cual se fomentard valorar y apoyar a los companieros.

También se deberan desarrollar medidas curriculares y/o adaptaciones siempre que
sea conveniente, las cuales se desarrollaran mas en profundidad en los dos préximos

apartados (medidas ordinarias y medidas extraordinarias).

Asimismo, las instalaciones del centro estaran adaptadas para dar respuesta a los
alumnos que precisen del uso de silla de ruedas (pasillos amplios, ascensor, rampas...).
También contard con pictogramas en distintas zonas del colegio, como en el bafios,
que reflejen las secuencias a seguir para facilitar el aprendizaje de los alumnos con

NNE.

Ademas, para conseguir un aprendizaje de calidad y un desarrollo integral de todos los
alumnos se promovera tanto la comunicacion y coordinacién con las familias como el

trabajo de manera conjunta con el Equipo de Orientacidn.

6.2. Medidas ordinarias: Necesidad de apoyo educativo

Es imprescindible adaptar la ensefianza a las caracteristicas de los alumnos. Para ello,
se toman, entre otras, una serie de medias ordinarias que no suponen modificaciones
significativas en los elementos prescriptivos de curriculo (objetivos, contenidos,

criterios de evaluacién, estandares de aprendizaje evaluables, competencias clave).

Estas suponen que los docentes deben ser capaces de adaptar los tiempos,
actividades, materiales y agrupamientos de manera flexible a las necesidades de sus
alumnos. Asi, son diversas las maneras de agrupamiento que se realizan a lo largo de
las unidades. Dichos grupos estan creados de manera intencionada persiguiendo la

heterogeneidad e interdependencia positiva.

Por su parte, los recursos y actividades tienen una adaptacion especial teniendo en
cuenta la diversidad especifica presente en el aula. Existirdn recursos y actividades
para que todos aquellos alumnos que tengan mas facilidad para comprender un tema,
y por tanto terminen antes las actividades propuestas, puedan indagar y ampliar
contenidos. Ademas, para Lucia, alumna con alto rendimiento, existiran actividades
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complementarias a las actividades realizadas en el aula con el objetivo de darle la
oportunidad de profundizar en los contenidos, ademas de evitar que pierda la
motivacion y fomentar el desarrollo de su potencial. Para el desarrollo de estas

actividades se contara con el apoyo del PT.

Adema3 se destacan los beneficios del uso de rutinas, como la cancidn entre la actividad
inicial y las actividades troncales de la clase en la que se fomenta adoptar una postura

corporal correcta y la focalizacidn de la atencion hacia el docente.

Para fomentar contenidos también esta la biblioteca de aula. En ella se encuentran
libros como Fibonacci: El sofiador de numeros y La Selva de los numeros, que

responden a capacidades tanto lingliisticas como matematicas.

Asimismo, para los alumnos que presentan dificultades existird por un lado ejercicios
de repaso voluntarios y por otro lado el docente en caso de que lo crea conveniente
creard actividades y materiales de repaso de manera individualizada para los alumnos

gue lo necesiten.

Ademas, para el alumno con un nivel bajo de discapacidad visual, Hugo, se tomaran
una serie de medidas con el objetivo de facilitar su aprendizaje. Entre ellas se
encuentran situarle en primera fila junto a la pizarra, imprimiran a mayor tamano los

materiales o fomentar el uso de materiales tridimensionales.

También se buscara crear un ambiente estructurado y predecible con el fin de ayudar a
Natalia, alumna con Trastorno de Déficit de Atencion e Hipeactividad (TDAH). Este
trastorno es definido en el DSM-V1 como una dificultad para mantener la atencién
voluntaria en actividades tanto académicas como de la vida cotidiana y para controlar
los impulsos. Por ello, se simplificaran las instrucciones, ser hara uso de rutinas y se
situard su pupitre alejado de la ventana y cerca de la pizarra con el objetivo de evitar

distracciones, entre otras medidas.
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6.3. Medidas extraordinarias: Adaptaciones curriculares

Se realizaran una serie de adaptaciones curriculares significativas con el fin de dar
respuesta de manera individualizada a las necesidades especificas de los alumnos.
Estas medidas extraordinarias seran elaboradas por el docente de manera coordinada

con el tutor y el departamento de orientacion.

Asi, teniendo en cuenta las caracteristicas de Lucia, cuyo diagndstico de altas
capacidades se realizd hace un afio de acuerdo con la EDAC, el docente adoptard

medidas adecuadas.

Por ello, teniendo en cuenta que es una nifNa curiosa con baja tolerancia a la
frustracién, alta fluidez verbal y un alto grado de autosuficiencia y capacidad de
autodidactismo se le propondra informarse e indagar sobre temas previamente
pactados con el docente y relacionados con los contenidos de la unidad que se esté
trabajando. El maestro estara de apoyo y ayuda en el proceso de busqueda en caso de
gue no entienda algo o no sepa como seguir. Ademas, se le dara la oportunidad de
presentar forma original y creativa a sus compafieros lo aprendido en el proceso de

investigacion.

También se promoverd que ayude a alumnos que presenten mas dificultades en la

materia buscando beneficio por las dos partes.

Por su parte Natalia, alumna con TDAH, tiene alta impulsividad lo que fomenta que
entregue las tareas rdpidamente sin llegar a haberlas terminado. Como medida para
evitarlo se le entregara las tareas una a una, no pudiendo pasar a la siguiente sin haber
terminado y revisado la primera. Asimismo, el docente dard de manera desglosada las

instrucciones.

Ademads, se le permitird a Natalia tanto estar de pie en clase cuando lo necesite como
salir del aula cuando lo considere necesario, para lo que es importante trabajar la

autonomia y la responsabilidad.

Otra medida que se aplicara serd adaptar las pruebas de evaluacion. Esto consistirdn
en modificar el formato del examen resaltando las palabras clave del enunciado asi

como realizar la lectura de los enunciados de las preguntas en voz alta, incrementar el
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tiempo para su realizacidn en hasta un 35% y permitirle hacer la prueba en una sala a

parte en la que se encuentre sola.

También se tomaran medidas para Elena, nifla con hipoacusia que desde hace dos
afios tiene un implante intracoclear multicanal por lo que se usard un equipo de
frecuencia modulada (equipo FM). Esto permitira a la alumna recibir sin ruido de fondo
los mensajes orales emitidos por el docente. Al haberse realizado esta intervencion
después de los dos afios de edad existen mayores retos a la hora de conseguir una
comprensién oral similar a la de sus compaiieros. Por ello, el docente toma una serie
de medidas para favorecer el proceso de ensefianza — aprendizaje: reforzar las
explicaciones e instrucciones visualmente, emplear recursos manipulativos, vocalizar
con claridad y orientarse hacia la alumna para permitir que, en caso de necesitarlo,

pueda leerle los de labios.

Ademas, Elena cuenta con el apoyo de un equipo de profesionales que cuidan de su
evolucion, mejora y adecuada adaptacion entre los que encontramos al

audioprotesista, al logopeda y al psicdlogo.

7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

7.1. Actividades fuera del aula

El objetivo principal de las actividades realizadas fuera del aula es aplicar los
conocimientos trabajados en el aula en un contexto mas natural y cercano a la realidad

de los ninos, lo que ademas fomenta su motivacién.

También permiten enriquecer al aprendizaje de los objetivos establecidos en cada

unidad.

PRIMER - Actividad en las instalaciones del patio con voluntarios de la ONCE.
TRIMESTRE | - Mapa del tesoro por las instalaciones del colegio.
- Mangueras de luz en la sala de manuales.

- Medida de longitud en el recreo del colegio.
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SEGUNDO |- Dibujos simétricos en las instalaciones del patio.
TRIMESTRE | - “Orquesta de simetria” en las instalaciones del patio.
- Tipos de lineas en las instalaciones del patio.

- Visita al Taller Artesanal de Zapateria Luis Mancho

- Creacioén de poligonos en el pabelldn

TERCER - Visita a la Casa Museo de la Moneda.
TRIMESTRE |- Mercadillo en las instalaciones del patio.
- Medida de perimetros en distintos espacios del colegio.

- Gymkhana por las instalaciones del colegio.

7.2. Planlectory relacion con el desarrollo de las unidades didacticas

El plan lector que se incluye en esta programacién esta enfocado a fomentar la
competencia lectora pues se considera que es importante que se promueva desde las
distintas areas del curriculo. Ademas, brindan una oportunidad excelente para adquirir

nuevo vocabulario.

No obstante, también persigue como objetivo principal fomentar el disfrute y habito
lector, para lo que es esencial tener en cuenta las emociones y el interés de los
alumnos. Por ello, los libros que se proponen no tienen como hilo conductor una serie
de conceptos matematicos que se pretenden mostrar en dicha lectura. Por el
contrario, se proponen una serie de libros tradicionales que ya han demostrado

durante décadas que gustan y entretienen a los nifios. Estos libros son:

o Unidad 1: El gato con botas

o Unidad 2: La Princesa y el guisante
o Unidad 3: Hansel y Gretel

o Unidad 4: Rapuncel
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o Unidad 5: El hombre de Jengibre

o Unidad 6: Ricitos de Oro

o Unidas 7: EL zapatero y los duendes

o Unidad 8: Aladino

o Unidad 9: Caperucita Roja

o Unidad 10: Las doce princesas bailarinas

o Unidad 11: La Cenicienta

Estos libros pretenden la consecucién de objetivos pues sirven como introduccion a
cada unidad didactica dando pie a la presentaciéon de los contenidos que se van a
trabajar en dicha sesién de una manera creativa y extrapolandola a posibles contextos

no escolares.

Por ultimo, en la propia biblioteca de la clase, a la que tienen acceso en todo
momento, se han incluido un par de cuentos con tematica matematica adecuados a la
edad. El objetivo es que puedan seguir descubriendo sobre esta ciencia mediante la

lectura si asi lo desean. Estos libros son:

- Fibonacci: El sofiador de numeros, Joseph D’Agnese

- La Selva de los numeros, Ricardo Gémez.

8. PLAN DE ACCION TUTORIAL Y COLABORACION CON LAS
FAMILIAS

El plan de accidon tutorial debe crearse teniendo en cuenta el Reglamento de Régimen
Interno, el Proyecto Educativo de Centro, el Proyecto Curricular de Etapa vy las lineas de
accién tutorial de manera que resulte coherente con todos. Ademas, no es un plan fijo
sino flexible, estando abierto a constantes revisiones y modificaciones con el objetivo

de adaptarse a la realidad cambiante.
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Asimismo, la importancia de la colaboracién por parte de las familias en el proceso de
aprendizaje de los alumnos es imprescindible. Por ello, a través del plan de accién

tutorial se trabajar esta relacidn.

8.1 Objetivos de accion tutorial

El objetivo principal de la accién tutorial es promover el desarrollo integral de cada
alumno, yendo mas allda de la mera transmision de contenidos en la formaciéon del
alumnado. Para ello, el docente debe trabajar en una serie de capacidades entre las
que destaca evitar el uso de las “doce tipicas”. Estas son doce maneras de responder a
la hora de ayudar a un individuo que suponen un obstaculo para la comunicacidn pues
todas incluyen algun tipo de juicio negativo. De manera sintetizada estas doce tipicas
son: aconsejar, amenazar, aprobar, consolar, dar lecciones, desaprobar, ironizar,

interpretar, interrogar, insultar, mandar y sermonear (Calzada, n.d.).

Asi, la posesién de una serie de cualidades y habilidades sociales por parte del profesor
es esencial para desarrollar una relacidon de confianza tanto con las familias como con

los alumnos y ser capaz de afrontar los diversos problemas que puedan surgir.

El desarrollo de una buena relacién con los alumnos les permite ser mas cercanos y
conocerlos mejor, con la consecuente oportunidad de poder acompafarlos en su
proceso de enseflanza — aprendizaje de manera mas individualizada. Esto supone
poder dar respuesta a la diversidad del alumnado. También, favorecera un clima
agradable basado en el respeto y la empatia. Esto permitird por un lado fluidez en la
comunicacidon entre compafieros y entre estos con el profesorado, y por otro el

desarrollo de los estudiantes en todos sus aspectos, no solo en el cognitivo.

Ademas, para que todo esto sea posible se requiere de la participacion e involucracion
por parte de las familias o tutor legal en el desarrollo y proceso de aprendizaje del
nifo. Por ello, habra programadas una entrevista con cada familia o tutor legal al
trimestre, pudiéndose incrementar el nimero en caso de que alguna de las partes lo
considere necesario. Estas entrevistas permiten al docente recolectar informacién

acerca del alumno lo que consecuentemente le permitird conocerle mas y adaptarse
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mas a sus necesidades. También permite anticiparse a posibles dificultades venideras,
fomentando que se evite llegar al fracaso escolar, asi como promover la autonomia del
alumno, desarrollar su capacidad de razonamiento, fomentar su desarrollo socio —
moral y sistema de valores y promover la adquisicion de estrategias de control de

comportamiento.

Todos los objetivos pretendidos desde la accidn tutorial seran trabajados de forma
transversal en todas las asignaturas. Esto supone la participacion de todos los
profesores y por tanto su coordinacién y cooperacion. Ademas, una hora a la semana
serd exclusivamente dedicada a la consecucién de estos objetivos, pudiendo siempre

tratarse temas de la accion tutorial fuera de este horario si se considerase necesario.

8.2. Tareas de colaboracion familia y escuela

La relacion entre la escuela y las familias debe trabajarse desde el principio del curso
escolar. Es importante que el docente se muestre accesible y de confianza, ademas de
ser capaz de escuchar todo aquello que las familias quieran decirlas, empatizar y
mostrarse cercano. Para ello, debe tener en cuenta la enorme diversidad de contextos
familiares y socio econdmicos con los que se puede topar, teniendo que adoptar una

postura adecuada, accesible y de confianza.

Se debe transmitir a las familias o tutores legales la importancia de trabajar de manera
coordinada. Esto se debe a que cada parte tiene sus funciones pero ambos son

necesarios para conseguir un objetivo comun: el desarrollo integral del nifio.

Con el objetivo de comenzar a desarrollar un vinculo entre familias y escuela se
organizara al inicio del curso académico una reunién grupal con todos los padres y
tutores legales en las que se presentaran las metodologias que se empleardn, asi como
la razén de su uso. También se explicard el hilo conductor de los contenidos a tratar a
lo largo del curso. La finalidad es conseguir tanto el apoyo de las familias como hacer
posible que puedan seguir desde casa la misma linea de trabajo y puedan ayudarles a
reforzar los contenidos trabajados en clase a través de las actividades que el docente

prepararad de manera individual para los alumnos si lo considera necesario.
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Ademas, se organizara una reunién individual con cada familia o tutor legal al
trimestre, pudiendo aumentar su numero siempre que alguna de las dos partes lo

considere necesario.

También se animara a las familias a asistir a las celebraciones organizadas por el centro
y a participar en su organizacion, asi como ir a ver las exhibiciones de los trabajos que
los alumnos expondrdn en los pasillos. Ademas, si lo desean y siempre de manera
pactada previamente con el docente, podrdan presenciar una sesién para observar
como mediante las metodologias explicadas al inicio del curso se trabajan las

matematicas.

8.3. Entrevistas y tutorias individualizadas

Como se ha comentado en el apartado anterior al iniciar el curso académico el tutor se
reunird de manera grupal con todas las familias y tutores legales. Ademas, el tutor
convocara una reunion individual con cada familia o tutor legar al trimestre con el fin
de fomentar la coordinacidn entre las dos partes en beneficio al desarrollo del nifo.
También se podra concertar una entrevista si al docente o las familias lo consideraran

necesario.

Es importante que la entrevista se lleve a cabo en un espacio libre de interrupciones.
Ademas, el docente debe tanto tener en cuenta su expresién no verbal para reflejar
con esta interés y confianza, como mostrarse empatico y evitar las “doce tipicas”
empleando técnicas de escucha activa (Aprender a Escuchar - Rodrigo Ortiz Crespo -

Google Libros, n.d.).

Estas tutorias deben estar bien planificadas por el docente teniendo en cuenta el
tiempo disponible por parte de las familias o tutores legales. Es importante que este
tiempo sea de calidad para lo que es necesario que el docente determine previamente
una serie de temas a tratar. Para ello deberd recoger la maxima informacion posible
acerca del alumno. Estos datos los recopilard tanto a través de los comentarios de
otros docentes acerca de su evolucién académica y personal, como mediante un breve

cuestionario previo a la entrevista que facilitardan las familias o tutores legales
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(Orientacion y Accion Tutorial en contextos educativos. De la teoria a la ... - Pilar Blasco

Calvo, Alfredo Pérez Boullosa - Google Libros, n.d.).

Durante la entrevista un factor a tener en cuenta es la bisqueda de un equilibrio
entre el tiempo de escucha y de habla, permitiendo a las familias o tutores legales
exponer su punto de vista con el propdsito de llegar con esta informacién a un punto
en comun. Este intercambio de informacidn se hard partiendo de preguntas abiertas
que el profesor ha pensado y redactado previamente. Asi, tras haber sido expuestas las
perspectivas de ambas partes se buscard llegar a un acuerdo consensuado de

actuacién que tanto el educador como el centro se comprometeran a cumplir.

Por ultimo, el docente tras la entrevista deberd evaluar si se han conseguido los
objetivos pretendidos y reflexionar acerca de aspectos de mejora. Deberd también
anotar la informacion relevante hablada y los acuerdos pactados (Orientacion y Accidn
Tutorial en contextos educativos. De la teoria a la ... - Pilar Blasco Calvo, Alfredo Pérez

Boullosa - Google Libros, n.d.).

8.4. Reuniones grupales en el aula

Junto a las reuniones individuales descritas en el apartado anterior se concertaran dos
grupales, siendo una al inicio y otra al final del curso académico. En el caso de que se
considere necesario siempre se podran organizar mas entrevistas grupales para tratar

temas de manera colectiva.

La reunidn al inicio de curso servird al profesor para presentarse, establecer un primer
contacto entre docente y familias y tutores legales y mostrarse disponible y abierto a
tratar cualquier duda, preocupacién o problema que tengan. También permitira
explicar la metodologia a seguir a lo largo de las unidades didacticas, los contenidos a
trabajar, las actividades que se realizaran fuera del aula, asi como la participacién que

se espera por parte de las familias.

Para cerciorarse de que la informacién tratada durante la reunién llegue a todas las

familias y tutores legales se les enviara un comunicado que recoja los puntos mas
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importantes. Asi se asegurara en la medida de lo posible de que incluso aquellos que

no hayan podido asistir sean conocedores de esta.

Por su parte, la reunién al final del curso académico estara enfocada a dos aspectos.
Por un lado, servird para despedirse de las familias y agradecer su colaboracién. Por
otro lado, serd un momento para reflexionar acerca de cémo han percibido el
desarrollo del curso, la consecucion de objetivos pretendidos y el avance de los nifos,

pudiendo ademas proponer aspectos de mejora para el proximo aio.

9. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA- APRENDIZAJE

En esta programacion didactica la evaluacidn se entiende como una oportunidad tanto
para verificar el aprendizaje como para fomentarlo. Para ello, el docente debe conocer
el punto de partida de los alumnos y, durante el proceso de ensefianza — aprendizaje,

recoger datos que le permitan valorar si se alcanzan los objetivos pretendidos.

9.1. C(Criterios de evaluacion

El Decreto 126/2014 define los criterios de evaluacidn como los referentes especificos
para evaluar el aprendizaje ya que reflejan los conocimientos y competencias que el

alumno debe lograr en cada asignatura.

Por su parte, los estandares de aprendizaje se definen como “las especificaciones de
los criterios de evaluacion que permiten definir los resultados de aprendizaje, y que
concretan lo que el alumno debe saber, comprender y saber hacer en cada
asignatura.” (RD 126/2014: 4) Por ello, es necesario que los aprendizajes sean
observables, medibles y evaluables con el objetivo de poder definir los resultados que

deben obtenerse.

En el anexo® se pueden encontrar los criterios de evaluacién relacionados con los

estdndares de aprendizaje de cada unidad didactica.

6
Consultar anexo V.
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9.2. Estrategias, técnicas e instrumentos de evaluacion

La evaluacién seguird un enfoque competencial por lo que se evaluardn los
conocimientos conceptuales, procedimentales y actitudinales. Esto supone que
ademas de conocer los contenidos los alumnos deben ser capaces de aplicarlos en
diferentes situaciones y contextos. Asimismo, se tendra en cuenta su progreso en
ambitos mas alla del académico. Para ello, es necesario que las actividades se ajusten a

estos objetivos.

También es preciso que el docente modifigue su prdactica para adaptarse a las
necesidades de los alumnos con el fin de fomentar los beneficios del proceso de

ensefianza — aprendizaje.

Ademas, aunque el profesor tenga un papel principal en la evaluacién los alumnos
también participaran en esta. Por ello, habrd una heteroevaluacién y una

autoevaluacion.

La heteroevaluacidon se llevard a cabo por el maestro gracias a un proceso de
observacion a lo largo del desarrollo de las sesiones. Para asegurar la objetividad y
orientarle hacia los aspectos importantes a los que prestar atencién se hace uso de
rabricas’. Estas reflejaran tanto el nivel de adquisicion de los estandares de
aprendizaje de cada unidad didactica como las anotaciones que se han ido tomando a

lo largo de las actividades y que completaran la evaluacion.

Es importante destacar que el maestro debe aportar feedback al estudiante a partir de

las observaciones realizadas con el fin de darle a conocer su progreso.

También se realizara una prueba escrita de manera individual al final de cada unidad.
Esta recogerd el avance y nivel de adquisicion por parte de los alumnos de los
contenidos trabajados. No obstante, no serd el aspecto de la evaluacién con mas peso

pues se prioriza el proceso de aprendizaje.

Asimismo, se emplearan otras herramientas, como las preguntas orales, los Kahoots o
los ejercicios realizados en el cuaderno, que también seran utilizadas por el docente

para conocer el estado de adquisicion de los contenidos y evaluar a los alumnos.

7
Consultar anexo XII.
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Por su parte, los alumnos realizaran una autoevaluacién utilizando adaptaciones de las
rabricas del profesor8 que les ayudardn a reflexionar sobre su propio aprendizaje y ser
conscientes del progreso, sus dificultades y sus capacidades. Esto promueve la
autonomia, el espiritu critico y el conocimiento de uno mismo. En definitiva, tal como

propone Bloom (1956), pone en funcionamiento procesos mentales de orden superior.

La autoevaluacién también permite al maestro conocer la manera en la que los

estudiantes perciben sus capacidades, debilidades y evolucién.

Por ultimo, la actividad de “Exit — ticket” permite a los alumnos evaluar cada unidad,
destacando un aspecto positivo y otro a mejorar. Esto permite al docente adaptar su
manera de dar clase, las futuras actividades y, general, la programaciéon a las

necesidades de los estudiantes.

9.3. Momentos de evaluacion

La evaluacion serd continua aunque cabe destacar tres momentos:

e Evaluacién inicial: se realiza al comienzo del curso de manera escrita y al
principio de ciertas unidades a través de preguntas de manera oral. Tiene un
caracter diagnéstico pues permite al maestro saber los conocimientos previos
de sus alumnos a partir de los cuales podra adaptar los objetivos y las

actividades para alcanzarlos.

e Evaluacidon formativa: se realiza a lo largo de todo el proceso de ensefianza —
aprendizaje a través de la recogida de informacion mediante la observacién, la
cual queda reflejada en rubricas. Sirve para valorar el grado de adquisicién de
los estandares de aprendizaje, asi como el progreso de los alumnos y sus
dificultades, la efectividad de las actividades y de la actuacion del profesor. Esto
permite realizar los ajustes pertinentes con el objetivo de dar respuesta a las
dificultades y necesidades de los estudiantes. Asimismo, permite dar feedback

significativo a los estudiantes acerca de su desempefio en las actividades.

8
Consultar anexo XIlI.
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e Evaluacion final: refleja el grado de adquisicidon de los objetivos propuestos. De
esta manera permite tanto conocer el progreso de los estudiantes como valorar

la labor docente.

Al final de cada evaluacién se reflejard de forma numérica en el apartado de
Matematicas del boletin de calificaciones el desempefio del alumno teniendo en
cuenta los datos aportados por la heteroevaluacién y por la autoevaluacién, tanto en
la evaluacion final como en la evolucién formativa a lo largo del proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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UNIDADES DIDACTICAS

CODIGO QUE HACE REFERENCIA A LOS DISTINTOS BLOQUES

4 Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.
» Numeros
o Medida
= Geometria

«* Valores.
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Unidad 1 - EL GATO CON BOTAS NOS DA LA BIENVENIDA

1. Temporalizacion

Esta unidad didactica, formada por trece sesiones, comenzara el nueve de septiembre

y terminard el veinticinco del mismo mes.

Se tendra en cuenta que los alumnos vienen de las vacaciones de verano y en su
mayoria estaran ilusionados, un poco mas dispersos y con ganas de comenzar las

clases.

También se tendrd en cuenta que habrd alumnos que debido a experiencias pasadas
con las matematicas sientan rechazo hacia estas. Por ello, se presentara la asignatura
de manera cercana al entorno e intereses de los nifios, siendo distintos cuentos

tradicionales el hilo conductor de las unidades.

2. Justificacion del tema de la unidad didactica

Esta primera unidad didactica servird para presentar a los alumnos el método de
trabajo de la asignatura a través de cuentos tradicionales, asi como la mecanica de las
rutinas que se van a seguir y las dindmicas de trabajo cooperativo que se van a utilizar

a lo largo del curso.

Se partird de la lectura del Gato con botas para repasar y asentar contenidos dados el
curso anterior que seran esenciales para la correcta comprension y asimilacion de los
contenidos a dar en las proximas unidades. Asi, los contenidos de esta unidad se
trataran de manera integrada con el objetivo de que los estudiantes establezcan

relaciones entre ellos.

En esta unidad destaca el uso del Numerator’ como actividad para trabajar la
descomposicion aditiva de nimeros y las sumas. Ademas, se presentara el concepto de

mes y los meses del afio. Para ello, se decorara la pared de la clase escribiendo cada

9
Consultar anexo XV.
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mes en una cartulina y colocandolas en el orden adecuado™. Esto servird para
relacionar los meses del afio con las estaciones, pues el color de la cartulina ird acorde
con la estacion; los meses de invierno en azul, los de primavera en verde, los de verano

en amarillo y los de otofio en marrén.
Asimismo, sera en esta unidad en la que el docente tenga la oportunidad para conocer

al alumnado, sus caracteristicas personales y sus conocimientos previos pudiendo

adaptarse mejor a sus necesidades para conseguir los objetivos previstos.

3. Objetivos y relacién con las competencias clave

» Leery escribir nUmeros naturales inferiores a 1000. (CC.CC. 1y 2)

» Identificar el valor posicional de la cifras en nimeros menores a 100. (CC.CC. 2
y 6)

» Establecer relaciones entre las unidades y las decenas. (CC.CC. 2y 4)

» Realizar sumas sin llevadas en posicion vertical. (CC.CC. 2)

» Descomponer numeros de forma aditiva. (CC.CC. 2y 4)

o Conocer los meses del afio y su relacion con la estaciones. (CC.CC. 1y 2)

4+ Tener una actitud de acogida hacia los comparieros. (CC.CC. 1,2y 5)

4. Contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales)

CONTECPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

» Los numeros inferiores | » Lecturay escriturasde | » Implicacidon en conocer

a 1000: su nombre y numeros inferiores a el valor posicional de
grafia 1000 las cifras

» Launidady la decena > Expresion de » Esfuerzo por

» Lasuma sin llevada equivalencias entre comprender la suma

10
Consultar anexo XIV.
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R/

o Los meses del afio unidades y decenas % Respeto y hospitalidad

» Uso del Numerator hacia los compafieros

» Resolucién de sumas
sin llevada de dos
numeros

o ldentificacién de cada
mes con su estacion

correspondiente

vt

Criterios de evaluacién y minimos exigibles

Leer y escribir nimeros naturales inferiores a 1000. (M.E.)
Entender el caracter posicional de las cifras. (M.E.)
Descomponer niumeros de forma aditiva de dos cifras. (M.E.)
Relacionar unidades y decenas. (M.E.)

Calcular correctamente sumas sin llevadas de nimeros de dos cifras. (M.E.)

VvV V. .V V V V

Calcular mentalmente sumas sin llevadas de nimeros formados por unidades.

Identificar los meses del afio y su relacion con las estaciones. (M.E.)

O

Unidad 2 - EL GUISANTE ENTRE COLCHONES

1. Temporalizacién

Esta unidad didactica se llevara a cabo en doce sesiones empezando el veintiséis de

septiembre y finalizando el once de octubre.

2. Justificacion del tema de la unidad didactica

Los contenidos de esta unidad son en su mayoria son de repaso del curso pasado y se

presentaran a partir del cuento La princesa y el guisante.
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Comenzardn a realizar restas “quitando colchones” para ver déonde se encuentra
escondido el guisante de la princesa. Ademas, se utilizara el Numerator para
comprender el sentido detrds de esta operacidn, la cual se caracteriza por un nivel de
abstraccion mayor que la suma y, por tanto, tiene mayor complejidad (Fernandez
Bravo, 2002). También se utilizard para seguir trabajando sobre la descomposicion
aditiva de nimeros y las sumas. Asimismo, se presentaran los términos de la suma 'y

resta.

Los meses se seguiran trabajando en el contexto de este cuento buscando el mes y el
dia perfecto para celebrar la boda entre la princesa y el principe. Ademas, cada dia
junto con la actividad de inicio de sesién se introducira una bola en un cordel*?, con el
objetivo de que al final del mes se tenga una bola por dia haciendo este aprendizaje
mas manipulativo, tal como considera imprescindible Alsina (2016). Dicho cordel se
colgard a lo ancho de la cartulina del respectivo mes con el fin de que resulte visual ver

los dias que tiene cada mes.

Por ultimo, comenzaran a trabajar la tabla del dos y del tres, o lo que es lo mismo,
series ascendentes de cadencia dos y tres, a través de los “Amigos del 2” y los “Amigos

del 3”.

3. Objetivos y relacion con las competencias clave

» Identificar el valor posicional de la cifras en nUmeros menores a 1000. (CC.CC.
2)

> Establecer relaciones entre las unidades, las decenas y las centenas. (CC.CC. 2y

4)

Comprender el conteo ascendente de cadencia dos y tres. (CC.CC. 2)

Entender la operacion de resta. (CC.CC. 2 y 4)

Realizar restas sin llevadas. (CC. CC. 2)

YV V V V

Reconocer los términos implicados en la suma y en la resta. (CC.CC. 1y 2)

11
Consultar anexo XVI.
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» Identificar los diez primeros nimeros ordinales y reconocer su importancia.
(CC.CC.1,2y6)
o Conocer los meses del afio y su relacién con el afio. (CC.CC. 1y 2)
++ Colaborary escuchar a los compafieros. (CC.CC.1,2y5)
+»+ Ser asertivo. (CC.CC.1,2,5y7)
+ Comprender los datos de un problemay la relacién entre estos. (CC. CC. 1,2y
6)
4. Contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales)
CONTECPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
» La unidad, decena y | » Expresionde » Esfuerzo por
centena equivalencias entre comprender el
» Laresta sin llevada unidades, decenas y significado de la resta
» Lapruebadelaresta centenas » Apreciacion de la
» Los términos de la | > Uso del Numerator utilidad de los niumeros
sumay laresta » Aplicacion de conteo ordinales
» Conteo ascendente de ascendente y ¢ Interés por colaborar
cadencia dos descendente entre companeros

> Conteo ascendente de | > Resolucidn de restas

X3

A

Esfuerzo por ser

cadencia tres sin llevada de dos asertivo
» Los numeros ordinales numeros

hasta el décimo o Relacion del aino con
» Funcion de los los meses

numeros ordinales + Comprension de los
o Los meses del afio datos de un problema
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5. Criterios de evaluaciéon y minimos exigibles

Identificar el valor posicional de las cifras de nimeros hasta 1000. (M.E.)
Relacionar unidades, decenas y centenas. (M.E)

Resolver restas sin llevadas de numeros de dos cifras. (M.E.)

Resolver restas sin llevadas de niumeros de tres cifras.

Diferenciar y nombrar los términos implicados en la suma y en la resta. (M.E.)
Realizar conteo ascendente de cadencia dos vy tres.

Descomponer aditivamente numeros de hasta tres cifras. (M.E.)

YV V. .V V V V V V

Reconocer los numeros ordinales hasta el diez.

Identificar los meses y su relacién con el afio. (M.E.)

O

+ Identificar los datos de un problemay la relacion entre ellos. (M.E.)

Unidad 3 - NOS ORIENTAMOS HACIA EL CONOCIMIENTO

1. Temporalizacién

Esta unidad dara comienzo el catorce de octubre y finalizara el veintiocho del mismo

mes, estando formada por once sesiones.

2. Justificacion del tema de la unidad didactica

En esta unidad se trabaja, desde el contexto que se crea con la lectura de Hansel y
Gretel, contenidos pertenecientes al bloque de Procesos, métodos y actitudes, al de

Numeros y al de Geometria.

A partir de los protagonistas del cuento, quienes se pierden en un bosque,
trabajaremos la orientacion espacial por medio de la exploracién siguiendo las
aportaciones de Canals (2001) quien sostiene que para entender conceptos
relacionados con el espacio deben desplazarse por este. Ademas, se trabajara de
manera transversal con Ciencias de la naturaleza al relacionarlo, por un lado, con los
diferentes instrumentos que hemos empleado a lo largo de la historia para orientarnos

y, por otro, con los sentidos, en este caso especificamente con el de la vista y el oido,
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gracias a la visita de voluntarios de la ONCE. Este ultimo serd un primer contacto con el
contenido de los sentidos el cual se tratara en profundidad en tercero de Primaria.
También se relacionard con el inglés dedicando una sesién a tratar los conceptos

relacionados con la orientacion en esta lengua.

En el Decreto 89/2014 se establece que en 12 de primaria ya deben haber practicado
las sumas con llevada. Por ello, en esta unidad se refrescard e indagara en ese
concepto y se practicard mucho con la intencién de que se automatice el proceso y

agilice la capacidad de sumar de los alumnos.

Sin embargo, los conceptos de anterior y posterior no tienen por qué saberlos. No
obstante, aunque no manejen esas dos palabras si tienen adquirido el significado de
ellas, pues lo utilizan en su dia a dia cuando, por ejemplo, preguntan cudl sera la clase
siguiente a la que tienen ahora, o sabiendo cual es el nimero anterior y el posterior de
uno dado por el profesor. En consecuencia, se hara uso de estos conocimientos

previos para presentar los conceptos de anterior y posterior.

Adicionalmente se presentaran los nimeros ordinales y su utilidad a la hora de seguir

los pasos marcados por instrucciones.

Por ultimo, se recordaran casi diariamente los dias de la semana y su orden correcto
con el propdsito de que mediante la repeticién y recuerdo diario lo memoricen sin
excesivo esfuerzo. Ademads, se continuardn practicando los “Amigos del 2” y los

“Amigos del 3”, y se presentaran los “Amigos del 4”.

3. Objetivos y relacion con las competencias clave

» Entender las sumas con llevada. (CC.CC. 2)

» Realizar de manera fluida sumas con llevadas en posicién vertical. (CC.CC. 2y
4)

» Comprender los conceptos de anterior y posterior. (CC.CC. 1y 2)

» Conoce y entiende los niumeros ordinales del uno al diez. (CC.CC. 1,2y 4)

= Describir caminos sobre una red cuadriculada. (CC.CC. 1, 2, 3,4y 6)
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= Comprendery emplear de forma combinada las direcciones: arriba, abajo,

derecha e izquierda. (CC.CC. 1, 2, 3,y 4)

o Conocer los dias de la semana. (CC.CC. 1y 2)

+* Aceptar y valorar la diversidad de personas. (CC.CC. 2y 5)

+ Emplear el razonamiento para encontrar la solucién a diversidad de problemas.

(CC.CC. 2,4y 6)

- ldentificar diversos aparatos empleados para la orientarse y explica su utilidad

y funcionamiento. (CC.CC. 1, 2,4y 6)

- Explicar cambios que diversas herramientas enfocadas a orientarse han

producido. (CC.CC. 1, 2,y 4)

4. Contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales)

e Contenidos matematicos

CONTECPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

» Lasuma con llevada

» Los numeros ordinales

» Conceptos de anterior
y posterior

=  QOrientacidn espacial:
arriba, abajo,
izquierda, derecha

= |os dias dela semana

» Resolucién de sumas
con llevadas

» Empleo de los nimeros
ordinales

= Descripcién de
posiciones con el uso
de nociones espaciales

+ BlUsqueda dela

solucién a problemas a
través del

razonamiento

*,

Esfuerzoen la
comprensién de las
sumas con llevadas
Apreciacion de la
utilidad de las nociones
espaciales

Interés en recibir y
emitir orientaciones

espaciales

Respeto y apreciacion
de la diversidad de

personas
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e Contenidos de Ciencias de la Naturaleza

Matematicas

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

Herramientas
empleadas para la
orientacion en el

espacio

Explicacién de cambios
que produjo el
descubrimiento de
diferentes inventos para
orientarse en el espacio
Creacion y explicacién
de la utilidad de un
aparato para orientarse

en el espacio

Interés por conocer
diversas maneras de
orientarse en el

espacio

YV V V V V

5. Criterios de evaluacion y minimos exigibles

Realizar sumas con llevada de niumeros de dos cifras en posicién vertical. (M.E.)

Realizar sumas con llevadas de numeros de tres cifras en posicién vertical.

Utilizar los primeros diez nimeros ordinales de manera adecuada. (M.E.)

Emplear los conceptos de anterior y posterior correctamente. (M.E.)

Calcular mentalmente el niUmero anterior y posterior a uno dado.

Comprender las direcciones: arriba, abajo, derecha e izquierda. (M.E.)

Desplazarse por el espacio siguiendo orientaciones espaciales.

Identificar los dias por su nombre y su relacién con la semana. (M.E.)

Razonar para encontrar la solucién a diversidad de problemas (M.E.)

Usar diferentes estrategias para encontrar varias soluciones a un mismo

problema.
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6. Metodologia y actividades

SESION 1: Hansel y Gretel vuelven a casa

La sesidon comenzara con aproximadamente diez minutos dedicados a la actividad de
inicio de sesién. Estara enfocada al repaso de sumas de manera oral e individual. Para

ello el profesor preguntara una suma a cada alumno en orden aleatorio.

A continuacion se realizard la lectura del libro Hansel y Gretel, de los hermanos Grimm.
Inmediatamente después se iniciard una conversacién entre todo el grupo sobre la
manera en la que podriamos haber ayudado a los protagonistas a volver a su casa. El
docente deberd guiar el didlogo, si fuese necesario, con el objetivo de que aparezca la

idea de dibujarles un mapa y/o darles indicaciones.

También se debatira acerca del tiempo que se cree que han podido estar perdidos.
Una vez mas se guiara la conversacion para que aparezcan los conceptos de afos,
meses, horas, semanas y dias y asi, por un lado, servird repasar los meses del afio vy,

por otro, para presentar los nombres de los dias de la semana.

Otros conceptos que se trabajaran seran los de anterior y posterior sin emplear estas
palabras en las preguntas que se formulen. Por ejemplo, “éQué dia es hoy?” o “é¢Qué
dia fue ayer?”. Después se continuara haciendo preguntas utilizando los conceptos de
antes y después, con preguntas como “éiQué mes viene antes de marzo?” Para
responder estas preguntas podran fijarse en los carteles colgados en la pared con los

meses del afio en orden correcto.

SESION 2: Nunca mas volveras a perderte

La actividad de inicio de sesién se dedicara a practicar brevemente de manera oral e
individual los conceptos de antes y después, junto con los meses del afio. Para ello, el

profesor preguntara a varios alumnos qué mes va antes o después que otro.

La sesion se continua, de manera transversal con Ciencias de la naturaleza,
conversando acerca de los diversos instrumentos que existen y han existido para que

el ser humano se oriente. La forma de hacerlo serd mostrando en clase diversos
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objetos. Los alumnos deberan descubrir como funcionan y su utilidad (brdjula, GPS,

mapas entre los que se destaca la rosa de los vientos, etc.). Seguidamente y en parejas,

imaginaran y dibujaran un instrumento que sirva para orientarse y lo ensefiaran al

resto de compafieros explicando como funciona.

SESION 3: Ten cuidado y no te pierdas

Los primeros diez minutos de la sesién se dedicaran a presentar los conceptos de

anterior y posterior partiendo de los de antes y después. Para ello deberan responder

preguntas sobre qué mes es anterior o posterior a otro.

Una vez realizada esa actividad, se dividird la clase en tres grandes grupos:

Un primer grupo intentara ayudar a Hansel y Gretel a llegar a un hotel para pasar
la noche. En esta breve actividad los alumnos deberdn guiar a uno de sus
compafieros por un mapa cuadriculado proyectado en la pizarra evitando los
obstaculos hasta llegar al destino pretendido. Por el camino el docente les pedird
gue pasen a recoger distintos objetos, como por ejemplo un traje en la tintoreria.
Para que el profesor pueda observar como se estan realizando las actividades de

los otros dos grupos, se pasara a encargar de dar estas indicaciones un alumno.

Los conceptos que utilizardn para guiar seran arriba, abajo, derecha e izquierda. Al
principio podran mirar las flechas dibujadas al lado del mapa cuadriculado, que
sefialaran dénde esta arriba, abajo, derecha e izquierda, pero después estas flechas
se quitaran. Cada vez serd un alumno el que dibuje el camino, siguiendo las
instrucciones que le den sus compafieros de manera ordenada y conforme al turno
de palabra asignado por el docente o en su defecto el alumno que esté dando las

indicaciones de recoger diversos objetos por el camino.

Un segundo grupo facilitara las indicaciones adecuadas escritas en una cartulina al
robot DOC a través de los botones de derecha, izquierda, adelante y atras. Deberan
escribir los lugares por los que el robot ha pasado para que el profesor pueda

después comprobar si las indicaciones dadas han sido correctas.
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— El tercer grupo se dividira en parejas y trabajardn sobre una ficha en la que se ha
dibujado un mapa cuadriculado. Uno de los miembros de cada pareja se vendard
los ojos y el otro debera darle las indicaciones oportunas que le permitan llegar con

el lapiz a su objetivo.

SESION 4: ¢{Cémo perciben los ciegos el mundo?

Esta clase comenzara con un repaso de manera individual y oral de los conceptos de
anterior y posterior. A diferencia de la sesion anterior centrada en los meses esta vez

se preguntara sobre los dias de la semana.

En esta sesidon vendran voluntarios de la ONCE para brindar a los alumnos la
experiencia de aprender sobre la forma en que percibe un ciego el mundo vy las
estrategias utilizadas para orientarse. Se aprovechara para hablar acerca de los cinco
organos de los sentidos y qué percibimos con cada uno. No obstante, no se
profundizard mucho pues sera el préoximo afio cuando se indague en estos contenidos

en la asignatura de Ciencias de la naturaleza.
Después saldran al patio y, en parejas, un alumno se vendara los ojos y el otro le dara

las orientaciones adecuadas para recorrer un circuito (subir, bajar, derecha,

izquierda...).

SESION 5: jHansel y Gretel necesitan nuestra ayuda!

Los primeros diez minutos se dedicaran a practicar con el Numerator con la finalidad
de trabajar las caracteristicas decimales y posicionales de nuestro sistema de

numeracion.

A continuacién descubrirdan que Hansel y Gretel les han dejado una carta con un
misterio al final. En esta explican que escondieron varias figuras gogos de pIé\stico12 de

las que han encontrado diecinueve. No obstante, no tienen tiempo para venir a buscar

12
Consultar anexo XVII.
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las ultimas veintitrés que escondieron en nuestro colegio. Nos piden ayuda para

encontrarlas siguiendo las pistas que ellos escribieron cuando las escondieron.

Advierten que no va a ser tan sencillo como creemos porque escribieron las palabras
clave en inglés con el propdsito de que no cualquiera que lo leyese pudiera

encontrarlas. Asi, las direcciones estaran en esta lengua (turn right turn left...).

Una vez que entre todos se aseguran de saber la traduccién de estas palabras en
espafiol se les dardn unas instrucciones a cada grupo formado por cuatro alumnos.
Cada grupo recibirad instrucciones diferentes para llegar al mismo sitio, puesto que
Hansel y Gretel crearon varias rutas para llegar al escondite por si se les traspapelaba
el documento con las indicaciones. Los alumnos deberdn primero ordenar las
instrucciones que tienen que seguir, atendiendo al nimero ordinal que viene delante

de cada paso.

Para encontrar las figuras gogo deberan buscar en varios lugares del colegio para
terminar buscando en clase, pues es donde las escondieron. Junto con las figuras gogo
encontrardn una nota donde Hansel y Gretel les dan las gracias y les proponen un reto
y animan a hacerlo pues prometen recompensarles si consiguen hallar la solucién

debido a su empefiio y perseverancia.

Este reto se desvelara en la sesidn siguiente.

SESION 6: Contando figuras gogo

Esta vez se comenzara la clase con diez minutos de practica con el Numerator. Después
se seguira con la presentacién del reto que se habia quedado pendiente la sesién

anterior.

En la nota Hansel y Gretel indican que no son capaces de averiguar cuantas figuras
gogos tienen entre las que han encontrado ellos y las que hemos encontrado nosotros

y nos piden ayuda para averiguarlo.
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Los alumnos deberdn explicar cudl es la operacién correcta que deben hacer para
averiguarlo. El docente seguird sus pautas y escribird en la pizarra la operacién
propuesta para resolverla. No obstante, descubriran que esta suma es diferente a las
anteriores que han hecho porque es una suma con llevadas. A través de un didlogo
entre todos deberdn llegar a la respuesta de cémo realizar esta suma. Para ello, el
docente les guiard a través de preguntas, propuestas y pistas centrdndose en los

conceptos que han sido trabajados en unidades previas con el Numerator.

Finalmente conseguiran resolver la suma en la pizarra y se les planteardn una serie de
problemas a resolver con sumas con llevada. Estos deberdn solucionarlos

individualmente en su cuaderno.
Como consiguieron resolver los retos de Hansel y Gretel se lee la Ultima carta que

dejaron. En ella dan las gracias a los alumnos por su ayuda y, tal y como prometieron,

les entregan como recompensa a cada uno una figura gogo de las que encontraron.

SESION 7: Nos convertimos en los profesores de Hansel y Gretel

La sesidon comenzara practicando los Amigos del 2.

Después el docente planteara a los alumnos el hecho de que aunque han conseguido
resolver los problemas de Hansel y Gretel no les han hecho llegar la explicacién
adecuada de los pasos a seguir para sumar con llevadas. Asi, los alumnos diran paso a
paso como se hace mientras el profesor los escribe en la pizarra, reformuldandolos en
€aso necesario para que sea mas conciso. Utilizardn los nimeros ordinales para indicar

el orden de los pasos a seguir tras haberlos repasado durante unos minutos.

A continuacion, los alumnos copiaran los pasos en orden adecuado en una hoja con
buena presentacién tal y como les gustaria que Hansel y Gretel la recibieran. De esta
manera se esta trabajando transversalmente con la asignatura de Lengua castellana.
Asimismo, se les propone una serie de sumas que han de resolver e incluir en la carta

para que Hansel y Gretel las tengan como ejemplo y puedan fijarse en ellas. También
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se les pedira que afiadan otras sumas sin resolver para que Hansel y Gretel puedan

practicar.

SESION 8: No hay suma que se nos resista

La actividad introductoria consistird en una serie de preguntas individuales y orales

acerca de qué dia es anterior o posterior a otro.

En esta sesion se dedicaran a trabajar y afianzar las sumas con llevadas para lo cual se
corregiran las sumas que los alumnos incluyeron en las cartas a Hansel y Gretel y se
resolverdn las posibles dudas. Después se explicara que hay una serie de sumas que
resultan complicadas para Hansel y Gretel de las que los alumnos les escribieron la
sesidn anterior, de tal forma que tendrdn el reto de resolverlas individualmente en su

cuaderno.

SESION 9: Para las sumas encontrar la orientacién has de emplear

Durante los primeros minutos de la clase se repasara oralmente y de manera individual

los conceptos de anterior y posterior y los dias de la semana.

Luego se pasaran a buscar fichas con sumas®® con llevadas gue se encuentran
escondidas por la clase. Para ello se entregard a cada alumno un mapa y unas
indicaciones en las que se incluyen los conceptos aprendidos en sesiones anteriores

sobre la orientacidn espacial.

Una vez descubierta la ficha cada uno debera resolver las sumas con llevadas que se

encuentran en ella.

SESION 10: Todo esto hemos aprendido

Los cincuenta minutos de la sesion se dedicaran a realizar una prueba escrita en la que

se incluyen los distintos contenidos trabajados a lo largo de la unidad.

13
Consultar anexo XVIII.
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SESION 11: Mediante la reflexién valoro lo que he aprendido mejor

La actividad de inicio serd un dictado de niumeros que haran de manera individual en

su cuaderno.

Después pasardn a realizar una autoevaluacion y una evaluacidn del grupo respecto a
como el propio alumno se ha percibido a si mismo y cémo ha percibido a los demas

durante el trabajo realizado a lo largo de esta unidad.

A continuacion, cada alumno escribird en un folio la utilidad en la vida fuera del colegio

de algo que haya aprendido en estas sesiones™.

Por ultimo, se realizara la actividad de Exit ticket donde cada alumno al salir de clase
pegara un post-it en el que escribira algo que le haya gustado y algo que cambiaria de

las actividades y/o conceptos aprendidos en esta unidad.

7. Materiales curriculares y otros recursos didacticos

Para la puesta en marcha de esta unidad didactica sera necesaria la participacién del
profesor de matemadticas y su colaboraciéon con el profesor de Ciencias de la

naturaleza. También se necesitard la participacién de los voluntarios de la ONCE.

En cuanto a los recursos espaciales serd necesaria tanto el aula como otras

instalaciones del colegio entre las que se encuentran el patio y el pasillo.

Asimismo, siguiendo la clasificaciéon de la pirdmide de Alsina (2016) los recursos
materiales a usar seran los recursos tecnolégicos (robot DOC, pizarra digital), recursos
literarios (lectura introductoria, cartas de Hansel y Gretel), juegos (robot DOC),

recursos manipulativos (objetos para orientarnos) y situaciones de la vida cotidiana.

8. Medidas de atencién a la diversidad

Se llevardn a cabo una serie de medidas ordinarias para atender a la diversidad

14
Consultar anexo XIX.
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En esta unidad aparecen numerosas actividades que ligan los conceptos matematicos
con la experiencia del alumno. Con esto se pretende que tengan un papel activo y
perciban la materia como algo cercano a ellos y a su entorno, fomentando asi su

motivacion e interés.

A lo largo de las sesiones se trabaja la orientacidn espacial, para lo que es importante
que diferencien entre derecha e izquierda. Algunos alumnos pueden no tener
completamente desarrollada la lateralidad todavia. A estos estudiantes se les colocara
en la esquina superior derecha de su pupitre una D naranja, y en la izquierda una |
azul. De esta manera se pretende que asocien ese lado de su cuerpo con la pegatina

correspondiente y por tanto con su derecha y su izquierda.
También se llevan a cabo una serie de medidas extraordinarias.

Atendiendo a Elena, alumna con implante coclear multicanal, se adaptaran los recursos
con el objetivo de que tengan gran peso los materiales manipulativos y el movimiento
kinestésico. Ademas, siempre se repetirdn varias veces las instrucciones de cada
actividad y las explicaciones de conceptos y de ideas clave. Asimismo, se procurara dar

la explicacidn, directrices o aclaraciones desde una posicion cercana a la alumna.

También se dara respuesta a las necesidades de Hugo, alumno con un nivel bajo de
discapacidad visual. Para ello, todos los materiales que utilice seran impresos o
presentados a un tamafio mayor, desde el mapa cuadriculado proyectado en la pizarra

hasta las instrucciones de Hansel y Gretel para encontrar las figuras gogo.

Asimismo se atenderan las necesidades de Lucia, alumna de altas capacidades. Para
ello se le propondra ayudar a aquellos compafieros que tengan dudas después de
haber acabado ella la actividad que estén realizando. También podra leer un libro de la
biblioteca de aula o buscar informacion en la tablet sobre un tema previamente
acordado con el docente. Este tema deberd estar relacionado con los contenidos
tratados en la unidad. Por ejemplo, podria tratar de las diversas maneras en las que a
lo largo de la historia se ha dividido el afo, el mes y la semana. Si lo desea puede
prepararse para la ultima sesion una breve presentacion sobre ello para sus

companferos. Con este recurso se pretende fomentar su autoconcepto, autoestima y
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autoimagen a través del feedback positivo aportado tanto por el docente como por los

compaiieros.

Por ultimo, a Natalia, alumna con TDAH, se le dardn roles de responsabilidad con el
propdsito de que se mantenga activa y no se distraiga con tanta facilidad. Por ejemplo,
en la busqueda de figuras gogo serd la encargada de leer las pistas. También se
procurard segmentar en pequenos pasos las distintas actividades, como por ejemplo, a
la hora de resolver problemas de sumas con llevadas individualmente no se le daran
todos juntos, sino en bloques de dos problemas cada vez. Ademas, las instrucciones se
daran de forma clara y breve y su pupitre estara situado alejado de la ventana para

evitar que se distraiga.

9. Otros elementos que pueden estar de forma explicita

a) Actividades complementarias:

A través de un trabajo interdisciplinar con el profesor de Ciencias de la naturaleza se
les dard la oportunidad de relacionar contenidos matemadticos con los de esta
asignatura. Ademads, también se introduciran conceptos de la asignatura de Ingles (turn

right turn left...).

También existe una transversalizacién con contenidos de lengua espafiola al fomentar

la escritura y lectura en los alumnos.

b) Educacién en valores:

A lo largo de esta unidad se promueve que los alumnos acepten y valoren la diversidad
de las personas. Esto se llevara a cabo desde una experiencia cercana a la diversidad

gracias a los voluntarios de la ONCE que vendran al colegio en la cuarta sesion.

Asimismo, se hablara acerca de la diversidad de cualidades y capacidades que tiene
cada alumno en clase desde una perspectiva positiva y con el objetivo de valorar tanto

las capacidades propias como la diversidad en los compafieros.
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c) Fomento de la lectura

El cuento introductorio pretende mostrarles la posibilidad de conocer historias y
aventuras increibles a través de la lectura. Con ello, se busca la animacién a la lectura a

través de su disfrute.

También se fomenta la lectura a través de las diversas actividades en las que necesitan

leer mensajes de Hansel y Gretel.

d) Competencias clave

Son diversas las competencias clave que se desarrollan a lo largo de esta unidad. Asi, la
competencia en comunicaciéon lingliistica se trabajard a través del cuento
introductorio, de las actividades que impliqguen habilidades tanto de comprensién

lectora como de escritura, asi como aquellas que fomenten el didlogo.

Por su parte, la competencia matematica y competencias basicas en ciencia vy
tecnologia se fomentan en las actividades en las que se relacionan los contenidos con

la experiencia y el contexto que rodea a los alumnos.

La competencia aprender a aprender se desarrolla en la mayoria de actividades al
promover la busqueda de estrategias para resolver problemas. Un ejemplo es la

actividad en la que deben resolver problemas con sumas con llevadas.

La competencia digital se fomentara a través del uso de la pizarra digital y el robot DOC
y, por su parte, la competencia social y civica se encontrara reflejada tanto en las
interacciones en las que se promueven las habilidades sociales como en la reflexién y

trabajo de valores.

Por ultimo, el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor se desarrollara en todas las

actividades en las que los alumnos necesiten trabajar para buscar estrategias.
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e) Fomento de inglés

Se fomentara la adquisicidon de vocabulario en inglés gracias a la inclusién de palabras

en esta lengua empleadas para dar indicaciones de orientacion.

Unidad 4 - ;CUANTO MEDIRA EL PELO DE RAPUNZEL?

1. Temporalizacion

Esta sesion tendrd una duracion de trece sesiones comenzando el veintinueve de

octubre y finalizando el dieciocho de noviembre.

Durante estas fechas hay dos dias festivos (jueves treinta y uno de octubre y viernes
uno de noviembre). Este puente se tiene en cuenta en la programacién de las sesiones
de manera que no interrumpa el trabajo de contenidos. También se valora que los dias

de antes y de después los alumnos pueden estar mds distraidos.

2. Justificacion del tema de la unidad didactica

Esta unidad se dard paso con la lectura del cuento de Rapunzel de los hermanos
Grimm que servird para contextualizar los contenidos a tratar a lo largo de las
sesiones. Se hablara acerca de la longitud del pelo de la protagonista y las posibles
maneras de medirlo, asi como la mas efectiva para hacerlo. Esto dara paso a lo largo
de las sesiones a variedad de actividades en las que deberan estimar y comprobar a
través de la experimentacién la medida de objetos dados, pues, tal como sostienen
Canals (1998), el aprendizaje debe basarse en su propia experiencia a través de la

manipulacion y la experimentacion.

También se repasaran del curso anterior los conceptos de largo y ancho. Se presentara
como novedad la tridimensionalidad de objetos gracias al concepto de altura mediante
el trabajo con objetos conocidos y presentes en el aula. Asimismo, se introduciran los
conceptos de grueso, profundo, etc. en relacién con contexto apropiado en que deben

usarse.
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Ademas de estos contenidos del bloque de Medidas y magnitudes se continuara
profundizando sobre los contenidos de orientacidn espacial del bloque de Geometria,

pues se deberd ayudar a la princesa Rapuncel a escapar de la torre.

Respecto al bloque de Numeros se presentard la resta con llevada a través del
Numerator (Fernandez Bravo, 2017). Se realizaran problemas de diverso tipo con el
objetivo de trabajar aquellas dificultades mds comunes a la hora de resolverlos.
Siguiendo las indicaciones de Bravo en este proceso a se promovera la creatividad del
nifo, nunca siendo el maestro quien facilite de antemano las diversas maneras de

resolver un problema. [CTIA (Bravo, 2007) ¢ 7).

Asimismo, se continuardn practicando en las actividades introductorias Ia
descomposicién aditiva de numeros, el cdlculo mental y los “Amigos del 2”, los

“Amigos del 3” y los “Amigos del 4”, y se presentaran los “Amigos del 5”.

Ademas, se utilizara la lectura introductoria de esta sesién para dialogar, de manera

adaptada a la edad de los alumnos, sobre los roles de género existentes en la sociedad.

3. Objetivos y relacion con las competencias clave

» Entender el significado de las restas con llevada. (CC.CC. 1y 2)

» Realizar con fluidez restas con llevadas en posicidn vertical. (CC.CC. 2 y 4)

» Manejar el conteo ascendente de cadencia cuatro y cinco. (CC.CC. 2)

= Elaborar las orientaciones correctas empleando de manera combinada las
direcciones: arriba, abajo, derecha e izquierda. (CC.CC. 1, 2,4y 6)

* Inventar recorridos de caminos sobre una red cuadriculada. (CC.CC. 1, 2,3,4y
6)

= Reconocer la parte de delante/detras, arriba/abajo y derecha/izquierda de
objetos conocidos. (CC.CC. 1y 2)

o Reconocer el largo, el ancho y el alto de objetos tridimensionales conocidos.

(CC.cC.2)

o Emplear correctamente los conceptos de grueso, profundo, etcétera. (CC.CC. 1

y2)

85



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

o Conocer diversas unidades de medida de longitud y determinar la mas
apropiada para expresar la longitud de diversos objetos. (CC.CC. 1,2,4vy6)

+* Respetar a los compafieros. (CC.CC.5y 7)

++ Colaborary ser solidarios. (CC.CC. 5)

+ Identificar los datos utiles de un problema. (CC.CC. 1, 2 y 4)

#+ Crear enunciados de problemas cuya solucién es una suma o una resta. (CC.CC.

1,2,4y6)

4. Contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales)

CONTECPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
» Laresta con llevada o Resolucion de restas = Interés por crear
» Conteo ascendente de con llevada recorridos
cadencia cuatro o Reconocimiento del
» Conteo ascendente de largo, ancho y alto 4+ Prudencia alahorade
cadencia cinco o Estimacion de identificar datos utiles
= OQOrientacién espacial: distancias empleando de un problema
arriba, abajo, derecha, el metro como medida
izquierda, de referencia + Respeto y colaboracién
delante/detras, 4+ Identificacién de los con los compafieros
arriba/abajo datos utiles de un
o El largo, el ancho vy el problema
alto de objetos | + Creacidn de problemas
tridimensionales matematicos

o Diferentes unidades de

medida de longitud.
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5. Criterios de evaluaciéon y minimos exigibles

Resolver restas con llevada. (M.E.)

Resolver restas con y sin llevada de niumeros de tres cifras.

Y V V

Realizar series de cadencia cuatro y cinco.

Conocer y emplear adecuadamente los conceptos de: arriba, abajo, derecha,
izquierda, delante, detrds. (M.E.)

o ldentificar el largo, el ancho y el alto de objetos tridimensionales. (M.E.)

o Identificar correctamente los conceptos de grueso, profundo, etcétera

o Comprender la magnitud de longitud y sus unidades de medida. (M.E.)

+ Reconocer los datos Utiles de un problema matematico. (M.E.)

+ Elaborar problemas cuya solucion se obtiene mediante sumas o restas. (M.E.)

Unidad 5 - PINTOR, PANADERO, DETECTIVE Y MUCHO MAS

1. Temporalizacién

Esta unidad va desde el diecinueve de noviembre hasta el trece de diciembre. Cuenta

con doce sesiones.

Se tiene en cuenta que el seis y el nueve de diciembre son festivos y por tanto los

alumnos pueden estar mas distraidos en torno a estos dias.

2. Justificacion del tema de la unidad didactica

La lectura introductoria sera El hombre de Jengibre, la cual creard un hilo conductor a

lo largo de los contenidos trabajados en esta unidad.

Los alumnos creardan sus propias galletas con arcilla, actividad en la que se trabajara de
manera manipulativa los tipos de lineas y el punto. Estos conceptos se trabajaran a lo

largo de las sesiones a través de diversas actividades.

Ademas, serd a partir de un breve cuento que trata sobre la vida de un nifo panadero

como se introducira el concepto de multiplicacion. Inicialmente se hablara de “veces” y
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una vez que hayan asimilado el concepto se pasara a expresarlo con el simbolo de
multiplicacién “x”. Esto permitird que los alumnos visualicen que la manera de
expresar una multiplicacidn es con el operador “x” pero que este se puede leer como

“veces” (Fernandez Bravo, 2010).

También se practicardn problemas con diversidad de enunciados con los que se busca
“hacer pensar, no calcular”, tal y como sostiene Canals, pues se pretende que vayan
mas alld de saberse lo conceptos. Ademas, tal y como recomienda esta autora, los
problemas partirdn de los intereses de los nifios (La educacion matemdtica en las

primeras edades, n.d.).

Como novedad se introducird el concepto de simetria como ampliacidon de temario
desde un enfoque ludico y experimental. El objetivo es crear una base desde la que
continuar trabajando este concepto en 32 de Educacion Primaria, curso en que el

Decreto 89/2014 marca que los alumnos debera reconocer simetrias.

Por dltimo, en las actividades introductorias de cada sesidn se trabajard la
identificacidon del valor posicional de las cifras en nimeros y su descomposicién en
forma aditiva atendiendo a su valor posicional. También se practicaran las tablas del 2,

del tres, del cuatro y del cinco con los “Amigos del ..."” y se presentaran los “Amigos del

6”.
3. Obijetivos y relacion con las competencias clave
» Entender la multiplicacion como suma de sumandos iguales. (CC.CC. 2y 4)
» Comprender la relacion entre “veces” y “x”. (CC.CC. 1,2y 4)
» Manejar el conteo ascendente y descendente de cadencia seis. (CC.CC. 2)

Diferenciar los tipos de lineas. (CC.CC. 1, 2, 4)

= Comprender el concepto de punto como interseccion de dos lineas o como una
posicion en el plano. (CC.CC: 1, 2,y 4)

» |dentificar simetrias en diversos patrones. (CC.CC. 1, 2,4y 6)

+* Valorar las capacidades propias y de los demas. (CC.CC. 2y 5)

+ Realizar las operaciones adecuadas para resolver un problema. (CC.CC. 1, 2,4y

6)
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4. Contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales)

e Contenidos de matematicas

CONTECPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

La multiplicacion como
suma de sumandos
iguales

Conteo ascendente y
descendente de
cadencia seis

Tipos de lineas

El punto como
interseccion de dos
lineas o como wuna
posicién en el plano.

La simetria

Relacidén entre la
multiplicacion y el
concepto de veces
Identificacion de
simetrias
Discriminacién de los
diversos tipos de lineas
Aplicacién de
operaciones para la
resolucién de
problemas

matematicos

Interés por
comprender la
multiplicacién
Confianza en las
capacidades propias
Valoracién de las
capacidades de los
demas

Esfuerzo por
comprender problemas

matematicos

e Contenidos de Educacion Plastica

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

- Formasy colores

- Experimentacién
con diferentes
formas simétricas y

asimétricas

- Interés por
experimentar con

formas
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5. Criterios de evaluaciéon y minimos exigibles

» Entender la multiplicacion como suma de sumandos iguales. (M.E.)

» Realizar series de cadencia seis.

= |dentificar los diversos tipos de lineas. (M.E.)

= Entender el concepto de punto. (M.E.)

= Localizar diferentes tipos de lineas en objetos o situaciones cotidianas.
= Reconocer patrones simétricos. (M.E.)

+ Localizar los datos utiles para la resolucion de un problema. (M.E.)

+ Resolver un problema mediante las operaciones adecuadas.

6. Metodologia y actividades

SESION 1: Curiosidades del Hombre de jengibre

La unidad dara cominezo con un dictado de numeros tras el que se leera el cuento E/
hombre del jengibre. La morfologia del protagonista de la historia servira para
presentar la simetria a través de una conversacién guiada, pues si se le partiese en dos
las mitades serian idénticas (tiene dos ojos, los mismos botones en cada lado... y todo
situado en el mismo sitio en ambas partes). A continuacidn, se pasara a detectar las

simetrias de nuestro propio cuerpo.
Por ultimo, descubrirdn qué letras del abecedario presentan simetria con ayuda de un

espejols. No obstante, todavia no se usara la palabra simetria, sino que ellos mismos

ponen el nombre que prefieran (“dos partes iguales”...).

SESION 2: Nos convertimos en pintores

La sesidn comenzara con el repaso de los “Amigos del 5” y los “Amigos del 4”. Después,
de manera transversal con la asignatura de Educacién Plastica, se pintaran figuras

simétricas.

15
Consultar anexo XX.
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Para ello los alumnos se convertiran en pintores con un encargo de un cliente: pintar

una imagen completamente simétrica.

En grupos cooperativos de cuatro personas deberan discutir la mejor manera para
asegurarse de que la imagen sea simétrica. A continuacion, el portavoz de cada grupo
compartird con la clase las experiencias de su grupo. Una vez escuchadas todas las
propuestas, el profesor guiard a los alumnos a la idea de que doblando la hoja por la
mitad pintando Unicamente uno de los lados y volviendo a doblar la hoja para que se
impregne la témpera en la mitad del folio que esta sin pintura se creara una figura

totalmente simétrica’®.

Cada grupo cooperativo creara su propio patrén simétrico siguiendo estos pasos con

ayuda de témperas, esponjas y pinceles.

SESION 3: Un museo en el patio del colegio

La actividad de inicio de sesion se dedicara a repasar los “Amigos del 2” y los “Amigos

del 3”.

Mas tarde, los alumnos saldran al patio donde dibujaran por parejas la silueta del
cuerpo del compafiero en el suelo con tizas. No obstante, no podran hacer cualquier
forma, sino que deberdn dibujar una forma asimétrica dentro de una zona delimitada
por el profesor, que se llamard el “Museo de la asimetria”, y otra simétrica en otra
zona indicada por el docente, nombrada como el “Museo de la simetria”. Ademas,

deberdn marcar el eje de simetria en su dibujo.

Después, toda la clase de manera conjunta observara ambos museos y comentara
sobre las siluetas de ambos tipos, simétricas y asimétricas, y el porqué de que lo sean.
Seran ellos mismos los que busquen y corrijan los posibles errores de simetria en las

figuras.

16
Consultar anexo XXI.
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SESION 4: Aprendemos secretos de panaderos

En esta sesion se dedicaran los diez primeros minutos a componer nimeros. Para ello
se repartird una pizarrita a cada alumno donde deberdn escribir el nUmero correcto

segln las unidades, decenas y centenas que indique el docente.

Después el docente les contara un cuento en el que Pedrito, un nifio de la misma edad

que ellos, va a ayudar al panadero a hacer galletas.

Primero le ayuda a hacer la masa, después las amolda y por ultimo las coloca en las
bandejas de horno siguiendo las instrucciones del panadero, pues habra veces que

deberd hacer bandejas con 4 veces 3 galletas, otras con 5 veces 2 galletas, etc.

En esta parte del cuento se repartirdn tarjetas17 a los alumnos en las que figure un pan
dibujado y pasaran ellos a ser ayudantes del panadero, papel que desempeiiara el
profesor. Entonces el docente les pedird que ordenen las imagenes de los panes de
determinadas maneras. Esta actividad se realizara en parejas debiendo cada una seguir

la instruccidn recibida tal como lo hacia Pedrito.

Cuando el docente observe que han entendido la mecanica continuard con la historia:
un dia Pedrito llegé triste a la panaderia porque en el colegio no conseguian entender
las multiplicaciones. El panadero se queda muy extranado y sorprendido porque
Pedrito le asegura que él si sabe multiplicar y le explica que cada vez que ordena los

panes, siguiendo sus indicaciones, esta representando una multiplicacion.

A partir de esta idea los alumnos practicaran las multiplicaciones dadas por el docente

y lo haran ordenando por parejas adecuadamente los panes.

En esta sesidn Unicamente se presenta el concepto de multiplicacion si llegar a indagar

en él.

SESION 5: Detectives por un dia

Se dedicaran los primeros minutos a repasar los “Amigos del 4”.

17
Consultar anexo XXII.

92



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

Esta vez los alumnos se volveran detectives y buscardn por la clase los distintos tipos

de lineas que forman los objetos.

Para ello crearan cuatro grupos de expertos. Cada grupo sera responsable de
encontrar un tipo de linea diferente (recta, curva, mixta y poligonal) en los objetos del
entorno e inferir sus caracteristicas a partir del ejemplo que el docente muestre a cada

grupo en una fotografia.

Antes de regresar cada experto a su grupo base para compartir lo descubierto con el
docente, debera asegurarse de que han entendido las caracteristicas de su tipo de

linea y de que los ejemplos encontrados son correctos.

Para finalizar, el docente repartird bolas de arcilla de pequeio tamafio a cada alumno
convirtiéndose cada uno en un aprendiz de alfarero. Deberan seguir las instrucciones
del maestro para moldear cada bola de manera correcta, consiguiendo adquirir la
forma de la linea adecuada en cada caso. La razén por la que las bolas que se reparten
son pequeiias es con el propdsito de que se puedan moldear mayor nimero de lineas y

dé tiempo a que se sequen para la siguiente sesion.

SESION 6: Ordenando pedidos

La actividad de inicio de sesién se dedicard a repasar los “Amigos del 5” y a presentar

los “Amigos del 6”.

A continuacién recordaran el cuento de Pedrito y experimentaran de primera mano
como es el trabajo de ordenar pedidos en bandejas. Para ello cogeran las lineas
creadas con arcilla en la sesién anterior y se dividird la clase en agrupacion por

parejas.

Cada pareja debe seguir las instrucciones del docente para organizar las lineas en
orden adecuado en la bandeja que, en este caso, serd el tablero de su mesa. Asi, para
crear los pedidos correctamente deberdn manejar adecuadamente tanto los tipos de
lineas como el concepto de multiplicacién. El docente comenzara con ejemplos mas

sencillos, como pedirles que coloquen lineas rectas como un comando de una vez dos.
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Se aumentard la dificultad a medida que vayan comprendiendo la dindmica de la

actividad.

El objetivo final de esta actividad es presentar la idea de que cualquier multiplicacidon
puede ser escrita como suma de sumandos, pudiendo decir tanto un comando de tres

veces tres como un comando de 3 + 3 + 3.

SESION 7: No hay problema que se me resista

Esta sesidon tendra una actividad introductoria mas larga de lo habitual en la que los
alumnos se dedicaran a dibujar individualmente las multiplicaciones pensadas por el
docente. Esto lo haran o bien como una suma de sumandos o mediante un dibujo en el
gue representaran galletas de manera ordenara y acorde con la multiplicacion dicha

por el profesor.

Tras esta actividad, el docente planteard una serie de problemas que se resolveradn con
sumas vy restas. Por ejemplo, “Si cocinamos 20 galletas de jengibre y nos comemos 7,
¢Cuantas galletas nos quedan?” También se plantearan problemas con datos
irrelevantes con el objetivo de que los alumnos sepan discernir cuadles necesitan para

hallar la solucion.

SESION 8y 9: En busca del gemelo de “veces”

Los primeros minutos se dedicaran a repasar los “Amigos del 6”.

En esta sesion se planteara una gymkhana de retos a superar para encontrar el gemelo
de “veces” en una multiplicacién, pues todavia se estd empleando la idea de “veces”

para comprender el concepto de multiplicacidén en vez de usar el signo “x”.

Debido a su duracion se hard en dos clases seguidas de cincuenta minutos. Para ello se
intercambiard la hora con el profesor que dé clase después. Ya que los alumnos

estardan moviéndose y resolviendo acertijos, de manera que percibiran la actividad
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como un juego, se considera que 110 minutos de clase dedicada a las matemadticas no

les resultara cansado.

Con este fin, deberdn resolver una serie de pruebas en grupos cooperativos para

encontrar el gemelo escondido de “veces”:

1. Una suma con llevadas cuyo resultado deberan descomponer en unidades,
decenas y centenas pues sera la contrasefia a introducir en el candado de una

misteriosa caja.

2. En el interior de dicha caja encontraran una ficha con imdagenes que
representan varias multiplicaciones. Deberdn escribir la multiplicacién

adecuada de las representaciones de cada multiplicacion (ej.: “3 veces 2”).

A continuacién, deberan fijarse en una hoja de correspondencia letra — numero
y escribir debajo de cada nimero que han escrito para cada multiplicacién su
letra correspondiente. Al leer las letras en orden aparecera un mensaje secreto

gue les permitira averiguar dénde esta la siguiente prueba: en el pabelldn.

3. En el pabellédn encontraran cinco multiplicaciones en una hoja y un montén de
[dminas con representaciones de diversas multiplicaciones. Deberan buscar
entre las laminas para encontrar las representaciones adecuadas a estas cinco
multiplicaciones. Cada ldmina tendrd por la parte de detrds una palabra.
Cuando tengan todas las multiplicaciones unidas a la lamina con su correcta
representacion deberan leer en orden las palabras que tiene cada una y
resultarda un mensaje secreto que les informara de que el gemelo de “veces”
se encuentra bajo la mesa del profesor. Terminada la gymkhana todos los

grupos acabaran en el aula.

Una vez hayan regresado los alumnos se presentara al signo “x”. Se explicard que es lo

mismo hablar de “veces” que usar este signo “x” en una multiplicacién.

Es importante aclarar que a cada grupo cooperativo se le asignard un color, teniendo

que usar los materiales para resolver la gymkhana de dicho color. De este modo, si un
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grupo es el color verde deberan abrir la caja de color verde. Ademds, cada prueba

tendra

prueba

un cartel en el que se les explicard paso por paso qué deben hacer en dicha

con el propdsito de fomentar su autonomia y permitir que cada grupo avance a

su ritmo, pues no necesitaran de las instrucciones del docente para realizar ninguna

prueba

, aunque este estara para resolver dudas en caso de que lo necesiten.

SESION 10: Musica, gusanos y cartas; un dia muy completo

Para comenzar la sesidn se repasaran los “Amigos del 6”.

Esta sesién se dedicard a repasar los contenidos aprendidos en esta unidad a través de

juegos.

El modo de hacerlo serd el siguiente:

En el patio, realizaran una serie de juegos:

- Orquesta de simetria: todos los alumnos se sentaran en circulo y uno de ellos
deberd adivinar quién esta dirigiendo la orquesta. El director debera ir
cambiando de figura simétrica en figura simétrica evitando que adivinen que es

él, mientras sus companieros lo imitan.

- Lineas de gusanos: Los alumnos estaran andando sin rumbo fijo hasta que el
docente les diga que se agrupen y de cuantos alumnos de ser cada grupo.
Indicard ademas qué tipo de linea deberan formar tumbdandose en el suelo. Ej.:

“En grupos de tres debéis formar una linea curva”.

- Cartas encadenadas®®: Cada alumno tendra una carta con informacién
diferente en cada lado que serd una multiplicacién con el signo “x” o la
representacion, mediante un dibujo, de una multiplicacién o una suma de
sumandos. Asi, se comenzard ensefiando un lado de una de las cartas, sin

importar por cual se empiece. A continuacién, el resto de alumnos deberdn

18
Consultar anexo XXIII.
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fijarse en sus cartas y ver si en alguno de los dos lados de esta tienen otra
manera de indicar esa misma multiplicacion. Aquel alumno que la tenga la
mostrara a sus compafieros y después ensefiard la parte posterior de su carta
con el objetivo de que otro compaiiero reconozca esa misma multiplicacion

representada de otra manera en su carta, Yy asi sucesivamente.

SESION 11: Todo esto hemos aprendido

Los cincuenta minutos de la sesion se dedicaran a realizar una prueba escrita en la que

se incluiran los distintos contenidos trabajados a lo largo de la unidad.

SESION 12: Mediante la reflexion valoro lo que he aprendido mejor

Los primeros minutos se dedicaran a repasar los “Amigos del 4”, los “Amigos del 5” y lo

“Amigos del 6”.

A continuacion, realizaran una autoevaluacién y una evaluacidon del grupo con el
objetivo de reflexionar acerca de como el propio alumno se ha percibido a si mismo y

como ha percibido a los demads durante el trabajo realizado a lo largo de esta unidad.

7 st . . s . 1 . . .
Después, escribiran el aprendizaje mas importante®® que consideran que han adquirido
en esta unidad, pudiendo acompafarlo de un dibujo si consideran que les sirve de

ayuda para expresase.

Por ultimo, se realizara, como al final de cada unidad, la actividad de Exit ticket donde
al salir de clase cada alumno pegara un post-it en el que escribira algo que le ha
gustado y algo que cambiaria de las actividades y/o conceptos aprendidos en esta

unidad.

7. Materiales curriculares y otros recursos didacticos

1% Consultar anexo XXIV.
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En el desarrollo de esta unidad didactica serd necesaria la participacion del profesor de

Matematicas y de Educacidn plastica.

Atendiendo a los recursos espaciales la mayoria de actividades se realizaran en el aula.
No obstante, la busqueda del gemelo de “veces” se realizara entre la clase y el

pabelldn, y los juegos de repaso de contenidos se llevardn a cabo en el patio.

En cuanto a los recursos materiales a utilizar serdn, siguiendo la clasificacién de la
piramide de Alsina (2016): recursos literarios (lectura introductoria del cuento E/
hombre de Jengibre y cuento de Pedrito), recursos ludicos (cartas encadenadas, lineas
de gusanos, orquesta de simetria, gymkhana en busca del gemelo de “veces” y el
museo de simetria y asimetria), recursos manipulativos (uso de arcilla para crear tipos
de lineas) y la matematizacion del entorno (busqueda de tipos del lineas en objetos

presentes en el aula).

8. Medidas de atencién a la diversidad

Se llevaran a cabo una serie de medidas ordinarias para atender a la diversidad en esta

unidad.

Para fomentar la comprensidn del concepto de multiplicacidn se les presenta desde un
contexto mas natural y cercano a través de la organizacion de bandejas de galletas de
una panaderia. Asimismo, se pone de protagonista a Pedrito, un nifo de su misma
edad con el que pueden sentirse identificados. Ademas esta mecdanica permite hacer

mas visual la idea de multiplicar facilitando asi su comprension.

También con el propdsito de facilitar que entiendan qué es multiplicar se comienza
utilizando el concepto “veces”, palabra cuyo significado ya comprenden. Una vez que
lo han interiorizado se presenta al signo “X”, pasando asi de una expresién con la que

estan familiarizados a su representacion matematica.

En cuanto a la presentacion, trabajo y comprensién de los tipos de lineas se ha

buscado un enfoque manipulativo y ligado a la experiencia y el entorno de los
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alumnos. El objetivo es ligar las matemadticas a su contexto para fomentar su interés y

motivacion por el tema.

Asimismo, a la hora de trabajar la simetria se han tenido en cuenta dos ideas. La
primera es que es un concepto que requiere cierto grado de pensamiento geométrico
(Godino, 2004). La segunda se refiere al comun error de los alumnos al confundir la
simetria con la repeticidn, siendo esta segunda la repeticidon de la imagen en la misma
posicion. Teniendo en cuenta estos dos aspectos se trabaja la simetria tanto a través
del propio cuerpo como mediante la técnica de doblar un folio a la mitad. También

tienen un importante papel las observaciones dirigidas por el docente.

Junto a estas medidas también se implementardan una serie de medidas

extraordinarias.

Para atender a Elena, alumna con implante coclear multicanal, se adaptaran los
materiales con el objetivo de que tengan gran peso los manipulativos y el movimiento
kinestésico, como por ejemplo a través de la manipulacién de arcilla o del “Museo de

asimetria” y el “Museo de simetria”.

Ademas, siempre se repetirdn varias veces las instrucciones de cada actividad y las
explicaciones de conceptos y de ideas clave. Asimismo, se procurara dar la explicacién,

directrices o aclaraciones desde un lugar cercano a la alumna.

También se dara respuesta a las necesidades de Hugo, alumno con un nivel bajo de
discapacidad visual. Para ello, estara sentado en primera fila y todos los materiales que
utilice seran impresos o presentados a un tamafio mayor, como las tarjetas con panes

dibujados o los enunciados de las pruebas para encontrar al gemelo de “veces”.

Asimismo se atenderdn las necesidades de Lucia, alumna de altas capacidades. Para
ello se le encomendara que una vez acabada la actividad que estd realizando podra
pasar a ayudar a aquellos compafieros que tengan dudas. También podra leer un libro
de la biblioteca de aula o buscar informacidn en la tablet sobre un tema previamente
acordado con el docente. Este tema deberd estar relacionado con los contenidos
tratados en la unidad. Por ejemplo, podria ser una investigacion acerca del valor de la

simetria en la época Griega. Si lo desea puede prepararse para la Ultima sesidén una
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breve presentacidén sobre ello para sus compafneros. Con este recurso se pretende
fomentar el autoconcepto, autoestima y autoimagen de la alumna a través del

feedback positivo aportado tanto por el docente como por los compafieros.

Por ultimo, a Natalia, alumna con TDAH, se le daran roles de responsabilidad con el
propdsito de que se mantenga activa y no se distraiga con tanta facilidad. Por ejemplo,
en su grupo cooperativo sera la encargada de leer las pistas que les llevardn a
encontrar al gemelo de “veces”. Ademas, las instrucciones se daran de forma clara y

breve y su pupitre estara situado alejado de las ventanas para evitar que se distraiga.

9. Otros elementos que pueden estar de forma explicita

a) Actividades complementarias:

La segunda sesién se realizara contando con el apoyo del profesor del Educacion
plastica, trabajando asi de forma interdisciplinar. Esto permite a los alumnos relacionar

diferentes materias y promover que las eviten ver como asignaturas estancas.

b) Educacion en valores:

Se trabajara por un lado el valorar las capacidades tanto propias como de los
compaiieros y por otro la capacidad de ayudar. Esto sera posible a través del trabajo
cooperativo y en parejas en los que se beneficiardan de la ayuda de los companeros
pero también ayudaran a estos a través de sus aportaciones. Asi, se reflexionard acerca
de esta idea con el objetivo de entender que cada persona presenta mas dificultades
en unas cosas Yy mas habilidades en otras. De esta manera través del trabajo
cooperativo se puede no solo nutrirse de las aportaciones de los demds sino también

ayudarles a superar las dificultades que se les presenten.

c) Fomento de la lectura

La lectura introductoria pretende descubrirles que tras la portada de cada cuento

existe una historia maravillosa con el objetivo de animarles a leer y disfrutar de la
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lectura. Ademds, a través de esta lectura, se promueve el aprendizaje y la reflexion

acerca de valores como la amistad, el compafierismo y la lealtad.

También se fomenta la lectura y la comprension lectora a través de los retos escritos

que se plantean en la gymkhana.

d) Competencias clave

El desarrollo de diversas competencias clave se fomenta gracias a las actividades
propuestas en esta unidad. Asi, la competencia en comunicaciéon linglistica se
trabajara a través del cuento introductorio, con las actividades que impliquen dialogar
con los compafieros y su posterior toma de decisiones y mediante la comprension de

las pistas de la gymkhana.

Por su parte, la competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y
tecnologia se fomentan en todas aquellas actividades que promueven relacionar
conceptos matematicos con el contexto que nos rodea, como es la busqueda de tipos

de lineas en los objetos de clase.

La competencia aprender a aprender se desarrolla siempre que se esta fomentando
gue el alumno busque estrategias para resolver problemas, y la competencia social y
civica en todas las interacciones que promueven la correcta socializacidon entre

companferos ademads de a la hora de trabajar valores.

Por ultimo, el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor se fomenta en las
numerosas ocasiones en las que los alumnos deben buscar la estrategia adecuada para

alcanzar un objetivo. Esto supone hacer uso de su creatividad.
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Unidad 6 - EL PURE DE RICITOS DE ORO Y OTRAS CURIOSIDADES

1. Temporalizacion

Esta unidad cuenta con quince sesiones, comenzando el dieciséis de diciembre y

finalizando el veintiuno de enero.

Se tiene en cuenta que las Navidades comienzan el veintiuno de diciembre y terminan
el siete de enero, comprendiendo que los alumnos estén mas distraidos e inquietos en
torno a estas fechas. Asi, en las dos ultimas sesiones antes de las fiestas se relacionara
con la Navidad los contenidos presentados hasta entonces en la unidad, y los primeros
dos dias tras la llegada en enero se hard un repaso de estos contenidos

relaciondndolos con la misma tematica.

2. Justificacion del tema de la unidad didactica

Esta unidad comenzara con la lectura de Ricitos de Oro, obra que dara contexto a los
contenidos a trabajar a lo largo de las sesiones. Se empleara el puré del que se
alimenta la protagonista para trabajar de manera manipulativa el concepto de
capacidad. A continuacidn se utilizaran varios liquidos con los que se trabajara también
de manera manipulativa la conservacién de la cantidad de liquido alojada en
recipientes con forma diversa. Asimismo se trabajarad el reconocimiento aproximado
de recipientes de un litro de capacidad y esta unidad de medida como guia para

determinar la capacidad de otros recipientes.

Ademas, en grupos cooperativos deberan elegir una receta para una comida saludable.
Mediante esta actividad por un lado se repasardn los nimeros ordinales. Por otro lado
se relacionara transversalmente con la asignatura de Ciencias de la naturaleza pues se
trabajard la importancia de una alimentacidon sana. No obstante, se tratard como un
primer contacto para trabajar los principios de una dieta equilibrada. Esto se debe a
gue este contenido debe aparecer en tercero de primaria segun la Orden
ECD/65/2015. Por tanto serda en el curso siguiente cuando se tratard en mayor

profundidad.
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En esta unidad se volveran a trabajar los tipos de lineas, pero esta vez se hard

mediante su busqueda en objetos de la vida real.

Los alumnos comenzaran a aprender las tablas de multiplicar. Asi, en esta unidad se
aprenderan la tabla del uno y del diez, debido a que son las mas sencillas, a través de

su creacion por parejas con el objetivo de asimilarla.

Por dltimo, se practicaran las tablas del dos al seis con los “Amigos del...” y se
presentard la tabla del siete con los “Amigos del 7”. También se practicard a hacer el

dibujo adecuado de una multiplicacién dada y viceversa.

3. Objetivos y relacion con las competencias clave

» Manejar el conteo ascendente y descendente de cadencia siete. (CC.CC. 2)
» Comprender y memorizar la tabla del uno y del diez. (CC.CC. 2y 4)

» Recordar los numeros ordinales del primero al décimo. (CC.CC. 1y 2)

Identificar los tipos de lineas en el entorno. (CC.CC. 2, 4y 6)

o Reconocer la conservacion de la cantidad de liquido independientemente del
recipiente en el que se ponga. (CC.CC. 2y 4)

o Identificar la capacidad de diversos recipientes por comparacion. (CC.CC. 2, 4y
6)

o Reconocer el litro como la unidad fundamental para medir capacidades. (CC.CC.
2vy4)

+» Reconocer los propios sentimientos. (CC.CC.5y 7)

+ Elaborar planes de actuacion para resolver problemas. (CC.CC. 1, 2,4y 6)

- Descripcidn de hébitos alimenticios saludables. (CC.CC. 1, 2,4y 6)

+* Tomar conciencia de la importancia de llevar una alimentacién equilibrada.

(CC.CC. 4 y6)
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4. Contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales)

e Contenidos matematicos

CONTECPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

Conteo ascendente y
descendente de
cadencia siete

La tabla del uno y del
diez

Los numeros ordinales
del uno al diez

Tipos de lineas
Unidades de medida de
capacidad: litro vy

medio litro

Comprensién de la
tabla del uno y la tabla
del diez sustituyendo el
concepto “veces” por
G

Reconocimiento de
tipos de lineas en el la
vida cotidiana
Comparacién de la
capacidad de diversos
recipientes
Demostracién de la
conservacién de la
capacidad en
recipientes diversos
Elaboracién de
estrategias para la

resolucion de

problemas

*

K/
*

Esfuerzo por
comprender la tablas
de multiplicar del unoy
del diez

Implicacion en el
descubrimiento de la
unidad de medida de
capacidad

Interés por identificar
los sentimientos
propios

Empefiio por buscar
estrategias para

resolver problemas
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e Contenidos de Ciencias de la naturaleza

CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
- Habitos alimenticios - Adquisicién de habitos | % Concienciacion sobre la
saludables alimenticios saludables importancia de llevar

una dieta sana

5. Criterios de evaluacion y minimos exigibles

Realizar series ascendentes y descendentes de cadencia siete.

Comprender el funcionamiento de la tabla de multiplicar del uno y del diez. (M.E.)

YV V V

Conocer y usar los niumeros ordinales del uno al diez. (M.E.)

Reconocer los tipos de lineas en objetos o lugares del entorno. (M.E.)

o Emplear el litro como unidad principal de medida de capacidad. (M.E.)

o Emplear diferentes unidades de medida de capacidad.

o Entender la conservacion de capacidad de liquido en distintos recipientes. (M.E.)

+ Crear planes de actuacion para resolver problemas. (M.E.)

Unidad 7 - ZAPATEROS Y PARES DE ZAPATOS

1. Temporalizacién

Esta unidad se desarrollara durante once sesiones, comenzando el veintidds de enero

y finalizando el cinco de febrero.

2. Justificacion del tema de la unidad didactica

El zapatero y los duendes sera el libro que dara contexto y un hilo conductor a los

contenidos tratados en estas sesiones. Asi, los pares de zapatos serviran para tratar los
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conceptos de par e impar. Esta idea servird también para explicar la tabla del dos, la

cual se aprenderan a lo largo de las sesiones.

Continuando con los zapatos como recurso diddctico se hara una excursidon
programada transversalmente con la asignatura de Educacion Plasticas al Taller
Artesanal de Zapateria Luis Mancho, donde aprenderan acerca de como se hacen los
zapatos y sus diversas texturas y colores. Se empleard este contexto para que ellos
mismos creen plantillas de la misma manera que los zapateros, pero en su caso seran
siempre de cuatro lados y deberan cuadrar con las caracteristicas dadas por el
docente. No obstante, previamente a esta actividad se han trabajado los poligonos y
los conceptos de lado y vértice a través de la experiencia y de la manipulacién
mediante varias actividades, entre las que se encuentra el uso adaptado del cubo

didactico BaFi.

Otros contenidos que se tratan en las actividades introductorias de sesidn son las
multiplicaciones como suma de sumandos, los meses del aio, los conceptos de antes y

después y de par e impar, asi como la tabla del 2, los “Amigos del 7” y los “Amigos del

10”.
3. Objetivos y relacion con las competencias clave
» Reconocer numeros pares e impares. (CC.CC. 1y 2)
» Resolver y memorizar las multiplicaciones de la tabla del 2. (CC.CC. 2y 4)

Reconocer poligonos segiin su numero de lados. (CC.CC. 1,2y 4)

= |dentificar los lados y vértices en un poligono. (CC.CC. 2y 4)

= Reconocer y dibujar cuadrildteros. (CC.CC. 1, 2,4y 6)

+*» Apreciar la cooperacion entre compafieros. (CC.CC. 2y 5)

+ Planificar la estrategia de trabajo teniendo en cuenta el objetivo. (CC.CC. 2,4y

6)
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4. Contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales)

CONTECPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
» Numeros pares e Comprensién de la » Esfuerzo por
impares tabla del dos comprender la tabla de
» Latabla del dos Reconocimiento de multiplicar del dos
= Los poligonos cuadrilateros = |nterés por reconocer
= Caracteristicas de los atendiendo a sus los lados y vértices de
cuadrilateros caracteristicas poligonos
= Llados y vértices de los Construccion de = Implicacién en la
poligonos cuadrilateros identificacion de
Identificacion de los cuadrilateros
lados y vértices de +* Apreciacion de los
poligonos beneficios del trabajo
Estructuracion del cooperativo con
proceso de trabajo compafieros
teniendo en cuenta el
objetivo perseguido
5. Criterios de evaluacion y minimos exigibles
» Recordar los resultados de la tabla de multiplicar del dos. (M.E.)
» Comprender el la tabla de multiplicar del dos. (M.E.)
» Diferenciar niumeros pares e impares. (M.E.)
» Relacionar los niUmeros pares con la tabla de multiplicar del dos.
" |dentificar poligonos atendiendo a su numero de lados
®= Diferenciar los lados y vértices de poligonos. (M.E.)
® |dentificar y dibujar cuadrilateros. (M.E.)
+ Estructurar el proceso de trabajo teniendo en cuenta el objetivo que se pretende

alcanzar. (M.E.)
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6. Metodologia y actividades

SESION 1: Nunca nos habiamos fijado tanto en nuestros zapatos

La unidad dard comienzo con la actividad introductoria de sesién en la que se
practicaran sumas oralmente, preguntando el profesor de manera individual a cada
nifo.

Después se realizara la lectura del cuento El zapatero y los duendes. Esto dara paso a
un didlogo acerca de la manera en la que se disefian y fabrican zapatos, revelandoles
gue mas adelante irdn a un taller de zapatos en la asignatura de Educacién plastica,

visita en la que aprenderdn acerca de cdmo se hacen y reparan zapatos.

A continuacion, se hablard del hecho de que siempre se compran los zapatos de dos en
dos, es decir un par de zapatos, pues siempre van en pareja. La clase se terminara

pensando sobre qué mds cosas van siempre en parejas.

SESION 2: Los zapatos siempre de dos en dos

Los primeros minutos se dedicaran a repasar los “Amigos del 2”.

Después, se repartira a cada nifio fichas de zapatos plastificadas?® con las que deberan
representar cada numero. A continuacidn, tendran que agrupar los zapatos de cada
numero de dos en dos formando parejas. Mediante el didlogo se debera llegar a la
conclusién de que los “Amigos del 2” se pueden poner en parejas sin que quede
ninguno suelto, es decir se pueden agrupar de dos en dos como los pares de zapatos
gue compramos en una zapateria y, por tanto, son los numeros pares. Sin embargo, en
el resto de nimeros no se pueden agrupar de dos en dos los zapatos que los

representan, pues siempre queda uno sin pareja, siendo estos los numeros impares.

%% Consultar anexo XXV.
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Tras esta conclusidon se escribirdn en la parte superior de una gran cartulina los
numeros pares hasta el doce. En otra cartulina de la misma manera se escribiran los

impares hasta el trece. Ambas se colgardn en una zona visible de la pared del aula.

SESION 3: Los “Amigos del 2” y los zapatos

Se realizara un dictado de numeros como actividad introductoria de sesidn, tras la cual
se retomard la clase con las cartulinas que se colgaron el dia anterior en la pared. Junto
a estas cartulinas el profesor habra colgado otra en la que estaran los niumeros del
catorce al cuarenta pegados con blue tac’’. Asi, se despegardn y se repartirdn entre los
alumnos, que estan organizados en grupos de 3, teniendo estos que dividir los
numeros en dos montones; en uno los pares y en otro los impares. Contardn con la

ayuda de los zapatos que usaron la sesién anterior en caso de que lo necesiten.

Un representante de cada grupo pegard los numeros en la cartulina adecuada
atendiendo a si son pares o impares. A la vez que se realiza este proceso el docente
guiard el didlogo con el fin de llegar a la conclusién de que cualquier nimero que
acabe en cifra impar sera impar y cualquiera que termine en cifra par, o lo que es lo

mismo en un “Amigo del 2”, sera un nimero par.

SESION 4: Los zapateros tienen una tabla de multiplicar preferida

Se comenzara la sesion repasando los “Amigos del 2” y se bautizard a esta como la

tabla de multiplicar del 2.

Se les explicard que esta tabla de multiplicar es la que mejor conocen los zapateros

pues va de dos en dos, lo que ademas supone que todos los resultados son pares.

A partir de las imagenes de zapatos deberan construirla. Para ello, creardn un poster
en parejas en una cartulina en la que escribirdn una multiplicaciéon debajo de la otra y

su correspondiente resultado. A la derecha de cada resultado deberdn pegar los pares

*! Consultar anexo XXVI.
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de zapatos adecuados o, lo que es lo mismo, representar a través de las imagenes de
los zapatos la multiplicacion como suma de sumandos. Ej.: 2 veces 2= 4 = par de

zapatos + par de zapatos.

Cuando terminen con su poster contribuiran a construir la tabla de multiplicar del dos

en la cartulina grande que una vez terminada se colgara en la pared de clase.

SESION 5: Tumbado lado, sentado vértice

Para iniciar la sesion se repasardn los conceptos de anterior y posterior y los meses del
afo, para lo que se les preguntard oralmente y de manera individual qué mes es

anterior o posterior a otro.

Después, se pedird a los alumnos que se coloquen en cualquiera de los lados de la
clase y manteniendo la forma que tiene el aula se den la mano con el compaiiero que
tengan a los lados. Asi, crearan la misma forma que tiene el suelo de la clase siendo

ellos los lados de la figura.

La clase continuara en el pabelldn donde deberan ir a las esquinas para volver a crear
la forma de suelo cogiéndose de la mano a la sefial del profesor. A través de un didlogo
guiado se llegara a la conclusion de que son los lados de la figura, habiendo asi cuatro
lados. Una vez llegada a esta idea se plantearda que también existen esquinas,

habiendo en este caso cuatro nifios que hacen de esquinas.

A continuacion, se dividira la clase en dos grupos. El docente mostrard diversas
imagenes de poligonos y, tumbdandose en el suelo deberdn recrear la forma.

Unicamente se sentaran aquellos alumnos que hagan de esquinas.

Tras practicar a formar unas cuantas figuras se les revelara que a las esquinas se les
denomina vértices en matematicas, empleando en el resto de ejemplos esta palabra

para denominar a la posicion de los alumnos que estén sentados.

SESION 6: Constructores de cuadrilateros
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La actividad de inicio de sesidn consistird en practicar los “Amigos del 7”.

A continuacién se usardn trozos de pajitas y limpiapipas para construir los distintos
tipos de cuadrilateros existentes®”. Esta actividad se basa en el cubo didéactico BaFi
(cubo diddctico “bafi” | iDesarrolla la creatividad aprendiendo matemdticas!, n.d.-b).

No obstante, se orienta a la creacion de poligonos en lugar de poliedros.

Tras cada creacion se comentaran las diferencias y similitudes con los anteriores
cuadrilateros y las particularidades de este. Asimismo, se dara especial atencion al caso
del rombo y el cuadrado pues en muchas ocasiones llevan a confusion a los alumnos.
Por ello, se aclara a través de la manipulacién de las pajitas que el rombo consiste en

tirar de igual manera de dos esquinas opuestas del cuadrado.

Por ultimo, se lanzara el reto de fijarse en objetos de su dia a dia con el objetivo de
encontrar cuadrilateros escondidos en ellos. Para compartir sus descubrimientos en
clase sus padres podran hacer una foto y mandarsela al docente. En su defecto los

alumnos podréan hacer un dibujo del poligono y el lugar donde lo encontraron.

SESION 7: Zapatos a medida

Se dedican los primeros minutos de la sesion a repasar los “Amigos del 7”.

A continuacién, aprovechando que han ido al taller de zapatos con la asignatura de
Ciencias de la naturaleza, se dedicara esta clase a que fabriquen sus propias plantillas a
partir de fieltro. No obstante, las plantillas que hardn seran de cuatro lados y deberan
seguir las descripciones del docente, las cuales se basaran en las caracteristicas de los

tipos de cuadrilateros que se dedujeron en la sesion anterior.

Asi, de la misma manera que lo hace un zapatero, lo primero que deberan hacer es

dibujar la figura en el fieltro para después recortarla.

*2 Consultar anexo XXVII.
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Por ultimo, se les recordara el reto lanzado en la sesién anterior con el fin de que se
fijen en cuadrildteros escondidos en objetos de su dia a dia. Como novedad se
propondra que si encuentran otro tipo de poligonos los traigan también a clase en

forma de dibujo o enviando una fotografia por la plataforma Educamos.

SESION 8: La vida en cuadrilateros

Se dedicardn los primeros quince minutos a repasar oralmente los numeros pares e
impares. Para ello se hara uso de las cartulinas de par e impar que se colgaron en la

pared en la segunda sesion.

Después se comentaran las imdagenes y explicaciones acerca de los cuadrildteros que
los alumnos han ido encontrando a lo largo de estos dias en su vida cotidiana. El

profesor también incluird imagenes tomadas por él mismo.

Partiendo de las imagenes el docente lanzara preguntas. Por grupos cooperativos de
cuatro alumnos por grupo deberdn llegar a una conclusion siendo el portavoz quien la
comunique al grupo. Asi, se repasaran las caracteristicas de los distintos tipos de
cuadrilateros y los conceptos de lado y vértice. Ademas, en el caso de que algun
alumno haya traido fotos de poliedros se aclarard la diferencia entre estos y los

poligonos.

SESION 9: 1, 2, 4, v... repaso

La actividad introductoria de sesion consistird en repasar oralmente y de manera

individual la tabla del 2.

A continuacién, en grupos cooperativos se repasaran los cuadrildteros y sus
caracteristicas asi como los conceptos de vértice y lado. Para ello, se empleard la

técnica 1, 2, 4.

112



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

Por ultimo, se jugard un Kahoot con las tablets que servira de repaso de los nimeros
par e impar y de la tabla de multiplicar del dos, tanto de su memorizacién como de su

comprension.

SESION 10: Todo esto hemos aprendido

Los cincuenta minutos de la sesion se dedicaran a realizar una prueba escrita en la que

se incluirdn los distintos contenidos trabajados a lo largo de la unidad.

SESION 11: Mediante la reflexién valoro lo que he aprendido mejor

Los 10 primeros minutos de la sesién se dedicaran a repasar los “Amigos del 10”.

A continuacién, se llevard a cabo una autoevaluacién con el objetivo de reflexionar
acerca de la propia percepcién acerca del trabajo, esfuerzo, adquisicion de
aprendizajes y comportamiento a lo largo de estas sesiones. También se realizard una
evaluaciéon del grupo para reflexionar acerca del cdmo se ha percibido a los

compafieros, su trabajo y su comportamientos.

Después, resumiradn lo aprendido en esta unidad a través de un dibujo y una palabra

quelo acompaﬁezs.

Por ultimo, al salir de clase pegaran un post-it en el que reflejen algo que les ha
gustado y algo que mejorarian de esta unidad, concluyendo asi la sesién con la

actividad de Exit ticket.

7. Materiales curriculares y otros recursos didacticos

La participacion del profesor de matematicas sera esencial para la puesta en marcha

de esta unidad. No obstante, también estardn involucrados mads indirectamente el

2 Consultar anexo XXVIII.
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profesor de Educacion artistica y todos los individuos que hacen posible la salida al

taller de zapatos.

Ademas, seran utilizados recursos espaciales, en concreto el aula y el pabellén.

Asimismo, son numerosos los recursos materiales que se emplean que, siguiendo la
clasificacién de la piramide de Alsina (2016) son: recursos tecnoldgicos (tablets),
recursos literarios (lectura introductoria), recursos manipulativos (adaptacion del cubo
didactico BaFi) y situaciones de la vida cotidiana (busqueda de poligonos en objetos de

la vida diaria).

8. Medidas de atencion a la diversidad

Se llevaran a cabo una serie de medidas ordinarias para atender a la diversidad en esta

unidad.

Se presentard la tabla del dos como una suma de sumandos iguales. Para ello
previamente se ha trabajado en profundidad la suma. De esta manera se evita que su
mala adquisicion entorpezca la comprensidn e interiorizacién del concepto de

multiplicacién, tal y como sostiene Godino (2004).

Siguiendo también las ideas de este mismo autor se presentara en el aula un ejemplo
de cada tipo de cuadrildtero en lugar de muchos sobre uno solo. Se hard hincapié en
gue un mismo cuadrilatero puede aparecer en diferentes orientaciones, siendo
imprescindible fijarse y analizar sus caracteristicas para reconocerlo. Esto se trabajara
especialmente al comentar las imagenes de cuadrilateros que han encontrado los
alumnos en su entorno, pues no siempre aparecen en la posicién estdndar. Asimismo,

el docente incluira fotos propias en las que se trabaje especificamente esta idea.

Una de las principales dificultades que presentan los cuadrilateros es la capacidad de
diferenciar entre rombo y cuadrado. Esto se debe a que tras una primera impresion los
alumnos pueden caer en la falsa creencia de que un rombo es un cuadrado girado.

Para evitarlo se hace uso de la adaptacién del recurso manipulativo del cubo didactico
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BaFi, con el que primero construirdn un cuadrado. A partir de este crearan un rombo,

proceso en el que se haran notables las diferencias entre ambos.

Junto a estas medidas también se implementaran una serie de medidas

extraordinarias.

Para atender a Elena, alumna con implante coclear multicanal, se adaptaran los
materiales con el objetivo de que tengan gran peso los manipulativos y el movimiento
kinestésico. Esto se da en actividades como por ejemplo la construccidon de poligonos

en el pabelldn o a través de limpiapipas y pajitas.

Ademas, siempre se repetirdn varias veces las instrucciones de cada actividad y las
explicaciones de conceptos y de ideas clave. Asimismo, se procurara dar la explicacién,

directrices o aclaraciones desde una posicion cercana a la alumna.

También se dard respuesta a las necesidades de Hugo, alumno con un nivel bajo de
discapacidad visual. Para ello, estard sentado en primera fila y todos los materiales que
utilice seran impresos o presentados a un tamafio mayor. Por ejemplo, las imagenes de
los cuadrilateros que los alumnos han encontrado en su entorno seran proyectadas de
manera ampliada en la pizarra digital, pero ademas se le entregara cada imagen

impresa en un folio a gran tamanio.

Asimismo se atenderdn las necesidades de Lucia, alumna de altas capacidades. Para
ello se le permitira que una vez acabada la actividad que estd realizando pueda pasar a
ayudar a aquellos compafieros que tengan dudas. También podra leer un libro de la
biblioteca de aula o buscar informacion en la tablet sobre un tema previamente
acordado con el docente. Este tema deberd estar relacionado con los contenidos
tratados en la unidad. Por ejemplo, podria ser una investigacion acerca del rectangulo
dorado, su importancia en el pasado y en la actualidad. Debido a la complejidad que
puede llegar a tener este tema Lucia podra pedir ayuda al profesor para que le oriente
y le expliqgue aquello que no acabe de comprender. Ademads, si lo desea puede
prepararse para la ultima sesidn una breve presentacién sobre ello para sus

compafieros. Con este recurso se pretende fomentar el autoconcepto, autoestima y
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autoimagen de la alumna a través del feedback positivo aportado tanto por el docente

como por los compafieros.

Por ultimo, a Natalia, alumna con TDAH, se le daran roles de responsabilidad con el
propdsito de que se mantenga activa y no se distraiga con tanta facilidad. Por ejemplo,
pasar las proyecciones de cuadrildteros al terminar de comentarla o ayudar a repartiry
recoger materiales (fieltro, limpiapipas...). Ademas, las instrucciones se daran de forma
clara y breve y su pupitre estard situado alejado de las ventanas para evitar que se

distraiga.

9. Otros elementos que pueden estar de forma explicita

a) Actividades complementarias:

En la asignatura de Educacién plastica visitardn un taller de zapatos. Esta visita servira
para relacionar los contenidos tratados mediante el hilo conductor que se crea en la

primera sesién gracias el cuento de El zapatero y los duendes.

b) Educacion en valores:

Las diversas actividades que se presentan a lo largo de esta unidad buscan favorecer
qgue los alumnos aprecien la cooperacidn entre compaferos. Esto es posible ya que
numerosas veces a lo largo de las sesiones deben cooperar entre ellos con el fin de
conseguir un mismo objetivo. Asi, se reflexionara acerca de las ventajas que supone
coordinarse y trabajar en equipo, valorando consecuentemente las cualidades

positivas de sus compafieros.

c) Fomento de la lectura

El fomento a la lectura tiene lugar gracias a la lectura introductoria, la cual permite

acercar a los nifios a la lectura y el disfrute que esta supone.
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d) Competencias clave

A lo largo de la unidad se favorece el desarrollo de distintas competencias clave, tales
como la competencia en comunicacion linglistica a través del cuento introductorio y
todas las actividades que fomentan el didlogo. También se desarrolla la competencia
aprender a aprender gracias a las actividades en las que deben crear estrategias para

resolver problemas.

Por su parte, la competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y
tecnologia se trabajan al tener en cuenta la experiencia y el contexto a la hora de

presentar los contenidos matematicos.

Asimismo, la competencia digital se fomentara a través del uso de las tablets. Por su
parte la competencia social y civica se favorecerd gracias al desarrollo de las
habilidades sociales, tales como la empatia o la tolerancia, que se promueven en la

diversidad de interacciones necesarias para la realizacidn de las actividades.

Por ultimo, el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor se promueve en las
ocasiones en las que se requiere una organizacion, planificacion y liderazgo para

alcanzar un objetivo.

Unidad 8 - CAPERUCITA ROJA NOS VENDE MAGDALENAS

1. Temporalizacién

Esta unidad comienza el seis de febrero y termina el veinticuatro de noviembre. Esta
formada por doce sesiones que se han organizado teniendo en cuenta la excursion que

hacen los alumnos a la montafia con la asignatura de Ciencias de la naturaleza.

2. Justificacion del tema de la unidad didactica

Esta unidad comenzard con la lectura del cuento de Caperucita Roja, quien nos
presentard los conceptos de doble y mitad a partir de los encargos de magdalenas que

le hace su abuelita. Ademas, a partir de actividades de caracter manipulativo se
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relacionara la tabla de multiplicar del dos con la del cuatro a través del concepto de

doble.

En esta unidad también aprenderan e interiorizaran la tabla del tres partiendo de su
creacién en posters una vez la hayan entendido. Esta actividad tendra un cardcter
manipulativo. La razén por las que se da tanta importancia a la manipulaciéon de
materiales es que estos optimizan la comprensién, motivan y desafian al alumno ya

que actualizan sus necesidades, tal y como explica Fernandez Bravo (2007).

En esta unidad se continuard con la profundizacién en los poligonos a través del
descubrimiento del tridngulo y sus caracteristicas. Para conocerlo se partird de la
clasificacién de objetos cotidianos con forma triangular. A partir de estos los alumnos

deberan deducir las caracteristicas de los distintos tipos de tridngulos.

Aparecera también a lo largo de las sesiones el sistema monetario de la Unidn
Europea. Se presentaran los distintos billetes y monedas y se ayudara a realizar
equivalencias con ellos a Caperucita Roja a la hora de comprar los ingredientes

necesarios para hacer madalenas para su abuela.

Por ultimo, en las actividades de inicio de sesidn se trabajaran las series ascendentes y
descendentes de cadencia tres, cuatro y cinco, la descomposicién aditiva de nimeros y

el calculo mental.

3. Objetivos y relacion con las competencias clave

» Manejar el conteo ascendente y descendente de cadencia ocho. (CC.CC. 2)

» Resolver y memorizar las multiplicaciones con la tabla del tres y la tabla del
cuatro. (CC.CC. 2 y 4)

» Calcular el doble y la mitad de un nimero dado. (CC.CC. 1,2y 6)

o ldentificar y emplear correctamente las monedas y los billetes de hasta 50
euros. (CC.CC.1,2,4y6)

o Establecer equivalencias entre los diferentes billetes y monedas. (CC.CC. 1,2y

6)
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o Combinar monedas y billetes para reunir una cantidad de hasta 50 euros.
(CC.CC.1,2vy6)

= Reconocer y dibujar tridngulos atendiendo a sus caracteristicas. (CC.CC. 1, 2,4y
6)

+»* Ser respetuoso. (CC.CC.5y 7)

+ Utilizar el razonamiento para la resolucion de problemas. (CC.CC. 1, 2,4y 6)

4. Contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales)

CONTECPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

» Tablas de multiplicar del | » Comprensién de las » Predisposicién a
tres y del cuatro tablas de multiplicar comprender las

» Conteo ascendente vy del tres y del cuatro tablas de multiplicar
descendente de cadencia | » Calculo mental del del tres y del cuatro
ocho doble y la mitad de o Interés por

» El doble y la mitad de un un numero comprender el
numero o Establecimiento de sistema monetario

o Sistema monetario equivalencias entre europeo
europea: monedas vy billetes y monedas = |mplicaciénen la
billetes = Reconocimientoy identificacion de

o EI euro como unidad dibujo de triangulos triangulos
fundamental del sistema atendiendo a sus % Actitud de respeto
monetario de la Unidn caracteristicas hacia el préjimo
Europea + Empleodelaldgicay | %+ Esfuerzo por

o El valor de las diferentes el razonamiento para comprender
monedas y de los billetes resolver un problema problemas
hasta el de 50 euros matematico matematicos

= |los tridngulos y sus
caracteristicas: equilatero,
isdsceles y escaleno
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5. Criterios de evaluaciéon y minimos exigibles

Realizar series ascendentes y descendentes de cadencia ocho.
Recordar los resultados de las tablas de multiplicar del tres y del cuatro. (M.E.)

Comprender el las tablas de multiplicar del tres y del cuatro. (M.E.)

YV V V VY

Calcular el doble y la mitad de un nimero dado. (M.E.)

Identificar las monedas y billetes del sistema monetario europeo. (M.E.)

o

o Establecer equivalencias entre el valor de diferentes monedas y billetes.
» |dentificar y dibujar tridangulos. (M.E.)

+ Comprender enunciados y sus preguntas de problemas matematicos. (M.E.)

Unidad 9 - NOS VOLVEMOS MERCADERES

1. Temporalizaciéon

Esta unidad cuenta con once sesiones. Comenzara el veinticinco de febrero y terminara

el doce de marzo.

Se ha tenido en cuenta entre estas fechas existe un puente que comienza el viernes
veintiocho de febrero y finaliza el lunes dos de marzo, por lo que es posible que los

alumnos alrededor de estas fechas estén mas distraidos.

2. Justificacion del tema de la unidad didactica

Esta unidad partira de la lectura del libro de Aladino, la cual creara un contexto desde
el que se tratardn los distintos contenidos. Asi, se hablard de los mercados de la época
de Aladino vy la diferencia con los actuales. Sera a través de una conversacidén guiada
por el docente como se llegara a la idea de la balanza como herramienta para pesar y

al uso del dinero en efectivo y la tarjeta como método de pago.

A lo largo de las siguientes sesiones se utilizara la balanza para comparar
perceptivamente el peso de diversos objetos y determinar lo que pesan al compararlos

con otros pesos que conocen. Es importante destacar, siguiendo las indicaciones de
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Canals, que se hablara de peso para referirnos a la masa de los objetos pues es una

palabra que ya forma parte del vocabulario de los alumnos (Canals, 2016).

Siguiendo con el mercado como hilo conductor el docente contara una pequeiia
historia para presentar los conceptos de mayor y menor y sus correspondientes signos

matematicos.

Ademas, los alumnos crearan un mercado en el que venderan objetos a los alumnos de
52 de Primaria. En esta actividad trabajaran tanto a determinar el peso de objetos
mediante la balanza, como a poner en practica los conocimientos adquiridos acerca del

sistema monetario de la Unién Europea.

En esta unidad crearan la tabla del cinco partiendo de los “Amigos del 5”. Ademads, en
las actividades introductorias de sesién se trabajardn sumas y restas, la
descomposicién de numeros en forma aditiva atendiendo a su valor posicional y los

“Amigos del 6”7, los “Amigos del 7” y los “Amigos del 8”.

3. Objetivos y relacion con las competencias clave

» Comprender y aplicar los sighos de mayor y menor. (CC.CC. 1, 2y 6)

» Resolver y memorizar las multiplicaciones de la tabla del 5. (CC.CC. 2 y 4)

o Establecer equivalencias entre los diferentes billetes y monedas. (CC.CC. 2,4y

6)

o Reconocer, dados dos conjuntos de monedas o de billetes el de mayor valor
monetario. (CC.CC. 2y 6)

o Emplear el kilo y el gramo adecuadamente. (CC.CC. 1,2y 4)

o Determinar mediante una balanza el peso de objetos por comparacion con
otros pesos conocidos. (CC.CC. 2,4y 6)

+* Apreciar las cosas no materiales. (CC.CC.5y 7)

+ Proponer hipdtesis apoyandolas en un argumento ldgico. (CC.CC. 1,2y 6)
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4. Contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales)

CONTECPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

» Tabla de multiplicar del Comprensién de la tabla | » Interés por
cinco de multiplicar del cinco comprender la tabla

» Concepto y simbologia Reconocimiento de de multiplicar del
de mayor, menor e igual ndmeros mayores y cinco

» Comparacion de pesos: menores a uno dado o Interés por
mayor, menor o igual a. Uso de monedas y descubrir la utilidad

o Equivalencias entre billetes en contextos de la unidad de
monedas y billetes del reales medida de masa en
sistema monetario Estimaciéony la vida cotidiana
europeo comparacion del peso +* Apreciacion de

o El peso como unidad de de diversos objetos cosas no materiales
medida:  kilogramo vy Uso adecuado de la + Esfuerzo por
gramo balanza generar hipétesis

o La balanza como Estimaciones e hipotesis l6gicas
instrumento de media de con base logica
masa
5. Criterios de evaluacion y minimos exigibles

» Emplear adecuadamente los términos mayor y menor. (M.E.)

» Recordar los resultados de la tabla de multiplicar del cinco. (M.E.)

» Comprender el la tabla de multiplicar del cinco. (M.E.)

o Realizar equivalencias con diferentes monedas y billetes. (M.E.)

o Comprender la unidad de medida del peso. (M.E.)

o Emplear el kilo y el gramo como unidades principales de medida.
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o Conocer de manera aproximada el peso de objetos por estimacion perceptiva.
(M.E.)
o Utilizar adecuadamente la balanza.

+ Crear hipotesis de manera razonada. (M.E.)

6. Metodologia y actividades

SESION 1: Los mercados de ayer y de hoy

La sesidn comenzara con un repaso de los “Amigos del 6”, tras el cual se leerd el
cuento de Aladino. Esta lectura dard paso a una conversacion enfocada a hablar acerca
de las diferencias entre un mercado de hoy en dia y los de la época y sociedad de
Aladino. El objetivo sera construir un contexto sobre el que presentar el resto de

contenidos de la unidad con el objetivo de fomentar su motivacion e interés.

A través de una conversacién guiada por el docente se pretende llegar a la idea del uso
de la balanza como herramienta para pesar objetos en el mercado. También se hablara
del dinero al reflexionar acerca de como han evolucionado los métodos de pago
pudiendo pagar hoy en dia con tarjeta de crédito o en efectivo, es decir, con billetes y
monedas. Esto servira para refrescar los conocimientos acerca de los tipos de billetes y

de monedas del sistema monetario de la UE vistos en la unidad anterior.

SESION 2: La balanza nunca miente

La actividad de inicio de sesidn consistira en trabajar los “Amigos del 7”.

Después, siguiendo con el contexto creado en la sesidén anterior, el docente llevara
varios alimentos que se pueden encontrar tipicamente en un mercado, tales como

arroz o pan.

Se dividira la clase en grupos de cuatro alumnos cada uno, teniendo cada agrupacion
los mismos alimentos. Deberdan ordenarlos de mayor a menor peso mediante el

procedimiento de estimo — realizo — compruebo. Asi, deberdn ordenarlos primero

123



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

comparandolos entre ellos sin hacer uso de la balanza para después comprobar con

esta si su estimacion fue correcta.

SESION 3: Pedrito va al mercado

Durante los diez primeros minutos el profesor preguntara oral e individualmente a los

alumnos sumas que deberan hacer mentalmente.

A continuacién, el docente contard un cuento en el que Pedrito va al mercado a hacer
unos recados que le ha mandado su madre. Estos recados estaran relacionados con
comprar los objetos mas caros o mas baratos, u objetos que cuestan mds o menos que
determinado precio. Después se pondrdn algunos ejemplos para que los alumnos
realicen y una vez que el docente se asegure de que son capaces de hacerlos se
continuara con la historia, en la que Pedrito no entiende por qué cuando va al mercado
si sabe reconocer precios mds caros, y por tanto nUmeros mayores a otro, y mas
baratos, o lo que es lo mismo numeros menores a otro, pero en el colegio no acaba de

comprender cdmo usar los signos tan raros que le ha ensefiado la profesora.

A partir de esta historia el docente presentara “El truco del pez” mediante el cual
Pedrito entendié cdmo hacer los ejercicios que le mandaba su maestra. Este consiste
en que el simbolo < o > esconce un pez el cual siempre busca comerse el nUmero mas

grande24.

A continuacién se realizaran unos ejemplos con ayuda del proyector en los que se
mostraran imagenes reales de estantes de mercados. Entre todos se decidird de qué

manera colocar el simbolo aprendido.

Por ultimo, realizaran unos ejemplos de manera individual en el cuaderno.

** Consultar anexo XXIX.
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SESION 4: jNos vamos al Museo Casa de la Moneda!

En esta sesion se hara una salida al Museo Cada de la Moneda donde realizardn una
visita guiada en las que se sumergiran en las principales cuatro culturas que recoge el

Museo.

Con esta excursion se busca fomentar la competencia enfocada a la conciencia y
expresiones culturales. Ademas, realizaran su propio billete ficticio, promoviendo el

interés de los alumnos en relacion a los sistemas monetarios.

También disfrutaran creando de la mano de un cuenta cuentos la historia “La moneda
gue de mano en mano rueda”, en la que a través de diferentes personajes (panadero,

frutera...) se trabajard el intercambio monetario.

SESION 5: Aladino y su contable

Los diez primeros minutos se dedicardan a trabajar el cdlculo mental de restas

oralmente de manera individual.

Después, se planteara el problema que tiene Aladino con su contable, quien le ha
pedido que resuelva una serie de dudas para asegurarse de que las cuentas estan bien
hechas. Para ello, se organizara a los alumnos en parejas y se les repartira monedas y
billetes falsos teniendo todos que realizar las mismas cuentas, pues si llegan a los
mismos resultados se aseguraran de haberlas realizando correctamente. Asi, primero
deberdan separar el dinero en monedas y billetes y ordenarlos desde la cantidad menor
a la mayor. Después, se realizardn equivalencias con los billetes (dos de 5€ = a uno de
10€....). A continuacion se realizaran equivalencias entre monedas. Por ultimo, se

haran equivalencias mezclando monedas y billetes.

Después se les haran preguntas en las que deberan elegir las monedas y billetes con
los que pagar los precios que el docente les diga, como por ejemplo un libro de 14,50€.
Ademads, se trabajaran diversas maneras en las que reunir una misma cantidad de
dinero. También se practicaran las restas pidiéndoles que calculen el dinero que les

deben devolver al pagar diferentes objetos con distintas cantidades de dinero, como
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por ejemplo cuanto deben devolverme si pago el libro de 14,50 € con un billete de 10€

y otro de 5€.

Por ultimo, se les lanzard el reto de atreverse a ir al mercado con sus padres y

ayudarles a hacer las cuentas.

SESION 6: Organizamos nuestro mercado

La actividad de inicio de sesidn consistird en trabajar los “Amigos del 8”.

A continuacidn, se les presentaran los diferentes objetos que van a vender a los
alumnos de 52 de Primaria en el mercado que se organizard para la siguiente sesién. Se
les explicard que la profesora de Ciencias de la naturaleza de 52 de Primaria les ha
pedido ayuda porque sus alumnos necesitan encontrar una serie de materiales para
poder seguir aprendiendo. Por ello, los alumnos de 292 van a organizar un mercado en
el que se los venderdn. Estos seran distintos objetos que representan diferentes
formas de energia: mecanica, luminica, sonora, eléctrica, térmica y quimica. Los
alumnos de 52 usaran dinero falso para comprar un objeto que represente cada forma

de energia para su clase de Ciencias de la naturaleza.

No obstante, los alumnos de 22 estaran al margen del hecho de que estan vendiendo
objetos que representan diferentes formas de energia, pues esto son contenidos que

aprenderan en cursos superiores.

Asi, se organizaran en grupos formados por cuatro alumnos cada uno, siendo
responsable cada grupo de un puesto de venta en el mercado de la siguiente sesién.
Durante esta clase se dedicardn a encontrar los objetos que venderan. Para ello, se les
repartiran tarjetas teniendo cada una las instrucciones adecuadas para encontrar los
objetos que pasardn a formar parte de su repertorio de ventas. Estas explicaciones
estardn relacionadas con la busqueda de objetos que pesen mads, menos o igual que los
que se les indica en cada tarjeta, los cuales habra llevado el docente al aula. Para ello,
deberdn seguir el procedimiento estimo — realizo — compruebo, realizando la ultima

fase con ayuda de una balanza.
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SESION 7: Nos volvemos verdaderos mercaderes

En esta sesién se pondrd en marcha el mercadillo el cual se realizara en las
instalaciones del patio. Los alumnos de 22 se centrardn en asegurarse de que los
alumnos de 52 les paguen con el dinero adecuado acorde con el precio fijado para cada

objeto y de devolverles las vueltas correctamente.

SESION 8: La tabla del cinco en nuestras manos.

Los primeros minutos se dedicardn a practicar los “Amigos del 5”. Es importante
resaltar que a través del didlogo guiado se llegd en una unidad anterior a la conclusidn

de que Unicamente acababan en cinco o en cero.

Un vez practicados se bautizard a los “Amigos del 5” como la tabla de multiplicar del
cinco. A continuacién, por parejas, se representara la tabla de multiplicar del cinco en
una cartulina. Para ello, empleardn pintura de manos pues se reflejard cada
multiplicacién como suma de sumandos, poniendo bajo cada sumando una huella ya

gue son cinco los dedos que tenemos en cada mano.

Los ultimos minutos se dedicaran a la memorizacién, preguntdndose en parejas la

tabla de multiplicar.

SESION 9: De rincén a rincén

La actividad introductoria de sesién consistird en repasar oralmente la tabla de

multiplicar del 5.

A continuacién mediante la metodologia de trabajo por rincones se llevara a cabo un
repaso ludico. Asi, se organizardn grupos cooperativos que irdn rotando por las
distintas zonas de trabajo en las que deberdn superar retos relacionados con los
contenidos tratados a lo largo de la unidad. Habra un Kahoot para trabajar los simbolos
de mayor y menor en una zona, en otra un dominé®® para practicar las equivalencias

entre monedas y billetes, y en una tercera deberan comparar perceptivamente y hacer

%> Consultar anexo XXX.
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un dibujo de los objetos de mayor a menor peso poniendo entre medias el simbolo

adecuado.

SESION 10. Todo esto hemos aprendido

Los 50 minutos de la sesidn se dedicaran a realizar una prueba escrita en la que se

incluirdn los distintos contenidos trabajados a lo largo de la unidad.

SESION 11. Mediante la reflexion valoro lo que he aprendido mejor

Los primeros minutos se dedicaran a repasar los “Amigos del 8”.

A continuacidn se llevara a cabo una autoevaluacién y una evaluacién del grupo con el
objetivo de reflexionar acerca de como cada alumno se ha percibido a si mismo a lo

largo de la unidad y cdmo ha percibido a los compafieros.

Después, individualmente escribirdan como algo de lo que han aprendido en estas

. . . .- 2
sesiones es Util en el contexto de la vida cotidiana®®.

Por ultimo, se realizara la actividad de “Exit ticket” teniendo cada alumno que pegar al
salir de clase un post-it en la puerta donde reflejen algo que cambiarian y algo que

destacarian positivamente de lo realizado en esta unidad.

7. Materiales curriculares y otros recursos didacticos

Son varios los individuos que hacen posible llevar a cabo esta unidad. Asi, tanto el
profesor de matematicas como su coordinacién con el del Ciencias de la naturaleza
seran imprescindibles, ademds de todo el personal que hace posible la salida al Museo
Casa de la Moneda. También hay que tener en cuenta a las personas que colaboran en

el montaje del mercado en el patio.

Asimismo, son necesarias tanto las instalaciones del patio como la de clase y el Museo

Casa de la Moneda para llevar a cabo esta unidad.

%% Consultar anexo XXXI.
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Respecto a los recursos materiales son necesarios, siguiendo la organizacion de la
pirdmide de Alsina 2016), los siguientes: recursos tecnoldgicos (tablets para Kahoot,
pizarra digital), recursos literarios (lectura introductoria, cartas con instrucciones para
encontrar objetos), juegos (dominé matematico), recursos manipulativos (dinero falso,

uso de la balanza) y situaciones de la vida cotidiana (organizar un mercado).

8. Medidas de atencién a la diversidad

Se llevaran a cabo una serie de medidas ordinarias para atender a la diversidad en esta

unidad.

Para presentar la unidad de medida de masa se hablard de peso con la finalidad de
emplear un vocabulario mas cercano a los alumnos. Esto se hace siguiendo la
propuesta de Canals (2016) que considera que emplear el término masa supone
contraproducente a la hora de que los niflos comprendan el significado. Ademas se
trabajard desde la manipulacién y la experiencia gracias al uso de la balanza y la

creacion de un mercado.

Para que los estudiantes comprendan el sistema monetario europeo se emplean
monedas vy billetes falsos. La finalidad es que a través de la manipulacién y la practica
con ellos les resulte mas cercana la idea de que no existe una relacion entre el tamafio
de las diferentes monedas y billetes y su valor. Asi, el tamano de un billete de
cincuenta euros equivale en valor a cincuenta monedas de un euro, pero no lo hace en
tamafio. Debido a la dificultad que presenta este modelo no proporcional explicada
por Godino (2004) se trabajara en la comprensién por parte de los alumnos de las

equivalencias atendiendo a su valor.

Junto a estas medidas también se implementardan una serie de medidas

extraordinarias.

Para atender a Elena, alumna con implante coclear multicanal, se adaptaran los
materiales con el objetivo de que tengan gran peso los manipulativos y el movimiento
kinestésico, como por ejemplo a través de la estimacidn y comprobacion del peso de

diferentes objetos mediante una balanza.
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Ademas, siempre se repetiran varias veces las instrucciones de cada actividad y las
explicaciones de conceptos y de ideas clave. Asimismo, se procurara dar la explicacién,

directrices o aclaraciones desde una posicion cercana a la alumna.

También se dara respuesta a las necesidades de Hugo, alumno con un nivel bajo de
discapacidad visual. Para ello, estard sentado en primera fila y todos los materiales que
utilice seran impresos o presentados a un tamafio mayor. Por ejemplo, las monedas y
los billetes serdn impresas a una escala mayor, al igual que la informacién de las

tarjetas con instrucciones para encontrar los objetos para el mercado.

Asimismo se atenderdn las necesidades de Lucia, alumna de altas capacidades. Para
ello se le dara la oportunidad de que una vez acabada la actividad que esta realizando
ayude a aquellos companferos que tengan dudas. También podra leer un libro de la
biblioteca de aula o buscar informaciéon en la tablet sobre un tema previamente
acordado con el docente. Este tema debera estar relacionado con los contenidos
tratados en la unidad. Por ejemplo, podria ser una investigacién sobre cdmo eran los
mercados antes de la existencia de la moneda y cudando y cdmo aparecié esta. Ademas,
si lo desea puede prepararse para la ultima sesidn una breve presentacion sobre ello
para sus compafieros. Con este recurso se pretende fomentar el autoconcepto,
autoestima y autoimagen de la alumna a través del feedback positivo aportado tanto

por el docente como por los comparieros.

Por ultimo, a Natalia, alumna con TDAH, se le daran roles de responsabilidad con el
propdsito de que se mantenga activa y no se distraiga con tanta facilidad. Por ejemplo,
serd la encargada de leer las tarjetas con informacidn para encontrar los objetos que
pasaran a formar parte de su tenderete en el mercado. Ademas, las instrucciones se
daran de forma clara y breve y su pupitre estara situado alejado de las ventanas para

evitar que se distraiga.
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9. Otros elementos que pueden estar de forma explicita
a) Actividades complementarias:

Gracias a la coordinacién con el profesor de Ciencias de la naturaleza se realizara una
actividad en la que colaboraran alumnos de 52 con alumnos de 22 de Primaria para

alcanzar cada uno su propio objetivo.

Ademas, se realizara una salida al Museo Casa de la Moneda.

b) Educacion en valores:

Esta unidad brinda una oportunidad para trabajar la apreciaciéon hacia las cosas no
materiales. Se hablard del dinero y de su utilidad para acabar guiando la conversacion
hacia la importancia de todas aquellas cosas que no son materiales, y por tanto no se

pueden comprar con dinero, pero que son las que mds felicidad nos producen.

c) Fomento de la lectura

El cuento introductorio pretende acercar a los alumnos a la lectura y su disfrute al
mostrarles la infinidad de historias que se pueden encontrar entre las solapas de un

libro.

Ademas, se fomenta la lectura a través de aquellas actividades en las que necesitan

leer y comprender instrucciones para alcanzar un objetivo.

d) Fomento de las TIC

En esta unidad se utilizaran como herramientas las tablets y la pizarra digital
fomentando el contacto por parte de los alumnos con la tecnologia en relacién con la

adquisicidon de contenidos matematicos.

131



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

d) Competencias clave

En esta unidad se trabajan diferentes competencias clave, como la competencia en
comunicacion linglistica a través de la lectura del cuento introductorio asi como las
actividades que fomenten que los alumnos lean y las que promueven el didlogo entre

compaiieros.

También se promueve la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia a través de las actividades en las que se trabajan contenidos matematicos

en relacion con la experiencia y el contexto del alumnado.

Por su parte, la competencia aprender a aprender aparece reflejada en los procesos en
los que los alumnos se hacen participes de sus propios aprendizajes buscando a través
de la generacion de estrategias la solucion a diferentes problemas. Un buen ejemplo es

la actividad de estimo — realizo - compruebo.

Ademas se fomentara tanto la competencia digital, mediante el uso de la pizarra digital
y las tablets, como la competencia social y civica, por medio de los numerosos didlogos

entre los alumnos que fomentan habilidades sociales.

También se trabaja el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor gracias a las
actividades en las que los estudiantes deben organizarse y planificarse para encontrar

las estrategias adecuadas para la consecucion de sus objetivos.

Por ultimo, se fomentara la conciencia y expresiones culturales gracias a la visita al
Museo Casa de la Moneda en la que se aprenderdn acerca de cuatro culturas

diferentes.

Unidad 10 - EN BUSCA Y CAPTURA DE PRINCESAS

1. Temporalizacion

Esta unidad comienza el trece de marzo vy, tras catorce sesiones, termina el dos de

abril. Debido a que la Semana Santa empieza el dia después de cerrar la unidad es
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posible que los alumnos estén mas inquietos. Asi, se dedica una sesion extra al repaso

de contenidos antes de realizar la prueba escrita.

2. Justificaciéon del tema de la unidad didactica

La lectura de Las doce princesas bailarinas servird para presentar a los poligonos segun
su numero de lados. Las princesas tendran diferentes nombres relacionados con los
poligonos, pero nosotros nos centraremos especialmente en ocho de estas princesas
(triangulos, cuadrilateros, pentdgono, hexagono, heptdgono y octégono). Asi, igual que
hizo el principe, los alumnos deberdn buscar a las princesas. No obstante, estas
princesas estaran escondidas entre los objetos de la vida real. Por ejemplo, en la
pizarra estd escondida la princesa Cuadrildtero. Sin embargo, primero se
experimentara con una adaptacién del cubo didactico BaFi para que aprendan cémo
son estos poligonos. Este recurso manipulativo se adaptard para trabajar los poligonos

en lugar de los poliedros.

Ademas, para involucrarse y conectar mas con los poligonos que van a aprender cada
alumno disefiara y dibujara cada una de sus princesas. Asi, crearan un pequeno diario
para cada princesa donde iran recogiendo todo lo aprendido y descubierto acerca de
cada una de ellas, incluyendo fotos, dibujos, explicaciones, lugares en las que las han

descubierto, etc.

También se trabajara el concepto de perimetro mediante la busqueda de este en
diferentes poligonos escondidos entre los objetos del colegio. La media de este se
relacionara con las distintas unidades de medidas aprendidas en la unidad 4 a través

de la experimentacion.

Ademas, los alumnos crearan las tablas del seis y del siete de manera manipulativa y

posteriormente se las aprenderan.

En las actividades introductorias de sesion se practicaran las tablas de multiplicar del
dos al cinco, los “Amigos del 8” y los “Amigos del 9”, asi como los conceptos de doble y

mitad y los meses de ano.
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3. Obijetivos y relacion con las competencias clave

» Resolver y memorizar las multiplicaciones de las tablas de multiplicar del seis y

del siete. (CC.CC. 2 y 4)

» Manejar el conteo ascendente y descendente de cadencia nueve. (CC.CC. 2)

o Aplicar unidades de medida de longitud de manera adecuada. (CC.CC. 2y 6)

= Conocer los poligonos atendiendo a su nimero de lados e identificarlos en el

entorno. (CC.CC. 2,4y6)

= Comprender el concepto de perimetro. (CC.CC. 2y 4)

= Aplicar las estrategias adecuadas para calcular el perimetro. (CC.CC. 2y 6)

X/

+» Ser respetuosos y empaticos. (CC.CC.5y 7)

+ Ordenar las partes del enunciado de un problema. (CC.CC. 1, 2y 6)

4. Contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales)

CONTECPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

» Tablas de multiplicar Comprensién de las » Interés por comprender
del seis y del siete tablas de multiplicar del las tablas de multiplicar
» Conteo ascendente y seis y del siete del seis y del siete
descendente de Identificacion de = Curiosidad por descubrir
cadencia nueve poligonos en el entorno poligonos en el entorno
= Los poligonos segun Representacion de +* Respeto y empatia hacia
su numero de lados: poligonos los compafieros
el pentagono, el Célculo del perimetro + Esfuerzo por

hexagono, el
heptagono vy el
octégono

= El perimetro

de un poligono
Organizacion de las
partes del enunciado de

un problema

comprender los
enunciados de
problemas y organizar

sus partes
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5. Criterios de evaluaciéon y minimos exigibles

» Comprender las tablas de multiplicar del seis y del siete. (M.E.)

» Recordar los resultados de la tabla del seis y del siete. (M.E.)

» Manejar el conteo ascendente y descendente de cadencia nueve.
o Emplear correctamente las unidades de mediad de longitud.

» |dentificar y dibujar poligonos. (M.E.)
= Reconocer y calcular el perimetro de diferentes poligonos. (M.E.)

+ Ordenar correctamente enunciados de problemas. (M.E.)

Unidad 11 - CENICIENTA NOS DA LA HORA

1. Temporalizacién

Esta sesién comienza el catorce de abril y termina el treinta del mismo mes. Cuenta
con trece sesiones en cuya programacién se ha tenido en cuenta que el inicio de la
unidad coincide con el final de la Semana Santa. Por tanto los alumnos pueden estar

mas distraidos y deben volver a coger el ritmo habitual de trabajo en clase.

2. Justificacion del tema de la unidad didactica

Esta unidad comenzard con la lectura de La Cenicienta desde la que se relacionardn los
contenidos a tratar en las préximas sesiones. Asi, se partira de la importancia de poder
saber qué hora es pues en el caso de Cenicienta desconocerla hizo que se le pasase la

hora acordada con su Hada Madrina.

Descubriran de la mano de sus abuelos distintos medios para medir el tiempo, como la
posicién del sol, y tipos de relojes, como el reloj de arena o de bolsillo. Asi, seran sus
familiares quienes les ensefien la diversidad de relojes existentes asi como su
funcionamiento, gracias a una coordinacidn entre ellos y el docente. Esto fomentara el
interés de los alumnos por el temario asi como una relacién mas cercana entre las

familias y la escuela.
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Destacan como materiales la “Pirdmide del tiempo”?’, la cual construiran los alumnos
para entender la relaciéon entre segundos, minutos, horas, dias, semanas, meses y

28 con el que aprenderan a leer el reloj analdgico y

anos, y “El reloj de los amigos del 5
digital. Estos materiales serviran para presentar los segundos y los minutos de manera
gue “los alumnos puedan vivirlos como una ventaja, y no como una dificultad mas” tal
y como Canals sostienen (2016). Asimismo, se jugarda un bingo para repasar este

contenido.

Ademas, en esta unidad los alumnos entenderdn, construirdn y aprenderan la tabla del
ocho y la del nueve de manera manipulativa y a través de la experiencia, partiendo de
los “Amigos del 8” y los “Amigos del 9”. Asimismo, la propia Cenicienta les ensefiara

trucos para facilitar su memorizacion.

En las actividades introductorias de sesidn repasaran todas las tablas de multiplicar, los

conceptos de mayor y menos y de par e impar.

3. Objetivos y relacion con las competencias clave

» Resolver y memorizar las multiplicaciones de las tablas de multiplicar del ocho y
del nueve. (CC.CC. 2 y 4)

o Reconocer las unidades para medir el tiempo (minuto, hora, dia, semana, mes,
afio y las relaciones entre estas). (CC.CC. 1y 2)

o Relacionar las distintas unidades para medir el tiempo. (CC.CC. 2,4y 6)

o Leerla hora en relojes digitales y en relojes analdgicos con precision de
minutos. (CC.CC. 2y 6)

o Determinar la duracidn de distintos eventos por comparacion con otros de
duracién conocida. (CC.CC. 2y 6)

o Comprender el sistema sexagesimal (CC.CC. 2,4y 6)

+ Solucionar problemas que requieran el calculo de mas de una operacion.
(CC.CC.1,2y6)

¢+ Ayudar a los compafieros. (CC.CC. 2y 5)

%’ Consultar anexo XXXIL.
?8 Consultar anexo XXXIII.

136



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

/7

% Ser generoso. (CC.CC. 5)

4. Contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales)

CONTECPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
» Tablas de multiplicar | » Comprensién de las » Interés por comprender
del ocho y del nueve tablas de multiplicar del las tablas de multiplicar
o Unidades de medida ocho y del nueve del ocho y del nueve
del tiempo: horas, | o Formacion de o Esfuerzo por estimar la
minutos y segundos equivalencias entre las duracién de diferentes
o €El sistema distintas unidades de eventos
sexagesimal medida del tiempo o Disposicion para
o Elrelojanalégicoyel | o Estimacion de la comprender el sistema
reloj digital duracién de distintos sexagesimal
eventos por + Esfuerzo por
comparacion con otros comprender y dar
o Lecturadelahoraen solucién a problemas
relojes analdgicos y gue requieran de mas
digitales de una operacién
+ Dar solucidén a +* Generosidad y actitud
problemas en los que de ayuda hacia los
haya que hacer varias compafieros
operaciones

5. Criterios de evaluacion y minimos exigibles

» Comprender las tablas de multiplicar del ocho y del nueve. (M.E.)

» Recordar los resultados de la tabla del ocho y del nueve. (M.E.)

o Comprender, utilizar y relacionar las unidades de medida de tiempo: horas,
minutos y segundos (M.E.)
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o Entender el funcionamiento de los relojes analdgicos y digitales. (M.E.)

o Calcular la duracién de distintos eventos por comparacién con otros de duracién
conocida.

o Comprender el sistema sexagesimal.

+ Resolver problemas que requieran de mas de una operacion. (M.E.)

Unidad 12 - GYMKHANA FINAL DE PERSONAJES

1. Temporalizaciéon

Esta unidad comienza el cuatro de mayo y termina el veintidds del mismo mes, por lo
que estd formada por trece sesiones. Al estar proximo el final del curso y las
vacaciones de verano los alumnos estardn mads alterados y distraidos. Por ello se
trabajard el repaso de contenidos a través de pruebas y juegos que formaran una gran

gymkhana.

2. Justificacion del tema de la unidad didactica

Esta unidad didactica se dedicara al repaso de los principales contenidos aprendidos a
lo largo este curso académico. Por ello, no habrd un cuento nuevo como lectura
introductoria sino que desde el principio apareceran los personajes de la mano de los

gue hemos aprendido los diversos contenidos a lo largo del curso.

De esta manera, a través de grupos cooperativos deberan enfrentarse a una serie de
pruebas y descifrar pistas adecuadamente para completar esta gymkhana tan
completa. Para motivarles deberan primero dar nombre a su grupo y disefiar su

respectivo escudo.

Esta gymkhana contara con diversos juegos y desafios en los que se incluyen
contenidos de los bloques de Procesos, métodos y actitudes, de Numeros, de Medidas
y de Geometria. El principal objetivo es repasarlos para asegurarse de que han sido
comprendidos e interiorizados correctamente, pues el préoximo afio académico

seguiran trabajando sobre ellos.
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3. Obijetivos y relacion con las competencias clave

» Realizar sumas y restas con y sin llevadas de nimeros hasta el 1000. (CC.CC. 2,y 6)

» Aplicar las tablas de multiplicar del uno al diez para resolver multiplicaciones.
(CC.CC.2 y4)

o Aplicacién de las unidades basicas de medida. (CC.CC. 2, 4y 6)

o Hacer equivalencias entre monedas y billetes. (CC.CC. 2,4y 6)

o Relacionar unidades para medir el tiempo. (CC.CC. 2, 4,y 6)

o Leerrelojes digitales y analégicos. (CC.CC. 2y 6)

* |ndicar y comprender recorridos empleando vocabulario relacionado con la
orientacién espacial. (CC.CC. 2,3y 6)

= |dentificar por sus caracteristicas individuales diversos poligonos en el entorno.
(CC.CC.2,4vy6)

+ Solucionar problemas que requieran operaciones encadenadas. (CC.CC. 1,2y 6)

++ Valorar las capacidades propias. (CC.CC. 5)

+¢ Trabajar conjuntamente con los compafieros teniendo en cuenta el objetivo comun

pretendido. (CC.CC. 2,5y 7)

4. Contenidos (conceptuales, procedimentales, actitudinales)

CONTECPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

» Sumas y restas con | » Resolucidén de sumas y restas » Interés por
y sin llevadas con y sin llevadas relacionar

» Llas  tablas de | » Uso de las tablas demultiplicar contenidos
multiplicar del uno para la resolucién de aprendidos a lo
al diez problemas largo de las

o Las unidades | o Comprension de las unidades unidades
basicas de medida de medida de longitud, pesoy | o Esfuerzo en

= QOrientacién capacidad y su correcta recordar los
espacial aplicaciéon conocimientos
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= Los poligonos y sus | o

caracteristicas:

tridngulo,

cuadrilatero, o

pentagono,

hexagono,

octégono.
@]
| |
| |

Establecimiento de
equivalencias entre las
diferentes monedas y billetes
Estimacién de la duracion de
eventos de manera
comparativa con la duracién de
otros conocidos

Capacidad para leer relojes

analdgicos y digitales

Comprensién y empleo
adecuado del vocabulario
relacionado con la orientacién
espacial

Reconocimiento y dibujo de
poligonos

Resolucién de problemas que
requieren de operaciones

encadenadas

L)

aprendidos a lo
largo del curso
Esfuerzo por
resolver
problemas que
requieran
operaciones
encadenadas
Implicacion a la
hora de resolver
de manera
conjunta con los
compaferos
enigmasy
problemas
presentados
Apreciacién de las
capacidades

propias

5. Criterios de evaluacion y minimos exigibles

» Resolver sumas y restas con y sin llevada. (M.E.)

» Calcular mentalmente multiplicaciones de las tablas de multiplicar del uno al diez.

(M.E.)

o Emplear las unidades basicas de medida correctamente para cada magnitud. (M.E.)

o Realizar equivalencias entre monedas y billetes. (M.E.)

o Leer relojes analdgicos y digitales. (M.E.)

= Comprender y emplear adecuadamente vocabulario relacionado con la orientacién

espacial. (M.E.)

= |dentificar y dibujar poligonos. (M.E.)

+ Resolver problemas que requieran de operaciones encadenadas. (M.E.)
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CONCLUSION

Este Trabajo de Fin de Grado refleja los aprendizajes que he adquirido a lo largo de la
carrera, tanto los especificamente relacionados con la didactica de las matematicas

como todos los demas que me han ido formando como docente.

Durante el proceso de creacion de este TFG he descubierto la sencillez con la que se
puede acercar las matematicas al mundo de los nifios, con la que se puede hacer que
les interesen y disfruten con ellas. Me ha servido para reafirmar la importancia de
buscar un aprendizaje significativo que no se centre en la memorizacién, evitando que
los alumnos desarrollen aquellos sentimientos tan negativos que yo una vez tuve hacia
esta materia. También he descubierto el valor que tiene programar teniendo en cuenta
la busqueda de un aprendizaje competencial, pues al fin y al cabo estamos formando

personas que necesitan desarrollarse en todos los ambitos.

Sin duda ha sido un trabajo de reflexién. De este proceso destacaria haber tenido la
oportunidad de tener en cuenta a unos alumnos, aunque en este caso fueran fruto de
mi imaginacién, sus capacidades, dificultades y emociones para planificar una
programacién. Esto me ha requerido pensar de forma creativa para afrontar los
inconvenientes que me han ido surgiendo y que he podido solventar de manera
satisfactoria. Me ha permitido desarrollar metodologias, actividades y estrategias que
fueran motivadoras para el alumno; desde usar cuentos populares como hilo
conductor hasta emplear el juego como método de aprendizaje o enseiarles utilidad

practica de los conocimientos que adquirian.

Durante la mayor parte de mi vida rechacé esta materia. Ahora ya no es asi y por eso
quiero concluir dando las gracias a todos los que lo han hecho posible: a mi maestra de
la Universidad Elsa Santaolalla quien me demostré que es una ciencia maravillosa
sobre la que merece la pena indagar. Es mas, tengo que darle las gracias por
mostrarme que aun mas bonito que descubrirlas es ensefiarlas; a Jaime, mi profesor
de practicas este ultimo afio de carrera, quien me transmitié, mediante el ejemplo, lo
que significa ser un increible profesor de matematicas, permitiéndome aplicar las

ideas y teorias que habia estudiado en la Universidad. Gracias.
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ANEXO I. Objetivos generales de etapa y objetivos didacticos del curso

A continuacion se exponen los Objetivos Generales que los alumnos deben adquirir al
finalizar la etapa de Educaciéon Primaria tomados del articulo 7 del Real Decreto

126/2014:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los

derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica. *

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido
critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y

espiritu emprendedor. *

c) Adquirir habilidades para la prevencion y para la resolucion pacifica de conflictos,
que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito familiar y doméstico,

asi como en los grupos sociales con los que se relacionan. *

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no

discriminacion de personas con discapacidad. *

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy, si la hubiere, la

lengua cooficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura. *

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica
gue les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en

situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de
problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de calculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las

situaciones de su vida cotidiana. *
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h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias

Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Iniciarse en la utilizacién, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacidn desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y

elaboran. *

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias y utilizar la educacidn fisica y el deporte como medios para favorecer el

desarrollo personal y social. *

I) Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de

comportamiento que favorezcan su cuidado

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los

prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas. *

n) Fomentar la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencién de

los accidentes de trafico.

ANEXO II. Objetivos del area de Matematicas en el 22 de Educacion Primaria

1) Leery escribir, tanto con cifras como con letras, nimeros menores que 1.000.

2) Nombrar e identificar el valor posicional de las cifras en nimeros menores que
1.000.

3) Establecer equivalencias entre centenas, decenas y unidades.

4) Descomponer numeros de tres cifras en forma aditiva, atendiendo a su valor
posicional.

5) Identificar nUmeros pares e impares en una lista de nimeros menores que

1.000.
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6) Ordenar una lista de 4 o 5 nUmeros menores que 1.000.

7) Utilizar los diez primeros nimeros ordinales.

8) Efectuar sumas y restas con y sin llevadas de dos nimeros de dos o de tres
cifras dadas en vertical o en horizontal.

9) Expresar una multiplicacion en forma de suma de sumandos iguales y viceversa.

10) Utilizar correctamente los términos: sumando, suma, minuendo, sustraendo y
diferencia.

11) Resolver problemas sencillos relacionados con la vida diaria que impliquen una
o dos operaciones de suma y resta.

12) Identificar los términos de la suma y de la resta.

13) Construir y recordar las tablas de multiplicar del uno al diez.

14) Aplicar estrategias de cdlculo mental.

15) Calcula el doble y la mitad (si el nUmero es par) de un nimero menor que 50.

16) Halla el nimero anterior y el posterior de un nimero dado menor 1.000.

17) Formular series ascendentes y descendentes de cadencia 3,4 o 5 a partir de un
numero dado.

18) Diferenciar las magnitudes de capacidad, masa y longitud.

19) Utilizar las unidades de medida adecuadas para cada magnitud: litro, kilogramo
y metro.

20) Distinguir entre el largo, el ancho y el alto en objetos de los cuales se tiene una
vision tridimensional y asimilar estos conceptos con los de grueso, profundo,
etcétera, segun los casos.

21) Comparar perceptivamente el peso de varios objetos apropiados (mdas o menos
pesado o ligero; el mds o el menos pesado o ligero).

22) Determinar el peso de distintos objetos por comparacién con otros pesos
conocidos, mediante una balanza

23) Reconocer la conservacién de la cantidad de liquido alojada en recipientes con
forma diversa.

24) Reconocer recipientes que tienen una capacidad aproximada de un litro.

25) Determinar la capacidad de distintos recipientes tomando como unidad la de
otros.

26) Conocer las monedas y los billetes de hasta 50 euros y su valor.
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27) Establecer equivalencias entre los diferentes billetes y monedas.

28) Utilizar la combinacidon adecuada de monedas y billetes para reunir una
cantidad.

29) Reconocer las unidades para medir el tiempo: minuto, hora, dia, semana, mes,
afo y establecer las relaciones pertinentes entre ellas.

30) Leer la hora en relojes digitales y en relojes analdgicos con precision de
minutos.

31) Comprender la relacién entre horas, minutos y segundos.

32) Determinar la duracién de distintos eventos por comparacién con otros de
duracién conocida.

33) Reconocer la parte de delante/detras, de arriba/abajo, de la derecha/izquierda
de un objeto.

34) Describir y dibujar recorridos de caminos sobre una red cuadriculada, utilizando
de forma combinada las direcciones: arriba, abajo, derecha e izquierda.

35) Clasificar las lineas en rectas, curvas, mixtas y poligonales y busca ejemplos en
objetos del entorno.

36) Asociar el concepto de punto con la interseccion de dos lineas o con una
posicién en el plano.

37) Reconocer, entre una serie de figuras, las que son poligonos y los nombra
segln su numero de lados.

38) Utilizar con propiedad los conceptos de lado y vértice en un poligono e
identificarlos en un poligono dado.

39) Dibujar o construir tridangulos y cuadrilateros, en particular rectangulos.

40) Calcular el perimetro de figuras geométricas.

ANEXO III. Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la Comunidad de
Madrid

Numeros y operaciones

e Numeros naturales menores que 1.000. Nombre, grafia y ordenacién. NUmeros
ordinales.
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1. Lee y escribe, tanto con cifras como con leras, nimeros menores que 1.000.

2. Identifica el valor posicional de las cifras en nimeros menores que 1.000 y establece

equivalencias entre centenas, decenas y unidades.

3. Descompone numeros de tres cifras en forma aditiva, atendiendo a su valor

posicional.

4. Identifica nUmeros pares e impares en una lista de nimeros menores que 1.000.

5. Ordena una lista de 4 o 5 numeros menores que 1.000.

6. Utiliza los diez primeros Numeros ordinales.

e Operaciones con numeros naturales menores que 1.000. Adicién y sustraccion.

7. Efectiia sumas y restas con y sin llevadas, dadas en horizontal.

8. Suma o resta (sin llevadas) dos numeros de dos o tres cifras colocandolos en vertical.
9. Expresa una multiplicacidon en forma de suma de sumandos iguales y viceversa.

10. Utiliza correctamente los términos: sumando, suma, minuendo, sustraendo y

diferencia.

11. Resuelve problemas sencillos relacionados con la vida diaria que impliquen una o

dos operaciones de suma y resta.

e Calculo mental. Las tablas de multiplicar.

12. Suma y resta (el minuendo mayor que el sustraendo) de:

- Un ndmero de dos cifras con otro de una.

- Dos numeros de dos cifras, ambos multiplos de 10.

- Un multiplo de 10 con otro de dos cifras (suma menor que 100).

13. Memoriza las tablas de multiplicar del 1 al 10.
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14. Calcula el doble y la mitad (si el nUmero es par) de un nimero menor que

cincuenta.

15. Escribe series ascendentes y descendentes de cadencia 3,4 6 5 a partir de un

numero dado.

16. Halla el nUmero anterior y posterior a uno dado menor que 1.000.

Magnitudes y medida

e Longitud. Medida de longitudes en figuras tridimensionales. Unidades de medida

de longitud: el metro y el centimetro.

17. Distingue el largo, el ancho y el alto en objetos de los cuales se tiene una visién
tridimensional (caja, armario...) y asimila estos conceptos con los de grueso, profundo,

etcétera, segun los casos.

18. Determina qué unidad de medida, centimetro o metro, es mas apropiadas para

expresar la medida de objetos dados.

e Peso. Comparacion de pesos de distintos objetos. Utilizacién de la balanza para

determinar el peso de un objeto.

19. Compara perceptivamente el peso de varios objetos apropiados (mas o menos

pesado o ligero; el mds o el menos pesado o ligero).

20. Determina el peso de distintos objetos por comparacién con otros pesos

conocidos, mediante una balanza.

e Capacidad. Comparacion de la capacidad de distintos recipientes. El litro como

unidad fundamental de medida de capacidad.

21. Reconoce la conservacién de la cantidad de liquido alojada en recipientes con

forma diversa.

22. Reconoce entre diversos recipientes los que tienen una capacidad aproximada de

un litro y aprende que el litro es la unidad fundamental para medir capacidades.
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23. Determina la capacidad de distintos recipientes tomando como unidad la de otros.

e Sistema monetario de la Union Europea. Equivalencias entre monedas y billetes de

hasta 50 euros.
24. Conoce las monedas y billetes de hasta 50 euros.
25. Establece equivalencias entre los diferentes billetes y monedas.

26. Calcula, dados dos conjuntos apropiados de monedas o de billetes de un total de

hasta 50 euros, cual tiene mayor valor monetario.

27. Utiliza la combinacion adecuada de monedas y billetes para reunir una cantidad de

hasta 50 euros.

e Medida del tiempo. Relacidn entre las distintas unidades: minuto, hora, dia,

semana, mes, afio. Relojes digitales y analdgicos.

28. Reconoce las unidades para medir el tiempo: minuto, hora, dia, semana, mes, ano

y establece las relaciones pertinentes entre ellas.

29. Lee la hora en relojes digitales y en relojes analdgicos con precisién de minutos.
30. Determina la duracidn de distintos eventos por comparacion con otros de duracion

conocida.

Geometria

e Qrientacion espacial. Situacion en el plano y en el espacio.

31. Reconoce de un objeto, cuando las hay, su parte de delante/detras, de

arriba/abajo, de la derecha/izquierda.

32. Describe y dibuja recorridos de caminos sobre una red cuadriculada, utilizando de

forma combinada direcciones: arriba, abajo, derecha e izquierda.

33. Indica con precisién (subir/bajar, girar a la derecha/ izquierda...) la forma de llegar

de un lugar a otro en las dependencias escolares.

156



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

e Rectas paralelas y perpendiculares. Elementos de un poligono. Construccién de

tridngulos y rectangulos.

34. Clasifica las lineas en rectas, curvas, mixtas y poligonales y busca ejemplos en

objetos del entorno.

35. Asocia el concepto de punto con la interseccién de dos lineas o con una posicion en

el plano.

36. Reconoce, entre una serie de figuras, las que son poligonos y los nombra segun su

numero de lados.

37. Utiliza con propiedad los conceptos de lado y vértice en un poligono e identifica el

numero de lados y vértices de un poligono dado.

38. Dibuja a mano alzada rectas que pasan por un punto y son perpendiculares o

paralelas a otra recta dada.
39. Dibuja o construye tridngulos y cuadrilateros, en particular rectangulos.

40. Calcula el perimetro de figuras geométricas sobre una trama tomando como

unidad el segmento base de la trama.

ANEXO IV. Secuenciacion en Unidades Didacticas

El bloque al que pertenece cada contenido viene identificado por los siguientes

simbolos:

+ Procesos, métodos y actitudes
Numeros y operaciones
o Medida

=  Geometria
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PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD DIDACTICA 1

CONTECPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

Los numeros inferiores
a 1000: su nombre y
grafia

La unidad y la decena
La suma sin llevada

Los meses del ano

Lectura y escrituras de
numeros inferiores a
1000.

Expresién de
equivalencias entre
unidades y decenas
Uso del Numerator
Resolucién de sumas
sin llevada de dos
numeros
Identificacion de cada
mes con su estacion

correspondiente

Implicaciéon en conocer
el valor posicional de
las cifras

Esfuerzo por
comprender la suma
Respeto y hospitalidad

hacia los compafieros

UNIDAD DIDACTICA 2

CONTECPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

La unidad, decena vy
centena

La resta sin llevada

La prueba de la resta
Los términos de la
sumay laresta

Conteo ascendente de

Expresion de
equivalencias entre
unidades, decenas y
centenas

Uso del Numerator
Aplicacion de conteo

ascendentey

*
o

Esfuerzo por
comprender el
significado de la resta
Apreciacién de la
utilidad de los niumeros
ordinales

Interés por colaborar
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cadencia dos

» Conteo ascendente de
cadencia tres

» Los numeros ordinales
hasta el décimo

» Funcion de los

numeros ordinales

o Los meses del ano

descendente
» Resolucion de restas
sin llevada de dos
numeros
o Relacion del afio con
los meses
+ Comprension de los

datos de un problema

*
L X4

entre compafieros
Esfuerzo por ser

asertivo

UNIDAD DIDACTICA 3

CONTECPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

» Lasuma con llevada

» Los numeros ordinales

» Conceptos de anterior
y posterior

= QOrientacion espacial:
arriba, abajo,
izquierda, derecha

= |os dias dela semana

» Resolucién de sumas
con llevadas

» Empleo de los nimeros
ordinales

= Descripcién de
posiciones con el uso
de nociones espaciales

+ BlUsqueda dela

solucién a problemas a
través del

razonamiento

>

Esfuerzo en la
comprensién de las
sumas con llevadas
Apreciacién de la
utilidad de las nociones
espaciales

Interés en recibir y
emitir orientaciones

espaciales

Respeto y apreciacién
de la diversidad de

personas
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UNIDAD DIDACTICA 4

CONTECPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

La resta con llevada
Conteo ascendente de
cadencia cuatro
Conteo ascendente de
cadencia cinco
Orientaciéon  espacial:
arriba, abajo, derecha,
izquierda,
delante/detras,
arriba/abajo

El largo, el ancho y el
alto de objetos
tridimensionales

Diferentes unidades de

medida de longitud.

Resolucién de restas
con llevada
Reconocimiento del
largo, ancho y alto
Estimacién de
distancias empleando
el metro como medida
de referencia
Identificacion de los
datos utiles de un
problema

Creacién de problemas

matematicos

L)

Interés por crear

recorridos

Prudencia a la hora de
identificar datos utiles

de un problema

Respeto y colaboracion

con los comparieros

SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDAD DIDACTICA 5

CONTECPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

La multiplicacién como
suma de sumandos
iguales

Conteo ascendente y
descendente de

cadencia seis

Relacion entre la
multiplicacion y el
concepto de veces
Identificacion de
simetrias

Discriminacion de los

>

*
o

Interés por
comprender la
multiplicacién
Confianza en las
capacidades propias

Valoracion de las
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Tipos de lineas

El punto como
interseccion de dos
lineas o como una

posicion en el plano.

diversos tipos de lineas
Aplicacién de
operaciones para la
resolucién de

problemas

capacidades de los
demas

Esfuerzo por
comprender problemas

matematicos

La simetria matematicos
UNIDAD DIDACTICA 6
CONTECPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

Conteo ascendente y
descendente de
cadencia siete

La tabla del uno y del
diez

Los numeros ordinales
del uno al diez

Tipos de lineas
Unidades de medida de
capacidad: litro vy

medio litro

Comprensién de la
tabla del uno y la tabla
del diez sustituyendo el
concepto “veces” por
e

Reconocimiento de
tipos de lineas en el Ia
vida cotidiana
Comparacién de la
capacidad de diversos
recipientes
Demostracion de la
conservacion de la
capacidad en
recipientes diversos
Elaboracion de
estrategias para la
resolucién de

problemas

K/
*

Esfuerzo por
comprender la tablas
de multiplicar del unoy
del diez

Implicacion en el
descubrimiento de la
unidad de medida de
capacidad

Interés por identificar
los sentimientos
propios

Empefio por buscar
estrategias para

resolver problemas
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UNIDAD DIDACTICA 7

CONTECPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

» Numeros pares e
impares

» Latabla del dos

* Los poligonos

= Caracteristicas de los

cuadrilateros

= Lados y vértices de los

» Comprension de la
tabla del dos

= Reconocimiento de
cuadrilateros
atendiendo a sus
caracteristicas

= Construccion de

Esfuerzo por
comprender la tabla de
multiplicar del dos
Interés por reconocer
los lados y vértices de
poligonos

Implicacién en la

poligonos cuadrilateros identificacion de

* |dentificacion de los cuadrilateros
lados y vértices de ** Apreciacion de los
poligonos beneficios del trabajo

+ Estructuracion del cooperativo con
proceso de trabajo compaferos
teniendo en cuenta el
objetivo perseguido
UNIDAD DIDACTICA 8

CONTECPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

» Tablas de multiplicar
del tres y del cuatro

» Conteo ascendente vy
descendente de
cadencia ocho

» El doble y la mitad de

» Comprension de las
tablas de multiplicar
del tres y del cuatro

» Calculo mental del
doble y la mitad de un

numero

>

Predisposicion a
comprender las tablas
de multiplicar del tres y
del cuatro

Interés por

comprender el sistema
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un numero
Sistema monetario
europea: monedas y
billetes

El euro como unidad
fundamental del
sistema monetario de
la Unién Europea

El  valor de las
diferentes monedas y
de los billetes hasta el
de 50 euros

Los tridangulos y sus
caracteristicas:
equildtero, isdsceles y

escaleno

Establecimiento de
equivalencias entre
billetes y monedas
Reconocimiento y
dibujo de tridngulos
atendiendo a sus
caracteristicas

Empleo de la légica y el
razonamiento para
resolver un problema

matematico

X3

%

monetario europeo
Implicacién en la
identificacion de
triangulos

Actitud de respeto
hacia el préjimo
Esfuerzo por
comprender problemas

matematicos
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TERCER TRIMESTRE

UNIDAD DIDACTICA 9

CONTECPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

>

Tabla de multiplicar del
cinco
Concepto y simbologia
de mayor, menor e
igual
Comparacioén de pesos:

mayor, menor o igual

a.

» Comprension de la
tabla de multiplicar del
cinco

» Reconocimiento de
numeros mayores y
menores a uno dado

o Uso de monedasy

billetes en contextos

>

Interés por
comprender la tabla de
multiplicar del cinco
Interés por descubrir la
utilidad de la unidad de
medida de masa en la
vida cotidiana

Apreciacidn de cosas

o Equivalencias entre reales no materiales
monedas y billetes del | o Estimaciony + Esfuerzo por generar
sistema monetario comparacion del peso hipdtesis légicas
europeo de diversos objetos

o El peso como unidad | o Uso adecuado de la
de medida: kilogramo y balanza
gramo + Estimaciones e

o La balanza como hipdtesis con base
instrumento de media l6gica
de masa

UNIDAD DIDACTICA 10
CONTECPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

» Tablas de multiplicar

del seis y del siete

» Comprension de las

tablas de multiplicar

>

Interés por

comprender las tablas
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» Conteo ascendente vy

descendente de
cadencia nueve

Los poligonos segln su

del seis y del siete
Identificacion de
poligonos en el

entorno

de multiplicar del seis y
del siete
Curiosidad por

descubrir poligonos en

numero de lados: el Representacion de el entorno
pentdgono, el poligonos +* Respeto y empatia
hexagono, el Célculo del perimetro hacia los comparieros
heptagono y el de un poligono 4+ Esfuerzo por
octégono Organizacion de las comprender los
El perimetro partes del enunciado enunciados de
de un problema problemas y organizar
sus partes
UNIDAD DIDACTICA 11
CONTECPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
Tablas de multiplicar Comprensidn de las » Interés por
del ocho y del nueve tablas de multiplicar del comprender las tablas
Unidades de medida ocho y del nueve de multiplicar del ocho
del tiempo: horas, Formacion de y del nueve
minutos y segundos equivalencias entrelas | o Esfuerzo por estimar la
El sistema sexagesimal distintas unidades de duracién de diferentes
El reloj analdgico y el medida del tiempo eventos
reloj digital Estimacion de la o Disposicion para
duracion de distintos comprender el sistema
eventos por sexagesimal
comparacion con otros + Esfuerzo por

Lectura de la hora en

comprender y dar
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relojes analdgicos y
digitales

Dar solucion a
problemas en los que
haya que hacer varias

operaciones

solucién a problemas
que requieran de mas
de una operacion
Generosidad y actitud
de ayuda hacia los

compafieros

UNIDAD DIDACTICA 12

CONTECPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

» Sumas y restas con y
sin llevadas

> las tablas de
multiplicar del uno al
diez

o Las unidades bdsicas
de medida

= QOrientacidn espacial

= Los poligonos y sus
caracteristicas:
tridangulo,
cuadrilatero,
pentagono,

hexagono, octégono.

Resolucién de sumasy
restas con y sin llevadas
Uso de las tablas
demultiplicar para la
resolucién de problemas
Comprensidn de las
unidades de medida de
longitud, peso y capacidad
y su correcta aplicacién
Establecimiento de
equivalencias entre las
diferentes monedasy
billetes

Estimacién de la duracion
de eventos de manera
comparativa con la
duracién de otros

conocidos

Interés por relacionar
contenidos
aprendidos a lo largo
de las unidades
Esfuerzo en recordar
los conocimientos
aprendidos a lo largo
del curso

Esfuerzo por resolver
problemas que
requieran
operaciones
encadenadas
Implicacion a la hora
de resolver de
manera conjunta con
los compafieros

enigmas y problemas
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o Capacidad para leer relojes presentados
analdgicos y digitales +* Apreciacion de las

capacidades propias

= Comprensiény empleo
adecuado del vocabulario
relacionado con la
orientacién espacial

= Reconocimiento y dibujo
de poligonos

+ Resolucion de problemas
gue requieren de

operaciones encadenadas

Fuente: Elaboracién propia.

ANEXO V. Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje por unidad

UNIDAD 1

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE

» 1. Leery escribir nimeros » 1.1. Leey escribe niUmeros
naturales inferiores a 1000. (M.E.) inferiores al 1000.

» 2. Entender el caracter posicional » 1.2. Ordena numeros inferiores a
de las cifras. (M.E.) 1000.

» 3. Relacionar unidades y decenas. » 2.1. Conoce el caracter posicional
(M.E.) de las cifras en nimeros menores

» 4.Descomponer  numeros de a 100.
forma aditiva de dos cifras. (M.E.) » 3.1. Establece relaciones entre
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» 5. Calcular correctamente sumas
sin llevadas de niumeros de dos
cifras. (M.E.)

» 6. Calcular mentalmente sumas
sin llevadas de numeros formados
por unidades.

o 7. ldentificar los meses del afio y

su relacién con las estaciones. (M.E.)

unidades y decenas.

» 4.1. Descompone de forma aditiva
numeros de dos cifras.

» 5.1. Realiza correctamente el
proceso de la suma sin llevada.

» 6.2. Realiza sumas a través de
diferentes estrategias.

o 7.1. Conoce el nombre de los
meses del afio.

o 7.2.Relaciona los meses del aifo
con sus correspondientes

estaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

» 1. Identificar el valor posicional de las
cifras de numeros hasta 1000. (M.E.)

» 2. Relacionar unidades, decenasy
centenas. (M.E)

» 3. Resolver restas sin llevadas de
numeros de tres cifras.

» 4. Diferenciar y nombrar los términos
implicados en la suma y en la resta.
(M.E.)

» 5. Realizar conteo ascendente de
cadencia dos y tres.

» 6. Descomponer aditivamente

numeros de hasta tres cifras. (M.E.)

» 1.1. Reconoce el valor posicional de

las cifras de numeros inferiores a
10000.

2.1. Establece relaciones entre
unidades, decenas y centenas.

3.1. Realiza correctamente el proceso
de la resta.

3.2. Emplea diferentes estrategias
para resolver restas.

4.1. Conoce y nombra
adecuadamente los términos de la
suma.

4.2. Conoce y nombra
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> 7. Reconocer los nimeros ordinales adecuadamente los términos
hasta el décimo. implicados en la resta.

o 8. Identificar los meses y su relacion » 5.1. Realiza conteo ascendente vy

con el afio. (M.E.) descendente de cadencia dos.

+ 9. |dentificar los datos de un » 5.2. Realiza conteo ascendente vy
problemay la relacion entre ellos. descendente de cadencia tres.
(M.E.) » 6.1. Descompone de forma aditiva

numeros de hasta tres cifras.

» 7.1. Conoce e identifica los numeros
ordinales hasta el décimo.
8.1. Relaciona los meses con el afo.

4+ 9.1. Reconoce los datos presentes en
un problema y la manera en la que

estan relacionados.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
» 1. Realizar sumas con llevada de » 1.1 Realiza correctamente el proceso
numeros de tres cifras en posicion de la suma con llevada.
vertical. (M.E.) » Calcula sumas con llevada en posicién
» 2. Utilizar los primeros diez nimeros vertical.

ordinales de manera adecuada. (M.E.) | » 2.2. Emplea adecuadamente los diez

» 3. Emplear los conceptos de anteriory primeros numeros ordinales.
posterior correctamente. (M.E.) » 3.1. Conoce vy utiliza de manera

» 4. Calcular mentalmente el nimero correcta los conceptos de anterior y
anterior y posterior a uno dado. posterior.

= 5. Comprender las direcciones: arriba, | » 4.1. Calcula mentalmente el nimero

abajo, derecha e izquierda. (M.E.) anterior y posterior de uno dado.
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= 6. Desplazarse por el espacio
siguiendo orientaciones espaciales.

o 7. ldentificar los dias por su nombre y
su relaciéon con la semana. (M.E.)

+ 8. Razonar para encontrar la solucién
a diversidad de problemas (M.E.)

+ 9. Usar diferentes estrategias para
encontrar varias soluciones a un

mismo problema

» 4.2. Nombra y escribe los numeros
anteriores y posteriores de uno dado.

= 5.1. Conoce el significado de las
direcciones: arriba, abajo, derecha,
izquierda.

= 6.1. Emplea las direcciones de
orientacién espacial para orientarse
en el espacio.

o 7.1. Reconoce los dias de la semana
por su nombre.

o 7.2. Relaciona los dias de la semana
con la semana.

+ 8.1. Emplea el razonamiento ldgico
para encontrar  soluciones a
problemas.

+ 9.1. Desarrolla diversas estrategias
para la resolucion de un mismo

problema.

UNIDAD 4

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

» 1. Resolver restas con llevada. (M.E.)

» 2. Resolver restas con y sin llevada de
tres cifras.

» 3. Realizar series de cadencia cuatro y
cinco.

= 4. Conocery emplear adecuadamente

» 1.1. Realiza correctamente el proceso
de la resta con llevada.

» 2.1.Resuelve restas con vy sin llevada
de numeros de tres cifras.

» 2.2. Emplea diversas estrategias para

resolver restas.
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los conceptos de: arriba, abajo,
derecha, izquierda, delante, detras.
(M.E.)

o 5. Identificar el largo, el ancho y el
alto de objetos tridimensionales.
(M.E.)

o 6. Ildentificar correctamente los
conceptos de grueso, profundo,
etcétera

o 7.Comprender la magnitud de
longitud y sus unidades de medida.
(M.E.)

+ 8. Reconocer los datos tiles de un
problema matematico. (M.E.)

+ 9. Elaborar problemas cuya solucion

se obtiene mediante sumas o restas.

(M.E.)

» 3.1.Crea series de cadencia cuatroy

cinco de manera ascendente y
descendente a partir de un nimero
dado.

3.2. Realiza mentalmente series de
cadencia cuatro y cinco.

4.1. Utiliza de manera correcta los
conceptos de arriba, abajo, derecha,
izquierda, delante y detrds para
orientarse en el espacio.

5.1. Identifica el largo, ancho y alto de
objetos tridimensionales conocidos.
6.1. Emplea adecuadamente los
conceptos de grueso, profundo etc.
teniendo en cuenta el contexto y el
objeto.

7.1. Conoce las unidades de medida
de longitud.

7.2. Identifica el metro como unidad
de medida de longitud de referencia.
7.3. Estima y mide la longitud de
diferentes objetos y lugares.

7.4. Comprende la magnitud de
longitud.

8.1. Identifica los datos de un
problema y reconoce cuales son utiles
para su resolucion

9.1. Crea problemas a resolver con

una suma o una resta.
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CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

» 1. Entender la multiplicacién como
suma de sumandos iguales. (M.E.)

» 2. Realizar series de cadencia seis.

= 3. Identificar los diversos tipos de
lineas. (M.E.)

= 4. Entender el concepto de punto.
(M.E.)

= 5. Localizar diferentes tipos de lineas
en objetos o situaciones cotidianas.

= 6. Reconocer patrones simétricos.
(M.E.)

+ 7. Localizar los datos utiles para la
resolucién de un problema. (M.E.)

+ 8. Resolver un problema mediante las

operaciones adecuadas.

» 1.1. Visualiza la multiplicacion como
suma de sumandos iguales.

» 2.1. Realiza mentalmente series
ascendentes y descendentes de
cadencia seis.

= 3.1. Conoce los diversos tipos de
lineas.

= 3.2. Distingue los distintos tipos de
lineas.

= 4.1. Entiende el con concepto de
punto.

= 5.1. Identifica en el entorno
diferentes tipos de lineas.

= 6.1. Entiende el concepto de simetria.

= 6.2. Diferencia figuras simétricas de
asimétricas.

+ 7.1.Identifica los datos de un
problema.

4+ 7.2. Reconoce los datos utiles para la
resolucion de un problema.

4+ 8.1. Emplea operaciones adecuadas

para resolver problemas.
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UNIDAD 6

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

» 1. Realizar series ascendentes y
descendentes de cadencia siete.

» 2. Comprender el funcionamiento de
la tabla de multiplicar del uno y del
diez. (M.E.)

» 3. Conocery usar los nUmeros
ordinales del uno al diez. (M.E.)

= 4. Reconocer los tipos de lineas en
objetos o lugares del entorno. (M.E.)

o 5. Emplear el litro como unidad
principal de medida de capacidad.
(M.E.)

o 6. Emplear diferentes unidades de
medida de capacidad.

o 7. Entender la conservacion de
capacidad de liquido en distintos
recipientes. (M.E.)

+ 8. Crear planes de actuacién para

resolver problemas. (M.E.)

» 1.1. Realiza mentalmente series
ascendentes y descendentes de
cadencia siete.

» 2.1. Construye las tablas de
multiplicar del uno y del diezy
entiende su funcionamiento.

» 3.1. Emplea los nimeros ordinales del
uno al diez para establecer un orden.

= Reconoce los tipos de lineas en
objetos conocidos de su entorno.

o 5.1. Reconoce el litro como unidad de
medida de capacidad principal.

o 6.1. Conoce y emplea adecuadamente
diferentes medidas de capacidad.

o 7.1. Comprende la magnitud de
capacidad.

o 7.2. Entiende la conservacion de
capacidad del liquido en distintos
recipientes.

+ Desarrolla estrategias y planes de

actuacion para resolver problemas.
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UNIDAD 7

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

» 1. Recordar los resultados de la tabla
de multiplicar del dos. (M.E.)

» 2. Comprender el la tabla de
multiplicar del dos. (M.E.)

» 3. Diferenciar nUmeros pares e

impares. (M.E.)

» 4. Relacionar los nimeros pares con la

tabla de multiplicar del dos.

= 5. Identificar poligonos atendiendo a
su numero de lados

= 6. Diferenciar los lados y vértices de
poligonos. (M.E.)

= 7. ldentificar y dibujar cuadrilateros.
(M.E.)

+ 8. Estructurar el proceso de trabajo
teniendo en cuenta el objetivo que se

pretende alcanzar. (M.E.)

» 1.1. Recuerda los resultados de la
tabla de multiplicar del dos.

» 2.1. Construye la tabla del dos y
entiende su mecanismo.

» 3.1. Comprende el significado de
ndmero par y nimero impar.

» 3.2. Diferencia los numeros pares de
los impares.

» 4.1. Relaciona los nimeros pares con
la tabla de multiplicar del dos.

= 5.1. Comprende qué es un poligono.

= 5.2. Identifica poligonos atendiendo a
su numero de lados.

= 6.1. Diferencia los lados y los vértices
de un poligono.

= 7.1.Ildentifica y dibuja cuadrilateros
atendiendo a sus caracteristicas.

+ 8.1. Estructura el proceso de trabajo

segun el objetivo a alcanzar.

UNIDAD 8

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

» 1. Realizar series ascendentes y
descendentes de cadencia ocho.

> 2. Recordar los resultados de las

» 1.1. Realiza mentalmente series
ascendentes y descendentes de

cadencia ocho.
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tablas de multiplicar del tres y del
cuatro. (M.E.)

3. Comprender el las tablas de
multiplicar del tres y del cuatro. (M.E.)
4. Calcular el doble y la mitad de un
numero dado. (M.E.)

5. Identificar las monedas y billetes
del sistema monetario europeo.
(M.E.)

6. Establecer equivalencias entre el
valor de diferentes monedas y
billetes.

7. ldentificar y dibujar triangulos.
(M.E.)

8. Comprender enunciados y sus
preguntas de problemas

matematicos. (M.E.)

» 2.1.Recuerda los resultados de las
tablas de multiplicar del tres y del
cuatro.

» 3.1. Construye la tabla del der tres y
del cuatro y entiende su mecanismo.

» 4.1. Comprende los conceptos de
doble y mitad.

» 4.2.Calcula el doble y la mitad de
numeros dados.

o 5.1. Conoce las monedas y los billetes
del sistema monetario europeo.

o 5.2. Relaciona cada moneda vy billete
del sistema monetario europeo a su
respectivo valor.

o 6.1. Establece equivalencias entre los
billetes y las monedas del sistema
monetario de la Unién Europa.

= 7.1. Conoce las caracteristicas de los
diferentes tridangulos.

= 7.2. Ildentifica y dibuja triangulos
atendiendo a sus caracteristicas.

4+ 8.1. Comprende los enunciados de
problemas.

4+ 8.2. Comprende las preguntas de
problemas en relacion con la
informacién aportada por el

enunciado.
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UNIDAD 9

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE

» 1. Empl I
mplear adecuadamente los » 1.1. Comprende el significado de

términos mayor y menor. (M.E.) mayor y menor

» 2.R I I I I
ecordar los resultados de la tabla » 1.2. Emplea adecuadamente los

de multiplicar del cinco. (M.E.) simbolos > y <

> 3. Comprender el la tabla de > 2.1.Recuerda los resultados de la

multiplicar del cinco. (M.E.) tabla del cinco

4, Realizar equivalencias con .
© g » 3.1. Construye la tabla del cinco y

diferentes monedas y billetes. (M.E.) . .
entiende su mecanismo.

o 5. Comprender la unidad de medida . . .
o 4.1. Realiza equivalencias con las

del peso. (M.E.) monedas y billetes del sistema

o 6. Emplear el kiloy el gramo como . .,
P yels monetario de la Union Europea.

. incinal ida. .
unidades principales de medida o 5.1. Comprende la magnitud de peso.

o 7.Conocer de manera aproximada el .
o 6.1. Reconoce el kilogramo y el gramo

eso de objetos por estimacion . I .
P ) P como unidades principales de medida

perceptiva. (M.E.) del peso.

8. Utilizar adecuadamente la balanza. .
o 7.1. Estimay comprueba el peso de

+ 9. hipotesi . .
9. Crear hipdtesis de manera diferentes objetos.

razonada. (M.E.) o 8.1. Utilizay entiende el mecanismo
de la balanza.
4+ 9.1. Plantea hipodtesis basadas en

argumentos légicos y razonados.
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UNIDAD 10

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE

> 1. Comprender las tablas de » 1.1. Construye las tablas de

multiplicar del seis y del siete. (M.E.) multiplicar del seis y del siete y

> 2. Recordar los resultados de la tabla . .
entiende su mecanismo.

del seis y del siete. (M.E.) » 2.1. Recuerda los resultados de las

» 3. Manejar el conteo ascendente - .
J ¥ tablas de multiplicar del seis y del

descendente de cadencia nueve. .
siete.

o 4. Emplear correctamente las .
P » 3.1. Realiza mentalmente conteo

unidades de mediad de longitud. ascendente y descendente de

» 5. ldentifi dibuj li .
entificar y dibujar poligonos cadencia nueve.

M.E.
( ) o 4.1. Emplea correctamente las

= 6. Reconocer y calcular el perimetro . . .
Y P unidades de medida de longitud.

if li . (M.E. , .
de diferentes poligonos. ( ) = 5.1. Reconoce perimetros atendiendo

& 7. Ordenar correctamente enunciados ,
a su numero de lados hasta un

de problemas. (M.E.) maximo de ocho lados.

= 5.2. Nombra adecuadamente
poligonos atendiendo a sus lados
hasta un maximo de ocho lados.

= 5.3, Dibuja poligonos atendiendo a su
numero de lados.

= 6.1. Comprende el concepto de
perimetro.

= 6.2. Calcula el perimetro de
diversidad de poligonos.

4+ 7.1. Ordena adecuadamente

enunciados de problemas.
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UNIDAD 11

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
» 1. Comprender las tablas de » 1.1. Construye las tablas de
multiplicar del ocho y del nueve. multiplicar del ocho y del nueve y
(M.E.) entiende su mecanismo.
2. Recordar los resultados de la tabla | > 2.1. Recuerda los resultados de las
del ocho y del nueve. (M.E.) tablas de multiplicar del ocho y del
3. Comprender, utilizar y relacionar nueve.
las unidades de medida de tiempo: o 3.1. Entiende las unidades de medida
horas, minutos y segundos (M.E.) del tiempo: horas, minutos y
4. Entender el funcionamiento de los segundos, y su relacion entre ellas.
relojes analdgicos y digitales. (M.E.) o 3.2. Utiliza adecuadamente las
5. Calcular la duracién de distintos unidades de medida del tiempo de
eventos por comparacién con otros horas, minutos y segundos.
de duracion conocida o 4.1. Entiende el funcionamiento de
6. Comprender el sistema sexagesimal los relojes analdgicos y digitales y los
7. Resolver problemas que requieran usa correctamente.
de mdas de una operacion. (M.E.) o 5.1. Calcula la duracién de eventos
comparandola con la de otros
conocidos.
o 6.1. Comprende el sistema
sexagesimal.
4+ 7.1. Resuelve problemas que
requieren de mds de una operacion.
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UNIDAD 12

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

» 1. Resolver sumas y restas con y sin
llevada. (M.E.)

» 2. Calcular mentalmente
multiplicaciones de las tablas de
multiplicar del uno al diez. (M.E.)

o 3. Emplear las unidades basicas de
medida correctamente para cada
magnitud. (M.E.)

o 4. Realizar equivalencias entre
monedas y billetes. (M.E.)

o 5. Leerrelojes analdgicos y digitales.
(M.E.)

= 6. Comprender y emplear
adecuadamente vocabulario
relacionado con la orientacién
espacial. (M.E.)

= 7. ldentificar y dibujar poligonos.
(M.E.)

+ 8. Resolver problemas que requieran

de operaciones encadenadas. (M.E.)

» 1.1. Resuelve sumas y restas con y sin
llevada de niumeros de hasta tres
cifras.

» 2.2. Calcula mentalmente
multiplicaciones de las tablas de
multiplicar del uno al diez.

o 3.1. Emplea las unidades bdasicas de
medida para resolver problemas.

o 4.1.Realiza equivalencias entre
monedas y billetes.

o 5.1. Lee correctamente relojes
analdégicos y digitales en precisién de
segundos.

= 6.1. Emplea adecuadamente
conceptos para orientarse en el
espacio.

= 7.1. ldentifica y dibuja poligonos
atendiendo a su numero de lados
hasta un maximo de ocho.

= 7.2. Ildentifica los tipos de
cuadrilateros y triangulos atendiendo
a sus caracteristicas.

4+ 8.1. Resuelve problemas que
requieren operaciones encadenadas

en el orden adecuado.

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO VL. El teatro de los ratoncitos

A continuacién se afiaden fotografias del material fisico del “Teatro de los ratoncitos”.
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Fuente: Elaboracion propia.

ANEXO VII. Unidades didacticas y sus respectivos cuentos

UNIDADES CUENTOS POPULARES

El guisante entre colchones

Nos orientamos hacia el conocimiento

éCudanto medira el pelo de Rapunzel?

Pintor, panadero, detective y mucho mas

El puré de Ricitos de Oro y otras
curiosidades

Zapateros y pares de zapatos
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Caperucita Roja nos vende magdalenas

UNIDAD 9 Nos volvemos mercaderes

En busca y captura de princesas

Cenicienta nos da la hora

Gymkhana final de personajes

Fuente: Elaboracion propia.

ANEXO VIII. Piramide de Alsina

A continuacién de muestra la pirdmide de Alsina (2016). Segln esta se han clasificado

los materiales utilizados en esta programacion.

Recursos
tecnoldgicos:
. ordenador, calculadora L
Diferentes Scunaee e Comunicacion,
organizaciones narraciones, negociacion,

del alumnado adivinanzas, canciones diélogo

Recursos manipulativos: materiales

inespecificos, comercializados o disefiados

Situaciones cotidianas, matematizacion
del entorno, vivencias con el propio cuerpo

Fuente: Piramide de la Educacién Matematica (Angel, 2010)
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ANEXO XIX. Mapa del aula

Pizarra

Mesa del
profesor

Mesas de alumnos _

Ventanal

Terrario

Zona de .
. Biblioteca lectura
Plantas de aula

P mm @ ©

Fuente: Elaboracién propia.
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ANEXO X. Calendario escolar

Septiembre 2019
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Diciembre 2019
M X 4 ¥ s | D
3 4 5
0 1 12
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17

24
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16 17 18 18 20 --

Marzo 2020

X
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v 5 D

) -
S e s aeomwm
ol (B s s e v e

T &
14 15
21 | 22
28 29
L M

20 21
27 28
L M

X J
K
13 -- 13 14 15

22 curso

Octubre 2019

X J v 5 5] L
2 2« JEIE

s o0 o lmim
16 17 18 -- 11
23 24 25 -- 15
o [l =
Enero 2020

v 5 n]
o o
e

10

2?2 23 24 -- 117

23 30 AN 24
Abril 2020

X J v 5 D L

4 5 4
1 12 1
18 19 20 -- 20 2 22 23 24 13
25 26 27 -- 27 28 23 30 25
Junio 2020 Julio 2020
X L M X J VvV s D
3

1K
- R

11 1

J v S D
e
- I

14

21

28

12

19

11

18

25

12

19

Matematicas

Noviembre 2019

X

J v 5 o
Y
o s e
Sy

27 2% 29

Febrero 2020

A efectos académicos:
Bl inicio periodo lectivo |
+ Dia lectivo
+ Dia lectivo E.Infant/Casas Nifios

+ Jornada INTENSIVA

i Inicio de act. apoyo, refuerzo...

i Finalizacion eval. final ordinaria.

Fuente: Calendario escolar. 2019-20 | | Comunidad de Madrid | EducaMadrid, n.d.
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ANEXO XI. Temporalizacion

PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD 1: 9 septiembre - 25 de septiembre (trece sesiones).
UNIDAD 2: 26 septiembre - 11 de octubre (doce sesiones).
*UNIDAD 3: 14 octubre - 28 octubre (11 sesiones).

UNIDAD 4: 29 de octubre — 18 noviembre (13 sesiones).

SEGUNDO CUATRIMESTRE

*UNIDAD 5: 19 noviembre - 13 diciembre (12 sesiones).
UNIDAD 6: 16 diciembre - 21 de enero (15 sesiones).
*UNIDAD 7: 22 enero - 5 febrero (11 sesiones).

UNIDAD 8: 6 febrero - 24 febrero (12 sesiones).

TERCER CUATRIMESTRE

*UNIDAD 9: 25 febrero - 12 marzo (11 sesiones).
UNIDAD 10: 13 marzo — 2 abril (14 sesiones).
UNIDAD 11: 14 abril - 30 abril (13 sesiones).

UNIDAD 12: 4 mayo — 22 mayo (15 sesiones).

Unidad 1
Unidad 2
Unidad 3
Unidad 4
Unidad 5
Unidad 6
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FESTIVOS
31 octubre Concedido por la Consejeria de Educacion
1 de noviembre Dia de Todos los Santos
6 de diciembre Dia de la Constitucion
9 de diciembre Inmaculada Concepcidn

21 diciembre — 7 enero | Navidad

28 febrero Concedido por la Consejeria de Educacion
2 marzo Concedido por la Consejeria de Educacion
3 - 13 de abril Semana Santa
1 de mayo Fiesta del Trabajo
15 de mayo San Isidro
Septiembre 2019 Octubre 2019 Noviembre 2019

L L] X 4 W 5 D L M X 4 W 5 o] L L] X 4 W 5 D

Febrero 2020

Fuente: Elaboracién propia.
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ANEXOS DE LAS UNIDADES
DIDACTICAS
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ANEXO XII. Rubrica de evaluacion

Rubrica para la evaluacién por parte del maestro.

e Unidad 3

Estandares de aprendizaje 1123 |4]|5

Realiza correctamente el proceso de la suma con llevada.

Calcula sumas con llevada en posicidn vertical.

Emplea adecuadamente los diez primeros nimeros ordinales.

Conoce vy utiliza de manera correcta los conceptos de anterior y

posterior.

Calcula mentalmente el nUmero anterior y posterior de uno dado.

Nombra y escribe los niumeros anteriores y posteriores de uno

dado.

Conoce el significado de las direcciones: arriba, abajo, derecha,

izquierda.

Emplea las direcciones de orientacidon espacial para orientarse en

el espacio.

Reconoce los dias de la semana por su nombre.

Relaciona los dias de la semana con la semana.

Emplea el razonamiento légico para encontrar soluciones a

problemas.

Desarrolla diversas estrategias para la resolucion de un mismo

problema.
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Anotaciones:

e Unidad5

Estandares de aprendizaje

Visualiza la multiplicacién como suma de sumandos iguales.

Realiza mentalmente series ascendentes y descendentes de
cadencia seis.

Conoce los diversos tipos de lineas.

Distingue los distintos tipos de lineas.

Entiende el con concepto de punto.

Identifica en el entorno diferentes tipos de lineas.

Entiende el concepto de simetria.

Diferencia figuras simétricas de asimétricas.

Identifica los datos de un problema.

Reconoce los datos utiles para la resolucién de un problema.

Emplea operaciones adecuadas para resolver problemas.

Anotaciones:
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e Unidad 7?7

Matematicas

Estandares de aprendizaje

Recuerda los resultados de la tabla de multiplicar del dos.

Construye la tabla del dos y entiende su mecanismo.

Comprende el significado de niumero par y nimero impar.

Diferencia los nimeros pares de los impares.

Relaciona los niumeros pares con la tabla de multiplicar del dos.

Comprende qué es un poligono.

Identifica poligonos atendiendo a su nimero de lados.

Diferencia los lados y los vértices de un poligono.

Identifica y dibuja cuadrilateros atendiendo a sus caracteristicas.

Estructura el proceso de trabajo segun el objetivo a alcanzar.

Anotaciones:

e Unidad9

Estandares de aprendizaje

Comprende el significado de mayor y menor.

Emplea adecuadamente los simbolos >y <.

Recuerda los resultados de la tabla del cinco.
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Construye la tabla del cinco y entiende su mecanismo.

Realiza equivalencias con las monedas y billetes del sistema

monetario de la Unién Europea.

Comprende la magnitud de peso.

Reconoce el kilogramo y el gramo como unidades principales de

medida del peso.

Estima y comprueba el peso de diferentes objetos.

Utiliza y entiende el mecanismo de la balanza.

Plantea hipdtesis basadas en argumentos légicos y razonados.

Anotaciones:

Fuente: Elaboracién propia.

ANEXO XIII. Rubrica de autoevaluacion de los alumnos

Rubrica para la autoevaluacién por parte del alumno.

Fuente: elaboracion propia.

e Unidad 3
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AUTOEVALUACION

Si |[MASO | NO
MENOS

OO

He colaborado y ayudado a mis compaferos

He respetado a mis compaferos y su trabajo

He participado y me he esforzado en las actividades

He atendido en clase y me he esforzado por
entender lo que aprendiamos

;Cuanto- he aprendido?
_ Regular Bien _I

Entiendo las sumas con llevada y
las sé hacer

Se utilizar los diez primeros
numeros ordinales.

Calculo el numero anterior y
posterior a otro.

Reconozco los dias de la semana.

Resuelvo problemas de manera
razonada y logica.
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e Unidad5

AUTOEVALUACION

Si |[MAsSO | NO
MENOS

OO

He colaborado y ayudado a mis compaferos

He respetado a mis compaferos y su trabajo

He participado y me he esforzado en las actividades

He atendido en clase y me he esforzado por
entender lo que aprendiamos

;Cuanto- he aprendido?

[ Wil | Reguiar | Bien | ERcalente]

Visualizo la multiplicacion como suma
de sumandos iguales

Distingo los distintos tipos de lineas.

Diferencio figuras simétricas de
asimétricas.

Reconoce los datos utiles para la
resolucién de un problema.

Empleo operaciones adecuadas para
resolver problemas
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e Unidad 7?7

AUTOEVALUACION

Si |[MAsSO | NO
MENOS

OO

He colaborado y ayudado a mis compaferos

He respetado a mis compaferos y su trabajo

He participado y me he esforzado en las actividades

He atendido en clase y me he esforzado por
entender lo que aprendiamos

:Cuanto- he aprendido?
ﬁ Regular Bien ﬁl

Entiendo la tabla de multiplicar del dos

Recuerdo los resultados de la tabla del
dos.

Diferencio los numeros pares de los
impares.

Identifico poligonos seglin su nimero
de lados.

Diferencio los lados y los vértices de un
poligono.

Identifico y dibujo cuadrilateros
atendiendo a sus caracteristicas.
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e Unidad9

AUTOEVALUACION

Si |[MAsSO | NO
MENOS

OO

He colaborado y ayudado a mis compaferos

He respetado a mis compaferos y su trabajo

He participado y me he esforzado en las actividades

He atendido en clase y me he esforzado por
entender lo que aprendiamos

;Cuanto- he aprendido?
ﬁ Regular Bien ﬁl

Utilizo bien los simbolos >y <.

Entiendo la tabla del cinco y recuerdo
sus resultados.

Hago equivalencias con las monedas y
billetes.

Reconozco el kilogramo y el gramo
como unidades principales de medida
del peso.

Se utilizar correctamente la balanza.
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ANEXO XIV. Unidad 1

Modelo que representa los colores que se relacionan con cada mes. En el aula de clase

se pegarian en una sola fila de un extremo a otro una de las paredes.

junio quio agosto septiembre -

Fuente: Elaboracion propia.

ANEXO XV. Unidad 1

A continuacién se incluye una imagen de los materiales usados para el Numerator.

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO XVI. Unidad 2

Recreacidn del material que se empleara para que los alumnos relacionen los dias con

los meses del afio.

Fuente: Elaboracidon propia.

ANEXO XVII. Unidad 3

Imagen de las figuras gogo que escondidas por Hansel y Gretel.

Fuente: Gogos Figuras Panini Brasil - en Mercado Libre, n.d.

ANEXO XVIII. Unidad 3

Ficha de sumas con llevadas.
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1]a]a 19 15
t1l3le| T 2]s T 17102
AFIE 1139 1|6

Fuente: d63a00f1361044098f3f3a43306ad6e9.jpg (453x640), n.d.
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ANEXO XIX. Unidad 3. Utilidad conceptos

Ficha para fomentar la reflexidon de los alumnos sobre la utilidad de los contenidos

aprendidos en la unidad.

;Para qué te serviria en tu vida diaria

alguna herramienta o estrategia que hemos

aprendido en esta unidad? 7, —

Fuente: Elaboracion propia.

ANEXO XX. Unidad 5

A continuacién aparece un esquema de la simetria que tienen las letras, la cual se

buscard con ayuda de un espejo.

ABCDEFGH;]}
JKLMNOPQ
RSTUVWXYZ

Fuente: alfa.png (400x201), n.d.
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ANEXO XXI. Unidad 5

Ejemplos de la actividad de manchas simétricas empleando temperas y doblando el

papel:

Fuente: “La mancha mdgica” | Mundo lilalimdn, n.d.

Fuente: EL RINCONCITO DE LA SENO EVA: La mancha mdgica, n.d.
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ANEXO XXII. Unidad 5

Ejemplo de tarjetas para practicar visualmente las multiplicaciones.

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO XXIII. Unidad 5

Ejemplos de cartas encadenadas para el repaso de la multiplicacién.

© nv
4+

—

©

(&)

ﬂlq +
[}

©

(@]

[%2]

—

(7] 3
>

(O]

m\ +
© ,

4+

—

©

(&)

&

[}

©

(@]

(%]

—

()

>

C

< 5

9+9+9+9+9+9

s -

. -

4+4+4+4+4

pmmm—————

3 x5

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO XXIV. Unidad 5

Ficha para fomentar la reflexién por parte de los alumnos acerca de los contenidos

aprendidos en la unidad.

De todo lo que hemos aprendido en esta
unidad, ;Qué aprendizaje consideras
mas importante?
@

Si quieres puedes acompanarlo con un
dibujo.

Fuente: Elaboracion propia.

ANEXO XXV. Unidad 7

A continuacién se muestran un par de tarjetas que se utilizardn para trabajar los

numeros pares.

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO XXVI. Unidad 7

A continuaciéon se muestra una recreacion del material con el que se trabajard para

aprender a reconocer los nimeros pares e impares de manera rapida.

14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37
38 39 40

Fuente: Elaboracion propia.

ANEXO XXVII. Unidad 7

Recreacidon del resultado de la actividad que consiste en crear cuadrildteros con
limpiapipas y pajitas.

Fuente: Elaboracion propia.

204



Beatriz Gonzalez Rodriguez 22 curso Matematicas

ANEXO XXVIII. Unidad 7

Ficha para fomentar la reflexién por parte de los alumnos sobre los aprendizajes de

esta unidad.

Resume con una palabra y un dibujo lo
que has aprendido en esta unidad.

Fuente: Elaboracion propia.

ANEXO XXIX. Unidad 9

Representacion del signo <y > “escondido” en la boca de un pez.

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO XXX. Unidad 9

Ejemplos de fichas de domind para repasar las equivalencias entre monedas y billetes

del Sistema Monetario Europeo.

(Anverso) (Reverso)

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO XXXI. Unidad 9

Ficha para fomentar la reflexion de los alumnos sobre la utilidad de los contenidos

aprendidos en la unidad.

¢ Para qué te serviria en tu vida diaria
alguna herramienta o estrategia que hemos
——

aprendido en esta unidad? J

Fuente: Elaboracion propia.

ANEXO XXXII. Unidad 11
Ejemplo de material con el que se pretende que los alumnos entiendan de manera visual la

relacion entre diferentes periodos temporales.

Fuente: Una idea para aprender las horas - Aprendiendo matemdticas, n.d.
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ANEXO XXXIII. Unidad 11

Material con el que los alumnos aprenderan a leer la hora en relojes analégicos y

digitales.

Fuente: Una idea para aprender las horas - Aprendiendo matemdticas, n.d.-b
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