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1. Título provisional 
 

“Sin filtro”: Plan de negocio para la creación de una Start–up. 
 
2. Objetivos 

Los objetivos principales de este Trabajo de Fin de Grado son la creación y el desarrollo del 
plan de negocio de una Start-up real a través de la plataforma Adventurees. La Start-up 
consiste en una empresa llamada “Sin filtro” cuyo fin es ofrecer papel ecológico obtenido a 
través de colillas recicladas. De esta manera presentamos una alternativa sostenible a la 
fabricación de papel, sustituyendo la deforestación por el reciclaje de colillas.  
 
Para la consecución de tal objetivo, se necesitará: 
 
I. Presentación de la Start-up: justificación, objetivos, metodología, misión y visión. 

 
II. Análisis de la industria del tabaco, su situación en España e internacional. 
 

III. Proporcionar una descripción del valor diferencial y la ventaja competitiva de la 
propuesta de valor: en este caso comparándonos con otras empresas que suministren 
papel reciclado. 

 
IV. Examinar la rentabilidad a través del Plan Financiero del negocio. 

 
V. Desarrollar el modelo de negocio 

- Presentación del modelo CANVAS 
- Análisis DAFO 

 
 
3. Metodología 

En cuanto a la metodología usada para desarrollar la Start-up, usaremos como apoyo la 
plataforma digital Adventurees que nos guiará a lo largo de la creación de nuestra Start-up. 
Adventurees divide el itinerario en tres bloques pero en principio para el TFG sólo voy a usar 
los dos primeros bloques ya que el tercero consiste en buscar financiación para la empresa. 
 
El primer bloque consiste en una investigación para delimitar el concepto y la viabilidad de 
la idea, para ello me basaré en una investigación de mercados llevando a cabo estudios como 
DAFO y PESTEL. 
 
El segundo bloque consiste en el desarrollo de un modelo de negocio basado en la creación 
de una empresa, incluyendo la estrategia comercial y el Plan de negocio. Para ello, el equipo 
llevará a cabo un Business Model Canvas, con este análisis podremos determinar la 
rentabilidad y el valor de la empresa creada.  
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