COMILLAS

ICAI ICADE CIHS

52 Doble Grado en Educacién Primariay Educacién Infantil

Trabajo de Fin de Grado

Programacion Didactica 32 Educacion Infantil

Alumna: Ainhoa Gonzalez Uriarte
Directora: Sonia de la Roz Concha

4 de abril de 2022



Programacion General Anual

32 Educacion Infantil

“EL MUNDO A TRAVES
DE LA MITOLOGIA”

MitOlnga
Naciona]

. MitOlnga
Internacjong]




Contenido

INTRODUCCION . .....uviuiititiete ettt ettt ettt ettt ettt e b e b e e be st e st e s e s e sseebeebeebeeneessessesbesbeebeenaensensensens 4
1.1.  PRESENTACION DEL TRABAJO .....oovveuirieienieteeteeeeeeeteeteesees e et aeae st s e eveetesensete s eesene e 4
1.2.  FUNDAMENTACION TEORICO-NORMATIVA DE LA PROGRAMACION ........ccovevvevererenenne. 4

CONTEXTUALIZACION ...ttt ettt ettt ettt ettt et ve e et eeae et e eateereenteenteeaseereenseens 5
PRESENTACION DEL CENTRO ....uvevetiteeeete ettt ete et teete e eseeveeseneeteeaeetenseseeaeesenseseesenseseesensens 5
ANALISIS Y LECTURA DEL CONTEXTO ...uviuvteteieeeete ettt ettt stesene e eaesseseeneeae s eneesessenseneanes 6
VALORES Y SU TRANSVERSALIDAD ......oeiueitieuieieieeteeteeneeeeeeeeteeseeteeteeseeseensenaeeseeseeseeseeneeneensennens 7

OBJETIVOS ..ottt ettt et ettt et et ettt e e e e ae et et et e et e e teeteereeatenee et e et e eteeteeneene et et e teeeeens 8

COMPETENCIAS ..ottt ettt et et et e ettt et et e e ete et et eae et et et eseeae et eseeseeteaseseeseese et eseeseesensesesseeseneans 9

METODOLOGIA ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt e et e e te et e eaeeebe et e eaeeeaseeteenseeasesreenseans 10

EVALUACION .....oviiiiieiieteete ettt ettt ettt ettt ettt ettt et ettt et et e s et eebeeaeeas et e s e st e sbeeteensensensenes 16

ATENCION A LADIVERSIDAD .....ocovviveureteeteeteseeteeteetesseseeteeseseeseetesseveesesteseseeseesensessesesenseseeseesens 18

CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE OTROS PLANES ......cccveueeereniererennnns 21
CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE LA LENGUA INGLESA. .......c.cuvcu..... 21
CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION EN EL DESARROLLO DE LA CONVIVENCIAY LA
CIUDADANIA. ...ttt ettt et eeeete et et eae e s et ese et e et e e e st eseeteesensereesennenens 22
CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE LAS TIC Y LA COMPETENCIA DIGITAL.
.............................................................................................................................................. 22

UNIDADES DIDACTICAS ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt e et et eas et et essereese st esseseesesens 23
JUSTIFICACION TEMATICA ...ttt ettt ettt ettt sa et ae et ene e e s e v 23
TEMPORALIZACION ...ttt ettt ettt ettt te et e et e e et e eaeneeae et e esensereeaeneens 25
ELEMENTOS TRANSVERSALES ......ooiuiiuiitieeieeeeteete et et e et et eeteeteeaeeaeeve e eeaeeteeteereeneeneenseseeseeaeas 26
FICHAS TECNICAS «...oeeeveeeeeete ettt ettt et et et eae ettt ese et et e et ese et e et et essese s esseseesessensesesseseneenes 27

UNIDAD 1: LA CAJA DE PANDORA ......cooouiiiiiuieeeeteeeete et eteeteee et e e ete et ene e eaesensenes 28
UNIDAD 2: LA LEYENDA DE PEGASO .......c..cooviuiiviiiieeeeteeteeteeseteeteesene v esesaeseesessens e evensensanas 29
UNIDAD 3: DEDALO Y SU HIJO iCARO EN EL LABERINTO DEL MINOTAURO.................cuven...... 30
UNIDAD 4: PERSEO Y IMEDUSA ..........oiuiiuieiieeeeeeeteeeeeeeee ettt teesens e eseenennanes 31
UNIDAD 5: EL CABALLO DE TROYA ......cooouiiiiieieteeteeeteeteeteetene e eteeaeneeeeeseneeseeteesess e eseeseneanes 32
UNIDAD 6: EDIPO Y EL ACERTIJO DE LAESFINGE ..........cooovivinieiiciiieeieeeeeeeeeeeee e 33
PRODUCTO FINAL DE TRIMESTRE CON APS ..........cooviiiuieriieeeeeeeteeteseseeeeeeee e ese e ere s enens 34
UNIDAD 7: LA CREACION DEL SOL, LA LUNA Y LA EGUZKILOREA ............cooveevianeaneanieeerenne. 35
UNIDAD 8: BASAJAUN ........cooiuiiuiieiitieteeteete et et e ete et et e et e et e eteete e e et eeteeteeteeaeeteeneereensenseeaearens 36
UNIDAD 9: IMARL.......ooviuiiuieeeiteeeee ettt ettt ettt te et et et ese et et eneeseesenseseete s enseseeteeseneenes 37
UNIDAD 10: LA FUENTE DE LA XANA .....cooviiiiionieteeieeeee et eteeeeee ettt eae e eae e ne e eaeenens 38
UNIDAD 11: Y OTRA VEZ, Y OTRA VEZ (TRASNO) .......cveviiviiinierictiieeeeeeeie et 39

2



PRODUCTO FINAL DE TRIMESTRE CON APS ..ottt 40

UNIDAD 12: LA CREACION DEL UNIVERSO ........ccoouviiiiiiiiiieecieee et et etee e enee e 41
UNIDAD 13: LALLORONA ...ttt ettt et et e e et et e et et e e et e et e et s eaaseanseaneenneanneans 42
UNIDAD 14: LA TORTUGA Y LA SABIDURIA DEL MUNDO .........c.cooviiiiiiieeieeeieecee e 43
UNIDAD 15: ELHOMBRE FELIZ............couiiiiiiiii e e e e e e e es 44
PRODUCTO FINAL DE TRIMESTRE CON APS ...t ettt e e e e e e e e 45
CONGCLUSIONES .. ettt ettt et e e e s e et e e e e e et e e e e et e e s e s e s e et eanesneanesnennesnees 46
BIBLIOGRAFIAY WEBGRAFIA ......vetiitiieiieti ettt ettt ettt ettt ss e sbe s ese s s s ese s enesaesenns 47
AN X O S Lottt et e e et e et e e et et et et e et et et et et et aaaataaaaanns 51
Anexo 1: HORARIO DIARIO DE AULA . ... et e e et e e e e et e e eans 51
ANEX0 2: OBJETIVOS DE ET AP A oottt e ettt e et e e e e et e e et e e et e e e e aaneans 51
ANEXO0 3: OBJETIVOS DE AREAS ...t ettt ettt e e et e e et e e et e e et eeeaaeeeaeeaas 52
ANEX0 4: PLANO DEL AULA ...ttt et st e et et et et et et e s et aaaeanananns 53
Anexo 5: PLANIFICACION DE RINCONES.........uiiiuieiuieiteeeeeeeetie et eteeeteeetee s enee s sneeeeaeeseae e 54
Anexo 6: DIANA DE AUTOEVALUACION DE COMPETENCIAS SOCIALES .......oovvveeviecreeeeeeereeeeneene 55
Anexo 7: AUTOEVALUACION DOCENTE ......uuiiiiteee et e eeeee e ettt e ettt eeeee e s eaeeesereeesaeeeseaaeeseaaeesaeeeas 56
Anexo 8: RUBRICA DE AUTOEVALUACION DE PROYECTO APS .....ooiiiuiieiiiieeiee e 57
Anexo 9: PORTADAS CUENTOS ILUSTRADOS ...ttt ettt e et e et e e e eans 58
Anexo 10: FOLLETO INFORMATIVO PRIMER TRIMESTRE ...c.uiiiiiiiiiiineineie e e e 60
Anexo 11: FOLLETO INFORMATIVO SEGUNDO TRIMESTRE ....c..viiiiiiiiiiiineiieii e 61
Anexo 12: FOLLETO INFORMATIVO TERCER TRIMESTRE ......ccuiiiiiiiiiiiiiiiiie e 62
Anexo 13: DESARROLLO DE LA UNIDAD DIDACTICA 7 ..evveeieiee et 63
V=) (oTe [o] Lo o |- U TP PPRRP 65
Descripcion de las actividades en cada SESION.........cceeiveiiriiieeeee e 66

[ ES] = Lo [o e H= T =T o U =] o 1SR URSRR 76
EVAIUBCTON ...ttt e et e e et e e e e et e e e st ee e 77
Atencion ala diverSidad. ... 78
Conclusion y webgrafia.......ccooeeeiii i 78



INTRODUCCION
1.1. PRESENTACION DEL TRABAJO

El presente documento es una Programacion Didactica Anual (PDA) dividida en dos
partes fundamentales: la Programacion General Anual y la planificacion de 15
unidades did4cticas. Se dirige al tercer curso de Educacién Infantil, es decir, alumnos
de 5 y 6 afos. Dado que se trata de una PDA, se resumen todos los elementos
didacticos esenciales, asi como se detalla el proceso de ensefianza- aprendizaje y su

metodologia aplicada contextualizada a un centro escolar hipotético.

Este trabajo surge del anhelo por conectar la Educacion Infantili con la
interculturalidad. Para ello, se recurre a la literatura como eje central de la
programacion, concretamente a los mitos: griegos, nacionales e internacionales. Es
mas, se pretende motivar a los alumnos con narraciones ilustradas y variadas que
capten su atencidén y les generen curiosidad. Asimismo, se muestran realidades
cercanas o similares a las suyas propias, asi como diversos personajes con los que

pueden conectar e identificarse.

De este modo, se pretende trabajar un desarrollo global, fortaleciendo valores
esenciales para el progreso en la sociedad actual como son la educacién emocional

y la medioambiental.

Tras 5 afios de carrera, en este trabajo se vuelcan los conocimientos adquiridos vy,
sobre todo, los cimientos pedagogicos y la perspectiva educativa forjados. Por este
motivo, no se trata Unicamente de un Trabajo de Fin de Grado, sino de una
declaracion de principios para mi educacion ideal, siguiendo el curriculo decretado

por ley. En él se refleja, por tanto, mi propia motivacion, interés y personalidad.

1.2.  FUNDAMENTACION TEORICO-NORMATIVA DE LA PROGRAMACION

Por un lado, esta programacion se basa en la ORDEN ECI/3960/2007, de 19 de
diciembre, por la que se establece el curriculo y se regula la ordenacion de la
Educacion Infantil en el marco nacional emitida por el Ministerio de Educacion y
Ciencia (MEC). Concretamente, este documento guia la propuesta metodolédgica de

esta programacion y los objetivos de etapa de Educacion Infantil.
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Por otro lado, se concretan los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion segun
el Decreto 17/2008, de 6 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se desarrollan
para la Comunidad de Madrid las ensefianzas de la Educacion Infantil incluyendo los

criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje.

Por ultimo, la propuesta de evaluacién sigue las pautas indicadas en la ORDEN
680/2009, de 19 de febrero, de la Consejeria de Educacion, por la que se regulan
para la Comunidad de Madrid la evaluacion en la Educacion Infantil y los documentos

de aplicacion.

CONTEXTUALIZACION

PRESENTACION DEL CENTRO

El centro FAJAR es un centro ficticio que fue fundado en 2015 gracias a la
cooperacion de profesores innovadores reunidos para ofrecer una educacion de

calidad, acorde a unos ideales metodoldgicos y valores educativos concretos.

Por un lado, se trata de un centro concertado, de titularidad privada. Por otro lado, la
cooperativa es aconfesional, con un caracter propio de centro laico, que ofrece cabida
a alumnos con diversidad religiosa y étnica. Para asegurar la inclusién, todos los

alumnos utilizaran el uniforme escolar.

De momento, el centro integra dos lineas por curso desde Infantil hasta la E.S.O., con
una media de 23 alumnos por clase. Sin embargo, el centro crece cada afio y seguira
ampliandose tanto en espacios y recursos materiales como en el nimero de alumnos

y profesionales.

Ademas, el colegio cuenta con 2 auxiliares técnicos educativos y 1 pedagogo

terapéutico, asi como 3 especialistas de inglés nativos.

El horario lectivo del centro es de 9:00 a 14:30 con dos recreos de 10:30 — 11:00 y
12:30 — 13:00. Asimismo, se ofrece la posibilidad de ampliar el horario con el
programa de “PRIMEROS DEL COLE” para los alumnos de Infantil y de Primaria, en

el Anexo 1 se puede ver especificamente el horario del aula de 5 afios.



En cuanto al equipo docente, cabe destacar que el director es graduado en Educacion
Primaria y especialista en Psicopedagogia por lo que las decisiones metodologicas y
organizativas tienen base teorica. Adicionalmente, se ofrece un servicio de orientacion
escolar y apoyo psicologico realizado por profesionales del ambito. Adicionalmente,
los coordinadores de etapa y jefes de estudio tienen formacién en neuroeducacion.
Por dltimo, se ofrece a todos los maestros la posibilidad de participar en actividades
extraescolares con la intencién de reforzar los vinculos emocionales creados con los

alumnos vy, asi, conocer mejor sus intereses y habilidades.

Las instalaciones del centro consisten en un aula multiusos (gimnasio, aula de
psicomotricidad, espacio de recreo cerrado, actividades extraescolares...), un aula
multisensorial, dos comedores, tres patios de distintos tamafos y con diversos
materiales, un huerto, una cocina de utilizacion en actividades escolares, una

biblioteca y varios espacios de lectura, un aula de musica y un salén de actos.

ANALISIS Y LECTURA DEL CONTEXTO

Ubicado a las afueras de una ciudad de tamafio medio de unos 200.000 habitantes,
cuenta no solo con un amplio espacio verde alrededor, sino también servicios publicos
de libre uso (piscinas, rocodromo, centro cultural, mercado de abastos, parque
municipal...) y diferentes comercios locales. Ademas, tiene buena comunicacion con
la red de transporte publico de la ciudad disponiendo de una parada de tranvia a

menos de 200 metros y dos paradas de autobus en las proximidades.

Genéricamente las familias de los alumnos tienen estudios universitarios y empleo
estable. Aun asi, hay un 35% de alumnos becados en materiales escolar y servicio
de comedor. Aungue la nacionalidad principal de los alumnos es espafiola, también
existen un 25% de alumnos con procedencia extranjera que estan bien incluidos entre

el resto del alumnado y poseen un nivel educativo acorde a su edad cronoldgica.

El centro tiene reconocimientos nacionales e internacionales (Primer Premio en el
Concurso Nacional de Buenas Practicas en centros docentes y Nivel Plata del Modelo
de Calidad Europea EFQM) en cuanto al rendimiento académico de los alumnos y los
programas de atencion a la diversidad que implementa atendiendo las necesidades

educativas de los alumnos y la conflictividad.



VALORESY SU TRANSVERSALIDAD

El centro se caracteriza por sostener los siguientes valores:

- Pensamiento critico: andlisis de la informacion recibida para determinar unas

conclusiones propias.

- Concienciacion social: percepcion, reconocimiento y comprension de las

diferencias y necesidades de cada individuo.
- Autonomia personal: capacidad para decidir y realizar actividades cotidianas por

uno Mismo.

- Sostenibilidad: Valoracion de los recursos ambientales disponibles en el presente

y su cuidado para el futuro.

De este modo, se potencian transversalmente aptitudes esenciales para formar
ciudadanos conscientes y participativos en la sociedad actual como son la inclusion y

el respeto en la pluralidad, la responsabilidad y la solidaridad.

Asimismo, se fomentan competencias como la social y civica, la iniciativa y
emprendimiento, la conciencia y expresion cultural, la linglistica mediante el
bilingliismo, la matematica, la ciencia y la tecnologia a través de programas STEM, la
digital y, principalmente, aprender a aprender, teniendo en cuenta el desarrollo

emocional.

Todo ello, se logra trabajando con una metodologia globalizadora, participativa y

cooperativa de manera que el aprendizaje sea experiencial y significativo.

Finalmente, se destaca una metodologia de Aprendizaje y Servicio aplicada
trimestralmente en los semiproyectos de trabajo y relacionada con la accién social, la
construccion de pensamiento y el desarrollo sostenible como puede ser el
acompafiamiento a personas en riesgo de exclusion social, la conservacion del huerto
escolar, asi como la celebracion de fechas emblematicas (dia de la Paz, dia contrala

Violencia de género, Carnaval...).



OBJETIVOS

Los objetivos de etapa de Educacion Infantil a los que contribuye esta programacion
se indican accediendo a los codigos QR del Anexo 2, teniendo en cuenta la
documentacion del Decreto 17/2008 (BOCM).

Asimismo, se detallan accediendo a los cédigos QR del Anexo 3 los objetivos
didacticos especificos de la programacion segun el Decreto 17/2008 clasificados por

las tres areas de conocimiento que componen el curriculo de Educacion Infantil.



COMPETENCIAS

La Educacion Infantil es por si globalizada y, por lo tanto, competencial (Zabalza,

2010), por lo que todas las competencias clave se trabajaran en las distintas areas de

experiencia (Marin, 2010):

1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

2. Conocimiento del entorno

3. Lenguajes: comunicacion y representacion

COMPETENCIA

DESCRIPCION

APLICACION EN LA
PROGRAMACION

Comunicacion
Linguistica (CCL)

Hace referencia a las
habilidades relacionados
con los idiomas: leer,
escribir, escuchary
comprender textos literarios.

Area 3.

A través de fabulas y mitos,
carteles, pictogramas...
Rincon de lectoescritura.

Competencia
Matematica

y Competencias
basicas en Ciencia

Hace referencia a los
numeros, el razonamiento
l6gico-matematico, la
orientacion espacial, etc.

Area 2.

A través de nimeros, formas,
calendarios, problemas
cotidianos...

y Tecnologia Rincén de razonamiento
(CMCT) l6gico.

Competencia Hace referencia a las Area 3.

Digital (CD) habilidades en cuanto a la A través de la visualizacion de

busqueda de informacion y
Su uso.

videos, juegos interactivos...

Iniciativa y Espiritu

Se relaciona con la

Area 1.

Emprendedor autonomia y conocimiento A través de rutinas y juegos.

(IEE) de si mismo, asi como la Rincén de juego simbdlico.
interaccion con el entorno.

Aprender a Hace referencia a la Area 1.

Aprender (AA)

capacidad para aprender de
forma autbnoma conociendo
las limitaciones personales.

A través de la reflexion en
asamblea, puzles, regletas,
didlogos, carteles, etc.
Rincon de exploracion
sensorial.

Competencias
Sociales y Civicas
(CSC)

Se relaciona con la
convivencia en sociedad y
los valores democraticos
fomentando la socializacion.

Area 2.

A través de normas del aula 'y
de juego, dramatizacion,
asambleas...

Conciencia y
Expresiones
Culturales (CEC)

Se pretende lograr la
apreciacion, comprension y
valoracion de todas las
expresiones artisticas en las
diferentes culturas.

Areas 2y 3.

A través de la tematica
mitoldgica, los instrumentos,
actividades plasticas, etc.
Rincén de expresion corporal,
musical y plastica.




METODOLOGIA

El proceso de ensefianza y aprendizaje en Educacion Infantil es globalizado y
competencial (Zabalza, 2010; Marin, 2010). Esto es, el aprendizaje se da en todo el
entorno del alumno teniendo en cuenta sus motivaciones y trabajando de forma
simultanea varios contenidos conceptuales, procedimentales o actitudinales, todos
ellos primordiales para el desarrollo personal de los alumnos (Urbano, 2010). En
consecuencia, la programacion de las unidades didacticas tiene una conexion
continua y sus contenidos no se clasifican. Por este motivo, se requiere de la
colaboracion entre familia y escuela para generalizar los conocimientos en diversos
contextos. Ademas, para llevar a cabo un aprendizaje significativo es imprescindible
partir de los conocimientos previos y de los intereses personales de los alumnos
(Ausubel, 2002).

Es necesario resaltar que esta programacion sigue las pautas metodolégicas de
diversos autores como se podra apreciar en todas las actividades. Por ello, se

determina que este trabajo tiene un enfoque mixto como se detalla a continuacion.

En primer lugar, se basa en los principios generales de un semiproyecto gestionado
por el maestro; se considera un semiproyecto dado que todo Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) debe surgir de las necesidades e intereses de los alumnos y, en ese
caso, no se podria planificar toda una programacién anual como la de este trabajo.
La programacién debe basarse en estrategias para poder adaptarse a las
necesidades de los alumnos de forma personalizada y considerar los objetivos y
contenidos curriculares como meta que dirija las actividades del proyecto (Vergara,
2016).

En este caso, se realizaran tres semiproyectos, uno por trimestre, y, en cada uno, se
tratara un bloque mitolégico diferente con varios personajes, cada uno de los cuales
sera objeto de una unidad didactica. De este modo, al final de cada trimestre, se
realizara un producto final (dramatizacién, meriendas, encuentros comunitarios, etc.)
gue englobe los aprendizajes realizados a lo largo de las distintas unidades didacticas

y permita la libertad y el desarrollo autbnomo de los alumnos.
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Tabla 2. Esquema resumen de la organizacion metodoldgica del proyecto. Fuente: Elaboracion propia.

Semiproyecto Unidades didacticas Producto final con ApS

1. La caja de Pandora
2. Laleyenda de Pegaso
_ . : Tarde de actividades
3. Deédalo, Icaroy el Minotauro ] )
interactivas con personas
4. Perseo y Medusa ) »
en riesgo de exclusion
5. El caballo de Toya .
social
6. Edipo y el acertijo de la
Esfinge
7. La creacion del Sol, la Luna y
la eguzkilorea Presentacion del huerto
8. Basajaun del centro a través de los
9. Mari mitos a las personas en
10.La fuente de la Xana riesgo de exclusion social

11. Pupieirifias

12.La creacion del universo L _
Dramatizacion de los mitos

13.La llorona B
y representacion a las

14.La tortugay la sabiduria del _
personas en riesgo de
mundo y _
exclusion social

15.Freya y el collar Brisingamen

Mediante el uso de los mitos como recurso inicial y principal de las unidades didacticas
se potencia la fantasia, originando asi la fabulacion (Montoya, 2003). Por un lado, los
mitos fomentan la creacion linguistica y artistica a través de la imaginacién, creando,
inventando y dibujando personajes e historias (Pérez, 1992). Por otro lado, los mitos
son producto del imaginario colectivo y de la idiosincrasia cultural, por lo que sirven
como elementos de integracion, comprension e interpretacion de los patrones

culturales de la sociedad en la que se basan (Duch, 1998).

Ademas, esta metodologia pone en relieve las experiencias educativas a través de
actividades que impliguen y emocionen a los alumnos por lo que el placer, la alegria
y la sorpresa toman gran importancia en el proceso de aprendizaje (Portero y Bueno,
2018).
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De este modo, el ABP pretende educar a los alumnos en competencias Utiles para la
vida real. Esto es, formar alumnos competentes en habilidades practicas de
resolucion de problemas, socializacion, adaptacion al cambio, generalizacion de los

aprendizajes, etc. (Vergara, 2016).

En segundo lugar, se empleara la distribucion del aula en rincones para trabajar
diversas habilidades en ellos de manera complementaria diariamente (Anexo 1). Con
ello, se pretende atender los diferentes intereses de los alumnos, fomentando el
propio aprendizaje e incorporando materiales de la vida cotidiana (Torio, 1997). Es
imprescindible atender a los espacios del aula para poder potenciar los beneficios de
la metodologia por rincones (Zabalza, 2010), proporcionando todos los materiales
necesarios a cada rincon y diferenciando las zonas de cada uno. Asimismo, se
pueden establecer rincones en el aula, rincones en el patio y rincones en los pasillos
(Laguia, 2008).

En definitiva, esta es la frecuencia con la que se trabaja cada metodologia:

Metodologia Frecuencia

Semiproyectos Trimestralmente, englobando varias unidades didacticas
y, cada dia, se trabajaran 50 minutos sobre el
semiproyecto de la unidad correspondiente.

Rincones 30 minutos diarios

Producto final con ApS | Una tarde al trimestre

Estos rincones son espacios delimitados con diversidad de materiales dependiendo
de las areas que se quieran trabajar. Sin embargo, no se proporcionan indicaciones
concretas por lo que cada alumno manipula, experimenta e investiga de manera libre

y acorde a su nivel lo que le motiva aumentando su atencion (Porteroy Bueno, 2018).

Mediante esta metodologia, los alumnos trabajan la autonomia, la socializacién e
interaccion entre iguales, la creatividad y el respeto (Torio, 1997). Ademas, los
materiales quedan ordenados por zonas y son mejor aprovechado de manera
reiterada. Este método se puede implementar de forma puntual o permanente, segun

convenga en cuanto a los contenidos y la programacion.

En particular, el aula se distribuira en rincones relacionados con la expresion corporal
y desarrollo psicomotriz, la expresion musical, la expresion plastica, el razonamiento

l6gico, la expresion escrita, la expresion oral, la comprension oral, el juego simbdlico,
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rincon de la naturaleza y la exploracion sensorial (Laguia, 2008) como se muestra en
el plano del Anexo 4. Las actividades llevadas a cabo en cada rincon (véanse los
ejemplos en el Anexo 5) se relacionan con una competencia clave como se muestra

en la tabla del unanime apartado. Para tener una rutina marcada y fomentar la

autodeterminacion, se ha establecido un horario (véase Anexo 1) donde se indica que
el trabajo por rincones sera de 30 minutos diarios, de 12:45 a 13:15, tras el segundo
recreo. Es mas, la distribucion de los alumnos en los mismos se llevara a cabo por
grupos siguiendo una rotacion diaria segun la tabla del Anexo 5, por lo que cada dia
le corresponde un rincén a cada grupo. Es necesario sefialar que los rincones de
expresion corporal, musical y plastica conforman uno solo por lo que cada grupo
debera elegir qué rincon desarrollar cuando le corresponda. De este modo, se
pretende adquirir unos habitos que ayuden a los alumnos a mantener un orden y
trabajar de forma auténoma fomentando su propio aprendizaje con el

acompafamiento del maestro-guia.

Por ultimo, esta programacion se caracteriza por involucrar a los alumnos en
proyectos de Aprendizaje y Servicio (ApS) incluyendo asi a diversos miembros de la
comunidad educativa y potenciando el compromiso social (Bringle, 2020). Para ello,
tanto los participantes en las sesiones de ApS como los alumnos deberan realizar a
principio de cada trimestre una lluvia de ideas sobre aquello que quieren aprender
sobre la mitologia correspondiente, actividades a realizar, etc. Estos pensamientos
seran compartidos entre la coordinadora de la asociacion colaboradora y la tutora
para intentar cumplir las expectativas de ambos grupos a lo largo del trimestre. Se
trata de educar no solo sobre contenidos conceptuales, sino también sobre

contenidos actitudinales y valores.

Esto es, alguna de las actividades a llevar a cabo durante la tarde interactiva del
producto final de cada semiproyecto consistira en dramatizar el mito presentado al
inicio de la unidad y representarlo delante de un publico formado por personas en
riesgo de exclusion social de la asociacion colaboradora. Consecuentemente, la
dramatizacion cobra un gran significado en esta programacion, desarrollando la

expresion oral, plastica y corporal (Morén, 2011).
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Por ello, es esencial dedicar tiempo a la reflexion alo largo de todo el proyecto: antes,
durante y después. De este modo, el aprendizaje se dara en ambos participantes del

ApS en aspectos de diversidad social y cultural (Puig y Palos, 2006).

Todo lo expuesto, debe conectarse para llevar a cabo un aprendizaje vivencial en un
contexto cercano, en el que se creen relaciones sociales y se sienta el proceso en

primera persona (Vergara, 2016).

En definitiva, los principios generales de intervencion son los semiproyectos y el
desarrollo competencial en base a Vergara (2016) y Zabalza (2010) respectivamente.
Para ello, se aplicaran metodologias especificas como los rincones y el ApS siguiendo

las indicaciones de Laguia (2008) y Puig y Palos (2006).

En cuanto a los recursos que se emplearan, destacan el personal educativo del centro
(1 maestro, 1 auxiliar técnico, 1 PT y 1 especialista en inglés) que acudiran
regularmente al aula, asi como los diversos espacios del centro (cocina, aula
multiusos, salén de actos...) y aquellos disponibles en las proximidades del colegio
(parque, centro de dia de personas mayores, mercado, etc.). En este sentido, el inglés
se integrard en todas las unidades didacticas mediante flashcards de vocabulario
relacionado con el hilo conductor, canciones y bailes, juegos, etc. Ademas, en la
asamblea inicial diaria se llevara a cabo alguna actividad de repeticion para activar
los conocimientos de los alumnos y su fluidez en la expresién oral, en presencia del

especialista en inglés.

El aula multisensorial Snoezelen consiste en un espacio amplio en el que explorar los
diversos sentidos escuchando sonidos, viendo imagenes y colores, tocando objetos,
etc. Es especialmente beneficiosa para los alumnos con problemas de
autorregulacion conductual y de interaccién social puesto que fomenta la atencién y
concentracion, la comunicacion, la socializacion, asi como disminuye las alteraciones

conductuales, las estereotipias y la ansiedad (Kaplan et al., 2006).

Ademas, a lo largo del curso los recursos materiales empleados seran muy variados,
por lo que para cada proyecto se entregara a las familias un listado del material
necesario para traer al aula. En este sentido, la temporalizacion de cada proyecto
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cambiara segun los nuevos contenidos que se trabajen en él, aunque, en general, la

duracién de los proyectos sera de dos o tres semanas.

Aunque el uso de la Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (TIC) no debe ser
el centro de la metodologia aplicada en las clases, si es imprescindible educar en y
para una adecuada utilizacién (Coll, 2009). Por ello, la informatica se convierte en un
medio para alcanzar el conocimiento y fomentar el pensamiento divergente. De este
modo, la disposicion de los alumnos a buscar soluciones y saciar su curiosidad a
través de la tecnologia sera considerada durante el proceso de ensefanza-
aprendizaje mostrando y permitiendo el uso moderado de diferentes dispositivos
como ordenadores y tabletas. Por lo tanto, el aprendizaje también es procedimental.

Dado que el trabajo, en sesiones diarias, de la lectoescritura en 5 afios es obligatorio
en la Comunidad de Madrid, se implementara un método mixto de lectoescritura
partiendo de lo general a lo particular y volviendo a lo general, creando un pequefio
diccionario de aula con las palabras generadoras mas habituales y cercanas (Garcia
y Garcia, 2017). De este modo, se favorece la retencién de unidades completas, la
lectura global, y el acceso al cédigo lector de palabras nuevas (Carril e Iglesias, 2000).
Todo ello, se llevara a cabo mediante actividades participativas que vinculen los
conocimientos previos de los alumnos y sus intereses (Carballo, 2020). Con este
objetivo, se trabajara el aprendizaje de la lectoescritura a través de juegos de
imitacion directa, rimas, semejanzas, seriaciones de pareja, andlisis, representacion

grafica, el tren de las palabras...
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EVALUACION

Vergara (2016) sefala que la evaluacion en el Aprendizaje Basado en Proyectos debe
realizarse durante todo el proceso a través de la investigacion, la observacion, el
dialogo y la accion, asi como ofreciendo herramientas para fomentar la
autoevaluacién. Para ello, es imprescindible involucrar a todo el equipo docente y
mantener un contacto frecuente con las familias para conocer la evolucién del alumno
fuera del entorno escolar, asi como analizarla y compararla con respecto a las

conductas detectadas desde el centro.

Con este objetivo, a las familias se les entregara un diario personal en el que anotar
con el uso de pictogramas las actividades realizadas cada dia, las comidas, etc. Esto
servird como intercomunicador y dara pie a trabajar la memoria y practicar vocabulario

con el alumno durante las asambleas iniciales.

En definitiva, esta evaluacion sera orientadora y enfocada principalmente a la mejora
del proceso de aprendizaje, siendo una evaluacion diagnoéstica y formativa (ORDEN
680/2009). Por este motivo, no se calificara numéricamente, pero si se realizard una
evaluacion inicial en la que se considere el estado evolutivo del alumno y sus

conocimientos previos.

Ademas, las familias podran seguir las actividades realizadas por los alumnos gracias
a los posts del blog del colegio. Para mas inri, trimestralmente los alumnos recogeran
un album de recuerdos con tareas, imagenes y anotaciones donde se recopila todo el
trabajo.

Todo ello, se llevara a cabo no solo mediante la observacién directa y sistemética
reglada por la ORDEN 680/2009, sino también mediante los informes individuales
semanales y las rubricas de evolucion que seran completadas y revisadas por el
equipo docente durante las reuniones mensuales. De este modo, se copilara un
cuaderno de campo donde se registren los avances de los alumnos. Asimismo, se
evaluara la implicacion en las actividades del proyecto de Aprendizaje y Servicio tanto
a los alumnos como a las personas en riesgo de exclusion social participantes. Para
ello, se completara una diana de aprendizajes (Anexo 6) en la que se representan
diversas competencias sociales que cuyo desarrollo ha de ser valorado de manera

individual. Esta diana serd completada al finalizar cada tarde interactiva por los
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participantes. En caso de los alumnos de 5 afios que lo necesitasen, la profesora les

ayudara en el proceso reflexivo y en la complecion de la diana.

Del mismo modo, los alumnos con Necesidades Educativas Especiales (NEE)
accederan a una evaluacion extraordinaria teniendo en cuenta sus caracteristicas de
desarrollo madurativo. Con esta finalidad, el equipo docente adaptara los criterios de
evaluacion ajustandolos a sus circunstancias para posibilitar el acceso a la

evaluacion.

Por ultimo, se lleva a cabo una evaluacion del proceso de ensefianza — aprendizaje.
Por un lado, mediante una autoevaluacion de la practica docente (Anexo 6). Para ello,
se llevard a cabo una reflexién diaria individual y asambleas conjuntas del equipo
docente trimestrales donde se destacaran los puntos metodologicos a mejorar. Estos
momentos reflexivos son esenciales para mejorar cada dia, anotando qué actividades
han funcionado adecuadamente y cuales se podrian mejorar, cdmo actuar ante los
alumnos y mejorar el ejemplo que se les ofrece (Martinez-lzaguirre et al., 2018). Por
otro lado, mediante una valoracién conjunta entre la asociacién colaboradora y la
tutora sobre el funcionamiento del proyecto de Aprendizaje y Servicio. Para ello, se
utilizara la rabrica planteada por Rubio et al. (2015) sobre la autoevaluacién para la
mejora de estos proyectos (véase Anexo 7).

Los objetivos de aprendizaje expuestos en el Anexo 3, seran evaluados a través de
los criterios de evaluacion del Decreto 17/2008 y los estandares de aprendizaje
evaluables consistirdn en conductas observables de los alumnos que se tendran en
cuenta para la evaluacion global calificAndose segun la siguiente pauta: no
conseguido, en proceso y conseguido (Orden 680/2009). Todo ello, se relacionara

con los objetivos de la programacion, las competencias y los contenidos de las UD.

Finalmente, es necesario sefialar cuales son los criterios de evaluacibn minimos

exigibles para promocionar al alumnado. Asi pues, se recopilan a continuacion:

1. Realizar actividades rutinarias de forma auténoma y proactiva para satisfacer
las necesidades basicas relacionadas con el cuidado personal la higiene la
alimentacién el descanso la salud el bienestar los viajes y otras tareas
cotidianas.
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2. Comprender determinados signos elementos y costumbres para identificar
otras culturas presentes en el entorno. Establece relaciones afectivas
respetuosas y generosas con todos tus comparieros.

3. Mostrar interés y gusto por utilizar un lenguaje adecuado y creativo para
regular la conducta relatar experiencias razones y resolver situaciones

conflictivas comunicar estados de &nimo y compartirlos con los demas.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Desde 1990, con la implementacion de la Ley Organica General del Sistema
Educativo de Espafia, se comienza la etapa de proyeccion con un modelo pedagoégico
caracterizado por la inclusion escolar de todos los alumnos y el desarrollo de las
competencias basicas en el alumnado con dificultades de aprendizaje. Con este
objetivo, se realizan intervenciones escolares diferenciadas y especificas segun las

necesidades (Castejon y Mifiano, 2011).

No cabe duda de que cada alumno tiene unas caracteristicas diferentes y, en
consecuencia, su estilo de aprendizaje es distinto, por lo que la diversidad es
inherente a las comunidades educativas. Por lo tanto, la atencién a la diversidad es

imprescindible para asegurar el acceso de todos los alumnos al curriculo.

A continuacion, se detallan las medidas tomadas teniendo en cuenta los tres tipos:
las medidas generales que se hacen desde el centro para que todos los alumnos
tengan acceso al curriculo y a la evaluacion, las medidas especificas de apoyo
educativo y las medidas especiales de adaptacion curricular. Por ello, es
imprescindible conocer y analizar las necesidades del alumnado mediante la
observacién y la comunicacion con las familias y, si fuera necesario, la derivacion a

especialistas como psicopedagogos y equipo médico.

En primer lugar, como medidas generales, se tendran en consideracion los

diferentes tipos. Por un lado, en cuanto a las medidas estructurales, se dispondra de

una biblioteca surtida con libros y cuentos dirigidos a todas las edades y con
estimulacion sensorial, entornos controlados con minimas alteraciones, la habilitacion

de un aula de recursos que permita coordinar y centralizar los materiales del centro,

18



una iluminacién adecuada, buena accesibilidad al centro, informacién visual

complementaria en las paredes, etc.

Por otro lado, se llevaran a cabo medidas organizativas incluyendo a toda la

comunidad educativa. Esto es, varias propuestas anuales de escuela de familias para
formar a estas en los planes de Apoyo Conductual Positivo, de sensibilizacion y apoyo
a la Diversidad Funcional, de acompafiamiento familiar en el Trastorno del Espectro
Autista... Asi como posibilidades de que el equipo docente siga una formacion
continua mediante cursos especificos del uso de la tecnologia en el aula,

sostenibilidad en la escuela, plan de actuacion contra el acoso escolar...

Ademas, las medidas didacticas incluiran la formacion continua del profesorado, la

seleccion de materiales sensorialmente estimulantes y recursos diversos para que el

entorno escolar sea dinamico, inclusivo y participativo.

En segundo lugar, se describen a continuacion como seran las medidas especificas
de los alumnos que necesitan apoyo educativo que afectan a la dinamica didactica

y que, por tanto, apareceran especificadas en las U.D.

- Alumno con inmadurez en aspectos conductuales vy de socializacion: alteraciones

agresivas en la conducta en momentos de frustracion, escape en carrera en las

actividades nuevas y dificultades para iniciar una interaccién con iguales.
Primeramente, se llevara a cabo una intervencion global en la que se estudie
las causas (¢,Cuando? ¢ Por qué?) y funciones (¢, Para qué?) de la conducta.
Después, se proporcionaran apoyos para la aparicion de la conducta deseada
y se reforzard la conducta adecuada de forma oral e inmediata, asi como
mediante el ejemplo de los compafieros (Zaballos, Diaz y de Albéniz, 2001).
Finalmente, se utilizara el rincon de la calma del aula de manera auténoma 'y
se acudird al aula multisensorial frecuentemente acompafado de la PT.

- Alumno con dificultades linguisticas: desarrollo del lenguaje oral y escrito

ralentizado en comparacion al correspondiente con su edad cronolégica.
En cuanto al tipo de actividades, se incidira en la conciencia fonoldgica,
correspondencias  grafema-morfema, comprension oral, habilidades
fonologicas (Zapiola, 2005). Ademdés, se adaptaran los tiempos en la

realizacion de tareas, utilizacion de material multisensorial para potenciar el
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aprendizaje, llevar a cabo actividades manipulativas y utilizar pictogramas
(apoyo visual accesible).

- Alumno con problemas de tipo sensorial: hipoacusia.

Se recomendara a la familia que acudan al otorrino para considerar el uso de
un audifono o implante coclear. Mientras tanto, en el aula, se ofrecera la
disponibilidad de equipos individuales de FM vy, aunque se priorice la
informacion en soporte visual, el auxiliar técnico educativo se coordinara con
la maestra para acompafiar al alumno ofreciendo informacion visual en las
actividades gue involucren sonidos (Lépez Vicente y Guillén, 2008). Asimismo,

asistira al aula multisensorial para trabajar la estimulacién vibro-tactil.

Por ultimo, se presentan algunas medidas especiales de adaptacién curricular
como son: priorizar los objetivos relacionados con la socializacién, la autonomiay la
regulacion emocional; e introducir o aumentar el peso de los criterios de lenguaje y

comunicacion.

Para llevar a cabo las medidas especificas de apoyo y las medidas especiales de
adaptacion es imprescindible detallar la organizacion de intervenciéon. Con este fin, se

ha disefiado una tabla resumen del proceso.

Momento de | ¢COmMo? ,Quién? ¢;Cuando? ;Donde?
intervencion
Deteccién de | Observacion | Equipo docente | Entodo momento | En todas las
los problemas Familia situaciones
Organizacion | Valoracion Equipo de | Tras la llamada | En las
de las | continuada Orientacion de alerta del| situaciones
medidas de mejora Educativa y | equipo docente que
Psicopedagdgica supongan
mayor
dificultad
Intervencion | Medidas Equipo docente | En las | En las
especifica especificas Familia situaciones que | situaciones
y/o supongan mayor | que
especiales dificultad supongan
individuales mayor
dificultad
Evaluacion de | Observacion | Equipo docente | Tras la | En todas las
las medidas y generalizacion situaciones
comparacion de las medidas.
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Esto precisa de la implicacion familiar una vez mas para mantener una comunicacion
fluida en todo momento de la intervencion y, de este modo, trabajar conjuntamente

por el bienestar del alumno.

CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE OTROS
PLANES

CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE LA LENGUA INGLESA.

Como se ha mencionado en la presentacion del centro, la competencia linglistica
cobra gran importancia en el ideario del centro puesto que fomenta el bilingtismo

desde los primeros cursos de Educacion Infantil.

Para ello, se cuenta con 3 especialistas de inglés nativos que rotan por las aulas
impartiendo las clases de inglés y apoyando a los maestros durante las clases de
Social Science y Natural Science, en Educacion Primaria (E.P.) y Educacion
Secundaria Obligatoria (E.S.O.). Asimismo, en el ultimo curso de Educacion Infantil,
los especialistas estan presentes durante las asambleas iniciales, creando una rutina
de entrada en inglés, mas alla de las horas correspondientes al idioma (véase horario
en el Anexo 1). Por ello, la coordinacion entre el equipo docente del aula y el profesor
de inglés esimprescindible. Dado que el especialista de inglés acude a las asambleas
iniciales, conoce el proyecto y su avance diario, participando asi en el mismo.
Particularmente, las actividades que impliquen la ensefianza de vocabulario sencillo
se realizaran en inglés, asi como algunas de expresion oral. En consecuencia, los
criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje de esta segunda lengua
estaran incluidos en la programacion de las unidades didacticas y se evaluaran de

forma conjunta con el resto de los aprendizajes.

Ademas, en 4° de E.P. y 2°de E.S.O., se realizaran dos intercambios con colegios de
paises anglosajones para conocer diversas culturas y practicar el idioma de forma

inmersiva.
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CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION EN EL DESARROLLO DE LA CONVIVENCIAY LA
CIUDADANIA.

Dado que la concienciacion social es uno de los valores principales del Proyecto
Educativo del Centro, es imprescindible trabajarlo a lo largo de todas las etapas
educativas, especificamente a través de eventos de Aprendizaje y Servicio. En ellos,
se invitaran al colegio a una asociacion de personas en riesgo de exclusion social con
las que los alumnos interactuaran y llevaran a cabo diversas actividades por lo que el
desarrollo socio-cognitivo se dara en ambas partes. Ademas, los beneficios de los
proyectos se valoraran a través de autoevaluaciones en forma de reflexiones y de

cuestionarios previos y posteriores a los eventos.

En concreto, en esta programacion se plantea convertir los productos finales de los
semiproyectos trimestrales en oportunidades para conocer la diversidad y trabajar la
comprension de las necesidades de otros grupos sociales mediante la metodologia
ApS. De este modo, los alumnos interactian con toda la comunidad sumando valor a
los contenidos aprendidos y fomentando aptitudes como la empatia, la inclusion y la

solidaridad.

CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE LASTICY LA
COMPETENCIA DIGITAL.

Las tecnologias forman parte de la vida cotidiana y, por tanto, se encuentran
presentes en el aula diariamente, de forma que los alumnos deben tomar conciencia
de su importancia y saber hacer un buen uso de ellas. Para ello, las TIC se emplearan
en la profundizacién de contenidos y la busqueda de informacién para un amplio
aprendizaje animando a los alumnos a plantearse preguntas y resolver dudas con

ayuda del ordenador del aula y la maestra.

Precisamente en las aulas, la competencia digital sera impulsada en gran grupo
mediante la utilizacion de la pantalla digital en la que proyectar los mitos iniciales de
las unidades did4cticas, los videos que se visualicen o los juegos interactivos virtuales

seleccionados de estos enlaces:

- http://www.cristic.com/infantil/

- https://arbolabc.com/juegos-para-ninos-de-preescolar
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UNIDADES DIDACTICAS
JUSTIFICACION TEMATICA

Cada trimestre se desarrollara un semiproyecto sobre distintos bloques mitoldgicos:

clasica-griega, nacional e internacional, respectivamente.

Los mitos son narraciones ficticias protagonizadas por personajes heroicos o de
caracter divino. Es mas, estos relatos se relacionan con los cuentos populares
encontrando semejanzas en la estructura, la caracterizacién de los personajes y las
tematicas realistas (Kirk, 1973). Precisamente, los personajes son reflejo de la
realidad pudiéndose interpretar como arquetipos humanos tanto en sus valores como
en sus errores, a partir de los cuales se establecen modelos de pensamiento y

conducta.

Ademas, la literatura es parte del legado de una cultura, mostrando las costumbres y
tradiciones, la vida diaria y el contexto (L6pez et al., 2017). Por este motivo, los mitos
son de gran utilidad en el aula para trabajar la inclusion a través de las identidades de
diversas partes del mundo.

Con todo ello, los mitos antiguos son un recurso magnifico en el aula en cuanto a sus
valores didacticos y pedagdgicos. Esto es, sirven para entender algunas obras
artisticas actuales, conocer el intertexto de otros relatos, fomentar virtudes heroicas,
desarrollar la imaginacion y la creatividad, ejercitar el pensamiento critico, expresar

sentimientos... (Lopez et al., 2003).

Sin duda, todos los mitos han sufrido adaptaciones a lo largo del tiempo desde su
composicion oral original hasta la actualidad. Especificamente, para la utilizacion de
la literatura en el aula de infantii es imprescindible adaptar las narraciones
simplificAndolas y adaptandolas al nivel madurativo y los intereses de los alumnos.
(Sotomayor, 2005).

De hecho, en base a la complejidad inherente al mito en cuanto a su origeny proposito
inicial (Fernandez-Rubio, 2018) y su necesidad de contextualizacién en funcion del
publico al que se dirige (Caballero, 1867), es imprescindible llevar a cabo una
adaptacion. En este caso, para poder llegar al publico infantil transmitiendo todo su

potencial simbdlico de la realidad y de nosotros mismos (Molpeceres, 2016), se
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precisa de una simplificacion y, sobre todo, una presentacion visual y ludica.
Indudablemente, el mito narrado no tiene tanta fuerza como el mito visualizado,
escuchado, representado... (LOpez et al., 2003) ya que los procesos cognitivos de la
infancia son globales y precisan de inputs de todos los sentidos para desarrollar su
potencial. Para ello, necesitan ser manejados desde lo sensorial (vista, oido), lo
motriz, lo ludico... y eso supone reescribirlos y presentarlos en un lenguaje mas
visual, colorido, con personajes simplificados, accesibles a la mente de un nifio de
esta edad (Caballero, 1867). Todo esto, resulta mas factible gracias a las nuevas
tecnologias y a Internet por lo que los mitos resultan accesibles a cualquier persona
y se abre toda una posibilidad de seleccién y personalizacion del disefio (Macias y
Ortega, 2003).

Por este motivo, se han disefiado especificamente para la programacion breves
cuentos ilustrados (Anexo 8) que relatan los mitos de cada unidad didactica para
gue la narracion de la maestra sea visualmente atractiva y fluida, incluyendo una

presentacion de los personajes al inicio de cada bloque tematico.

Es vital que se dote la biblioteca de aula de estos cuentos puesto que ésta constituira
el centro de investigacion del aula y el rincén de la lectoescritura. Por lo tanto, los
alumnos podran acudir a ella en situaciones no solo de trabajo, sino también de
descanso. De este modo, el fomento de la lectoescritura en el aula de infantil converge
alrededor de la biblioteca de aula, siendo dirigido por la maestra y contando con la
participacion continua de los alumnos (Rueda, 2014). En resumen, desde la
exploracion de cuentos hasta el aprendizaje de la lectoescritura, el alumno es
protagonista del proceso, aumentando su curiosidad y su motivacion. De esta forma,
seran los propios comparieros quienes inciten a sus iguales a leer y escribir. Ademas,
este recurso es potenciador directo de contenidos fundamentales en Infantil como son

el cuidado y orden de los materiales.

En este sentido y para que los cuentos queden a disposiciéon de los alumnos, la
maestra deberd imprimirlos y encuadernarlos, descargandoselos de los siguientes

enlaces (Primer trimestre-Mitologia griega, Segundo trimestre-Mitologia nacional,

Tercer trimestre-Mitologia internacional). Asimismo, se ha realizado una version mas

comprimida para el maestro que recopila todos los mitos del semiproyecto. En ella se
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dispone también de una primera pagina con algunas recomendaciones previas a la

narracion.

TEMPORALIZACION

Cada trimestre se divide en una tematica mitoldgica diferente que ha sido ordenada
por criterios de niveles de dificultad comprensiva. En primer lugar, se presenta la
mitologia griega para introducir el concepto del mito desde una perspectiva clasica
coNn unos personajes arquetipicos basicos y claros. En segundo lugar, se presenta la
mitologia nacional donde las situaciones son cercanas, cotidianas y realistas para que
el alumno relacione los mitos con su vida diaria y se sienta identificado con los
protagonistas. Finalmente, se presenta la mitologia internacional, acercando al
alumno a la diversidad, a lo ajeno y lejano, con lecciones mas abstractas y

existenciales.

En la Tabla 1 se muestra el esquema final de organizacion temporal de la
programacion teniendo en cuenta el numero de semanas disponibles segun el

calendario escolar, asi como la extension del trabajo de cada unidad didactica.

Tabla 1. Esquema resumen de la organizacion temporal de la programacion. Fuente: Elaboracion propia.

Semiproyecto Unidades didacticas Temporalizacién
1. La caja de Pandora 22y 32 semanas de septiembre
2. Laleyenda de Pegaso 42y 52 semanas de septiembre
3. Dédalo, icaroy el Minotauro | 12y 22 semanas de octubre
4. Perseo y Medusa 32y 42 semanas de octubre
5. El caballo de Toya 12y 22 semanas de noviembre
6. Ed||_00 y el acertijo de la 32y 42 semanas de noviembre
Esfinge
Producto final con ApS 12 semana de diciembre

7. La creacion del Sol, la Luna

: 22y 32 semanas de diciembre
y la eguzkilorea

423 y 22 semanas de diciembre

8. Basajaun
y enero

9. Mari 32y 42 semanas de enero

10. La fuente de la Xana 13, 22y 32 semanas de febrero

a a a

11. Pupieirifias 42 12y 23 semanas de febrero

y marzo
Producto final con ApS 32 semana de marzo
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43 12 y 22 semanas de marzo
y abril

32, 42y 12 semanas de abril y
mayo

12.La creacién del universo

13.La llorona

14.La tortugay la sabiduria del
mundo
15.Freya y el collar Brisingamen | 18 y 22 semanas de junio
Producto final con ApS 32 semana de junio

28, 32y 42 semanas de mayo

ELEMENTOS TRANSVERSALES

Ademas, se tendran en consideracion otros elementos transversales esenciales para
el desarrollo competencial y global de los alumnos. Esto es, no solo se potenciaran
actividades complementarias y extraescolares como los productos finales con ApS de
cada semiproyecto, sino también actividades que fomenten la lectura (mediante la
motricidad, el uso de la biblioteca y el rincon lectoescritor), el uso de las TIC (gracias
a la pantalla digital y la tablet del aula), el aprendizaje del inglés (con el apoyo de la
auxiliar nativa) y la educacion en valores (en base a la autodeterminacion, el respeto
y la colaboracién). En este sentido, la metodologia por rincones cobra gran
importancia puesto que permite a los alumnos explorar diferentes métodos de

aprendizaje y contenidos.

ELEMENTOS 0
TRANSVERSALES UNIDADES DIDACTICAS
Lectoescritura 1,7,8,12,15
Educacién emocional 1,13

Uso de TIC 2,6,8,9 14
Motricidad gruesa 2,4

Educaciéon en valores 3,10, 11, 15
Expresion plastica 3,10

Expresién oral 4

Razonamiento logico 5,6,14

Motricidad fina 57

Educaciéon medioambiental 9

Inglés 11, 12, 14
Expresion musical 13
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FICHAS TECNICAS

Por un lado, se resumen, a continuacion, las 15 UD, siguiendo una misma estructura
organizativa donde figuran el n° y titulo de la UD, nimero de sesiones de la UD, fechas
en las que se desarrolla, objetivos que persigue, objetivos de etapa trabajados
(listados alfanuméricamente segun el Decreto 17/2008 y expuestos en el Anexo 2),
objetivos de la programacion trabajados (numerados segun el Decreto 17/2008 y
expuestos en el Anexo 3), contenidos y criterios de evaluacion que se emplearan
(numerados segun el Decreto 17/2008). Asimismo, se numeran algunas actividades
gue desarrollan elementos transversales a llevar a cabo durante cada Unidad
Didactica. Cabe sefalar que, en base a cada mito trabajado, se establecen unos
objetivos que lograr y, a partir de éstos, se concretan los contenidos que son el medio

por el que alcanzarlos antes de determinar los criterios de evaluacion.

Por otro lado, esta programacion contiene 15 unidades didacticas (UD) englobadas
en tres semiproyectos, uno por trimestre, que culminan con un producto final de
Aprendizaje y Servicio (ApS). Por ello, ademas de los contenidos a trabajar en las
unidades didacticas, los semiproyectos y los productos finales tendran también unos
objetivos mas genéricos como se sefiala en este apartado.
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Mitologiagriega (primer trimestre)

En primer lugar, se presentan los mitos clasicos-griegos que se trabajaran en el aula

durante el primer trimestre, compilando seis unidades didacticas.

UNIDAD 1: LA CAJADE PANDORA

Temporalizacion

N° de sesiones de la UD

22 y 32 semanas de septiembre

20 sesiones (10 sesiones de trabajo de
proyecto de 50 minutos y 10 sesiones de
rincones de trabajo de 30 minutos), 16h40 en

total

Objetivos generales

Objetivos de | Objetivos
programacion | de etapa

- Desarrollar habilidades para identificar, expresar y comprender

emociones propias y ajenas.

- Explorar el entorno, identificando objetos y personas de

referencia.

- Expresar anécdotas, sentimientos y suefios oralmente.

Area 1: 3 d,byg
Area2:1,7y8

Area 3: 4, 8y

13

Contenidos

- lIdentificacion y expresion de sentimientos, emociones, vivencias, preferencias e intereses
propios y de los demas. Control progresivo de los propios sentimientos y emociones

- Los objetos y materias presentes en el medio, sus funciones y usos cotidianos. Interés por su
exploracion y actitud de respeto y cuidado hacia objetos propios y ajenos.

- Nociones basicas de medida: Grande/mediano/pequeiio, largo/corto, alto/bajo, pesado/ligero.

- Utilizacion de comparaciones: Mas largo/corto que, mas grande/pequefio que, etcétera.

- Respeto y cuidado de los objetos de uso individual y colectivo.

- Participacion y escucha activa en situaciones habituales de comunicacion. Acomodacion
progresiva de sus enunciados a los formatos convencionales, asi como acercamiento a la
interpretacion de mensajes, textos y relatos orales producidos por medios audiovisuales.

- Escritura de letras, silabas, palabras y oraciones sencillas. Acentuacion de las palabras.

- Expresién y comunicacion de hechos, sentimientos y emociones, vivencias, o fantasias a
través del dibujo y de producciones plasticas realizadas con distintos materiales y técnicas.

Elementos transversales

Competencias

Criterios de evaluacion

- Lectoescritura: escribir un miedo y dibujarlo,
meterlo en La caja de Pandora de clase.

- Educacion emaocional: trabajar las distintas
emociones como la alegria, tristeza, enfado,
miedo, asco a través de texturas y sonidos
potenciando la percepcion sensorial.

CCL, IEE

Area 1: 6
Area 2: 1, 10, 23y 25
Area 3:3,9y 16
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UNIDAD 2: LALEYENDA DE PEGASO

Temporalizacion N° de sesiones de la UD

423y 52 semanas de septiembre 20 sesiones (10 sesiones de trabajo de proyecto
de 50 minutos y 10 sesiones de rincones de

trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivos generales Objetivos  de | Objetivos
programacion | de etapa

- Reconocer las habilidades propias y ajenas para superar | Area 1: 2 a, | f
desafios. Area 2:2,3y 17

- Identificar algunos animales basicos y sus caracteristicas. | Area 3: 13

- Relacionar la realidad y la ficcibn a través de distintos

medios de comunicacion.

Contenidos

- Coordinacion y control postural: El cuerpo y el movimiento. Progresivo control del tono,
equilibrio y respiracion. Satisfaccion por el creciente dominio corporal.

- El paisaje y el medio fisico. Observaciones, descubrimiento y descripcion del entorno
préximo. La orientacion en el espacio. La observacion de los cambios en el tiempo.

- Reconocimiento sencillo y primeras clasificaciones de los animales. Interés y gusto por las
relaciones con ellos.

- Disfrute al realizar actividades en contacto con la naturaleza. Valoracion de su importancia
para la salud y el bienestar. Repoblacion, limpieza y recogida selectiva de residuos.

- El Universo. El Sistema Solar. El Sol y los planetas. El giro de los planetas alrededor del Sol.

- Acercamiento a producciones audiovisuales como peliculas, dibujos animados o

videojuegos. Valoracion critica de sus contenidos y de su estética.

Elementos transversales Competencias Criterios de evaluacién

- Uso de TIC: visualizacion de videos | CMCT, CD, IEE | Area 1: 3

explicativos sobre: caracteristicas de los Area2:4,7,9y 28

animales, clasificacién, sonidos... Area 3: 25

- Motricidad gruesa: escuchar el mito y

representarlo gestualmente potenciando

la expresion corporal.
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https://www.youtube.com/watch?v=SkkzIvhj1s8&ab_channel=CNTVInfantil
https://www.youtube.com/watch?v=SkkzIvhj1s8&ab_channel=CNTVInfantil
https://www.youtube.com/watch?v=q7DNqj0H6lA&ab_channel=HappyLearningEspa%C3%B1ol
https://www.youtube.com/watch?v=YxOrQM2lM-0&ab_channel=EugeniaRomero

UNIDAD 3: DEDALO Y SU HIJO [CARO EN EL LABERINTO DEL MINOTAURO

Temporalizacion N° de sesiones de laUD

12 y 22 semanas de octubre 20 sesiones (10 sesiones de trabajo de proyecto
de 50 minutos y 10 sesiones de rincones de

trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivos generales Objetivos de | Objetivos
programacion de etapa

- Orientarse a si mismo y a los demas en el espacio cercano. | Area 1: 6y 8 C,J, I
- Clasificar los objetos seguin sus caracteristicas e iniciarse | Area 2: 2,7y 16
en el conteo. Area3:4,10y 14

- Potenciar la expresion creativa

Contenidos

- Nociones basicas de orientacion en el espacio y en el tiempo y coordinacion de movimientos

- Confianza en las propias posibilidades de accion, participacion y esfuerzo personal en los
juegos y en el ejercicio fisico.

- Productos elaborados a partir de materias primas procedentes de animales y plantas.

- Actitud positiva para compartir juguetes y objetos de su entorno familiar y escolar.

- Nociones basicas de orientacion. Posiciones relativas.

- Situacion en el espacio. Realizacion de desplazamientos orientados.

- Participacion y escucha activa en situaciones habituales de comunicacion.

- Uso del "collage" como medio de experimentacion con diversos materiales, formasy colores

Elementos transversales Competencias | Criterios de evaluacion

- Educacion en valores: trabajar en equipo | CMCT, CSC, | Area1:9y 11

para disefiar un laberinto del que salir | IEE Area 2: 4, 16, 22, 25
posteriormente. Area 3:3,5y 19

- Expresién plastica: crear un monstruo

Unico mezclando caracteristicas de
distintos animales utilizando recortes de
revistas, distintos tejidos, materiales

reciclados, etc.
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UNIDAD 4: PERSEO Y MEDUSA

Temporalizacion N° de sesiones de la UD

32y 42 semanas de octubre 20 sesiones (10 sesiones de trabajo de proyecto
de 50 minutos y 10 sesiones de rincones de

trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivos generales Objetivos  de | Objetivos
programacion | de etapa

- Identificar diferentes partes del cuerpo y fomentar la | Areal1:1,2y7 |a, hk
expresion facial Area 2: 16

- Comenzar el lavado de dientes auténomo, aumentando el | Area 3: 10, 20
autocuidado.

- Mostrar interés en el aprendizaje de la lengua extranjera.

Contenidos

- El cuerpo humano: Caracteristicas diferenciales del cuerpo. Identificacion y localizacion de
partes externas e internas del cuerpo. Exploracion del propio cuerpo. Identificacion y
aceptacion progresiva de las caracteristicas propias. Representacion grafica del esquema
corporal.

- Adaptacion del tono y la postura a las caracteristicas del objeto, del otro, de la accion y de la
situacion.

- La salud y el cuidado de uno mismo.

- La higiene personal. Adquisicibn y practica de habitos saludables: Higiene corporal,
alimentacion, ejercicio y descanso.

- Situacion en el espacio. Realizacion de desplazamientos orientados.

- La lengua extranjera como medio de comunicacion oral.

- Actitud positiva hacia la lengua extranjera.

Elementos transversales Competencias | Criterios de evaluacién
- Expresion oral: realizar praxias | CCL, AA Areal: 1,2 y 10
bucolinguofaciales con espejos por Area 2: 16
parejas, Juego del espejo. Area 3:5y15
- Motricidad gruesa: jugar al stop o sillas
musicales, diferenciando ruido y silencio.
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https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/juegos-para-ninos/juego-del-espejo.html

UNIDAD 5: EL CABALLO DE TROYA

Temporalizacion N° de sesiones de la UD

12y 22 semanas de noviembre 20 sesiones (10 sesiones de trabajo de proyecto
de 50 minutos y 10 sesiones de rincones de

trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivos generales Objetivos de | Objetivos
programacion de etapa
- Tener iniciativa en la proposicion de juegos y participar, | Area 1: 4y 8 f, b, i
respetando a los demas. Area 2: 7y 17

- Reconocer la necesidad de establecer unas normas para | Area 3: 1,12y 14
lograr una buena convivencia.

- Solucionar diversas situaciones problematicas.

Contenidos

- Juego simbdlico y juego reglado. Comprension y aceptacion de reglas para jugar. Valoracion
de su necesidad.

- Comprension y aceptacion de las normas implicitas que rigen los juegos de representacion
de papeles, participacion en su regulacion y valoracién de su necesidad.

- Normas elementales que regulan la vida cotidiana. Planificacion secuenciada de la accion
para resolver tareas. Aceptacion de las propias posibilidades y limitaciones en la realizacion
de las mismas.

- La iniciativa en las tareas y la busqueda de soluciones a las dificultades que aparecen.

- Respeto y cuidado de los objetos de uso individual y colectivo.

- Actitud positiva para compartir juguetes y objetos de su entorno familiar y escolar.

- Maguinas y aparatos. Utilidad, funcionamiento, inventores.

Elementos transversales Competencias | Criterios de evaluacion
- Razonamiento l6gico: resolver | IEE, CMCT, AA | Area 1:7,8 y9
problemas cotidianos y en juegos Area 2: 25y 29
simbdlicos. Area 3: 2,12y 19

- Motricidad fina: llevar a cabo una

magueta del caballo de Troya
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https://galletasyabrazos.files.wordpress.com/2017/09/caballo-de-troya.pdf

UNIDAD 6: EDIPOY EL ACERTIJO DE LA ESFINGE

Temporalizacion N° de sesiones de la UD

32y 42 semanas de noviembre 20 sesiones (10 sesiones de trabajo de proyecto
de 50 minutos y 10 sesiones de rincones de

trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivo general Objetivos de | Objetivos
programacion de etapa

- Relacionarse con los demas, dialogando, colaborando y | Area 1: 5 b,i, h
pidiendo ayuda. Area 2: 6y 17
- Mostrar interés hacia culturas ajenas. Area 3:6,7y18

- Usar los conocimientos y la creatividad para la proposiciéon

de nuevos retos en lenguaje escrito.

Contenidos

- Habilidades para la interaccion y colaboracion y actitud positiva para establecer relaciones
de afecto con las personas adultas y con los iguales.

- Las tradiciones y las costumbres.

- Identificacion de algunos cambios en el modo de vida y las costumbres en relacion con el
paso del tiempo.

- Utilizacién de la biblioteca con respeto y cuidado. Valoracion de la biblioteca como recurso
informativo de entretenimiento y disfrute.

- Aproximacion al uso de la lengua escrita como medio de comunicacion, informacién vy
disfrute. Interés por explorar algunos de sus elementos.

- Interpretacion de imagenes, carteles, fotografias. Comprension y produccion de imagenes

secuenciadas cronolégicamente.

Elementos transversales Competencias | Criterios de evaluacion

- Razonamiento  légico: disefio y | CD, AA, CEC Area 1: 4

resolucion de adivinanzas Area 2: 24,26 y 28
- Uso de TIC: busqueda de informacion Area 3:7,8,11y 14

sobre las esfinges y la Antigua Grecia
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PRODUCTO FINAL DE TRIMESTRE CON APS

Dado que este primer trimestre se ha centrado la atencién en el mito heroico, el
producto final del semiproyecto sera una tarde de actividades interactivas con una

asociacion de personas en riesgo de exclusion social.

Fechas de temporalizacion: A lo largo de la 12 semana de diciembre se llevara a
cabo la preparacion de las actividades: confeccién de materiales, avisos a las familias,

disefio de los espacios necesarios...
Objetivos:

1. Preparar y llevar a cabo diferentes juegos relacionados con la tematica
trimestral de mitologia griega

2. Acompafar a todos los miembros del grupo (alumnos y personas invitadas, en
riesgo de exclusion social) durante una tarde de diversion y socializacion

interactuando.

Propuesta de actividades: A continuacion, se presentan las actividades que se

realizaran durante la tarde del evento:

a) Presentacion de personajes griegos
b) Clasificacion de dioses griegos
c) Aula ambientada en la Antigua Grecia

d) Escape room por equipos

Ademas, en el Anexo 10 se encuentra el folleto informativo sobre la tarde de

actividades interactivas.
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Mitologia nacional (segundo trimestre)

En este segundo blogue, se presentan los mitos nacionales, abarcando 5 unidades

didacticas, sobre los que se trabajaran durante el segundo trimestre.

UNIDAD 7: LA CREACION DEL SOL, LALUNAY LA EGUZKILOREA

Temporalizacion N° de sesiones de laUD

22y 32 semanas de diciembre 20 sesiones (10 sesiones de trabajo de proyecto

de 50 minutos y 10 sesiones de rincones de
trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivos generales Objetivos de | Objetivos
programacion | de etapa
Identificar situaciones complejas pudiendo pedir ayuda | Area 1: 4 c, b, g
autébnomamente. Area 2:1,3
- Conocer algunos elementos del Sistema Solar. Area 3: 2,13

- Experimentar con texturas y colores.

Contenidos

Las actividades de la vida cotidiana. Iniciativa y progresiva autonomia en su realizacion.
Regulacion del propio comportamiento, satisfaccion por la realizacion de tareas y conciencia
de la propia competencia.

Los objetos y materias presentes en el medio, sus funciones y usos cotidianos. Interés por
su exploracion y actitud de respeto y cuidado hacia objetos propios y ajenos.

El Universo. El Sistema Solar. El Sol y los planetas. El giro de los planetas alrededor del Sol.
La Tierra y la Luna. Los viajes espaciales.

Utilizacion y valoracion progresiva de la lengua oral para evocar y relatar hechos, para
explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos para regular la
propia conducta y la de los demas.

Distincion progresiva entre la realidad y la representacion audiovisual.

La expresion plastica como medio de comunicacion y representacion.

Elementos transversales Competencias | Criterios de evaluacién

- Motricidad fina: crear con diversos | CCL, CMCT, | Area 1: 10

materiales representaciones individuales | CEC Area 2:1,9
del Sol, la Luna y la eguzkilore. Area 3: 1, 16
- Lectoescritura: escribir carteles

identificativos de su material.
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UNIDAD 8: BASAJAUN

Temporalizacion N° de sesiones de la UD

423y 22 semanas de diciembre y enero 20 sesiones (10 sesiones de trabajo de proyecto

de 50 minutos y 10 sesiones de rincones de
trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivos generales

Objetivos de | Objetivos
programacion | de etapa

- Ayudar a otros compafieros en la consecucion de tareas.
- Reconocer las distintas formas de los objetos.
- Destacar algunos utensilios y su utilidad en la vida diaria.

Area 1: 5 f,h,j
Area 2: 15, 17
Area 3: 7, 18

Contenidos

- Habilidades para la interaccion y colaboracién y actitud positiva para establecer relaciones

de afecto con las personas adultas y con los iguales.

- ldentificacién de formas planas (circulo, cuadrado, rectangulo, triAngulo) y tridimensionales

en elementos del entorno. Exploracion de algunas figuras y cuerpos geomeétricos

elementales.

- Maguinas y aparatos. Utilidad, funcionamiento, inventores.

Elementos transversales Competencias

Criterios de evaluacion

- Lectoescritura: realizar un cuaderno de | CSC, CD, CEC

fichas de utensilios en los que se
escriben los nombres de cada aparato,
adjuntando imagenes reales y dibujos.

- Uso de las TIC: buasqueda de

informacion e imagenes sobre inventos.

Area 1: 4
Area 2: 15, 29
Area 3: 8, 14
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UNIDAD 9: MARI

Temporalizacion N° de sesiones de laUD

32y 42 semanas de enero 20 sesiones (10 sesiones de trabajo de proyecto

de 50 minutos y 10 sesiones de rincones de

trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivos generales Objetivos de | Objetivos

programacion | de etapa

Tener iniciativa en las actividades de exterior. Area 1: 1 ab,g
Reconocer diferentes elementos geograficos. Area 2:2,3

Explorar con el medio natural, valorando la importancia del | Area 3: 4, 17
cuidado del medioambiente.

Relacionar canciones con la naturaleza.

Contenidos

El cuerpo humano: Exploracion del propio cuerpo. Identificacion y aceptacién progresiva de
las caracteristicas propias. Representacion grafica del esquema corporal.

Curiosidad, respeto y cuidado hacia los elementos del medio natural.

Productos elaborados a partir de materias primas procedentes de animales y plantas.
Disfrute al realizar actividades en contacto con la naturaleza. Valoracién de su importancia
para la salud y el bienestar. Repoblacion, limpieza y recogida selectiva de residuos.

El paisaje y el medio fisico. Observaciones, descubrimiento y descripcion del entorno
proximo. La orientacion en el espacio. La observacion de los cambios en el tiempo.
Conocimiento de algunos elementos del relieve geogréfico.

Participacion y escucha activa en situaciones habituales de comunicacion. Acomodacion
progresiva de sus enunciados a los formatos convencionales, asi como acercamiento a la
interpretacion de mensajes, textos y relatos orales producidos por medios audiovisuales.

La cancién como elemento expresivo. Canciones de su entorno y del mundo.

Elementos transversales Competencias Criterios de evaluacion
- Uso de las TIC: visualizar videos| CMCT, CSC Areal:1
musicales y explicativos de distintos Area 2:6,7,8
elementos del relieve geogréfico. Area 3: 3, 23

Educacion medioambiental: cuidar el

huerto escolar.

37




UNIDAD 10: LA FUENTE DE LA XANA

Temporalizacion N° de sesiones de laUD

12 22y 32 semanas de febrero

30 sesiones (15 sesiones de trabajo de proyecto
de 50 minutos y 15 sesiones de rincones de
trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivos generales Objetivos de | Objetivos
programacion | de etapa
- Reconocer las capacidades de uno mismo. Areal1:1,6 a,fi
- Mostrar autonomia en los movimientos en el entorno escolar, | Area 2: 5, 7
asi como en las tareas rutinarias. Area 3: 11

- Participar en actividades de lenguaje oral con sus iguales y

adultos.

Contenidos

- Aceptacion y valoracion ajustada y positiva de si mismo, asi como de las posibilidades y

limitaciones propias.

- Nociones bésicas de orientacion en el espacio y en el tiempo y coordinacion de movimientos.

- Valoracién y respeto de las normas que rigen la convivencia en los grupos sociales a los

gue pertenece el alumno. La participacion en la familia y en la escuela.

- Participacion creativa en juegos linguisticos para divertirse y para aprender.

Elementos transversales Competencias

Criterios de evaluacioén

- Educacion en valores: trabajar en | CCL, IEE

asamblea las diferencias y semejanzas
entre todos y respetarlas.

- Expresién plastica: imaginar y

representar su lugar magico favorito y

escribir un nombre para el mismo.

Area1:1, 11
Area 2: 17, 25
Area 3: 1
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UNIDAD 11:Y OTRAVEZ, Y OTRA VEZ (TRASNO)

Temporalizacion N° de sesiones de laUD

43 12y 22 semanas de febrero y marzo 30 sesiones (15 sesiones de trabajo de proyecto

de 50 minutos y 15 sesiones de rincones de
trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivos generales Objetivos de | Objetivos
programacion | de etapa
Manejar los propios sentimientos a través de diversos | Areal: 3 f,g,h
recursos. Area 2: 4,9, 10

Enumerar objetos, identificando los primeros nimeros tanto | Area 3: 3
en su representacion grafica como numérica.

Reconocer las estancias del hogar.

Comprender relatos breves, representando diversos
personajes.

Contenidos

Identificacion y expresion de sentimientos, emociones, vivencias, preferencias e intereses
propios y de los demés. Control progresivo de los propios sentimientos y emociones.

Los numeros, cardinales y ordinales, y las operaciones. Cuantificadores basicos:
Todo/nada/algo, uno/varios, etcétera.

Aproximacion a la cuantificacion de colecciones. Aplicacion del ordinal a pequefias
colecciones. Utilizacion del conteo como estrategia de estimacién y uso de los nimeros
cardinales referidos a cantidades manejables.

La familia: Sus miembros, relaciones de parentesco, funciones y ocupaciones. Lugar que
ocupa entre ellos.

La vivienda: Dependencias y funciones. Tareas cotidianas del hogar. Participacion en dichas
tareas. Las rutinas caseras. Ofrecimiento y solicitud de ayuda para si mismo y para los
demas.

Uso progresivo, acorde con la edad, de léxico preciso y variado, estructuracion gramatical
correcta, entonacion adecuada, tono de voz apropiado, ritmo, pronunciacién clara y
discriminacion auditiva.

Exposicién clara y organizada de las ideas.

Elementos transversales Competencias Criterios de evaluacion
- Educacion en valores: mantener la clase | CMCT, CSC Area 1: 6

ordenada diariamente. Area 2: 12,18y 20
- Inglés: relacionar los numeros en Area3:1,4

espafiol con los nimeros en inglés.
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PRODUCTO FINALDE TRIMESTRE CON APS
Este trimestre se centra en el mito naturalista por lo que el producto final del
semiproyecto sera la presentacion del huerto del centro a las personas en riesgo de

exclusion social a través de los personajes trabajados durante los mitos del trimestre.

Fechas de temporalizacion: A lo largo de la 32 semana de marzo se llevara a cabo
la preparacion de las actividades: confeccion de materiales, avisos a las familias,

disefio de los espacios necesarios...
Objetivos:

1. Arreglar el huerto escolar para un uso y aprovechamiento adecuado.
2. Ensefar a los invitados (personas en riesgo de exclusion social) los productos
plantados, los cuidados necesarios y los beneficios del huerto, presentando los

personajes de los diversos mitos trabajados.

Propuesta de actividades: A continuacion, se presentan las actividades que se

realizaran durante la tarde del evento:

a) Presentacion del huerto y sus plantas
b) Clasificacion de personajes de los mitos nacionales
c) Exposicion de utensilios

d) Taller de jardineria

Ademas, en el Anexo 11 se encuentra el folleto informativo sobre la tarde de

presentacion del huerto.
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Mitologiainternacional (tercer trimestre)

Este tercer y ultimo bloque mitolégico contiene 4 unidades didacticas que presentan

los mitos internacionales a trabajar en el aula durante el tercer trimestre.

Temporalizacion N° de sesiones de laUD

43 12y 22 semanas de marzo y abril 30 sesiones (15 sesiones de trabajo de proyecto
de 50 minutos y 15 sesiones de rincones de
trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivos generales Objetivo  de | Objetivos
programacion | de etapa
- Reconocer las diferentes partes del cuerpo en si mismo y en | Area 1: 2 a, b,j
otros. Area 2:2, 3,13
- ldentificar los diferentes elementos de la naturaleza. Area 3: 9
- Comprender el ciclo vital.
- Distinguir ficcion y realidad al escuchar una narracion.

Contenidos

- Sensaciones Yy percepciones de los cambios fisicos propios y de su relacion con el paso del
tiempo. Las referencias espaciales en relacion con el propio cuerpo.

- Caracteristicas generales e identificacion de los seres vivos (semejanzas y diferencias), y

materia inerte como el Sol, animales, plantas, rocas, nubes o rios. Valoracion de su
importancia para la vida humana.

- Aproximacion al ciclo vital, del nacimiento a la muerte.

- Conocimiento de algunos elementos del relieve geograéfico.

- El Universo. El Sistema Solar. El Sol y los planetas. El giro de los planetas alrededor del
Sol.

- LaTierrayla Luna. Los viajes espaciales.

- Interés y atencibn en la escucha de narraciones, explicaciones, instrucciones o
descripciones, leidas por otras personas.

Elementos transversales Competencias Criterios de evaluacion
- Lectoescritura e inglés: realizar un| CCL, CMCT Area 1: 2
cuaderno de fichas de elementos de la Area 2:3,8,9, 14
naturaleza en los que se escriben los Area 3:5

nombres de cada aparato en espafiol y
en inglés, adjuntando imagenes reales y
dibujos.
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Temporalizacion N° de sesiones de la UD

38, 42y 12 semanas de abril y mayo 30 sesiones (15 sesiones de trabajo de proyecto
de 50 minutos y 15 sesiones de rincones de
trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivos generales Objetivos de | Objetivos
programacion | de etapa

- ldentificar las emociones en el otro y los personajes. Areal: 3,5 d, f,i
- Participar activamente en situaciones interaccién social. Area 2: 5

- Experimentar los sonidos a través del cuerpo y los objetos. Area 3: 16, 19
Contenidos

- ldentificacion y expresion de sentimientos, emociones, vivencias, preferencias e intereses
propios y de los demas. Control progresivo de los propios sentimientos y emociones.

- Habilidades para la interaccion y colaboracién y actitud positiva para establecer relaciones
de afecto con las personas adultas y con los iguales.

- Valoracién y respeto de las normas que rigen la convivencia en los grupos sociales a los
gue pertenece el alumno. La participacion en la familia y en la escuela.

- Exploracion de posibilidades sonoras de la voz, del propio cuerpo, de los objetos cotidianos
y de los instrumentos musicales. Utilizacién de los sonidos hallados para la interpretacion y
la creacion musical. Musica coral e instrumental.

- Iniciacién al arte. Principales elementos. Autores representativos.

Elementos transversales Competencias Criterios de evaluacion
- Expresién musical: crear una melodia | CSC, AA, CEC Area 1: 6, 4

gue narre las emociones de la Llorona. Area 2: 17
- Educacion emocional: compartir en Area 3: 22, 21

asamblea situaciones en los que ellos u

otros también se hayan sentido tristes.
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Temporalizacion N° de sesiones de la UD

22, 32y 42 semanas de mayo 30 sesiones (15 sesiones de trabajo de proyecto
de 50 minutos y 15 sesiones de rincones de
trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivos generales Objetivos de | Objetivos
programacion | de etapa

- Idear diferentes soluciones a un mismo problema, fomentando | Area 1: 8 c, h,f
el pensamiento divergente. Area 2: 2, 13
- Reconocer y clasificar diversos animales. Area3: 4,5

- Usar instrumentos de medida para resolver tareas.
- Cumplir las normas conversacionales, escuchando vy
participando por turnos.

Contenidos

- Lainiciativa en las tareas y la busqueda de soluciones a las dificultades que aparecen.

- Reconocimiento sencillo y primeras clasificaciones de los animales. Interés y gusto por las
relaciones con ellos.

- Exploracion e identificacion de situaciones en que se hace necesario medir. Interés y
curiosidad por los instrumentos de medida. Aproximaciéon a su uso.

- Participacién y escucha activa en situaciones habituales de comunicacion. Acomodacion
progresiva de sus enunciados a los formatos convencionales, asi como acercamiento a la
interpretacion de mensajes, textos y relatos orales producidos por medios audiovisuales.

- Utilizacion adecuada de las normas que rigen el intercambio linguistico, respetando el turno
de palabra, escuchando con atencién y respeto. Interés y esfuerzo por expresarse

correctamente.

Elementos transversales Competencias Criterios de evaluacion

- Inglés: ampliar vocabulario de los|IEE, CMCT,CSC |Areal:8
animales mediante canciones (uso de las Area 2: 4, 14
TIC) y flashcards. Area3:3,6

- Razonamiento I6gico: resolver problemas

cotidianos, pudiendo implicar medidas.
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Temporalizacion N° de sesiones de la UD

12 y 22 semanas de junio 20 sesiones (10 sesiones de trabajo de proyecto
de 50 minutos y 10 sesiones de rincones de
trabajo de 30 minutos), 16h40 en total

Objetivos generales Objetivos de | Objetivos
programacion | de etapa

- ldentificar las posesiones y las necesidades individuales. Area 1:1,7 a,ehg
- Mostrar una actitud positiva hacia el cuidado de uno mismo. | Area2:1, 11
- Comprender el concepto de suma y resta. Area3:2,7

- Utilizar la lengua escrita para comunicarse.

Contenidos

- Exploracion y valoracion de las posibilidades y limitaciones perceptivas, motrices y
expresivas propias y de los demas. Iniciativa para aprender habilidades nuevas.

- Lasaludy el cuidado de uno mismo.

- Acciones Yy situaciones que favorecen la salud y generan bienestar propio y de los demas.

- Los objetos y materias presentes en el medio, sus funciones y usos cotidianos. Interés por
su exploracion y actitud de respeto y cuidado hacia objetos propios y ajenos.

- Iniciacién al calculo con las operaciones de unir y separar por medio de la manipulacién de
objetos. Iniciacién a la adicién y sustraccion con nimeros. Resolucion de problemas que
impliguen operaciones sencillas.

- Utilizacion y valoracién progresiva de la lengua oral para evocar y relatar hechos, para
explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos para regular la
propia conducta y la de los demas.

- Aproximacion al uso de la lengua escrita como medio de comunicacion, informacién y

disfrute. Interés por explorar algunos de sus elementos.

Elementos transversales Competencias Criterios de evaluacion
- Educacién en valores: humildad a través | CCL, CMCT, CSC | Area 1: 1, 10

de juegos de rol. Area 2: 21, 13
- Lectoescritura: escribir lo que uno desea Area3:1,8

y cree necesitar para ser feliz.

44



PRODUCTO FINAL DE TRIMESTRE CON APS

Teniendo en cuenta que la tematica del trimestre se centra en el mito narrativo, el
producto final de este semiproyecto sera la dramatizacion de los mitos
representandolos a personas en riesgo de exclusion social de la asociacion

colaboradora.

Fechas de temporalizacion: A lo largo de la 32 semana de junio se llevara a cabo la
preparacion de las actividades: confeccidbn de vestuario, avisos a las familias,

preparacion de los espacios necesarios, decoracion del escenario, ensayos...

Objetivos:

1. Teatralizar algunos de los mitos trabajados durante el trimestre explicando el
proceso.

2. Presentar una obra teatral a los invitados (personas en riesgo de exclusiéon
social) para compartir una experiencia llena de emociones, conectar y

socializar con las preguntas y la asamblea final.

Propuesta de actividades: A continuacion, se presentan las actividades que se

realizaran durante la tarde del evento:

a) Presentacion de personajes
b) Clasificacion de aprendizajes (moralejas)
c) Exposicion de la decoracidon (escenario)

d) Representacion teatral

Ademas, en el Anexo 12 se encuentra el folleto informativo sobre la tarde de

representacion de los mitos.
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CONCLUSIONES

Desde el primer curso de carrera, llevo pensando en potenciar la educacion emocional
en el colegio y cada experiencia reafirma esta idea. Actualmente, se encuentran
grandes dificultades en situaciones conflictivas que requieran de gestion emocional y
resolucion de problemas. Por este motivo, es imprescindible educar sobre ello y dotar
de recursos a los mas pequefios. A lo largo de las préacticas he podido comprobar que
cada vez es mas habitual tratar este tema en las aulas a través de asambleas,
dindmicas de teatro y expresion corporal, juegos, peliculas... Esta vez se pretende
llevarlo a cabo viendo ejemplos de todo ello en narraciones mitolégicas, desarrollando

también habilidades analiticas y de razonamiento l6gico.

Mas alla, recuerdo que, en la defensa de mi TFG anterior, se me planteo que intentase
implementar la metodologia de Aprendizaje y Servicio en la PGA de Educacion Infantil
y Yo, aunque al principio lo veia imposible, decidi intentarlo. Precisamente, esta es la
metodologia que mas me ha marcado a lo largo de mis estudios. Se trata de un
procedimiento en el que das y recibes a partes iguales por lo que las ensefianzas y
los aprendizajes son continuos, de forma colectiva e individual. Ademas, es esencial
demostrar implicacion y progresar mediante la reflexion lo cual fomenta valores como
la responsabilidad y la autocritica para la mejora. Conseguir este reto, aunque sea en
la teoria, ha significado una amplitud de miras. Queda claro que, con cooperacion,
esfuerzo y voluntad, es posible instaurar un nuevo meétodo de ensefianza y

aprendizaje que favorezca la creacion de comunidades de aprendizaje.

Toda esta Programacion Didactica Anual me ha mostrado el trabajo que hay detras
de cada curso, la innegable necesidad de coordinarse con el resto de profesorado y
la dificultad de clasificar los contenidos del curriculo en un curso escolar para que este
sea completo y realista. Asimismo, es complejo disefiar una programacion flexible que
pueda adaptarse posteriormente a los intereses, particularidades y necesidades de

cada clase y alumno.
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ANEXOS

Anexo 1: HORARIO DIARIO DE AULA

El horario diario del aula de 5 afios sera el siguiente:

HORAS LUNES| MARTES | MIERCOLES| JUEVES | VIERNES
8:30-9:00! Juego libre en rincones
9:00-9:40 Asamblea inicial
9:40-10:30 Trabajo de semiproyecto
10:30-10:45 Aseo? y reparto de merienda®
Recreo 1
11:15-12:05 Lectoescritura y Matematicas®
12:05-12:15 Aseo
Recreo 2
12:45-13:15 Rincones del proyecto
13:15-13:30 Asamblea final
13:30-13:40 Aseo
13:40-14:30 Inglés | Psicomotricidad Musica Psicomotricidad Inglés

Anexo 2: OBJETIVOS DE ETAPA

llustracion 1. Cédigo QR a los objetivos de etapa de Educacion Infantil expuestos en el BOCM,

pinche aqui. Fuente: Elaboracion propia.

! La hora de entrada de los alumnos es de 8:30 a 9:00, permitiendo un mejor ajuste a los horarios de las
familias, gracias al programa “PRIMERQS DEL COLE”.

2 Eltiempo de aseo serd parte de la rutina de limpieza por lo que se trabaja el lavado de manos, esencial
actualmente por la situacion pandémica, y el uso del orinal de manera auténoma, asi como la necesidad de

beber agua.

3 Cada dia dos alumnos diferentes seran los encargados de traer la merienda a repartir entre todos. Con esta
tarea se pretende trabajar valores como la solidaridad y la responsabilidad.
4 La clase se dividird en dos grupos que trabajaran de forma alternada un dia la lectoescriturayy, al siguiente,

las matematicas
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https://qrco.de/bcevKj

Anexo 3: OBJETIVOS DE AREAS

llustracion 2. Cédigo QR a los objetivos del drea 1 expuestos en el BOCM. Fuente: Elaboracion
propia

llustracion 3. Codigo QR a los objetivos del drea 2 expuestos en el
BOCM. Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 4: PLANO DELAULA
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llustracion 5. Plano del aula de 5 afios. Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo 5: PLANIFICACION DE RINCONES

Organizacion temporal del trabajo por rincones, en una semana distribuido en cinco dias:

14:40-15:10H LUNES | MARTES | MIERCOLES | JUEVES | VIERNES
RINCON MUSICAL
Actividades: Experimentar con diferentes instrumentos; poner melodia
(sonido simple) a un pictograma; imitar ’sonidos en pareja...
RINCON PLASTICO
Actividades: Creacion libre y manipulativa con plastilina, acuarelas, | GRUPO | GRUPO GRUPO | GRUPO
, ) . 5 GRUPO 3
punzén a partir de una palabra o una melodia... 1 2 4 5
RINCON CINESTESICO-CORPORAL
Actividades: se da una imagen a cada uno y deben imitar la figura o
persona que aparezca en ella, para aumentar la complejidad la figura
uede ser grupal.
GRUPO | GRUPO GRUPO 2 GRUPO | GRUPO
5 1 3 4
GRUPO | GRUPO GRUPO 1 GRUPO | GRUPO
4 5 2 3
GRUPO | GRUPO GRUPO 5 GRUPO | GRUPO
3 4 1 2
RINCON RAZONAMIENTO LOGICO
Actividades: ficha de encontrar las diferencias; contar el nimero de GRLZJPO GRl;PO GRUPO 4 GRL;PO GRllJPO

determinados objetos...

5 Cada dia, entre todos los componentes del grupo deberan ponerse de acuerdo sobre qué actividad realizar, fomentando de este m odo el valor de la democracia.

54




Anexo 6: DIANA DE AUTOEVALUACION DE COMPETENCIAS SOCIALES

Autoconocimiento/ -
Autoconfianza Control de nervios

: 3 Habilidades
Empatia S
2 comunicativas

Trabajo en equipo Escucha activa

Conectar con las

necesidades del Ayuda a los demas
entorno
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Anexo 7: AUTOEVALUACION DOCENTE

Sobre los métodos de ensefianza que utilizo

¢Implican a los alumnos en su propio aprendizaje?

¢Permiten que los alumnos dirijan el proceso, descubriendo por si

mismos los contenidos?

¢, Se adaptan a los intereses mostrados por los alumnos?

¢Fomentan el analisis, la reflexion y la expresion, construyendo su

propio conocimiento?

¢ Potencian suficientemente el gusto por la lectura y la utilidad de la

escritura?

¢Propician  situaciones grupales potenciando el desarrollo de

habilidades sociales y de trabajo en equipo?

¢Fomentan el uso del razonamiento l6gico como medio para la

resolucion de conflictos?

¢, Se emplean los medios tecnolégicos como medios de aprendizaje?

Sobre los contenidos propuestos

¢ Tienen utilidad para el desarrollo global y competencial del alumno?

¢, Se ajustan a sus conocimientos previos?

¢ Se vinculan con su contexto diario?

Sobre mi propia implicacién

¢He leido articulos de actualidad sobre la metodologia que estoy

empleando?

¢He escrito sobre el tema que se trabaja 0 sobre mis experiencias

laborales?

¢, Tengo en consideracion las sugerencias de mis comparneros?

¢Escucho las peticiones de mis alumnos y sus familias?

¢Me apoyo suficientemente en el resto del equipo?

¢Intercambio experiencias con profesores de otras instituciones?

¢Admito observadores en mi aula, para mejorar mi practica a través

de una perspectiva distinta?
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Anexo 8: RUBRICA DE AUTOEVALUACION DE PROYECTO APS

Servicio

BASICO

Reconoci-
miento

PEDAGOGICO

Evaluacion

Partenariado

Consolidacion
centros

Consolidacion
entidades

ORGANIZATIVO

Ignoradas. Las necesidades no estdn programa-
das ni se prevén actividades para detectarlas o
definirlas, aunque es probable que estén presen-
tes en el proyecto.

Presentadas. Los educadores yfo entidades socia-
les deciden las necesidades sobre las que realizar
el servicio sin consultar a los participantes.

Decididas. Los participantes, a menudo junto con los edu-
cadores, deciden las necesidades sobre las que guieren
actuar, a través del andlisis de diferentes problematicas y
la eleccidn de una de ellas.

Descubiertas. Los participantes descubren las necesida-
des al realizar un proyecto colectivo de investigacion en
elque llevan a cabo un trabajo de comprension critica de
la realidad.

Simple. Servicio de corta duracién compuesto por
tareas sencillas cuya realizacion supone una exi-
gencia e implicacion limitadas.

Continuado. Servicio de duracion prolongada
compuesto por tareas repetitivas y/o ficiles de
aprender, cuya realizacion supone una exigencia e
implicacion moderadas.

Complejo. Servicio de duracidn prolongada que permite
adquirir experiencia y destreza en la realizacion de tareas
de notable complejidad, cuya realizacion supone una exi-
gencia e implicacion elevadas.

Creative. Servicio de duracidn variable compuesto por
tareas complejas que los propios participantes deben di-
sefiar para resolver un problema gue exige creatividad, lo
que supone incluso una exigencia e implicacion mayores.

Tangencial. Servicio que no parte de una necesi-
dad detectada y del que los participantes no per-
ciben su posible dimensidn social.

Necesario. Servicio que da respuesta a una necesi-
dad de la comunidad, aunque los participantes no
siempre logran percibir su dimension social.

Civico. Servicio que da respuesta a una necesidad de la
comunidad y de cuya dimension social los participantes
s0n conscientes.

Transformador. Los participantes dan respuesta a una
necesidad y son conscientes de su dimension social, pero
ademds perciben los limites de cualquier servicio que no
considere la accidn politica.

Espontdneo. Los aprendizajes no estin progra-
mados y tampoco existen actividades pensadas
para facilitarlos; se adquieren de modo informal
durante el servicio.

Planificado. Los aprendizajes se programan de acu-
erdo con el curriculum o proyecto educativo y se
disefian actividades para adquirirlos, sin contem-
plar necesariamente su relacion con el servicio.

Util. Los aprendizajes planificados y las actividades for-
mativas tienen una estrecha relacion con el servicio. Su
adquisicion favorece una mejor calidad de |a intervencion.

Innovador. Los aprendizajes se adquieren a partir de una
actividad investigadora, estan relacionados con el curri-
culum o proyecto educativo y se vinculan directamente
con el servicio a la comunidad.

Cerrada. Los participantes se limitan a realizar las
tareas que previamente se han programado para
el desarrollo de la actividad, sin la posibilidad de
introducir modificaciones a la propuesta inicial

Delimitada. Los participantes realizan aportacio-
nes puntuales requeridas por los educadores en
distintos momentos del proceso.

Compartida. Los participantes comparten con sus educa-
dores la responsabilidad en el disefio y desarrollo del con-
Jjunto de la actividad.

Liderada. Los participantes se convierten en promotores
y responsables del proyecto de modo que intervienen en
todas sus fases, decidiendo sobre los diferentes aspectos
relevantes.

Indeterminado. Procesos espontaneos de ayuda
entre participantes que realizan una actividad
individual de servicio.

Colaborativo. Procesos basados en la contribucion
de los participantes a un proyecto colectiva que
requiere unir tareas autdnomas e independientes.

Cooperativo. Proceso de trabajo interdependiente entre
participantes en un proyecto colectivo que requiere ar-
ticular aportaciones complementarias para alcanzar un
objetive comin.

Expansivo. El trabajo colectivo va mas alld del grupo ini-
cial de participantes e incorpora de forma activa a otros
agentes externos, creando asi redes de accidn comunita-
ria.

Difusa. La actividad reflexiva no estd prevista, ni
se proponen tareas para impulsarla, aungue de
maodo natural puede pensarse y someterse a de-
bate la propia experiencia.

Puntual. La reflexion estd programada y hay tare-
as previstas para facilitarla, aunque ocupa sélo un
tiempa limitado y separado del curso de las activi-
dades del proyecto.

Continua. Ademds de contar con momentos y tareas de re-
flexidn, los participantes [levan a cabo ejercicios reflexivos
durante la realizacién de todo el proyecto.

Productiva. La reflexion, ademnds de prevista y continua-
da, implica a los participantes en una actividad de sinte-
sis o de creacidn que produce una nueva aportacién a la
comunidad.

Casual. No hay actividades de reconocimiento
previstas, aunque de manera espontanea los di-
ferentes agentes que intervienen pueden agra-
decer y valorar la tarea realizada por los prota-
gonistas.

Intencionade. Los educadores organizan activida-
des destinadas a reforzar positivamente el trabajo
de los participantes y/o a celebrar la finalizacion
del servicio.

Reciproce. Los beneficiarios del servicio y/o las entidades
sociales, a menudo en colaboracion con los educadores,
llevan a cabo iniciativas para expresar su gratitud y cele-
brar el éxito del servicio.

Piiblico. El reconocimiento a los participantes adquiere
una dimension piblica, bien porque la actividad se ha
dadoa conocer a la ciudadania, o bien porque la adminis-
tracidn la agradece y difunde por su valor civico.

Informal. No existe un plan de evaluacion esta-
blecido, aunque los educadores, de manera es-
pontanea y puntual, pueden evaluar y comunicar
su valoracion a los participantes.

Intuitiva. Para evaluar, los educadores se limitan a
constatar, sin criterios ni indicadores definidos, el
logro de ciertos objetivos generales de aprendiza-
Jje. que pueden acreditarse.

Competencial. Los educadores aplican un plan de evalu-
acitn que define objetivos, criterios, indicadores y meto-
dologias para mejorar el desarrollo competencial de los
participantes y para acreditarlos.

Conjunta. Los participantes, junta con los educadores, in-
tervienen de manera activa en diferentes momentos del
proceso de preparacion y aplicacion de un plan de evalu-
acion com petencial.

Unilateral. En el proyecto participa una sola orga-
nizacion, normalmente educativa, bien porque se
accede directamente al espacio de servicio, o bien
porque el receptor forma parte de la organizacion
que bo impulsa.

Dirigido. En el proyecto participan, al menos, dos
organizaciones: la educativa que lo planifica y lle-
va a cabo y la entidad social que se limita a ofrecer
el espacio de servicio.

Pactado. Al menos dos organizaciones -una educativa y
otra social- acuerdan conjuntamente las condiciones de
aplicacion de un proyecto de aprendizaje servicio disefia-
do exclusivamente por una de ellas.

Construido. Las organizaciones implicadas en el proyecto
lo disefian y aplican conjuntamente, desde el inicio hasta
el final del proceso.

Incipiente. El aprendizaje servicio se conoce a
causa de un proyecto que ya lleva a cabo algin
educador/a o debido a |a presentacion de una ex-
periencia de otro centro.

Aceptada. Los proyectos de aprendizaje servicio de
iniciativa personal tienen el reconocimiento del
equipo directivo del centro y el respaldo de parte
del profesorado.

Integrada. El aprendizaje servicio esta presente en mas de
un nivel educative, se vincula al curriculum de diferentes
materias, tiene implicaciones en [a metodologia y en la
organizacion del centro.

Identitaria. El aprendizaje servicio forma parte de |a cul-
tura del centro, consta en su proyecto educativo y el cen-
tro lo presenta como un rasgo de su identidad.

Incipiente. El aprendizaje servicio se conoce por-
que ya se ha participado en alguna experiencia
puntual o debido a la presentacion del proyecto
de otra entidad.

Aceptada. Los proyectos de aprendizaje servicio
tienen el reconocimiento de la direccion y de los
profesionales de la entidad, que aceptan la fun-
cidn educadora de la organizacion.

Integrada. El aprendizaje servicio estd presente en el pro-
grama de actividades de la entidad, que cuenta con la
estructura y el personal necesarios para asegurar su im-
plementacian.

Identitaria. El aprendizaje servicio forma parte del ideario
de la entidad, que lo presenta como un rasgo propio de su
identidad y lo dota de los recursos necesarios para asegu-
rar su implementacidn.
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Anexo 9: PORTADAS CUENTOS ILUSTRADOS

Primer trimestre — Mitologia griega

La caja de Pandora La leyenda de Pegaso,
el caballo alado

58

Dédalo y su hijo icaro en

el laberinto del Minotauro

Edipo
y el acertijo de la Esfinge




Segundo trimestre — Mitologia nacional

Lacreaciondel Sol, la
Luna y la eguzkilorea

La fuente de la Xana

Tercer trimestre — Mitologia internacional

Lallorona

(mitologia mexicana)

La tortuga y la sabiduria del mundo El hombre feliz
(mitologia africana) (mitologia nérdica)
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Anexo 10: FOLLETO INFORMATIVO PRIMER TRIMESTRE

Vamos a jugar, aprender y divertirnos juntos

Clasificacion
de dioses
griegos

Aula
ambientada
enla . ®
Antigua
Grecia

Escape room

m por equipos




Anexo 11: FOLLETO INFORMATIVO SEGUNDO TRIMESTRE

Vamos a jugar, aprender y divertirnos juntos.

Presentacion
del huerto y
sus plantas Clasificacion
de
personajes

’ de mitos
nacionales

Exposicion de
utensilios

Taller de
jardineria




Anexo 12: FOLLETO INFORMATIVO TERCER TRIMESTRE

Vamos a jugar, aprender y divertirnos juntos.

»

Clasificacion
de
aprendizajes

Exposicion de . o
la decoracion

Representacion
teatral




Anexo 13: DESARROLLO DE LA UNIDAD DIDACTICA 7

En el desarrollo de esta UD como anexo extenso se concretaran todos los elementos

curriculares, asi como las actividades especificas de cada sesion.

Concretamente, se expone la séptima unidad didactica de la Programacion Didactica

Anual. Esta es la primera unidad del segundo trimestre por lo que servird de

introduccion al segundo grupo de narraciones, sobre la mitologia nacional. “La

creacion del Sol, la Luna y la Eguzkilorea” es un mito ancestral vasco.

Esta UD tiene una duracion de dos semanas (2°y 32 de diciembre), constando de 20

sesiones (10 sesiones de trabajo de proyecto de 50 minutos y 10 sesiones de rincones
de trabajo de 30 minutos), 16h40 en total.

En cuanto a los objetivos que persigue, en la tabla X se observa la relacion entre los

didacticos de la unidad, los de programacion y los de etapa expuestos en el Decreto
17/2008, partiendo de lo mas concreto hasta lo més general.

Objetivos didacticos

Objetivos de programacion

Objetivos de etapa

- Identificar Area 1: c) Adquirir una
situaciones 4. Realizar, de manera cada vez mas | progresiva
complejas autébnoma, actividades habituales, | autonomia en sus
pudiendo pedir | aumentando el sentimiento de confianza en | actividades
ayuda si mismo y la capacidad de iniciativa y | habituales.
autébnomamente. | desarrollando estrategias para satisfacer sus

necesidades basicas.

- Conocer algunos | Area 2: b) Observar vy

elementos del | 1. Observar y explorar de forma activa su | explorar su entorno

Sistema Solar.

entorno generando interpretaciones sobre
algunas situaciones y hechos significativos y
mostrando interés por su conocimiento.

3. Adquirir nociones de geografia a través del

familiar, natural,
social y cultural.

paisaje.
- Experimentar con | Area 3: 0) Desatrrollar
texturas y colores. | 2. Valorar y utilizar la lengua oral como un | habilidades

medio de relacibn con los demas y de
regulacion de la convivencia.

13. Acercarse al conocimiento de obras
artisticas expresadas en los lenguajes
plastico, musical y corporal y realizar
actividades de representacion y expresion
artistica para comunicar vivencias Yy
emociones, mediante el empleo de diversas
técnicas.

comunicativas  en
diferentes lenguajes
y formas de
expresion.

63




Los contenidos a trabajar en esta unidad didactica son:

e Las actividades de la vida cotidiana. Iniciativa y progresiva autonomia en su
realizacion. Regulacion del propio comportamiento, satisfaccion por la
realizacion de tareas y conciencia de la propia competencia.

e Los objetos y materias presentes en el medio, sus funciones y usos cotidianos.
Interés por su exploracion y actitud de respeto y cuidado hacia objetos propios y
ajenos.

e El Universo. El Sistema Solar. El Sol y los planetas. El giro de los planetas
alrededor del Sol.

e La Tierray la Luna. Los viajes espaciales.

e Utilizacion y valoracion progresiva de la lengua oral para evocar y relatar hechos,
para explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos
para regular la propia conductay la de los demas.

e Distincion progresiva entre la realidad y la representacion audiovisual.

e La expresion plastica como medio de comunicacion y representacion.

Asimismo, se determinan los siguientes elementos transversales y sus

correspondientes ejemplos de actividades:

»  Motricidad fina: crear con diversos materiales representaciones individuales del
Sol, la Luna y la eguzkilore.

>  Lectoescritura: escribir carteles identificativos de su material.

Finalmente, las competencias a potenciar durante esta UD seran, por un lado, la
Comunicacion Linguistica; por otro lado, la Competencia Matematicay Competencias
basicas en Ciencia y Tecnologia y, por ultimo, la Conciencia y Expresiones Culturales.
Inevitablemente, se relacionan con los objetivos y contenidos. Por un lado, la
comunicacion es imprescindible para realizar actividades diarias y mostrar iniciativa,
pidiendo ayuda en situaciones complicadas, asi como, para usar la expresion plastica
como medio de comunicacion de relatos y emociones. Por otro lado, los elementos
del Sistema Solar forman parte de las competencias basicas en Ciencia. Por ultimo,
la experimentacion con texturas, el conocimiento de algunos elementos del Sistema
Solar a través del mito protagonista de la UD y la exploracion del medio natural que
les rodea facilita la introduccion a diversas expresiones culturales y la creacién de una

conciencia sobre ellas.
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Metodologia

La metodologia en la que se basan todas las unidades didacticas de la PDA es la de
semiproyectos en combinacién con rincones. A continuacién, se exponen los rincones
propuestos para esta UD, dado que la unidad tiene una duracién de dos semanas se

proponen respectivamente dos actividades para cada rincon®.

RINCON MUSICAL
1. En primer lugar, se imprimiran diferentes pictogramas representativos de elementos
del Sistema Solar. Después, por parejas, se cogera un pictograma y se debera inventar
un sonido simple que lo represente para que el compafiero adivine el elemento.
RINCON PLASTICO
1. Los alumnos representaran al Sol, la Luna y la eguzkilore con diferentes materiales de
su libre eleccion.

RINCON CINESTESICO-CORPORAL
1. Se utilizaran las distintas melodias que los alumnos escucharan y deberan moverse al
ritmo de las mismas, pudiendo cerrar los ojos para apreciar con mayor sensibilidad la
musica y expresarse a través de los gestos.

RINCON RAZONAMIENTO LOGICO

1. Se dotara a los alumnos de varias imagenes similares y, en parejas o en grupo,
deberan buscar las diferencias.

2. La profesora imprimira y recortara piezas de puzles con las imagenes de la semana
anterior. Luego, los alumnos deberan componerlos y pegar las piezas en una lamina
de carton.

® Para los rincones de musica, expresidn plastica y cinestésico-corporal, se proponen Gnicamente una actividad
por cada uno puesto que, sin poder repetir rincon de una semana a otra, los alumnos completaran 2 delos 3
rincones en las dos semanas que dura la UD.
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Descripciodn de las actividades en cada sesién
Como se haindicado inicialmente, esta unidad tiene una duracion de dos semanas y
estd compuesta por 10 sesiones de trabajo de proyecto de 50 minutos cada unay 10

sesiones de rincones de trabajo de 30 minutos.

Los rincones propuestos han quedado detallados en el apartado anterior, a
continuacion, se presentaran las actividades de cada sesion de trabajo por proyecto.
Para ello, cabe destacar que la primera accion la lleva a cabo la maestra el viernes
anterior al comienzo de la unidad, enviando a las familias una carta de presentacion

sobre la nueva tematica y animandolos a investigar con los alumnos sobre ella.
12 sesibn

En esta primera sesion se presentara el mito a trabajar. Para ello, la maestra leera el
mito ilustrado teniendo en cuenta la entonacién y mostrando las imagenes a los
alumnos para captar su atencion.

Hace mucho tiempo, cuando el ser humano era atn joven,
no existian el Sol ni la Luna, por lo que los hombres vivian
rodeados de una oscuridad perpetua, y los genios

La CreaCién del sol la malignos, que campaban a sus anchas, se divertian
]

atemorizandolos.

Luna y la eguzkilorea

Finalmente, decidieron dirigirse a Amalur, la Madre Cuando su tenue luz blanca ilumino la tierra por primera

Tierra, para pedirle que les ayudase a terminar con aquel vez, los hombres se estremecieron, aunque no tardaron en

angustioso tormento. Tras oir sus ruegos, Amalur accedio: acostumbrarse a ella y en abandonar sus cuevas. Fue una
época de celebracion, pues los genios malignos se habian
retirado al interior de la tierra.

Crearé un ser brillante que
flotara en el cielo
proporciondndoos luz, y asi
los genios malignos se
asustardan y permaneceran
Jescondidos sin haceros dafio.
.

Y Amalur creé la Luna.
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Pero no durd mucho: estos terminaron por acostumbrarse El Sol fue recibido con alegria por parte de los humanos,
también a la luz de la Luna, regresaron a la superficie y pues les parecia que ante su potente luz las tinieblas
volvieron a acosar a los humanos con igual safia que antes. huian definitivamente.

Los humanos pidieron otra vez ayuda a la Madre Tierra.

Amalur, te estamos muy
agradecidos porque nos has
> regalado a la madre luna, pero
De acuerdo, creare \1  npecesitamos algo mas
un ser todaviamas |8 poderoso puesto que los genio

luminoso que llamaréis no de jan de perseguirnos.
EGUZKI, el Sol.

Sin embargo, algunos de los genios malignos —no todos— Desde entonces, los humanos cuentan con este poderoso
se acostumbraron a ella, al igual que habian hecho con la amuleto para protegerse, y lo colocan en las puertas de
luz suave de la Luna, y continuaron molestandolos. sus casas, para ahuyentar a las criaturas malvadas que
Por tercera vez los hombres, desesperados, acudieron a la pueblan la noche o se aventuran en la claridad del dia.
Madre Tierra.

Amalur, te estamos mu
gradecidos porque nos
has regalado al Sol, pero

necesitamos algo mas
poderoso para librarnos
del acoso de los seres
malignos.

rearé para
vosotros la flor del %

sol, la eguzkilorea,

ante cuya presencia

todos entes malignos
an de retroceder

Mas tarde, se realizara la asamblea inicial de proyecto en la que los alumnos
compartiran sus percepciones sobre el mito, quiénes son los protagonistas, cuél sera
la tematica de la unidad, asi como todas las posibles dudas que les haya surgido. En
esta actividad, la maestra debe regular la participacién de todos los alumnos y anotar

aguello que les provoque curiosidad.

Luego, se completara un mapa conceptual en el que conste lo que sé y lo que quiero
saber de la temética mas global del mito, el Sistema Solar. Dado que ya se avisé a

las familias, quizas algunos alumnos puedan aportar ideas concretas.

Por dltimo, en la asamblea final, la maestra distribuira las cuestiones anotadas en la
columna de lo que quiero saber a los alumnos (una idea por alumno) y éstos deberan

hacerse expertos en la materia para compartir sus conocimientos al dia siguiente.
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22 sesion

Esta segunda sesidn se centraraen las exposiciones de los expertos, por lo que todos
los alumnos son protagonistas y deben poner en practica sus habilidades de

expresion oral, asi como el respeto y la escucha activa a los comparieros.

De este modo, se finaliza la fase de motivacion del proyecto.

32 sesién

En esta sesion se da comienzo a las actividades de desarrollo del proyecto. Para ello,
cada dia se pondra la atencion en un elemento del Sistema Solar. En este caso, la

protagonista sera la Luna.

Una vez revisados los conocimientos e intereses de los alumnos por este elemento,

se pasara a conocer las fases lunares, sus nombres y su representacion. Para ello, la

maestra mostrara un modelo de luna movible, como este:

A continuacion, los alumnos podran elegir con qué material crearan su propia luna en

las distintas fases: con acuarelas, rotulador, plastilina, fieltro...
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42 sesidn

Se comenzara la sesidn presentando una adivinanza:

/Salgo todas las maﬁanas

\U

Por la tarde me escondo.
Doy siempre luz y calor,

Y soy... redondo, redondo.

¢, Quién soy? /

A continuacion, se escuchara y cantara la cancion Sol, solecito.

Tras esta introduccion, se preguntarad a los alumnos sobre la forma, el color, la

temperatura y otras caracteristicas del Sol. Ademas, se pedira a los alumnos que

salgan al patio a observar el Sol y pensar en cédmo lo perciben (el calor, las

sombras...) y cuales son sus funciones (luz, calor para las plantas y personas). Por

ultimo, se pondra en comun en asamblea.

52 sesion
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La sesion se iniciara con la lectura de este poema
sobre la Tierra. Después, se comentaran las
similitudes que el poema recalca sobre la Tierra
y el Sol (forma redonda), recordando Ilo

aprendido la sesion anterior.

A continuacién, se mostrara a los alumnos un
globo terragueo y se explicara que esa es la
representacion de la Tierra, que gira alrededor
del Sol.

Finalmente, para englobar los aprendizajes de
las tres Ultimas sesiones, se realizard una rueda

del movimiento de la Luna, el Sol y la Tierra,
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https://www.youtube.com/watch?v=Cb6Y4N8cCtw&ab_channel=CantiRondas

pintando cada uno de los elementos y uniéndolos con segmentos de papel y
encuadernadores para poder mostrar el giro. Con este mismo material, se podra
trabajar la noche y el dia preguntando a los alumnos en qué partes de la Tierra da el
Sol y es de dia y en cuéles de noche. Si este ejercicio fuese demasiado complejo de
entender, se podria representar previamente de forma mas realista y concreta con el

globo terrdqueo (Tierra) y una linterna (Sol).

> A

!

X o
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(¥

62 sesion

La sesion empezaré observando dos cuadros: La noche estrellada de Van Gogh y

Constelaciones de Mir6.
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_ _ LA NOCHE Y EL DIA
Tras esta introduccion, se preguntard a los

alumnos cuando salen las estrellas, se Cuamdo- es de dia,
comentaran las diferencias entre la noche y el " Bl pruhorel sk
dia, las actividades que se hacen en cada - 1y oo dav calon.
momento, lo que se ve en el cielo, etc. g Luege, poce- o nece,
D ML é‘»d){l@-’ﬂd;ﬁ/ﬂd@-
Asimismo, se leera el siguiente poema: y cuomde ea Tty tande
ne q,u,ed@ dunmiemdo.
Finalmente, se representaran las constelaciones Entonces lo, luna-
sobre papel, pegando pegatinas de estrellas y {; . S .
uniéndolas con cera. T yeewande paseo.

72 sesion

Esta sesibn comenzara escuchando la cancion de los planetas. A continuacion, la

maestra mostrara la tarjeta de memoria de cada planeta segin se mencione en la
cancion. Asi, se distinguira cada planeta por una caracteristica distinta y se ilustraran

las posiciones de cada uno en el Sistema Solar.

Posteriormente, cada alumno representara el Sistema Solar sobre una cartulina A3

con botones (planetas) de distintos colores y tamafios e hilos de lana o cera (Orbitas).

82 sesion

La sesidbn comenzard visualizando un video: Viaje espacial perrita Laika. Con él se

pretende motivar a los alumnos sobre los viajes al espacio, introduciendo asi los
elementos del dia, los cohetes y los astronautas. Por lo tanto, los alumnos expresaran

sus intereses en estos ambitos, a partir de los cuales se dividiran en dos grupos.

Uno de ellos, construira cohetes con papel celofan, pajitas, cartulinas, rollos de
papel...; mientras el otro creara su propio traje de astronauta con papel maché, cajas

de carton..., distinguiendo distintas partes de la vestimenta.

Finalmente, en parejas (uno de cada grupo), conoceran los nombres y logros de

astronautas famosos y los presentaran al resto.
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https://www.youtube.com/watch?v=qkdcZQhGV-Y&ab_channel=HiDinoCancionesParaNi%C3%B1os
https://www.youtube.com/watch?v=IKs4wO3E6wk&ab_channel=BluePlanetTales

92 sesion

En esta pendltima sesién, se hara un repaso de lo aprendido durante la UD. Para ello,
se jugara al clasico juego del Twister en grupos de 4. Sin embargo, en esta nueva
modalidad, el alumno podra elegir donde apoyarse siempre y cuando diga una
caracteristica (color, forma, tamafo, nombre, etc.) del elemento. El tablero a utilizar
lo deberd imprimir la maestra atamafio AO y teniendo en cuenta el nimero de grupos.

Asimismo, se sugiere realizar esta actividad en la sala de psicomotricidad.

102 sesion

Por grupos, se finalizara la UD componiendo un moévil para el aula con diversos
elementos del Sistema Solar, utilizando materiales como globos de distintos tamarfios
y colores, papel maché, bolas de poliespan, pintura acrilica... De este modo, la clase
guedara decorada hasta el final del trimestre cuando se muestre lo elaborado y

aprendido a las personas en riesgo de exclusion social invitadas.

Otras ideas de actividades:

Dado que seria beneficioso unificar la tematica del proyecto con los materiales y las
actividades realizadas en el resto de la jornada, se proponen a continuacion algunas

ideas para las distintas especialidades.
Lectoescritura

- Disponer en el aula de uno o varios paneles de vocabulario en los que ir afiadiendo
palabras aprendidas sobre el Sistema Solar a lo largo de la UD para poder trabajar
la pronunciacion, los fonemas, la separacion por silabas, la escritura, la lectura, la
descripcion de imagenes, buscar semejanzas y diferencias...

- Recitar poesia, fomentando la exposicion oral, la entonacion, la motivacion por la

lectura, la creatividad e, incluso, la escritura.
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https://www.canva.com/design/DAE7-vRtg9A/x1u-h0zO3XmwHhA58WGBHg/view?utm_content=DAE7-vRtg9A&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

c%%% LUNA. LUNERTA ;%@

- Con una bandeja de arena negra, dibujar y escribir letras, progresando en la
motricidad fina.

- En un carton con agujeros, en representacion de las estrellas, unirlos por cuerdas
o hilos de lana para formar las constelaciones principales del universo. Mas tarde,
se podran unir los puntos con lapices de colores, iniciandose asi en la escritura.

Matematicas

- Para trabajar los numeros ordinales y cardinales, se deberan ordenar las fases de
la Luna a partir de imagenes reales, representaciones de los propios alumnos o
los nombres de cada fase. Esta misma actividad se puede realizar con los ocho
planetas que conocen y su posicion con respecto al Sol. Ademas, se puede
practicar la cuenta atras (del 10 al 0), simulando un despegue de cohete previo al
viaje espacial.

- Para potenciar el razonamiento l6gico, los alumnos deberan buscar objetos que
se asemejen al Sol en alguna de las caracteristicas mencionadas y compartir las
conclusiones, por turnos, con el resto de sus compaferos. De igual modo, los
alumnos podran buscar caracteristicas iguales y diferentes entre planetas creando
sus propias relaciones.

- Como introduccion a las medidas, se utilizaran piedras pintadas en representacion
de los meteoritos que se clasificaran por tamafios, comparandolas unas con otras.
Asimismo, se compararan los pesos de varias mochilas de astronautas rellenadas

por los propios alumnos segun lo que consideran imprescindible llevar al espacio.
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- En cuanto a las operaciones basicas de sumas y restas, se podra jugar con las

piedras-meteorito, familiarizandose con el procedimiento de adicion y sustraccion.

Mdasica
- Se dispondran, por un lado, de imagenes del mito ilustrado en el rincon; por otro
lado, de melodias (The Planets de Gustav Holst). Los alumnos deberan asignar a

cada ilustracion una melodia. Se puede hacer individualmente, en parejas o en

grupo.

Psicomotricidad

- Realizar una carrera de relevos en la que cada equipo es un planeta y debera
escribir manualmente o recoger y ordenar las hojas con las letras que componen
el nombre de su planeta. Mas tarde, explicando la relacion de los planetas con los
dias de la semana, se podra proceder a escribir o buscar el dia de la semana
correspondiente con el nombre de su planeta.

- Preparar y llevar a cabo un cuento motor sobre un viaje espacial, repasando
algunos hitos de astronautas en el espacio, como la primera vez que se piso la
Luna.

- Representar las oOrbitas de los planetas con un aro, una pelota de tenis (Sol) y otra

de pingpong (planeta), imitando el movimiento de los planetas alrededor del Sol.

Libros sugeridos para la biblioteca de aula

A continuacion, se propone una lista de libros sobre la tematica de la UD que se

recomienda tener a disposicion de los alumnos y las familias en la biblioteca del aula.

e ¢Dobnde estala luna?

e (A qué sabe la luna?

e Papa, por favor, consigueme la luna
e Laestrella de Laura

e Polvo de estrellas
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https://www.youtube.com/watch?v=lB8F852qJsU&list=PLxpjNkTs16fyipiM3EczPScKc_hf4DtVp&ab_channel=BenjaminSchulz

El Universo, un cuento para leer a oscuras
Armstrong, el increible viaje de un ratén a la luna

Mira al cielo

Atlas del espacio. Un viaje fascinante por el universo.
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Listado de recursos

Recursos
organizativos’

Recursos materiales de aula y elaborados

Rincon musical

Pictogramas representativos de elementos del Sistema

grupos de 4 Solar

Rincon plastico Materiales artisticos: acuarelas, papel, arcilla, cartén,
grupos de 4 ceras...

Rincén cinestésico Melodias que transmitan el miedo de la oscuridad, los
grupos de 4 monstruos del mito, la calma de la luna, la luz del Sol, la

proteccion de la eguzkilore...

Rincon sensorial

Bandeja y bolsa sensorial: arroz, colorante, confeti en

grupos de 4 forma de estrellas, purpurina plateada, bicarbonato, agua,
RINCONES vinagre, pipeta, gomina...
Rincon juego | Imagenes de rincones ambientados en el Sistema Solar,
simbdlico materiales reciclables (rollos de papel higiénico, cartulinas,
grupos de 4 papel de aluminio, botellas), atuendos para disfrazarse.
Rincén lectoescritor | Tarjetas de memoria con ilustraciones sobre distintos
grupos de 4 elementos del Sistema Solar y sus nombres en espafiol y
en inglés, tarjetas de memoria con ilustraciones y sin
nombres.
Rincén Imagenes con diferencias, esas mismas imagenes
razonamiento recortadas formando un puzle.
grupos de 4
12 sesién: | Aula, gran grupo Mito ilustrado, pizarra, papel
22 sesion: | Aula, gran grupo Pizarra digital
32 sesion: | Aula, gran grupo y | Modelo de luna movible, acuarelas y pinceles, rotulador,
trabajo individual plastilina, fieltro y tijeras...
42 sesion: | Aula y patio Adivinanza del Sol, cancién Sol, solecito
gran grupo
52 sesion: | Aula, gran grupo y | Poema sobre la Tierra, globo terraqueo, papel, pinturas,
trabajo individual encuadernadores y linterna
62 sesion: | Aula Cuadros: La noche estrellada de Van Gogh vy
gran grupo Yy trabajo | Constelaciones de Mir0, poema La noche y el dia, papel o
individual cartulinas de color, ceras y pegatinas de estrellas.
72 sesion: | Aula Cancion de los planetas, cartulina A3, botones de distintos
gran grupo Yy trabajo | colores y tamafios e hilos de lana o cera.
individual Tarjetas de memoria con ilustraciones sobre distintos
elementos del Sistema Solar y sus nombres en espafiol y
en inglés
82 sesiodn: | Aula, dos subgrupos | Viaje espacial perrita Laika, papel celofan, pajitas,
y en parejas cartulinas, rollos de papel, papel maché, cajas de carton...
92 sesion: | Aula de | Tablero de Twister a tamafio AO.
psicomotricidad
grupos de 4
102 Aula Globos de distintos tamarios y colores, papel maché, bolas
sesion: gran grupo de poliespan, pintura acrilica...

7 Este apartado se compone de tres recursos: tiempo, agrupaciones y espacio. Se detallara la informacién sobre las
agrupaciones y el espacio, pero el tiempo sera invariable: 30 minutos cada rincén y 50 minutos cada sesion.
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https://www.canva.com/design/DAE8XyfctTA/RHMpsbCLbO9LkVcnEAqhgQ/view?utm_content=DAE8XyfctTA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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https://www.canva.com/design/DAE8SGppWfA/wvhMI89MO9oLl0gEf-ciEw/view?utm_content=DAE8SGppWfA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.youtube.com/watch?v=IKs4wO3E6wk&ab_channel=BluePlanetTales
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Evaluacién

Dado que la unidad did4ctica presentada se dirige a alumnos de Educacion Infantil,

la evaluacién sera formativa, basandose en la observacion y la accion participativa

del alumno. Asimismo, la familia podra seguir el trabajo del alumno revisando su

carpeta individual de complecion de las actividades.

En consecuencia, los criterios de calificacion no seran cuantitativos, sino que se

guiardn por la siguiente pauta: no conseguido, en proceso y conseguido (Orden

680/2009). Por este motivo, es imprescindible que la maestra y el equipo docente

presente en el aula lleve un registro escrito de los progresos de los alumnos en cuanto

a sus habilidades y actitudes.

En la Tabla X se concreta la relacion de los criterios de evaluacion (Decreto 17/2008)

con los objetivos de la UD y las competencias a desarrollar.

Criterios de evaluacion Objetivos Competencias
Area 1: Identificar situaciones | Comunicacion
10. Realizar auténomamente y con | complejas pudiendo | Linglistica
iniciativa actividades habituales para | pedir ayuda

satisfacer necesidades basicas. autbnomamente.

Area 2: Conocer algunos | Competencia
1. Discriminar objetos y elementos del | elementos del | Matematica

entorno inmediato y actuar sobre ellos.

9. Saber que la Tierra gira alrededor del
Sol. Conocer el nombre de algunos
planetas y que la Luna gira alrededor de
la Tierra.

Sistema Solar.

y Competencias
béasicas en
Ciencia y
Tecnologia

Area 3:

1. Utilizar la lengua oral del modo més
conveniente para una interaccion
positiva con sus iguales y con las
personas adultas, segun las
intenciones comunicativas.

16. Expresarse y comunicar vivencias,
emociones y sentimientos utilizando
medios, materiales y técnicas propios
de los diferentes lenguajes artisticos y
audiovisuales, mostrando interés por
explorar sus posibilidades, por disfrutar
con sus producciones y por compartir
con los demas las experiencias
estéticas y comunicativas.

Experimentar con
materiales, texturas y
colores.

Comunicacion
Lingulistica

Conciencia y
Expresiones
Culturales
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Atencién a ladiversidad.

No hay duda de que cada alumno tiene un ritmo evolutivo diferente que hay que
respetar; por ello, es imprescindible llevar a cabo ciertas medidas de atencion a la
diversidad que fomenten la inclusion en el grupo y aseguren una buena autoestima.
Para comenzar, se realizara una adaptacion a pictogramas de todos los materiales y
textos breves escritos para que los alumnos con dificultades en la comprensién escrita
puedan identificar la rutina del aula, asi como la organizacion del centro escolar y del
aula. De este modo, se potenciara su autonomia en la realizacion de tareas, pudiendo
recopilar por si mismo los materiales necesarios y anticipar el tipo de trabajo lo cual
ayuda a la regulacién conductual.

Ademas, para los alumnos con necesidades educativas especiales de la clase, se
llevaran a cabo medidas especificas a lo largo de la UD. En primer lugar, el rincon de
la calma estara a disposicién del alumno que lo necesite en cualquier momento del
dia. Asimismo, estos alumnos tendran sesiones semanales con la PT del centro para

acudir al aula multisensorial, trabajando la concentracién y la impulsividad.

Por un lado, gracias al panel de vocabulario, se trabajara la conciencia fonolégica y
las correspondencias grafema-fonema; por otro lado, con la disponibilidad del mito
ilustrado en la biblioteca del aula, se potenciara la comprension oral.

Por dltimo, para el alumno con hipoacusia, se hara mayor hincapié en los apoyos
visuales, se aumentara el volumen en aquellas actividades que requieran escuchar
melodias y se estimulard el sentido del tacto en las actividades de experimentacion

sensorial.

Conclusion y webgrafia
Sin duda, la programacion de esta Unidad Didactica no hubiese sido posible sin la
inspiracion recogida de distintos sitios web en los que se muestran actividades que

ya se han llevado a cabo en diferentes aulas de manera exitosa.

Por este motivo, es imprescindible tener en cuenta que la labor docente requiere de
trabajo en equipo, de formacion constante y de creatividad. Para ello, es fundamental

compartir las experiencias propias en blogs, congresos y demas ambitos.
A continuacion, se exponen las paginas web revisadas:
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https://www.educa2.madrid.org/web/rcaballerosierra/proyecto-universo-

https://www.alupe.es/blog/actividades-espaciales-para-amantes-de-los-
planetas-con-imprimibles/

https://www.csicenlaescuela.csic.es/proyectos/optica/experiencias/palmar/ave

ntura%?20espacio.pdf

https://www.eltrianguloarcoiris.com/2018/10/3-actividades-sobre-el-

espacio.html
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