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1. INTRODUCCION
El trabajo de Fin de Grado que se presenta a continuacion es una programacion
didactica pensada para 3° de Educacion Infantil (5 afios) y tiene como principal
objetivo orientar al tutor o tutora implicado en su labor de ensefianza y
aprendizaje. Como hilo conductor, se ha escogido la tematica de los detectives
0 espias, para que a través de una especie de scape room dividido en 15
unidades didacticas, los alumnos vayan encontrando diferentes retos en cada
una de las unidades, cuya resolucién les proporcione una pista para seguir

avanzando y dar con la solucion del enigma final.

La finalidad de la tematica escogida para esta programacion es mantener a los
alumnos en constante intriga y curiosidad, que los anime a avanzar por todas las
unidades didacticas a la vez que van aprendiendo diferentes contenidos y van

alcanzando los objetivos propuestos en cada una de ellas.

Las metodologias utilizadas a lo largo de la programacion son muy variadas, ya
gue pretende que los alumnos trabajen de maneras diferentes, fomentando la
cooperacién entre los compafieros, la manipulacion en los rincones y en los retos
gue les permita aprender del entorno mas cercano, con recursos TIC que llamen

su atencion y su motivacion por seguir aprendiendo...

A lo largo de estos cinco afios de carrera, he podido aprender y adquirir multitud
de conocimientos que he querido reflejar en este trabajo de fin de grado, ya que
los diferentes profesores y asignaturas que he ido teniendo y los distintos
colegios por los que he ido realizando mis practicas, me han formado como
docente, pero también como persona. En el ambito educativo he aprendido
aquello que quiero transmitir a mis futuros alumnos y la manera para realizarlo.
Y en el ambito personal, he crecido en cuanto a valores, a conocimientos, a

relaciones sociales... y eso es algo por lo que siempre estaré agradecida.
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2. FUNDAMENTACION TEORICO-NORMATIVA DE LA
PROGRAMACION

Para desarrollar esta programacién didactica es preciso comenzar
argumentando las corrientes psicologicas, pedagoégicas y sociologicas sobre las
gue se apoya para lograr que, a través de las quince unidades didacticas
planificadas, los alumnos alcancen unos aprendizajes valiosos y sélidos que les
permita progresar en su desarrollo personal formativo y seguir creciendo. Por
ese motivo, comenzaremos con la Teoria del Aprendizaje Significativo propuesta
por David Paul Ausubel (1918-2008).

Esta primera teoria del aprendizaje significativo busca que el alumno tenga un
aprendizaje real y para ello propone dos ideas. En primer lugar, que el alumno
sea el propio protagonista de su aprendizaje, es decir, que adopte un papel activo
en el proceso de aprender y, en segundo lugar, que los contenidos que va a
aprender sean potencialmente significativos, es decir, que puedan ser
conectados con conocimientos ya interiorizados en su estructura cognitiva y le

sirvan de anclaje para otros futuros. (Ausubel, 2002)

Siguiendo con esta idea, destacamos al psicologo estadounidense Bruner
(1998), quien menciona la idea del scaffolding (andamiaje) donde representa la
labor de apoyo del profesor con la metafora de los andamios, como si fueran los
soportes donde el alumno se apoya para ir adquiriendo nuevos aprendizajes.
Pero siempre es importante que estos apoyos se vayan retirando porque
significara que el alumno ha ganado en autonomia y que el aprendizaje ha

finalizado y podremos pasar a una nueva adquisicion.

De acuerdo con Lev Vygotsky (1896-1934), los adultos o los compafieros mas
avanzados deben ayudar a dirigir y organizar el aprendizaje de un nifio antes de
gue éste pueda dominarlo e interiorizarlo. Esta orientacion es mas efectiva para
ayudar a los nifios a cruzar la zona de desarrollo proximal (ZDP), la brecha entre

lo que ya son capaces de hacer y lo que aun no pueden lograr por si mismos.

Los niflos que se encuentran en la ZDP, para una tarea particular, casi pueden

realizarla por si mismos, pero no del todo. Sin embargo, con el tipo correcto de
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orientacién pueden realizarla con éxito. En el curso de la colaboracién, la

responsabilidad y supervision del aprendizaje paulatinamente cambia al nifio.

El andamiaje es entonces el apoyo temporal de los padres, maestros u otros que
proporcionan a un nifio para hacer una tarea hasta que pueda hacerla por si solo.
Es esencial que ese andamiaje sea retirado al acabar para concluir en primer
lugar, que el aprendizaje ha terminado y podemos pasar a una nueva actividad,

y en segundo lugar, que el alumno ha ganado en autonomia.

Los hermanos Johnson dan a conocer un tipo de metodologia basada en el
aprendizaje cooperativo, idea sobre la que se apoya esta programacion. Segun
Johnson, Johnson y Holubec (1999), la interdependencia positiva es una
caracteristica fundamental en dicha metodologia, ya que cada alumno se
responsabilizara de una tarea, y asi veran que solo sera posible lograr el triunfo
si todos se involucran y participan en conjunto como si de piezas de un puzle se

tratase.

Para continuar con este objetivo de fomentar las habilidades sociales, esta
programacion también recoge ciertas actividades a realizar por la metodologia
de rincones. Laguiay Vidal (2008) mencionan que una de las mejores estrategias
para fomentar las relaciones positivas entre los alumnos y la participacion activa
gue de lugar a aprendizajes significativos es la organizacion de la clase a través

de rincones.

La teoria paidocéntrica de la pedagoga Maria Montessori también tiene gran
influencia en esta programacion ya que pretendemos promover la participacion
de todos los alumnos y que el docente adopte el papel de observador y
orientador del proceso de aprendizaje, para asi poder ser conscientes de si la

evolucion y el crecimiento que va teniendo cada alumno es la adecuada o no.

La programacion supone, en suma, un conjunto de operaciones que tienen como
finalidad la adecuacion y estructuracion del curriculum general, lo que supone
gue se han de clasificar y contextualizar los objetivos y contenidos del curriculum,

establecer prioridades, técnicas didacticas, acomodacion de los contenidos al
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contexto sociocultural, organizacién de la clase y hasta la integracién de las

actividades escolares con las extraescolares (Contreras, 1998).

Por este motivo, la programacion que he llevado a cabo hace un recorrido por
los distintos apartados fundamentales del proceso de ensefianza-aprendizaje
teniendo en cuenta los diferentes ritmos y formas de aprendizaje para adaptar la

respuesta a las necesidades de cada uno de los alumnos.

Como pilares basicos de esta programacion promoveremos el trabajo por
rincones y retos, la cooperacién entre el alumnado y la adaptacion de esta para

dar respuesta a las necesidades de cada alumno.

La educacion que acomparia al desarrollo de nuestros alumnos en los colegios
debe estar basada en la normativa que regula el sistema educativo, por ese
motivo me gustaria destacar uno de los principios introducidos por la LOMLOE,
gue es el cumplimiento efectivo de los derechos de la infancia segun lo
establecido en la Convencién sobre los Derechos del Nifio, adoptada por la ONU
el 20 de noviembre de 1989, reconociendo el interés superior del menor, su
derecho a la educacion, a no ser discriminado y a participar en las decisiones

gue les afecten y la obligacion del Estado de asegurar sus derechos.

De este modo, la programacion didactica que presento a continuacion se
encuentra enmarcada en la etapa de Educaciéon Infantil y atiende a las
exigencias de la presente convocatoria de Trabajo de Fin de Grado y la
legislacion vigente para la misma que presento a continuacion:

- Ley Organica 2/2006 (LOE), de 3 de mayo, de Educacion.

- Ley Orgéanica 3/2020 (LOMLOE), de 29 de diciembre, por la que se
modifica la actual Ley Organica 2/2006 (LOE), de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 1630/2006 de 29 de diciembre por el que se establecen las
ensefianzas minimas de Educacion Infantil.

- Real Decreto 95/2022 de 1 de febrero, por el que se establece la

ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil.
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- Decreto 17/2008 de 6 marzo por el que se desarrolla para Comunidad de
Madrid las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil.

- Orden 680/2009 de 19 de febrero, por la que se regulan para la
Comunidad de Madrid la evaluacion en la Educacion Infantil y los

documentos de aplicacion.

3. CONTEXTUALIZACION

- Contexto sociocultural:
Mi programacion esta pensada para un colegio publico de Educacién Infantil y
Primaria bilinglie de linea tres, situado en un municipio del norte de la Comunidad
de Madrid. El centro “Girasoles” esta situado en un lugar privilegiado, con
amplias zonas verdes alrededor para poder realizar excursiones, multitud de
recursos como parques, bibliotecas publicas, salas polivalentes, polideportivos...
e incluso, puede contase con la ayuda de diversas instituciones, como el

Ayuntamiento, los servicios sociales o los Centros de Secundaria.

Tal y como detalla el Proyecto Educativo del centro, el nivel socioeconémico de
las familias es medio-alta y la gran mayoria valora positivamente la formacién
académica de y cultural de sus hijos y colaboran en el centro. Ademas, en gran
parte de los hogares cuentan con dispositivos electronicos, asi como acceso a
internet, lo que permitiria pasar a una ensefianza telemética si la situacion

sanitaria actual lo requiere.

Por otra parte, en el centro hay escolarizados un 2% de alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo (ACNEAE) y aproximadamente un 4% de

alumnos provienen de otras nacionalidades de habla hispana y china.

En cuanto a las instalaciones del centro, cuenta con un patio infantil de arena,
campo de fatbol y de baloncesto, polideportivo cubierto, tres edificios donde se
ubican las diferentes aulas, biblioteca, recepcion, sala de ordenadores, cocina,

comedor de alumnos y comedor de profesores y secretaria.

- Contexto del equipo docente:
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El equipo docente esta constituido por 27 maestros divididos en las diferentes
etapas educativas: en Educacién Infantil cuentan con 9 tutores, en Educacion
Primaria con 18 tutores, especialistas de inglés, Educacién Fisica, Musica,
Religién, Pedagogia Terapéutica (PT), Audicion y Lenguaje (AL), Compensatoria
o Orientador, siendo la relaciéon entre todos ellos muy buena y continua,

fomentando el trabajo en equipo y la participacién ante nuevos proyectos.

En cuanto al equipo no docente, el centro educativo cuenta con otros
profesionales del ambito de la Administracion y de Servicios que ayudar a mejor
el funcionamiento del centro y al desarrollo integral de los alumnos con diversas
funciones como limpieza y desinfeccidon de todos los espacios y materiales del
centro, servicio de comedor, de secretaria, conserje, monitores o entrenadores
de las actividades extraescolares y enfermeria.
- Contextualizaciéon del grupo-aula:

La clase-aula a la que va dirigida esta programacion didactica esta formada por
22 alumnos de 5-6 afios, 9 nifilos y 13 nifias, y aunque la coordinacion con las
otras dos lineas sera continua, es fundamental tener en cuenta las
caracteristicas especificas de este grupo de alumnos. En nuestro caso,
contamos con un alumno que manifiesta caracteristicas propias de alumnos con
altas capacidades, por lo que se tendrd en cuenta a la hora de programar
actividades, para incluirle en el proceso de ensefianza-aprendizaje y ayudarle a

crecer siguiendo su ritmo.

En cuanto a la cohesion del grupo, hay que comentar que no se hacen patentes
la divisién de grupos dentro del aula, es una clase con buenas relaciones de
amistad y, por tanto, permiten que haya un buen funcionamiento de trabajo. El
comportamiento en general es muy bueno, presentan motivacion y ganas por

aprender y se ayudan mucho entre ellos.

- Caracteristicas psicoevolutivas del nifio/a de la edad para la que se
realiza la propuesta:

A continuacion, se describe el perfil de los alumnos a la edad de cinco afios (2°

ciclo, 3° de Educacion Infantil), edad a la que va dirigida esta Programacion

General Anual. Estas caracteristicas se dividen en cuatro areas principales:
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Desarrollo socioafectivo: el alumnado de esta edad comienza a mostrar

un mayor desarrollo de la autonomia, su egocentrismo va desapareciendo
y comienza a percibir mejor los sentimientos ajenos (empatia). Ademas,
gracias a la evolucion del lenguaje, los alumnos se relacionan con mayor
frecuencia con sus iguales y optan por juegos menos individualistas y mas
cooperativos, por lo que van valorando en mayor medida el grupo de

pertenencia.

Desarrollo del lenguaje: a estad edad los alumnos muestran gran interés

por verbalizar las situaciones vividas o imaginas. Utilizan el lenguaje como
herramienta de socializacion y se comunican con soltura ya que van
ampliando su almacén Iéxico y adquiriendo estructuras gramaticales mas
complejas. Son capaces de realizar una tarea que contenga tres

instrucciones.

Desarrollo psicomotor: estos alumnos se caracterizan por tener un mayor

control del esquema corporal, asi como un aumento notable del equilibrio
y control tonico. A su vez, hay un mayor control de la motricidad fina con
el uso de instrumentos como lapices, o pinturas. En cuanto a la motricidad
gruesa, dominan todos los tipos de desplazamientos: saltos, carrera,
cuadrupedia... Conocen todas las partes de su cuerpo y usa con mas
precision las nociones de espacio y tiempo. Se introduce también el

concepto de lateralidad.

Desarrollo_cognitivo: se caracteriza por la aparicion de la imitacion, el

juego simbalico y el lenguaje. Segun la clasificacion realizada por Piaget
(1975) un niflo de cinco afios se encuentra en la etapa preoperatoria,
donde se comienzan a dar los primeros procesos cognitivos y de
conceptualizacion y, por tanto, comienza a aparecer el juego simboalico, la
imaginacion acompafiada de un pensamiento animista, el realismo infantil
gue esla habilidad para la representacion de objetos y personas, asi como

su capacidad para seriar y clasificar.
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Todos estos rasgos mencionados son los propios para la edad y etapa en la que
estamos trabajando, pero, no obstante, habra que tener en cuenta que el
desarrollo psicoevolutivo de cada alumno es distinto y por tanto se debera
proporcionar las herramientas y los apoyos necesarios para adaptar cada
aprendizaje a sus necesidades y asi conseguir el maximo potencial de cada uno

de ellos.

En nuestra aula de referencia contamos con un nifio de incorporacion tardia
proveniente de Ecuador, que no presenta dificultades con el idioma, pero si un

retraso a nivel cognitivo y de fluidez linguistica.

4. OBJETIVOS

En el campo de la educacion, podemos decir que un objetivo es el resultado que
se espera que logre un alumno al finalizar un determinado proceso de
aprendizaje, tras haber pasado por unas experiencias intencionalmente

planificadas a tal fin.
- Objetivos generales

Los objetivos generales en la Comunidad Autonoma de Madrid, los encontramos
en el Decreto 17/2008, de 6 de marzo, por el que se establece los objetivos para

la etapa de Educacion Infantil.
(Estos objetivos generales se encuentran adjuntados en el Anexo 1.2.)
- Objetivos didacticos del curso.

Los objetivos didacticos se encuentran recogidos en el Decreto 17/2008, de 6 de
marzo, del Consejo de Gobierno por el cual se desarrollan para la Comunidad
de Madrid las ensefianzas propias de la etapa de Educacion Infantil. Dichos
objetivos los encontramos clasificados segun tres areas: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal, Conocimiento del entorno y lenguaje; y, por altimo,

Comunicacion y representacion.

(Estos objetivos didacticos se encuentran adjuntados en el Anexo 1.3.)
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5. COMPETENCIAS
‘La competencia supone una combinacién de habilidades practicas,
conocimientos, motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, y otros
componentes sociales y de comportamiento que se movilizan conjuntamente

para lograr una accion eficaz” (DeSeCo, 2003)

Dentro del marco educativo, la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero por la que
se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios
de evaluacion, se establecen en el Articulo 2 las siete competencias clave. Asi
pues, las competencias que se desarrollan en esta programacion did4ctica se

manifiestan de forma globalizada y adaptada a las necesidades de cada alumno.

- Comunicacion linguistica:

Pretende que los alumnos adquieran las habilidades necesarias para ser
capaces de expresar e interpretar a través de la comunicacion oral o escrita.
Ademas, también pretende que disfruten de la literatura a través de
narraciones y cuentos propios del rincdn de lectoescritura o del Plan Lector.
Esta habilidad engloba tanto la comunicacién en lengua materna como en

extranjera.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia:

Pretende que los alumnos adquieran el razonamiento mateméatico y las

competencias basicas en ciencia y tecnologia como instrumentos para

entender el contexto que les rodea y resolver aspectos de la vida cotidiana.

Para ello se requerira el aprendizaje de conocimientos sobre numeros,

operaciones basicas, representaciones matematicas... propios del rincon de

matematicas o rincon cientifico.

- Competencia digital:

Pretende que los alumnos adquieran conocimientos acerca de diferentes
instrumentos TIC, asi como las destrezas para manejarlos de forma segura y
poder enriquecerse de éstos para adquirir, interpretar e intercambiar

informacion. Esta competencia se trabajara en el rincon tecnoldgico.
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- Aprender a aprender:

Pretende que los alumnos adquieran por si solos la capacidad de aprender a
construir su propio estilo de aprendizaje comprobando qué herramientas,
metodologias y estrategias son las mas adecuadas para ello. Esta
competencia se trabajard de manera transversal en todos los rincones y

actividades que se recogen en esta programacion.

- Competencias sociales y civicas:

Pretende que los alumnos entiendan el concepto de vivir en sociedad y la
necesidad de relacionarse con otras personas par adquirir ciertos valores
como la empatia, la solidaridad, el respeto, la tolerancia... Esta competencia

también se ensefiara constantemente en cualquier ambito de la escuela.

- Sentido de lainiciativa y espiritu emprendedor:

Pretende que los alumnos adquieran una actitud emprendedora donde nunca
se sacie su interés ni su curiosidad por seguir investigando y tomando
decisiones. Ademas, pretende que los alumnos desarrollen la capacidad de
creatividad, de planificacion y de reflexion. Se trabajara a través de
actividades que exijan la participaciéon autbnoma y el compromiso por parte

de los alumnos.

- Concienciay expresiones culturales:

Pretende que los alumnos conozcan la cultura que nos rodea y se
enriquezcan de una actitud positiva y comprometida hacia expresiones
culturales como la musica, el teatro, la literatura o la danza. Esta competencia

se vera manifestada en el rincén de Educacion Artistica.

6. CONTENIDOS
Siguiendo el Decreto 17/2008, de 6 de marzo, del Consejo de Gobierno por el

cual se desarrollan para la Comunidad de Madrid las ensefianzas propias de la

etapa de Educacion Infantil, los contenidos se encuentran clasificados en las tres
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areas mencionadas anteriormente en el apartado de objetivos didacticos del

Cuso.

(Estos contenidos se encuentran adjuntados en el Anexo 1.4.)

- Secuenciacion de los contenidos en Unidades Didacticas:

Unidad 1

Valoracidn positiva de las caracteristicas de los demds. (A1)
Movimientos controlados. (A1)

Control de la respiracién: inspiracién y espiracion. (A1)
Numeracion: 0. (A2)

La familia: funciones, ocupaciones y relaciones de parentesco.
(A2)

Frases en presenta, pasado y futuro. Frases en afirmativo, negativo
¢ interrogativo. (A3)

Técnica plastica: dibujo. (A3)

Unidad 2

Orden y limpieza en el hogar: recoger la ropa y pertenencias. (Al)
Normas de higiene: manos limpias, cortado de ufias, cepillado de
dientes después de comer. (A1)

Aceptacion de las normas de higiene y limpieza. (A1)

Ordinales: 1°, 2°, 3°. (A2)

Estructuras familiares. (A2)

Realizacién de drbol genealdgico. (A3)

Unidad 3

Sentimientos y emociones: arrepentimiento. (Al)

Orientacion corporal: derecha-izquierda. (A1)

Cuidado de la salud: prendas adecuadas a la climatologia. (A1)
Cuantificadores: muchos, pocos y ninguno. (A2)

Medidas de longitud: mas alto que, mas bajo que, tan alto como y
tan bajo como. (A2)

Utilizacion de un vocabulario variado relacionado con el otofio, la
familia v la vivienda. (A3)

Unidad 4

Normas que regulan la vida cotidiana: reparto de tareas. (Al)
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Habilidades para la convivencia: escucha atentamente cuando
otros hablan, sabe puardar un turno, respeta los comentarios de los
demds. (A1)

Nociones temporales: mafiana, tarde, noche. {.-"L?.]

Cambios en el entomo por el paso de las estaciones: el otofo. (AZ)
Actividades prelingiiisticas. (A3)

Unidad 5 - Identificacion sexual y localizacion de partes externas e inlemas
del cuerpo. (A1)

Direccionalidad con el propio cuerpo en los juegos: hacia un lado,
hacia el otro lado, arriba, abajo, encima, debajo, dentro, fuera. ..
(A1)

Atnbuto de color: gama de rojos. (A2)

Figura plana: rombao. (A2)

Conciencia fonolbgica: segmentacidn de frases y diferenciacion
de nombre ¥ accion en una frase. {f‘d]

Pizarra digital. {A3)

Ordenador. (A3)

Tonos de rojo. ( e‘;ﬁ.}]

Unidad & - Sabores de los alimentos: dulce, salado v Acido. (Al)

Sumas hasta el 6. {A2)

Portadores de texto: lista de tareas, cubierta de un libro. f.."lll.J'}
Fealizacion de trazos horizontales, wverticales e inclinados
combinados. (A3)

Unidad 7 = Reconocimiento de emociones: la envidia. (Al)

Reflexitn ante situaciones: saber decir que no. {.-'\1]

Tipos de vivienda. (A2)

Proceso de construccidn de una casa: profesionales, herramientas
v materiales. | ﬁ}!]

Acompafiamiento y participacion en danzas ¥ coreografias. (A3)

Unidad & = Onentacion en el espacio: cerca pero no el mas cercano. (Al)
Actividades de la vida cotidiana: empleo de los cublertos. {.-"11}

Mociones espaciales: derecha-iaquierda. (A2)

Senes de tres elementos v dos caracteristicas. {ﬁul}
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Diferenciacion entre ruido, silencio y misica. (A3)
Discriminacidn auditiva: ruido con tapaderas, fragmento musical

de guitarra, batir huevos. (A3)

Unidad % = Acciones y situaciones que favorecen la salud v generan bienestar
propio v de los demis: actividad fisica v descanso. (A1)
Cambios en la vivienda a lo largo de la histona. {,-"'LE]

Mapa conceptual: la casa, la familia. I::‘t-!:l

Escucha v comprension de cuentos vy poesias como fuente de

placer v aprendizaje. (A3)

Unidad 10 - Predominancia lateral: 1zquierda-derecha. (Al)

Sentimientos v emociones propias v de los demds: sorpresa v
constancia. (A1)

Identificacion de algunos modos de vida v costumbres en relacidn
con el paso del nempo: la prehistoria. (A2)

Cultura y vida. (A2)

Interpretacion de canciones. {ﬁu]}

Audiciones. (A3)

Unidad 11 - Cuidado de los diferentes espacios. (Al)

Mormas de convivencia, {riul }

MNumeracion: 7. { il]

Sumas hasta el 7. (A2)

Uso y valoracion progresiva del lenguaje oral. (A3)

Construccion gramatical: concordancia de género y nimero. Lso
adecuado de los articulos (A3)

Unidad 12 - El cuerpo y el espacio: lejos pero no el mas lejano. (Al)
Identificacion de situaciones de peligro para aprender a evitarlas.
(A1)

Actitudes v comportamientos seguros en diferentes espacios. (Al)
MNumeracion: By 9. {:‘U}

Identificacidn en la resta grifica. (A2)

Ordinales: 1°, 2°, 3%, 4°, 5°, 6°, 7°, 8" y 9°. (A2)

Empleo progresivo de léxico varnado relacionado con la calle v las
tiendas. (A3)
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Técnica plastica: obras tridimensionales. {A3)

Experimentacion con tonos de azul. (A3)

Unidad 13

Cuidado del entomo natural: animales y plantas. (A1)

Ordinales: 1% 2°, 3%, 4°, 5%, 6", 7°, 8%, 9° y 10°. {A2)

Operacion en vertical v horizontal: suma v resia. (A2)
Instrumentos de medida: longitud (regla) v tiempo (reloj). {.-"L?.}
Conciencia fonoldgica: conteo de silabas en palabras. (A3)
Elementos del lenguaje plastico: lineas, formas, colores,

v

circulos. .. (A3)

Unidad 14

Reconocimiento v expresion de emociones: risteza. (Al)

Valor: generosidad. {ﬁul}

Cuantificadores: delgado, pero no es mas delgado, grueso, pero no
€l mas prueso, tan grueso como, tan delgado como. {!LE]

Seres VIVOS ¥ Seres inertes. {.-'\.1}

Almentacion y reproduccion de los animales. (A2)

Uso y valoracion progresiva del lenguaje oral para crear historias
a partir de una imagen. (A3)

Elaboracidn de inventos con material de desecho. {f\.}}

Unidad 15

El cuerpo v el espacio: entre. (Al)

Reconocimiento y aceptacion de las normas v reglas que regulan
la convivencia. (A1)

El planeta Tierra. {.-"LZ}

Conocimiento de entornos lejanos: el Sol v los planetas. La luna y
las estrellas. (A2)

Observacion de fendmenos del medio natural: el dia y la noche.
(A2)

El verano: caracteristicas vy actividades. {.-"LE.]

Uso y valoracidn progresiva del lenguaje oral: relacidn causa-
efecto. (A3)

Utilizacién de un vocabulario varnado relacionado con el espacio

v el verano. (A3)
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- Unidades didacticas:

UNIDAD 1 “El paguete sorprosa™

Sesiones: 11

Sepit.

Oct. Nov. Diix. Eng.

Febh. Mar. Abr. May. Jun.

Justificacion:
Aprovecharemos la llegada de un paguete sorpresa a nuestra clase para inaugurar esta
programacion didictica en la que deberan ir superando cada una de las unidades didécticas para
resolver el enigma final. Para ello, en esta unidad se pide a los alumnos que logren superar
diferentes retos propuestos para poder abrir el paquete sorpresa ¥ ver qué esconde en su intenor
y asi poder pasar a la sepundas unidad v a la segunda pista del enigma. Con esta unidad se
fomentara principalmente la comunicacion lingiistica adecuada a fravés de la interaccion

interpersonal.

Objetivos de etapa:
a-b-c-d-f-g—-h-i

Objetivos de area | Objetivos diddcticos:
- ¢ Valorar en positive a los demas.
rﬁ 1-3% ¢ Controlar la respiracion en las actividades de relajacion.
=
-
L # ldentificar y aplicar ¢l nimero .
= 910
[~
o
# Realizar frases con diferentes tiempos verbales: presente, pasado,
b l—E—13-— futuro.
5 # Elaborar adecuadamente frases afirmativas, negativas ¢ interrogativas,
-ﬁ 415 ¢ Emplear v experimentar con la técnica de plastica del dibujo.
Contenidos Criterios de evaluacion
¢ Valoracion postive  de  las |+ Ve los valores positives de sus compaticeros.
; caracteristicas de los demas. (B1) (B1)
ﬁ ¢+  Movimientos controlados (B2) ¢« Controla la respiracion en las actividades de
«# |=» Control de la respiracion: relajacion. (B21)
inspiracidn, espiracion (B2)
- »  MNumerncion: 0 (B1) » Reconoce la grafia del nimero cero. (B1)
o s La familia: funciones, | » Relaciona el ndmero cero con la cantidad que
E ocupaciones v relaclones  de corresponde. (Bl
ot parentesco, (B3 ¢ Conoce las funciones de los miembros de la
familia. (B3}
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*  Frases en: Elabora correctaments frases en presente,
- - presente, pasado v futuro pasado v future v afirmaciones, negaciones ¢
- afirmativo, negativo e interrogativo interogacianes. (B1)
g » TEER E : Emplea la técnica del dibujo (B3)
ot (B1)
# Técnica plastica: dibujo. (B3)
Competencias:
= Competencia en ¢l conocimiento ¥ la interaccion con el mundo fisico

Competencia social ¥ ciudadana
Autonomia e iniciativa personal
Comunicacion lingiiistica
Aprender a aprender
Competencia matematica
Competencia cultural y artistica

UNIDAD 2 “El mensaje escondido

bl

Sesiones: 11

Sept. Oct. Nov. Dic. Enec.

Feh. Mar. Abr. May. Jun.

Justificacion:
Tras la apertura del paquete sorpresa de la unidad anterior, encontramos en su interior una carta
con un mensaje encriptado, que para descifrarlo deberan ir superando ofros retos que irdn
proporcionandoles parte del abecedario secreto v asi poder finalizar la unidad descubriendo que
esconde dicho mensaje. Esta unidad persigue que los alumnos adquieran una mayor autonomia

¥ gue conozcan su entorno mas cercano vy famailar,

Objetivos de ctapa:
b-c—e—-f-h-i

Objetivos de | Objetivos didacticos:

firea:

- » Reconocer la importancia del orden v limpieza de los espacios.
EE 47 ¢  Desarrollar normas de higiene personal.

(-1

-

~a l_4_9g_ |* Reconocer v situar los nimeros ordinales: 1.°,2% 3°

rj ¢ [Mstinguir entre distintas estructuras familiares.

ﬁ 10
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L] #  Mostrar interés en la realizacion de producciones plisticas, propias v de
5 13— 14 los demas, individuales v colectivas.
=1
v
Contenidos Criterios de evaluacitn

¢ Orden v limpicza en ¢l hogar: recoger [« Mantiene el orden v la hmpieza de los

la ropa v pertenencias (B3) espacios. (B3]

< | * MNormmas de higiene: manos limpias, [«  Cuida su higiene personal. (B4)
E cortado de ufias, cepillado de dientes
N después de comer (B4)

#  Aceptacion de las normas de higiene v

limpieza (B4)
e | » Ordinales: 1.5, 2.°, 3°(B1) s Sitaa los ordinales del primero al tercero.
5 ¢ Estructuras familiares (B3) {B1]
ﬁ s ldentifica distintas estructuras familiares.
(B3}

e | * Realizacion de Arbol genealogico |«  Disfruta con las producciones propias y las
é {Actividad indrvidualy ¥ Un mensaje ?E;T“mn“ en les sctividadee grupales,
- escondido {Actividad colectiva) (B3)
Competencias:
¢ Competencia en el conocimiento v la interaccion con el mundo fisico
* Autonomia e iniciativa personal
*»  Aprender a aprender
* Competencia matematica
» Competencia cultural ¥ artistica

UNIDAD 3 “La basgueda del pergamino™ Sesiones: 11

Sept. Oet. Nov, Die. Ene. Feb. | Mar. | Abr. | May. | Jun.

Justificacidn:

Tras conseguir el abecedario secreto para descifrar la carta, leeran el mensaje escondido e
iniciaran la busgueda de un pergamino perdido mediante diferentes actividades gue les daran
pistas para llegar hasta su ubicacion exacta v poder entender su importancia. S¢ aprovecha

esta unidad para trabajar conceptos de orientacion espacial como 1zguierda v derecha.

Objetivos de etapa:
a-b-c-d-e-f-h—j
Objetivos de darea: | Objetivos didédcticos:
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— * Reconocer el arrepentimiento como una emacidn.
5 2_3%_4_7 |* Situarse en el espacio a la derecha o la tzquierda de un objeto.
'ﬁ ¢ ldentificar v emplear prendas adecuadas a la chimatologia.
~ ¢ Diferenciar los conceptos muchos, pocos ¥ ningunao,
5 G ¢  Distinguir medidas: mas alto que, mas bajo gue, tan alto como v
= tan bajo como.
e
- » Desarrollar el vocabulario relacionado con el otofio, la familia v
= 1-2-6-8- la vivienda
o .
=1 10
e
Contenidos Criterios de evaluacion
»  Sentimientos ¥ emociones: | +  Muestra arrepentimiento cuando hace
arrepentimicnto. (B1) algo madecuado. (B1)
# COrentacion  corporal:  derecha, | »  Se sitla  espacialmente respecto al
— zquicrda. (B2) propio cuerpo: derecha/izguierda. (B2)
5 ¢ Cuidado de la salud: prendas | Utiliza prendas  adecuadas a  la
= adecusdas a la climatologia. (B4) climatologia- el otofio. (B4)
= # [hscrimina entre acciones saludables v
no saludables. (B4)
¢ Adguiere hibitos de prevencion v salud.
(B4)
- o  Cuantificadores: muchos, pocos vy |« Diferencia v utiliza los cuantificadores:
e, ninguno. (B1) muchos, pecos, minguno. (B1)
ﬂ ¢ Medidas de longitud: mas alto que, | »  Utiliza los comparatives: mas alto/mas
neef mas bajo que, tan alto como ¥ tan bajo, tan alto como/tan bajo como. (B1)
bajo como. (B1)
e o  Utilizacidn de un vocabulario o Ltiliza el vocabulario trabajado. (B1)
5 varado relacionedo con el otofio,
E la familia ¥ la vivienda. (B1)
Competencias:
# Competencia en ¢l conocimiento v la interaccion con el mundo fisico
= Competencia social ¥ ciudadana
* Autonomia ¢ iniciativa personal
¢ Comunicacion lingiistica
* Aprender a aprender
¢ Competencia matematica
UNIDAD 4 “El cidigo del candado™ Sesiones: 11
Sept. Oet. Nov. Dic. Ene. Feb. | Mar. | Abr. | May. | Jun.
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Justificacion:
Tras localizar ¢l pergamino perdido, leemos en su interior una historia que nos deja un poco
inirigados, la desaparicion inesperada del peluche Pipo que obliga a los alumnos a esforzarze
en cada unidad para adguirir pistas ¥ averiguar donde se encuentra escondido. En esta unidad
podran consegruir el codigo que les abrird el candado del maletin donde encontraran todas las
herramizntas necesarias en la basgueda. Esta unidad persigue principalmente gue los alumnos
adquieran habilidades de convivencia, que trabajen comuntamente v gue empleen la
comunicacion oral para ayudarse en las distintas actividades.
Objetivos de etapa:
b-d-—f-g-j
Objetivos de area: | Objetivos diddcticos:
- ¢ Conocer v desarrollar habilidades para la convivencia.
= l1-3-5-6
-
g
"~ » [ferenciar las nociones temporales: mafana, tarde ¥ noche.
g [ —3 ¢ BReconocer los elementos propios del otofio.
-1
et
- ¢« Conocer v producir sonidos con puntos de articulacion cercanos a
é 16—17 los de los fonemas.
[ ¢ Healizar diferentes formas de expulsion del aire ¥ toma conciencia
L de las diferentes vias respiratorias: nariz, boca.
Contenidos Criterios de evaluaciton
¢ DMormas gque regulan la wvida [  Participa en los juegos, para mejorar la
cotidiana: reparto de tareas. (B1) convivencia y ¢l bienestar propio v de
» Habilidades para la convivencia: loz demas. (B1)
- escucha atentamente cunndo otros |« Valora lo  importante que es la
- hablan, sabe guardar un turne, participacion con la familia en las tareas.
E respeta los comentarios de los (B1]
et demas... (B1) ¢ Desarrolla habilidades  para  la
convivencia:  escucha  atentamente
cuando otros hablan, sabe guardar un
turno, respeta los comentarios de los
demas... (B1)
~ # MNociones temporales: mafana, | » Emplea comrectamente las nociones
é tarde, noche. (B1] temporales: mafana‘tarde/noche. (B1)
"ﬁ # Cambios en el entorne por el paso | +  Eeconoce diferentes elementos del
de las estaciones: el otofio. (B2) otofio. (B2
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-

AREA 3

»  Actividades prelingiisticas. (B1) ¢ Ejercita diferentes formas de expulsion

del aire v toma conciencia de las
diferentes vias respiratorias: nariz,
boca. (B1)

+ Controla v desarrolla las habilidades
articulatorias. (B1)

Competencias:

» Competencia en ¢l conocimiento v la interaccion con el mundo fisico
Competencia social v ciudadana

Autonomia e iniciativa personal

Comunicacidn lingiiistica

Aprender a aprender
» Competencia matematica

las tonalidades del color rojo.

UNIDAD 5 “La magia de la lupa® Sesiones: 11
Sept. Oect. Mov., Dvic. Ene. Feb. | Mar. | Abr. | May. | Jun.
Justificacion:

Tras encontrar ¢l codigo para abrir ¢l maletin con todas las herramientas observan gue
disponen de una lupa, comentaran para gué les puede servir dicho instrumento, la utilizaran
en distintas actividades v se podran manos a la obra para dar con la sipuiente pista: una huella
distinta. Esta unidad buscara que los alumnos que desarrollen su vista observando su propio

cuerpo, el de los demas, sus diferencias. .. asi como los atributos de los objetos, concretamente

Objetivos de etapa:
a-g-h—-i-j

Objetivos de drea:

Objetivos diddcticos:

¢« Heconocer su identidad sexual observando el cuerpo por
- dentro v fuera.
5 = ¢  Afianzar la direccionalidad con el propio cuerpo: hacia
e un lado, hacia el otro lado, amba, abajo, encima, debajo,
L dentro, fuera. ..
~ ¢ Heconocer tonos de rojo.
5 B 1% » HReconocer la forma geométrica: rombao.
-1
el
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Autonomia ¢ iniciativa personal
Comunicacion lingiistica
Aprender a aprender
Competencia matematica
Competencia cultural y artistica

¢  Desarrollar la conciencia fonologica: segmentacion de
- frases diferenciando nombre v accion.
é | -8-13-14-13 o Utilizar la pizarra digital v el ordenador conm la
o supervision del profesor.
- ¢  Experimentar con los tonos de rojo.
Contenidos Criterios de evaluacion
# ldentificacidn sexual v localizacion |+ Reconoce la propia identidad sexual y
de partes externas e internas del la de los demas. (B1)
cuerpo (B1) ¢ Sefiala las principales partes del cuerpo
: ¢ Direccionalidad con el propio ¥ la cara. (B1)
g cuerpo en los juegos: hacia un lado, |« Sigue la direccionalidad con ¢l propio
el hacia el otro lado, amba, abajo, cuerpo: hacia un lado, hacia el otro lado,
encima, debajo, dentro, fuera... (B2) armba, abajo, encima, debajo, dentro,
fuera... (B2}
e |  Atributo de color: gama de rojos. » ldentifica los diferentes tonos de rojo
é (B1) como atributo de los ohjetos. (B1)
"ﬁ »  Figura plana: rombe. (B1) Conoce v reproduce la figura del rombo.
(B1)
¢« Conciencia fonologica: ¢  Desarrolla la conciencia fonologica:
Segmentacion de frases segmenta frases diferenciando nombre
: Diferenciacion de nombre y y accion. (B2)
- accién en una frase (B2) * Emplea la técnica del dibujo ¥
st | ® Przarra digital. (B2) experimenta la gama del rojo. (B3)
¢+ Ordenador. (B2)
» Tonos de rojo (B3)
Competencias:

» Competencia en ¢l conocimiento ¥ la interaceion con el mundo fisico
» Competencia social v ciudadana

UNIDAD 6

“Una huella distinta™

Sesiones: 11

Sept.

Oct. Nov. Dvic. Ene.

Feb. | Mar. | Abr. | May. | Jun.

Justificacion:

Tras la realizacion de una actividad de arte en el que cada alumno ha podide observar su
propia huella, se ha observado que hay una que no pertenece a ningin alumno de la clase.

Los alumnos emplearin mucho esfuerzo para encontrar al propietario de esa huella ¥
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el B).

preguntarle donde se encuentra escondido Pipe. En esta unidad se trabajara principalmente la

precision en los trazos, la lectura e interpretacion de frases v la numeracion conocida (hasta

Objetivos de etapa:

a-g-h-1
Objetivos de drea: | Objetivos didacticos:

- ¢  Distinguir los sabores: dulce, salado v dcido.

< 2

=

[ -

sl

~ R o_10-|" Descomponer v componer numeros del 1 al 6.

5 » Realizar sumas hasta el 6.

[ - i1

sl

- | _6_8& ¢ ldentificar el tpo de informacion gue nos aportan las listas de tareas
5 U RT vy las cubiertas de los cuentos.

o 13 # Leer e interpretar frases con pictogramas de acclones.
- »  Producir trazos cads ver mis precisos.

¢  Comunicacion lingiiistica
¢  Aprender a aprender
¢ (Competencla matematica

Contenidos Criterios de evaluacidn
= |# Sabores de los alimentos: dulce, | » Reconoce distintos sabores de  los
é salado ¥ dcido (B1) alimentos: dcidos, salados v dulces. (B1)
=1
e
- |t Sumas hasta el & (B1) » HRealiza la COMposicion ¥
- descomposicion de los niomeros del uno
= al seis. (B1)
-1
nutf » BResuelve sumas de forma grafica v
simbalica. (B1)
¢ Portadores de texto: lista de tareas, | »  Reconoce la lista de tareas v los cuentos
cubierts de un libro. (B1) como portadores de textos ¢ identifica
» HRealizacion de trazos horizontales, sus eclementos vy contenido mas
. verticales ¢ inclinedos combinados. relevante. (B1)
.,: (B3] » Completas frases empleando
g pictogramas. (B1)
netf] » Healiza traros cada ver mas precizsos:
verticales v horizontales combinados del
mismo tamafio, de distinto tamafio,
inclinados v honzontales combinados e
inclinados combinados, (B2)
Competencias:

¢ Competencia en el conocimiento ¥ la interaceion con el mundo fisico
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» Competencia cultural v artistica

UNIDAD 7 “El Sefior Holmes™ Sesiones: 11
Sept. Oet. Nowv. Dvie. Enc. Feb. Mar. Abr. | May. | Jun.
Justificacion:

Después de mucho esfuerso v constancia, la realizacion de diferentes actividades les ha
permitido saber gue la huella pertenece al Sefior Holmes, que segin hemos leido en el
ordenador, ¢s un sefior mayor, antigeo conserje del cole, que padece de una enfermedad
lamada Alzeimer, que puede estar relacionade con la desaparicion de Pipo. En esta unidad,
se pretende trabajar la casa con sus partes v su proceso de fabricacion v, ademas, comprender

¢l concepto del “no™ para wiilizarlo en las situaciones gue lo requicran.

Objetivos de etapa:

b—c—d—f-g—i—j

Objetivos de drea:

Objetivos diddcticos:

» Manifestar situaciones en las que esté presente la emocion de la

3_4_5.8 envidia,

¢ Walorar la importancia de saber decir que no ante determinadas

sifuaciones.

# ldentificar a los profesionales relacionados con la construccion de
1-16-17 ung Cas5a.

¢  Walorar las profesiones sin discriminacion,

* Escuchar v participar activamente en las audiciones musicales.
Mm-16-17

enidos Criterios de evalusacion

* Heconocimiento de emociones: la
envidia. (B1)

# Reflexion ante situaciones: saber
decir que no. (B1)

¢ [ice gue no ante situaciones que lo
requieran. (B 1)
¢ HReconoce la emocion de la envidia. (B1)

AREA? | AREA1| O AREA3 | AREA 2 | AREA 1
=

materales

(B3]

¢  Tipos de vivienda. (B3)
# Proceso de construccion de una
casa: profesionales, herramientas y

¢ Secuencia el proceso de construccion de
una casa. (B3)

» Valora las profesiones sin
discriminacion. (B3]
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¢  Aprender a aprender
» Competencia cultural v artistica

= | * Acompafiamiento y participacion en | «  Participa activaments en la audicion de
g lezas  musicales realiza  las
o danzas v ¢ fias. (BS pleza nd
[ AnER) ¥ Corcagraiiag, (5 actividades de movimiento v relajacion.
- (B5)

Competencias:

Competencia en ¢l conocimients v la interaceion con el mundo fisico
¢ (Competencia social v ciudadana
* Autonomia e iniciativa personal

UNIDAD & “Las gafas perdidas™ Sesiones: 11

Sept. Oet.

Nov. Dvic.

Ene. Feb. Mar. Abr. May. Jun.

Justificacion:

Tras pensar v pensar qué relacion podria tener el Sefior Holmes con la desaparicion de Pipo,
s¢ llega o la conclusidn de que podria haberlo cogido por equivocacidn o por despiste. El
enfermo reconoce no acordarse de tenerlo, pero se mantiene dispuesto a ayudar, pero antes,
necesitard encontrar alpo gue perdid: sus pafas. Los alumnos en esta unidad tratarin de
disminuir su dependencia en acciones del dia a dia como ¢l comer, mejoraran su orientacion

espacial ¢ identificaran qué es una serie.

Objetivos de etapa:

a-c—e—g-h-i

Objetivos de drea:

Objetivos diddcticos:

- ¢ Situarse respecto a su cuerpo v los objetos cerca pero no el mas
é Y_4_% cercano. N | . .

[ ¢  Progresar en las habilidades manipulativas requeridas para el uso
< correcto de los cubiertos.

-~ »  Diferenciar las nociones espaciales: derecha e izquierda.

rj 8 _12_-16 |+ Ildentificar series de vanos atmbutos.

[=-1

e

- +«  [nferenciar entre ruido, silencio v misica.

-

- 1617

[--1

el

Contenidos Criterios de evaluacidn
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¢ Autonomia e iniciativa personal
» Aprender a aprender

¢ Competencia matematica

» Competencia cultural v artistica

¢ Orenfacidon en el espacio: cerca Se¢ sitda espacialmente cerca pero no el
: pero ne ¢l mas cercano. (B2) mas cercanc. (B2)
E ¢  Actividades de la vida cotidiana: Participa en los juegos para mejorar la
oetf emples de los cubiertos. (B3) convivencia v ¢l bienestar propio v de

los demas. (B1)
#~ |# MNociones espaciales:  derecha Mscrimine las nociones espaciales:
é izquierda. (B1) derecha/izquierda. (B1)
2 |+ Series de tres clementos vy dos KEealiza series de tres elementos v dos
- caracteristicas. (B1) caracteristicas. (B1)
- | Dferenciacion entre ruido, silencio Mscrimina entre
- y misica. (B4) sonido/silencio/misica. (B4)
g ¢  [Mscriminacion auditiva: ruide con
astf| tapaderas, fragmento musical de
guitarra, batir huevos. (B4)

Competencias:

Competencia en el conocimiento ¥ la interaccidn con el mundo fisico

UNIDAD @ “La llave correcta™

Sesiones: 11

Sept. Oct. Nov. Dic. Ene.

Feb. Mar. Abr. May. Jun.

Justificacion:

Diespues de dar con las pafas del Sefior Holmes, realizamos todos juntos una gymkhana para
tratar de buscar a Pipo, pero no obfenemos resultado, tan solo encontramos una llave gue
desconocemos de donde puede ser. Esta umidad permitira afianzar los contenidos temporales,
trabajar ¢l bienestar mediante la actividad fisica v habitos de higiene, identificar a los

miembros de su familia v adentrarse mas en el mundo de la lectura de cuentos v poesias,

Objetivos de ctapa:

b-c—-e—-1-]

Objetivos de drea: | Objetivos diddceticos:

AREA 1

-

¢  Afianrzar contenidos temporales a traves del trabajo con

5_T_R estructuras cooperativas.

¢+ Walorar la importancia de la actividad fisica v el descanso para
gozar de una buena salud.
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~ ¢ ldentificar tipos de vivienda a lo largo de la historia,

E'E 1—2_4 *» Recordar los contenidos relacionados con la casa v la familia a
'ﬁ traves del mapa conceptual.

- # Escuchar v comprender cuentos, poesias v adivinanzas como
EE T_R_0_10 fuente de aprendizajes vy disfrute.

= * Iniciarse en los usos sociales de lectura valordndolos como
- instrumento de comunicacion.

Contenidos Criterios de evaluacion

= |* Acciones v situaciones que |+ Pone en practica habitos basicos de
5 favorecen la salud v genecran salud: higiene, almentacion adecuada,
= bicnestar propio v de los demas: ropa adecuada al clima. (B4)

- actividad fisica v descanso. (B4)

e | * Cambios enla vivienda a lo largo de |+ Discriming algunos tipos de vivienda a
EE la historia. (B2) lo largo de lo historia, (B3)

= # Mapa conceptual: la casa, la famiha.

" (B3

ey | » Escucha v comprension de cuentos | »  Responde a preguntas sencillas sobre el
5 y poesias como fuente de placer ¥ cuento narredo. (B1)

[ aprendizaje. (B1) ¢  Muestra interes por la lectura como
< fuente de informacion v disfrute. (B1)
Competencias:

+ Competencia en ¢l conocimiento ¥ la interaccion con el mundo fisico
Competencia social ¥ ciudadana

* Autonomia e iniciativa personal

¢+ Comunicacion lingiistica

* Aprender a aprender

UNIDAD 10 “La puerta misteriosa®™ Sesiones: 11
Sept. Ot Nov. Dvie. Ene. Feb. | Mar. | Abr. | May. | Jun.

Justificacion:

Holmes a comentado que la llave encontrada podria ser de un trastero gue tiene donde guarda

objetos de todo tipo. Los alumnos recorren todo el colegio en busca de la puerta que encaje
con la llave, alli deberd aparecer Pipo. La unidad 10 pretendera afianzar conceptos de
predominancia  lateral, la necesidad de ser constante v de adguirr habibidades de
comportamiente, ¥ ademds, trabajard muocho el blogue de lenguaje musical con el

reconocimiento de canciones v la interpretacion de danzas.

Objetivos de etapa:
a-b-d-f—]j
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Objetivos de drea: | Objetivos diddcticos:

¢ [dentificer la predominancia lateral. (Derechafizquierda).
2_3_4_%|» Reconocer la sorpresa como una emocion.
» Aprender la importancia de ser constante.

o Desarrollar progresivamente  habilidades v paotas  de

1_12 comportamients participando con interés en las actividades del
proyecto de trabaja.

#  Participar en actividades relacionadas con el entorno.

# [nterpretar v aprender canciones siguiendo el rtmo.

12_16—17 | » Participar en las danzas v coreoprafias asociadas a las canciones.

O AREAZ | AREA2 | AREA 1
-

enidos Criterios de evaluacion
¢ Predominancia lateral: | »  Afianza la lateralidad. (B1)

~ izquicrda’derecha. (B1) #» Reconoce la constancia como un valor.
5 *  Sentimientos y emociones proplas y (BI1)
= de los demas: sorpresa v constancia. |« [dentificn  la sorpresa como  una
el L

(Bl emocion. (Bl)

w
- ¢ ldentificacion de algunos modos de | »  Muestra  curiosidad por  conocer
o vida v costumbres en relacion con el caracteristicas de la Prehistoria. (B3)
| paso del iempo: la Prehistoria. (B3) [ »  Se interesa y participa en actividades del
nf] ¢  Cultura v vida. (B3) entorno: otofo v Dia de las personas
mayores. (BY)

- Interpretacion de canciones. (B4) # Interpreta  diferentes  canciones v
5 Audiciones. (B4) audiciones. (B4)
=
wef
Competencias:

Competencia en el conocimiento v la interaccion con el mundo fisico

#» Competencia social y ciudadana
* Autonomia e iniciativa personal
s Aprender a aprender

¢+ Competencia cultural v artistica

UNIDAD 11 “La linterna azul® Sesiones: 11

Sept. Oct. Nov, Dvic. Ene. Feb. | Mar. | Abr. | May. | Jun.

Justificacion:
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Tras dar con la puerta misteriosa de la conserjeria, se dan cuenta de gue necesitaran de una
linterna para la bisgueda de Pipo, dicha habitacion se encantaba cerrada desde hace mucho
tiempo v la luz se habia fundido. Los alumnos se esforzaran por conseguir la interna azul gue
les permita buscar ¢l peluche. Trabajaremos principalmente en esta unidad el trabajo
cooperative con la ayvuds mutua entre companieros. Pero, ademads, se trabajardn conceptos

matematicos como ¢l nimers 7, v el género v nimero de las palabras.

Objetivos de etapa:
b-¢c-d-f-g-h

Ohbjetivos de drea:

Objetivos diddcticos:

actividades.

¢ Trabajar la ayuda v el cuidado mutuos a traves de diferentes

(B3]

- I_85_§ * Conocer normas de comportamiento en diferentes espacios y
é cuidar de ellos.
o »  Favorecer la relacion entre los alumnos a traves de diferentes
< dindmicas.
~ 8010 ¢ ldentificar v aplicar ¢l nimero 7.
- —+— 1= b
= # Realizar sumas hasta ¢l 7
[ 11
wetf
” ¢ Ltilizar | lenguaje oral para expresar ideas v deseos vy para
é —2_F_10 realizar descripciones.
[ * Pronunciar correctaments frases en concordancia de género y
L niumere empleando los articulos el, la, los, las.
Contenidos Criterios de evaluseion
¢ Cuidado de los diferentes espacios. |+ Utiliza  correctamente v cuida  los

objetos que forman parte de los distintos

é + Normas de convivencia. (B3) espacios. (B3]

= » Se interesa por adguiric habitos v

" normas de convivencia en  distintos
espacios. (B3]

#  Numeracion: 7. (B1) » Reconoce la grafia del nomero siete v la
~ | # Sumas hasta el 7. (B1) asocia con la cantidad gue commesponde.
é (B1)
= # Resuelve operaciones  sencillas  de
" sumas de forma grafica ¥ simbdlica.

(B1]

¢ lso v wvaloraciom progresiva del | »  Expresa sus ideas v deseos a traves del

- , ,

- lenguaje oral. (B1) lenguaje oral de forma clara. (B1)

E ¢ Construccion gramatical: | » Construye frases en concordancia de

wetf concordancia de género v milmero. genero v numero con los articulos. (B1)
Uso adecuado de los articulos. (B1)

Competencias:

* Competencia en ¢l conocimiento v la interaceion con el mundo fisico
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 Competencia social v ciudadana

¢ Autonomia ¢ inlciativa personal
Comunicacion lingiiistica
Aprender a aprender

= (Competencia matematica

# Competencia cultural v artistica

UMNIDAD 12 “La llamada inesperada™ Sesiones: 11

Sept. Oet. Nov, Dvie. Ene. Feb. | Mar. | Abr. | May. | Jun.

Justificacidn:
iOh, Oh! Después de una larga bisgueda en la antigua conserjeria, no hay ningin rastro de
Pipo. Los alumnos se preguntan donde podra estar y de repente, una llamada inesperada al

colegio les deja boquiabierios v a un paso mas cerca de encontrar al peluche.

Objetivos de etapa:
a-b-c-g-h-1-]

Objetivos de darea: | Objetivos diddcticos:
- ¢ Reconocer las noclones espaciales respecto a su proplo cucrpo:
;1: 7_5 lzjos pero no el mas lejano.
= e Reconocer v evitar los riesgos a los que puede estar expuesto en la
< calle.
~ a_o_10- | " [dentificar ¥ aplicar el niomero: ocho.
EE # [miciarse en la resta grafica.
"ﬁ 11 s [dentificar v situar los ordinales del primero al séptimo.
- 1—2_9_ |* Desarrollar el vocabulano relacionado con la calle v las tiendas
EE o Utilizar v experimentar con figuras tndimensionales.
'ﬁ 13-14-15 [ & Experimentar con los tonos del azul.
Contenidos Criterios de evaluaciton
o El cuerpo v el espacio: lejos perono |«  Experimenta las nociones espaciales
el mas lejano. (B2) tomando como referencia el propio
« |* Ildentificacion de situaciones de cuerpo: lejos pero no el mas lejano. (B2)
g peligro para aprender a evitarlas. | Muestra interés ante los riesgos a los que
wefl (B4) puede estar expuesto en los distintos
» Actitudes v comportamientos espacios. (B4)
seguros en diferentes espacios. (B4
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Reconoce la grafia del nimero ocho ¥
nueve ¥ la asocia con la cantidad que
corresponde. (B1)

S¢ micia en la resolucion de restas
sencillas. (B1)

Identifica v sitde los ordinales del
primero al octavo. (B1)

Amplia el vocabulario. (B1)

Construye figuras tridimensionales para
CONSeguUIr  una  composiclon  con
volumen. (B3)

Experimenta con la gama del azul en sus
producciones plasticas. (B3)

Disfruta con las producciones propias y

las aportaciones en actividades grupales.
(B3)

¢  Mumeracion: ocho y nueve. (B1)
- |t Iniciacion en la resta grafica. (B1)
« |[* Ordinales: 1.°, 2% 3° 4% 5° 6.7,
3] o Qe
= 70 B (Bl
neef
# Empleo progresive de  lexico
variado relacionado con la calle ¥ la
tiendas. (B1)
= |® Técnicas plasticas: obras
5 tridimensionales. (B3)
a | Experimentacion con tonos de azul.
- (B3}
Competencias:

¢  Comunicacion lingiiistica

¢  Aprender a aprender

+ Competencia matematica

¢ Competencia cultural v artistica

¢ Competencia en el conocimiento ¥ la interaceion con el mundo fisico

UNIDAD 14

“La reconstruccidn del mapa™

Sesiones:

Sept.

T Nov. Dvic. Ene.

Feh. Mar. Abr.

May. Jumn.

Justificacion:

segin su alimentacion v su reproduceion.

Al conseguir todos los troros del mapa, en esta unidad trabajaremos para reconstruirlo v
recuperar a nuesiro peluche Pipo. En esta umidad se va a fomentar valores como ¢l de la

generosidad, el reconocimiento de emociones como la tristeza v 1a clasificacion de animales

Objetivos de etapa:
e—f-gp-h-1—]

Objetivos de drea:

Objetivos diddcticos:

AREA 1

x

3-5 .

o ldentificar la tristeza como emocion.
Valorar v fomentar la generosidad entre los compafieros.
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¢ Diferenciar los conceptos de tamafio: delgado, pero no el mas
delgado, prueso, pero no el mis grueso, tan grueso como, tan
-~ 1-2_-3_%§ delgado como.
- » (Conocer algunas caracteristicas vy funciones de los seres vivos:
ﬁ animales v plantas.
L s [iferenciar entre ser vivo v ser inerte.
- _a_ 610 | " FJtilizar ¢l lenguaje oral para inventar historias a partic de una
- imagen.
ﬁ -13-14 ¢ Ltilizar v experimentar con ¢l material de desecho en la creacion
- de obras plasticas.
Contenidos Criterios de evaluacion
¢ Heconocimiento vy expresion de | ¢ ldentifica la tristera como una emocion
- emociones: tristeza, (B1) y consuela a los demas cuando estan
« | = Walor: generosidad. (B1) tristes. (B1)
ﬁ ¢ Reconoce la generosidad como un valor
ot ¥ Se muesira geneross  con sus

companeros. (B1)

¢ Cuantificadores: delgado, perono el |«  Diferencia v utiliza los cuantificadores:

mas delgado, grueso, pero no el mas delgado, pero no el mis delgado, grueso,
grucse, fan  grueso  como, tan pero no ¢l mis grueso, tan grueso como,
delgado como (B1) tan delgado como. (B1)
*  Seres vivos v seres inertes. (B2) ¢ Dhferencia entre ser vivo ¥y ser inerte.
¢  Alimentacion y reproduccion de los (BI)
animales. (B2) ¢ ldentifica las caracteristicas ¥ funclones

de los seres vivos. (B2)

¢ Clasifica animales segun el tipe de
alimentacion: herbivoros v camivoros.
(B2)

# Reconoce animales segin su forma de
reproducirse: oviparos v viviparos. (B2)

AREA 2

¢ Uso v wvaloracion progresiva del | »  Inventa histonas a partir de una imagen.

: lenguaje oral para crear historias a (B1]
ﬁ partir de una imagen. (B1) » Elabora obras plasticas con material de
vt | ® Elaboracion de inventos con desecho. (B3)
material de desecho. (B3)
Competencias:

¢+ Competencia en ¢l conocimiento ¥ la interaceidn con el mundo fisico
¢ Competencia social v ciudadana
¢ Autonomia e iniciativa personal
# Comunicacion lingiiistica
¢  Aprender a aprender
Competencia matematica
Competencia cultural v artistica
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UNIDAD 15 “Fipo con nosotros™ Sesiones:
Sept. Oet. Nov. | Die. Ene. Feb. | Mar. | Abr. | May. Jun.

Justificacion:

En esta ultima unidad tras reconstruir el mapa defectuoso, damos con la ubicacion exacta de
Pipo, v después de tanto tempo de basqueda v de esfuerzo por parte de los alumnos, Pipo es
encentrado v pedemos empezar volver a disfrutar de ¢l En esta altima vnidad el contenido

principal es ¢l estudio de la Tierra v otros elementos del Universo.

Objetivos de etapa:

a-b-f-g—j
Objetivos de drea: | Objetivos de programacion:
* Reconocer v situarse espacialmente respeto 4 su propio cuerpo: entre,
I ) # Desarrollar habilidades de resolucion de conflictos v de distension a
- 2-5-#¢ . : A .
& traves de diferentes actividades.
g
¢ Conocer caracteristicas del planeta Tierra.
¢« Conocer algunos clementos que conforman el Universo.
1-2-3— | Identificar ¢l Sol como ¢l astro gque nes proporciona luz v calor.
~ 17 Explicar por qué se produce la sucesion de dias v noches,
é » Reconocer instrumentos gue sirven para observar el cielo: el
o telescopio.
- » Conocer actividades que se realizan durante ¢l verano.
# Explicar oralmente relaciones causa-efecto.
::"' i_a_3_7|* Dresarrollar el vocabulano relacionado con el espacio y el verano.
=
=1
natf,
Contenidos Criterios de evaluacion
- ¢ El cucrpo v ¢l espacio: entre. (B2) » ldentifica la situwacion espacial tomando
<« |* Reconocimiento y aceptacidn de las come referencia a su propio cuerpo: entre.
g normas ¥y reglas que regulan la (B2]
setf] convivencia. (B3) # Participa en la resolucion de v mejorar el
bicnestar propie v de los demas. (B3)
# El plancta Tierra. (B2) # Reconoce la Tierma como nuestro planeta
» Conocimiento de entomos lejanos: ¢ identifica algunas de sus caracteristicas.
- El S0l ¥ los planetas (BI)
E - Lunay estrellas (B2) » [dentifica alpunos astros del Sistema
= # Observacion de  fenomenos  del Solar. (B2)
seef] medio natural: el dia v la noche.
(B2)
#» El wverano:  caracteristicas v
actividades. (B2)

Pagina 36 de 74



PROGRAMACION DIDACTICA INFANTIL (5ANOS) Laura Martinez Ochoa

# lUso vy wvaloracion progresiva del | »  Explica oralmente las relaciones causa-

L] lenguaje oral: relacion causa-efecto. efecto. (B1)
5 (Bl » Dwesarrolla el vocabulano relacionado con
"ﬁ ¢ LUtlizacion  de un  vocabulano el espacio. (B1)

variado relacionado con el espacio y
el verano. (B1)
Competencias:

# (Competencia en el conocimiento v la interaccion con el mundo fisico
# (Competencia social v ciudadana

*+ Autonomia e iniciativa personal

¢ Comunicacion lingiiistica

*  Aprender a aprender

# (Competencia cultural v artistica

7. METODOLOGIA
El concepto de metodologia puede ser definido como el conjunto de decisiones
gue organizan de forma global la accidn didactica dentro del aula a partir de los
elementos curriculares con el fin de conseguir el éxito del proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Segun Fortea Bagan (2009), las metodologias basadas en el estudiante son
aquellas que se adecuan a los objetivos relacionados con el desarrollo del
pensamiento, de la motivacion, la memoria a largo plazo y la generalizacién de
aprendizajes. Siguiendo con esta idea, mi programacion se centrara en aquellas
metodologias que pongan el énfasis en el alumno como centro de su propio

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello se utilizard una metodologia combinada compuesta por el Disefio
Universal para el Aprendizaje, el trabajo cooperativo, Aprendizaje basado en
Proyectos, retos y rincones. A continuacion, hago una breve explicacion de cada

una de ellas con el fin de conseguir un mejor entendimiento.

En primer lugar, el Disefio Universal para el Aprendizaje es un enfoque que
busca la eliminacion de todo tipo de barreras para lograr que el aprendizaje se
adapte a las capacidades de todo el alumnado, ya que parte de la premisa de

gue no es el individuo que tiene una determinada discapacidad el que se tiene
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gue adaptar, sino que el curriculo es el discapacitante y, por tanto, el que se

debe modificar y ajustar.

Alba Pastor et al (2012) sostienen que “el DUA pone el foco de atencién en el
disefio del curriculo escolar para explicar por que hay alumnos que no llegan a

alcanzar los aprendizajes previstos”

En segundo lugar, Joan Rué (1991) menciona que el término de aprendizaje
cooperativo se emplea para referirnos a un conjunto de procedimientos de
ensefianza que parte de la agrupacién de los alumnos en pequefios equipos para
trabajar conjuntamente y de forma coordinada. Por tanto, podemos extraer que
el aprendizaje cooperativo a diferencia del trabajo grupal implica que exista una
interdependencia positiva entre todos los miembros, de tal manera que se

necesiten entre ellos para lograr el objetivo final.

Ademas, esta programacion esta basada en Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP), en este caso de la tematica de detectives. El ABP es una metodologia de
trabajo que se centra en el aprendizaje activo por parte del alumnado para lograr
adquirir una serie de conocimientos y competencias. Segun Maldonado (2008)
el ABP tiene como propdsito que los alumnos se vayan enfrentando a diferentes
situaciones donde tengan que comprender y aplicar aquello que aprenden como

herramienta para la adquisicion de un nuevo aprendizaje.

Por ultimo, se utilizara la metodologia de los rincones y la metodologia de retos,
gue son similares. En el caso de la metodologia de rincones, se dividira la clase
en diferentes espacios: construcciones, arte, mesa de luz, estanterias con juegos
varios y arena. Los alumnos podran circular liboremente por estos espacios
jugando e interactuando con sus compafieros, no habiendo un limite de alumnos

por espacio.
Y en caso de los retos, los alumnos escogeran en la asamblea a que reto quieren

ir: lectoescritura, matematicas, arte o juegos varios; estableciendo asi 4 grupos

de seis alumnos estables hasta completar los retos, una vez finalizados se
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propondran retos nuevos. En la primera asamblea se explicaran cada reto

propuesto para esa rotacion.

8. EVALUACION
El concepto de evaluacion del proceso de aprendizaje tiene muchas definiciones,
pero tomaremos como referencia la que propone Ander Egg (2000) “La
evaluacibn es una forma de investigacion social aplicada, sistemética,
planificada y dirigida; encaminada a identificar, obtener y proporcionar de
manera valida y fiable, datos e informacién suficiente y relevante en que apoyar
un juicio acerca del mérito y el valor de los diferentes componentes de un
programa (tanto en la fase de diagndstico, programacion o ejecuciéon), o de un
conjunto de actividades especificas que se realizan, han realizado o realizaran,
con el propésito de producir efectos y resultados concretos; comprobando la
extension y el grado en que dichos logros se han dado, de forma tal, que sirva
de base o guia para una toma de decisiones racional e inteligente entre cursos
de acciéon, o para solucionar problemas y promover el conocimiento y la

comprensién de los factores asociados al éxito o al fracaso de sus resultados”.

La evaluacion debe ser un proceso continuo, global y formativo y la observacion
directa y sistematica sera el principal instrumento del proceso evaluador como
bien recoge el Articulo 7 del Real Decreto 1630/2006.

Ademas, es preciso especificar que en el momento de evaluacion se fomentara
tanto la autoevaluacion, la coevaluacion realizada por los alumnos y la

heteroevaluacion aplicada por el docente.

8.1. Criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje evaluables.

El Real Decreto 1630/2006 de 29 de diciembre por el que se establecen las
ensefianzas minimas de Educacion Infantil y el nuevo Real Decreto 95/2022 de
1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas
de la Educacion Infantil, recogen los criterios de evaluacién para toda la etapa
educativa, divididos en las distintas areas de conocimiento, teniendo en cuenta

los diferentes contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales
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propuestos para cada uno de ellos, con el fin de evaluar no solo si ha entendido
un concepto, sino si sabe aplicarlo en diferentes momentos. Ademas, también
se pondra especial interés en saber si los alumnos manifiestan curiosidad,
interés, motivacion y ganas por aprender y experimentar con las mateméticas,

asi como su actitud para trabajar individualmente, en pequefios grupos o en gran

grupo.

La evaluacion de los diferentes aspectos mencionados la realizara el profesor
especialmente y también los propios alumnos tendran momentos de
autoevaluarse y evaluar a sus comparferos. La finalidad de este tipo de
evaluacion es que los alumnos sean conscientes de sus puntos fuertes y de qué
aspectos deben trabajar y esforzarse mas porque aun presentan ciertas

dificultades o no lo llegan a comprender del todo.

8.2. Criterios de calificacion.
Los criterios de calificacion seran escogidos por la profesora, en este caso se
evaluaran todos los progresos que el alumno vaya adquiriendo a lo largo de la
programacion didactica y seran calificados a través de la observacion. Toda

adquisicion se tendra en cuenta y se valorara positivamente.

8.3. Criterios de evaluacion minimos exigibles.
Como criterios de evaluacién minimos exigibles se utilizaran los aportados en el
Decreto 17/2008 de 6 marzo por el que se desarrolla para Comunidad de Madrid
las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil, donde especifica por areas los
contenidos, objetivos y criterios que se deben alcanzar al finalizar la etapa de

Educacion Infantil.

8.4. Evaluacion del proceso de ensefianza.
Tal y como recoge la normativa vigente, la evaluacion del alumnado sera
continua y global y, ademas, tendra en cuenta en todos los procesos de
aprendizaje, asi como en el conjunto de las areas propias de esta etapa

educativa y de las competencias.
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La evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje sera un seguimiento que
se realice a los alumnos con intencién de valorar en un periodo de tiempo la
evolucion que han tenido. Esta evaluacion tiene como objetivo observar como se
van adquiriendo los diferentes conocimientos para posteriormente informar de

los progresos que se han ido teniendo.

Este proceso de evaluacion se realizara tantos a los alumnos como a los
maestros del centro, con el fin de verificar que los distintos aspectos educativos

(contenidos, objetivos, metodologias...) estan siendo efectivos.

8.5. Evaluacion extraordinaria y evaluaciobn en situaciones
especiales.

En el caso de nuestro grupo-clase, todos lo alumnos seran evaluados de la

misma manera, no sera necesaria una evaluacion extraordinaria en ningin caso.

En cuanto al alumno que presenta caracteristicas relacionadas con las altas

capacidades, se evaluara del mismo modo que a sus comparieros.

9. ATENCION A LA DIVERSIDAD
La atencién a la diversidad es una necesidad que engloba a todos los alumnos
de todas las etapas educativas, ya que consiste en entender la existencia de la
diversidad entre los alumnos como principio y no como si se tratase de una

necesidad propia de unos pocos.

Siguiendo con esta linea, el Disefio Universal de Aprendizaje cuenta con una
serie de principios que llevaremos a cabo con todo el alumnado de esta etapa.
Estos principios segun EducaDUA (2013) son:
= Principio I. Proporcionar mdltiples formas de representacion de la
informacion y los contenidos (el qué del aprendizaje), ya que los alumnos
son distintos en la forma en que perciben y comprenden la informacion.
= Principio Il. Proporcionar multiples formas de expresion del aprendizaje
(el como del aprendizaje), puesto que cada persona tiene sus propias

habilidades estratégicas y organizativas para expresar lo que sabe.
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= Principio Ill. Proporcionar multiples formas de implicacion (el porqué del
aprendizaje), de forma que todos los alumnos puedan sentirse

comprometidos y motivados en el proceso de aprendizaje.

Para que estos principios propuestos por el DUA se consigan, es necesario que
los maestros ofrezcamos a los alumnos diferentes opciones de acceso al
aprendizaje modificando los curriculos para asi eliminar todo tipo de barreras

que puedan aparecer.

Si hablamos de medidas generales para atender a la diversidad mencionaremos
aquellas estrategias que se llevaran a cabo en todo el centro educativo para
lograr que todo el alumnado cuente con las mismas oportunidades de
aprendizaje sin especificar aquellas que necesitan alumnos en concreto. Estas
medidas seran reguladas por la coordinacion del centro incluyendo a todo el
profesorado ya que estos requeriran de una formacion previa como cursos
acerca de las distintas necesidades educativas que puedan aparecer en las
aulas. Algunas de esas medidas generales seran:
- Ambiente estimulante y rico, para poder desarrollar su creatividad.
- Ensefianza flexible e individualizada que se pueda adaptar a sus
necesidades y a su ritmo de aprendizaje.
- Acceso a materiales y a recursos adicionales para desarrollar su
potencial.
- Clima abierto donde poder satisfacer sus intereses, compartir sus ideas y
dudas, sentir que es aceptado...
- Orientacion en el manejo de las relaciones sociales e interpersonales.
- Aprendizaje autbnomo, basado en el descubrimiento, en el autocontrol,
en la independencia y la investigacion.
- Contexto enriguecedor donde poder crear, imaginar, ofrecer ideas

originales, creativas, nuevas... que le supongan un reto a superar.

Si hablamos de medidas extraordinarias, mencionaremos aquellas ayudas y
adaptaciones que requieren alumnos en concreto dada las necesidades que
estos tengan, con el fin de hacer del curriculo un documento accesible para

todos. En el caso de nuestro alumno con caracteristicas similares a las altas
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capacidades se ofreceran recursos y actividades de ampliacion que le ayuden

en su desarrollo, asi como proyectos de investigacion y/o de creacion.

10.CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE
OTROS PLANES.
10.1. Contribucion de la programacion al desarrollo de la lengua
inglesa.

Como bien se ha explicado en el apartado de contextualizacion del centro, esta
programacion esta pensada para un colegio publico bilingie que contara con
cuatro horas de inglés a la semana. El aprendizaje de este idioma desde bien
pequefios servira para que esos alumnos terminen su escolarizaciéon con un
buen nivel de inglés necesario para la sociedad en la que nos encontramos. Este
idioma les permita comunicarse con personas procedentes de paises, ya que es
el idioma oficial por excelencia pero, ademas, les servird de gran ayuda en sus

siguientes estudios y trabajos.

Las horas de inglés seran impartidas por la especialista en inglés que sera nativa
0 bien contard con un nivel alto de inglés y su habilitacion linglistica. Esta
especialista se comunicara la gran mayoria de veces es inglés, ya que uno de
los objetivos generales que se pretende conseguir es que los alumnos terminen

con una buena expresion y comprension del idioma.

El método con el que se trabajara en todas las etapas sera el de Jolly Phonics
gue consiste en un método fonético-sintético que permite a los alumnos el
aprendizaje de la lectura y de la escritura mediante los distintos fonemas del

habla inglesa.

Los Jolly Phonics tienen un personaje principal llamado InkyMouse, el cual
ensefia a sus amigos Snake y Bee los 42 sonidos de las letras y su forma de
lectura. Snake actuard como un alumno que aprende muy rapidamente estos
contenidos, mientras que Bee presenta mas dificultades. Cada uno de los
sonidos va acompafiado de una cancion cortita, una accion y una imagen, que

facilitara a los alumnos su comprension.
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10.2. Contribucién de la programacion en el desarrollo de la
convivenciay la ciudadania.
A lo largo de esta programacion se trabajaran transversalmente ciertos valores
como el desarrollo de la educacién moral y civica con el fin de promover las
normas sociales y la justicia. Lo realizaremos mediante tareas grupales y con el
desempefio de diferentes roles para asi promover la igualdad, el derecho a

participar y acatar una serie de normas y a la igualdad.

Ademas, este centro educativo también tiene como objetivo fomentar la
igualdad de género, y por ello se celebraran los dias de la Nifia y la mujer en la
ciencia, se estableceran grupos heterogéneos y se eliminaran los roles y

juegos sexistas.

Por otro lado, se fomentara la educacion para la paz a través de actividades
gue promuevan un diadlogo respetuoso, la resolucién de conflictos, el feedback

positivo, el turno de palabra y la escucha activa.

Por ultimo, se promovera la educacion para la salud fomentando desayunos
saludables, realizacidon de ejercicio fisico en las clases de psicomotricidad,
habitos de higiene y cuidado personal... y el desarrollo sostenible y el cuidado
del medio ambiente con actividades de reciclaje, la reduccion del consumo

energeético, la elaboracion de materiales a partir de objetos ya usados...

10.3. Contribucion de la programacion al desarrollo de las TICy la
Competencia Digital.
Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) son un conjunto de
servicios, redes, software, aparatos que tienen como fin el mejoramiento de la
calidad de vida de las personas dentro de un entorno, y que se integran a un

sistema de informacion interconectado y complementario.

La introduccion de las TIC en el aula es mas compleja de lo que en un principio
se puede suponer. No se trata Unicamente de crear nuevas aulas de informatica,

donde los alumnos aprendan de forma descontextualizada el manejo informatico,
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sino que la finalidad debe ser la integracion curricular de las TIC entendidas
como un medio para conseguir las finalidades educativas y no como un fin en si

mismo.

Es necesario por ello conocer y haber experimentado previamente con las TIC
antes de ponerlas en practica, pues un profesor no puede confiar en este tipo de
herramientas sin conocer qué ventajas e inconvenientes pueden conllevar en el

aula.

Por ese motivo, es necesario mencionar que la situaciéon de pandemia que
estamos viviendo deberia ser un punto de partida para que las TIC evolucionen

dentro del proceso de enseflanza-aprendizaje.

En las aulas de Educacion Infantil encontraremos un ordenador y una Pizarra
Digital Interactiva (PDI) en la que podremos proyectar lecturas, videos y
contenidos. Estos recursos digitales también se podran utilizar para mejorar la
comprensién oral mediante audios o videos. Ademas, este recurso nos permitira
realizar juegos interactivos con aplicaciones como Genially o Smile and Learn
con los que aprender contenidos nuevos o repasar y consolidar otros ya

adquiridos previamente.

Fuera del aula también haremos uso de las TIC como herramienta de
comunicacioén con las familias, haciendo uso del correo electrdnico, de tutorias a
través de videollamadas, de plataformas como Raices para informar de las

evaluaciones, de las ausencias y de otros aspectos relevantes.

11.CONCLUSIONES
Tras finalizar este trabajo de fin de grado sobre una programacién didactica
pensada en la tematica de detectives para los alumnos de 3° de Educacion
Infantil (5 afios) pongo el broche final a estos cinco afios de carrera de magisterio
en los que aseguro haber aprendido mucho acerca del sistema educativo y las
metodologias mas acertadas para ensefar a unos nifios que en un futuro seran
adultos de una sociedad en la que prime la igualdad y la integracion de todo el

alumnado.
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Ha sido una experiencia muy gratificante en la que he querido demostrar todo lo
aprendido y el futuro que quiero desempefiar como maestra. La vocacion que
siempre he creido tener se reafirma en este trabajo en el cual he dedicado mucho
esfuerzo y con el que he demostrado todos mis conocimientos adquiridos.

La integracion de todo el alumnado independientemente de sus capacidades ha
sido volcado en las metodologias escogidas para la resoluciébn de esta
programacion en la que prima el interés y la curiosidad por aprender gracias al

hilo conductor seleccionado.
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Anexo 1.1.: UNIDAD 13 “LA DIRECCION EXACTA”

-  Temporalizacion:

Laura Martinez Ochoa

Esta Unidad tendra una duracién de 11 dias aproximadamente que abarcaran

las dos primeras semanas de mayo.

- Justificacion:

La llamada inesperada solo repetia un mensaje constantemente, pero parecia

estar en otro idioma. Tras muchas actividades dan con su significado “Clase de

Girasoles”. jEra la direccion exacta del lugar donde se encontraba Pipo! Los

alumnos se ponen manos a la obra para adquirir trozos del mapa que descifra

su ubicacion. En esta unidad se introduciran las unidades de medida tanto de

longitud, como de tiempo, se hara un repaso de la numeracién hasta el 10 y se

hard mucho hincapié en el cuidado del medio ambiente, de animales y plantas.

- Objetivos didacticos:

Objetivos didacticos OG |OE
Area 1: Conocimiento de si mismo y autonomia personal.
Desarrollar habitos de cuidado del entorno natural. 4-8 B
Area 2: Conocimiento del entorno.

Identificar y utilizar los instrumentos de medida: regla. 13

Reconocer reloj como instrumento de medida de tiempo. 14 H

Repasar y aplicar hasta el namero diez en nimero cardinal y

ordinal ? :

Realizar operaciones de sumas y resta en horizontal y vertical 11 H

Area 3: Lenguaje: comunicacion y representacion.

Desarrollar la conciencia fonoldgica: segmentos de fonemas en

palabras conocidas. [

Experimentar con los elementos plasticos y la mezcla de | 13—

colores. 14 — I
15

Pagina 49 de 74



PROGRAMACION DIDACTICA INFANTIL (5ANOS) Laura Martinez Ochoa

- Contenidos:
AREA 1 AREA 2 AREA 3
e Cuidado del entorno | ¢ Ordinales: 1.°, 2.° | ¢ Conciencia
natural: animales y 3.9 4° 5° 6.9 7. tonoléaica: conteo de
plantas. (B3) 8.9,9.2,10.° (B1) gica.
e Operacion en vertical silabas en palabras.
y horizontal: suma,
resta. (B1) (B1)
e Instrumentos de | ¢ Elementos del
medida: . , .
. lenguaje lastico:
- Longitud: regla ) gual P
- Tiempo: reloj (B1) lineas, formas,
colores, circulos...
(B3)

- Metodologiay recursos:
En la quinta sesion de la semana, se han empleado todas las metodologias
mencionadas en la programacion. Por un lado, esta presente el Disefio Universal
de Aprendizaje en las diferentes actividades propuestas, ya que se ofrecen
actividades ajustadas a las capacidades de los alumnos y se tiene en cuenta las
diferencias que todos ellos tienen. En concreto, se ofrecen actividades de
ampliacion para el alumno de altas capacidades, con el fin de seguir

desarrollando su proceso de aprendizaje.

Por otro lado, se utiliza el trabajo cooperativo en el momento del huerto cuando
todos trabajan quitando las malas hierbas, replantando las lechugas,
compartiendo herramientas y cuidando y viendo crecer nuestra flora y fauna mas
cercana. Ademas, en muchas de las actividades propuestas en los retos, los
alumnos deben cooperar para conseguir terminar el ejercicio. Otro ejemplo de la
metodologia cooperativa es en la actividad de matematicas con la realizacion de
las operaciones escondidas en las huellas, o en la actividad de inglés, donde

deben emparejar a todos los animales.

Y finalmente, la metodologia de proyectos esta presente en cada actividad que
realizan los alumnos, para conseguir meterles al cien por cien en la temética
escogida y que ellos por si solos quieran conseguir mas pistas que los lleve a

encontrar a su peluche de clase.

Pagina 50 de 74



PROGRAMACION DIDACTICA INFANTIL (5ANOS) Laura Martinez Ochoa

Los recursos seleccionados para las actividades de esta unidad didactica se
especifican en el siguiente apartado, entre ellos hay recursos manipulativos,

recursos TIC, recursos ludicos...

- Descripcion de las actividades en cada sesion:
A continuacion, se adjunta el horario pensado para la clase a la que va dirigida
esta programacién y se explican las actividades comunes de cada dia:

Asamblea, Retos y Rincones.

LUNES | MARTES | mucines | Joeves | wterRnes
AsGmblea. Asambiea Asambiea Asamolea. Asamblea
Gan  Gwpo, | Graa brpo | Gean boupe | Gran Guupe | Gron e,
Volxied )Relh | Retes Reted Retsed

? A T L o

Reve2 JuindACo. Revon
RINCONVES | R\INCONES | RiINCONES | RANCONES | RVNCONES

Cuento + Recogido lealio + Recoguda. Cuenyo + Recogido leatic + mu}m Cuento + Recogido

(Fuente: Elaboracion propia)

Asamblea (45 mins)

Como cada mafana, llegaremos al cole y colgaremos en la percha nuestro
abrigo y nuestra mochila. Sacaremos de la mochila el almuerzo y la botella de
agua y las colocaremos en el carrito de clase. Con esta primera actividad
fomentaremos la autonomia de cada uno de los alumnos, que con el paso de los
meses observaremos cOmo esta rutina mejora y su dependencia disminuye. En
las perchas y en los carritos colocaremos su nombre o su foto para que puedan

identificar facilmente el lugar preciso.

Una vez hayan llegado todos los comparferos de clase, nos sentaremos en
asamblea, un lugar amplio con el nombre de los alumnos situados en forma de
circulo para que cada uno tenga su sitio fijo y evitar posibles disputas. Estos
sitios se irdn rotando cada dos semanas. Nada mas sentarnos, cantaremos la

cancion de los dias de la semana y diremos en qué dia nos encontramos y qué
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tiempo hace. Seguidamente nombraremos y vestiremos de detective al jefe del
dia. Su funcidn seré& contar lo que haremos, con ayuda de un panel colocado por
la profesora, y después, nos dira qué hay en el menu para comer y dara turno a
aguellos compafieros que quieran comentar como se sienten, algo que les haya
ocurrido, o cualquier inquietud que tengan. Por ultimo, el jefe comenzara
escogiendo el reto que quiere ese dia depositando su foto en el cartel

correspondiente, y seguidamente lo haran sus comparfieros.

Retos (45 mins)

Como bien he explicado en el apartado de metodologia, los retos se dividen en
cuatro tematicas: lectoescritura, matematicas, juegos varios y arte. En la primera
asamblea de la rotacion se explica la actividad propuesta para cada uno de los

retos y los alumnos escogen en el que quieren empezar.

- Elreto de lectoescritura de esta semana pretende trabajar la conciencia
fonoldgica, concretamente el conteo de silabas y de letras de las palabras.
Por ello, se ofrece a los alumnos una carta redonda con forma de lupa
que en su interior contiene una imagen de un animal o de una planta, que
ya han sido trabajadas en clase. Cada alumno observara su tarjeta,
recordard su nombre y lo escribira con letras magnéticas en la pizarra.
Después, rellenaran la tarjeta de “Detective de palabras” donde tendran

gue contar el nimero de silabas y de letras que tiene.

El objetivo de este reto es que los alumnos trabajen conjuntamente para
levantar todas las lupas posibles y completar correctamente el maximo

numero de tarjetas de “Detective de palabras”.

Adaptacion: Teniendo en cuanta que en nuestro grupo hay un alumno con
altas capacidades, adaptaremos la actividad a su nivel, y para ello
afiadiremos un apartado en la tarjeta de detectives de palabras que
ademas de poner el nimero de letras y el numero de silabas, el alumno
ird aprendiendo la terminacion que se utiliza para las palabras segun su

namero de silabas: monosilabas, bisilabas, trisilabas y polisilabas.
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DETECTIVE DE
PALABRAS

NUMERO DELETRAS

X NUMERO DE SiLABAS

(Fuente: Elaboracion propia)

El reto de matematicas consistird en la realizacion de sumas y restas
sencillas en vertical. Para ello, se dividird a los alumnos de ese reto en
parejas y a cada pareja se le dara dos dados grandes de goma espuma
con nameros y uno con los simbolos de suma o de resta y una caja de
policubos. La actividad comenzara cuando uno de la pareja lance los tres
dados, ambos anotaran en la ficha la operacién que tienen que realizar y
seguidamente cogeran el numero de policubos necesarios para hacer de
forma manipulativa la operacién. En el caso de la suma, afiadiran cubos,
y en el caso de la resta, los quitaran. Posteriormente, comprobaran si los
dos han obtenido la misma torre de cubos y, por tanto, el mismo resultado

en la operacion.

Adaptacion: Para el reto de matematicas, se podra fomentar que el
alumno con altas capacidades no precise de policubos para realizar las
operaciones y se podran poner sumas y restas en horizontal para que
pueda ir aprendiendo a su ritmo. Otra opcion sera que, en vez de utilizar

los dados para realizar la operacion, podra coger dos cartas de una baraja
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y realizar la suma, para que aprenda a identificar nUmeros en otros objetos

gue no sean los dados.

iDETECTIVE EN ACCION! ': <y
1 )

= B

\

= Pd L e LA O

(Fuente: Elaboracion propia)

En el reto de arte, los alumnos tendran que dibujar sobre una cartulina
blanca una flor con sus distintas partes: pétalos, tallo, hojas y raices; y lo
hardn con una cera de color blanco. Al principio todos pensaran que es
absurdo porque la flor no se va a ver, pero después, cogeremos un pincel
y agua con colorante alimenticio y haremos lineas horizontales o
verticales de colores encima de la cartulina. En ese momento, los alumnos
empezaran a ver la flor que ellos previamente habian dibujado con cera
blancay les recordaremos que todo buen detective tiene sus herramientas

para sacar todo a la luz.

Adaptacion: Para esta actividad de arte, no sera preciso adaptar nada
para el alumno con necesidades, ya que es una actividad un poco libre

donde cada alumno podra realizarlo como pueda y quiera.
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En el reto de juegos varios, se ofreceran distintos juegos de mesa
relacionados con los conceptos que se estan trabajando en la unidad, por
lo que tendran a su disposicién un juego tipo memory, donde deberan
emparejar imagenes de flores y de plantas con sus nhombres, otro juego
donde deberan emparejar una llave con un numero cardinal con su
candado con namero ordinal. Otro juego en el que a través de una baraja
de cartas y un dado con simbolos deberan realizar una suma o una resta,
y un ultimo juego en el que tendran que formar palabras uniendo las

silabas correspondientes.

Adaptacion: Para estos juegos el alumno con altas capacidades tampoco
precisara de ninguna adaptacion, ya que al ser una actividad en la que
estaran por parejas o bien por grupos, tendréa que ser del nivel de la gran
mayoria. Una posible adaptacion, seria cambiar el tipo de letra de los
distintos juegos para que empiece a reconocer también la grafia en

minuscula.

ARCE

(Fuente: Elaboracion propi
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zol IroO

(Fuente: Elaboracion propia)

Rincones (45 mins)

En la sesion destinada a rincones o también llamada de libre circulacion, los
alumnos podran acercarse a aquel rincon que mas les apetezca y podran
cambiarse todas las veces que quieran. Es un momento en los que se pretende
fomentar la autonomia de los alumnos a la hora de sacar diferentes juegos,
recogerlos, saber tratarlos con cuidado, compartirlos con los compaferos,
trabajar cooperativamente.... Y trabajan multitud de contenidos como la mejora

de su motricidad, su atencién, su memoria, su calculo, su Iéxico...

Algunas de las materiales o juegos que se ofrecen son:

Rincén de construcciones: bloques y aros de madera, corchos, pinzas,

tablones, telas....

- Rincon de arte: folios y cartulinas de colores, pinceles, acuarelas, ceras,
gomets, tijeras, pegamentos, plastilina....

- Rincon de mesa de luz: mesa de luz, letras y niameros transparentes,
figuras y plantillas transparentes, tangram....

- RincOn de arena: arenero con recipientes, coches, palas, rastrillos...

- Rincon de estanterias: tapetes, juego del memory de nombres de la

clase, puzles varios, juegos de motricidad fina, juegos de mesa, juegos

de autonomia, juegos de razonamiento matematico...
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Tras la explicacion de las actividades comunes, se explica a continuacion las
actividades principales de cada dia: Gran grupo, Especialidad: Musica, Inglés,

Psicomotricidad, Valores y Religiéon; y Cuento/Teatro.

Adaptacion: Al tratarse de sesiones de libre circulacién, donde los alumnos
pueden acceder al rincon que mas le apetezca, el alumno con altas capacidades
se guiard por aquellas que le llamen mas su interés, que le provoquen la
necesidad de curiosear, de investigar, de aprender... por lo que no sera preciso

establecer ninguna adaptacion.

SESION 1: martes 3 de mayo

Gran grupo — Arte (45 mins)

Después de la asamblea, tendra lugar el momento de gran grupo, en el que todos
los alumnos realizaremos una actividad en conjunto. En esta sesion, la propuesta
es de arte, y aprovechando que estamos con la teméatica de detectives,
realizaremos nuestras propias lupas, que nos seran de gran ayuda en el caso de
Pipo. Para ello, necesitaremos goma eva de diferentes colores, fundas de

plasticos, tijeras, pegamento fuerte y rotuladores.

En primer lugar, dibujaremos en la goma eva un circulo grande y en su interior
otro circulo mas pequefio con ayuda de vasos de distinto tamafio. Después
realizaremos dos rectas horizontales para simular el mango de la lupa,
recortaremos y repetiremos todo el proceso con el fin de tener dos moldes de

lupa exactamente iguales.

Una vez se tienen los dos moldes, se dibujara en una funda de plastico otro
circulo del mismo tamarfo que el grande que hemos dibujado en la goma eva,
para simular el cristal de la lupa, que posteriormente se pegara entre los dos
moldes con ayuda del profesor y daremos por finalizadas nuestras lupas

caseras.
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Adaptacion: en esta actividad artistica tampoco necesitaremos ninguna
adaptacion, ya que se adapta al nivel de aprendizaje de cada uno de los

alumnos.

Th

(Fuente: https://www.pinterest.pt/pin/501729214729700926/)

Inglés (45 mins)

Aprovechando que estamos trabajando sobre la flora y la fauna, realizaremos
dos actividades para trabajar los animales en inglés. Para ello, jugaremos a una
especie de memory en la pizarra digital, donde los alumnos jugaran por parejas
y deberadn emparejar la silueta de un animal con su sonido y posteriormente decir
en alto su nombre en inglés. Con esta actividad, practicaremos su capacidad
visual y auditiva, muy importantes para el desempefio del papel de detective. Si
entre todas las parejas consiguen emparejar todas las tarjetas y acertar el
nombre de todos los animales, podran descifrar la primera palabra de la llamada
recibida: “CLASE”.

Adaptacion: en el caso de nuestro alumno con altas capacidades, podremos
ofrecerle la realizacion de la misma actividad, pero ademas, podemos proponerle
gue sea nuestro ayudante para intentar escribir en la pizarra los nombres de los
animales que vayan saliendo al realizar el memory, para asi estimular ain mas

su aprendizaje.
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https://upcomillas-

my.sharepoint.com/:p:/g/personal/201704596 alu comillas edu/EfvZyX5aXYF
NtSswnR9Zd3AB90OtGD-hTEVV9IAbZurs76A?e=ce440H

Teatro + Recogida (45 mins)

El momento de teatro + recogida, pretende ser un momento de relajacion, donde
unos alumnos participan en él y otros lo observan. Los teatros de esta unidad
estaran relacionados con los conceptos que estamos estudiando, concretamente
los animales para asi poder comentar posteriormente qué nos ha parecido el
teatro, qué cosas hubiéramos mejorado, qué personajes habia... Después
recogeremos entre todos la clase, prepararemos las mochilas, nos pondremos
zapatos y formaremos la fila para irnos a comedor. En esta sesion los alumnos
realizaran un teatro inventado con marionetas de todos los animales trabajados

en clase.

Adaptacion: No sera preciso realizar ninguna adaptacion para el alumno con
necesidades especificas de apoyo educativo.
SESION 2: miércoles 4 de mayo

Gran grupo — Matematicas (45 mins)
Después de la asamblea, tendra lugar el momento de gran grupo, en el que todos
los alumnos realizaremos una actividad en conjunto. Aprovechando la tematica

de detectives, realizaremos una actividad cooperativa en la que los alumnos
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pondran a prueba su habilidad con las operaciones de sumay resta; a la vez que
recogen pistas de la desaparicion de Pipo. Para ello, iremos al patio del colegio
0 a la sala de psicomotricidad para asi disponer de un espacio donde poder

correr.

La actividad requerira de varios equipos que trabajardn cooperativamente para
conseguir el mayor nimero de pistas. Para ello, los alumnos realizaran carreras
de relevos, donde ir4 saliendo uno de cada fila hasta la zona cercada por la
policia, alli encontraran diferentes objetos tirados por el suelo, y tendran que
rebuscar unas huellas escondidas con una operacion, colocarla en vertical,
realizarla en la pizarra blanca, comprobar con la policia (profesora) si su
resultado es correcto y en ese caso, correr para darle el relevo a otro comparfiero.
Cada Equipo tendra un color distinto, y solo podra coger las huellas de su color.
Si la cantidad de operaciones realizadas correctamente superan la mitad del

total, podran descifrar la segunda palabra de la llamada recibida: “DE”.

Adaptacion: En esta actividad de mateméaticas y psicomotricidad, se podra
estimular el aprendizaje del alumno con NEAE proponiéndole que la haga en
horizontal, que intente hacerlo mentalmente sin necesidad de utilizar la pizarra

blanca... ejercicios que le supongan un reto por superar.
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2+8= DS

(Fuente: Elaboracién propia)

Mdasica (45 mins)

Para esta sesion de mdusica, los alumnos afinardn sus oidos y para ello,
realizaremos un juego todos juntos, en el que realizaremos un gran circulo
sentados y en el que necesitaremos instrumentos variados y unos flashcards con
la imagen de estos instrumentos. Se vendara los ojos a todos los alumnos,
menos a uno de ellos, que tendra que seleccionar un instrumento, tocarlo dos

veces y volver a su sitio.

Seguidamente, el resto de los compafieros deberan poner su lupa (creada en la
sesion de arte, del martes) debajo del flashcard con el instrumento que creen
gue ha sonado. Veremos cudl ha sido el mas votado y el alumno que tocé dicho
instrumento, dird si es correcto o no. Posteriormente se podr4 comentar por qué

lo han sabido, por qué se han podido equivocar...

Adaptacion: No sera preciso realizar ninguna adaptacion para el alumno con

necesidades especificas de apoyo educativo.
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Cuento + Recogida (45 mins): Después de la sesion de rincones, tendra lugar
el momento de cuento + recogida, en el que los alumnos escucharan
atentamente la historia narrada por Fran Nufio e ilustrada por Zuzanna Celej,
gue habla de la importancia que tienen las abejas en el mundo. Aprovecharemos
gue estamos trabajando los animales tanto en castellano como en inglés, para
hablar de las abejas y de otros animales, y la necesidad de cuidarles y de

respetarles.

Adaptacion: No sera preciso realizar ninguna adaptacion para el alumno con

necesidades especificas de apoyo educativo.

\ N = .
IS - g baile
s de las

abejas

(Fuente: https://www.fnac.es/a9162478/Fran-Nuno-El-baile-de-las-abejas)
SESION 3: jueves 5 de mayo

Gran grupo — Lectoescritura (45 mins)

Después de la asamblea, tendra lugar el momento de gran grupo, en el que todos
los alumnos realizaremos una actividad en conjunto. En esta sesion de
lectoescritura relacionada con conceptos mateméticos como la medida de
longitud y su instrumento de medida, los alumnos realizaran una gymkhana

cooperativa, en el patio del colegio.

La actividad consistird en encontrar en el patio, objetos que cumplan con unas
medidas dadas. Para ello, todos los alumnos dispondran de una regla o cinta
métrica que podran utilizar libremente y una serie de tarjetas donde vienen
anotadas las medidas y un espacio donde poder dibujar el objeto en cuestion,

escribir su nombre correctamente y su namero de silabas. Una vez completadas
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las tarjetas, podran descifrar la siguiente palabra de la llamada recibida:
“GIRASOLES".

Adaptacion: como en otras actividades, el alumno con NEAE podra ademas

afadir la terminacién que se utiliza para cada palabra segin su numero de

silabas.
. A —
¢QUE OBJETO 3 ESCRIBE SU NOMBRE
MIDE 100cm?
DIBUJALO TEEEmEmEmEm =

NUMERO DE SILABAS

L S S S
1 2

3 4 5

(Fuente: Elaboracion propia)

Inglés (45 mins)

Para esta clase de inglés, los alumnos jugaran a un bingo sobre animales, en el
gue cada uno tendra un cartén con siluetas, imagenes o con los nombres de los
animales en inglés. El objetivo sera tachar las distintas casillas del cartén a la

vez que se trabaja y se interioriza este concepto aprendido anteriormente.

Adaptacion: No sera preciso realizar ninguna adaptacion para el alumno con

necesidades especificas de apoyo educativo.
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(Fuente: Elaboracion propia)

Teatro + Recogida (45 mins): El teatro de esta sesion estara basado en un
cuento llamado Chirimiri escrito por Fernando Pérez Hernando, donde los
alumnos a parte de disfrutar y reirse con los personajes que van apareciendo en
la historia, repasaran el contenido de las vocales, los colores, valores como la
empatia, la amabilidad... Después de dicho teatro, los alumnos podran hacer
uno similar por grupos, donde cada uno es un personaje y tienen que hablar

como él o ella, con la vocal que les corresponda.

Adaptacion: No sera preciso realizar ninguna adaptacion para el alumno con
necesidades especificas de apoyo educativo.
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(Fuente: Elaboraciéon Propia)
SESION 4: viernes 6 de mayo

Gran grupo - Huerto (45 mins)

Después de la asamblea, tendra lugar el momento de gran grupo, en el que todos
los alumnos realizaremos una actividad en conjunto. En este caso,
aprovechando que estamos trabajando el tema de la flora y la fauna y

realizaremos una actividad en el huerto del colegio.

En primer lugar, inspeccionaremos el huerto con ayuda de nuestras lupas para
posteriormente comentar qué hemos observado, qué nos ha llamado la atencion
y qué creemos que ha cambiado respecto a la visita anterior. Después
cogeremos las herramientas, quitaremos los hierbajos, observaremos las
lombrices que nos encontremos en la tierra 'y nos dispondremos a trasplantar las
lechugas que habiamos plantado unas semanas atras. Para ello, empezaremos
haciendo pequefios agujeros en la tierra, después sacaremos las raices de los
yogures y enterraremos cada una de ellas en un agujero, con el fin de que cada
una de ellas crezca fuerte y sana. Y, por ultimo, colocaremos media botella de
plastico encima de cada lechuga para simular un invernadero y la planta crezca

mejor.

Adaptacion: No sera preciso realizar ninguna adaptacion para el alumno con

necesidades especificas de apoyo educativo.

Psicomotricidad (45 mins)

La sesion de psicomotricidad también estara relacionada con la tematica de
detectives y con los conceptos trabajados en esta unidad, ya que existe una
coordinacion entre ambos profesores para seguir con el mismo proceso de
ensefianza-aprendizaje. Por ello, se va a ofrecer a los alumnos una busqueda
del tesoro, donde los alumnos recibiran indicaciones por parte de la profesora

gue les permitira dar con este. Las indicaciones estaran relacionadas con
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conceptos de psicomotricidad como los tipos de desplazamientos (saltos,
carrera, cuadrupedia...), con la orientacion (izquierda, derecha) ... y otros
conceptos ya conocidos como numeros cardinales y ordinales. Los alumnos
trabajardn cooperativamente para encontrar entre todos el tesoro o la pista que

les pondra en contexto para la pendltima unidad de la programacion.

Adaptacion: No sera preciso realizar ninguna adaptacion para el alumno con

necesidades especificas de apoyo educativo.

Cuento + recogida (45 mins)

El momento de cuento + recogida, pretende ser un momento en el que los
alumnos de forma tranquila escuchen un cuento relacionado con la tematica
estudiada, y después dedicar unos minutos a comentar lo que ha sucedido en
él, impresiones que se han tenido y demas. Para asi, posteriormente recoger la
clase, preparar mochilas y estar listos para ir al comedor. En esta sesion se leera
el cuento de “El Misterio del Rio” escrito por M2 del Pilar Martin San Félix e
ilustrado por Luz Barros Rivas. Es un cuento que nos invita a conocer mejor el
mundo que nos rodea, las personas que viven con nosotros y el lugar en el que

nos encontramos, para asi ser capaces de desarrollar la empatia.

Adaptacion: No serad preciso realizar ninguna adaptacion para el alumno con

necesidades especificas de apoyo educativo

(Fuente: https://tienda.babidibulibros.com/libro/el-misterio-del-rio_110989/)
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Anexo 1.2. Objetivos generales de la etapa de Educacion Infantil

a) Conocer su propio cuerpo vy el de los otros vy sus posibilidades de accion, adquirir
una imagen ajustada de si mismos y aprender a respetar las diferencias.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural, social y cultural.

c) Adquirir una progresiva autonomia en sus actividades habituales.

d) Desarrollar sus capacidades afectivas.

e) Adquirir y mantener habitos basicos relacionados con la higiene, la salud, la
alimentacion y la seguridad.

f) Relacionarse con los demds y adquirir progresivamente pautas elementales de
convivencia y relacién social, asi como ejercitarse en la resolucién pacifica de
conflictos.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.

h) Iniciarse en las habilidades logico - matematicas, en la lectura, en la escritura y en
el movimiento, el gesto y el ritmo.

i) Desarrollar la creatividad.

j) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

k) Iniciarse experimentalmente en el conocimiento oral de una lengua extranjera.

Anexo 1.3. Objetivos del curso.

AREA 1: CONOCIMIENTO DE SI MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

- Conocer su cuerpo y formar una imagen ajustada de uno mismo y de los
demas

- Reconocer, identificar v representar diferentes partes del cuerpo y algunas de
sus funciones.

- Identificar y nombrar los propios sentimientos, emociones v de los demas.
= Llevar a cabo acciones del dia a dia de forma mas autonoma.

- Respetar, ayudar y colaborar con los demas.

- Desarrollar habilidades para resolver situaciones de conflicto.

= Adquirir y mejorar habitos de higiene, aseo, seguridad y cuidado personal.
- Participar en juegos y en actividades de forma respetuosa.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

- Explorar su entorno mas proximo.
- Conocer los componentes basicos del medio natural y algunas de sus
relaciones. cambios v fransformaciones.

Pagina 68 de 74



PROGRAMACION DIDACTICA INFANTIL (5ANOS) Laura Martinez Ochoa

- Reconocer los distintos roles y responsabilidades de su socializacion primaria.

- Relacionarse con los demas en un ambiente bueno y educado.

- Aceptar y promover las normas que hacen posible la vida en grupo.

= Identificar atributos y cualidades de diferentes objetos y posteriormente
realizar agrupamientos y clasificaciones.

- Conocer los cardinales y ordinales.

= Conocer, ufilizar y escribir la serie numérica para contar elementos.

- Iniciarse en las operaciones de adicion y sustraccion.

- Realizar seriaciones con objetos y niimeros.

- Utilizar instrumentos de medida.

- Iniciarse en la medida del tiempo. Conocer y utilizar los diferentes
instrumentos de medida del tiempo.

- Ornentar y situar en el espacio las formas, los objetos v a uno mismo. Utilizar
las nociones espaciales basicas.

- Fomentar la cuniosidad y el interés por aprender.

AREA 3: LENGUAJE: COMUNICACION Y REPRESENTACION.

- Emplear la comunicacion como instrumento de aprendizaje.

- Valorar la comunicacion como un medio de relacion con los dems.

- Expresar emociones, sentimientos, deseos e ideas de forma oral.

- Comprender el mensaje que otros adultos o companieros quieren fransmitimos.

- Respetar las normas que rigen las conversaciones.

- Entender y recrear textos literarios mostrando disfrute e interés hacia ellos.

- Conocer los usos sociales de la lectura y de la escritura.

- Leer y escribir palabras v oraciones sencillas.

- Escuchar de forma activa una lectura de textos sencillos para entender la
informacion y ampliar el vocabulario.

= Escuchar y mostrar interés por preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones al
profesor.

- Participar en situaciones de comunicacion, respetando las ideas v opiniones de
otros companeros.

- Interpretar, por medio de la expresion corporal, cuentos sencillos.

- Conocer obras artisticas expresadas en los lenguajes plastico, musical y
corporal v realizar actividades de representacion y expresion artistica
utilizando diferentes técnicas.

- Emplear las técnicas basicas de expresion plistica.

- Identificar los colores primarios y su mezcla.

= Cantar, escuchar, bailar e interpretar diferentes piezas musicales.

- Aprender canciones, bailes y danzas.

- Imiciarse en el uso oral de una lengua extranjera.
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Anexo 1.4. Contenidos generales

AREA 1: CONOCIMIENTO DE SI MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

BLOQUE 1: El cuerpo y la propia imagen.

El cuerpo humano: Caracteristicas de las partes del cuerpo. Nombramiento v
seflalizacion de estas partes infernas y externas del cuerpo. Aceptacion de las
caracteristicas propias.

Expresion y nombramiento de sentimientos, emociones, vivencias, preferencias
e intereses propios v de los demas. Control progresivo de estas.

BLOQUE 2: Juego ¥ movimiento

Coordinacion y control postural: tono, equilibrio y respiracion.

Control v coordinacion de las habilidades motrices.

Nociones bdsicas relacionadas con la onentacion espacial y temporal.
Coordinacion de movimientos,

Juego simbolico v juego reglado. Comprension v respeto de las reglas para
Lgar.

l.ll'h]%uarda v colaboracion entre los compafieros en los juegos.

BLOQUE 3: LA ACTIVIDAD Y LA VIDA COTIDIANA

Las actividades de la vida cotidiana. Autonomia en su realizacion. Regulacion
del propio comportamiento.

Normas elementales que regulan la vida cotidiana.

Hibitos elementales de atencion, iniciativa, esfuerzo, organizacion y constancia
en la propia actividad.

Habilidades para la interaccion y colaboracion. Aaclitud positiva para
establecer relaciones de afecto con las personas adultas y con los iguales.
Valoracién y gusto por el trabajo bien hecho por uno mismo v por los demas.
Reconocimiento de los propios errores v aceptacion de las correcciones para
| Orar.

Cuwdado vy orden con sus pertenencias personales.

Iniciativa en las tareas y la blsqueda de soluciones a las dificultades que

aparecen.

BLOOQUE 4: EL CUIDADO PERSONAL Y LA SALUD

La salud y el cundado de uno mismo.

Acciones y situaciones que favorecen la salud y bienestar propio v de los demas.
La higiene personal. Prictica de hdbitos saludables: Higiene corporal,
alimentacion, gjercicio ¥ descanso.

Uso adecuado de espacios, elementos v objetos. Peticion y aceptacion de avuda
en sifuaciones que la requieran. Valoracion de la actutud de ayuda de otras
personas.
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Aceptacion de las normas de comportamiento establecidas durante las comidas,
los desplazamientos, el descanso y la higiene.
Identificaciin de pricticas sociales cotidianas que favorecen o no la salud.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO
BLOQUE 1: Medio fisico: elementos, relaciones y medidas.

Atnbutos de los objetos: Color, sabor y sonidos.

Respeto v cuidado de los objetos de uso individual v colectivo.

Percepcion de atributos v cualidades de objetos y materias.

Loz nimeros, cardinales v ordinales, v las operaciones. Cuantificadores
basicos: Todo/nada‘algo, uno/varios, etcétera.

Aproximacion a la serie numerica: Su representacion grifica y su utilizacion
oral para contar. Observacion v toma de conciencia de la funcionalidad de los
nimerog en la vida cotidiana. Construccion de la serie numérica mediante la
adicion de la umdad.

MNociones biasicas de medida: Grande/mediano/pequefio, largo/corto, alto'bajo.
Utilizacion de comparaciones: Mas largo que, mas corto gue, mas grande que,
mis pequefio que, etcétera.

BLOOQUE 2: Acercamiento a la naturaleza.

Caracteristicas generales e identificacion de los seres vivos (semejanzas y
diferencias), v materia inerte como el Sol, animales, plantas. Valoracion de su
unportancia para la vida humana.

Observacin de algunas caracteristicas, comportamientos, funciones,
relaciones v cambios en los seres vivos.

Curiosidad, respeto y cuidado hacia los elementos del medio natural.
Reconocimiento sencillo y primeras clasificaciones de los animales. Interés v
gusto por las relaciones con ellos.

Reconocimiento sencillo de las plantas v de sus partes.

Observacion de fendmenos del medio natural (dia, noche).

BLOQUE 3: Cultura y vida en sociedad.

La familia: Sus miembros, relaciones de parentesco, funciones y ocupaciones.
Lugar que ocupa entre ellos.

El entorno proximo al alumno: La calle, el barmo, el pueblo v la ciudad. Formas
de organizacion humana segln su ubicacidn en los distintos paisajes: rural y
urbano. Observacion de necesidades, ocupaciones v servicios en la vida de la
comunidad.

AREA 3: LENGUAJE: COMUNICACION Y REPRESENTACION.
BLOQUE 1: Lenguaje verbal.
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1.1. Escuchar, hablar y conversar:
Utilizacion y valoracion progresiva de la lengua oral para evocar v relatar
hechos, para explorar conocimientos, para expresar ¥ comunicar ideas y
sentimientos para regular la propia conducta y la de los demis.
Expresion oral utilizando oraciones de distinto tipo (afirmativas, negativas e
interrogativas), cuidando el buen empleo del género v el nimero y usando
correctamente los tiempos verbales (presente, pasado y futuro).
Uso progresivo, de léxico preciso v variado, estructuracion gramatical correcta,
entonacién adecuada, tono de voz apropiado, mimo, pronunciacién clara v
discriminacion auditiva.
Participacién y escucha activa en situaciones habituales de comunicacion.
Acomodacion progresiva de sus enunciados a los formatos convencionales, asi
como acercamiento a la interpretacidn de mensajes, textos y relatos orales
producidos por medios audiovisuales.
Utilizacién adecuada de las normas que rigen el intercambio lingfistico,
respetando el turno de palabra, escuchando con atencibn v respeto. Interés y
esfierzo por expresarse cofmectamente.
Exposicién clara y organizada de las ideas.
Empleo de las formas socialmente establecidas para iniciar, mantener y
terminar una conversacion.

1.1. Aproximacion a la lengua escrita:

- Aproximacién al uso de la lengua escrita como medio de comunicacidn,
informacitn y disfrute. Interés por explorar algunos de sus elementos.
Diferenciacion entre las formas escritas y otras formas de expresion grifica.
Identificaciin de palabras escritas muy significativas y usuales. Percepeion de
diferencias v semejanzas entre ellas. Iniciacion al conocimiento del codigo
escrito.

Relaciones entre el lenguaje oral y escrito. Identificacion de letras.
Comprensidn de palabras y textos escritos a partir de experiencias proximas al
alumno.

Escritura de lefras, silabas, palabras v oraciones sencillas. Acentuacion de las
palabras.

Lectura de silabas v palabras. Lectura de oraciones y textos sencillos en voz
alta con protunciacidn, ritmo v entonacion adecuados.

Uso, gradualmente autbdnomo de diferentes recursos y soportes de la lengua
escrita como libros, revistas, perifdicos, carteles, etiquetas, pictogramas,
romlos, folletos, cuentos, tebeos, biblioteca del aula, etcétera. Utilizacidn
progresivamente ajustada de la informacidn que proporcionan.

Interpretacion de imigenes, carteles, fotografias. Comprension y produccion de
imdgenes secuenciadas ecronoldgicamente

Interés y atencidn en la escucha de narraciones, explicaciones, instrucciones o
descripciones, leidas por otras personas.

Comprensidn de las palabras, oraciones y textos leidos.

Utilizacion de la escritura para cumplir finalidades reales. Desarrollo
perceptivo  motrnz, onentacion  espaciotemporal, esquema  corporal,
discriminacion de figuras, memora visual. Entrenamiento del trazo:
Direccionalidad, linealidad, orientacién izquierda-derecha, distribucion v
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posicion al escribir. Gusto por producir mensajes con frazos cada vez mas

precisos v legibles.
Disfrute con el lenguaje escrito.

1.3. Acercamiento a la literatura:

- Escucha atenta, comprension de cuentos, relatos, canciones, leyvendas, poesias,
rimas, adivinanzas y retahilas, tanto tradicionales como contemporineas, de
forma individual ¥ en grupo, como fuente de placer y de aprendizaje.
Participacidn creativa en juegos lingliisticos para divertirse v para aprender.
Interés por compartir interpretaciones, sensaciones v emociones provocadas por
las producciones literarias.

Manejo v cuidado de los cuentos y los libros.
Utilizacién de la biblioteca con respeto y cuidado. Valoracidn de la biblioteca
como recurso informativo de entretenimiento v disfrute.

1.4. I_rengun extranjera:
La lengua extranjera como medio de comunicacidn oral.
Interés por participar en interacciones orales en lengua exfranjera en rutinas y
situaciones habituales de comunicacion.
Comprensién de la idea global de textos orales, en lengua extranjera, en
situaciones habituales del aula v cuando se habla de temas conocidos v

predecibles.

Comprensidn de textos sencillos transmitidos oralmente.

Actitud positiva hacia la lengua extranjera.

Expresion oral con buena entonacidn y pronunciacion.

Adquisicidn de vocabulario basico.

Comprensitn de mensajes, preguntas y drdenes sencillas.

Uso de normas socialmente establecidas para iniciar, mantener y terminar una
conversacion: Saludar, despedirse, dar las gracias, etcetera.

Comprensidn y reproduccion de poesias, canciones, etcétera.

BLOQUE 2: Lenguaje audiovisual y tecnologias de la informacién y la
comunicacidn.

Iniciacién en el uso de instrumentos tecnoldgicos como ordenador, cimara o
reproductores de sonido e imagen, como elementos de comunicacifn.
Acercamiento a producciones audiovisuales como peliculas, dibujos animados
o videojuegos. Valoracidn critica de sus contenidos y de su estética.
Distincién progresiva entre la realidad y la representacidn andiovisual.

Toma progresiva de conciencia de la necesidad de un uso moderado de los
medios andiovisuales, y de las tecnologias de la informacion v la comunicacion.

BLOQUE 3: Lenguaje plistico.

La expresion plistica como medio de comunicacion v representacion.
Experimentacidn y descubrimiento de algunos elementos que configuran el

lenguaje plastico (linea, forma,color, texiura,_espacio).
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Expresién y comunicacién de hechos, sentimientos v emociones, vivencias, o
fantasias a través del dibujo v de producciones plisticas realizadas con distintos
materiales y téchicas.

Las técnicas hdsicas de la expresidn plistica: dibujo, pintura, modelado.
Materiales y atiles.

Los colores primarios y su mezcla.

BLOQUE 4: Lenguaje musical.

Ruido, silencio, misica.

Reconocimiento de sonidos y ruidos de la vida diaria: ambulancias, trenes,
coches, timbres, animales, etcétera, v discriminacion de sus rasgos distintivos
v de algunos contrastes bisicos (largo-corto, fuerte-suave, agudo-grave).
Audicién atenta de obras musicales presentes en el enfomo: canciones
populares infantiles, danzas, bailes v audiciones.

musicales y danzas sencillas.
La cancidn como elemento expresivo. Canciones de su entormo y del mundo.

BLOQUE 5: Lenguaje corporal.

Descubrimiento v experimentacién de gestos v movimientos como recursos
corporales para la expresitn y la comunicacion.

Utilizacién, con intencién comunicativa y expresiva, de las posibilidades
maotrices del propio cuerpo con relacidn al espacio y al tiempo: Actividad,
movimiento, respiracion, equilibrio, relajacidn.

Nociones de direccionalidad con el propio cuerpo.

Desplazamientos por el espacio con movimientos diversos.

Representacidn espontinea de personajes, hechos, situaciones e historias
sencillas reales o imaginarias en juegos simbdlicos, individuales y compartidos.
Interés e iniciativa para participar en actividades de dramatizaciin, danzas,
juego simbdlico y otros juegos de expresidn corporal.
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