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Resumen/ abstract y palabras clave

Resumen

Este Trabajo de Fin de Grado muestra una programacion didactica anual disefiada
para un aula de tercero de Educacion Infantil (cinco afios) ubicado en la Comunidad
de Madrid. La programacion esta organizada en quince unidades didacticas que
cuentan con un hilo conductor comdn, lo que fomentarda la motivacion de los
estudiantes a lo largo de todo el curso escolar. Estas quince unidades se estructuran
a través de seis proyectos de trabajo que contextualizan y desarrollan los objetivos
planteados en cada unidad. Surgen las Super Atémicas como tres personajes
animados que fomentan la experimentacién y manipulacion a través de un enfoque
ludico y activo. Utilizando este hilo conductor los estudiantes aprenden diversos
contenidos actitudinales, conceptuales y procedimentales de las tres areas del
curriculo. Se emplea la Educacion STEM como herramienta para el desarrollo de
competencias como el pensamiento critico y reflexivo, cooperacién, creatividad,
comunicacién o resolucion de problemas, de manera que se fomenta el aprendizaje
de los estudiantes por si mismos y con otros. La introduccion de los ODS como
elemento didactico transversal, la aplicacion del DUA para el disefio de las unidades
didacticas o el uso de metodologias como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),
talleres, rincones o rutinas de pensamiento, son otros de los elementos que

caracterizan esta programacién didactica.

Palabras clave: Aprendizaje Basado en Proyectos; Competencias; Educacion

Infantil; Educacion STEM; programacion.

10



PreSTEMos nuestra ayuda a Super Atémicas

Abstract

This final degree project shows an annual syllabus designed for a third-year students
of pre-school (five years) located in the Community of Madrid. The curriculum is
organized in fifteen teaching units with a common thread, which will encourage the
motivation of students throughout the school year. These fifteen units are structured
through six work projects that contextualize and develop the objectives set in each
unit. Super Atomics emerge as three animated characters that encourage
experimentation and manipulation through a playful and active approach. Using this
common thread students learn some attitudinal, conceptual and procedural contents
of the three areas of the curriculum. STEM Education is used as a tool for the
development of skills such as critical and reflective thinking, cooperation, creativity,
communication or problem solving, so that students could learn by themselves and
with others. The introduction of the SDGs as a transversal didactic element, the
application of the DUA for the design of teaching units or the use of methodologies
such as Project-Based Learning (PBL), workshops, corners or thought routines, are

other elements that characterize this syllabus.

Keywords: Project-Based Learning (PBL); Competencies; Pre-school Education;

STEM Education; syllabus.
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Sin entusiasmo ni imaginacion no hay resultados

Margarita Salas (2009)

1. Introduccién

El presente Trabajo de Fin de Grado recoge una programacion didactica anual dirigida
a dieciséis alumnos de tercer de Educacién Infantil del colegio concertado Margarita

Salas en Madrid.

El hilo que conduce esta propuesta se ha generado a partir de la creacion de tres
personajes animados que conforman el grupo de las Super Atomicas. Un electron, un
neutron y un protén llamados E, Ene y Pe guiaran a los estudiantes de tercero B de
Infantil a través del descubrimiento de ocho lugares de su entorno: el centro de salud,
colegio, zoo, planetario, laboratorio, cocina, cine y parque. Como consecuencia,
surgen seis proyectos de trabajo que estructuran la visita de Super Atdbmicas a esos

espacios y que podran realizar solo con la ayuda de los estudiantes.

Uno de los principales objetivos de esta programacion es acercar la Educacion STEM
a la etapa de Educacion Infantil. Los personajes de Super Atdmicas que guian las
unidades tienen vinculacién con la ciencia, ya que conforman nada mas y nada menos
gue las particulas del &tomo. Con esta tematica cientifica, los estudiantes aprenderan
lectoescritura, matematicas, inglés o arte a través del cuidado del medioambiente, del
conocimiento del entorno y utilizando habilidades que se desarrollan a través de la
Educacién STEM como es la resolucion de problemas, el pensamiento critico o el

trabajo en equipo.

La introduccion de los ODS como elemento didactico transversal, la aplicacion del

DUA para el disefio de las unidades didacticas o el uso de metodologias como el
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Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), talleres, rincones o rutinas de pensamiento,
son otros elementos que caracterizan esta programacion didactica. Ademas, se ha
tenido muy en cuenta la educacion emocional y en valores de los estudiantes a los
gue va dirigida. Asi, en todas las unidades didacticas se pueden localizar objetivos de
aprendizaje vinculados a la educacion emocional y en valores que también son

trabajadas a través de las ciencias, matematicas, tecnologia o ingenieria.

En definitiva, esta programacion presenta la Educacién STEM como un camino para
conectar con los estudiantes, acompafarles en su desarrollo como personas y

guiarles en sus procesos de aprendizaje.

2. Fundamentacion tedrico-normativa de la programacion

2.1 Justificacion de la normativa estatal y autondémica

Esta programacion didactica se redacta tomando como referencia la Ley Orgénica
3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacién (en adelante se mencionard como LOMLOE). ElI documento
legislativo en el que se encuadra esta propuesta didactica a la hora de determinar los
objetivos, saberes basicos, criterios de evaluacién y competencias ha sido el Decreto
36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la

Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Infantil.

La etapa de la Educacion Infantil, a partir de la LOMLOE y el Real Decreto 95/2022,
de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de
la Educacion Infantil, se concibe como una Unica etapa. Sigue manteniendo su
caracter voluntario y se organiza en dos ciclos: primer ciclo, de cero a tres afios; y

segundo ciclo, de tres a seis afnos.
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Esta etapa tiene como finalidad proporcionar una educacion de calidad en la primera
infancia, contribuyendo a su desarrollo fisico, afectivo, social, cognitivo y artistico. La
Educacion Infantil constituye el punto de partida del aprendizaje a lo largo de toda la
vida, por lo que sera esencial impulsar aprendizajes en estas edades. Se ha
establecido un planteamiento de curriculum inclusivo, en el que destaca la atencion
individualizada como uno de los objetivos de actuacién y se han incorporado las
competencias clave en el curriculum, tal y como ya se venia planteando en otras

etapas educativas.

Para garantizar la inclusién tan caracteristica de este nuevo planteamiento del
curriculum con la LOMLOE, se adoptaran medidas organizativas, metodoldgicas y
curriculares basadas en los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) que
garanticen los derechos de la infancia. La inclusion, equidad y desarrollo sostenible
garantizaran una respuesta a la diversidad y a los derechos del nifio impulsados por

las Naciones Unidas (Escamilla, 2009).

2.2 Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y la Educacién

Infantil

Dentro de los principios pedagdgicos del Real Decreto 95/2022 queda recogida la
educacion para el consumo responsable y sostenible. La actual emergencia climatica
y social se ha convertido en una necesidad formativa urgente y prioritaria dentro del

ambito educativo.

La meta 4.7 de la Agenda 2030, establece que “Para 2030, garantizar que todos los
alumnos adquieran los conocimientos tedricos y practicos necesarios para promover
el desarrollo sostenible, entre otras cosas mediante la educacion para el desarrollo
sostenible y la adopcién de estilos de vida sostenibles...”. Tomar los Objetivos de

14
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Desarrollo Sostenible (ODS) como elemento didactico transversal es una muy buena
manera de dar respuesta a dicha meta. Ademas, favorece y reclama de manera
simultanea la implicacion familiar en el trabajo del aula. La colaboracion entre la
familia y la escuela dara lugar a una comunidad educativa que poco a poco esta mas

concienciada en el ambito de sostenibilidad.

No obstante, no podemos caer en la trampa de desarrollar los 17 objetivos de manera
memoristica y aislada, sino que se deben utilizar como eje cohesionador del trabajo
competencial (Alonso-Sainz, 2021). A continuacion, aparecen listados los iconos de
los ODS que mas tarde se utilizaran en la secuenciacion de unidades didacticas para

indicar qué Objetivo de Desarrollo Sostenible trabajan.

FIN SALUD EDUCACION
DE LA POBREZA 3 ¥ BIEMESTAR DE CALIDAD

Tl

IGUALDAD AGUA LIMPIA 7 mwm TRABAJD DECENTE

DE GENERD ¥ SANEAMIENTO ¥ NO CONTAMINANTE Y CRECIMIENTD
ECONOMICD

\‘I’f
- )

INDUSTRIA, 1[] REDUCCIGN DE LAS PRODUCCION
INNOVACION E DESIGUALDADES 1 2 Y CONSUMO

INFRAESTRUCTURA A RESPONSABLES

(=)

h 4
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ACCION 1 4 VIDA 1 PAL, JUSTICIA
1 SUBMARINA E INSTITUCIONES
SOLIDAS

POR EL CLIMA

1 ALIANZAS PARA
LOGRAR
LOS OBJETIVDS

&

2.3 Atencién aladiversidad: DUA

Una cualidad de los contextos educativos es la diversidad. El nuevo curriculo apuesta
por la Inclusion educativa y recoge dentro de sus principios generales que ‘las
medidas organizativas, metodoldgicas y curriculares que se adopten a tal fin se
regiran por los principios del Disefio Universal para el aprendizaje”. La clave de esta
propuesta es anticipar las medidas a la necesidad, por lo que nuestra ensefianza debe

ser accesible desde el proceso de planificacion (Escamilla, 2009).

Se puede confundir la idea de “igualdad de oportunidades” con proponer una
ensefianza basada en actividades homogéneas para todos los estudiantes. Para
lograr una verdadera igualdad de oportunidades se puede utilizar el DUA, el cual
propone una vision de la intervencién educativa donde prima la flexibilizacion del

curriculo y la eliminacién de barreras.

Se basa en tres teorias del aprendizaje: Teoria sociocultural y ZDP (Vygotsky, 1962),
Andamiaje y construccién del aprendizaje (Bruner, 1976) y la Teoria de las
Inteligencias Mdltiples (Gardner, 1993). Ademas, se sustenta en la neurociencia y en
las tres redes neuronales vinculadas al aprendizaje: redes afectivas (implicacion),

16
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redes de reconocimiento (representacion) y redes estratégicas (accion y expresion).
Estas se materializan en el por qué, qué y como se aprende. El objetivo esta en que
los estudiantes estén motivados, encuentren los recursos adecuados para llevar a

cabo su aprendizaje y estén orientados a cumplir metas (EducaDUA, 2018).

2.4 Derechos de la Infancia e igualdad de género

Comprender cuales son sus derechos, entender en qué consisten, como funcionan,
qgué limites y responsabilidades conllevan, es un aprendizaje vital para todo nifio o
nifia. Esto queda recogido en el programa de Educacién en Derechos de UNICEF, el
cual propone la integracion en el curriculum de los derechos de la infancia y la

adquisicién de competencias elementales para el ejercicio de una ciudadania global.

La Convencion sobre los Derechos del Nifio (1989) reconoce a nifios y nifias como
parte activa de la sociedad. Establecio la obligatoriedad de educar de modo que los

estudiantes conozcan sus derechos para ejercerlos, reclamarlos y respetarlos.

UNICEF propone cuatro claves de accién: educacion en derechos de la infancia,
participacion infantil, proteccion de la infancia y clima escolar. En el curriculo actual,
estas claves se ven reflejadas en los principios de educacion a, b, ¢, ky | que propone

la LOMLOE.

Ademas, la nueva Ley de Educacion ha incorporado la igualdad de género en la
educacién de nifios, nifias y jévenes. Esta novedad se basa en la igualdad, el respeto
a los Derechos Humanos, la diversidad afectivo-sexual y la prevencion de violencia
de género. Entre las medidas propuestas, se promueve que en los materiales
didacticos utilizados por los docentes aparezcan tanto hombres como mujeres. De
esta manera las nifias podran también encontrar referentes que les ayuden a superar

los estereotipos de género. También propone fomentar entre las nifias y jovenes las
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vocaciones en disciplinas cientificas y tecnoldgicas. Al mismo tiempo, se buscara
promover entre nifios y jovenes su participacion en estudios que histéricamente han

tenido mayor presencia de mujeres.

2.5 Educacion STEM en Infantil

El enfoque STEM ha ido adquiriendo una relevancia especial en el mundo educativo.
Los cambios sociales, tecnolégicos, econdmicos y culturales de las ultimas décadas
advierten de los retos cientifico-tecnologicos a los que se enfrentara el alumnado en
los proximos afios. Sin embargo, introducir STEM en las aulas de Infantil para los
docentes es un reto (Couso, 2020). Desconocen como integrar las diferentes
disciplinas, qué contenidos o competencias deberian tener en cuenta y sobre todo,
entienden la Educacion STEM como un enfoque demasiado complejo para aplicar en

edades tempranas.

El término STEM es el acrénimo en inglés de Science, Technology, Engineering y
Mathematics, y su ensefianza se realiza a través de la resolucion de problemas del
mundo real. Supone la integracién de las formas de hacer, pensar y hablar de la
ciencia, la tecnologia, la ingenieria y las matematicas en sus multiples formas (Couso,
2017). La finalidad de educar a través de STEM desde la primera infancia esta en
capacitar a los estudiantes para utilizar la mirada del ambito cientifico-tecnolégico

para afrontar los diferentes retos que se les vayan presentando.

En Educacion Infantil, al contrario de lo que pudiera parecer, disefiar actividades
STEM no implica alargar la lista de contenidos que trabajar en esta etapa. La clave
se encuentra en construir bien unas pocas ideas nucleares basicas, participar en
practicas vinculadas con estas ideas y que estas se vayan poco a poco revisando y

dotando de complejidad a medida que el nifio se va haciendo mayor (National

18
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Research Council, 2012). La propuesta de entender STEM como un ambito en el que
desarrollar las formas de razonar, hacer y valorar la ciencia, la tecnologia, la
ingenieria y las matematicas ayuda al docente a desarrollar la capacidad de

integracion curricular que propone la LOMLOE.

Las actividades STEM reflejan y transmiten los valores con los que se disefian. Se
pueden realizar con un enfoque respetuoso con el medio ambiente, mediante
materiales reciclados, tecnologias de bajo coste y compartiendo recursos o

incluyendo y promoviendo activamente una perspectiva de género integradora.

Es necesario destacar que distintas investigaciones muestran la necesidad de
promover desde edades tempranas intervenciones escolares para alterar los
estereotipos STEM relacionados con el género, asi como orientar a las familias para
ayudarles a construir el concepto, sentido y valor de la Educacion STEM (Martin et

al., 2022).

3. Contextualizacion

La programacion didactica se contextualiza en un centro educativo. Margarita Salas
es un colegio mixto, concertado y bilingtie de la Comunidad de Madrid. Fundado en
el afio 2001, su nombre fue otorgado en honor a la biogquimica Margarita Salas
Falgueras (1938-2019), un referente en el ambito de la investigacion que dejé una
gran huella en la ciencia espafola. Es por eso por lo que las lineas de accion
educativa de este centro estaran muy orientadas al ambito cientifico y de la Educacion

STEM.

El colegio pertenece a la institucion educativa Edu-innova, fundada a finales de los

noventa y formada por seis colegios ubicados por Espafa. Todos los centros de Edu-
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Innova se guian por cuatro pilares basicos que orientan la accion de los educadores
y que promueven una educacion integral, innovadora, individualizada e inclusiva. A
Su vez, cada centro que pertenece a esta institucion tiene su propia vision y valores
caracteristicos. El Colegio Margarita Salas tiene como objetivo principal desarrollar
estudiantes creativos, autobnomos y comprometidos con el mundo. Como valores

propios asume la corresponsabilidad, servicio, libertad, flexibilidad y colaboracion.

Esta ubicado en el distrito de Hortaleza, en la calle del Mar Menor. Se encuentra en
el barrio Pinar del Rey, el cual tiene un nivel socioeconémico medio-bajo y en el que
hay una alta tasa de inmigracion. Aproximadamente un cuarenta por ciento de los
estudiantes provienen de familias inmigrantes. La multiculturalidad es un punto
indispensable que considerar en el desarrollo de las programaciones de aula y queda

ademas recogido en el Plan de Convivencia del centro.

Al encontrarse en un barrio residencial, cuenta con variedad de servicios que
permitirdn integrar socialmente lo que se aprende a través del curriculo.
Supermercados, Biblioteca Municipal, Centro de Salud Mar Béltico, Centro de
Mayores Huerta de la Salud o el Auditorio Municipal son algunos de los espacios de
interés que se sitian en la zona. Ademas, tiene buena comunicacion en transporte

publico a través de metro y varias lineas de autobus.

Entre sus planes y programas, este colegio se encuentra dentro de la red STEMadrid
y tiene como una de sus prioridades fomentar e impulsar las vocaciones cientificas y
tecnoldgicas en sus estudiantes. Para pertenecer a esta red cuentan con un plan

STEM que incluye diferentes proyectos en las etapas de Infantil y Primaria.

Es importante destacar que muchas de las familias que acuden al centro no tienen

estudios superiores y esto puede influir en su implicacién y valoracion de los estudios
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de sus hijos e hijas. Por este motivo, el Colegio Margarita Salas fomenta la implicacion
de las familias en las actividades de aula a través de su participacion en talleres los

viernes por la tarde.

El colegio Margarita Salas acoge a alumnos de tres a doce afios en segundo ciclo de
Educacion Infantil y en toda la etapa de Primaria. Infantil se divide en tres cursos
académicos (tres, cuatro y cinco afos) y cada uno cuenta con dos lineas y una ratio
de unos dieciocho estudiantes. Las clases y las instalaciones estan organizadas en

un solo edificio.

Las aulas de Educacion Infantil se encuentran en la primera planta para facilitar el
acceso de los mas pequefios. Aqui también se ubica el comedor, la biblioteca, la sala
de psicomotricidad y los accesos al patio exterior. Este cuenta con una zona techada
para los dias de lluvia. En los ultimos afios, el patio se ha redisefiado para hacerlo
mas inclusivo que el que habia previamente. Hay una zona de juegos tradicionales
pintados en el suelo, areneros, columpios, bancos de la amistad, huerto, zona
sensorial, baules de disfraces y juego simbdlico... Cerca del huerto se ubica el
compostador escolar, donde se depositan los restos de las meriendas o del comedor.
La zona de recreo la comparten Infantil y Primaria aunque salen en diferentes
horarios. En la planta de arriba estan las aulas de Primaria, aula TIC, los despachos

y las salas de profesores.

Cada clase de Infantil cuenta con bafo, a veces compartido con el aula contigua.
Todas siguen una estructura similar. Por ejemplo, tienen la misma organizacion de
mesas Y sillas en grupos de trabajo, rincones de aula, pantalla digital y de tiza, linea
de asamblea, etc. Pero al mismo tiempo, cada docente aporta su propia organizacion

en el aula en funcion de su forma de ensefar, del momento del curso o de las
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caracteristicas de los estudiantes. Esta programacion se contextualiza en el grupo de

tercero de Infantil B. En el anexo 2 se muestra cOmo esta estructurada el aula.

El grupo tiene un total de dieciséis estudiantes, nueve nifias y siete nifios. Su tutora
imparte todas las areas salvo, musica, psicomotricidad y religion. Estas tres
asignaturas las desarrollan profesores especialistas. También estd un profesor
auxiliar de conversacion inglés, que acude al aula y participa en sesiones de cuarenta
y cinco minutos en la que se esté trabajando contenido de Inglés. Hay profesores
especialistas de en Pedagogia terapéutica (P.T) y Audicion y lenguaje (A.L) que
acuden a la clase en funcion de las necesidades existentes. Ademas, durante los
meses de febrero y marzo, el grupo contard con un docente de practicas que

participara en las sesiones y a la que se tendra en cuenta en la programacion.

Como se ha indicado con anterioridad, la multiculturalidad es una de las
caracteristicas mas evidentes del colegio Margarita Salas. En el grupo para el que va
destinada esta programacion hay un total de cuatro nacionalidades. Hay tres alumnos
procedentes de Venezuela, dos de China y uno de Ecuador. Los diez restantes han
nacido en Espafa, pero cinco de ellos son hijos de familias inmigrantes. Resultado de

esto, hay una gran diversidad cultural, social y linglistica en la clase.

En cuanto a las necesidades educativas que se detectan, uno de los estudiantes de
Venezuela nunca habia estado escolarizado en su pais y por tanto cuenta con un
retraso académico importante. Al mismo tiempo, los estudiantes procedentes de
China tienen un conocimiento reducido del castellano. En el apartado de atencion a
la_diversidad se recogen los recursos de apoyo de medidas concretas de las que se

beneficia este alumnado.

22



PreSTEMos nuestra ayuda a Super Atémicas

3.1 Caracteristicas psicoevolutivas

La siguiente programacion se estructura teniendo como referencia las caracteristicas
evolutivas del alumnado de cinco afos, las cuales sirven para conocer las
capacidades y limites de los estudiantes en dicha edad. Existe una estrecha relacion
entre el desarrollo a nivel psicomotriz, cognitivo, socioafectivo y lingiistico, con el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, no se debe olvidar la flexibilidad
con la que se debe interpretar las edades dentro de los estadios evolutivos, ya que
son una guia general del desarrollo. Este dependera también de la interaccion entre

herencia y ambiente.
Dimensién psicomotriz

Existe una clara vinculacién entre la accién corporal y la accion mental. De acuerdo
con Piaget (1972), el conocimiento deriva de la accion sobre los objetos, ya que el
desarrollo de habilidades motrices facilitara la exploracion del entorno y de las

interacciones con este.

La evolucién de la dimension psicomotriz condiciona la posibilidad de progresar en la
construccion de las competencias (especialmente en PSAA, STEMy CCL). Los logros
mas notables alrededor de los cinco afios tienen que ver con el desarrollo de la
lateralidad, identificacién y discriminacién del esquema corporal, desarrollo de
habilidades motrices cada vez mas coordinadas y conscientes o la evolucién de las

nociones temporales a través del cuerpo y espacio.
Dimension cognitiva
En torno a los cinco afios, evoluciona la capacidad para relacionar acontecimientos y

para reconocer que los objetos y las personas siguen siendo las mismas aunque
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cambie su apariencia. Se empiezan a utilizar representaciones mentales pero todavia
no muestran espontaneamente la logica. Entre las limitaciones caracteristicas de este
periodo se destaca la ausencia de secuenciacion de pasos 0 proceso en el que se
lleva a cabo una transformacion, vinculacion de hechos desconectados, incapacidad

de identificar aspectos significativos, egocentrismo, animismo o artificialismo.

Tanto Berk (2001) como Cérdoba et al., (2006) explican que los aspectos del
desarrollo cognitivo no pretenden indicar la incapacidad de los estudiantes en
determinadas habilidades, sino su dificultad. Es por esto que los estimulos educativos
son muy importantes para el desarrollo de la funcidn simbdlica caracteristica de esta
etapa, la cual permitira al nifio recordar cosas y pensar sobre ellas. Los progresos en
la dimension cognitiva constituyen un sustrato clave para la evolucion de todas las

competencias, pero en especial la de STEM, PSAA, CCR.

Dimensidn socioafectiva

En este periodo, Palacios y Paniagua (2005), reconocen la interiorizacion de figuras
de apego. Los adultos ensefian nuevas formas de relacion y deben seguir

estimulando el vinculo pero de una forma menos fisica e inmediata.

Gracias al juego y a las experiencias directas y vicarias, los nifios y nifias evolucionan
en la forma de entender y expresar sus emociones. Se muestran muy sensibles al
feedback que reciben de su entorno, lo cual afecta directamente a su autoestima. El
establecimiento de relaciones con otros se fundamenta principalmente en
caracteristicas externas. Todo lo que tenga que ver con los sentimientos,
pensamientos 0 rasgos mas personales tiene un caracter poco preciso y global.
Todavia se pueden encontrar rasgos de egocentrismo, heteronomia moral o

inestabilidad emocional.
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Los componentes de desarrollo de esta dimension incidiran especialmente en el

desarrollo de las competencias CCl, CCR y PSAA.
Dimension linglistica

Entre los tres y seis afios, el lenguaje ser& el vehiculo socializador por excelencia,
tanto en las conversaciones como en los juegos (Vila, 2008). En este tramo se
desarrollan habilidades para la conversacion especialmente con otros nifios.
Empiezan a construir frases ordenadas y van poco a poco haciéndose mas complejas,
aunque todavia presentan dificultades respecto a la concordancia entre sujeto y
verbo. Se constata un aumento del vocabulario, relacionado con el conocimiento del
entorno y se desarrolla una gran capacidad comprensiva del lenguaje verbal
(entender chistes, alguna metafora y sentidos figurados). En Infantil otros lenguajes
como el plastico o el matematico se van convirtiendo en vehiculos de comunicacion y

representacion.

La lectoescritura hace posible el acceso a nuevos lenguajes y la evolucidén cognitiva
hara posible también el aumento de la capacidad para entender mensajes verbales,
visuales o corporales. La evolucion en el lenguaje en sus diferentes vertientes y
funciones constituye la base para la construccion de contenidos de interés para todas

las competencias.

4. Objetivos

4.1 Objetivos generales de etapa

Esta programacion atiende a la normativa legal vigente en el momento de su
elaboracioén, durante el curso 2022-2023, y contribuye al cumplimiento de los objetivos

de etapa propuestos para Educacioén Infantil que deben lograr los alumnos y alumnas
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de la Comunidad de Madrid. Aparecen desarrollados en el Decreto 36/2022, de 8 de
junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid
la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Infantil. En la programacion

guedan reflejados en el anexo 3.

4.2 Objetivos didacticos de la programacion

Los objetivos did4cticos propuestos para esta programacion se han redactado a partir
del Decreto 36/2022, de 8 de junio, ya que concretan a los de objetivos de etapa. Los
objetivos de la programacion se relacionan con los objetivos de etapa (OE) y las
competencias clave (CC) y cada uno de ellos se trabaja especificamente en una o

varias unidades didacticas (UD) tal y como muestra la siguiente tabla.

Tabla 1. Objetivos de programacion y su relacién con las OE, las CC y las UD.

Obijetivo didactico | OE | cc | UD
Area 1. Crecimiento en armonia
1.1 Realizar actividades con iniciativa,

., a,d PSAA Todas

concentracion y esfuerzo
1.2 Cgptar las propias necesidades y las ad e PSAA 28,9 12
emociones que estas nos evocan
1.3 Identificar préacticas responsables con PSAA

oL d, f 1,2,14
la salud individual y grupal CCl
1.4 |dentificar préacticas responsables con STEM
el medio ambiente para utilizar en nuestro c, e CCl 3,4,6
dia a dia
1.5 Interpretar situaciones de riesgo y su a d,f PSAA 10, 14, 15

forma de prevencion
1.6 Identificar y analizar ubicaciones que
pertenecen al entorno préximo del b, f

PSAA 1,3,5,7,

CCl 10, 12, 13

alumnado
1.7 Interiorizar pautas de comportamiento ccL
social para desarrollar relaciones de| a,e,f,j cCl 8,9, 11,15
amistad y respeto

Area 2. Descubrimiento y exploracion del entorno
2.1 Analizar cualidades de objetos y b STEM 11,12, 14,

) , C

materiales CD 15
2.2 Dominar los numeros cardinales y
ordinales en situaciones de la vida i STEM Todos
cotidiana
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2.3 Investigar sobre los principales hechos

b, c CCuU 1,8,9
del pasado
2.4 Asimilar las caracteristicas vy 3 4.5 10
comportamiento de algunos elementos b, c STEM ’ '11’ ’
naturales
2.5 Desarrollar nociones espaciales
basicas en relacion con los objetos en a,b,i PSAA 13, 14, 15
reposo y movimiento
2.6 Iniciarse en estrategias y técnicas de
investigacion: ensayo-error, b, STEM 8. 10
comprobacién de hipotesis y
experimentacion
2.7 Identlflcaf S|tuaq|ones en las que se i STEM 26
hace necesario medir
2.8 Clasificar los seres vivos y la materia b, STEM 156
inerte.
2.9 Aproximarse en el conocimiento del b, STEM 7
universo y sus elementos
Area 3. Comunicacion y representacion de la realidad
3.1 Emplear convenciones sociales en el
. e . , CCL
intercambio linglistico para potenciar el | e, f, g,] 3,9
, CCl
respeto y la igualdad
3.2 Crear seguridad a la hora de a d f ccL 5 12
expresarse oralmente
3.3 _I,nterpreta( _adecuadamente_ la b, d, f, ], ccL 11
intencion comunicativa de los mensajes
3.4 Iniciarse en la lectura individual y a . CCL
. . g,i Todas
traveés de modelos lectores de referencia
3.5 Aproximarse al cod_lgo escrito g, ccL Todas
respetando el proceso evolutivo
3.6 Interpretar otros coédigos de
representacion gréfica: simbolos, b, g CCL 15
fotografias, carteles, etc.
3.7 Utilizar la biblioteca como fuente de i CCR 1,6,7,12,
informacion, entretenimiento y disfrute CCU 14
3.8 Utilizar dispositivos y elementos c CD 2,4,7,10,
tecnoldgicos para el aprendizaje 9 STEM 13
3.9 _Experlmentar con ,el_ementos que g CCR Todas
configuran el lenguaje plastico
3.10 Expresarse oralmente en la lengua
extranjera adquiriendo un vocabulario h CcP Todas

basico
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5. Competencias

La sociedad actual demanda una formacion de las nuevas generaciones que las
prepare para un aprendizaje a lo largo de toda la vida. La pedagogia ha reformulado
el proceso de ensefianza-aprendizaje, haciéndole ir mas alla de la mera comprension
y memorizacion de datos. Esto nos lleva a concretar que el aprendizaje competencial
ha de crear la necesidad de aprender para resolver un conflicto cognitivo y emocional

creado (Escamilla, 2009).

En Educacién Infantii comienza la adquisicion de las competencias clave que
facilitaran a los estudiantes el descubrimiento y comprension de su realidad, asi como
la posibilidad de llevar a cabo un aprendizaje permanente a lo largo de toda su vida.
En el Anexo | del Decreto 36/2022, de 8 de julio, se describen las competencias clave
y sus principios didacticos en los cuales nos hemos basado en la elaboracion de esta

programacion.

Cabe mencionar que todas las competencias se trabajardn de forma transversal
evitando su jerarquizacion y su vinculacién a un area concreta de Infantil. Esto
favorecera el enfoque globalizado caracteristico de esta etapa. De esta manera, los
saberes basicos van apareciendo en las unidades didacticas de forma integrada y se
establecen conexiones entre los nuevos conocimientos y los ya existentes

favoreciendo un aprendizaje significativo.
Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

Esta competencia persigue dotar a los estudiantes de herramientas que les permitan
realizar intercambios comunicativos de forma respetuosa. El lenguaje oral es clave
en esta etapa, no solo por ser la via por la cual se comunican y regulan su conducta,

sino también porque les permitird acercarse a la literatura.
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Sera el acto comunicativo la herramienta clave a través de la cual se introduce los
saberes, habilidades y actitudes linglisticas basicas. La participacion en la asamblea
inicial favorece el desarrollo de su expresion oral. Las rimas, cuentos o adivinanzas
seran protagonistas en el aula ya que enriquecen su desarrollo social, cultural y

linglistico a través del respeto a la diversidad.

Por ejemplo, en la unidad didactica 6, la propuesta de “visualizar y crear un espacio

de biblioteca acogedor” contribuye al desarrollo de la CCL.

Competencia plurilingue (CP)

En Infantil toman conciencia de la diversidad lingtistica y cultural que existe en el
mundo. Contribuir a la adquisicidn de esta competencia se puede realizar de multiples
formas introduciendo la ensefianza de una lengua extranjera en segundo ciclo de
Infantil. Ademas, es esencial fomentar actitudes de respeto y valoracion por las otras

lenguas y culturas, promoviendo el didlogo y convivencia entre ellas.

Por ejemplo, en la unidad didactica 14, la propuesta de “memorizar canciones en

inglés con vocabulario sobre el parque” contribuye al desarrollo de la CP.

Competencia mateméticay competencia en cienciay tecnologia (STEM)

Esta competencia promueve que los nifios y las nifias se inicien en habilidades légico-
matematicas y en el pensamiento cientifico. Tiene como objetivo que los estudiantes
puedan comprender y explicar la realidad que les rodea a través de sus propias
experiencias. Observar, clasificar, modelar, inventar nuevas soluciones o llegar a la
I6gica de las acciones son algunas de las acciones que contribuyen al desarrollo de
destrezas matematicas, cientificas o tecnoldgicas. La curiosidad es un elemento clave
en esta competencia, asi como los elementos ladicos, manipulativos vy

experimentales.
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Por ejemplo, en la unidad didactica 10, la propuesta de “formular anticipaciones y

comprobar si las respuestas se ajustan a las previsiones realizadas” contribuye al

desarrollo de la competencia STEM.

Competencia digital (CD)

Vinculada con el proceso de alfabetizacion digital, busca integrar herramientas
digitales en el aula para facilitar el acceso a la informacién, comunicacion y creacion
de contenidos. No solo persigue realizar actividades y experiencias con las TIC, sino
gue esta competencia promueve la concienciacibn sobre su uso responsable y
saludable. Cabe destacar que utilizar herramientas digitales fomenta la motivacion y

el progreso en la adquisicién de los aprendizajes.

Por ejemplo, en la unidad didactica 4, la propuesta de “organizar el uso de tecnologia

en el aula de manera sostenible y renovable” contribuye al desarrollo de la

competencia CD.
Competencia personal, social y de aprender a aprender (PSAA)

Esta competencia pretende que los alumnos aprendan a identificar, comunicar y
controlar sus emociones y sentimientos propios junto con los de otros. Al poner en
marcha tanto sus procesos mentales como afectivos y conductuales, podran
socializar, aprender en sociedad y trabajar cooperando con su contexto. Al desarrollar
esta competencia, los estudiantes crean sus propios recursos y estrategias para
desenvolverse de forma autonoma y resolver conflictos a través del dialogo. Seran
esenciales en el desarrollo de esta competencia la imitacion, el refuerzo positivo y el

apego.

Por ejemplo, en la unidad didactica 1, la propuesta de “valorar la propia participacion

en los momentos de asamblea” contribuye al desarrollo de la competencia PSAA.
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Competencia ciudadana (CCl)

Persigue el aprendizaje de actitudes basadas en los valores de la democracia
(libertad, respeto, equidad y convivencia), ofreciendo pautas para la resolucién de
conflictos. Fomenta el compromiso activo de los nifios y nifias con el cuidado de su
identidad y cultura, asi como con el medio ambiente promoviendo actividades de
sostenibilidad, proteccion de los seres vivos y prevencion de conductas
discriminatorias. Al desarrollar esta competencia los alumnos integran las practicas

del aula en sus actividades cotidianas.

Por ejemplo, en la unidad didactica 9, la propuesta de “rechazar estereotipos de

género al realizar juego simbdlico” contribuye al desarrollo de la competencia PSAA.

Competencia creativa (CCR)

Vinculada con la estimulacién de la fantasia, imaginacion y curiosidad. Su desarrollo
permite plantear ideas, formular soluciones y llevarlas a la practica. Para ello sera

esencial la indagacion, el emprendimiento y el juego simbdlico.

Por ejemplo, en la unidad didactica 7, la propuesta de “crear personajes imaginarios

a traves del retrato” contribuye al desarrollo de la competencia CCR.

Competencia cultural (CCU)

Los lenguajes musical, plastico, visual y corporal resultan esenciales para
aproximarse a las manifestaciones culturales y artisticas de la sociedad. De esta
manera se fomenta el desarrollo de una conciencia cultural y de pertenencia a la

Comunidad de Madrid, Espafa, Europa y otros lugares del mundo.

Por ejemplo, en la unidad didactica 7, la propuesta de “opinar sobre una excursion:

visita al planetario” contribuye al desarrollo de la competencia CCU.
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Para obtener una vision general del nUmero de veces que aparece cada competencia

a lo largo de la programacion, se ha elaborado la tabla 2 junto con la figura 1.

Tabla 2. Frecuencia de aparicion de cada competencia clave en las 15 unidades

didacticas de la programacion.

1 2 |3 |4 |5 6 7 8 9 10 |11)12 13|14 |15
CCL [ X [ X [ X [ X | X [X [ X | X [ X [X X [ X [ X | X |X
CP X [ X [ X [ X | X [X [ X | X [ X [X X [ X [ X | X |X
STEM [ X [ X [ X [ X | X [X [ X | X [ X [X X [ X [ X | X |[X
CD X X X X X [ X [ X | X |X
PSAA [ X | X [ X [ X [X [ X [ X [ X [X |X X [ X [ X | X |[X
CCl X [ X [ X | X X X X [ X [ X
CCR [ X [ X [ X [ X | X [X [ X | X [ X [X X [ X [ X | X |[X
CCU [ X X | X [ X X X X

Figura 1. Frecuencia de aparicion de cada competencia clave en las 15 unidades

didacticas de la programacion.
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5.1 Competencias especificas

Las competencias especificas se relacionan con los criterios de evaluacion en el
Decreto 36/2022, de 8 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para
la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Infantil.
Estas se desarrollan a través de los contenidos que en Educacion Infantil se
corresponden con tres areas: Crecimiento en armonia, Exploracion del entorno y
Comunicacion y representacion de la realidad. En el anexo 4 quedan reflejadas las

competencias especificas (CE) y su relacion con las competencias clave (CC).

6. Contenidos

Los contenidos presentados se basan en aquellos que aparecen en el Decreto
36/2022, de 8 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la
Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Infantil.
Se organizan en tres areas correspondientes a ambitos propios de la experiencia y

desarrollo en estas edades y estas a su vez en diferentes bloques de contenido.

Durante el curso escolar se realizaran seis proyectos que guiaran las quince unidades
didacticas. En la tabla 3 se recoge el nombre de cada proyecto y unidad didactica, su
duracion, organizacion trimestral y una breve descripcion de la temética. Para la
organizacion temporal y estructuracion del numero de sesiones, se ha tomado como
referencia el calendario académico para Educacion Infantil de la Comunidad de

Madrid para el curso 2022-2023.
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Tabla 3. Secuenciacion de las unidades didacticas.

Proyecto uD Temporalizacion Descripcion
Primer trimestre
¢,Qué pasa cuando nos
Los gérmenes | 12 septiembre - | ponemos malitos?
y las 30 septiembre | Trabajaremos como
enfermedades (3 semanas) contraemos enfermedades y
cémo solucionarlo
A tu salud! ¢,Cuanto mas mayor mas alto
' ' soy? Aprenderemos la
3 octubre — e
Crezco relacion que hay entre la
21 octubre o
porgue soy (3 semanas) edad vy el crecimiento.
mayor Ademas trabajaremos coémo
llevara a cabo una
alimentacion saludable
; Cuéles son las conocidas
24 octubre— | & At
. 3R? Se descubrira como
3 veces R 4 noviembre . ) -
(2 semanas) reducir, reciclar y reutilizar en
el dia a dia
Un cole ¢, Coémo disminuir la cantidad
- verde? de gases contaminantes en
& ’ . 7 noviembre — | Madrid? Aprenderemos cémo
Energias : )
renovables 18 noviembre el ser humano consigue
(2 semanas) energia y sobre todo nos
centraremos en la energia
solar y edlica
. ; Hay productos elaborados
Las plantas 21 noviembre — | ¢ P .
L - L con plantas? Trabajaremos
también estan 9 diciembre s
) los usos y beneficios de las
vivas (3 semanas)
Preparados... plantas.
listos... ¢Hay vida debajo del mar?
iexcursion! La vida 12 diciembre — | Descubriremos diferentes
submarina 22 diciembre animales marinos y como
(2 semanas) realizar una pesca
Segundo trimestre
; Qué hay en el espacio?
Preparados... . 9 enero — ¢Q y b
listos Viajes 29 enero Hablaremos del sol, la luna,
) espaciales los astronautas y los viajes
jexcursion! (3 semanas) )
espaciales
¢, Cuales son los inventos que
. 30 enero — han marcado el curso de la
La ciencia en ) :
ol pasado 10 febrero historia? Conoceremos para
Magia P (2 semanas) gué sirven y su importancia
potagia para las personas
Las chicas 13 febrero — ¢Mujeres cientificas?
también son 24 febrero Hablaremos de Jane Googall,
cientificas (2 semanas) Mary Anning y sus areas de
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Proyecto ubD Temporalizacion Descripcion
investigacion (animales vy
paleontologia)

. ;Tenemos en casa un
La cocina: un 27 febrero — ¢ : e
; laboratorio? Nos iniciaremos
laboratorio en 17 marzo g )
en la quimica y trabajaremos
casa (3 semanas) . .
los cambios en los alimentos
¢,Cuando hay luz también hay

Luces, Lucesy 20 marzo — sombra? Aprenderemos

camaray sombras 31 marzo sobre las sombras, su

accion (2 semanas) proyeccién y como podemos
utilizarlas en el arte

Tercer trimestre

¢,Cuantos colores existen en

I,_uces, Mi color 10 abril_— el mundo? En esta UD

camaray favorito es. . 28 abril trabajaremos los _tonos, Iqs

accion (3 semanas) mezclas y camuflaje a través
del color

_ 1 mayo — ¢, Como funciona e_:l_c_olumpio

El columpio y 12 mayo del parque? Nos iniciaremos

el muelle en la fisica descubriendo el

(2 semanas) péndulo y el muelle.

¢,Cual es el tobogan mas

Los 15 mayo — largo del planeta? Nos

cacharros El tobogan 26 mayo iniciaremos en la fisica

majaretas (2 semanas) descubriendo el plano
inclinado

] 29 mayo — ¢un balanc?n.s.iempre sube y

El balancin y 13 junio baja? Nos iniciaremos en la

fisica descubriendo la
palanca y el surtidor.

la fuente (3 semanas)

Los proyectos emplean como hilo conductor a tres personajes llamadas Super
Atomicas, las cuales iran guiando las unidades didacticas. Estos personajes se
presentan en el apartado referido a la metodologia de la programacion. En el anexo
5 aparecen las caricaturas de los tres personajes. Cada proyecto esta vinculado a un
lugar del entorno conocido de los estudiantes. Al comenzar cada proyecto se
presentara un péster con el nombre y el lugar que visitaran los personajes durante las

unidades didacticas que dure el proyecto. En la tabla 4 quedan recogidos los seis
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lugares asociados a cada proyecto. En el anexo 6 estan los posteres que presentaran

cada proyecto.

Tabla 4. Nombre de los proyectos a realizar durante el curso escolar.

El centro de salud iA tu salud!
El colegio Un cole ¢ verde?
El zoo y el planetario Preparados... listos... jexcursion!

El laboratorio Magia Potagia
El cine Luces, camara y accion
El parque Los cacharros majaretas

6.1 Unidades Didacticas

Cada unidad didactica parte de una situacion de aprendizaje que implica el despliegue
por parte del alumnado de actuaciones asociadas a la adquisicion y desarrollo de
competencias (Decreto 36/2022). Son un punto de partida del elemento motivador,
generan expectativas y necesidad de aprender para dar solucion a un problema.
Ademas, estas situaciones son ejes de coordinacion interdisciplinar y motivo

globalizador del aprendizaje.

Al enunciar los objetivos especificos de cada unidad didactica se ha tenido en cuenta
la Taxonomia de Bloom. En los afios 90, antiguos estudiantes de Bloom, Lorin
Anderson y David R. Krathwohl, revisaron la taxonomia de su maestro y la publicaron
en 2001. Se ha utilizado por tanto la Taxonomia actualizada de Anderson y Krathwohl
(2001) de manera que los objetivos favorezcan tanto procesos cognitivos de orden
inferior como de orden superior. Asi, los alumnos y alumnas recordaran,
comprenderan, aplicardn, analizaran, evaluardn y crearan a lo largo de todas las
unidades didacticas. Se ha utilizado una clave de color para identificar con facilidad a
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gué proceso o demanda cognitiva hace referencia cada uno de los objetivos de

aprendizaje.

Recordar — rojo. Comprender — . Aplicar — verde. Analizar — azul.

Evaluar — morado. Crear — azul oscuro.

UD 1. Los gérmenes y las enfermedades

Fecha desarrollo | 12 septiembre - 30 septiembre (3 semanas)

18 sesiones de proyecto
N.° sesiones 15 sesiones de rincones Trimestre | 1.°
3 sesiones de taller

Super Atémicas han conocido a Marta y a su hermano Enrique.
Los dos van con su familia al centro de salud porque Marta no
se encuentra muy bien. Tiene muchos mocos, dolor de cabeza
Situacion de y tos. El pediatra le manda unas medicinas para que mejore.
aprendizaje Ene, Pe y E no entienden por qué Marta se ha puesto malita y
su hermano Enrique no. Ellos van a la misma clase, viven en la
misma casa y comparten mucho tiempo juntos. ¢Qué habra
podido pasar?

Objetivos de aprendizaje

Valorar la propia participacion en los momentos de asamblea

la higiene como herramienta para evitar el contagio de enfermedades
Examinar ubicaciones el entorno préximo del alumno: el centro de salud
Agrupar y asociar cantidades hasta el 20
Nombrar descubrimientos que han aportado al mundo de la medicina

gue las bacterias son seres vivos

Iniciarse en la lectura de silabas y palabras que contengan vocales y las
consonantes py m
Aproximarse al desarrollo la grafia de las vocales y consonantes py m
Elegir la biblioteca como herramienta de disfrute y evasion
Testar diferentes materiales para la creacion de texturas
Memorizar vocabulario basico sobre la salud y enfermedades en inglés

Objetivos 1.1/1.3/1.6 Objetivos a, b,cdf,
programacion 22/23/2.8 etapa g, h,i
3.4/ 3.5/ 3.7/ 3.9/ 3.10 Y
Saberes basicos?!
Saber (S) Saber hacer (SH) Saber ser (SS)

- Descubrimientos histéricos del - Agrupacion de - La biblioteca
ambito de la medicina cantidades e de aula:

- Higiene: herramienta esencial identificacion de su valoracion y
para la prevencion de namero ordinal uso
enfermedades - Aproximacién a la - Juicio sobre

lectura y escritura de la propia
participacion
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- El centro de salud como lugar del silabas y palabras en la
entorno proximo de los conlapym asamblea
estudiantes - Creacion de texturas

- Los seres vivos: bacterias para la expresion

- Vocabulario en inglés sobre la plastica
salud y las enfermedades

Areas | Competencias especificas Criterios de evaluacion

Al 3,4 3.1/4.5
A2 1,2 1.2/2.6
A3 2,3, 4 2.3/3.4/4.4
Autonomia personal, Historia, conocimiento del entorno,
Interdisciplinariedad | lengua extrajera Inglés, lectoescritura, numeracion y calculo,
literatura, expresion artistica, lengua extranjera
= 5 e

UD 2. Crezco porque soy mayor

Fecha desarrollo | 3 octubre - 21 octubre (3 semanas)

18 sesiones de proyecto
N.° sesiones | 15 sesiones de rincones Trimestre 1.°
3 sesiones de taller

Super Atdmicas tienen un buen lio. No entienden por qué Marc, que
es el mas pequefio de la clase (naci6é en diciembre), no es el mas
Situacion de | bajito. Macarena es la mas bajita y, jha nacido en marzo! ¢{Como
aprendizaje | puede ocurrir esto? Tendran que buscar la manera de encontrar una
respuesta a por qué cuanto mas mayor eres no necesariamente
eres mas alto.

Objetivos de aprendizaje

Seleccionar puntos de mejora en la propia actividad realizada
Examinar emociones secundarias dentro de la alegria: éxtasis, serenidad, diversion
y felicidad
Justificar qué alimentos favorecen y cuales no una alimentacion saludable
Utilizar la recta numérica como instrumento para medir
situaciones en la que sea necesario medir la altura
Iniciarse en la lectura de silabas y palabras que contengan vocales y las
consonantes |y s
Aproximarse al desarrollo la grafia de las vocales y consonantes |y s
Compilar datos de la clase a través de la pantalla digital
Crear graficos con diferentes materiales
Reconocer la estructura gramatical correcta para pedir permiso (“Can 1...7)

1.1/1.2/1.3
2.212.7
3.4/ 3.5/ 3.8/ 3.9/ 3.10

Objetivos
programacion

Objetivos a cde,f,
etapa g, h,i

1 En el BOCM los saberes basicos se reconocen como contenidos.
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Saberes basicos

S SH SS
- Larecta - Seleccion de puntos para mejorarenla | - Identificacion
numerica realizacion de actividades de emociones
(longitud) - Resolucion de problemas en los que sea secundarias
como necesario medir altura de la alegria
instrumento | - Aproximacion a la lectura y escriturade |- Valoracion de
de medida silabas y palabras conly s llevar una
- Expresiones |- Recopilacion de datos a través de la alimentacion
comparativa pantalla digital saludable en
s eninglés - Representacion de datos a través de el dia a dia
graficos utilizando materiales plasticos
Areas | Competencias especificas Criterios de evaluacion
Al 2,3 2.1/3.1
A2 1,2 1.4/2.1
A3 1,2,3 1.4/ 2.2/ 3.8

Unidades de medida, autonomia personal, lectoescritura,
Interdisciplinariedad | herramientas TIC, educacién emocional, expresion artistica,

lengua extranjera

ODS

UD 3. Tres veces R

Fecha desarrollo | 24 octubre — 4 noviembre (2 semanas)

12 sesiones de proyecto
N.° sesiones | 10 sesiones de rincones Trimestre 1.°
2 sesiones de taller

jAlerta atobmica! Ene, Pe y E han aterrizado en el patio del Colegio
Margarita Salas y estaba hecho un desastre. Plasticos, restos de
Situacion de | bocadillos, papel de aluminio, botellas... Parece ser que nadie habia
aprendizaje | recogido los restos de sus meriendas desde hace 1 semana. ¢,Qué
pasara si se queda todo tirado por el suelo del patio? ¢Como
pueden Super Atdbmicas ayudar a los nifios y nifias a solucionarlo?

Objetivos de aprendizaje

Implicarse en el reciclaje del aula

gue muchos de los materiales que tiramos se pueden reducir, reutilizar
o reciclar
Localizar actitudes de respeto por el entorno
Argumentar si el colegio es un espacio en el que se utilizan las 3R

y cualidades de objetos atendiendo dos o mas criterios dados

Categorizar convenciones sociales: saludo, despedida, agradecimiento y disculpa
Iniciarse en la lectura de silabas y palabras que contengan vocales y consonante t
Aproximarse al desarrollo la grafia de las vocales y consonante t
Componer creaciones artisticas con materiales reutilizados
Usar vocabulario basico sobre el reciclaje en inglés
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Objetivos %%j %j/ 1.6 Objetivos | a, b, c, d, e,
programacion | 54 3 4/ 3 5/ 3.9/ 3.10 etapa | fg.hij
Saberes béasicos
S SH SS
- Conceptos e implicaciones de - Clasificacion y - Actitudes de
reducir, reciclar y reutilizar ordenacion de responsabilidad
- El colegio como lugar en el que se cualidades con el entorno
cuida el entorno - Aproximaciénala |- Implicacion con
- Convenciones sociales: saludo, lectura y escritura el reciclaje en
despedida, agradecimiento y de silabas y el aula
disculpa palabras con t
- Vocabulario basico sobre el - Composiciones
reciclaje en inglés con material
reciclado
Areas | Competencias especificas Criterios de evaluacion
Al 4 4.3/4.5
A2 1,3 1.1/3.1
A3 1,4,5 1.2/4.4/55

Interdisciplinariedad

Convivencia y normas sociales, expresion artistica, cuidado
del medioambiente, pensamiento I6gico-matematico,
lectoescritura, educacién en valores, conocimiento del
entorno, lengua extranjera

ODS

UD 4. Energias renovables

Fecha desarrollo | 7 noviembre — 18 noviembre (2 semanas)

12 sesiones de proyecto

N.° sesiones | 10 sesiones de rincones Trimestre 1.0
2 sesiones de taller
Cada semana llega el periodico al colegio Margarita Salas. Super
Atdmicas se han puesto a leer las noticias y han encontrado la
siguiente.
Titular: “Preocupantes niveles de contaminacién en los colegios de
Madrid”.

Situacion de | Cuerpo de la noticia: ElI grupo de Ecologistas en Accién ha

aprendizaje

investigado el nivel de contaminacion que ha tenido Madrid en el
2022. Los resultados han sido preocupantes. Se han encontrado
niveles muy altos de gases contaminantes que vienen del trafico
urbano. Esto puede afectar a la salud de los habitantes de Madrid.
¢Como se podrian reducir los gases contaminantes que hay en
nuestra ciudad?

Objetivos de aprendizaje

Entrenar la escucha activa en actividades grupales
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Defender las energias renovables como forma de cuidar el medioambiente
Disefar con figuras geométricas diferentes elementos
Comparar la energia eolica y solar
Iniciarse en la lectura de silabas y palabras que contengan vocales y consonante d
Aproximarse al desarrollo de la grafia de las vocales y consonante d
Organizar el uso de tecnologia en el aula de manera sostenible y renovable
Identificar técnicas basicas de expresion artistica

a la escucha de cuentos en inglés con actitud de respeto

Objetivos %g %j Objetivos | a, b, c, d, e,
programacion | 54/ 3’5/ 3 8/ 3.9/ 3.10 etapa g.h,i
Saberes béasicos
S SH SS
- Técnicas de - Aproximacion a lalecturay |- La escucha activa
expresion artistica: escritura de silabas y como muestra de
dibujo, pintura y palabras con d respeto
escultura - Figuras geométricas planas | - Valorar qué energias
- Energias para la construccion de son méas adecuadas
renovables y no elementos - Actitud de respeto
renovables - Uso sostenible de en la escucha de
tecnologia en el aula cuentos en inglés
Areas | Competencias especificas Criterios de evaluacion
Al 4 4.1
A2 2 2.4
A3 1,35 1.1/1.4/3.1/5.4

Convivencia y cuidado del medioambiente, expresion
artistica, geometria, lectoescritura, educacion en valores,
conocimiento del entorno, herramientas TIC, lengua
extranjera

Interdisciplinariedad

ODS

UD 5. Las plantas también estan vivas

Fecha desarrollo | 21 noviembre — 9 diciembre (3 semanas)

18 sesiones de proyecto
N.° sesiones | 15 sesiones de rincones Trimestre 1°
3 sesiones de taller

El grupo de 5 afos se va de excursion al zoo y al planetario. Super
Atdmicas les quieren acompafar y ayudar con los preparativos.
Quieren llevarles flores a su animal favorito del zoo, entonces haran
Situacion de | una visita al huerto del colegio. Al llegar alli, Ene, Pe y E revisan las
aprendizaje | flores que estan plantadas para elegir la mas bonita. Girasoles
grandes, las margaritas mas blancas, rosas muy hermosas... Todas
estaban felices bajo el sol menos una. Estaba triste y desanimada.
Era muy pequefia, ya no tenia colores y casi hunca le daba el sol.
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¢, Qué podremos hacer con esa pequefia planta para hacerla sentir
mejor?

Objetivos de aprendizaje

Reconocer herramientas de autocontrol en la realizacion de actividades en grupo
Comparar el zoo y el planetario
Representar datos en diagramas de barras
el proceso de obtencion de alimento de las plantas

Justificar si las plantas son seres vivos o inertes
Dramatizar pequefias obras teatrales con seguridad
Iniciarse en la lectura de silabas y palabras que contengan vocales y las
consonantes ny f
Aproximarse al desarrollo de la grafia de las vocales y consonantes ny f
Elaborar con plantas productos para pintar (barniz, pegamento, pintura, cola...)

en inglés estructuras gramaticales: This is my + something/ In the morning
| + action

1.1/1.6
2.2/ 2.4/ 2.8
3.2/ 3.4/ 3.5/ 3.9/ 3.10

Objetivos
programacion

Objetivos a, b,c,df,
etapa g, h,i

Saberes basicos

S SH SS
- Habilidades de - Estrategias para comparar - Seguridad en la
autocontrol en grupo dos espacios representacion
- Los seres vivos: las - Representacion de datos en de pequefios
plantas diagramas de barras teatros
- Fotosintesis de las - Aproximacion a la lectura 'y - Valorar los
plantas escritura de silabas y beneficios de las
- Expresiones en inglés palabras conny f plantas para el
sobre el - Elaboracién de productos medioambiente
medioambiente para pintar a través de
plantas
Areas | Competencias especificas Criterios de evaluacion
Al 1,4 1.2/4.5
A2 2,3 2.1/3.2/ 35
A3 3,4 3.4/3.8/4.4

Autonomia personal, comunicacion oral, expresion artistica,
Interdisciplinariedad | cuidado del medioambiente, lectoescritura, conocimiento del
entorno, estadistica, lengua extranjera

ODS
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UD 6. La vida submarina

Fecha desarrollo | 12 diciembre — 22 diciembre (2 semanas)

12 sesiones de proyecto
N.° sesiones | 10 sesiones de rincones Trimestre 1.°
2 sesiones de taller

Pe, de Super Atomicas, esta convencida, y quiere ir a conquistar la
isla de plastico mas grande del planeta. Resulta que hay al menos
5 islas que se han formado por acumulacién de basura en el mar.
Situacion de | Ene y E saben que no es muy buena idea, y es que cada vez que
aprendizaje | salen a nadar por el mar... jLas sardinas les miran mal! Todos los
peces estan enfadados porque estan cansados de comerse los
pequefios trocitos de plastico que tiramos. ¢COmo podemos
convencer a Pe de que el mar no es lugar para el plastico?

Objetivos de aprendizaje

Entrenar la atencién focalizada en actividades y juegos
Valorar la biodiversidad marina y su cuidado
en nociones de suma y resta

objetos por conceptos de medida
Examinar a los seres vivos marinos (plantas y animales)
Iniciarse en la lectura de silabas y palabras que contengan vocales y consonante r
Aproximarse al desarrollo de la grafia de las vocales y consonante r
Visualizar y crear un espacio de biblioteca acogedor
Transformar restos de plastico en objetos para utilizar en el aula
Memorizar poemas en inglés sobre el mundo marino

Objetivos ;;ﬁ ;é’l 28 Objetivos | a, b, c, d, e,
programacion | 5 4, 35/ 3 7/ 3.9/ 3.10 S g, h i
Saberes béasicos
S SH SS
- Nociones - Atencion focalizada en - Actitudes de
basicas de actividades académicas y ludicas respeto y cuidado
sumayresta |- Agrupaciones por nociones de de la biodiversidad
- Los seres medida de hasta 9 elementos marina
Vivos que - Aproximacion a la lectura 'y - Implicacion en la
habitan en el escritura de silabas y palabras creacion de
mar conr espacios
- Poemas en - Transformacion del plastico para acogedores en el
inglés la creacién de productos aula
reciclados
Areas | Competencias especificas Criterios de evaluacion
Al 3 3.1
A2 1,3 1.4/3.1
A3 4,5 4.3/5.4

Literatura, cuidado del medioambiente, lectoescritura,
Interdisciplinariedad | conocimiento del entorno, numeracion y calculo, medida,
lengua extranjera
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ODS

UD 7. Viajes espaciales

Fecha desarrollo | 9 enero — 27 enero (3 semanas)

18 sesiones de proyecto
N.° sesiones | 15 sesiones de rincones Trimestre 2.°
3 sesiones de taller

Super Atémicas no paran de cantar la misma cancién, una y otra
vez: “La, la, la, la... iLa ves brillar?

La, la, la, la... jMirala y veras!

La, Ia, la, la... Con cohete voy.

La, la, Ia, la... Solo en la noche estoy.”

¢ Sabéis de quién estan hablando? Ene, Pe y E tienen muchas
ganas de viajar hasta ella para conocerla. Nosotros no podemos
vigjar con ellas, ¢0 si? Lo que seguro que podemos hacer es
ayudarlas a preparar su viaje espacial. ¢ Estais listos?

Situacién de
aprendizaje

Objetivos de aprendizaje

Valorar la necesidad de seguir unas normas
Opinar sobre una excursion: visita al planetario
Nombrar conceptos relacionados con viajes espaciales
Identificar adecuadamente los ordinales del primero al noveno
Iniciarse en lectura de silabas y palabras que contengan vocales y las consonantes
byv
Aproximarse al desarrollo de la grafia de las vocales y consonantes b y v
Construir con gusto e interés historias en el entorno de biblioteca
Experimentar con la camara de fotos del aula
Crear personajes imaginarios a través del retrato
el aprendizaje de fonética inglesa

1.1/1.6
2.2/2.9
3.4/ 3.5/ 3.7/ 3.8/ 3.9/ 3.10

Objetivos

Objetivos a, b,cdf,
programacion g, h,i

etapa

Saberes basicos

S SH SS
- Los viajes - Aproximacion a la lectura 'y - Seguimiento
espaciales (Tierra, escritura de silabas y palabras de normas de
Sol, Luna, conbyv trabajo y
astronautas, cohete, | - Creacion de historias a través de convivencia
satélites, etc.) la imaginacion y cuentos de - Valoracion
- Numeros ordinales referencia propiay
del 1° al 9° - Conocimiento y uso de la respetuosa
- Iniciacion en la camara de fotos de aula sobre una
fonética inglesa - El autorretrato: creacion de experiencia
personajes imaginarios
fAreps | COMPEENERS Criterios de evaluacion
especificas
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Al 4 4.3/4.5
A2 1,2,3 1.2/2.6/ 3.5
A3 1,2,4,5 1.4/ 2.2/ 4.3/ 5.5

Convivencia y normas sociales, herramientas TIC, literatura,
comunicacién oral, expresion artistica, lectoescritura,

Interdisciplinariedad . 9 .
conocimiento del entorno, numeracion y célculo, lengua

ODS

UD 8. La ciencia en el pasado

Fecha

30 enero — 10 febrero (2 semanas)
desarrollo

12 sesiones de proyecto
N.° sesiones | 10 sesiones de rincones Trimestre 2.0
2 sesiones de taller

Tras descubrir el centro de salud, el colegio, el zoo y el planetario,
Super Atdmicas creen que no encontraran lugares mas interesantes
qgue los gque ya han visitado. De pronto, ven una puerta en la que
pone la palabra “jPrecaucion!”. ;Qué habra tras ella? Un enorme
laboratorio lleno de cientificas y cientificos trabajando en nuevos
descubrimientos. Super Atdmicas se preguntan si esto de la ciencia
es algo nuevo o lleva existiendo muchos afios atras. Hablaron con
una cientifica y les explicé que la ciencia ha ayudado a descubrir
grandes cosas a lo largo de la historia. ¢ Cuales habran sido los
mejores descubrimientos de la ciencia? Y, ¢cuales los peores?
Ayudemos a Ene, Pe y E a averiguarlo.

Situacion de
aprendizaje

Objetivos de aprendizaje

la necesidad de esperar y respetar el turno de palabra
Examinar emociones secundarias dentro de la tristeza: decepcionado, deprimido,
abandonado, aburrido
Reconocer habilidades para la resolucion de conflictos
Modelar situaciones en las que se apliquen nociones de afiadir y sustraer
Elegir descubrimientos cientificos que hayan ayudado al desarrollo de la humanidad
Demostrar relaciones de causa-efecto a partir de experimentos
Iniciarse en lectura de palabras y silabas que contengan vocales y la consonante h
Aproximarse al desarrollo de la grafia de las vocales y consonante h
Experimentar con pompas de jabdn para elaborar creaciones artisticas
Hacer uso de vocabulario sobre medidas (tal, big, small, short)

Objetivos | » L/ 1.2/ 1.7 Objetivos | a, b, ¢, d, e,
rogramacion 22/2.3/2.6 etapa f,g,h,ij
brog 3.4/ 3.5/ 3.9/ 3.10 P 9. N L]
Saberes basicos
Saber (S) | Saber Hacer (SH) ] Saber Ser (SS)
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- Descubrimientos | - Aplicacion de la sumay la - Respeto del turno de
cientificos resta en situaciones palabra en momentos
importantes en cotidianas de asamblea
la Historia - Demostracion de relaciones |- Identificacion de

- Vocabulario causa-efecto en emociones
sobre medidas experimentos secundarias dentro de
en inglés - Aproximacion a la lectura 'y la tristeza

escritura de silabas y - Pautas para la
palabras con h resolucion de
- Pompas de jabdn para la conflictos
creacion artistica
Areas | Competencias especificas Criterios de evaluacion
Al 2 2.1
A2 1,2 1.2/2.1
A3 3 3.1/ 3.8
Convivencia y normas sociales, educaciéon emocional,
o comunicacién oral, expresion artistica, educacion en valores,
Interdisciplinariedad : o S
lectoescritura,  historia, conocimiento del entorno,
numeracion y calculo, lengua extranjera
ODS

UD 9. Las chicas también son cientificas

FEOTE) 13 febrero — 24 febrero (2 semanas)

desarrollo

12 sesiones de proyecto
N.° sesiones | 10 sesiones de rincones Trimestre 2.°
2 sesiones de taller
A Ene, Pe y E les ha encantado conocer el laboratorio. Quieren
seguir aprendiendo mas de ciencia y se han colado en el rincon de
biblioteca de la clase para investigar. Alli, abrieron uno de los
cuentos que habia y Pe comenzé a leerlo. “Habia una vez una
Situacion de | princesa... ¢una princesa? j¢,Qué?! Habia una vez una nifia que

aprendizaje

queria llegar hasta Marte”. Todos los cuentos que habian leido
Super Atomicas hasta ahora empezaban siempre igual, pero este
era diferente. ¢Han existido mujeres cientificas en la historia?
Quiénes son mejores en la ciencia, ¢los chicos o las chicas? Todo
esto y mucho mas nos espera descubrir durante estas semanas.

Objetivos de aprendizaje

Planear estrategias de ayuda al realizar actividades en grupo
Relacionar emociones con situaciones de la vida diaria
Rechazar estereotipos de género al realizar juego simbalico

el concepto de azar

Conocer cientificas actuales y del pasado
Encontrar diferentes formas de comunicacion segun el contexto
Iniciarse en lectura de silabas y palabras que contengan vocales y la consonante c
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Aproximarse al desarrollo de la grafia de las vocales y consonante c
Expresar gustos y preferencias a través del arte
Usar pronombres personales en inglés (I, you, he, she)

Objetivos
programacion

1AL LT Objetivos | a, b, c, d, e,
22/2.3 etapa f,g, h,ij
3.1/ 3.4/ 3.5/3.9/3.10 P g, N, 1)

Saberes basicos

Saber (S) Saber Hacer (SH) Saber Ser (SS)
- El concepto de Aproximacion a la Actitudes de colaboracion
azar en la lectura y escritura entre iguales al realizar una
probabilidad de silabas y actividad

- Mujeres cientificas
de la Historia

- La comunicacion y
su relacion con el

palabras con c
Uso de

Las emociones en el dia a dia
Rechazo a los estereotipos de

contexto

pronombres género en el juego simbdlico
personales en El arte como herramienta para
inglés la expresion de emociones

Areas Competencias especificas Criterios de evaluacion
Al 2,4 2.1/41
A2 1 1.6
A3 1,2 1.1/ 2.3

Interdisciplinariedad

Convivencia y normas sociales, educaciébn emocional,
comunicacién oral, expresion artistica, educacion en valores,
culturas y tradiciones, lectoescritura, Historia, probabilidad y
estadistica, lengua extranjera

ODS

TEUSLIAD REUUCHONDELYS
nnnnnnn 10

UD 11. Luces y sombras

ZECha 20 marzo — 31 marzo (2 semanas)
esarrollo
12 sesiones de proyecto
N.° sesiones | 10 sesiones de rincones Trimestre 2.0°
2 sesiones de taller
¢, Qué son los monstruos? Super Atdmicas dicen que son seres que
salen por la noche y que les encanta comer palomitas. Los nifios y
nifias de la clase nunca han visto un monstruo, porque por las
noches estan dormidos en sus casas con su familia y ellos no
Situacion de | pueden entrar. Pero, ¢los monstruos son malos? ¢ Existen

aprendizaje

monstruos buenos? Puede que no den tanto miedo como nos han
contado los cuentos. Super Atomicas quieren salir a encontrar
monstruos, jqué miedo! Aunque... Si solo salen por la noche,
¢,.como los podremos encontrar? ¢ COmo podemos convertir nuestra
clase en un lugar nocturno?

Objetivos de aprendizaje
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Adquirir habitos de orden y organizacién en la ejecucion de una tarea

un sentimiento de pertenencia al grupo
Investigar como los objetos crean sombras
Establecer relaciones entre formas geométricas
Deducir la intencién comunicativa existente cuando se utilizan frases interrogativas
Iniciarse en lectura de palabras y silabas que contengan vocales y la consonante z
Aproximarse al desarrollo de la grafia de las vocales y consonante z
Componer formas y objetos con el cuerpo en un teatro de sombras
Nombrar vocabulario relacionado con las formas geométricas basicas (circle,
square, triangle, pyramid...)

Objetivos %g %Z Objetivos | a, b, c, d, e,
programacion | 5 5,3 4/3.5/3.9/3.10 e hg.h i

Saberes basicos

Saber (S) Saber Hacer (SH) Saber Ser (SS)
- Frases - Organizacion y orden en el - Relaciones
interrogativas y la desarrollo de una tarea de afecto y
intencion - Investigaciones sobre las sombras sentimiento
comunicativa en su y la luz de grupo
uso Las formas geométricas y las
- Vocabulario en relaciones entre ellas
inglés sobre figuras Aproximacion a la lectura 'y
geométricas escritura de silabas y palabras con
béasicas z
- Elteatro de sombras
fians | SOREECES Criterios de evaluacion
especificas
Al 4 4.3
A2 1,2 1.1/2.3
A3 1,3,5 1.2/3.8/5.5
Autonomia personal, convivencia y normas sociales,
Interdisciplinariedad | comunicacion oral, expresion artistica, lectoescritura,

conocimiento del entorno, geometria, lengua extranjera

16 P
WSTITUCIONES
Ty

ODS

UD 12. Mi color favorito es...

FEOTE 10 abril — 28 abril (3 semanas)
desarrollo
18 sesiones de proyecto
N.° sesiones | 15 sesiones de rincones Trimestre 3.°
3 sesiones de taller
Super Atdmicas han visitado por primera vez el cine. Habia muchos
. s espectadores viendo la pelicula, cada uno de ellos diferente. Altos,
Situacion de ~ . L o
aprendizaje pequefos, mayores, jovenes, rapidos, lentos... Los ninos de fter_cero
de Infantil también son diferentes. Ene, Pe y E también son distintas
entre ellas. Por ejemplo, Pe es de color rosa y E es morada.
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Vosotros, ¢ de qué color tenéis la piel? Blanca o negra. ¢ Solo puede
ser de esos dos colores? ¢No hay algo de marrén, anaranjado,
amarillo o rojo? Todos preparados para descubrir de qué color es
nuestra piel.

Objetivos de aprendizaje

Mejorar la postura corporal al realizar una actividad en sedestacion
Participar en rutinas diarias para la expresion emocional
Localizar el cine como espacio cultural
Observar la creacién de nuevos colores a través de su combinacion
como se componen y descomponen cantidades
Disefar juegos de expresion oral
Iniciarse en lectura de silabas y palabras que contengan vocales y las consonantes
gy]
Aproximarse al desarrollo de la grafia de las vocales y consonantes g y |
Elegir la biblioteca como fuente de busqueda de informacién
Elaborar el disco de Newton
Hacer uso de gramatica para la descripcion de objetos en inglés: adjective + subject

Objetivos ;5 %gl 1.6 Objetivos | a, b, c, d, e,
programacion | 55, 54/ 3 5/ 3.7/ 3.9/ 3.10 SR f.g.h,i
Saberes basicos
Saber (S) Saber Hacer (SH) Saber Ser (SS)

- Composicién y - Postura corporal - Expresion de las
descomposicion de saludable en sedestacion emociones en
cantidades - Aproximacion a la lectura rutinas del dia a

- Creacion de nuevos y escritura de silabas y dia
colores a través de la palabrascongy j - El cine como
combinacion de estos - Creacion de juegos orales espacio que

- Herramientas de - Construccion del disco de enriquece la
bldsqueda de Newton propia cultura
informacion: la biblioteca

Areas COmpEEtes Criterios de evaluacion

especificas
Al 1,2, 4 1.1/2.1/45
A2 1,3 1.1/3.5
A3 3,4 3.2/4.3/4.4

Educacion emocional, literatura, comunicacion oral,
Interdisciplinariedad | expresion artistica, cultura, lectoescritura, conocimiento del
entorno, numeracion y calculo, lengua extranjera

10 Rcanxis | g iz
nnnnnnnn =3 ESTITUCIONS
sHis

ODS :
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UD 13. El columpio y el muelle

Fecha

. 1 mayo — 12 mayo (2 semanas)

12 sesiones de proyecto
N.° sesiones | 10 sesiones de rincones Trimestre 3.0
2 sesiones de taller

Ene, Pe y E se preguntan cual es el lugar favorito de los nifios y
nifias de la clase de tercero de Infantil. Todos hablan de un sitio
llamado el parque. Super Atomicas se mueren de ganas por
conocerlo y sin penséarselo dos veces van a visitarlo. Al llegar se
guedaron confusas. ¢Qué es este lugar tan extrafio? jEsta lleno de
cacharros! Cacharros... jmajaretas! Ene, Pe y E no saben cémo se
utilizan los columpios del parque y por eso no les parece un lugar
divertido. Vosotros, que habéis pasado mucho tiempo alli, las
podéis ensefar a jugar en el parque. ¢ Estais listos?

Situacion de
aprendizaje

Objetivos de aprendizaje

Reconocer las propias posibilidades y limitaciones

Recomendar o no el parque del barrio a otros nifios y nifas

Establecer relaciones de causa-efecto a través del movimiento pendular

Planear diferentes formas de medir el recorrido que hay del colegio al parque
elementos segun su magnitud

Iniciarse en lectura de palabras y silabas que contengan vocales y la consonante x

Aproximarse al desarrollo de la grafia de las vocales y consonante x

Organizar informacién utilizando diferentes herramientas TIC

Expresar la estructura grammatical en inglés: | can + action verb

Diseiar camisetas con elementos de la naturaleza

_ 1.1/1.6 e
Objetlvog 592/25/27 Objetivos a, b, d,_f, g,
programacion | 5 4/ 3.5/ 3.9/ 3.8/ 3.10 etapa i
Saberes béasicos
Saber (S) Saber Hacer (SH) Saber Ser (SS)

- Estructura - Relaciones causa-efecto en objetos - Conocimiento de
gramatical en movimiento las propias
eninglesde |- Clasificaciones segun la magnitud posibilidades y
capacidad - Uso de herramientas TIC para limitaciones

organizar informacion - Recomendacion
- Aproximacioén a la lectura y escritura es a otros
de silabas y palabras con x comparieros
- Disefio de prendas de vestir utilizando sobre lugares
elementos de la naturaleza conocidos

Areas | Competencias especificas Criterios de evaluacion

Al 1,4 1.2/4.5
A2 1,2 1.4/2.4
A3 1,2,3 1.4/2.3/34

Autonomia personal, herramientas TIC, expresion artistica,
Interdisciplinariedad | lectoescritura, conocimiento del entorno, medida, lengua
extranjera
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ODS

UD 14. El tobogan

Fecha

. 15 mayo — 26 mayo (2 semanas)

12 sesiones de proyecto
N.° sesiones | 10 sesiones de rincones Trimestre 3.0
2 sesiones de taller

Super Atdmicas ya se lo pasan bien en el parque porque los nifios
de tercero de Infantil les han ensefiado a jugar alli. Sin embargo,
vivieron una situacion que les confundié un poco. Vieron a dos
Situacion de | amigos discutir sobre los toboganes. Uno le conté que él habia
aprendizaje | construido un tobogan en su casa, mientras que el otro le explico
que eso es imposible porque los toboganes solo estan en el parque.
¢Cual de los amigos tendria razén? ¢Los dos? ¢Existiran
toboganes mas alla del parque?

Objetivos de aprendizaje

Gestionar los sentimientos de éxito y fracaso en juegos y actividades
Fomentar el cuidado del parque como un espacio publico y natural
Conocer las normas de convivencia en el parque
Examinar las cualidades del plano inclinado

hechos seguros, posibles e imposibles

la influencia del rozamiento en los desplazamientos
Iniciarse en lectura de palabras y silabas que contengan vocales y la consonante w
Aproximarse al desarrollo de la grafia de las vocales y consonante w
Proponer nuevas incorporaciones literarias para la biblioteca
Construir una maqueta del plano inclinado
Memorizar canciones en inglés con vocabulario sobre el parque

Objetivos 1.1/1.3/1.5 Objetivos | a, b, c, d, f,
. 121/2.2/25 :
programacion | 5 4/ 3.5/ 3.7/ 3.9/ 3.10 etapa g.hi
Saberes béasicos
Saber (S) Saber Hacer (SH) Saber Ser (SS)

- Hechos seguros, - Analisis de las cualidades | - Gestion del éxito y el
posibles e del plano inclinado fracaso en juegos y
imposibles - Aproximacion a la lectura actividades

- Los y escritura de silabas y - Conservacion del
desplazamientos y la palabras con w parque como un
influencia del - Propuestas literarias para espacio publico y
rozamiento el espacio de biblioteca natural

- Canciones eninglés |- Construcciéon de - Normas de
con el vocabulario maquetas en plano convivencia del
de la unidad inclinado parque

Areas | Competencias especificas Criterios de evaluacion

Al 3,4 3.1/4.1

51




PreSTEMos nuestra ayuda a Super Atémicas

A2 2 2.4

A3 3,4,5 3.4/4.2/5.4

Convivencia y normas sociales, educacion emocional,
literatura, expresion artistica, cuidado del medioambiente,
lectoescritura, conocimiento del entorno, educacién en
valores, probabilidad y estadistica, lengua extranjera

Interdisciplinariedad

18 iomsmas

ODS Eﬁ’

UD 15. El balancin y la fuente

Fecha

desarrollo 29 mayo — 13 junio (3 semanas)

18 sesiones de proyecto
N.° sesiones | 15 sesiones de rincones Trimestre 3.0
3 sesiones de taller

¢, Qué son esos simbolos que hay por el parque? No hay quien los
entienda. Circulos rojos, cuadrados azules, jhasta triangulos
amarillos! Algunos de ellos tienen dentro dibujos de personas. Ene,
Situacion de | Pe y E estan hechas un lio. Super Atémicas estan a punto de
aprendizaje | abandonar el planeta Tierra, pero no quieren irse sin descubrir qué
son aquellos simbolos que parecen importar tanto a los humanos.
A vosotros se 0s ocurre qué pueden ser esos simbolos. ¢Los
podriamos utilizar en el colegio? ¢Para qué podrian servir?

Objetivos de aprendizaje

Expresar intereses e inquietudes sobre la actividad que se realiza
Identificar situaciones de riesgo en entornos ludicos y reconocer las sefiales de
advertencia que indican peligro
Mejorar las normas de convivencia existentes en el colegio que promuevan el
respeto en los juegos
Anticipar lo que ocurrird en un movimiento de palanca simple
r como se comporta el agua sobre la que se ejerce presion
Calcular mentalmente operaciones sencillas
Iniciarse en lectura de palabras y silabas que contengan vocales y la consonante y
Aproximarse al desarrollo de la grafia de las vocales y consonante y
Interpretar las sefiales como cédigos que ofrecen informacién
Diseiar acuerdos de cuidado del entorno con elementos artisticos
vocabulario en inglés relacionado con acciones (draw, Paint, read, write...)

Objetivos 1'1; 1'5; L Objetivos | a, b, c, d, e,
rogramacion 2.1/2.212.5 etapa f,g,hi,j

P 3.4/ 3.5/ 3.6/ 3.9/ 3.10 G N

Saberes béasicos
Saber (S) Saber Hacer (SH) Saber Ser (SS)

- Situaciones de - Propuestas de mejora sobre |- Comunicacion de
riesgo en espacios normas de convivencia intereses e
ludicos - Calculo mental de inquietudes sobre

operaciones simples una actividad
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- Movimientos de - Aproximacioén a la lectura 'y - Disefio de
palanca simple escritura de silabas y acuerdos para
- Comportamiento del palabras cony promocionar el
agua ante la presion | - Uso de vocabulario en inglés cuidado del
- Cadigos de relacionado con acciones entorno
representacion
gréfica: las sefales
Areas | Competencias especificas Criterios de evaluacion
Al 4 4.3
A2 2,3 2.1/2.3/3.1
A3 1,2, 4 1.1/2.2/4.4

Convivencia y normas sociales, expresion artistica, cuidado
Interdisciplinariedad | del medioambiente, lectoescritura, conocimiento del entorno,
numeracion y célculo, lengua extranjera

e LUK PARA.
YSINGMERTD

ODS @

7. Metodologia

Esta programacion anual se ha disefiado partiendo de los principios pedagdgicos
recogidos en la LOMLOE y de las caracteristicas psicoevolutivas de los nifios de
Educacion Infantil. Se ha elaborado en consonancia con el caracter propio del colegio
Margarita Salas y con los objetivos de aprendizaje establecidos para desarrollar con

los estudiantes.

Los niflos y nifias de Educacion Infantil se conciben como personas curiosas,
motivadas y muy preparadas para desarrollar aprendizajes. Los métodos de trabajo
empleados se basan en experiencias de aprendizajes emocionalmente positivas,
actividades ludicas y experimentales en un ambiente de afecto que propicie la
autoestima y la integracion social de los estudiantes (Escamilla, 2009). Las personas
aprenden experimentando y haciéndose preguntas, por lo que los personajes que
guian las unidades didacticas, las actividades, espacios, tiempos y recursos deben

propiciar estas acciones.
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Al comenzar el curso escolar se presentara el hilo conductor que va a guiar los
proyectos y las unidades didacticas. Super Atdmicas es un grupo de tres personajes
gue representan al neutron, proton y electron que forman los atomos. Ene, Pe y E
acercaran los contenidos a los alumnos a través de sus viajes a diferentes lugares de
su entorno conocido. Con esto, no se pretende trabajar los atomos como contenido
curricular, sino que se utiliza esta tematica cientifica para crear a tres personajes que
permitan englobar el aprendizaje y despertar el interés de los nifios y las nifias. Cada
personaje cuenta con un caracter asociado a la carga eléctrica de cada particula. Ene
cuenta con un caracter neutro, Pe con uno alegre y simpatico y E serd irascible e

irritable.

La metodologia empleada programa la ensefianza de seis proyectos de trabajo
divididos en quince unidades didacticas que a su vez incorporan la metodologia por
rincones, talleres y la Educacién STEM. Como punto comun, las tres metodologias
fomentan el aprendizaje activo y experiencial. Buscan involucrar a los estudiantes en
su propio aprendizaje utilizando como herramientas la experimentacion y el
descubrimiento. Ademas, utilizan el trabajo colaborativo y cooperativo junto con la

resolucién de problemas de una forma dinamica y motivadora.

7.1 Principios metodologicos generales

Principio de globalizacion

Se fundamenta en la forma en que los nifios perciben la realidad de forma natural y
bol. En todo momento de la programacion se persigue trabajar las tres areas del
curriculo relaciondndolas a partir de un centro o temas de interés comun. La
metodologia de proyectos de trabajo que guian las unidades didacticas permiten

cumplir con este principio.
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Principio ludico

El juego es considerado como una necesidad para el aprendizaje de los estudiantes
de Infantil tal y como se recoge en el Decreto 36/2022, de 8 de junio. El juego estimula
el desarrollo de las estructuras intelectuales, activa la atencion, la memorizacion, la
socializacion y las habilidades manipulativas. Es por eso que el juego es intrinseco al
planteamiento educativo del aula y a las actividades diarias. En consonancia a este
principio se encuentran los rincones, una propuesta de trabajo que ofrece a los nifios

situaciones en las que explorar, crear, desarrollar su imaginacion y realizar

actividades que en el mundo adulto no puede.

Principio de individualizacion

Trata de adecuarse a cada nifio y nifia en funcién de sus capacidades. Alcaraz y
Fernandez (2016) afirman que el proceso de ensefianza-aprendizaje es racional y
emocional, por lo que para una adecuada atencion individualizada de los estudiantes
se tendran en cuenta no solo sus caracteristicas cognitivas, sino también las afectivo-
sociales. Para proporcionar una respuesta educativa ajustada a cada estudiante, se
tendran en cuenta las caracteristicas individuales y sus inteligencias multiples
(Gardner et al., 2015). Este principio esta intimamente ligado con el de la inclusion
educativa. Para llevarlo a cabo se ha utilizado el DUA para el disefio de esta
programacion, creando actividades que permitan ofrecer a los estudiantes multiples

formas de representacion, expresion y motivacion.

Principio experimental

Este principio recoge la necesidad de los estudiantes de poner en practica sus propias
herramientas y habilidades para ir construyendo su propia identidad y autonomia. Es

necesario para el aprendizaje un entorno motivador que propicie las relaciones
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sociales, la conceptualizacion y la experimentacion. La escuela necesita abrir las
puertas al exterior y debe acompafar a los nifios y las nifias a aprender desde sus
centros de interés (Diez, 2011). Este principio se cumple en esta programacion a
través de los talleres, la presencia de un rincon STEM en el aula o las actividades de

experimentacion con las que cuenta cada unidad didactica.
Principio de socializacion

La LOMLOE estructura el curriculum en torno a las competencias clave. El desarrollo
de la mayoria de ellas no pueden desarrollarse en una estructura individual o
competitiva de la actividad de los estudiantes en la clase, sino que requiere
necesariamente de estructuras cooperativas (Pujolas, 2012). Ademas, el aprendizaje
de los nifios y niflas debe desarrollarse en un entorno que favorezca el desarrollo
socioafectivo de los estudiantes, considerando la interaccion social como
imprescindible para el aprendizaje. Técnicas utilizadas en esta programacion que
garantizan la aplicacién de este principio son el trabajo en grupo, juegos de roles,

trabajo colaborativo 0 asambleas.
Principio de creatividad

La educacion es el sistema que debe desarrollar nuestras habilidades naturales y
capacitarnos para que nos abra paso en la vida (Robinson, 2013). Los docentes seran
individuos creadores que emplearan una metodologia creativa, es decir, utilizaran
estrategias divergentes para la resolucién de dificultades que vayan apareciendo en
el aula. Este principio, por tanto, impulsa a salirse de los cauces, a romper
convenciones, ideas estereotipadas y las maneras generales de pensar y actuar

(Gervilla, 1986). En consonancia a este principio, la programaciéon cuenta con
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aprendizaje por descubrimiento, técnica de brainstorming, cuentos imaginativos o

resolucién de problemas.

7.2 Organizacion de los recursos

Organizacion del espacio: el espacio de aula se caracteriza por su flexibilidad. Es
un espacio amplio que cuenta con zonas y rincones, pero al mismo tiempo puede ser
transformado segun las actividades a desarrollar. Permite facilidad para desplazarse
y acceder a los materiales de clase. Estos pueden ser utilizados de forma autbnoma
por los nifios y niflas para apoyar sus aprendizajes. Ademas, la linea de asamblea,
mesas organizadas en equipos y los rincones favorecen la socializacién y vinculo
entre los miembros del grupo clase. No obstante, también existen espacios para un

trabajo individual y silencioso siempre que la actividad lo requiera.

Organizacion del tiempo: se mantendrén rutinas diarias que favorezcan la seguridad
y autonomia de los estudiantes. Comenzar la mafiana colocando los abrigos y
meriendas en sus casilleros, asamblea inicial, descanso de patios y comedor, etc.
Pero al mismo tiempo, la organizacion debe permitir cierta flexibilidad para adaptarse
a novedades. Cualquier situacion que motive al alumno y que no esté registrada en
la secuenciacion de actividades debe ser acogida y valorada en el horario. Se
propiciara tiempo libre y ludico para el alumnado, sin olvidar espacios de trabajo mas
cognitivo y experimental, buscando una alternancia y combinacion entre ambas. En

el anexo 7 queda recogido el horario de aula.

Agrupamientos: se fomentaran cuatro tipos de agrupamientos fundamentalmente.
Trabajo individual, en equipos, por parejas y grupal de toda la clase. Mas
especificamente, los agrupamientos por equipos seran establecidos trimestralmente,

es decir, cada trimestre habra una variacion segun criterios del tutor. De esta manera,
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aprenderan a convivir y resolver situaciones con diferentes individuos a lo largo del
curso escolar, desarrollando actitudes, roles y valores distintos segun los comparieros
con los que les toque trabajar. Los grupos de trabajo seran heterogéneos, es decir,
formados por nifios y nifias, de diferentes culturas, situaciones socio-economicas,
desarrollos madurativos y con distintos gustos y motivaciones. Las actividades
individuales buscaran desarrollar su autoestima y autoconcepto, mientras que las
grupales fomentaran su inteligencia emocional ayudando a respetarse y valorarse

entre com paﬁeros.

Recursos personales. Papel del docente: el docente que mas tiempo pasa en el
aula y tiene mayor contacto con los estudiantes es el profesor tutor. Tendra como
cometido acompafiar a los nifios y nifias y guiar sus aprendizajes. Sera el encargado
de organizar las experiencias de aula, adaptar las actividades en funcién de las
necesidades que vaya detectando, crear un ambiente motivador y seguro, proponer
situaciones de socializacion y favorecer la autonomia de casa estudiante. Tal y como

se recoge en el apartado 3 de contextualizacion, entre los recursos personales esta

clase cuenta con A.L, profesor de practicas y profesor nativo de inglés. Su presencia
sera clave principalmente en el desarrollo de los rincones y talleres. Cualquier
profesional que se encuentre en el aula podra colaborar en la construccion de
conocimientos por parte de los nifios y las nifias, pero siempre respetando su propia
iniciativa y motivaciones para que sean ellos los que formulen preguntas y busquen

respuestas a ellas.
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7.3 Metodologias especificas

Aprendizaje Basado en Proyectos guiado

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es un enfoque metodoldgico que permite
a los estudiantes tomar diferentes alternativas para lograr resolver un reto o problema.
Kilpatrick (1918) afirma que el principio fundamental de esta metodologia es la
existencia de un propdsito que motiva y promueve el aprendizaje del alumnado como
instrumento, es decir, hace que el aprendizaje sea significativo y pueda aplicarse en

un futuro.

El punto de partida de cualquier proyecto de trabajo debe ser un reto que necesita ser
abordado. Los estudiantes colaboran entre ellos para crear un producto final o
encontrar una respuesta. Para lograr esto, necesitan recopilar informacion que les
permita construir su conocimiento. Es importante destacar que “construir
conocimiento” no debe confundirse con “construir objetos”. Durante el proceso, los
estudiantes desarrollan su autonomia y habilidades como investigar, formular
hipotesis, analizar, hacer preguntas, disefiar, sacar conclusiones o comunicar a sus

compafieros lo aprendido.

El ABP comienza con una primera fase de motivacion en la que se busca partir de un
punto comun para todos, conectar sus intereses con el curriculo y acceder a sus
conocimientos previos. Después, se genera una segunda fase conocida como
desarrollo de las lineas de investigacion que finaliza con la tercera y Gltima fase de
cierre y comunicacion de lo aprendido. Los nifios y las nifias trabajan en grupos y el

papel del docente consiste en guiar, acompafar y facilitar todo el proceso.
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Durante el curso escolar se llevan a cabo seis proyectos constituidos por quince
unidades didacticas tal y como viene recogido en la tabla X del apartado de

contenidos en esta programacion.

Ademas, considerando que el Colegio Margarita Salas pertenece a la red de centros

STEM Madrid tal y como se recoge en el apartado de contextualizacion, cabe destacar

gue el ABP es la metodologia preferida para la Educacion STEM. No solo tienen en
comun la puesta en practica de una ensefianza por competencias, sino que el ABP
desarrolla en los estudiantes aprendizajes mas profundos y favorece la

interdisciplinariedad y la incorporacion de dos o0 mas materias del ambito STEM.

Rincones y talleres

Los rincones son areas especificas en el aula donde se proporciona a los estudiantes
espacios y materiales para trabajar diferentes contenidos y competencias. Cada uno
de los rincones se organiza de tal manera que las actividades se relacionan con el
tema del proyecto en el que se desarrollan y se suelen centrar en una inteligencia
particular. Esto tiene como fin aprovechar el dinamismo del cerebro y enriquecer el

proceso de ensefianza-aprendizaje a través de un enfoque de inteligencias multiples.

Esta metodologia brinda a los estudiantes la oportunidad de experimentar y ensayar,
lo que les ayuda a estructurar su pensamiento y organizar su propio ritmo de trabajo.
Ademas, facilitan a los nifios y nifias la posibilidad de realizar actividades de forma
individual y en pequefos grupos, investigar y jugar, concentrarse y actuar con calma

sin necesidad de obtener resultados inmediatos (Laguia y Vidal, 2008).

Ademas de los rincones, los talleres también pueden ser una metodologia
complementaria para trabajar los objetivos y contenidos de manera sisteméatica y

progresiva. Ofrecen la posibilidad de incluir a las familias y establecer relaciones con
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otros miembros de la comunidad educativa. Tal y como queda recogido en el horario

de aula dentro del anexo 7, se cuenta con una hora a la semana de taller, donde el

centro escolar abre las puertas para la participacion en actividades de otros miembros

de la comunidad educativa.

Algunos rincones pueden cambiar, mientras que otros permanecen estables si

generan interés en los estudiantes. Sin embargo, su uso no se limita a las horas

destinadas para el desarrollo de rincones, sino que deben estar disponibles para su

consulta, experimentacion y elaboracion de nuevas preguntas a lo largo de los

proyectos. La clase donde se contextualiza esta programacion cuenta con cinco

rincones estables durante el curso escolar.

Rincén de biblioteca: tiene como objetivo ser un espacio que sirva como fuente de
informacion para las actividades que realizan los estudiantes, pero también como
lugar de entretenimiento y disfrute de la literatura. Cuenta con un espacio fijo en
el aula, ya que tiene estanterias donde se localizan los cuentos, poemarios,
comics, revistas, etc. Hay sillas con mesas, pero también cojines y una alfombra
para que cada nifio y nifia se acomode eligiendo sus preferencias. En este rincén
también se realizan actividades de lectoescritura especificas, ya que atiende
principalmente a la inteligencia linguistico-verbal e intrapersonal.

Rincon especial: se caracteriza por adquirir una tematica diferente en funcion de
los objetivos a trabajar en cada unidad didactica. Se realiza en la zona de trabajo
de la clase y se traeran los materiales y decoracion necesaria en funcion de la
tematica. Por ejemplo, en la unidad didactica 10, el rincon especial pasa a ser el
rincon artistico y en él se atendera principalmente la inteligencia visual-espacial y

artistica.
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Rincon STEM: este rincdn se focaliza en desarrollar la competencia matemética y
competencia en ciencia y tecnologia, atendiendo principalmente a la inteligencia
visual-espacial, naturalista y l6gico-matematica. Como materiales fijos, cuenta con
blogues de Dienes, probetas y pipetas infantiles, piezas de construccion como
policubos, embudos, regletas de Cuisenaire, geoplanos, fregadero, etc. Materiales
gue fomentan la manipulacion y experimentacion. Cuenta con un espacio fijo en
el aula, ya que aqui se localiza también el material tecnolégico como el ordenador
y las tablets.

English corner: tiene como objetivo trabajar la competencia plurilinglie y se centra
en la inteligencia linglistico-verbal. No tiene un lugar fijo en el aula, por lo que en
los momentos de rincones se ubica en la zona de la asamblea. Suele estar
presente el profesor auxiliar de inglés, pero el rincén debe permitir a los alumnos
trabajar de manera autbnoma.

Rincén simbdlico: en este rincén se desarrollan todas las actividades de juego
simbdlico que hay incluidas en las unidades didacticas. Cuenta con un espacio fijo
en el aula y entre los materiales esta un baul con disfraces, radiocasete con
musica, mobiliario infantil, juegos, etc. La decoracion del espacio la realizan los
propios alumnos en funciéon de la tematica de cada unidad didactica. Se centra en

atender las inteligencias linguistico-verbal e interpersonal.

7.4 Papel de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Dentro de las ocho competencias clave que recoge el Decreto 36/2022, de 8 de junio,

del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid la

ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Infantil, se encuentra la

competencia digital. En ella se indica que el proceso de alfabetizacion digital debe
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comenzar en la Educacion infantil. Es por eso que la metodologia utilizada en esta
programacion inicia a los estudiantes en el conocimiento y uso de herramientas

digitales.

A pesar de que los nifios y nifias de la actualidad son denominados nativos digitales
por su convivencia con las nuevas tecnologias desde su nacimiento (Prensky, 2011),
los estudiantes de este centro necesitan acercarse a las herramientas TIC en el propio
espacio escolar. Teniendo en cuenta el contexto donde se ubica el centro y las
caracteristicas socio-economicas de las familias, es importante destacar que muchos
de los estudiantes del Colegio Margarita Salas no cuentan con dispositivos
electronicos en sus hogares, por lo que la presencia de las TIC en la escuela sera

esencial.

En Educacion Infantil se busca acercar a los estudiantes a estas herramientas e iniciar
un uso responsable y sostenible de ellas. Los dispositivos como ordenadores, tablets
o pantallas digitales tendran diferentes cometidos dentro y fuera del aula. En la figura
2 se recogen alguno de los usos de los recursos digitales, pero su papel en el dia a
dia del aula y actuaciones concretas para el desarrollo de la competencia digital

guedan recogidos en el Plan de desarrollo de las TIC.
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Motivacion
Generar interés

Inclusién

Comunicacioén con
EINIIES

Evaluacion

Registro de tareas Busqueda de informacion

Memorizar con apps online

Gestion del trabajo grupal e
individual

Aproximacion alarobética

Uso responsable de las TIC

Figura 2. Usos de las herramientas TIC en el Colegio Margarita Salas. Fuente:

elaboracion propia.

8. Evaluacion

La evaluacién de esta programacion se ha configurado a partir de la Orden 460/2023,
de 17 de febrero, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacién y Universidades,
por la que se regulan aspectos de organizacion y funcionamiento, evaluacion y
autonomia pedagdgica en la etapa de Educacion Infantil en la Comunidad de Madrid.
En esta se concibe la evaluacion del aprendizaje de los estudiantes como global,
continuo y formativo. Lo que se debe valorar en primera estancia es el grado de
desarrollo de las competencias especificas. Esto se realiza a través de los criterios

de evaluacion vinculados a cada una de ellas en el Decreto 36/2022, de 8 de junio.
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8.1 ¢Qué? Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion que se utilizan en esta programacion quedan recogidos en
las tablas de las unidades didacticas. Cada una de ellas cuenta con sus propios

criterios en funcién de los objetivos y competencias que se desarrollen.

La organizacion pedagdgica del Colegio Margarita Salas establece una distribucion
de los criterios de evaluacion entre los tres cursos del segundo ciclo de Infantil. De
esta manera, no todos los criterios de evaluacion que aparecen en el Decreto

36/2022, de 8 de junio, son evaluados en el mismo curso.

En el anexo 8 quedan recogidos los criterios de evaluacion que se han seleccionado

para tercero de Infantil y, por tanto, para esta programacion.

En cuanto a los criterios de evaluacion minimos exigibles, se han seleccionado los

siguientes:
Area 1l

e 3.1 Realizar actividades relacionadas con el cuidado de uno mismo, del entorno y
con actitud de respeto

e 4.1 Participar con iniciativa en juegos y actividades relacionandose con otras
personas con actitudes de afecto, empatia, generosidad y amor al projimo,

respetando los distintos ritmos individuales y evitando todo tipo de discriminacion
Area 2

e 2.1 Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante la
planificacion de secuencias de actividades, la manifestacion de interés e

iniciativa y el trabajo con sus compafieros
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Area 3

e 1.1 Participar de manera espontanea y respetuosa con las diferencias
individuales en situaciones comunicativas de complejidad
e 3.4 Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la accién en las

interacciones con los demas con seguridad y confianza

8.2 ¢COmo? Estrategias, técnicas e instrumentos

El instrumento que se utilizara para evaluar a los estudiantes sera la observacion
directa y continua a lo largo del curso, teniendo como referencia los criterios de
evaluacién de cada area. Serd clave prestar atencion al proceso teniendo presente el

punto de partida de cada nifio y nifia.

Esta observacion se plasma en un diario de aula y en rabricas que permitan valorar

el desarrollo sistematico de cada uno. Un ejemplo de rabrica se puede encontrar en

el apartado de evaluacion dentro del desarrollo de la unidad didactica 10. En todas
las unidades didacticas los estudiantes realizan autoevaluaciones y coevaluaciones
gue también se tendran en cuenta para verificar si se han cumplido los criterios de

evaluacion establecidos.

En cuanto al documento oficial de evaluacién que se entrega a las familias y que
forma parte del expediente académico de los estudiantes, quedara sujeto a los
criterios de conseguido (C) y en proceso (EP) siguiendo el modelo del Anexo Ill de la
Orden 460/2023, de 17 de febrero, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacién y
Universidades, por la que se regulan aspectos de organizacion y funcionamiento,
evaluacion y autonomia pedagdgica en la etapa de Educacion Infantil en la

Comunidad de Madrid.
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8.3 ¢Cuando? Momentos de evaluacion

Como se ha indicado en el apartado anterior, la evaluacion se realiza de forma
continua, todos los dias, a lo largo de todo el curso escolar. En las sesiones, se
realizan tres tipos de evaluacion en funcion del momento de la actividad en la que se

encuentren:

e Evaluacién diagnéstica o inicial: se realiza de forma previa al proceso. Su
objetivo estd en identificar el nivel de preparacion de los estudiantes sobre el
tema que se va a trabajar. Por ejemplo, en las brainstorming se realiza una
evaluacion diagnostica.

e Evaluacién formativa o procesal: se lleva a cabo durante la actividad, lo que
permite identificar si se estan logrando o no los objetivos establecidos. Permite
identificar fallos para poder de esta manera remediarlos a tiempo. Por ejemplo,
a través del feed-back, se puede realizar evaluacion procesal.

e Evaluacién sumativa o final: recoge el conjunto de datos que se han ido
tomando en la evaluacion procesal. Su objetivo es verificar si un estudiante

domina una habilidad, actitud o conocimiento.

No obstante, queda establecido al final de cada trimestre la elaboracion de unos
boletines de evaluacidn que recogen los aprendizajes realizados durante esos meses.
Estos se comparten con las familias como informacion relevante para que puedan
continuar guiando, de manera conjunta familia y escuela, el desarrollo integral de cada
nifio y nifa.

Esta programacion, al contextualizarse en tercero de Infantil, debe incluir la
elaboracién del informe final de aprendizaje. Este informe es redactado por el profesor

tutor y supervisado por el director. Se realiza en tercero ya que es el curso que cierra
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la etapa de Educacion Infantil y sirve para organizar una respuesta educativa ajustada

a sus necesidades en la etapa de Educacion Primaria.

8.4 (Quién? Agentes que participan en la evaluacion

Tabla 5. Agentes de la comunidad educativa que participan en el proceso de

evaluacion.
Estudiante A través de actividades de autoevaluacion de los propios
aprendizajes
Compaifieros Al realizar la coevaluacion en trabajos, actividades y
juegos grupales
Tutor A través del diario de clase y las rubricas de observacion

Profesores especialistas | Igual que el profesor tutor, pero en sus respectivas
asignaturas. Sera en este caso esencial la comunicacion
entre el claustro para compartir las evaluaciones
Trabajadores (comedor, | Observando conductas en los momentos fuera del aula:
limpieza, jardineria, | comedor, patios, actividades extraescolares, etc.
conserje, etc.)
Profesionales externos | Logopedas, fisioterapeutas, especialistas de atencion
temprana, nutricionistas, psicélogos, etc.

Familias Momentos de llegada y recogida, tutorias familiares
trimestrales, sesiones de escuela de familias, contacto
por la plataforma, etc.

8.5 Evaluacion de la practica docente

En el articulo 8 de la Orden 460/2023, de 17 de febrero, se insta al profesorado a
evaluar el proceso de ensefianza de forma global, incluyendo en este proceso la
evaluacion del proceso de ensefianza. El docente comprueba si las actividades se
adecuan a los objetivos de cada unidad didactica, si la metodologia y los recursos son
utiles para el aprendizaje de los estudiantes, si esta siendo eficaz la colaboracién con

las familias o si el claustro actia coordinandose entre ellos.
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Ademas, se desarrollan unas rubricas para evaluar el proceso de ensefianza en cada
unidad didactica siguiendo el modelo ejemplificado en apartado de evaluacion dentro

del desarrollo de la unidad didactica 10.

9. Atencioén ala diversidad

En el articulo 15 del Decreto 36/2022, de 8 de junio, se introduce el concepto de
atencion a la diversidad junto con la atencién individualizada como bases de la
intervencion educativa en esta etapa. Este nuevo modelo curricular propone un
cambio de mirada en la manera en la que vemos a los alumnos. La atencion a la
diversidad se materializa en conocer cdmo son cada uno de los nifios y nifias y
establecer un proceso de ensefianza-aprendizaje personalizado siendo la diversidad
el punto de partida y de llegada (Sacristan, 2000). El colegio Margarita Salas cuenta
con un Plan de Atencién a la Diversidad donde se recogen las medidas que ayudan

a prevenir o dar respuesta a las necesidades de los estudiantes.

En el Plan de Atencién a la Diversidad se recoge un programa de acogida asesorado
por el servicio de apoyo al inmigrante (SAIl) de la Comunidad de Madrid. El porcentaje
de estudiantes inmigrantes escolarizados en este centro es considerable, por lo que
el colegio Margarita Salas disefié un programa para que los nifios y nifias se sientan

integrados y comodos en el colegio y en su clase de referencia.

Ademas, dentro de este plan se propone el DUA como guia en la programacion de
las unidades didacticas. Para su aplicacion, se ha disefiado una rubrica que recoge
los principios del DUA y como estos se aplican en el disefio, desarrollo y evaluacion
de las unidades didacticas. Queda recogida en la tabla 6. Esto ha servido como apoyo

para asegurar una aplicacion correcta del DUA.
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Tabla 6. Rabrica para la aplicacién del DUA en la programacion.

Principios

Las actividades...

Conseguido
si/no

Observaciones

Representacion

Presentan la informacion de
manera que se pueda modificar y
personalizar

Promueven la comprension en
diferentes idiomas

llustran las ideas principales

Activan conocimientos previos

Utilizan recursos visuales,
auditivos y manipulativos

Facilitan el acceso a
herramientas tecnolégicas

Construyen el aprendizaje a
través de niveles graduales

Expresion ——
Apoyan la planificacion vy
desarrollo de estrategias
Faciltan la gestion de la
informacion y los recursos
Optimizan la eleccién individual y
la autonomia
Minimizan las distracciones vy
amenazas

L Fomentan la colaboracién y el

Motivacion

trabajo cooperativo

Presentan retroalimentacion
orientada

Desarrollan la autoevaluacion y la
reflexién

De la aplicacion del DUA se beneficia el alumnado en su conjunto. En el aula de

tercero de Infantil todos los estudiantes presentan dificultades en algunas areas y se

detectan diferentes formas de aprendizaje (visual, auditiva, motriz, etc.). Al aplicar el

DUA se hacen uso de una enseflanza adaptada y variada, se respetan ritmos y se

crean espacios diferentes para llevar a cabo el aprendizaje, tal y como viene recogido

en el apartado de metodologia.

La clase para la que va destinada esta programacion, tal y como se recoge en el

apartado de contextualizacion, cuenta con tres alumnos con necesidades especificas
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de apoyo educativo. El alumno de Venezuela forma parte del grupo de estudiantes de
incorporacion tardia al sistema educativo por condiciones personales o historia
escolar. Los dos alumnos procedentes de China se encuentran en el grupo de
estudiantes con desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje. Como recursos

de apoyo en la escuela Margarita Salas estan:

e Profesores con especialidad en Pedagogia Terapéutica y Audicion y Lenguaje.
e Adaptaciones curriculares individuales metodoldgicas.

e Adaptaciones de acceso: fisico, de materiales y de la comunicacion.

e [Espacios y patios inclusivos.

e Aprendizaje total o parcial en el aula ordinaria.

En lo que al alumno con incorporacion tardia al sistema educativo se refiere, lleva a
cabo un aprendizaje total en el aula ordinaria y recibe el apoyo del especialista en
Pedagogia Terapéutica tres veces por semana. Como medida metodol6gica
especifica, se apoyara visualmente con diferentes paneles las rutinas diarias de aula

y la estructuracion del aprendizaje, ya que este alumno no esta familiarizado con ello.

Por su parte, los alumnos con desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje
llevaran a cabo un aprendizaje parcial en el aula ordinaria, recibiendo el apoyo del
especialista en Audicion y Lenguaje dos veces por semana fuera del aula y tres veces
dentro de la clase. Con ellos se desarrollaran medidas especificas entre la tutora y el
especialista, el cual actuara y evaluara en relacion a las caracteristicas individuales

de ambos alumnos.
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10. Contribucion de la programacién al desarrollo de otros planes

10.1 Contribucion de la programacion al desarrollo de la lengua

inglesa

Dentro de las ocho competencias clave para la Educacion Infantil que recoge el
Decreto 36/2022, de 8 de junio, se incluye la Competencia Plurilingtie (CP). Como se

recoge en el apartado de competencias, la CP propone introducir la ensefianza de

una lengua extranjera en segundo ciclo de Infantil. En el Colegio Margarita Salas se
escogio el inglés, ya que es el idioma de comunicacién internacional y el que les
servird de gran utilidad en el futuro a los estudiantes. Pero sobre todo, lo que
promueve la CP es desarrollar actitudes de respeto y valoracién por la variedad

linglistica existente en el mundo.

El centro en el que se contextualiza esta programacién destaca por su caracter
multicultural. Esta sera una gran oportunidad para que los estudiantes convivan con
otras lenguas en los espacios escolares, pero también para organizar actividades y
talleres con las familias que fomenten la valoracion de la variedad lingUistica existente

en el entorno.

Todas las unidades didacticas cuentan con contenidos vinculados al desarrollo de la
lengua inglesa. Esto permite que se inicien en esta de forma contextualizada en los
proyectos e integrada en las otras areas de aprendizaje. Por ejemplo, en la unidad
didactica 14, se trabajan canciones en inglés sobre el parque, vinculado al proyecto
“Los cacharros majaretas” en el que se trabaja el parque como lugar publico y natural.
Ademas, los contenidos de inglés trabajan conceptos (saber), procedimientos (saber

hacer) y actitudes (saber ser) dependiendo de la unidad. Esto permite no solo iniciar
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a los estudiantes en el conocimiento y uso de la lengua inglesa, sino también valorarla

y respetarla como idioma diferente al materno.

10.2 Contribucion de la programaciéon en el desarrollo de la

convivenciay la ciudadania

El marco regulador de la convivencia en los centros docentes de la Comunidad de
Madrid establecido por el Decreto 32/2019 del Consejo de Gobierno, proporciona las
disposiciones que concretan el plan de convivencia y ciudadania del centro Margarita
Salas. Este plan establece los derechos y deberes de todos los miembros de la
comunidad educativa, junto con los valores que rigen la convivencia y la resolucion

de conflictos.

Esta programacion contribuye al plan de convivencia y ciudadania introduciendo a los
estudiantes de Educacién Infantil en los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
propuestos para 2030. A través de las situaciones de aprendizaje, actividades,
excursiones y talleres, los nifios y nifias trabajan de forma transversal los ODS lo que
permite crear conciencia sobre la proteccion del planeta, fomentar su creatividad en
la resolucion de problemas reales, promover habilidades sociales y realizar un
aprendizaje integrado trabajando los ODS a través de la ciencia, tecnologia o artes

(Escamilla, 2019).

Ademas, en todas las unidades didacticas se introducen objetivos y contenidos que
fomentan la responsabilidad individual y grupal, el desarrollo de pautas de
comportamiento social o el conocimiento de practicas responsables con el medio
natural. Esto permite que la convivencia y ciudadania sean dos areas siempre
presentes que desde la Educacion Infantil en el centro Margarita Salas son trabajadas
transversalmente con el resto de contenidos.
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10.3 Contribucion de la programacién al desarrollo de las TIC y la

Competencia Digital

La publicacion del Real Decreto 95/2022 que modifica las competencias clave de la
Educacion Infantil, justifica y a la vez requiere por parte de las escuelas la creacion
de un Plan especifico para el desarrollo de las Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacion (TIC) y la competencia digital (CD).

Tal y como se recoge en el apartado de competencias, la CD busca la alfabetizacion

digital del alumnado. Ademas, promueve un uso responsable y sostenible de las
herramientas TIC. Teniendo en cuenta el contexto, en el Colegio Margarita Salas tiene
especial importancia esta alfabetizacion digital, ya que muchos estudiantes no
cuentan con dispositivos tecnologicos en sus casas. En segundo ciclo de Infantil, el
centro cuenta con 1 ordenador, 4 tablets y una pantalla digital por aula. Estos tienen
un software especifico que bloquea paginas web y aplicaciones inadecuadas para
nifios y nifias. Ademas, cuentan con dispositivos TIC disefiados para iniciar a los

estudiantes en la programacién como el Bee-bot o0 matalab.

Aungue este plan se considera continuo a lo largo del curso, se dara un enfoque
especial a las medidas de contribucion en las unidades didacticas 2, 4, 7, 10 y 13.
Estas promoveran el uso de dispositivos y elementos tecnologicos para la creacion,

busqueda de informacion y formacién en habitos de uso responsable.

Es importante destacar también el papel de las TIC en la organizacion docente y en
la relacion entre familia y escuela. Por ejemplo, para registrar la evaluacién de los
estudiantes, los docentes cuentan con una aplicacion que se llama iDoceo. Se trata
de una herramienta para docente que contiene un planificador digital con cuaderno,
diario, horario, plano de clase, tareas pendientes y notas que le sirve al profesor para
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organizarse en su dia a dia. De esta manera, optimiza el tiempo que el docente dedica

a registrar lo que ocurre en el aula y a evaluar a cada uno de los estudiantes.

Para la comunicacion con las familias se utiliza el e-mail. Cada profesor tiene
generado su propio e-mail con el dominio del centro (@colegiomargaritasalas.es) que

solo utiliza para fines profesionales.

10.4 Contribucion de la programacion al Plan STEM

En el Colegio Margarita Salas se apuesta por la Educacion STEM. El centro pertenece
a la red STEMadrid, un plan educativo dirigido a estudiantes, docentes, familias,
empresas y entidades colaboradoras para fomentar el estudio de las disciplinas STEM

(Comunidad de Madrid, https://www.comunidad.madrid/servicios/educacion/es-

stemadrid).

En Educacion Infantil el Plan STEM del centro tiene dos proyectos implantados. El
primero de ellos esta vinculado con el huerto escolar. El grupo de tercero de Infantil
para el que va destinado esta programacién visitan el huerto en el proyecto

“Preparados, listos... jexcursién!”, en concreto en la unidad didactica 5. En ella se

plantea una situacion de aprendizaje vinculada con el huerto, se desarrollan
actividades en él y se evaluan las nuevas competencias adquiridas sobre las plantas
y su cuidado. El segundo de ellos esta relacionado con los talleres de familias. Los
talleres que se realizan en cada unidad didactica tendran teméatica STEM. Por

ejemplo, en la unidad didactica 10 queda recogido un ejemplo de un taller STEM

desarrollado con familias. Estos permiten a las familias valorar la Educacion STEM
como un elemento valioso en la formacién de sus hijos, eliminando barreras y la
desestimacion temprana por parte de muchos estudiantes de cursar estudios en un

futuro vinculados con las ciencias, matematicas, tecnologia o ingenieria.

75


https://www.comunidad.madrid/servicios/educacion/es-stemadrid
https://www.comunidad.madrid/servicios/educacion/es-stemadrid

PreSTEMos nuestra ayuda a Super Atémicas

11. Conclusiones

Este Trabajo de Fin de Grado (TFG) ha sido una nueva oportunidad de aprendizaje
gue cierra una etapa en la que he inici€ mi camino como maestra. La Educacion
Infantil, antes de empezar este curso 2022/2023, era para mi algo practicamente
desconocido. Hoy, tras haber realizado mis practicas en esta etapa educativa y a
través de la elaboracion de esta programacion didactica, puedo afirmar que me siento

un poco mas maestra de Infantil.

El curso pasado nos embarcamos en la aventura de realizar nuestro primer TFG.
Hicimos un proyecto de innovacion educativa con tematica STEM que estuvo
vinculado con unas practicas internacionales realizadas en Turkana (Kenia). La
programacion que presento en este trabajo ha sido una continuacion de ese proyecto
de innovacion. El afio pasado sofiamos a lo grande y llevamos la Educacion STEM a
un lugar inimaginable. Con este TFG he trasladado todo lo aprendido el curso pasado

al contexto en el que realmente yo trabajaré en un futuro.

Llevar una propuesta STEM a aulas de Educacion Infantil requiere de cierta valentia.
Tras haber realizado esta programacién y por mi experiencia con la Educaciéon STEM
sé que no es facil generar propuestas de calidad. Una de las dificultades que he tenido
a la hora de elaborar la programacion ha sido vincular las actividades, objetivos,
contenidos, metodologias o evaluacion de forma coherente y realista. En ocasiones
tenia ideas muy creativas, pero descontextualizadas o poco aplicables en un aula de
Educacion Infantil. También me ha supuesto un gran trabajo cambiar mi mirada de

maestra de Primaria a la de maestra de Infantil.

Aun asi, me he dado cuenta de que cualquier docente de Infantil o Primaria, como

decia la gran Margarita Salas, con ilusion y entusiasmo puede elaborar una propuesta

76



PreSTEMos nuestra ayuda a Super Atémicas

STEM de calidad. Hay que perderle el miedo a las ciencias y a las matematicas,
porque si no lo hacemos, inevitablemente este sera transmitido a nuestros futuros
estudiantes. Como decia, debemos ser valientes y abrirnos a todo lo bueno que la

Educacion STEM tiene que aportar.

Me siento muy agradecida por haber tenido la oportunidad de desarrollar una
programacion didactica, ya que esta es una de las tareas mas importantes que los
docentes desempefian en su dia a dia. Si tuviera que resumir qué es programar para
mi, diria que se trata de visualizar tu aula, localizar las necesidades y darles una

respuesta, siendo flexible y siempre actualizandose.

Estoy segura de que algun dia trabajaré en un colegio y podré llevar esta propuesta
de programacion a un aula. Alli, recordaré mis dias en la universidad y por supuesto
a la directora de este TFG, Olga Martin, quien me ha regalado una manera especial
de mirar a la educacion. Una mirada que busca ensefiar a los estudiantes a pensar,
a preguntarse por el porqué de las cosas, a no conformarse y, sobre todo, una mirada

gue tiene como fin dltimo llegar al corazén de los alumnos y alumnas.

Este TFG representa el fin de una etapa, pero al mismo tiempo el comienzo de otra.

¢,Cudl sera la siguiente aventura?
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13. Anexos

Anexo 1: Desarrollo de la Unidad Didactica “La cocina: un laboratorio en

casa’

Contextualizacion y justificacion

El objetivo de esta unidad did4ctica, situada dentro del proyecto “Magia potagia”, es
fomentar el interés de los alumnos en la cocina, permitiéndoles reflexionar sobre los
aspectos y procesos cientificos involucrados en la preparacion de alimentos a través
de experiencias sensoriales y manipulativas. Se pretende despertar la curiosidad de
los estudiantes por descubrir que la cocina implica procesos cientificos y motivarlos a

explorar y comprender estos aspectos de manera mas profunda.

Se presentara la cocina y sus elementos como algo similar a un laboratorio en el que
también se puede experimentar. Sera muy importante continuar conectando ideas
con los aprendizajes que han realizado en anteriores unidades didacticas,
principalmente en las de “La ciencia en el pasado” y “Las chicas también son

cientificas”, ya que pertenecen al mismo proyecto.

En muchas ocasiones, la cocina queda alejada de los nifios y nifias de Educacién
Infantil debido a los riesgos que esta conlleva. Sin embargo, las actividades de cocina
llevan implicitas una serie de actividades que generan un conjunto de procesos
mentales (Selmi y Turrini, 1989) que les permitirAn descubrir que en la cocina
intervienen aspectos cientificos. Estos procesos se apoyaran en la unidad didactica a
través de rutinas de pensamiento, que permitirdn a los alumnos a aprender a pensar

sobre lo que piensan.
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El colegio, a pesar de estar situado en un barrio de nivel socioecondmico medio-bajo,

estd formado por familias y profesores que tienen acceso a una alimentacion

saludable y variada. Esta unidad didactica sera una oportunidad para fomentar en los

estudiantes el consumo responsable de alimentos, asi como una alimentacion

saludable tal y como se trabaja en la unidad didactica 2.

Objetivos didacticos

Debatir diferentes opiniones y experiencias con los compafneros

la importancia de los preparativos y habitos de higiene y salud como forma
de prevencién de accidentes en la cocina
Examinar la cocina: elementos que la componen, utilidades, ubicacion...
Reconocer los minutos como unidad de medida
Observar cambios por variacion de temperatura y por manipulacion con
instrumentos
Construir preguntas respecto a las caracteristicas de alimentos, los cambios que
se producen en ellos y el resultado final
Formular anticipaciones y comprobar si las respuestas se ajustan a las previsiones
realizadas
Iniciarse en la lectura de palabras y silabas que contengan vocales y las
consonantes qy k
Aproximarse al desarrollo de la grafia de las vocales y las consonantes q y k
Iniciarse en programacion
Conocer el boceto como mecanismo para el disefio de prototipos

comandos en inglés: front, back, left, right, stop, continue...
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Contenidos, competencias y elementos transversales
Las competencias clave que se trabajan en la unidad didactica 10, aparecen en la
tabla 1 junto con el resto de unidades didacticas. En la tabla que aparece a

continuacion, quedan recogidos el resto de apartados.

Tabla 7. Contenidos, elementos transversales y competencias especificas.

Situacion de aprendizaje

A Ene, Pey E les encanta estar en el laboratorio. Alli aprenden muchas cosas y les
da mucha pena tener que abandonar este lugar tan increible. Sin embargo, la
profesora de 3°B de Infantil les ha dicho que todos los nifios y nifias de la clase
tienen un laboratorio en sus casas. ¢Un laboratorio en casa? Eso no puede ser, en
las casas no hay laboratorios. ¢ 0O igual si? Qué lugar de la casa es lo mas parecido
a un laboratorio? ¢ Qué experimentos podemos realizar ahi?

Saberes basicos

S SH SS

- Comandos en inglés - Observacioén de los cambios | - Responsabilidad
(front, back, left, right, en alimentos por su en la prevencion

elementos
- El debate como forma
de compartir opiniones
- Unidad de medida de
tiempo: los minutos

Lectura y escritura de
vocales y consonante qy k
Construccién de preguntas
sobre cualidades y
comportamiento de
alimentos

stop, continue...) manipulacion y por variacion de riesgos y

- El boceto como en la temperatura accidentes en la
herramienta de disefio Habilidades basicas de cocina

- Lacocinay sus programacion Interés e

inquietud en la
formulacion de
preguntas y
busqueda de
respuestas

Elementos

Autonomia personal, comunicacion oral, herramientas TIC,
transversales | cuidado del medioambiente, lectoescritura, conocimiento del
entorno, medida

ODS
Areas Competencias especificas
Al 3
A2 1,2
A3 2,3, 4
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Metodologiay recursos
Al igual que el resto de unidades didacticas, la que se presenta a continuacion queda
enmarcada por los principios metodoldgicos y metodologias especificas recogidas en

el apartado de metodologia de la programacion.

Como parte del proyecto de trabajo “Magia potagia”, esta unidad didactica queda

estructurada en tres fases tal y como se recoge en la tabla 8.

Tabla 8. Organizacion en fases de la unidad didactica 10

Fase Actividades
Motivacion 1. Lacocina
Desarrollo 2. jVamos a cocinar!
3. Quién fue primero, ¢la gallina o el huevo?
4. Rincones
5. El horno solar
Cierre y comunicacion 6. Reflexionamos lo vivido

Como parte de la primera actividad dentro de la fase de motivacion, se emplea una
rutina de pensamiento. Tal y como recoge Johnson (2003), las investigaciones
demuestran que al utilizar técnicas de pensamiento, los estudiantes dominan mejor el
contenido y desarrollan la capacidad de razonar con niveles mas complejos de
pensamiento. Estas rutinas tienen como propdésito generar en los estudiantes
habilidades para pensar que les permitan resolver problemas, tomar decisiones, usar
y evaluar informacion para poder, después, aplicarlo en situaciones de sus vidas

cotidianas.

Existen diferentes técnicas de pensamiento que consecuentemente propiciaran
procesos cognitivos distintos. Técnicas de dinamizacion, de profundizacion en
procesos cognitivos, de activacion o técnicas sistémicas y holisticas. En esta unidad
didactica se utiliza una técnica de estructura a través de la rueda légica. Esta

herramienta elaborada por Hernandez y Garcia sirve para establecer fases en el
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analisis del contenido que se pretende estudiar (Escamilla, 2017). Se utiliza un
organizador grafico en forma de rueda que ayuda a volcar las preguntas que se vayan

generando en un mismo lugar.

Descripcion de las actividades
El cronograma de esta unidad didactica incluye 18 sesiones de proyecto, 15 de
rinconesy 3 de taller. A continuacién quedan desarrolladas 6 actividades que incluyen

8 sesiones de proyecto 5 de rincones y 3 de taller.

Actividad 1: La cocina

Sesion 1

Al tratarse de la actividad inicial, se busca detectar las ideas previas con la que
cuentan los nifios sobre la cocina. Se comienza utilizando la rueda l6gica en asamblea
como forma de guiar el pensamiento y recuperar conocimientos previos. La plantilla

gue se utilizara queda recogida en el apartado de recursos elaborados. Cada

estudiante previamente ha traido una fotografia de la cocina de su casa que se
colocaran en el centro de la asamblea. A través de la rueda, Super Atbmicas nos

ayudaran a recorrer diferentes caminos de pensamiento con los siguientes pilares:

- Describir — identificar: ¢Qué es? ¢Ddnde la podemos encontrar? ¢Para qué la
usamos?

- Cotejar — comparar: ¢En qué se diferencia la cocina del bafio? ¢En qué se
parecen?

- Relaciones causa — efecto: Si quisiéramos tener cocina en clase, ¢ qué tendriamos

gue comprar? ¢ Creéis que todos los nifios del mundo tienen cocina?
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- Sintetizar, evaluar, valorar y argumentar: ¢Qué va a pasar si en la cocina no hay
alimentos? ¢ Qué puede ocurrir si dejamos la nevera abierta toda la noche? ¢ Qué

podria pasar si en una casa no hay cocina?
Sesion 2

Después, los estudiantes se aproximaran al desperdicio de alimentos y cuidado del
medioambiente. Los alumnos ya tienen una base de conocimientos acerca de este

tema ya que se ha trabajado algo similar en la unidad didactica 3. Se presentan

diferentes situaciones que ocurren en el comedor del colegio o en casa con sus
familias y clasificaran dichas actuaciones como beneficiosas o perjudiciales para el

planeta. Las situaciones planteadas son las siguientes:

- Beneficiosas: deposito restos en el compostador escolar, preparo una receta con
los garbanzos que sobraron, me como los alimentos “feos” pero que estan en buen
estado, preparo mermelada con la fruta mas madura, reviso el frigorifico con mi
familia antes de ir a comprar.

- Perjudiciales: deposito toda la basura en la misma papelera, no me como las
sobras de la comida de ayer, pido mas de lo que me voy a comer por si me quedo
con hambre, guardo los yogures en la despensa, siempre que voy al

supermercado le pido caprichos a mi familia.

En un pequefo papel, dibujardn una accién positiva para evitar el desperdicio de
alimentos con la que se comprometen durante esta unidad didactica y durante lo que

gueda de curso escolar.
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Actividad 2: jVamos a cocinar!

Sesion 1

El objetivo de esta propuesta es que los estudiantes interioricen la importancia de
preparar el espacio y realizar acciones de higiene para la prevencion de accidentes y
enfermedades. Para ello, en asamblea se abre una conversacion y las Suaper

Atdémicas introducen las siguientes preguntas:

¢, Qué tenemos que hacer si nos apetece cocinar en casa? ¢Es correcto tocar los
alimentos que vamos a utilizar con las manos sucias? ¢ Qué pasara si cocinamos sin
delantal? ¢Qué plato os gustaria preparar? ¢Sabéis como se prepara la comida?

¢, Coémo podemos aprender a cocinar?

A continuacion, la profesora saca una plantilla con imagenes de los diferentes pasos
gue hay que seguir en el proceso de elaboracion de cualquier alimento, pero en

desorden. Esta se encuentra en el apartado de recursos elaborados. Se coloca en el

centro de la asamblea y se saca el Blue-Bot. Este es un robot con forma de abeja que
se programa para realizar movimientos especificos en una cuadricula. Tiene un
lenguaje de programacion muy intuitivo, lo que resulta facil de usar con alumnos de
Infantil. Esta basado en comandos simples como adelante, atras, izquierda, derecha,
pausa y curvas. A diferencia del conocido Bee-Bot, el Blue-Boot se puede programar
desde otro dispositivo. Para que sea mas visual para los estudiantes, se utilizara el
tactic rider, un soporte en el que se pueden ir colocando fichas que representan las

ordenes que se quieren dar a la abeja (conectados ambos a través de bluetooth).
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Imagen del Blue-Boot y Tactic rider

Nota. Blue-Boot y Tactic rider [Fotografia], por Ro-Botica, 2021, (https://www.ro-

botica.com/Producto/TTS-Blue-Bot/).

En asamblea, se elegira el recorrido que debera hacer la abeja para ordenar los pasos
a seguir en un proceso de cocina. Los comandos simples que se utilicen seran dichos

en inglés (front, back, left, right, stop, start, continue).

Sesion 2

El objetivo de esta sesion es aproximar a los estudiantes la identificacién gréfica de
las letras k y q, las cuales poseen el mimo fonema pero no la misma grafia. Para ello,
se realizara un juego con palabras vinculadas a la cocina que han podido salir
previamente en actividades de la unidad didactica. Estas palabras apareceran
representadas en flashcards que quedan recogidas en el apartado de recursos
elaborados. Las palabras con g son: quimica, quejarse, quemar y quince. Las
palabras con k son: kiwi, kétchup, kebab y kombucha. La kombucha puede ser una
palabra desconocida para muchos estudiantes, pero al tratarse de una bebida de
origen chino, seran los estudiantes que provienen de este pais los que se la
ensefaran a sus compaferos tal y como se explica en el apartado de atencion a la

diversidad.
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La sesion comienza ensefiando las flashcards que se leeran en alto haciendo un
sonido mas fuerte en el fonema /k/. A continuacion se establece un dialogo con los

estudiantes que estara guiado por las siguientes preguntas:

- ¢ Todas las palabras empiezan con el mismo sonido?

- ¢ Todas las palabras empiezan por la misma letra?

- ¢ Por qué letras empiezan?

- ¢ Todas las palabras estan relacionadas con la cocina?

- ¢Qué letra tienen las palabras que estan relacionadas con la cocina?

De esta manera, el didlogo puede derivar en que a la letra g no le gusta cocinary a la
letra k si le gusta. Asi, los alumnos comprendera que hay letras que comparten

sonidos, pero no gustos, por eso se escriben con formas diferentes.

Actividad 3: Quién fue primero, ¢la gallina o el huevo?

Sesion 1

En esta actividad los alumnos se iniciaran en la realizacién de anticipaciones e
hipotesis. Se cuestionaran algunos cambios que sufren los alimentos con la aplicacién
de calor. La profesora llevara huevos crudos y huevos cocidos a clase. Se realizara

un analisis previo sobre los huevos. Super Atdmicas preguntaran:

- ¢ De dbénde han salido? ¢Qué animal pone huevos? ¢Qué forma tienen? ¢Qué

creéis que hay dentro?

A continuacion los alumnos se sentaran en sus mesas y cascaran los huevos crudos
encima de platos. Se les preguntard por las caracteristicas que tienen, sus partes y
se les animard a observarlos y tocarlos. Después, cascaran los duros. Super Atbmicas

volveran a preguntar:
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- ¢Son iguales que los otros huevos? ¢ Qué diferencia hay? ¢Qué les podra haber

pasado? ¢Qué tenemos que hacer para conseguir que el huevo se ponga asi?

Para reforzar lo aprendido a través de la manipulacion, se realizara una ficha que esta

recogida en el apartado de recursos elaborados.

Sesién 2

La actividad continla seleccionando Unicamente los huevos duros. La profesora
mostrara cuatro instrumentos con los que se pueden manipular los huevos: rallador,
corta huevos, tijeras y cuchillo de punta redondeada. Super Atémicas quieren recoger
las hipotesis que realizaran los estudiantes sobre qué cosas pueden o0 no pueden
ocurrir con los utensilios que tiene la profesora. Para ello mientras manipulan con el
huevo y los utensilios iran completando una ficha en la que reflejaran sus predicciones

y los resultados. Esta ficha se encuentra en el apartado de recursos elaborados.

Actividad 4: Rincones

Cada semana hay espacios en el horario reservados para la realizacion de rincones.
Esta actividad que se realiza todos los dias en horario de 12:00 a 12:45 se lleva a
cabo a través de 4 grupos de 4 integrantes cada uno. En la siguiente tabla queda
recogida la organizacién de los rincones que se realizan en esta unidad didactica, asi

como una descripcion de lo que los estudiantes realizan en cada uno de ellos.

Tabla 9. Descripcion, localizacion y apoyos en la actividad de rincones.

Rincén Descripcion Localizacién | Apoyos
Biblioteca | Cuando se empez6 el proyecto de Magia | Zona de Libre
potagia, los nifilos y niflas trajeron de sus | biblioteca
casas cuentos relacionados con la ciencia,
cientificas, la cocina, los laboratorios. Aqui
podran interactuar con ellos y disfrutar de los
cuentos que han traido los compafieros y
comparieras de clase
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Arte

Con material del atelier, se iniciaran en la
elaboracion de bocetos. Los estudiantes
crearan una maquina relacionada con la
elaboracion de comida. La Unica condicion
gue se les da es que no debe existir, sino que
tiene que ser inventada por ellos.

Zona
trabajo

de | Libre

English
corner

A través de un dispositivo electronico
visualizaran unos videos en inglés sobre las
direcciones (left, right, up, down, front, back)
en el que tendran que seguir los pasos de
baile que realizan los monitores en el video
https://youtu.be/XqlKLPt5yic

Asamblea

Profesor
nativo

Juego
simbdlico

Tendran los juegos de cocinas y comidas,
junto con los disfraces de cocineros. Unos
seran los chefs y otros los clientes (después
se intercambian). Tendran que preparar
recetas para los clientes del restaurante
siguiendo los pasos que se han ido
aprendiendo durante la unidad didactica

Rincén del

juego

Libre

STEM

Realizaran la actividad macedonia de frutas.
Se analizan cualidades matematicas de
diferentes bandejas con frutas (en cuél hay
mas, de qué fruta hay mas variedad, de cual
hay menos, cuantas deberiamos afadir para
gue hubiera la misma cantidad de fresas que
de kiwi...). Después, se muestra un poster en
el que se recogen los beneficios que aportan
las frutas segun su color (queda recogido en
recursos  elaborados). Los  alumnos
elaborardn su macedonia de frutas
afiadiendo un color u otro segun qué
beneficios quieren conseguir para su
organismo.

Rincén
STEM

Tutor

A continuacion, la tabla 10 presenta la organizacion temporal del trabajo por rincones

en una semana, de manera que todos los nifios puedan pasar por todos los espacios.

Tabla 10. Oraganizacion temporal y grupal de trabajo por rincones.

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
G1 Biblioteca | G1 STEM G1 English G1 Juego G1 Arte
G2 Arte G2 Biblioteca | G2 Juego G2 STEM G2 English
G3 English G3 Juego G3 Biblioteca | G3 Arte G3 STEM
G4 STEM G4 English G4 Arte G4 Biblioteca | G4 Juego
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Taller: El horno solar

Se trata de una actividad STEAM, que trabaja todas las letras salvo la T de

technology.

S: Cambios en alimentos por el cambio de temperatura. Energia solar.

Formular anticipaciones y comprobar sus respuestas.

E: Construccion de un horno solar en equipo.

A: Elaboracién de bocetos.

M: Trabajar y operar minutos como unidad de tiempo.

El taller se desarrolla durante 3 sesiones, siendo la ultima en la que participan las
familias en el aula. La sesion 1 incluye la focalizacion y el disefio de bocetos. La sesion
2 la construccion de los hornos solares. La sesién 3 junto con las familias las

predicciones de tiempo, la transferencia y la metacognicion.

Tabla 11. Desarrollo de la actividad “El horno solar”.

Problemal/ reto | ¢Como podemos cocinar en el aula si no tenemos una cocina?

En asamblea se realizard una lluvia de ideas, en la que se
vincularan conocimientos previos del proyecto “Un cole ¢4 verde?”.
El didlogo guiado por la profesora derivara en el disefio de un
horno solar que nos permitird cocinar algunos alimentos. Algunas
preguntas que pueden guiar la asamblea:

Focalizacion |- ¢Qué cosas hay en la cocina que nos ayudan a preparar la
comida?

- ¢Qué hace el horno a los alimentos para poder cocinarlos?

- ¢Cudles son las energias renovables que aprendimos en el
proyecto Un cole ¢ verde?

- ¢Creéis que alguna de esas energias nos puede ayudar a
cocinar en clase?
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Materiales

- 4 recipientes de plastico transparente (con tapa incluida). Uno
por cada equipo. Deben estar destinados a usos alimentarios
para que admitan calor.

- Cartén

- Papel de periédico

- Papel de aluminio

- Queso, pan de molde y huevos

Participacion

Disefio de bocetos

En primer lugar se realizan con los alumnos unos bocetos sobre
como podria ser nuestro horno solar. Con la pantalla digital,
visualizamos diferentes modelos de horno solar para que tengan
modelos en los que poder basar sus ideas.

Se presentan los bocetos en la asamblea y obteniendo ideas de
cada uno de ellos, la profesora realiza el boceto general de la
clase en el que se basaran para la construccion del horno.

Construccién del horno solar

Para la construccion del horno solar, se comienza forrando el
interior del recipiente de plastico en su totalidad con papel de
periddico, dejando Unicamente el espacio minimo para introducir
alimentos. De esta manera, el papel de periédico actuara como un
aislante térmico, evitando que el calor escape por las paredes del
recipiente.

A continuacioén, se cubre todo el recipiente con papel de aluminio,
ajustandolo a la forma del recipiente. Esto permitira que la mayor
cantidad posible de luz solar se refleje en el interior, incidiendo
directamente sobre los alimentos que se encuentran dentro.
También se forra un trozo de cartén para su uso posterior.
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Finalmente, se colocan los alimentos dentro del recipiente y lo
situaremos al sol durante las horas de mayor irradiacion solar.
Para redirigir los rayos solares hacia el centro del recipiente se
coloca el carton forrado en &ngulo con el horno solar.

Predicciones de tiempo

El tiempo necesario para cocinar varia en funcién de lo que se
pretenda preparar. Primero se hace una prueba para gratinar
queso sobre una tostada de pan. Después se pasara a freir un
huevo.

Aqui, se puede realizar una tabla comparativa entre lo que
pensamos que va a tardar en cocinarse (hipotesis) y lo que ha
tardado en realidad. Se hace a la vez con el queso y el huevo y
después se comprueba. La tabla aparece en el apartado de
recursos elaborados. También se incluye un apartado para
calcular el error cometido.

Para completar esta tabla se utilizaran gomets. Cada gomet
representa 10 minutos, por lo que por cada 10 minutos que pasen
se afiadira un gomet.
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¢, Podriamos cocinar cualquier alimento con este horno?

¢, Qué necesitariamos para cocinar alimentos mas grandes?
Transferencia | ¢En todas las partes del mundo funcionaria este horno?

¢Qué mecanismos de la vida cotidiana funcionan con un
mecanismo parecido?

e ¢ Qué hemos hecho?

¢, Como lo hemos llamado?
¢,Doénde lo hemos construido?
¢,Donde lo colocaremos?

¢,Hemos tardado mucho o poco?

¢ Habia hecho antes algo parecido?
¢, Como lo hemos hecho?

¢ Estoy contento con lo realizado?

Metacognicion

Actividad 6: Reflexionamos lo vivido

Sesién 1

Esta actividad se realizara al final de la unidad didactica y sera también la dltima del
proyecto “Magia potagia”’. Se basara en un recorrido que tiene cuatro puntos clave:
meditacion, mirando hacia atrds, mirando al presente y mirando hacia adelante.
Tendr& lugar en el patio del colegio. Se trata de una actividad de evaluacion del

proyecto, pero también de coevaluacion y de autoevaluacion.

e Primera parada: Meditacion. Aqui se realiza una meditacién guiada por parte
de la profesora, llamada la meditacién del arcoiris. Con un cojin en forma de
arcoiris se irdn recorriendo con el dedo cada uno de sus colores. Cuando se
recorre por primera vez el color se inspira, se mantiene el aire y a la vuelta de
recorrerlo se espira. Después, se sugiere a los alumnos que visualicen algo del
proyecto que les evoque dicho color (personas, situaciones, dinamicas,
canciones, etc.). Asi progresivamente se realiza con los siete colores. Esto
permitira a los alumnos relacionar conceptos e ideas emocionales, climaticas

0 de sensaciones vividas durante los Ultimos meses con los colores.
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e Segunda parada: Mirando hacia atras. La profesora hara un recorrido sobre
algunas actividades realizadas durante el proyecto. Les dar4 a los alumnos
media cuartilla y les dird que escriban o dibujen qué han aprendido durante

estos dias. Después podran compartir en asamblea.

Sesién 2

e Tercera parada: Mirando al presente. Aqui tendrdn que completar una
autoevaluacion utilizando gomets con caras que representan mucho, normal y

poco. Queda recogida en el apartado de recursos elaborados.

e Cuarta parada: Mirando hacia adelante. Por ultimo, en asamblea, los alumnos
irdn respondiendo a las siguientes preguntas:
o ¢Qué crees que tienes que seguir haciendo después de lo que has
aprendido en este proyecto?
o ¢Qué es aquello que se te ha dado bien y puedes compartir con tus
compairieros de equipo en las siguientes actividades?

o ¢En qué cosas te pueden ayudar los miembros de tu equipo a ti?

Evaluacion

La evaluacibn de la programacion se llevard& a cabo siguiendo las lineas
metodoldgicas establecidas tal y como se recoge en el Decreto 36/2022, de 8 de junio.
Este proceso sera global, continuo y formativo. Para ello, la tutora se apoyara en las
observaciones del diario de clase, pero también completard la rubrica recogida en la
tabla 12, en colaboracién con el resto de profesores y especialistas y revisando la

rubrica de autoevaluacién que rellenan los propios estudiantes.
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UN LABORATORIO EN CASA

LA COCINA:

Nombre y apellidos

OE| cC | oD | Criterios de evaluacion | Logros
Area 1
a,d, | PSAA | 1.1 | (3.1) Realizar actividades C
f 1.5 | relacionadas con el cuidado de uno
mismo, con el cuidado del entornoy | EP
con actitud de respeto
b,f |PSAA | 1.6 | (4.5) Participar, desde una actitud C
CClI de respeto, en actividades
relacionadas con costumbres
presentes en su entorno, mostrando EP
interés por conocerlas
Area 2
b,c | STEM |24 | (1.1) Establecer distintas relaciones | C
entre los objetos a partir de sus
cualidades o atributos, mostrando EP
curiosidad e interés
a,b, | PSAA | 1.1 | (2.1) Gestionar situaciones, C
d,c, | STEM | 2.6 | dificultades, retos o problemas
g CCR 3.9 | mediante la planificacién de
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secuencias de actividades, la EP
manifestacion de interés e iniciativa
y el trabajo con sus compafieros

b,c, | STEM | 2.2 | (2.3) Plantear ideas acerca del C
i 2.6 | comportamiento de ciertos
elementos o materiales,

comprobandolas a través de la EP
manipulacion y actuacion sobre
ellos
Area 3
c,g |CD 3.8 | (1.4) Interactuar con distintos C
STEM medios digitales EP

h CP 3.10 | (2.3) Mostrar interés por conocery | C
comprender mensajes muy sencillos
en lengua extranjera relacionados EP
con rutinas y situaciones cotidianas

g,i | CCL 3.4 | (4.2) Identificar, de manera C
acompanada, alguna de las
caracteristicas textuales mediante la
indagacion de cualquier tipo de
texto

g,i | CCL 3.5 | (4.4) Mostrar interés por participar C
en actividades que favorezcan la
iniciacion al desarrollo perceptivo- EP
motriz de la escritura

EP

Tabla 12. Rubrica de evaluacion del proceso de aprendizaje de la UD 10y su relacidén con los objetivos de etapa (OE), competencias
clave (CC) y objetivos didacticos de la programacion (OD).
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Atencion ala diversidad

La atencion a la diversidad en la programacion se aborda de acuerdo con los

principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) como se especifica en el

apartado atencion a la diversidad. Como resultado, esta unidad didactica busca

abordar la atencion a la diversidad mediante la flexibilizacion del enfoque de trabajo

en el aula.

Como medidas especificas en esta unidad didactica que proporcionan multiples

formas de representacion, accidon e implicacion se encuentran las siguientes:

Uso de rutinas de pensamiento (rueda logica) para conectar con conocimientos
previos. Promueven preguntas de respuesta abierta en las que no hay cabida
al error. Se presenta de forma oral, pero con apoyo visual a través de un poster
gue incluye el pictograma de la cocina para situar a los alumnos con
desconocimiento del castellano.

Apoyo del aprendizaje a través de herramientas TIC como el Blue-boot en la
actividad numero dos.

Las actividades de lectoescritura acercan a los estudiantes a la lectura y
escritura, pero no exigen que aprendan a leer o escribir en esta etapa. En este
ambito se respetaran los ritmos de cada uno, creando espacios para que los
estudiantes que empiecen a leer puedan hacerlo, pero respetando a aquellos
gue no estan preparados para ello.

En la actividad 2, sesién 2 se utiliza la palabra kombucha. La kombucha es una
bebida obtenida a base de té de origen chino que se esta empezando a
comercializar en Espafa. Al tener dos alumnos procedentes de China, son
ellos los que podrian traer ese dia dicha bebida para ensefiarla a sus

companeros.
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e En los recursos que se utilizan como fichas, laminas, pésteres, flashcards o
tableros, se incluyen imagenes, dibujos o pictogramas para favorecer la
adquisicion de vocabulario al mismo tiempo que se permite la comprension de
la actividad.

e La actividad 3 cuenta con una fase manipulativa en la que los estudiantes que

tienen un aprendizaje kinestésico puedan verse favorecidos.

Conclusion

El desarrollo de esta unidad didactica muestra como, a través de un hilo conductor
con tematica cientifica, se puede trabajar de forma transversal areas como la
linglistica, la artistica o vincular la ciencia con la educacién en valores a través de los

ODS.

Como dificultad, tal y como se recoge en el apartado general de conclusiones, he
encontrado la de disefiar actividades coherentes con los objetivos, criterios de
evaluacion y metodologias seleccionadas previamente. Es por eso que en mas de
una ocasién tuve que ajustar y reajustar algunas de las decisiones tomadas

inicialmente.

Para fomentar la colaboracion familia-escuela, se ha disefiado un taller STEM que me
gustaria poder llevar a cabo en un futuro. Considero que es una muy buena
oportunidad para trasladar a las familias la importancia que tiene en el desarrollo de

sus hijos la Educacion STEM.
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Recursos elaborados

A continuacion, quedan recogidas imagenes de los recursos que se han elaborado
para el desarrollo de la unidad didactica 10. En el siguiente enlace esta cada uno de
los poster, laminas o fichas a tamafo real para su posible uso

https://drive.google.com/file/d/16cYkazCNnOo-0eKuYDREG-

dZ8DFWbflg/view?usp=sharing

iQ@waW%thmeﬁﬂWﬂe&?
LQué nuede scunrin s dejomes Lo mevera abierda loda fa meche?

LQueé eos?
Démnde 1o de,e/m.oo emcenlion?
lParna qué la usamess? —

COCINA

LCreéio que Lodso Les minies del mumde lieren cecima?

Imagen 1. PGster para la rutina de pensamiento de la rueda légica.

Imagen 2. Tablero para utilizar el Blue-boot.


https://drive.google.com/file/d/16cYkazCNn0o-oeKuYDREG-dZ8DFWbfIq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16cYkazCNn0o-oeKuYDREG-dZ8DFWbfIq/view?usp=sharing
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QUMICA | QUEJARSE | QUEMAR | QUINCE
LX)

%

KETCHUP KOMBUCHA

Imagen 3. Flashcards actividad 2 sesion 2.

¢COMO PODEMOS HACER UN HUEVO DURO?

¢COMO SON LOS HUEVOS CUANDO LOS PONE LA GALLINA?

P
Wb
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NUESTRAS PRMERAS HPOTESIS

o —

NUESTRAS PRMERAS HPOTESIS

 a
AN

R Predicciemen

Vg

7

Imagenes 4, 5, 6, 7 y 8. LAminas de la actividad 3.

105



PreSTEMos nuestra ayuda a Super Atémicas

MORADO

ROJO

VERDE @
\\ v ‘@"

Imagen 8. Cartel del rincon STEM.

Nermbre de Loa mvue/)[/tqo,d,o*w)

QUESO

HUEVO

Imagen 9. Rubrica del taller “horno solar”.
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MRANDO AL PRESENTE

LHas eslads a qusle com lu equine?

Imagen 10. Autoevaluacién actividad 6.

© OO
OO

N - YT 1
0@

Anexo 2: Plano aula tercero de Infantil B

Puerta

Casilleros
Materiales
Armarios
Percheros

Zona de biblioteca

Rincon STEM

Rincon de juego

Aseos

Zona de trabajo

Pizarras
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Anexo 3: Objetivos de etapa de Educacion Infantil estipulados en el

Decreto 36/2022 de 8 de junio

a) Conocer su propio cuerpoy el de los otros, asi como sus posibilidades de accion,
y aprender a respetar las diferencias. Adquirir una imagen ajustada de si
mismos.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

c) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

d) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

e) Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.

f) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir pautas de convivencia y de
relacion, asi como aprender a ponerse en el lugar del otro y la resolucién de
conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.

h) Aproximarse e inicial el aprendizaje de una lengua extranjera.

i) Iniciarse en habilidades l6gico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en el

movimiento, el gesto y el ritmo.

)

Promover y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre
hombres y mujeres.

Anexo 4: Competencias especificas por Area y su relacién con las

competencias clave

CE | ccC
Area 1
1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la | PSAA
adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la
realidad del entorno de una manera segura, para construir su
imagen
2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando | PSAA
necesidades y sentimientos para lograr una seguridad emocional y
afectiva
3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en | PSAA

sus posibilidades, para promover un estilo de vida saludable y | CCI
responsable
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CE

CC

Establecer interacciones sociales para construir su identidad y
personalidad en libertad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatia

PSAA
CCl

Area 2

Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion
sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas l6gico-matematicas

STEM
CCuU

Desarrollar, los procedimientos del método cientifico, a través de
procesos de observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse
en la interpretacion del entorno y responder a las situaciones y
retos que se plantean

STEM
Cl

Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando
interés por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del cuidado y la conservacion del entorno

STEM
CCu

Area 3

Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso
de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones

CCL
PSAA
CD

Interpretar y comprender mensajes Yy representaciones
apoyandose en conocimientos y recursos de su propia experiencia
para responder a las demandas del entorno

CCL
CP

Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los codigos de cada uno de
ellos

CCL
CP
PSAA
CCR

. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando interés y curiosidad

CCL
CCl

. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como
otras manifestaciones culturales

CP
CCuU
CCR
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Anexo 5: Personajes Super Atdmicas
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Preparados
listos...
iExcursion!

111



PreSTEMos nuestra ayuda a Super Atdmicas

Los cacharros
majaretas
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Anexo 7: Horario de aula

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
196?’000 Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea | Asamblea
10500 Psicomotricidad Musica
10:45
1045 Proyecto Proyecto Proyecto
11-30 Proyecto Biblioteca
11:30 Recreo
12:00
12:00 . : . . .
12:45 Rincones Rincones Rincones Rincones Rincones
12:45
15:00 Comedor y recreo
15500 Religion Psicomotricidad
15:45
15:45 Proyecto ) — Proyecto Taller
1630 Atelier Religion
16:30 .
17:00 Recreo y salida

Anexo 8: Criterios de evaluacion

C.E | Criterio de evaluacién
Area 1

(1.1) Mejorar su conocimiento corporal, adaptando sus acciones, mejorando

1 el equilibrio y la coordinaciéon
(1.2) Manifestar iniciativa, confianza y seguridad personal al participar en
juegos y en actividades del dia a dia

5 (2.1) Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos ajustando el
control de sus emociones

3 | (8.1) Cuidar el entorno y a uno mismo con respeto
(4.1) Participar con iniciativa en juegos y actividades relacionandose con
empatia, respeto y evitando la discriminacion

4 (4.3) Reflexionar sobre las normas sociales que regulan una convivencia
pacifica
(4.5) Participar con respeto e interés en actividades sobre su entorno y sus
costumbres

Area 2

(1.1) Establecer relaciones entre objetos por sus cualidades
(1.2) Utilizar cuantificadores basicos en el juego y al relacionarse con otros
(1.4) Identificar situaciones del dia a dia donde sea necesario medir
(1.6) Investigar sobre los hechos del pasado
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(2.1) Gestionar dificultades o retos a través de la planificacion y el trabajo
grupal

(2.3) Plantear y comprobar ideas sobre el comportamiento de elementos

(2.4) Utilizar estrategias para la toma de decisiones de forma autbnoma

(2.6) Compartir y valorar opiniones propias y ajenas en las dinamicas de grupo

(3.1) Cuidar el medio natural y los animales conociendo el impacto de la
accion humana

(3.2) Identificar similitudes y diferencias entre seres vivos e inertes

(3.5) Participar en actividades sociales y culturales de Madrid y Espafia

Area 3

(1.1) Participar en situaciones comunicativas de complejidad con iniciativa y
respeto

(1.2) Ajustar la comunicacion al contexto indagando en las posibilidades que
ofrece cada lenguaje

(1.4) Experimentar con diferentes medios digitales

(2.2) Interpretar los mensajes que transmiten las manifestaciones artisticas
con actitud curiosa y responsable

(2.3) Mostrar interés en comprender mensajes sencillos en lengua extranjera
sobre situaciones cotidianas

(3.1) Aumentar el repertorio linglistico y construir un discurso organizado y
coherente

(3.2) Utilizar el lenguaje oral con seguridad y confianza

(3.4) Elaborar creaciones plasticas utilizando diferentes materiales y
técnicas de forma individual o grupal

(3.8) Adquirir y utilizar vocabulario y expresiones sencillas en lengua
extranjera

(4.2) Identificar de manera acompafiada caracteristicas textuales en la
indagacion de textos

(4.3) Recurrir a la biblioteca como espacio de disfrute y como fuente de
informacién respetando sus normas de uso

(4.4) Mostrar interés en actividades de iniciacién perceptivo-motriz de la
escritura

(5.4) Aproximarse a textos literarios en lengua extranjera

(5.5) Expresar emociones e ideas a través de creaciones artisticas y
culturales
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