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Resumen

Mi Trabajo Fin de Grado va a consistir en una programacion didactica anual para 32 de
Educaciodn Infantil (5 afos). Lo que se pretende conseguir con esta programacion es que
los nifios aprendan los contenidos de una forma significativa y sean accesibles para
todos.

Esta programacion surge de la fuerte conviccion de que una educacion igualitaria para
todos es posible, independientemente de sus caracteristicas, ya que los alumnos serdn
los verdaderos protagonistas de su aprendizaje. Siendo la labor de la maestra la de
acompaiiar, guiar y proporcionar las herramientas necesarias para que pueda darse el
aprendizaje, respetando los ritmos y tiempos de cada alumno.

El trabajo va a dividirse en dos partes. La primera parte serd mas tedrica y consistira en
la contextualizacién de la programacién didactica. Se explicard las caracteristicas del
centro donde se llevara a cabo y de los alumnos a los que va dirigida esta programacién,
incluyendo las medidas que se tomaran respecto a la atencién a la diversidad. La primera
parte también contendrd los saberes basicos, criterios de evaluacién y competencias
especificas de la etapa de Educacién Infantil.

La segunda parte, en cambio, serd mas practica, consistira en el desarrollo de las quince
unidades didacticas de la programacion didactica anual. Se llevaran a cabo cinco
unidades didacticas por trimestre. Todas las unidades didacticas seguirdn un mismo hilo
conductor, la Espafa rural. La idea es que los alumnos finalicen el curso habiendo
recorrido los distintos pueblos rurales de Espafia.

Palabras clave

Programacion, inclusién, proyecto, rincones, emociones, aprendizaje significativo,
viajes.



Abstract

My Final Degree Project will consist of an annual didactic program for the 3rd year of
Early Childhood Education (5 years). What is intended to be achieved with this
programming is that children learn the contents in a significant way and are accessible
to all.

This programming arises from the strong conviction that an egalitarian education for all
is possible, regardless of their characteristics since the students will be the true
protagonists of their learning. Being the work of the teacher to accompany, guide and
provide the necessary tools so that she can realize the learning, respecting the rhythms
and times of each student.

The work will be divided into two parts. The first part will be more theoretical and will
consist of the contextualization of the didactic programming. The characteristics of the
center where it will take place and of the students to whom this program is directed will
be explained, including the measures that will be taken with respect to attention to
diversity. The first part will also contain the basic knowledge, evaluation criteria and
specific competences of the Early Childhood Education stage.

The second part, on the other hand, will be more practical, it will consist of the
development of the fifteen didactic units of the annual didactic programming. Five
didactic units will be carried out per quarter. All the didactic units will follow the same
common thread, rural Spain. The idea is that the students finish the course having
traveled the different rural towns of Spain.

Key words

Programming, inclusion, corners, projects, significant learning, travel.



1. Introduccion

Mi programacion anual estd pensada para nifios de 5 afios, y lo que pretendo con ella
es que los nifios sean los verdaderos protagonistas de su aprendizaje a través de los dos
proyectos que llevaremos a cabo dentro de un hilo conductor o tema para todo el curso
escolar, el mundo rural, especialmente las zonas despobladas de Espafia. Con esto
pretendo que los nifios conozcan nuevas realidades, pueblos, profesiones, paisajes y
otros estilos de vida, entre otras cosas.

La despoblacién de algunas zonas rurales y la sobrepoblacién de las ciudades es un
problema actual y deben ser conscientes de ello, si conocen otros lugares y otras
opciones quizds puedan participar y formar parte de ellas. Quizds en un futuro los
pueblos despoblados puedan volver a llenarse de vida.

Esta programacion tiene en cuenta a todos los nifios, ya que contardn con las mismas
oportunidades. Esto es debido a las metodologias que se llevaran a cabo en el desarrollo
de las unidades didacticas. El disefio universal de aprendizaje (DUA) y el trabajo
mediante proyectos y rincones nos permitira darles a los nifios lo que necesitan en cada
momento y de manera individualizada.

En esta programacion se pueden observar quince unidades didacticas, divididas en dos
proyectos, el de inicio “investigadores” que se llevara a cabo en el primer trimestre y el
segundo que durara dos trimestres “iViajamos por Espana!”, ambos relacionados con el
hilo conductor de la programacion.

Todos los objetivos y contenidos responden a lo establecido por la ley, y la evaluacion
se realizard de distintas formas, siempre teniendo en cuenta la evolucion de los nifios
durante todo el proceso como verdadero indicador de progreso.

La experimentacion, la investigacion y la naturaleza formaran una parte muy importante
de la programacién, pero también tendran peso las nuevas tecnologias y el aprendizaje
de una segunda lengua, todo de manera integrada y con sentido para los alumnos, ya
que son aspectos muy importantes y valiosos en la actualidad.

Todo esto se vera reflejado en el desarrollo de la unidad didactica que se encontrara al
final del trabajo. Es ahi donde se podra ver reflejadas algunos de los objetivos y
contenidos que queremos lograra, asi como el tipo de actividades y la metodologia que
se llevara a cabo durante toda programacion.



2. Justificacion teorica: Influencias de las principales corrientes
psicologicas, pedagogicas y sociologicas en el proceso
educativo

2.1 Marco tedrico

La programacion que voy a llevar a cabo lleva un mismo hilo conductor y es tratar a
través del area dos (Descubrimiento y exploracidn del entorno), la Espafia vaciada. Este
término hace referencia a aquellas partes de Espaifia que han quedado vacias debido a
las migraciones producidas sobre todo en el éxodo rural (1950-1960).

Las dos figuras que se muestran a continuacién han sido recogidas del Instituto Nacional
de Estadistica. En la figura 1 se muestra visualmente la cantidad de habitantes por
provincias en 1971, segun los datos del Instituto Nacional de Estadistica, después del
éxodo rural.

Figura 1. cifras de poblacion, Ambos sexos, Total, Provincias, 1 de julio de 1971

| 160.514 - 257.191
0] 257.191 - 465.686
[l 465.686 - 742.513
Il 742.513 - 3.949.705

: ’
S

P

Fuente: Instituto Nacional de Estadistica
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En la Figura 2 se muestra de forma visual la cantidad de habitantes por provincias
actualmente segun el Instituto Nacional de Estadistica, y cdmo vemos ha seguido
vaciandose.

Figura 2. Cifras de Poblacion, Ambos sexos, Total, Provincias, 1 de julio de 2022

[ 82.147 - 316.806
[ 316.806 - 585.222

[l 585.222 - 1.005.397
Il 1.005.397 - 6.825.005

. ’
S

Fuente: Instituto Nacional de Estadistica

El periodista Del Molino (2016) llevé a cabo una investigacion acerca del interior de la
provincia, esto provocé la reivindicacién del abandono de la Espafia rural. Su analisis de
la Espana del interior fue sin duda esclarecedora.

Con esta programacién pretendo dar a conocer a los alumnos esta problematica. La idea
es que conozcan otros lugares y situaciones, que pueden ser totalmente distintas o
contrarias a las que estan acostumbrados. Creo que es fundamental que aprendan a
valorarlo y tomen consciencia de otras realidades.

Del Molino (2016) dice: “Hay dos Espafias..Hay una Espafia urbana y europea,
indistinguible en todos sus rasgos de cualquier sociedad urbana europea, y una Espaia
interior y despoblada, que he llamado Espafia vacia. La comunicacion entre ambas ha
sido y es dificil, la Espafia urbana no se entiende sin la vacia. Los fantasmas de la segunda
estadn en las casas de la primera.” (p.16). Es decir, la una no se entiende sin la otra, es
por ello miinterés porque aprendan también esta realidad que estara también presente
en sus vidas de una forma u otra, con la intencién de que en un futuro la comunicacién
entre ambas pueda ser madas fructifera. Conocer y descubrir solo les dard mas
herramientas para enfrentarse al mundo de una forma mucho mas abierta y critica. No
solo eso, sino que seria posible que en un futuro ellos fueran quienes llenardn de vida
esos pueblos.
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La propia LOMLOE (2020) habla sobre la necesidad de que nuestros alumnos respeten
las diferencias culturales: “Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas...”
(p.19). Es por esto por lo que es importante que nuestros alumnos tengan la
oportunidad de experimentar, solo asi podran comprender, solo asi seran capaces de
respetar las diferencias, ya que habran vivido y comprendido el porqué de estas.

Crespo (2020) “La educacién debe contribuir con la formacién de una ciudadania,
sensibilizada e implicada, que pueda valorar y participar en las actuaciones que se
planteen sobre el territorio.” (p. 13). Es lo que vamos a tratar de conseguir con esta
programacion que nuestros alumnos tengan en cuenta el paisaje. Ademas, Crespo nos
habla de que el paisaje siempre ha formado parte del curriculo de todas las etapas
educativas.

El propio Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se
desarrolla para la Comunidad de Madrid la ensefianza de la Educacion Infantil, establece
un area, en concreto el Area 2. Descubrimiento y exploracién del entorno, que trabaja
aspectos sobre el medio natural, cultural y social, del mundo, pero sobre todo de
Espafia.

Ensefiarles donde vivimos, que hay otros lugares aparte de las ciudades, otras
tradiciones, culturas y entornos, solo les hard mejores ciudadanos, mejores personas.
Ya lo dijo laguna (2021) “Los ciudadanos y las ciudadanas de mafiana estan hoy sentados
en los pupitres de nuestras aulas escolares... En estos aprendizajes nos jugamos no solo
la calidad competencial de nuestra oferta educativa, sino nuestro futuro como especie.”
(p.17). Es nuestra oportunidad de hacerlos mejores, de que puedan tener una imagen
completa de Espafia, el mundo rural es muy rico y esta en nuestra mano ensefiarles toda
la riqueza que les puede ofrecer.

Como dice Ortiz (2019) “La ciudadania global promueve una ciudadania comprometida
con la construccion de un mundo mas justo, equitativo y respetuoso con las personas y
el medioambiente, en el que estudiantes y comunidad educativa reflexionan y actdan
tanto a nivel local como global.” (p.24). Es en definitiva, lo que pretendemos conseguir,
sobre todo a nivel local, es que los alumnos formen parte de aquello que les rodea de
una forma u otra.

Conocer otros espacios los hard mejores ciudadanos y mas respetuosos con el medio,
algo esencial para el mundo en el que vivimos. Esto solo pretende ser la puerta a todo
lo que les queda por descubrir, explorar y conocer. No solo de la Espafia actual sino del
pasado. Esto los llevard a comprender por qué las migraciones son la causa de esta
despoblacion y abandono. Pero también verdny podran comprobar la riqueza que tiene
el mundo rural en cuanto a tradicidn, patrimonio, cultura, paisajes y formas de vida,
entre otras cosas.
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2.2 Corrientes psicoldgicas

Entes de dar comienzo al desarrollo de la programacién, voy a dejar reflejadas algunas
de las teorias mas importantes en educacion, y sobre las que se sustentan mis unidades
didacticas. Estas teorias sin duda son la base del proceso ensefianza-aprendizaje de
nuestros alumnos y el punto de partida para su desarrollo.

Quiero comenzar con Piaget (1896-1980) que en siglo XX fue uno de los pensadores uno
de los mas influyentes en el ambito de la psicologia. El mantiene la idea de que los nifios
aprenden mediante la experiencia, se puede ver en lo que dice Coll (2012) “Conocer
implica actuar, y actuar supone exponer nuestros esquemas a un proceso de cambio
producido por el doble juego de la asimilacion y la acomodacion” es por ello por lo que
debemos como maestros ofrecerles experiencias de diversos tipos y que les puedan
resultar interesantes y con las que puedan actuar, experimentar para asi poder crear
nuevos aprendizajes. Nuestro papel es ofrecerles herramientas para que puedan
emplearlas a lo largo de toda su vida, ya que nunca dejamos de aprender y conocer. El
mismo Piaget propondrd mas tarde su teoria de los estadios de desarrollo evolutivo en
los cuales nos fijaremos a la hora de obtener las caracteristicas de desarrollo que deben
tener nuestros alumnos.

Otro de los pilares importante en educacién es Ausubel (1918-2008), que desarrolld la
Teoria del Aprendizaje Significativo, esta teoria nos habla de la importancia de conocer
aquellos conceptos que el alumno ya posee con el fin de construir a partir de ellos, ya
que solo asi podremos lograr un aprendizaje que sea realmente significativo para los
alumnos. Nuestra labor como maestros es averiguar qué tienen en los cimientos porque
solo asi podremos comenzar a construir la casa.

Esto ultimo me lleva a Vygotsky (1896-1934) otro de los grandes referentes en
educacién. En concreto el concepto de zona de desarrollo proximo serd uno de los
principios a seguir en nuestra aula. Primero quiero decir que este concepto tiene tres
escalones, el primero seria lo que él nifio ya sabe, y por lo tanto seria capaz de resolver
un ejercicio de forma auténoma, es decir la Zona de Desarrollo Real, el siguiente seria la
Zona de Desarrollo Proximo un espacio en el que el nifio no sabe hacer lo que le
propones, pero si seria capaz de hacerlo con ayuda y por ultimo la Zona de Panico donde
el nifio no sabe hacerlo ni tampoco seria capaz de comprenderlo con ayuda. Como
maestros podriamos ofrecerles actividades de los tres tipos dependiendo de lo que
gueramos buscar, pero sobre todo debemos basar nuestras actividades, en aquellas que
puedan resolver solos o con nuestra ayuda.

Este apoyo podemos darselo en forma de andamio, Bruner (1915-2016), nos dio la clave
con su Teoria del Andamiaje, nosotros vamos colocando esos andamios con el fin de que
el alumno sea capaz de construir su aprendizaje, poco a poco iremos retirandolos, y
cuando ya no sean necesarios, sabremos realmente que el nifio ha adquirido esos
conceptos.

Luego quiero destacar a Maria Montessori (1870-1952), su método de ensefianza llama
la atencion por el nivel de autonomia e independencia que trata de darle a sus alumnos,
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dando lugar a un aprendizaje activo y libre, pero sin descuidar el desarrollo de los nifios
a todos los niveles con el fin de lograr personas independientes y capaces a la hora de
enfrentarse al mundo.

El Disefio Universal de aprendizaje (DUA) se trata de un modelo de enseianza que sin
duda tendra especial relevancia en esta programacion. Lo que busca el DUA es que todos
los nifios independientemente de sus capacidades puedan encontrar distintas
estrategias diddcticas para el aprendizaje de los distintos contenidos. Es decir que el
aprendizaje sea flexible, y que sean el curriculo el que se adapte a los niflos y no al revés.

Por lo que los centros deben estar preparados para atender estas diversidades que
podemos encontrar en las aulas proporcionandoles a los alumnos los apoyos que estos
necesiten la propia ley LOMLOE (2020) nos habla de esto.

Trabajar con esta metodologia, nos lleva a disefiar espacios y curriculos flexibles donde
todos los nifios estén incluidos y por lo tanto puedan beneficiarse independientemente
de sus capacidades. Pastor et al. (2014), nos habla de cémo surge esta idea una vez que
han tenido en cuenta las limitaciones de aprendizaje que se pueden encontrar los
alumnos si solo hay un unico nivel que obliga a que todos deban conseguirlo, sin tener
encuentra las diferencias en cuanto a sus caracteristicas o su estilo de aprendizaje
propio.

El trabajar mediante proyectos permite entrelazar la teoria con la practica, de este modo
nuestros alumnos potencian sus habilidades intelectuales, y la responsabilidad tanto
personal como de equipo. Esta manera de trabajar también fomenta la autocritica y el
pensamiento evaluativo. (Alvarez Borrego et al., 2010). Es por ello por lo que
trabajaremos mediante esta metodologia con nuestros alumnos durante todo el curso
escolar.

El trabajo por rincones serd también parte fundamental, ya que potencia el aprendizaje
de los nifios. Asi mismo logramos trabajar la autonomia de los alumnos, la imaginacion
y creatividad. Fernandez Piatek (2009) dice: “Desarrolla el ansia de investigar y favorece
la utilizacion de distintas técnicas y estrategias de aprendizaje cuando hay que dar
respuesta a un problema.” (p. 2). Es importante que los nifios tengan acceso a varios
rincones, tantos como objetivos queramos lograr, siempre siendo conscientes del
espacio de nuestra aula y nuestro alumnado. Como dice Ferndndez Piatek (2009) “el
maestro debe sentirse codmodo y hacer que los nifios se sientan integrados y felices.”
(p.7). El papel del docente es proveer a los alumnos de oportunidades y solo si estd
comodo podra lograrlo y trasmitirles a sus alumnos esa seguridad que los llevara no solo
a aprender, sino a ser felices.
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3. Contextualizacion
3.1 Contexto sociocultural

El Colegio Los Suefios es un Centro Educativo privado de cardcter laico y bilinglie. Que
abarca desde el primer ciclo de Educacion Infantil hasta Educacién Secundaria, contando
con tres lineas por curso, con clases de 25 alumnos de media por aula, contando con un
total de 1200 alumnos. El horario del colegio es de 9:30 a 13:30 y de 15:00 a 17:00. De
13:30a 15:30 el colegio cuenta con servicio de comedor. Luego contamos con el servicio
de primeros y ultimos del colegio de 8:30a 9:30 y de 17:00 a 18:00. Ademas, ofrecemos
distintas extraescolares como baile, futbol, natacion, baloncesto, karate, entre otras, de
17:00 a 18:00.

El centro estd ubicado en Madrid, concretamente en la urbanizacién La Moraleja, en la
calle Los Ciervos, del municipio de Alcobendas. Es una zona muy buena donde el nivel
socioecondmico de las familias es alto y a pesar de su localizacién a las afueras de
Madrid, estd muy bien comunicado.

Cuenta con la estacidon de metro la moraleja (linea 10), y numerosas lineas de autobus.
Ademas, el acceso en coche es muy sencillo y contamos con aparcamiento propio.

La zona en la que se encuentra el colegio tiene numerosos parques infantiles, centros
comerciales, restaurantes, cafeterias, supermercados, parroquia, biblioteca municipal,
entre otras cosas.

El colegio Los Sueios es un centro que estd dividido en cuatro edificios, los tres primeros
edificios corresponden a una etapa educativa distinta, y en el ultimo esta ubicado el
polideportivo, donde se encuentra la piscina. Estd dividido en dos zonas, la de
psicomotricidad para los mas pequenos y la otra para educacion fisica, para los alumnos
mas mayores. Ademas, contamos con pistas de futbol, baloncesto, y padel en el exterior.

Luego cada etapa educativa tiene su propio patio con zonas cubiertas para los dias de
lluvia o excesivo sol. En cada edificio se cuenta con su propia secretaria, una enfermeria,
sala de profesores y despachos, asi como sala de musica y de apoyo (Audicidn y Lenguaje
Y Pedagogia Terapéutica). Sala de informatica y laboratorio en los edificios de Educacion
Primaria y Secundaria. Ademas de un comedor de alumnos y profesores. También
contamos con un huerto en el que participan los alumnos de todas las etapas educativas.

15



3.2 Equipo docente

En el colegio Los Suefios contamos con una plantilla muy amplia que hace posible que
el centro funcione correctamente y estd compuesta por distintos agentes:

Equipo directivo:

Director del centro y de Educacién Secundaria

Director de Educacion Infantil

Director de Educacién Primaria

Jefa de estudios de Educacién Infantil y profesora de musica
Jefa de estudios de Educacién Primaria y profesor de inglés
Jefa de estudios de Educacién Secundaria y orientadora
Coordinadores de etapa: 3 uno para cada etapa

O O O O O O O

Tutores de aula:

o Educacioén Infantil: 9 en primer ciclo y otros 9 en segundo ciclo
o Educacién Primaria: 18
o Educacién Secundaria: 12

Personal especialista:

Profesores bilingties: 10

Profesores nativos (auxiliares de conversacién): 3
Pedagogia terapéutica: 3

Audicion y lenguaje: 3

Psicomotricidad: 1

Educacion fisica: 2

Musica: 1

Religion: 1

Profesores de apoyo: 2

Orientadores: 2

O 0O O O O O O O O O

Personal extraordinario:

Secretarias: 3

Enfermeras: 3 (media jornada)
Conserjes: 2

Jardinero: 1 (media jornada)

o O O O

Otros:

o Empresa subcontratada para el servicio de comedor (Servifiam)

o Empresa subcontratada para extraescolares y primeros y ultimos del cole
(Freetime)

o Empresa subcontratada de limpieza (CleanUP)
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3.3 Caracteristicas psicoevolutivas del nifio/a de la edad para la que se realiza
la propuesta

La programacion esta destinada a nifios de 5 afios, para 32 de Educacién Infantil. Es por
ello importante conocer las caracteristicas evolutivas de nuestros alumnos para poder
tener en cuenta lo que seran capaces de conseguir, aun asi, es importante tener
presente que cada alumno es diferente y por lo tanto sus capacidades y caracteristicas
son distintas.

En concreto, en mi clase cuento con 20 nifios, 17 nifios neurotipicos y dos que presentan
un diagndstico de trastorno del espectro autista (TEA) y uno que esta diagnosticado con
retraso madurativo. Los dos alumnos con TEA tienen un retraso en el desarrollo
psicoafectivo de un afio. Ademas, uno de ellos presenta también retraso en el desarrollo
del lenguaje de un ano y medio. Por otra parte, el alumno con retraso madurativo
presenta un retraso en todas las areas del desarrollo de 7 meses aproximadamente,
aungque su evolucién es favorable.

Aparte de esto, el resto de mis alumnos no presentan ninguna dificultad en el desarrollo,
ya que todos antes o después consiguieron alcanzar los objetivos de desarrollo
correspondientes a los 4 afios, es por ello por lo que conocer lo que pueden llegar a
hacer los nifios de 5 afios es conocer lo que pueden mis alumnos realizar, dentro de que
cada uno pueda lograrlo antes o después, puesto que sus ritmos son diferentes, pero
igual de validos. Aunque lo que es mas importante sera ver una evolucién en su
desarrollo, independientemente de cual sea.

Pero saber que deberian adquirir nos va a ayudar a establecer nuestros contenidos y
objetivos, con el fin de alcanzar un aprendizaje significativo. Piaget con su teoria del
desarrollo nos ensefia que la edad de 5 afios corresponde a la segunda etapa del
desarrollo cognitivo, que se trata de la Etapa Preoperacional (estadio preconceptual).

Esta es la etapa del pensamiento y la del lenguaje encargada de graduar la capacidad de
pensar de forma simbdlica. Ademas, el nifio imita objetos de conducta, juego simbdlico,

imagenes mentales, dibujo y el desarrollo del lenguaje hablado (Piaget, J. 1976).

Ahora, vamos a establecer de forma general las caracteristicas psicoevolutivas de un
nifio de 5 afios en los distintos ambitos:
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Tabla 1. Caracteristicas psicoevolutivas

PSICOAFECTIVO

DESARROLLO o Capaces de memorizar datos personales.
COGNITIVO e Reconocen y explican la funcion de los objetos.

e Comprenden las nociones de tiempo.

e Conocen los colores.

o Identifican todas las letras del abecedario.

e Son capaces de contar hasta 10 objetos.
DESARROLLO ¢ Necesidad de complacer a sus amigos.

e Continuo intento de ser aceptados por su entorno.

e Respetan las normas sociales.

e Auténomos para la realizacién de tareas.

o Capacidad de compartir con los demas.

e Sigue presente el juego simbdlico (diferencia entre lo
real y lo imaginario).

e Establecen sus primeras relaciones de amistad.

DESARROLLO
PSICOMOTOR

e Motricidad gruesa:
Realizan volteretas
Trepan
Saltan a la pata coja, con pies juntos...

Se balancean
e Motricidad fina:

Capaces de coger objetos con distintas formas
Escriben palabras

Dibujan la figura humana

Comen de manera auténoma

Se visten y desvisten sin necesidad de ayuda.

DESARROLLO DEL
LENGUAIE

¢ Son capaces de establecer conversaciones fluidas
o Tienen alrededor de 2000 palabras en su vocabulario
¢ Responden sin problema preguntas complejas

e Usan de manera correcta los tiempos verbales del futuro

y del pasado de algunos verbos irregulares

e Cuentan historias

e Pueden costarle aun algunas palabras nuevas o muy
largas.

Fuente: Elaboracion propia
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4. Objetivos
4.1 0Objetivos Generales de Etapa

Los Objetivos Generales de Etapa son aquellos que deben ser alcanzados por los
alumnos de Educacién Infantil cuando finalicen la etapa. Estos objetivos se recogen en
el Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se desarrolla para
la Comunidad de Madrid la ensefianza de la Educacion Infantil. Es el deber de los
maestros ayudar a que los alumnos alcances estos objetivos mediante el desarrollo de
distintas capacidades necesarias.
Esta programacién anual toma como objetivos didacticos las tres dreas de conocimiento
que se establecen en el Decreto 36/2022, del 8 de junio, para la Comunidad de Madrid,
en concreto para Educacion Infantil.
Son las siguientes:

1. Crecimiento en armonia.

2. Descubrimiento y exploracion del entorno.

3. Comunicacién y representacion de la realidad.

Los objetivos generales que deben desarrollar los niflos de Educacién Infantil son:

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de accién, y
aprender a respetar las diferencias. Adquirir una imagen ajustada de si mismos.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

c) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

d) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

e) Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.

f) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir pautas de convivenciay de relacion,
asi como aprender a ponerse en el lugar del otro y la resolucion de conflictos, evitando
cualquier tipo de violencia.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

h) Aproximarse e iniciar el aprendizaje de una lengua extranjera.

i) Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en el
movimiento, el gesto y el ritmo.

j) Promover y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre hombres
y mujeres.
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4.2 Objetivos de la programacién

En este apartado podremos observar los objetivos especificos para la programacién, que
van a trabajarse en las distintas unidades didacticas.

1. Conocer distintos pueblos de Espafia.

2. Apreciar el entono rural.

3. Explorar e investigar otros espacios.

4. Adquirir conciencia sobre la importancia del medio ambiente.
5. Diferenciar distintos entornos de Espafia.

6. Conocer las distintas profesiones.

7. Aproximarse al conocimiento del mundo.

8. Interés por descubrir nuevos conocimientos.
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5. Competencias
5.1 Competencias clave

En la programacion anual que llevaremos a cabo se tendran en cuenta tanto las
competencias clave como las especificas que establece Decreto 36/2022, del 8 de junio,
para la Comunidad de Madrid, en concreto para Educacion Infantil.

Las competencias clave a trabajar son:

Competencia en comunicacion lingtistica (CCL): Esta competencia hace referencia al uso
de la lengua como forma de expresidon y comunicacién, como una herramienta para la
socializacién y el intercambio de ideas con los otros.

Competencia plurilinglie (CP): Hace referencia a la capacidad que tiene el alumno para
comunicarse en distintas lenguas, cada vez esta competencia es mas relevante.

Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia (STEM): Resolucién de
problemas de la vida cotidiana, saber analizar, planificar, organizar, operar, relacionary
razonar son algunas de las capacidades que se deben tener, asi como, fomentar la
curiosidad, y la actitud observadora y critica de nuestros alumnos respecto al mundo.

Competencia digital (CD): Hacer un uso adecuado de las nuevas tecnologias, y un
correcto manejo de los distintos dispositivos.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): Es la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo y ser capaz de gestionar el tiempo y la informacién de
manera eficaz, asi como colaborar con los otros de forma constructiva.

Competencia ciudadana (CCl): Se pretende que los alumnos sean capaces de llevar a
cabo una ciudadania responsable y participen de forma activa de la vida social y civica.

Competencia creativa (CCR): Generar nuevos conceptos e ideas a partir de otras para
lograr nuevas soluciones a los retos, situaciones o problemas a los que tengan que
enfrentarse.

Competencia cultural (CCU): Tomar conciencia de la importancia de las expresiones
culturales a través de distintos medios, apreciarlas y valorarlas.
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5.2 Competencias especificas

Las competencias especificas para trabajar en el segundo ciclo son las siguientes:

Tabla 2. Competencias especificas

Area 1.

s

Crecimiento en armonia.

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicién
de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno
de una manera segura, para construir su imagen.

2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr una seguridad emocional y
afectiva.

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus
posibilidades, para promover un estilo de vida saludable y responsable.

4. Establecer interacciones sociales para construir su identidad vy
personalidad en libertad, valorando la importancia de la amistad, el
respeto y la empatia.

Area 2.

s

Descubrimiento y
exploracién del entorno.

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracién, la manipulacién
sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de
destrezas ldgico- matematicas.

2. Desarrollar, los procedimientos del método cientifico, a través de
procesos de observacion y manipulacién de objetos, para iniciarse en la
interpretacion del entorno y responder a las situaciones y retos que se
plantean.

3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando
interés por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del cuidado y la conservacién del entorno.

z

Area 3.

Comunicacion y representacion de

la realidad.

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso
de su repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose
en conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder a
las demandas del entorno.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo los cédigos de cada uno de ellos.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos
escritos, mostrando interés y curiosidad.

5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como otras
manifestaciones culturales.

Fuente: Decreto 36/2022, del 9 de junio, de la Comunidad de Madrid para la etapa de Educacidn Infantil.

22




6. Contenidos
6.1Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la CAM

Teniendo en cuenta los objetivos, esta programacion trabajard a lo largo del curso una
seleccién de una serie de contenidos, que se encuentran en el Decreto 36/2022, del 9
de junio, de la Comunidad de Madrid para la etapa de Educacidn Infantil.

Estos contenidos se reparten a lo largo de la programacién en cada una de las 15
unidades didacticas, como se podra observar mas abajo en las tablas de las unidades
didacticas, junto a los objetivos de la programacién, los objetivos de etapa, las
competencias clave, las competencias especificas y los criterios de evaluacidn, ya que
todo esta relacionado entre si.
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Tabla 3. Contenidos

Area 1. Crecimiento en armonia

A. El cuerpo y el control del mismo.

Imagen positiva de uno mismo, asi como aceptacién de las posibilidades y limitaciones
propias.

Identificacién y respeto de las diferencias.

Los sentidos, sus funciones y la estimulacién de los mismos. El cuerpo y el entorno: referencias
espaciales en relacién con el propio cuerpo (arriba-abajo, delante-detras, cerca- lejos...) y
temporales (duracién, orden, velocidad, ritmo...).

El movimiento: control de la coordinaciéon, el tono, el equilibrio y los desplazamientos.
Habilidades motrices basicas de locomocidn (saltos y giros en diferentes ejes) y manipulativas
(lanzamientos y recepciones).

Dominio activo del tono y la postura en funcidn de las caracteristicas de los objetos, acciones
y situaciones.

El juego espontdneo y dirigido como actividad placentera y fuente de aprendizaje. Juego
sensorial, juego simbdlico, juegos de construccidn, juegos reglados, etc. Aceptacidén e
integracion de las normas de juego. Saber ganar y perder. Rutinas asociadas al juego: guardar,
clasificar...

B. Desarrollo y emociones.

Herramientas para la gestidon de las emociones: identificacidon, expresién y aceptacidn y
control de las propias emociones, sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.
Estrategias de ayuda y colaboracién en contextos de juego y rutinas. Ofrecimiento y solicitud
de ayuda para si mismo y para los demas. Valoracidn de la actitud de ayuda de otras personas.
Aceptacion de errores y correcciones: manifestaciones de superacion y logro, control de la
frustracion, error como oportunidad de aprendizaje.

Valoracién del trabajo bien hecho: desarrollo inicial de hdbitos y actitudes de esfuerzo,
constancia, organizacién, atencidn e iniciativa. Aceptacion de correcciones para mejorar sus
acciones.

C. Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del entorno.

Necesidades basicas: manifestacion, regulacion y control personal.

Habitos y practicas responsables con el medio ambiente, con la alimentacidn, la higiene y el
descanso.

Actividad fisica estructurada con diferentes grados de intensidad.

Rutinas: planificacidon de las acciones para resolver una tarea, normas de comportamiento
social en la comida, en el descanso, en la higiene y en los desplazamientos, etc.
Mantenimiento de limpieza y orden en el entorno.

D.Personas y emociones. La vida junto a los demas.

Valoracidn y respeto de las relaciones afectivas que se establecen en la familia y la escuela.
Habilidades sociales (pedir perddn, pedir permiso, dar las gracias, pedir por favor...), afectivas
y de convivencia: comunicacién de sentimientos y emociones y pautas basicas de convivencia,
que incluyan el respeto a todos y el rechazo a cualquier tipo de discriminacion.

Estrategias de autorregulacidon de la conducta. Empatia y respeto tanto con las personas
adultas como con los iguales.

Resolucidn de conflictos surgidos en interacciones con los otros. Incorporacion de pautas
adecuadas para resolver conflictos cotidianos mediante el didlogo de forma auténoma.

La respuesta a la diversidad debida a distintas formas de discapacidad y a sus implicaciones
en la vida cotidiana.

Grupos de pertenencia: caracteristicas, funciones y servicios. La actividad humana en el medio
(oficios habituales y valoracidn de su necesidad), el entorno préximo al alumnado (casa, calle,
barrio, ciudad...), medios de transporte y de comunicacion, etc.

Asentamientos y actividades del entorno.

Celebraciones, costumbres y tradiciones.
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Area 2. Descubrimiento y exploracién del entorno

A. El entorno. Exploracién de objetos, materiales y espacios.

Cualidades o atributos de los objetos y materiales. Color, forma (figuras planas y cuerpos
geométricos), tamafio, textura, olor, grosor, temperatura... y comportamiento fisico (caer,
rodar, resbalar, botar, etcétera). Relaciones de orden, seriacion, correspondencia,
clasificacidn y comparacion a través de la manipulacién, observacién y experimentacion.

Uso de cuantificadores basicos en situaciones contextualizadas: igual que, mas que, menos
que, tantos como, muchos, pocos, alguno, ninguno, etc.

Funcionalidad de los niumeros en la vida cotidiana. Conteo, establecimiento de relaciones de
comparacion y transformacion (afadir, quitar, repartir, cambiar) por medio de la
manipulacion de objetos aplicada a situaciones de su vida cotidiana. NUmeros cardinales y
ordinales. Aproximacién a la serie numérica: representacién grafica, utilizacién oral para
contar y construir la serie numérica.

Situaciones en que se hace necesario medir. Empleo de unidades de medida (pie, palmo...) y
del estandar para la exploracion de las magnitudes de medida.

Nociones espaciales basicas en relacion con el propio cuerpo, los objetos y las acciones, tanto
en reposo como en movimiento: dentro-fuera, encima-debajo, cerca- lejos, juntos-separados,
de frente-de lado-de espaldas, izquierda-derecha...

El tiempo y su organizacion: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario. Ubicacién temporal de
actividades de la vida cotidiana.

Indagacién sobre el paso del tiempo (pasado, presente, futuro).

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y creatividad.

Pautas para la investigacion en el entorno: interés, respeto, curiosidad, asombro,
cuestionamiento y deseos de conocimiento. Estrategias de construccion de nuevos
conocimientos: relaciones y conexiones entre lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias
previas y nuevas; relaciones con las personas adultas, con iguales y con el entorno.
Estrategias y técnicas de investigacidon: ensayo-error, observacidn, experimentacion,
formulaciéon y comprobacién de hipdtesis, realizacion de preguntas, manejo busqueda en
distintas fuentes de informacién.

Estrategias de planificacion, organizacién o autorregulaciéon de tareas. Iniciativa en la
busqueda de acuerdos en la toma de decisiones. Actitud de escucha y colaboracién
Estrategias para proponer soluciones: creatividad, didlogo, imaginacion y descubrimiento.
Procesos y resultados. Hallazgos, verificacién y conclusiones.

C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracioén y respeto.

Elementos naturales (agua, tierra, aire, fuego). Caracteristicas y comportamiento (peso,
capacidad, volumen, mezclas o trasvases).

Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y en el patrimonio. El cambio
climatico.

Recursos naturales: energias limpias y naturales. Disfrute al realizar actividades en contacto
con la naturaleza. Valoracion de su importancia para la salud y el bienestar. Repoblacion,
limpieza y recogida selectiva de residuos.

Fendmenos naturales: identificacion y repercusion en la vida de las personas, asi como sus
causas y consecuencias.

Respeto y proteccion del medio natural.

Cuidado y proteccion de los animales. Caracteristicas generales, observaciones, identificacion
y clasificacion de los seres vivos (semejanzas y diferencias) y materia inerte (sol, rocas, nubes,
rios...). Aproximacion al ciclo vital. Obtencidn de recursos procedentes de los seres vivos.
Respeto por el patrimonio cultural presente en el medio fisico.

Observaciones, descubrimiento y descripciéon del entorno y su sentido: la realidad cultural,
histérica, fisica y social de la Comunidad de Madrid, como parte de Espafia, Europa. Interés y
conexién con la realidad préxima y lejana. Interés por participar en actividades sociales y
culturales.
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A

rea 3. Comunicacion y representacion de la realidad

A

. Intencidon e interaccion comunicativa.

Repertorio comunicativo y elementos de comunicacion no verbal (gestos, expresiones
faciales, postura corporal...).

Comunicacién interpersonal: empatia y asertividad.

Convenciones sociales del intercambio lingliistico en situaciones comunicativas que potencien
el respeto y la igualdad: atencién, escucha activa, turnos de didlogo y alternancia. Empleo de
las formas socialmente establecidas para iniciar, mantener y terminar una conversacion.

ve)

. Las lenguas y sus hablantes.

Repertorio linglistico. Conjunto de elementos lingliisticos de cada alumno: fonemas,
palabras, construcciones, registros y variedades lingliisticas.
La realidad lingtistica del entorno. Fdrmulas o expresiones.

. Comunicacién verbal oral. Comprensidn-expresion- dialogo.

El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de interaccidn social y
expresion de vivencias. Uso progresivo del Iéxico, estructuracidn gramatical, entonacion,
ritmo y tono adecuado y pronunciacién clara.

Intenciéon comunicativa de los mensajes para evocar y relatar hechos, para explorar
conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos.

Verbalizacion de la secuencia de acciones en una accion planificada. Exposicion clara y
organizada de las ideas. Utilizacion de oraciones de distinto tipo (afirmativas, negativas e
interrogativas), cuidando el empleo del género y nimero y el uso de tiempos verbales
(presente, pasado y futuro).

Discriminacidn auditiva y conciencia fonoldgica: identificacidn de sonidos, asociacion fonema-
grafema, analisis silabico y fonético, asociacion sonido-significado, memoria auditiva, etc., a
través de juegos, rimas, poesias, canciones...

D

. Aproximacion al lenguaje escrito.

Los usos sociales de la lectura y la escritura como medio de comunicacion, informacion y
disfrute. Funcionalidad y significatividad en situaciones comunicativas.

Textos escritos en diferentes soportes: libros, revistas, periddicos, carteles, etiquetas,
pictogramas, rétulos, folletos, cuentos, tebeos, etc.

Intencién comunicativa y acercamiento a las principales caracteristicas textuales y
paratextuales. Diferenciacion entre las formas escritas y otras formas de expresidn grafica.
Identificacion de palabras escritas muy significativas y usuales. Primeras formas para la
interpretacion y compresion.

Aproximacion al cédigo escrito, evolucionando desde las escrituras indeterminadas y
respetando el proceso evolutivo. Relaciones entre el lenguaje oral y escrito.

Otros cédigos de representacidon gréfica: interpretacion de imagenes, simbolos, nimeros,
fotografias, carteles... Comprensidon de imagenes secuenciadas cronolégicamente.

Iniciaciéon a estrategias de busqueda de informacion, reelaboracién y comunicacion.
Situaciones de lectura individual o a través de modelos lectores de referencia. Interés en la
escucha de narraciones, explicaciones o descripciones.

Iniciacion al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura: orientacion espacio- temporal,
esquema corporal, discriminaciéon de figuras y memoria visual. El trazo: direccionalidad,
linealidad, orientacién izquierda-derecha, distribucidn y posicidn al escribir.

E. Aproximacién a la educacidn literaria.

Textos literarios infantiles orales y escritos (cuentos, historias, poesias, rimas, adivinanzas,
canciones, retahilas...) adecuados al desarrollo infantil. Memorizacion y recitado de algunos
textos literarios disfrutando de las sensaciones que el ritmo, la rima y la belleza de las palabras
producen.

Utilizacién de la biblioteca como fuente de informacidn, entretenimiento y disfrute. Manejo,
cuidado y valoraciéon de los cuentos y los libros.
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F. Lenguaje y expresion musical.

- Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los objetos cotidianos de su
entorno y los instrumentos musicales.

- Propuestas musicales en distintos formatos. (Audio, video, musica en directo...)

- El sonido, el silencio y sus cualidades. Diferenciacién entre ruido, silencio, musica.

- Intencién expresiva en las producciones musicales. La cancién como elemento expresivo:
canciones de su entorno y del mundo.

- Laescucha musical como disfrute. Audicidn atenta, interés y participacion en obras musicales
presentes en el entorno: canciones populares infantiles, danzas sencillas, bailes etc.

G. Lenguaje y expresion plasticos y visuales.

- Materiales, elementos, técnicas y procedimientos pldsticos como medio de comunicacion y
representacion. Las técnicas basicas de la expresién plastica: dibujo, pintura, modelado,
recortado, pegado...

- Intencién expresiva de producciones plasticas y pictéricas. Experimentacién de algunos
elementos que configuran el lenguaje plastico (linea, forma, color, textura, espacio...).
Expresion de hechos, sentimientos, emociones, etc., a través de distintos materiales y
manifestaciones artisticas. Interpretacién y valoracion de diferentes tipos de obras.

- Manifestaciones pldsticas variadas: representacién de la figura humana diferenciando las
distintas partes de su cuerpo, los colores primarios y su mezcla, el uso del collage con diversos
materiales, formas y colores, etc. Otras manifestaciones artisticas: escultura, arquitectura...
Principales elementos y autores representativos. Lugares de exposicion de las
manifestaciones artisticas: museos, galerias, etc.

H. Lenguaje y expresion corporal.

Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en actividades individuales y
grupales con referentes de igualdad: Descubrimiento y experimentacion de gestos vy
movimientos. Las posibilidades motrices del cuerpo con relacién al espacio y al tiempo
(actividad, movimiento, respiracién, equilibrio y relajacién). Nociones de direccionalidad con
el propio cuerpo. Desplazamientos por el espacio con movimientos diversos.

Interés e iniciativa en participar en danzas, juego simbdlico y juegos de expresidn corporal y
dramatica. Representacién espontanea de personajes, hechos, situaciones e historias
sencillas reales o imaginarias en juegos simbdlicos, individuales y compartidos.

I. Alfabetizacion digital.

Aplicaciones y herramientas con distintos fines: creacidén, comunicacién, aprendizaje, disfrute
y busqueda de informacién.

Uso responsable de las tecnologias. La necesidad de un uso moderado de los medios
audiovisuales: control del tiempo de uso, medios adecuados a la edad, etc. Distincién entre la
realidad y la representacion audiovisual.

Funcién educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos.

Fuente: Decreto 36/2022, del 9 de junio, de la Comunidad de Madrid para la etapa de Educacion Infantil.

27




6.2 Secuenciacion en Unidades Didacticas

En esta programacion para el curso 2023-2024 se van a desarrollar 15 unidades
didacticas con el fin de poder alcanzar al final del curso los objetivos. Las unidades
didacticas seguiran un mismo hilo conductor la Espafa rural.

Tabla 4. Temporalizacion de la Unidades Diddcticas

Fecha Unidad Titulo de la UD Proyecto
didactica
11/09/23 1 Adaptacion
8 29/09/23
% | 2/10/23 2 Comenzamos el viaje
g 20/10/23
‘= | 23/10/23 3 Medios de transporte Investigadores
= | 10/11/23
¥ 113/11/23 4 Lugares: costa o interior
£ 11223
0. 1 4/12/23 5 Profesiones
22/12/23
NAVIDAD
8/01/24 6 El Provencio, Cuenca.
26/01/24
29/01/24 7 Ayna, Albacete.
09/02/24
12/02/24 8 Covarrubias, Burgos.
01/03/24
04/03/24 9 Brihuega, Guadalajara.
22/03/24
SEMANA SANTA
01/04/24 10 Medina de Rioseco, Valladolid. e
15/04/24 |V|aJam<~)s 'por
16/04/24 11 Vinuesa, Soria. Espana’
30/04/24
01/05/24 12 El Losar del Barco, Avila.
15/05/24
16/05/24 13 Daroca, Zaragoza.
31/05/24
03/06/24 14 ¢Y si miramos fuera de Espafia?
12/06/24
13/06/24 15 Despedida del proyecto
21/06/24

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 5. Unidades Diddcticas

Unidad didactica 1: Adaptacién

Trimestre: 12 trimestre

‘ N.2 de sesiones: 10

‘ Proyecto: investigadores

Situacion de aprendizaje: La clase estara colocada con diversos rincones para que los
nifios jueguen en ellos de forma libre, de esta manera se familiaricen con el nuevo
espacio. Esta unidad sera para adaptarse, conocerse e interactuar con los iguales.

Competencias clave: CPSAA, CCL

‘ Objetivos generales de etapa: b, d, e, f

Objetivos de la programacion: 3y 8

Contenidos didacticos:

-El juego espontaneo y dirigido como
actividad placentera y fuente de
aprendizaje.

-Estrategias de ayuda y colaboracion en
contextos de juego y rutinas.

-Desarrollo inicial de habitos y actitudes
de esfuerzo, constancia, organizacion,
atencidn e iniciativa.

-Rutinas

-Valoracién y respeto de las relaciones
afectivas que se establecen en la escuela
-Habilidades sociales afectivas y de
convivencia.

-Estrategias de autorregulacién de la
conducta. Empatia y respeto tanto con las
personas adultas como con los iguales.

- Resolucidn de conflictos surgidos en
interacciones con los otros.

-El lenguaje oral en situaciones cotidianas.

-Intencién comunicativa de los mensajes

para evocar y relatar hechos y situaciones.

Objetivos didacticos:

- Jugar de forma libre

- Jugar de forma guiada

- Valorar las relaciones
establecidas en el aula

- Conocer a los companeros

- Establecer relaciones sociales

- Interiorizar las rutinas del aula

- Conocer las herramientas para
la resolucién de conflictos

- Expresarse adecuadamente con
los compaiieros y el profesor

- Relatar situaciones o sucesos

Area Competencia especifica Criterio de evaluacion
1 1 1.2
1.3
1.4
2 2.2
3 3.2
4 4.1
4.3
4.4
3 1 1.1
1.2
2 2.1
3 3.2
33
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Unidad didactica 2: Comenzamos el viaje

Trimestre: 12 trimestre \ N.2 de sesiones: 10

Proyecto: investigadores

Situacion de aprendizaje: La maestra entrara en clase con una maleta y preparada
para irse de viaje y les preguntara si ellos quieren viajar con ella también.
Estableceremos un didlogo que finalizard con la realizacién de un mural. Esta unidad

se desarrollard al final del trabajo Anexo E.

Competencias clave: CCL, STEM, CCU, CD

| Objetivos generales de etapa: b, ¢, g, i

Objetivos de la programacion: 7y 8

Contenidos didacticos:

-Cualidades o atributos de los objetos y
materiales.

-El tiempo y su organizacién: dia-noche,
estaciones, ciclos, calendario. Ubicacidn
temporal de actividades de la vida
cotidiana.

-Indagacién sobre el paso del tiempo
(pasado, presente, futuro).

-Pautas para la investigacion en el entorno.
-Observaciones, descubrimiento y
descripcién del entorno y su sentido.
-Aproximacién al cédigo escrito.

-Iniciacién a estrategias de busqueda de
informacion, reelaboracion y comunicacion.
-Textos literarios infantiles orales y escritos
adecuados al desarrollo infantil.
-Materiales, elementos, técnicas y
procedimientos plasticos como medio de
comunicacién y representacion.
-Aplicaciones y herramientas con distintos
fines: busqueda de informacion.

Objetivos didacticos:

Distinguir entre dia y noche
Conocer el calendario
Mostrar curiosidad por e
pasado

Interés por investigar el
mundo que les rodea

Buscar informacion en libros,
revistas, o medios
tecnoldgicos.

Iniciar la escritura

Usar distintas técnicas
artisticas (colorar, recortar,
pegar)

Conocer la esfera (cuerpo
geométrico), para establecer
una relacién con el mundo.

Area Competencia especifica Criterio de evaluacion
2 1 1.1
1.5
1.6
2 2.6
3 34
3 3 3.4
3.7
4 4.1
4.3
4.4
5 5.3
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Unidad didactica 3: Medios de transporte

Trimestre: 12 trimestre

\ N.2 de sesiones: 10

Proyecto: investigadores

Situacion de aprendizaje: Comenzaremos la unidad con la visita al museo de
ferrocarril. De esta forma captaremos su interés y podremos trabajar una vez de

vuelta al centro los medios de transporte.

Competencias clave: CCL, STEM, CPSAA

\ Objetivos generales de etapa: b, c, g, i,

Objetivos de la programacion: 7y 8

Contenidos didacticos:

- Los sentidos, sus funciones y la
estimulacién de estos. El cuerpoy el
entorno: referencias espaciales en
relacion con el propio cuerpo (cerca- lejos)
y temporales (velocidad).

-Grupos de pertenencia: caracteristicas,
funciones y servicios (medios de
transporte.

-Nociones espaciales basicas en relacidn
con el propio cuerpo, los objetos y las
acciones, tanto en reposo como en
movimiento: izquierda-derecha.

-Los usos sociales de la lecturay la
escritura como medio de comunicacion,
informacidn y disfrute.

- Convenciones sociales del intercambio
linguistico en situaciones comunicativas
gue potencien el respeto y la igualdad:
atencidn, escucha activa, turnos de
didlogo. Empleo de las formas socialmente
establecidas para iniciar, mantenery
terminar una conversacion.

-Estrategias de planificacion, organizacion
o autorregulacion de tareas. Iniciativa en
la blisqueda de acuerdos en la toma de
decisiones. Actitud de escucha y
colaboracién.

Objetivos didacticos:

Conocer los medios de
transporte.

Usar las referencias temporales
(rdpido- lento).

Conocer las referencias
espaciales (cerca-lejos).
Conocer y usar las nociones
espaciales basicas (derecha -
izquierda).

Usar la escritura como medio de
comunicacion.

Buscar en medio escritos
informacion.

Escuchar de forma activa y con
respeto a la profesora y los
compaferos.

Emplear las normas
establecidas para mantener una
conversacion.

Area Competencia especifica Criterio de evaluacion
1 1 1.1
14
2 1 1.3
2 2.4
3 1 1.1
1.2
3 3.1
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Unidad didactica 4: Lugares: costa o interior

Trimestre: 12 trimestre \ N.2 de sesiones:

10

Proyecto: investigadores

Situacion de aprendizaje: Para introducir esta unidad didactica crearemos dos
instalaciones. Una orientada al mar y la playa y otra con tematica orientada al bosque
y la montafa para representar los dos lugares. De esta forma fomentaremos el interés

y curiosidad de los nifios.

Competencias clave: CCU, CCL, CPSAA

\ Objetivos generales de etapa: b, ¢, f

Objetivos de la programacion: 3,4y5

Contenidos didacticos:

-Estrategias y técnicas de investigacion:
observacion, experimentacion, realizacion de
preguntas, manejo busqueda en distintas
fuentes de informacién.

-Elementos naturales (agua, tierra, aire,
fuego). Caracteristicas (peso, capacidad,
volumen, mezclas o trasvases).

-Influencia de las acciones de las personas en
el medio fisico y en el patrimonio. El cambio
climatico.

-Repertorio comunicativo y elementos de
comunicacion no verbal.

-Posibilidades sonoras, expresivas y creativas
de la voz, el cuerpo, los objetos cotidianos de
su entorno.

-Intencién expresiva de producciones
pldsticas y pictéricas. Experimentacion de
algunos elementos que configuran el
lenguaje plastico (linea, forma, color, textura,
espacio...). Expresiéon de sentimientos,
emociones, a través de distintos materiales y
manifestaciones artisticas. Interpretaciony
valoracion de diferentes tipos de obras.

Objetivos didacticos:

Investigar y observar el
medio que les rodea.
Realizar y contestar
preguntas a cerca de un
tema de su interés.

Conocer distintos elementos
naturales y experimentar con
ellos sus caracteristicas.
Hablar y comprender el
cambio climatico.

Usar el cuerpo para la
representacion de los
sonidos de la naturaleza.
Expresar sus emociones a
través de distintas técnicas
artisticas.

Representar el mundo
natural a través de técnicas
artisticas.

Area Competencia especifica

Criterio de evaluacion

2 2

2.1
2.3

3.1
3.3

1.3

2.2

3.5

NTWIN|F

5.5
5.6
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Unidad didactica 5: Profesiones

Trimestre: 12 trimestre

\ N.2 de sesiones: 10

\ Proyecto: investigadores

Situacidon de aprendizaje: Iniciaremos la unidad con ayuda de las familias, ya que
vendran a clase algunos padres para contar en que trabajan, a raiz de esto hablaremos
sobre las diversas profesiones y comenzaremos a trabajar la unidad.

Competencias clave: CCL, STEM, CPSAA, CCR \ Objetivos generales de etapa: ¢, i, f, j

Objetivos de la programacion: 6y 8

Contenidos didacticos:

- Dominio activo del tono y la postura en
funcidn de las caracteristicas de los objetos,
acciones y situaciones.

-Herramientas para la gestion de las
emociones: identificacion, expresién y
aceptacion y control de las propias
emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.

- Necesidades basicas: manifestacion,
regulacién y control personal.

-Grupos de pertenencia: caracteristicas,
funciones y servicios. La actividad humana en
el medio (oficios).

-Asentamientos y actividades del entorno. -
Uso de cuantificadores basicos en situaciones
contextualizadas: igual que, mas que, menos
que, tantos como, muchos, pocos, alguno,
ninguno, etc.

-Funcionalidad de los nimeros en la vida
cotidiana aplicada a situaciones de su vida
cotidiana.

-Otros cédigos de representacion gréfica:
interpretacion de imdagenes, simbolos,
numeros, fotografias, carteles...

Objetivos didacticos:

Controlar el cuerpo en
diversas situaciones (baile).
Saber identificar sus propias
emociones y las de sus
compaiieros.

Conocer las distintas
profesiones de su entorno y
lejos de este.

Descubrir profesiones del
entorno (salida al parque
bomberos).

Usar cuantificadores en el
juego simbdlico (profesiones-
tiendas).

Inicio al uso de las monedas
en juego simbdlico.
Identificar los simbolos de la
vida cotidiana (profesiones,
marcas...).

Area Competencia especifica Criterio de evaluacion
1 1 1.1
2 2.3
4 4.2
4.5
2 1 1.2
1.4
1.5
2 2.5
3 3.5
3 2 2.2
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Unidad didactica 6: El Provencio, Cuenca.

Trimestre:

\ N.2 de sesiones: 10

Proyecto: jViajamos por Espainal!

Situacion de aprendizaje: Comenzaremos la sesion viendo el video que el
ayuntamiento de El Provencio ha hecho para dar a conocer el pueblo. De esta formar
comenzaremos la unidad diddactica en la que conoceremos este pueblo de interior.
https://www.youtube.com/watch?v=V0HzakK3e-ZQ&t=9s

Competencias clave: CD, CCI, CCU

\ Objetivos generales de etapa: b, j, a, g

Objetivos de la programacion: 1,3y 7

Contenidos didacticos:

-lImagen positiva de uno mismo, asi como
aceptacion de las posibilidades y
limitaciones propias.

-ldentificacién y respeto de las diferencias.
-La respuesta a la diversidad debida a
distintas formas de discapacidad y a sus
implicaciones en la vida cotidiana.
-Funcionalidad de los nimeros en la vida
cotidiana. Conteo, establecimiento de
relaciones de comparaciény
transformacion (afadir, quitar, repartir,
cambiar) por medio de la manipulacién de
objetos aplicada a situaciones de su vida
cotidiana.

- Respeto por el patrimonio cultural
presente en el medio fisico.
-Comunicacién interpersonal: empatia y
asertividad.

-Verbalizacién de la secuencia de acciones
en una accién planificada. Utilizacion de
oraciones de distinto tipo

- Funcion educativa de los dispositivos y
elementos tecnoldgicos.

Objetivos didacticos:

Conocer su propio cuerpo.
Aceptar las diferencias de los
demas.

Jugar de forma simbdlica a las
tiendas.

Iniciar la representacién de la
serie numeérica.

Conocer diversos monumentos
del pueblo

Comunicar de forma empatica
con sus iguales.

Expresar mediante palabras
distintas secuencias.

Utilizar oraciones interrogativas
para la realizacidn del video.
Usar las tecnologias con fines
educativos.

Area Competencia especifica | Criterio de evaluacion
1 1 1.1
2 2.1
4 4.5
2 1 1.2
1.5
3 3.1
3 1 14
3 3.2
34
5 5.1
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https://www.youtube.com/watch?v=V0HzaK3e-ZQ&t=9s

Unidad didactica 7: Ayna, Albacete.

Trimestre: \ N.2 de sesiones: 10

Proyecto: jViajamos por Espainal!

Situacion de aprendizaje: Esta unidad la comenzaremos leyendo una carta que nos
ha dejado el alcalde de Ayna (Anexo 1) pidiéndonos ayuda, nos pide que le hagamos
un video para ensefiarle a la gente porque deben de ir a visitar Ayna.

Competencias clave: CD, CCL, CCR, CCl,
CPSAA, STEM

Objetivos generales de etapa: b, c, d,

f,g i

Objetivos de la programacion: 1,7y 8

Contenidos didacticos:

- Aceptacioén de errores y correcciones:
manifestaciones de superacién y logro,
control de la frustracién, error como
oportunidad de aprendizaje.

-Estrategias para proponer soluciones:
creatividad, didlogo, imaginacion y
descubrimiento.

-Procesos y resultados. Hallazgos, verificacién
y conclusiones.

- Convenciones sociales del intercambio
linguistico en situaciones comunicativas que
potencien el respeto vy la igualdad: atencidn,
escucha activa, turnos de didlogo y
alternancia. Empleo de las formas
socialmente establecidas para iniciar,
mantener y terminar una conversacion.

- Repertorio lingtistico. Conjunto de
elementos linglisticos de cada alumno:
fonemas, palabras, construcciones, registros
y variedades lingtisticas.

-Utilizacién de la biblioteca como fuente de
informacidn, entretenimiento y disfrute.
Manejo, cuidado y valoracion de los cuentos
y los libros.

Objetivos didacticos:

Cometer errores como parte
del proceso.

Aportar ideas para la
realizacion del video.

Llevar a cabo un proceso
(realizacidn de un video).
Usar las formulas adecuadas
para mantener una
conversacion.

Potenciar el repertorio
linguistico de los alumnos.
Utilizar la biblioteca como
recurso de busqueda de
informacion.

Emplear los cuentos y libros
de manera correcta.

Area Competencia especifica | Criterio de evaluacién
1 2 2.1
2 2 2.1
2.2
2.4
3 1 1.1
3 3.1
3.2
4 4.3
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Unidad didactica 8: Covarrubias, Burgos.

Trimestre: \ N.2 de sesiones: 10 \ Proyecto: jViajamos por Espainal!

Situacion de aprendizaje: Esta unidad sera introducida mediante la observacion de
una fotografia (Anexo 2), y unas preguntas con el fin de que se interesen por este
nuevo pueblo que vamos a conocer, para ello jugaremos a adivinar de qué pueblo se
trata.

Competencias clave: CCR, CPSAA \ Objetivos generales de etapa: b, e, i
Objetivos de la programacion: 1,4y 7

Contenidos didacticos: Objetivos didacticos:

-Fenédmenos naturales: identificacion y - Identificar los distintos
repercusién en la vida de las personas, asi fenédmenos naturales y sus
COMO SUS Causas y consecuencias. consecuencias

-Respeto y proteccién del medio natural. - Ser consciente de la necesidad
-La realidad linguistica del entorno. de respetar el medio ambiente
Férmulas o expresiones. - Conocer expresiones tipicas de
-Iniciacién al desarrollo perceptivo-motriz otros lugares.

de la escritura: orientacién espacio- - Practicar la escritura
temporal, esquema corporal, - Conocer canciones y bailes de
discriminacién de figuras y memoria otras partes de Espafia

visual. El trazo: direccionalidad, linealidad, - Representar historias pasadas.

orientacion izquierda-derecha,
distribucidén y posicién al escribir.
-Intencidn expresiva en las producciones
musicales. La cancién como elemento
expresivo: canciones de su entorno y del
mundo.

-Interés e iniciativa en participar en
danzas, juego simbdlico y juegos de
expresion corporal y dramatica.
Representacion espontanea de
personajes, hechos, situaciones e historias
sencillas reales o imaginarias en juegos
simbdlicos, individuales y compartidos.

Area Competencia especifica | Criterio de evaluacion
2 3 3.1
34
3 1 1.3
3 3.5
3.6
4 4.1
4.4
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Unidad didactica 9: Brihuega, Guadalajara.

Trimestre:

| N.2 de sesiones: 10

Proyecto: jViajamos por Espainal

Situacion de aprendizaje: Es famoso por sus campos de lavanda, por lo que
iniciaremos la unidad montando una instalacién, con los colores y olores de esta flor.
Los nifios deberan dibujar luego su experiencia.

Competencias clave: CCR, CCU, CPSAA

Objetivos generales de etapa: b, i, a3, e

Objetivos de la programacion: 1,4y 8

Contenidos didacticos:

-Herramientas para la gestioén de las
emociones: identificacion, expresion y
aceptacion y control de las propias
emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.

-Habitos y practicas responsables con el
medio ambiente, con la alimentacion, la
higiene y el descanso.

-Recursos naturales: energias limpias y

naturales. Disfrute al realizar actividades en
contacto con la naturaleza. Valoracion de su

importancia para la salud y el bienestar.

Repoblacién, limpieza y recogida selectiva

de residuos.

-Textos escritos en diferentes soportes:
libros, revistas, periddicos, carteles,
etiquetas, pictogramas, rétulos, folletos,
cuentos, tebeos, etc.

-Propuestas musicales en distintos
formatos. (Audio, video, musica en
directo...)

- Manifestaciones plasticas variadas: los
colores primarios y su mezcla, el uso del
collage con diversos materiales, formas y
colores, etc.

Objetivos didacticos:

Gestionar las emociones de
forma adecuada.

Introducir practicas
responsables con el medio
ambiente.

Conocer las distintas energias
renovables y no renovables.
Valorar la naturaleza (visita
campos de lavanda).

Buscar en diferentes soportes
tipos vegetacion.

Reconocer distintos tipos
musicales.

Realizar distintas mezclas de
colores para representar los
campos de lavanda.

Area Competencia especifica | Criterio de evaluacion
1 2 2.1
3 3.1
2 3 3.1
3.3
3 4 4.1
5 5.1
5.5
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Unidad didactica 10: Medina de Rioseco, Valladolid.

Trimestre:

| N.2 de sesiones: 10

Proyecto: jViajamos por Espainal

Situacion de aprendizaje: Montamos un castillo con cajas de cartén forradas imitando
el castillo de Medina de Rioseco. Para dar comienzo a esta unidad donde trabajaremos

diversos contenidos respecto a este tema.

Competencias clave: STEM, CCU, CCR

Objetivos generales de etapa: ¢, i, b.

Objetivos de la programacion: 1,2y 8

Contenidos didacticos:

-El movimiento: control de la
coordinacion, el tono, el equilibrio y los
desplazamientos. Habilidades motrices
basicas de locomocion (saltos y giros en
diferentes ejes) y manipulativas
(lanzamientos y recepciones).

-Actividad fisica estructurada con
diferentes grados de intensidad.
-Celebraciones, costumbres y tradiciones.
-Iniciacién a estrategias de busqueda de
informaciodn, reelaboraciony
comunicacion.

-Situaciones de lectura individual o a
través de modelos lectores de referencia.
Interés en la escucha de narraciones,
explicaciones o descripciones.

-La escucha musical como disfrute.
Audicidn atenta, interés y participacion en
obras musicales presentes en el entorno:
canciones populares infantiles, danzas
sencillas, bailes etc.

-Interés e iniciativa en participar en
danzas, juego simbdlico y juegos de
expresion corporal y dramatica.
Representacion espontanea de
personajes, hechos, situaciones e historias
sencillas reales o imaginarias en juegos
simbdlicos, individuales y compartidos.

Objetivos didacticos:

- Adquirir el control del cuerpo
mediante el juego.

- Conocer e identificar las
costumbres y celebraciones
espafolas.

- Buscar informaciény
retransmitirla (breve
exposicion).

- Iniciar la lectura de texto de su
interés y facil reconocimiento.

- Disfrutar con composiciones
musicales con bailes sencillos.

- Representacion sencilla de
historias medievales.

Area Competencia especifica | Criterio de evaluacion
1 1 1.1
1.2
4 4.2
2 3 34
3.5
3 3 3.5
3.6
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Unidad didactica 11: Vinuesa, Soria.

Trimestre:

| N.2 de sesiones: 10

’ Proyecto: jViajamos por Espainal

Situacion de aprendizaje: Vamos a introducir la unidad con el video realizado por el
ayuntamiento, a partir de este nos pondremos a conocer a fondo el pueblo durante
el desarrollo de la unidad. https://www.youtube.com/watch?v=A3zfA6vVFZc

Competencias clave: CD, CCU, CCI, STEM. | Objetivos generales de etapa: b, ¢, e.

Objetivos de la programacion: 1,2y 4

Contenidos didacticos:

-Cuidado y proteccién de los animales.
Caracteristicas generales, observaciones,
identificacién y clasificaciéon de los seres
vivos (semejanzas y diferencias) y materia
inerte (sol, rocas, nubes, rios...).
Aproximacion al ciclo vital.
-Discriminacién auditiva y conciencia
fonolégica: identificacidon de sonidos,
asociacion fonema-grafema, analisis
silabico y fonético, asociacidn sonido-
significado, memoria auditiva, etc., a
través de juegos, rimas, poesias,
canciones...

-El sonido, el silencio y sus cualidades.
Diferenciacion entre ruido, silencio,
musica.

-Materiales, elementos, técnicas y
procedimientos pldsticos como medio de
comunicacién y representacion. Las
técnicas basicas de la expresion plastica:
dibujo, pintura, modelado, recortado,
pegado...

-Uso responsable de las tecnologias. La
necesidad de un uso moderado de los
medios audiovisuales: control del tiempo
de uso, medios adecuados a la edad, etc.
Distincidn entre la realidad y la
representacion audiovisual.

Objetivos didacticos:

Clasificar a los animales.
Identificar diferencias entre los
seres vivos e inertes.
Diferenciar los sonidos de los
animales.

Repetir canciones y retahilas.
Distinguir entre ruido y silencio.
Usar las técnicas de recortado y
pegado.

Aprender a distinguir la realidad
de las representaciones
audiovisuales.

Area Competencia especifica | Criterio de evaluacién
2 3 3.1
3.2
3.3
3 3 3.5
5 5.5
5.6
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https://www.youtube.com/watch?v=A3zfA6vVFZc

Unidad didactica 12: El Losar del Barco, Avila.

Trimestre: \ N.2 de sesiones: 10 Proyecto: jViajamos por Espainal

Situacion de aprendizaje: En este caso contaremos con la colaboracion de una familia,
ya que una de las madres es de alli. La invitaremos para que nos hable de su puebloy
luego los nifos le contardn de qué pueblo son. Asi llamaremos la atencién de los nifios

para que quieran conocer este pueblo.

Competencias clave: CCU, CCl, CCL.

‘ Objetivos generales de etapa: i, b, g, e, a.

Objetivos de la programacion: 1,5y 8

Contenidos didacticos:

-Imagen positiva de uno mismo, asi
como aceptacion de las posibilidades y
limitaciones propias.

-Herramientas para la gestién de las
emociones: identificacion, expresion y
aceptacion y control de las propias
emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.

-Intencién comunicativa de los mensajes
para evocar y relatar hechos, para
explorar conocimientos, para expresar y
comunicar ideas y sentimientos.
-Exposicion clara y organizada de las
ideas. Utilizacidon de oraciones de
distinto tipo cuidando el empleo del
género y numero.

-Manifestaciones plasticas variadas:
representacion de la figura humana
diferenciando las distintas partes de su
cuerpo.

-Textos literarios infantiles orales y
escritos (retahilas) adecuados al
desarrollo infantil. Memorizacién y
recitado de algunos textos literarios.

Objetivos didacticos:

- Valorar las cualidades
individuales

- Aceptar sus capacidades

- Gestionar las emociones de
manera adecuada (monstruo de
las emociones)

- Expresar con claridad sus ideas y
sentimientos

- Emplear el género y numero de
manera adecuada (juegos de
palabras).

- Representar la figura humana e
identificar las partes.

- Usar las retahilas para la mejora
del lenguaje y la produccion de
fonemas.

Area Competencia especifica | Criterio de evaluacion
1 1 1.2
2 2.1
3 1 1.1
1.2
2 2.1
3 3.1
3.2
4 4.3
4.4
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Unidad didactica 13: Daroca, Zaragoza.

Trimestre:

\ N.2 de sesiones: 10 \ Proyecto: jViajamos por Espaia!

Situacion de aprendizaje: La profesora llevara impresa la bandera del municipio en
tamafio A3, a partir de ahi trataremos de adivinar de donde puede ser y quedaremos
en investigarlo. Luego cada uno creard después su propia bandera.

Competencias clave: CCR, STEM, CPSAA, CCU. \ Objetivos generales de etapa: b, i, g.

Objetivos de la programacion: 1y 3

Contenidos didacticos:

-Estrategias y técnicas de investigacion,
formulacion y comprobacién de hipdtesis,
realizacion de preguntas, manejo busqueda
en distintas fuentes de informacion.
-Recursos naturales: Repoblacion, limpieza y
recogida selectiva de residuos.

-Textos literarios infantiles orales y escritos
(canciones) adecuados al desarrollo infantil.
Memorizacion y recitado de algunos textos
literarios disfrutando de las sensaciones que
el ritmo, la rima y la belleza de las palabras
producen.

-La escucha musical como disfrute. Audicién
atenta, interés y participacion en obras
musicales presentes en el entorno: canciones
populares infantiles, danzas sencillas, bailes
etc.

-Intencién expresiva de producciones
plasticas y pictéricas. Expresion de hechos,
sentimientos, emociones, etc. A través de
distintos materiales y manifestaciones
artisticas. Interpretacion y valoracion de
diferentes tipos de obras.

-Cualidades o atributos de los objetos y
materiales. Color, tamafio, textura.

Objetivos didacticos:

Usar técnicas de
investigacion en grupos
cooperativos.

Identificar los tipos de
residuos y clasificarlos en su
contenedor correspondiente.
Aprender canciones que
ayuden a la memorizacién de
conceptos (residuos).
Participar de los bailes
tipicos del municipio.
Expresar mediante el dibujo
los hechos conocidos y las
emociones que les evocan.
Utilizar el color, tamano y
textura en sus creaciones
artisticas.

Area Competencia Criterio de evaluacion
especifica
2 2 2.1
24
2.6
3 3.1
3.7
3 4 4.1
5 5.5
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Unidad didactica 14: ¢Y si miramos fuera de Espaia?

Trimestre:

| N.2 de sesiones: 10

’ Proyecto: jViajamos por Espainal

Situacion de aprendizaje: Esta unidad nos llevara a otros lugares fuera de Espafia y a
la investigacidn, por lo que comenzaremos la unidad poniéndonos manos a la obra.
La profesora traera mapas, libros, y podran usar las tabletas para buscar y los repartira

por el aula.

Competencias clave: CCL, CD, CPSAA, CCU ‘ Objetivos generales de etapa: b, g, i, f

Objetivos de la programacion: 3,7y 8

Contenidos didacticos:

-Asentamientos y actividades del entorno.
-El tiempo y su organizacion: dia-noche,
estaciones, ciclos, calendario. Ubicacidn
temporal de actividades de la vida
cotidiana.

-Indagacion sobre el paso del tiempo
(pasado, presente, futuro).
-Observaciones, descubrimiento y
descripcidn del entorno y su sentido: Ia
realidad cultural, histérica, fisica y social
de Europa. Interés y conexién con la
realidad proxima y lejana. Interés por
participar en actividades sociales y
culturales.

-Utilizacién de la biblioteca como fuente
de informacidn, entretenimiento y
disfrute. Manejo, cuidado y valoracién de
los cuentos y los libros.

-Aplicaciones y herramientas con distintos
fines: creacidn, comunicacion,
aprendizaje, disfrute y busqueda de
informacion.

-Funcién educativa de los dispositivos y
elementos tecnoldgicos.

Objetivos didacticos:

- Mostrar actitud positiva antes
las actividades de su entorno.

- Conocer y reconocer el diay la
noche.

- Situar acontecimientos en el
calendario.

- Investigar sobre los
acontecimientos del pasado.

- Actuar de forma positiva frente
a otras culturas.

- Conocer otros lugares fuera de
Espafia (Europa).

- Usar la biblioteca de forma
adecuada para la busqueda de
informacion.

- Uso de aplicaciones de
busqueda de informacidén en
dispositivos tecnolégicos.

- Hacer un uso responsable y
educativo de los dispositivos
tecnoldgicos que utilicen.

Area Competencia Criterio de evaluacion
especifica
2 1 1.6
3 34
3.5
3 1 1.3
14
4 4.3
5 51
53
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Unidad didactica 15: Despedida del proyecto

Trimestre: \ N.2 de sesiones: 10

|

Proyecto: jViajamos por Espainal

Situacion de aprendizaje: En esta ocasion vamos a iniciar la sesién con un mapa en
blanco de Espafia y tendremos que recordar y situar los pueblos visitados durante el

afno.

Competencias clave: STEM, CCU, CPSAA, CCl.

Objetivos generales de etapa: b, i, j.

Objetivos de la programacion: 1,2,4y5

Contenidos didacticos:

-Habilidades sociales (pedir perddn, pedir
permiso, dar las gracias, pedir por favor...),
afectivas y de convivencia: comunicacién de
sentimientos y emociones y pautas bdsicas
de convivencia, que incluyan el respeto a
todos y el rechazo a cualquier tipo de
discriminacién.

-Funcionalidad de los nimeros en la vida
cotidiana. Conteo. NUmeros cardinales y
ordinales.

-Situaciones en que se hace necesario medir.
Empleo de unidades de medida (pie,
palmo...) y del estandar para la exploracion
de las magnitudes de medida.

-Procesos y resultados. Hallazgos, verificacidn
y conclusiones.

-Cuidado y proteccién de los animales.
Caracteristicas generales, observaciones y
materia inerte (sol, rocas, nubes, rios...).
Aproximacion al ciclo vital.

Objetivos didacticos:

Usar de manera adecuada las
habilidades sociales.

Aceptar las diferencias y
valorarlas de uno mismo y de
los otros.

Contary hacer uso de los
numeros en la vida real.
Saber emplear los numeros
cardinales para ordenar
(pueblo).

Emplear la medida para las
distancias entre lugares.
Buscar una conclusidn de lo
vivido durante el curso.
Proteger a los animales.
Identificar las materias
inertes y conocer los cambios
que experimentan.

Area Competencia especifica | Criterio de evaluacion
1 2 2.1
2.3
3 3.3
4 4.3
4.4
2 1 1.2
2.4
2 2.1
2.2
3 3.1
3.2
3.3
34

Fuente: Elaboracién propia inspirado en el Decreto 36/22 de la Comunidad de Madrid para Educacion Infantil.
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6.3 Contenidos transversales
Luego hay una serie de contenidos que se trabajan durante todo el desarrollo de la
programacion. Por lo que se trabajan de manera transversal a lo largo de todo el curso
escolar. Estos contenidos son los siguientes:

= Educaciéon emocional

= Rutinas

= Educacion en valores

= Autoestima

= Conocimiento de si mismos

= Valorar la diversidad

= Gestidn de las emociones

= Respeto con los otros

= lgualdad entre hombres y mujeres

= lgualdad de oportunidades independientemente de las diferencias

= Lariqueza de las diferencias entre los iguales

= Trabajo cooperativo

= Amistad y cooperacion

= Ayuda entre iguales
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7. Metodologia

7.1 Principios metodolégicos

Con los principios metodoldgicos nos referimos al proceder de la maestra con el fin de
que el nifio aprenda los contenidos. Es decir, de qué manera vamos a trabajar los
contenidos establecidos con el fin de conseguir los objetivos propuestos.

Nuestro mayor principio es el trabajo mediante el Disefio Universal de Aprendizaje
(DUA) porque nos permitira ofrecerle a cada nifio los que necesita para alcanzar el
aprendizaje de los contenidos. Como bien dice Pastor (2017), “La clave esta en el disefio,
en lograr un disefio curricular en el que los objetivos, la forma de evaluacion, los
métodos y los materiales permitan que cada estudiante pueda acceder, participar y
aprender en los contextos de ensefianza a los que pertenecen.” (p. 14). El objetivo es
conseguir que todos tengan las mismas oportunidades.

Otro principio de relevancia es el de la cooperacion, no solo mediante los grupos de
trabajo donde cada uno obtendrd un rol, sino también mediante la técnica de gemelos,
permitiendo asi un correcto desarrollo de la clase y una cooperacién entre iguales
fundamental. Es importante que el aprendizaje sea cooperativo y activo, ya que,
mediante la colaboracién, la manipulacién y experimentacién, el nino podrd aprender
de forma significativa los contenidos.

Ademas, como destaca Pujolas (2012) “Los alumnos y las alumnas que, por diversos
motivos, tienen mads dificultades a la hora de aprender tienen muchas mas
oportunidades de ser atendidos de una forma mas adecuada en una clase estructurada
de forma cooperativa, ... puesto que el profesorado tiene mas ocasiones de atenderles
y cuentan, ademas, con la ayuda de sus propios compafieros.” (p.102).

El trabajo mediante proyectos es fundamental, como apunta Lacueva (2006) “Los logros
afectivos y cognitivos de los proyectos, interrelacionados, no pueden alcanzarse
cabalmente por otras vias. Creemos que la escuela sin proyectos es, lamentablemente,
una escuela incompleta, que deja de ofrecer a las nifias y nifios las experiencias mas
preciosas que deberia ofrecer.” (p. 18). Es por eso por lo que el trabajo mediante
proyectos es otro de los pilares cruciales de nuestra metodologia.

Partimos con un hilo conductor que es la Espafia rural de la cual saldran dos proyectos,
uno en el primer trimestre, al que hemos llamado investigadores. Luego hemos
establecido un Unico proyecto para los otros dos trimestres restantes del curso y hemos
llamado a este proyecto: jViajamos por Espaina!

Luego también trabajaremos mediante rincones, dos veces a la semana. Habra cuatro
rincones, uno para trabajar la lectoescritura, otro para trabajar la Iégica-matematicas,
otro para trabajar el arte y el ultimo rincén estara orientado al juego simbdlico. Esta
dinamica permite que la profesora pueda observar a los alumnos y ofrecer su ayuda de
manera mas individualizada.
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Trabajar mediante rincones les proporciona a los alumnos distintos estimulos que
potenciaran las distintas inteligencias multiples de las que habla Gardner, ya lo sefiala
Antunes (2004) “El desarrollo de las inteligencias se procesa de modo mdas acentuado
cuando se apremian con la oportunidad de estimulos.” (p.15). En definitiva, nuestros
alumnos con esta manera de trabajar tendran mayor oportunidad de aprender.

Por ultimo, contaremos con las familias, para realizar diversos talleres, porque creemos
gue es muy importante la colaboracién de las familias con la escuela. Esta cooperacion
beneficia totalmente el proyecto, ya que si los padres se implican el proceso de
ensefianza- aprendizaje de sus hijos, el desarrollo y el interés de los alumnos sera mayor
sin duda. Tal y como menciona Gonzalez (2014) “La influencia educativa de la familia es
necesaria y, ante todo, inevitable.... Por eso es tan importante el trabajo educativo que
se realiza desde la familia y es tan deseable que converja con el trabajo de la escuela.”
(p.34). Esta forma de trabajo solo sera positiva para nuestro alumnado y eso por ello por
lo que contamos con ella en el desarrollo de la programacion.

7.2 Papel del alumno y del profesor

El papel de los alumnos en esta programacion es el de protagonistas, ellos son el
elemento clave para desarrollar su propio aprendizaje. Bajo una mirada constructivista,
lo que pretendemos es que los alumnos sean capaces de construir su propio
aprendizaje, dando lugar asi a un aprendizaje significativo, de calidad y que perdure en
el tiempo.

Nuestro papel como maestros es el ofrecerles situaciones de aprendizajes significativas
para ellos, es por ello por lo que debemos conocer sus gustos e intereses, solo asi
conseguiremos que verdaderamente se interesen por lo que les ofrecemos. Nuestra
labor es observar al nifo, conocerlo para poderle ofrecerle lo que necesita. Si
conseguimos que nuestros alumnos se interesen y emociones por aquello que les
estamos proponiendo, conseguiremos que aprendan aquello que queremos ensefarles.
Porgue tal y como dice Mora (2017), sin emocidén no hay aprendizajes. Es por eso por lo
que es importante buscar esa emocidn para que partiendo de lo que ya saben podamos
construir nuevos aprendizajes.

7.3 Recursos materiales y humanos

En este apartado se exponen los recursos espaciales, humanos y materiales que se
usaran en el trascurso del desarrollo de la programacion.

Recursos espaciales:

Aula

Patio

Sala de psicomotricidad
Biblioteca del centro
Huerto

R Y
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Recursos humanos:

= Tutora/maestra

= Profesora de inglés

= Profesora pedagogia terapéutica
= Profesora de audicion y lenguaje
= Familias

Recursos materiales:

U

Diarios: calendario, pizarra, tizas, folios, rotuladores, ceras, lapiz, goma,
pegamento, tijeras, punzén, almohadilla.

Arte: temperas, pinceles, plastilina, pegatinas, acuarelas.

Tecnoldgicos: pizarra digital, ordenador, tabletas.

Literarios: libros y revistas.

Psicomotrices: pelotas, aros, colchonetas, picas, cuerdas, conos, ladrillos, banco
sueco.

Ludicos: puzles, blogues de madera, pinchitos, tangram, juegos de mesa, telasy
disfraces, juegos simbdlicos (cocinitas, mufecos, caja registradora, maletines de
médicos, peluquero...)

= Otros recursos: canciones, poemas, videos, fichas.

buid

J

7.4 Recursos TIC

Los recursos TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién) cada vez son mas
recurrentes e importantes, ya que formamos parte de un mundo globalizado, es por ello
por lo que seran parte de mi programacion con asiduidad, con el fin de prepararlos para
el futuro.

Las nuevas tecnologias cada vez estdn mads presentes en las aulas y es clave su uso en la
vida diaria. Es esta la razén por la que usaremos las nuevas tecnologias en diversas
formas para trabajar distintos contenidos de la programacion.

Los alumnos tendran acceso a un ordenador donde buscar informacion, asi como a las
tabletas y pizarra digital para la resolucién de problemas, actividades interactivas y
obtencién de informacidn. La idea es que sean capaces de hacer uso de las tecnologias
de forma autdbnoma mientras aprenden.

Para que esto sea posible, el centro cuenta con salas de informatica, ordenadores y
pizarras digitales en todas las aulas, conexién a internet de alta calidad, asi como
sistemas de sonido. Ademas, contamos con el programa “AulaSegura”, para garantizar
la seguridad de nuestros alumnos cuando navegan por internet.
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7.5 Organizacién de espacios y tiempos. Rutinas

En cuanto a la organizacion del espacio, decir que es también una parte importante del
proceso educativo y es nuestra labor como maestras organizarlo y disefarlo de forma
que favorezca el aprendizaje y el desarrollo de las actividades. Es crucial saber el espacio
con el que se cuenta y dividir los espacios de los que dispongamos para sacarle el mayor
rendimiento al espacio.

Organizar el espacio de forma adecuada nos permitird tener espacios para el juego, el
trabajo y la asamblea. Dejando espacio para explorar, descubrir, socializar e interactuar
con sus iguales, propiciando ademdas el desarrollo de metodologias activas. Es
importante que el nifio sienta que el aula es un espacio seguro y libre y donde pueda
desenvolverse de forma totalmente auténoma.

La clase se encuentra en el edificio de infantil en la planta baja. La clase esta dividida en
dos espacios muy bien diferenciados, la zona de juego y asamblea y la de trabajo con las
mesas. Tenemos 4 mesas con sus respectivas sillas, cada mesa para cada equipo, son
equipos de 5. El equipo luna, donde se llevara a cabo el rincdn de arte, el equipo rayo,
donde se llevara a cabo el rincén de légico-matematica, el quipo nube, donde se llevara
a cabo el rincdn de lectoescritura y por ultimo el equipo sol, luego en la asamblea se
realizara el rincdn de juego simbdlico. Por otro lado, la zona de asamblea cuanta con
una alfombra que delimita el espacio. Alrededor de la clase contamos con estanterias a
su medida, percheros, y un rincén de busqueda de informacion y biblioteca de aula.
También encontramos la mesa de la maestra y su propio ordenador.

llustracion 1. Plano aula

- PERCHEROS fEtcon
BIBLIOTECA LECTOESCRITURA
DE AULA Y
ORDENADOR
RINCON
| JUEGO SIMBOLICO
= 2
: EQUIPO NUBE o 3
: 58
2 >
y 2
N a 3
a.
s EQUIPO SOL g
2 >
2 ® O:
)
o

EQUIPO RAYO
‘ EQUIPO LUNA ’ .

RINCON .
ARTE

ESTANTERIAS

PIZARRA

BANO

Fuente: Elaboracién propia
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En cuanto a la organizacién del tiempo, debemos tener en cuenta que cada alumno es
distinto y cada uno tiene su ritmo, su proceso evolutivo y sus intereses. Lo que si es de
vital importancia es establecer una rutina en esta etapa, esto les ayudara a establecerse,
a adaptarse y a seguir en todo momento el ritmo de la clase.

Todos los dias al entrar dispondran de un rato de juego y una posterior asamblea. Esto
dara comienzo al dia, luego cada dia sera diferente.

llustracion 2. Horario

HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
JUEGO/ JUEGO/ JUEGO/ JUEGO/ JUEGO/
’ 9:00-10:00 ASAMBLEA ASAMBLEA ASAMBLEA ASAMBLEA ASAMBLEA
A RINCONES/
10:00- 11:00 PROYECTO RINCONES PROYECTO PROVECTO PROYECTO
11:00-11:30 P A T I /]
RELIGIGN/
, . N RELIGIGN]
:30-12: L
11:30-12:30 ALTERNATIVA INGLES INGLES INGLES ALTERNATIVA
12:30-14:30 c [¢] m E R
14:30-15:30 INGLES PSICOMOTRICIDAD masica INGLES ARTE
15:30- 16:30 INGLES masIcA ARTE INGLES PSICOMOTRICIDAD

Fuente: Elaboracién Propia
7.6 Agrupamiento de los alumnos

El aula de 32 A de Educacion Infantil tiene un total de 20 alumnos, 10 de ellos son chicas
y 10 chicos. Se encuentran distribuidos en cuatro grupos de 5 nifios cada uno. Los
componentes de los grupos irdn variando a lo largo del curso. Aunque en un inicio la
colocacién serd al azar, siempre con un balance entre chicos y chicas, luego se iran
modificando con el fin de que el funcionamiento del aula mejore y puedan compartir el
aprendizaje con todos los compaferos una vez haya finalizado el curso. El nombre de
los equipos y su color serd el siguiente: luna, =0/, nube y rayo. El nombre de la clase sera:
Los exploradores. Ademas, cada equipo contara con un encargado que ird rotando por
semanas. También tendremos la figura del protagonista de la semana, que nos ayudara
con tareas generales en clase y ademads nos contard con ayuda de un mural realizado en
casa un poco mas sobre él o ella en el rato de la asamblea.
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7.7 Relacién de la metodologia con las competencias clave, los objetivos y los
contenidos

Las competencias son segun el DeSeCo (Definicion y Seleccion de Competencias) “la
capacidad de responder a demandas complejas y llevar a cabo tareas diversas de forma
adecuada. Supone una combinacién de habilidades practicas, conocimientos,
motivacidn, valores éticos, actitudes, emociones y otros componentes sociales y de
comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una accion eficaz”. (2003,
p.8) Es esta la razén por la cual trabajarlas es de vital importancia. Por ello estas
competencias se trabajaran a lo largo de la programacion. En las tablas de las unidades
didacticas podemos ver cuadles se trabajan y en qué momentos.

Segun el Decreto 36/2022, del 8 de junio, para la Comunidad de Madrid, las
competencias clave que se establecen son las siguientes y las vamos a trabajar asi:

Competencia en comunicacidn lingiiistica. Esta competencia sera trabajada durante
muchas de las unidades didacticas, ya que es de vital importancia tanto de forma oral
como escrita. La comunicacién en todas sus formas es esencial para establecer
relaciones, y ser parte de la sociedad.

Competencia plurilinglie. Esta competencia cada vez tiene mds peso en el mundo actual
y es por ello por lo que dentro de nuestra programacién también estara presente, ya
que contamos con personal cualificado para trabajar en este caso el inglés con nuestros
alumnos y siguiendo la misma tematica que se trabaja en las unidades didacticas.
Competencia matematica y competencia en cienciay tecnologia. La competencia STEM
estara también muy presente en todos los pasos que vayamos dando en nuestra unidad
didactica, queremos que nuestros alumnos se enfrenten a problemas, por lo que les
ofreceremos problemas reales y concretos a los que tengan que dar respuesta.
Competencia digital. Las tecnologias son parte de nuestra programacion, por lo que serd
esencial y necesario ensenarles un buen uso de estas. Por otro lado, nuestras aulas estan
dotadas de tecnologias que se usaran en multiples actividades a lo largo del desarrollo
de la programacién, como las pizarras tactiles y tabletas.

Competencia personal, social y de aprender a aprender. Esta competencia estara
presente ya que el aprendizaje estd centrado en nuestros alumnos, son ellos mismos los
qgue construyen su propio aprendizaje, ademas de que la interaccién con los otros es
muy valiosa, es por ello por lo que trabajardn por grupos cooperativos y estaran
agrupados por gemelos para mayor interaccion y ayuda de los unos con los otros.
Competencia ciudadana. Los haremos participes del mundo en el que viven, esta
programacion tiene mucho en cuenta este factor que sin duda es vital para la vida en
sociedad.

Competencia creativa. La programacion dara lugar a espacios donde puedan crear y
experimentar, ya que es una parte importante y que creemos que puede resultar muy
atil, un ejemplo de esto serd realizar instalaciones de juego dos veces al trimestre.
Competencia cultural. Esta programacidon va muy unida a esta competencia porque lo
que se pretende es que aprecien el patrimonio cultural que tenemos, que miren a su
alrededor y sean conscientes y todo lo bonito que nos rodea.
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8. Actividades

8.1 Clasificacion de actividades atendiendo a diferentes criterios

Durante el desarrollo de las unidades didacticas se propondran distintas actividades
que corresponden a diferentes criterios.

Primero, atendiendo al momento en el que se lleve a cabo la actividad y los objetivos,
como dice la Federacién de Ensefianza CC.00. de Andalucia (2010) “Segun la secuencia
de la ensefianza: de introduccién, de desarrollo de la tarea y de conclusién.” (p.5). Es
decir, pueden ser de 3 tipos de tareas:

= Iniciales o introduccién: estas actividades sirven para dar comienzo a las
unidades didacticas, lo que se pretende es captar la atencion de los alumnos,
ofrecerles estimulos, y tantear los conocimientos previos de los alumnos. Como
bien dice el articulo Recursos diddacticos: actividades de ensefianza-aprendizaje.
(2010) “Estas actividades nos permiten al profesorado determinar el punto de
partida de los alumnos y alumnas y a estos reconocer lo que saben al respecto.
También nos indican como lo han aprendido y los errores que han podido
crearse, es conveniente plantearlas de forma que con ellas el alumnado desee
descubrir algo mas que le resulte desconocido, es decir, han de servir como
estimulo incentivador que le saque de la pasividad.”. Por lo que esto se trabajara
sobre todo mediante la escucha activa, la comunicacion y participacién. (p.5)

= De desarrollo: en estas actividades se trabajara lo establecido en las unidades
didacticas, desarrollando los contenidos y tratando de alcanzar los objetivos
propuestos para dicha unidad, esto lo haremos mediante la investigacion, el
descubrimiento y el juego.

= Finales o de conclusion: estas actividades estan pensadas para cerrar las
unidades produciendo algun producto final, donde los nifios deban usar todos
los contenidos aprendidos durante la unidad. De esta manera podremos evaluar
los productos finales para ver si los objetivos se han cumplido. Como bien indica
el articulo Recursos didacticos: actividades de ensefianza-aprendizaje. (2010)
“Constituyen una oportunidad importante para de forma global poner en
practica y asegurar los nuevos conocimientos adquiridos, en este sentido, estas
actividades serviran para reforzar los nuevos contenidos, extraer sintesis o
conclusiones, establecer conexiones con otros contenidos, ayudar a memorizar
datos.” (p.7).
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Segundo, teniendo en cuenta el tipo de agrupamiento:

= Actividades en grupo: estas actividades normalmente se realizardn en formato
asamblea, para trabajar los contenidos y objetivos de manera conjunta,
colaborando entre todos.

= Actividades en grupos pequefios: los alumnos trabajaran mediante pequenos
grupos, relaciondandose y compartiendo entre si, ademas esto nos permitird
estar mds presente con aquel grupo que lo necesite, para que la actividad se
desarrolle de manera exitosa. Como sefiala Manzano (2019) el aprendizaje
cooperativo tiene numerosos beneficios, “En efecto, el aprendizaje cooperativo
constituye un instrumento eficaz al servicio del profesorado y del alumnado, a la
vez que es una forma vital de ensefiar, de aprender y de vivir.” (p.11).

= Actividades individuales: son esenciales para ver el desarrollo y evolucion del
propio nifio, nos permite observar cdmo trabajan de manera individual para
reforzar lo necesario de manera mas individualizada.

Tercero, atendiendo a la estructura a y dinamica y a los objetivos de las actividades:

= Actividades dirigidas: estas actividades se llevan a cabo para trabajar unos
objetivos y contenidos concretos. El maestro estard presente durante toda la
actividad como apoyo por si fuera necesario.

= Actividades libres: Aqui el papel del maestro no interviene, solo sirve de ejemplo
o de inspiracién al principio de la sesién. Porque lo que se pretende es que los
alumnos desarrollen la creatividad y puedan expresarse libremente.

Cuarto, actividades segun el espacio o contexto en el que se desarrollan:

= Actividades en el aula: muchas de las actividades se realizan en el aula, la
asamblea, los rincones y aquellas actividades que necesitan de menos espacio y
de mds concentracion.

= Actividades en el centro: psicomotricidad se lleva a cabo en una sala disefiada
para ello, también se usa el patio para actividades de psicomotricidad o para
aquellas actividades que necesiten un entorno mas amplio, abierto, donde
explorar e investigar.

= Actividades fuera del centro: se llevaran a cabo actividades fuera del aula, como
visita a la granja escuela, a la biblioteca de la comunidad, museos, entre otros.
Esto les permitira conocer nuevos espacios y aprendizajes.
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8.2 Actividades-tipo

Durante la programacién vamos a encontrarnos con distintos tipos de actividades para
trabajar los contenidos y favorecer el desarrollo de las competencias.

= Juego: dos tipos de juego, uno libre al comenzar la mafiana y en el patio y otros
dirigidos para trabajar contenidos especificos, en los rincones que explicaré
posteriormente. Durante esta etapa dejarles tiempo para jugar es fundamental
para su desarrollo, crecen en habilidades sociales, autonomia, resolucién de
conflictos, entre otras cosas. Ademds, mediante el juego los ninos aprenden de
forma ludica. Ya nos lo dice Chamorro (2010) “Pero no sélo es importante el
papel del juego porque desarrolla la capacidad intelectual, sino también porque
potencia otros valores humanos como son la afectividad, sociabilidad,
motricidad entre otros. El conocimiento no puede adquirirse realmente si no es
a partir de una vivencia global en la que se comprometa toda la personalidad del
que aprende.” (p. 21).

= Asamblea: se hard al comenzar la mafana para trabajar la cancion de buenos
dias, los dias de la semana, los bits del proyecto, el tiempo, las estaciones. Por
ultimo, conversar entre todos acerca de algun tema de su interés. Con esto no
solo trabajamos contenidos, sino que también trabajamos la expresion vy
habilidad de comunicacién de los alumnos.

= Relajacidn: se realizara después del patio y tras la comida, para ello usaremos
canciones de relajacidén o realizaremos ejercicios de yoga para nifios. También
podremos hacer estas actividades si vemos que los nifios necesitan relajarse.
Esto les ayuda a estar mds concentrados y atentos para las actividades que
tengan que hacer después.

= Proyecto: todos los dias trabajaremos a través del proyecto, los contenidos y
objetivos establecidos en cada unidad didactica.

= Rincones: dos veces en semana trabajaremos los contenidos a través de
rincones. Habra 4 rincones, légico-matematica, lectoescritura, arte y juego
simbdlico. Los rincones como sefala Alarcon (2016) “Los nifios descubren poco
a poco los objetos de su entorno, pueden elegir libremente el rincén en el que
jugar, son participes de su propio aprendizaje, y aprenden con un ritmo
adaptado a sus caracteristicas individuales.” (p. 35).

= Psicomotricidad: aqui se trabajaran los contenidos especificos de
psicomotricidad en la sala adaptada para ello.

= Inglés: se trabajard mediante la metodologia “learning by doing” en el aula, con
la profesora especialista de inglés y |la profesora nativa, siempre siguiendo la
misma linea del proyecto.
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9. Evaluacion

Evaluar consiste en observar la evolucion que esta teniendo una persona durante un
tiempo concreto. La finalidad de la evaluacidn es la de analizar e informar sobre los
conocimientos que han adquirido normalmente en forma de calificacién. Es la manera
gue tenemos para comprobar si los objetivos propuestos se han conseguido. Pero lo
importante no es el final, sino el proceso. Esto dice Zabalza, M. (2017) “Tomar en
consideracion solamente los resultados permite comparar unos resultados con otros
pero da pocas pistas sobre cdmo mejorarlos porque desconsidera tanto las condiciones
de partida como los procesos seguidos.” (p.12).

La evaluacion puede ser una herramienta muy util para poder medir los progresos de
nuestros alumnos y debemos hacer a los nifios participes del proceso, siempre desde un
punto de vista positivo. Deben ver la evolucién como parte de su proceso de ensefianza
aprendizaje, donde pueden ver tanto sus avances como aquello que deben mejorar. Se
evallan tres aspectos, el procedimental, que se refiere a lo que los alumnos saben hacer,
el actitudinal, que hace referencia a las actitudes y valores, y por ultimo el conceptual,
referido a los contenidos. Las evaluaciones se llevaran a cabo a lo largo del curso e iran
dirigidas al alumnado. Seran evaluados por los profesores y por ellos mismos mediante
rubricas de autoevaluacion.

9.1 Criterios de evaluacion.

Los criterios de evaluacion que se van a valorar se recogen en el Decreto 36/2022, del 9
de junio, de la Comunidad Auténoma de Madrid en Educacion Infantil.

Estos son los que se evaluardn durante el desarrollo de toda la programacién. Pero
podemos ver cuando los vamos a evaluar, en las tablas de las unidades didacticas de
arriba, para ver la relacidn establecida entre los contenidos, los objetivos y las
competencias con los criterios de evaluacion.
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Tabla 6. Criterios de evaluacion

1.1. Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y reacciones y
desarrollando el equilibrio, la percepcion sensorial y la coordinacidn en el movimiento.

1.2. Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacion en juegos y en las
diversas situaciones de la vida cotidiana, confiando en las propias posibilidades y mostrando
iniciativa.

1.3. Manejar diferentes objetos, Utiles y herramientas en el juego y en la realizacién de tareas
cotidianas, mostrando un control progresivo y de coordinacién de movimientos de caracter

fino.

1.4. Participar en juegos organizados o espontaneos con curiosidad y divirtiéndose.

2.1. Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos ajustando el control de sus
emociones.

2.2. Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, valorando los beneficios de la
cooperacion y la ayuda.

1a.

’

2.3. Expresar inquietudes, gustos y preferencias, con entusiasmo y respeto, mostrando
satisfaccion y seguridad sobre los logros conseguidos.

to en armon

3.1. Realizar actividades relacionadas con el cuidado de uno mismo, con el cuidado del entorno
y con actitud de respeto.

imien

3.2. Respetar la secuencia asociada a los acontecimientos y actividades cotidianas,
adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo y desarrollando comportamientos
respetuosos hacia los demas.

Area 1. Crec

z

4.1. Participar con iniciativa en juegos y actividades relacionandose con otras personas con
actitudes de afecto, empatia, generosidad y amor al préjimo, respetando los distintos ritmos
individuales y evitando todo tipo de discriminacion.

4.2. Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego simbdlico en interaccion
con sus compafieros.

4.3. Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexiéon sobre las normas
sociales que regulan la convivencia y promueven valores como el respeto a los demas.

4.4. Desarrollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de forma positiva,
aprendiendo a buscar la verdad, a no mentir, a defender a quien lo necesite y a no tener miedo.
Ademds, proponer alternativas creativas y teniendo en cuenta el criterio de otras personas.

4.5. Participar, desde una actitud de respeto, en actividades relacionadas con costumbres
presentes en su entorno, mostrando interés por conocerlas.
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1.1. Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e interés.

1.2. Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el contexto del juego y en las
relaciones con los demas.

1.3. Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como en
movimiento, aplicando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas y jugando
con el propio cuerpo y con objetos.

1.4. Identificar las situaciones cotidianas en las que es preciso medir, utilizando el cuerpo u
otros materiales y herramientas para efectuar las medidas.

1.5. Organizar su actividad, ordenando las secuencias y utilizando las nociones temporales
basicas.

1.6. Utilizar nociones temporales basicas para investigar sobre el paso del tiempo y descubrir
algunos hechos del pasado.

Area 2. Descubrimiento y exploracion del entorno.

7z

2.1. Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante la planificacion de
secuencias de actividades, la manifestacion de interés e iniciativa y el trabajo con sus
compaferos.

2.2. Canalizar la frustracién ante las dificultades o problemas mediante la aplicacién de
diferentes estrategias.

2.3. Plantear ideas acerca del comportamiento de ciertos elementos o materiales,
comprobdandolas a través de la manipulacién y la actuacion sobre ellos.

2.4. Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones de manera auténoma,
afrontando el proceso de creacién de soluciones en respuesta a los retos que se le planteen.

2.5. Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolucién de tareas analdgicas
y digitales.

2.6. Participar en proyectos utilizando dindmicas de grupo, compartiendo y valorando
opiniones propias y ajenas, expresando conclusiones personales a partir de ellas.

3.1. Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccion hacia el medio natural y los
animales, identificando el impacto de algunas acciones humanas.

3.2. Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes.
3.3. Establecer relaciones entre el medio natural y social a partir de conocimiento y
observacion de algunos fendmenos naturales y de los elementos patrimoniales presentes en

el medio fisico.

3.4. ldentificar rasgos del entorno préximo, reconocer algunas sefas de identidad cultural,
fisica y social de la Comunidad de Madrid y de Espafia.

3.5. Participar en actividades sociales y culturales de la Comunidad de Madrid y de Espaiia.
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1.1. Participar de manera espontanea y respetuosa con las diferencias individuales en
situaciones comunicativas de complejidad.

1.2. Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los interlocutores y al contexto,
indagando en las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes.

1.3. Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando interésy curiosidad por
las mismas.

1.4. Interactuar con distintos medios digitales.

2.1. Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones comunicativas de los demas.

2.2. Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o manifestaciones
artisticas reconociendo la intencionalidad del emisor y mostrando una actitud curiosa y
responsable.

3.1. Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su repertorio linglistico y
construyendo un discurso organizado y coherente.

3.2. Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la accién en las interacciones con
los demds con seguridad y confianza.

3.3. Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato oral.

3.4. Elaborar creaciones plasticas explorando y utilizando diferentes materiales y técnicas, y
participando activamente en el trabajo en grupo cuando se precise.

3.5. |Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y explorando diferentes
instrumentos, recursos o técnicas.

3.6. Ajustar armdnicamente su movimiento al de los demas y al espacio como forma de
expresion corporal libre, manifestando interés e iniciativa.

3.7. Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o aplicaciones.

4.1. Mostrar interés por comunicarse a través de codigos escritos, convencionales o no,
valorando su funcién comunicativa.

4.3. Recurrir a la biblioteca como fuente de informacién y disfrute, respetando sus normas de
uso.

s

Area 3. Comunicacion y representacion de la realidad.

4.4. Mostrar interés por participar en actividades que favorezcan la iniciacidn al desarrollo
perceptivo-motriz de la escritura.

5.1. Relacionarse con normalidad en la variedad linglistica y cultural de su entorno.

5.3. Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil, explorando y apreciando
la belleza del lenguaje literario.

5.5. Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones artisticas y
culturales, disfrutando del proceso creativo.

5.6. Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas manifestaciones artisticas,
explicando las emociones que produce su disfrute.

Fuente: Decreto 36/2022, del 9 de junio, de la Comunidad Auténoma de Madrid en Educacidn Infantil.
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9.2 Estrategias, técnicas e instrumentos de evaluacion.

Lo que pretendemos es poder observar el desarrollo y progreso de nuestros alumnos
respecto a la adquisicién de nuevos conceptos, valorando no solo los objetivos
cuantitativos sino también los cualitativos. En todo momento, los alumnos seran
conscientes del desarrollo de su aprendizaje debido a los feedbacks continuos que les
ofreceremos lo largo de su proceso de ensefianza-aprendizaje.

El primer instrumento sera la observacion, la maestra observara a los alumnos durante
todo el proceso y tomarda notas de los aspectos mas relevantes tanto personales como
académicos en un cuaderno, que luego se usaran para la evaluacion. Ya que como dice
Dominguez (2013) “El principal método que utilizamos para la evaluacién es la
observacion... En este sentido es una observacion activa, simultanea a la accion. Pero
esta observacion serviria de poco si se quedara simplemente ahi. Es preciso registrar lo
que percibimos para después estudiarlo.” (p.26)

Luego contaran con una rubrica para evaluar los items u objetivos establecidos. La
rubrica nos permite de una manera objetiva concretar el nivel de desarrollo alcanzado
y dar de ese modo un feedback tanto al alumno como a sus familias.

También se tendrd en cuenta todos los trabajos realizados por los alumnos como
evidencia de su trabajo y de la consecucion de los objetivos establecidos en las unidades
didacticas. Porque, como dice Dominguez (2013) “Otras valiosas fuentes de informacidn
que utilizamos son los trabajos de los nifios/as...” (p.26)

9.3 Momentos de evaluacion.

Esta programacion contempla una evaluacidn continua y cada trimestre se emitira un
boletin para que los padres y alumnos tomen conciencia de los objetivos conseguidos y
aquellos en los que deben mejorar. Aunque lo realmente importante es la evolucion en
el proceso mas que el resultado final del mismo. Al final lo que queremos es que
nuestros alumnos se lleven consigo aprendizajes significativos.

Aunque la evaluacion se refleje en un boletin una vez al trimestre, es continua, por lo
gue en todo momento se esta evaluando al alumno. Pero podemos decir que hay 4
momentos claves en el desarrollo de esta:

= Evaluacién inicial: serd realizada al inicio del curso, durante las 3 primeras
semanas, para comprobar el nivel de todos los alumnos de manera individual y
a nivel clase, para conocer los conocimientos previos, asi como tomar apunte de
sus intereses para lograr asi aprendizajes mas significativos en nuestros alumnos.
Es necesario conocerlos para poderle dar a cada alumno lo que necesita y llevar
a cabo una intervencién u otras. De esta forma podremos detectar también
posibles dificultades en nuestros alumnos que necesiten de un apoyo mayor. Asi
como detectar algun tipo de dificultad que necesite de intervencion externa.
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= Evaluacién continua: consiste en evaluar de forma continua a los nifios en el
desarrollo de las unidades didacticas, cogemos los datos y los analizamos para
mirar la evolucion de nuestros alumnos a lo largo de los meses y del conjunto de
la clase. De esta forma podemos tener en cuenta los puntos de mejora y los
objetivos conseguidos. Dominguez (2013) dice “Hay momentos en los que
podemos hacer anotaciones rdpidas que nos permitirdn recordar con bastante
exactitud lo sucedido, asi como poder reflexionar después mds pausadamente
sobre el proceso en el que hemos participado. Estas anotaciones, junto con las
reflexiones, ideas y sentimientos que surgen al pensar sobre nuestra accién y
resultados, van configurando el diario de aula” (p. 26) Nosotros a este “diario de
aula” lo llamamos cuaderno de observacion, pero el propdsito es el mismo.

= Autoevaluacion: queremos que nuestros alumnos sean participes de su propio
proceso de aprendizaje. Porque como dicen Lopez Pastor et al. (2005) “La puesta
en practica de instrumentos y momentos de coevaluacidon, autoevaluacion y/o
evaluacion compartida, permite disponer de una informacién mas clara vy
continua de los procesos de aprendizaje que estan teniendo lugar, asi como de
las decisiones que hay que tomar para que mejoren.” (p.2). Por lo que nuestros
alumnos podran mediante unas dianas de autoevaluacién (Anexo C) evaluar
algunos items y darnos una idea de como ellos estan percibiendo su proceso de
aprendizaje. Ademas, realizaremos asambleas para evaluar los aspectos mas
emocionales.

= Evaluacidn final: es cuando se recogeran todas las evaluaciones llevadas a cabo
durante el trimestre y se completard la rubrica (Anexo D), dando lugar a un
boletin que se entregara a los padres al final de cada trimestre. En él estara
plasmada todo la informacién, desde lo aprendido durante el trimestre, si han
conseguido o no los objetivos trabajados durante este. Esto les permitira
comprobar si han conseguido lo propuesto.
También se incluird una valoracidon respecto a la parte mas emocional del
alumno, la actitud en clase entre otros aspectos relevantes. Porque como dice
Lépez (2005) “La evaluacidn debe realizarse desde la percepcion que el educador
o educadora tenga sobre cémo ha evolucionado el clima de relacién de la clase
en cuanto a sus interacciones, el grado de satisfaccion de los nifios en la
realizacion de las actividades, asi como la propia percepcidn subjetiva de la
utilidad de las mismas.” (p. 163).
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10. Atencion a la diversidad
10.1 Medidas generales de atencion a todos los alumnos

La atencion a la diversidad es una medida que engloba todas aquellas modificaciones
que se hacen para tratar de dar respuesta a las necesidades de los alumnos que estan
escolarizados en un centro educativo.

Los alumnos presentan unas caracteristicas distintas, es por ellos que los dividimos en
dos tipos. Los alumnos con necesidades de apoyo educativo (ACNEAE) son aquellos que
necesitan algunas modificaciones a nivel metodoldgico y de evaluacién, asi como un
apoyo temporal. Por otro lado, los alumnos con necesidades especiales (ACNEE) si
tienen modificaciones significativas a nivel curricular y también precisan de un apoyo
permanente en el aula.

La finalidad es poder atender todas aquellas diversidades que presenten nuestros
alumnos mediante la inclusion. Lo que pretendemos es que todos nuestros alumnos
tengan las mismas posibilidades y oportunidades, por lo que mediante el DUA
adaptaremos el entorno y los métodos de ensefanza a los alumnos, ya que deben ser
los alumnos el centro de su propio aprendizaje. Independientemente de sus
capacidades, todos los alumnos tienen derecho a participar y aprender y a formar parte
del centro.

EL DUA nos ayuda a atender la diversidad mediante una serie de pautas, como indican
Pastor et al. (2014) “Las pautas del DUA son un conjunto de estrategias que se pueden
utilizar en la practica docente para lograr que los curriculos sean accesibles a todos los
estudiantes y para eliminar las barreras que generan la mayoria de ellos.” (p.19).

Las pautas que nos dan estos autores, Pastor et al. (2014) responden a 3 principios que
nos guian a la hora de atender a la diversidad del alumnado:

1. Proporcionar multiples formas de representacion. Es por ello por lo que les
presentaremos los contenidos de distintas maneras con el fin de que sean percibidos
por todos.

2. Proporcionar multiples formas de accion y expresion. Podran expresarse en diversos
formatos, de esta manera todos estaran incluidos.

3. Proporcionar multiples formas de implicacién. Es decir, dejaremos cierto grado de
decision a la hora de con quién realizar las actividades atendiendo a las particularidades
del alumnado.

Para llevar a cabo de forma mas efectiva esta inclusidon se establecen planes para
atender las diversidades (PAD) que se trata de un documento que recoge todas las
actuaciones del centro con el fin de atender todas las necesidades, ya sean generales,
ordinarias y extraordinarias.

Estas medidas se traducen en espacios mas didfanos, aulas organizadas en diferentes
rincones, con sillas, mesas y bafios adaptados a los nifios, rampas, ascensores y
pictogramas. Diversas ayudas que posibilitan la inclusion e igualdad de todos los
alumnos, logrando asi tener las mismas oportunidades de aprendizaje que el resto.
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Ademas, el centro cuenta con dos planes para reforzar esta unidon e igualdad entre
alumnos. Primero, el Plan de Accion Tutorial (PAT) cuyo objetivo es contribuir a una
educacién individualizada e integral de todos los alumnos. El papel del maestro es
orientarlos y ayudarlos en la toma de decisiones, asi como detectar sus necesidades
educativas para poderles ofrecer una respuesta. El otro plan es el Plan de Acogida, que
recoge diversas actividades con el fin de favorecer la adaptacién de los alumnos que
repiten o de los que se incorporan nuevos al centro, independientemente de sus
capacidades.

10.2 Medidas ordinarias: Necesidades de apoyo educativo

Todos nuestros alumnos son diferentes y por lo que sus ritmos de aprendizajes varian al
igual que sus necesidades, es por eso por lo que se necesitan unas medidas de atencion
a la diversidad ordinarias para aquellos alumnos que las requieran en las que se adapten
los grupos de clase, los horarios, la metodologia y los materiales entre otros. Solo de
esta manera conseguiremos que todos los alumnos tengan éxito en su proceso de
aprendizaje porque contaran con las medidas necesarias para lograrlo.

Es concreto, en nuestro centro trabajamos mediante el Disefio Universal de Aprendizaje
(DUA), por lo que todos los alumnos estaran incluidos en todo momento.
Independientemente de sus ritmos de aprendizaje, podrdn realizar las actividades ya
que las actividades, asi como el modo en el que las presentemos y expliquemos, estaran
adaptadas para incluir a todos los alumnos. Ademas, en ocasiones contaremos una
maestra de apoyo para garantizar el éxito de las actividades y poder ayudar y reforzar a
aquellos que lo necesiten.

En cuanto al horario, los alumnos de 5 afios ya no dormiran la siesta tras la comida, pero
si tendran un tiempo de descanso o juego segun lo prefieran o necesiten. El juego sera
libre. Luego los alumnos estaran agrupados todos juntos en una misma aula, solo se
desdoblaran en dos ocasiones, para las clases de religion y para psicomotricidad. En la
hora de religién, aquellos que la cursen se irdn a otra aula y se quedaran en el aula
estable aquellos que no la cursen, trabajando valores. En cuanto a psicomotricidad, se
hard este desdoble con la intencidon de que puedan trabajar psicomotricidad de una
forma mas individualizada, para ello dividiremos el aula de psicomotricidad. Contaremos
con la especialista en psicomotricidad y con la tutora. La finalidad es poder atenderlos
y sacarles el mayor partido posible a las actividades.
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10.3 Medidas extraordinarias: Adaptaciones curriculares

Luego las medidas de atencidn a la diversidad extraordinarias seran llevadas a cabo para
aquellos alumnos que realmente las necesiten, haciendo una adaptacién curricular.
Pero en el caso de los alumnos de Educacion Infantil, las adaptaciones llevadas a cabo
seran individuales (A.C.I). Por lo que las adaptaciones no seran significativas, por lo que
los contenidos no variaran, y solo haria falta ajustar la metodologia y la evaluacidn, pero
al trabajar mediante el DUA, todos nuestros alumnos estaran contemplados, por lo que
no serd necesario realizar diferencias con el resto de los alumnos. Pero como indicaba
en el apartado anterior, se contard con apoyo para aquellas tareas de un nivel mas
complejo.

Nuestro centro educativo cuenta con el Equipo de Orientacién Educativa y
Psicopedagogia que se encarga de ayudar y orientar tanto a los tutores como a los
maestros en pedagogia terapéutica (PT) y maestros en audicion y lenguaje (AL) en la
elaboracion y seguimiento de nuestros alumnos A.C.I. Estos alumnos pueden venir ya
diagnosticados debido a una evaluacién previa o puede que no tengan un diagndstico.
Estos alumnos seran evaluados en el centro educativo con el fin de establecer los apoyos
gue necesiten.

En nuestra aula tenemos dos niflos con trastorno del espectro autista (TEA) y un nifio
con retraso madurativo. Todos son diferentes entre ellos y, por lo tanto, la PT como la
AL trabajan con ellos distintas areas. Aun asi, en clase debido a nuestra metodologia no
necesitardan de ninguna adaptacién, ya que recoge a todos los alumnos
independientemente de sus diferentes ritmos o capacidades, aun asi, estaremos en
contacto y colaboraciéon con las PT y las AL en caso de que se necesite cualquier
modificacién. Por otro lado, tendremos siempre presente a las familias, ya que trabajar
de manera conjunta es fundamental en la educacién de sus hijos.
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11. Contribucion de la programacion de otros planes
11.1 Contribucién de la programacion al desarrollo de la lengua inglesa

El centro Los Suefios forma parte del programa bilinglie por la Comunidad de Madrid
desde hace 4 afios. Esto se ve materializado en 4 horas semanales de inglés, impartidas
por profesores cualificados y contando ademads con profesores nativos. Esto permitird a
los niflos conocer otras culturas y experiencias distintas a las que conocen, fomentando
asi el intercambio cultural.

La metodologia que empleamos es “Learning by doing” y en todo momento el proyecto
llevado a cabo tendra relacién con aquello que vean y trabajen durante las clases de
inglés, combinando asi los contenidos curriculares de inglés, con el proyectoy la cultura.

Al final, la metodologia “Learning by doing” como indican Piquer y Sola (2016) tiene
como objetivo “Incrementar, por medio del andamiaje progresivo, la habilidad de los
alumnos, y la adquisicion de las destrezas necesarias para mejorar la competencia
comunicativa de los mismos en lengua inglesa, esto es, la capacidad de comunicarse de
los alumnos.... El énfasis no se pone en la correccidn sino en la fluidez, asumiendo que
los errores forman parte del proceso de aprendizaje del aprendiz.” (p.895).

Para que esto sea posible y salga de forma exitosa es importante la coordinacion entre
la tutora y las especialistas de inglés, para eso los docentes se reuniran al inicio de curso
para establecer los contenidos y objetivos y luego una vez cada 15 dias para poder ver
la evolucién. El tutor sera el encargado de contarle el proyecto y proporcionarle lo
necesario para que el maestro especialista en inglés pueda realizar su programacion,
con actividades, y un vocabulario para trabajar. Luego la evaluacién la llevard a cabo el
maestro especialista de inglés, pero consensuando su decisién con el tutor para poder
evaluar de una forma mas justa y objetiva a los alumnos. Logrando asi que los alumnos
aprendan de forma global en ambas lenguas, teniendo siempre en cuenta su nivel y
desarrollo evolutivo.

Los alumnos tienen 5 afios y por ello deberdn usar recursos atractivos y visuales para el
desarrollo de las sesiones, con el fin de facilitar la comprensién del lenguaje oral de la
profesora. Es por ello por lo que se utilizaran tarjetas didacticas u objetos reales que
faciliten la comprensién de lo que se les quiere transmitir. De esta manera, todos los
alumnos independientemente de sus capacidades o caracteristicas podran seguir el
transcurso de la sesién sin problemas.
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11.2 Contribucién de la programacion en el desarrollo de la convivencia 'y
la ciudadania

El centro educativo Los Suefios destaca la importancia de un buen clima tanto en el aula
como en el centro, ya que considera que es esencial desarrollar la buena convivencia y
ciudadania de los alumnos para que un verdadero aprendizaje sea posible. Ademas, es
muy importante incidir en ellos durante la etapa de educacién infantil porque es donde
se comienza todo este proceso, durante la etapa de infantil se asientan las bases de la
ciudadania de nuestros alumnos.

Este pensamiento ayuda a cumplir con las competencias clave establecidas en la
LOMLOE (2020), en especial la competencia personal, social y de aprender a aprender,
asi como la competencia ciudadana y la competencia de conciencia y expresiones
culturales. De igual manera que se trabajan aquellos contenidos que fomenta la
colaboracidn, y el respeto con los compafieros.

Desde este punto empezamos a trabajar la programacion y todas las unidades didacticas
que la engloban, siendo asi la educacion en valores el centro del proceso de ensefanza-
aprendizaje de los alumnos y no solo esto, sino que los maestros que trabajen en ellos
deberan comprometerse no solo a ensefiarlos, sino a predicar con su propio ejemplo a
los alumnos. Ya que nuestros alumnos aprenderan mas por lo que hacemos que por lo
que decimos.

Como dicen Orozco y Morifia (2020), un aspecto prioritario a conseguir por los docentes
sera este: hacer ver a los nifios que todos somos especiales y diferentes por algin
motivo. Por lo que queremos que nuestros alumnos puedan aceptar y valorar las
diversidades, apreciando las posibles diferencias entre compafieros de forma
respetuosa. Para conseguir esto, Orozco y Morifia (2020) hablan sobre la importancia
de trabajar con metodologias que favorezcan la inclusidn real de todos los alumnos,
como en nuestro caso que hacemos uso del DUA. También es importante potenciar los
valores sociales dentro del aula, para ello durante el desarrollo de la programacién
trabajaremos por rincones y proyectos, favoreciendo asi la cooperacién, la colaboracién,
el respeto y el trabajo en equipo.

Ademads, llevaremos a cabo distintos tipos de actividades que favorezcan las relaciones
entre alumnos y la comunicacién entre iguales, como el momento de la asamblea, que
llevaremos a cabo en el aula de forma rutinaria al comenzar la mafiana. Lo que
pretendemos con esto es que todos los nifos tengan un espacio seguro donde compartir
sus vivencias e intereses con los demas. Ademas, también se utilizard la zona de la
asamblea para la resolucién de conflictos donde todos participaran, ya sea de forma
activa, por ser los protagonistas del conflicto o de manera pasiva, siendo Unicamente
espectadores.
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11.3 Contribucién de la programacién al desarrollo de las TIC vy la
Competencia Digital

La competencia digital resulta muy importante de alcanzar hoy en dia debido al mundo
tan globalizado del que formamos parte. Nuestro mundo ha pasado por un proceso de
tecnologizacién que nos ha permitido estar mds conectados y crear nuevos
instrumentos que nos hacen la vida mas sencilla. Es por ello por lo que la ley actual, la
LOMLOE (2020), le otorga a la competencia digital un papel crucial dentro del el sistema
educativo.

Como seiala a Cabero (2007) la amplia difusion de las tecnologias de la informaciény la
comunicacion plantea nuevos desafios para los educadores, ya que los estudiantes estan
cada vez mas expuestos al entorno digital desde edades muy tempranas. Pero a pesar
de los multiples beneficios que ofrecen las TIC, también existen riesgos y desventajas
asociados a su uso. Esto puede alterar sus habitos, intereses y formas de interactuar con
el mundo, lo que podria tener consecuencias negativas si no se abordan
adecuadamente.

Es por ello por lo que centro Los Suenos, promueve una educacidon en nuevas tecnologias
responsables y saludables. Es importante destacar que el uso de estos materiales
siempre estard supervisado por un docente, quien se asegurara de que sean empleados
de manera correcta y eficiente. Asi mismo como bien dije anteriormente, disponemos
del programa “AulaSegura” instalado en los dispositivos para proporcionarles a nuestros
alumnos una mayor seguridad.

No obstante, el estudio llevado a cabo por Sanchez -Vera (2021) concluye que el empleo
qgue los estudiantes hacen de las nuevas tecnologias estd mas estrechamente
relacionado con sus motivaciones e intereses. Las tecnologias pueden ser una
herramienta muy valiosa para los nifios que les permita explorar sus pasiones y
promover su desarrollo personal. Es por ello por lo que en el centro contaremos con
pantallas tactiles, ordenadores, tabletas para poder desarrollar su competencia digital,
integrando todos estos recursos en su dia a dia en el aula, tendran a su disposicidén un
ordenador para cuando necesiten buscar informacidn y las tabletas, también usardn la
pantalla digital en diversas actividades que se realizardn a lo largo de la programacién,
todo esto potenciarad su motivacion e interés.
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12. Conclusiones

La programacién que he llevado a cabo se ha centrado en los nifios de 32 de educacion
infantil, he elegido este curso porque creo que es curso complejo. En este curso los
alumnos vya tienen sus capacidades cognitivas, motoras, psico-afectivas mas
desarrolladas y una mayor autonomia. Aun asi, no podemos olvidar que son nifios y es
fundamental también que tengan tiempo para jugar, experimentar y descubrir. Las
letras, la escritura y la lectura suelen ser uno de los pilares principales en este curso.
Pero, aunque todos estos contenidos tengan importancia debemos ofrecerles otros
aprendizajes. Esta en nuestra mano ofrecerles actividades ricas, variadas y motivadoras.
Debemos conocer sus intereses y trabajar a partir de ellos. Darles la oportunidad para
investigar y descubrir dejandolos ser lo que son, nifios y es lo que he tratado de
conseguir con el desarrollo de mi programacion.

He elegido este tema porque pasé miinfancia en un pueblo y sé que hay mucha riqueza
en ellos. Sé que no es un tema facil o corriente, pero lo he querido mantener porque no
solo lo creo, sino que estoy convencida de que hay una oportunidad de aprender
contenidos muy valiosos de la mano del mundo rural. Darles a conocer otras realidades
distintas, otros lugares, empleos, formas de vivir, les puede servir. Es decir, conocer esto
no solo les hace mds sabios, sino que también les abre puerta, quizas puedan llenar la
Espafia vacia algun dia.

Ademas, mi programacion esta hecha con una mirada donde todos los alumnos puedan
tener cabida, esto para mi era muy importante, ya que tengo un hermano pequefio con
autismo. Por lo que he querido realizarla pensando en él y el resto de los nifios con
alguna dificultad, creo que merecen una educaciéon como la del resto, sin distinciones,
en igualdad de condiciones y creo que es posible. No se trata de que los nifios se adapten
a las actividades o metodologias, sino que seamos nosotras como maestras capaces de
ofrecerles distintas maneras de acceder a los conocimientos, de darles oportunidades
ricas y variadas para aprender.

Me ha costado llevar a cabo el trabajo porque era la primera vez que hacia un trabajo
asi, pero sin duda me ha resultado muy enriquecedor y he podido aprender mucho
durante el desarrollo de este. El afio que viene me espera un trabajo similar y lo enfrento
conilusién y ganas, y mas confiada en mi capacidad para su desarrollo. Ha sido sin duda
un reto, pero ha merecido la pena, ya que me serd muy valioso para mi futuro como
maestra y creo que refleja muy bien todo lo aprendido durante estos cuatro afios de
carrera.
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14. ANEXOS

Anexo A. Carta

— A I

27 DE ENERO DE 2024

Queridos alumnos del colegio Los Suefios:

Queria pediros ayuda, para llevar acabo un video
sobre nuestro municipio ensefiando todas las cosas
que hay en Ayna. Para eso necesito que conozcdis
el pueblo en profundidad y reflejéis todo lo bonito
que hay en Ayna. Si necesitdis nuestra ayuda
podéis contar con ella, estaremos encantados de
resolverooslas.

Muchas gracias

© +36 620415885 @ Albacete, Ayna (5} Juanangelmgayna@gmailcom
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Anexo B. Juego adivinanza

:QUE PUEBLO SOY?

Pistas
« Soy un pueblo de interior
e Estoy a una hora de Madrid
« Empiezo por la letra C
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Anexo C. Diana de autoevaluacion

Trabajo en equipo

DIANA DE

TRABAJO INDIVIDUAL

Anexo D. Ejemplo de rubrica

RUBRICA DE EVALUACION

CRITERIOS DE

EVALUACION

CONSEGUIDO

EN PROCESO

AUTOEVALUACION

ESCUCHA ACTIVA

BUEN CLIMA DE GRUPO
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Anexo E. Unidad didactica

UNIDAD
DIDACTICA
)

COMENZAMOS EL VIAJE

PRIMER TRIMESTRE
PROYECTO: NVESTIGADORES
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NUumero de sesiones: Son 10 sesiones, 3 sesiones a la semana donde se trabajara,
un total de 9 sesiones. La Ultima sesion contaremos con las familias, para llevar a cabo
un taller conjunto. Luego dos dias a la semana trabajaremos los contenidos por rincones.

Temporalizacion: Del 2 de octubre al 20 de octubre, ambos inclusive.

1. Contextualizacion

He seleccionado la segunda unidad didactica de mi programacion, se encuentra ubicada
en el primer trimestre y es la que da comienzo realmente a la aventura. Es parte del
proyecto de investigadores, debido a que en las primeras unidades didacticas tendran
que investigar lo necesario antes de recorrer la Espaia vaciada. Un tema que espero que
les vaya resultando interesante y estimulante a mis alumnos de tercero de educacion
infantil.

El ser la primera unidad ya centrada en el tema a tratar, es importante conocer lo que
los alumnos saben al respecto, medir su interés e implicacion, y recoger también aquello
gue no saben y quieren saber acerca del tema. Esta unidad busca que los alumnos se
impliquen en el proyecto que vamos a llevar a cabo.

Al ser la segunda unidad, no cuentan con muchos conocimientos previos acerca de este
hilo conductor, ya que va a ser un tema totalmente nuevo para ellos. Solo cuentan con
aquello que sepan de afios anteriores y de las experiencias que hayan podido
experimentar fuera del aula. También esperamos que debido a la unidad previa haya
una unién del grupo, unas rutinas y resolucion de conflictos adecuada. Pero aun asi se
seguird incidiendo y trabajando a lo largo de todo el curso, de la misma manera que se
trabajard la gestion emocional y autoestima durante todo el desarrollo de la
programacion, entre otras cosas.

Comenzaremos la unidad de forma que llame la atencién de los alumnos, y nos
centraremos en conocer, explorar e investigar lo necesario para emprender este
apasionante viaje. Por lo que los contenidos a trabajar serdn sencillos y estimulantes
para ellos. También trabajaremos en rincones diversos (légico-matematica,
lectoescritura, arte y juego simbdlico) dos veces en semana, que estaran orientados con
la misma tematica, pero trabajaran distintas cosas cada semana.

Ademas, contaremos con las familias para que nos ayudeny se impliquen en el proyecto.
Tener el apoyo de las familias es esencial para que se desarrolle correctamente la
programacion. Remar todos en una misma direccién siempre beneficia al aprendizaje de
los alumnos. Para ello, en esta unidad tendremos un taller en el que podran venir para
realizar una actividad con sus hijos.

74



2. Objetivos de la unidad

Objetivos generales de etapa:

b) Observary explorar su entorno familiar, natural y social.

c) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.
i) Iniciarse en las habilidades légico-matemadticas, en la lectura y la escritura, y en el

movimiento, el gesto y el ritmo.

Objetivos didacticos de la unidad:

Distinguir entre dia y noche.

- Conocer el calendario.

- Mostrar curiosidad por el pasado.

- Interés por investigar el mundo que les rodea.

- Buscar informacion en libros, revistas, o medios tecnoldgicos.
- Iniciar la escritura.

- Usar distintas técnicas artisticas (colorar, recortar, pegar).

- Conocer la esfera (cuerpo geométrico), para establecer una relacién con el
mundo.
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3. Contenidos y elementos transversales

CONTENIDOS
CONCEPTUALES

CONTENIDOS
PROCEDIMENTALES

CONTENIDOS
ACTITUDINALES

-Cualidades o atributos de
los objetos y materiales.
- El tiempo y su
organizacién: dia-noche,
estaciones, ciclos,
calendario. Ubicacién
temporal de actividades
de la vida cotidiana.
-Pautas para la
investigacion en el
entorno.

-Aproximacion al cédigo
escrito.

-Iniciacidn a estrategias de
busqueda de informacidn,
reelaboraciény
comunicacion.
-Materiales, elementos,
técnicas y procedimientos
plasticos como medio de
comunicacion y
representacion.
Aplicaciones y
herramientas con distintos
fines: busqueda de
informacién

-Textos literarios infantiles
orales y escritos
adecuados al desarrollo
infantil.

-Observaciones,
descubrimiento y
descripcién del entorno y
su sentido.

-Indagacién sobre el paso
del tiempo (pasado,
presente, futuro).

ELEMENTOS
TRANSVERSALES

-Cooperacion entre iguales y valoracidn las diferencias.
-Interés y esfuerzo en la realizacion de las tareas propuestas

4. Competencias clave

o O O O

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)
Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia (STEM)
Competencia cultural (CCU)
Competencia digital (CD)
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5. Metodologia

Esta unidad didactica sigue la metodologia que se llevara a cabo en el trascurso de toda
la programacion. La metodologia que vamos a seguir es el Disefio Universal de
Aprendizaje, donde el nifio sera el centro de su aprendizaje independientemente de sus
capacidades. Por lo que los nifios podran formar parte de todas las actividades llevadas
a cabo en el desarrollo de las sesiones, ya que es muy importante que todos participen
y se sientan uno mas. Es por ello por lo que las sesiones del proyecto seran realizadas
en gran grupo o en pequefios grupos cooperativos. Ademas, al final de esta unidad se
estableceran las parejas de gemelos.

Por eso vamos a trabajar mediante proyectos y rincones. Esta unidad en concreto estd
dentro del proyecto Investigadores, en el inicio de la aventura. Se trata de la segunda
unidad, pero realmente es la primera en la que se introduce lo que vamos a trabajar a
lolargo del curso. De todos modos, siempre al inicio de la unidad dedicaremos la primera
sesion a recoger lo que saben acerca del tema y lo que quieren saber. De esta manera
nos podemos hacer una idea de sus intereses y motivaciones, de lo que saben y de lo
gue no saben y quieren saber para incidir, e investigar sobre eso.

En concreto, esta unidad tiene 10 sesiones, son 3 sesiones a la semana para trabajar el
proyecto, siendo un total de nueve sesiones. Luego dedicaremos una sesion para el
taller con las familias que se llevarad a cabo en la ultima semana en una sesién de
rincones.

Ademads, contardn con trabajo por rincones dos veces en semana. Las actividades
propuestas para los rincones variaran cada semana, pero siempre siguiendo el mismo
hilo conductor y tematica. Los rincones nos ayudaran a reforzar los contenidos
trabajados durante las sesiones del proyecto de la unidad. Los rincones serdn cuatro y
trabajardn la lectoescritura, la l6gico-matematica, el arte y el juego simbdlico.

Esta unidad es clave, ya que da comienzo al resto de unidades y es importante captar su
atencion y su interés desde el inicio. Luego, durante el resto de las sesiones se iran
trabajando los contenidos mencionados anteriormente, puesto que el objetivo es que
los alumnos adquieran las competencias y objetivos que hemos propuesto. Esto
podremos verlo al final de la unidad cuando deban poner en practica todo lo aprendido
elaborando un producto final, que serd el que evalle lo aprendido y cierre la unidad. El
producto final sera una exposicidn del cuaderno de viaje a sus padres.

Las familias no solo colaboraran en el taller llevado a cabo en la escuela, sino que
también se contara con su ayuda para la investigacién y recaudacién de informacién,
para la decoracion y tematizacion del aula y para la preparacién de sus hijos para la
exposicion del cuaderno de viaje y su posterior papel como publico de la exposicidn.
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6. Recursos
6.1 Recursos personales

Para llevar a cabo esta unidad didactica necesitamos la colaboracidn conjunta del equipo
docente y de las familias, asi como del resto de trabajadores del centro y el entorno mas
proximo al centro. Pero sera la tutora la encargada principalmente de organizar y poner
en marcha la unidad didactica. Tanto los contenidos, como los objetivos, asi como las
actividades para trabajarlos, y los rincones serdn trabajo de esta.

Ademas, serd la encargada de coordinarse con las especialistas de psicomotricidad,
musica e inglés. Ya que todas trabajaran siguiendo la misma linea los contenidos
establecidos para la unidad. Por lo que se reunird con ellas al inicio y durante el
desarrollo de la unidad para una correcta coordinacion, asi como al final de la unidad
para tener mas informacion a la hora de evaluar a los alumnos. Pero al final los maestros
especialistas son los encargados de programar y evaluar sus contenidos, objetivos y
actividades, siempre teniendo en cuenta lo que se va a trabajar en clase.

La relacién con las familias también serd algo que deba llevar a cabo la tutora. Ella sera
la encargada de comunicarse y coordinarse con las familias de los alumnos. Tener una
relacion fluida y cordial es necesaria para el correcto desarrollo del curso escolar.

Ya que el papel de las familias es fundamental no solo en esta unidad sino durante toda
la programacién. En esta unidad en concreto, los padres vendran para ayudarles a
terminar su cuaderno de viaje y a escuchar la exposicién que realizaran sus hijos al final
de la unidad. Esto sera una oportunidad para compartir tiempo y sentirse incluidos en
el proceso de aprendizaje de sus hijos.

No solo eso, sino que también serdn importante a la hora de ayudar a sus hijos a buscar
informacidn, o a la hora de llevar a cabo decoraciones para el aula. Por otra parte,
mediante las tutorias con ellos podremos recabar mds informacidn sobre sus hijos para
poder llevar a cabo una evaluacién mas justa y acertada.

Para llevar a cabo todo esto necesitaremos contar con el apoyo y la colaboracién del
equipo directivo y administrativo del centro. Ya que en este caso necesitaremos contar
con un aula mas grande para el taller. Pero a lo largo de la programacidn, debido a que
sera todo muy préctico y se desarrolla de forma activa, el tutor necesita contar con el
permiso y respaldo del equipo.
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6.2 Recursos materiales

Los recursos materiales que vamos a necesitar son:

- Calendarios (anual y mensual)

- Libros, revistas, cuentos
- Pinturas

- Tijeras

- Pegamento

- Bola del mundo

- Distintas esferas de distintos tamafios
- Mapas en plano (Mundo y Espaiia)

- Tabletas y ordenador

- Pizarra digital y proyector

Seleccion de cuentos:

Titulo: Atlas de Espana

Autor: Joaquin Arias Pereira

Editorial: Planeta

Afo: 2021

Resumen: Este atlas contiene numerosos datos sobre
Espafia, mapas de las comunidades, también
curiosidades, y datos sobre el pasado.

DESCUBRIR -

ESPANA ‘

o s e v -

Titulo: Descubrir Espafia

Autor: Vv.Aa.

Editorial: Shackleton books

Afio: 2021

Resumen: Para descubrir Espafia, la cultura, el
patrimonio y la geografia. Mapas sobre las
comunidades, fiestas, tradiciones, monumentos y
paisajes.

| HISTORIA
. deEspafia _ | ]
en 4

25 historias

JAVIER ALONSO L

Titulo: Descubrir Espafia

Autor: Javier Alonso Lopez

Editorial: MONTENA

Afo: 2014

Resumen: este libro es para que lo lea la maestra y
relata 25 historias diferentes sobre la historia de
Espafa.
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Seleccion de juegos:

CALENDARIO

Nombre: Puzle de madera mapa
magnético de Espaiia
Marca: Janod

INFANTIL2023

Con pictogramas
y apoyos visuales

Nombre: Calendario
pictogramas

Marca: Editorial GEU

infantil con

Nombre: Descubriendo Espaiia
Marca: AUZOU

\

/
.
Y 4
4 -
9
) ~
’ ~
)
(RO

e

Nombre: Reloj de la jornada con
manecillas de madera
Marca: FSC
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7. Actividades y rincones
Actividades
Sesidn 1: Vamos a viajar por Espaiia ¢ Qué necesitamos?
Duracién: 50 minutos
Objetivo principal:

El objetivo es presentarle a los alumnos el tema que vamos a llevar a cabo durante la
programacion y en concreto nos centraremos en lo necesario para viajar, ya que esta
sesion es la que inicia el proceso.

Desarrollo:

En esta sesidn el profesor entrard a clase con una maleta, y vestido para irse de viaje,
captando asi la atencidn y la curiosidad de los alumnos. La profesora les preguntara si
han viajado alguna vez, si quieren viajar con ella. Luego les pide ayuda para organizar
todo lo necesario para comenzar el viaje. La idea es crear un didlogo entre la profesora
y los nifios que vaya introduciéndolos en el tema que van a tratar. Es una manera
motivadora, divertida y desde la experiencia de comenzar la unidad didactica.

Tras esto lo que vamos a hacer en colgar de manera provisional en la pizarra un papel
en A2 (Anexo 1), para recoger los conocimientos previos de nuestros alumnos. Por lo
qgue la maestra ird preguntandoles que saben e ird apuntando lo que saben sobre viajar
en la primera parte del papel.

Luego la maestra les preguntara sobre sus intereses acerca del tema, es decir, lo que
quieren saber a cerca de viajar. Esto sera clave a la hora de ajustar la planificacién de las
diversas sesiones, ya que podremos ajustarnos en mayor o menor medida a sus
peticiones, personalizandolas, de forma que resulten mas motivadoras para ellos. Esto
lo recogeremos en la misma hoja en la segunda parte del papel (Anexo E.1).

Al finalizar la recogida de conocimientos previos e intereses, decidiremos un lugar
definitivo en la clase, para tenerlo presente en todo momento, por si fuera necesario
consultarlo a lo largo de la unidad didactica.

Por ultimo, comenzaremos a preparar la portada del cuaderno de viaje (Anexo E.2) que
llevaremos a cabo usando diferentes técnicas artisticas (rotuladores, acuarelas, ceras,
pintura...). Ademds, deberdn repasar el titulo y escribir su nombre, luego podran
decorarlo con lo mencionado anteriormente de forma libre.
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Sesion 2y 3: Somos como la noche y el dia
Duracién: 50 minutos + 50 minutos
Objetivo principal:

Lo que se pretende con esta sesién es que los nifios conozcan las diferencias que hay
entre la noche y el dia, sepan diferenciarlos e identificarlos. Es un concepto muy
importante para saber cdmo organizaremos nuestro viaje.

Desarrollo:

En esta sesidn el profesor tendrd preparado un proyector de estrellas y una luna para
proyectarlo en el techo de la clase. Entonces, para dar comienzo a la sesién les pedird a
los alumnos que se tumben en la asamblea. Luego la profesora bajard las persianas y
quitara las luces, dejando al descubierto el “cielo estrellado” en el que ha convertido la
clase (Ejemplo en el Anexo E.3). Tras un rato observando el “cielo estrellado”
volveremos a encender y subir las persianas y en la asamblea preguntaremos acerca de
lo que acaban de ver, lo que buscaremos mediante preguntas es que los nifios concluyan
que era como si fuera de noche, para poder dialogar con ellos a cerca de este temay de
esta manera podamos establecer juntos como esta el cielo por la noche y como estd por
el dia.

Una vez que hemos comentado todo esto realizaremos una actividad. La haran de
manera colaborativa, con sus grupos, por lo que primero tendran que ponerse de
acuerdo en lo que van a hacer y luego llevarlo a cabo y repartirse las tareas. La maestra
estard en todo momento guiando y ayudando a los alumnos que lo necesiten.

La actividad consistira en dibujar y pintar el cielo de dia y de noche y poner lo que tiene
el cielo cuando es de dia y cuando es de noche. La hoja estard impresa en A3 (Anexo
E.4).

En la segunda sesién el profesor, recordard lo ocurrido en la sesion anterior conectando
lo que sabian con lo nuevo. Vamos a hablar sobre aquellas acciones que se hacen
durante el dia y aquellas que se llevan a cabo durante la noche. Esto se llevard a cabo
mediante una conversacion en la asamblea.

Tras esto realizaremos una actividad que consistird en clasificar las actividades que se
hacen durante el dia y las que hacemos durante la noche. Recortaran y pegaran. Debajo
podrdn afiadir otras actividades, dibujadas o escritas. La hoja también estard impresa
en A3 (Anexo E.5). Esta actividad se llevara a cabo como la anterior, por grupos de
manera colaborativa, con la maestra siempre como apoyo y guia en el proceso.
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Luego expondremos ambas actividades terminadas por el aula. Primero podran explicar
el cdmo han llevado a cabo la actividad y que han puesto o dibujado en la ficha. Después
elegiremos un sitio donde situarlas.

Sesidn 4y 5: (Qué dia es hoy?
Duracion: 50 minutos + 50 minutos
Objetivo principal:

El objetivo de estas sesiones va a consistir en conocer el calendario, los tipos de
calendarios que existen, identificar sus partes (meses, semanas, dias, fin de semana,
entre semana) y saber situarse en él.

Desarrollo:

En la primera sesion vamos a conocer diferentes tipos de calendario. Para eso la
profesora proyectar una imagen del calendario maya (Anexo E.6) y preguntara si saben
qgue es. Después de mantener un didlogo en la asamblea acerca de este calendario nos
preguntamos ¢Habra mas tipos? Por lo que vamos a investigar en revistas, libros, y con
las tabletas.

Cuando han terminado de investigar con nuestra ayuda, realizaremos un mural con los
nombres de estos calendarios y un dibujo sobre cada uno de ellos, para ello usaremos
la zona de la asamblea.

En la segunda sesién analizaremos nuestro calendario. Para ello llevaremos un
calendario a clase, y nos daremos cuenta de todo lo que tiene (12 meses, 28/30/31 dias
cada mes, 4/5 semanas cada mes...) debido a un didlogo que mantendremos con los
alumnos en la asamblea al inicio de la sesidn.

Luego cada uno debera rellenar la ficha (Anexo E.7), aplicando todos los contenidos
aprendidos. La ficha consistird en completar el mes de su cumpleafios. Deberan poner
el mes, situar los dias cogiendo como referencia los calendarios proporcionados por la
maestra y decorar el dia de su cumpleafios.
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Sesidn 6: Comparieros de viaje
Duracion: 50 minutos
Objetivo principal:

El objetivo de la sesidn es usar la técnica del recortado, pegado y pintado, y continuar
reforzando la escritura para continuar con el cuaderno de viaje.

Desarrollo:

Primero en la asamblea estableceremos un didlogo con nuestros alumnos en el que
vamos a hablar de con quien solemos ir de viaje, con quien hemos ido de viaje, etc. para
luego poder realizar la actividad. La actividad se hara de forma individual, la profesora
le dard a cada nifio, una hoja con las fotos de todos sus compafieros, cada uno deberd
seleccionar a los compafieros con los quiere llevar a cabo su viaje. Después debera
recortarlos y pegarlos en la hoja del cuaderno de viaje (Anexo E.8), luego repasardn o
pintaran el titulo y, por ultimo, tendra que escribir los nombres de sus companieros.

Sesion 7: ¢Qué llevo en mi maleta?
Duracion: 50 minutos
Objetivo principal:

Repasaremos los contenidos que ya saben sobre las cuatro estaciones y ampliaremos lo
que sea necesario para poder identificar el clima y la ropa que usamos en esas
estaciones, con el objetivo de saber que debemos llevamos en la maleta segun la
estacion en la que estemos.

Desarrollo:

Vamos a mantener una conversacion en la asamblea todos juntos. La profesora se
apoyard de una presentacion (Anexo E.9) con las distintas estaciones y los climas, para
ver qué tipo de ropa necesitariamos en cada época del afio. Luego deberan realizar la
actividad de manera individual en su cuaderno de viaje. Primero deberan establecer
para que época del afio van a hacer la maleta y dibujar dentro de la maleta lo que se van
a llevar (Anexo E.10).
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Sesion 8: ¢El mundo es plano o redondo?
Duracion: 50 minutos
Objetivo principal:

El objetivo es conocer la esfera, que se trata de un cuerpo geométrico, que guarda gran
relacion con la forma del mundo. Para luego establecer el lugar por el que viajaremos.

Desarrollo:

Vamos a iniciar la sesion poniendo en el aula, mapas, globos terraqueos, pelotas con el
mundo dibujado en varios tamafnos (ejemplo en el Anexo E.11). Les dejaremos un
tiempo para jugar y experimentar con ellos. Después nos sentaremos en la asamblea y
hablaremos sobre lo que han visto, lo que piensa y lo que saben. Les preguntaremos si
saben como se llama la forma que tienen los globos y pelotas, si alguno lo conoce genial
y si no nosotras enunciaremos que se llaman esferas. Y que el mundo es una esfera muy
grande. Después acotaremos nuestro viaje a una sola parte del mundo: Espafia. Luego
buscaremos juntos Espafia en los mapas y globos terraqueos.

Una vez que acabamos la conversacion es hora de plasmarlo en el cuaderno de viaje.
Por lo que tendran que pintar el dibujo del mundo del que saldrd una flecha donde

tendran que dibujar Espafa fijandose en cdmo es en los globos terraqueos y mapas y
después deberdan escribir el nombre del pais: Espana (Anexo E.12).

Sesion 9: Pasado, presente y futuro

Duracion: 50 minutos

Objetivo principal:

El objetivo es que muestren interés por el pasado.

Desarrollo:

Lo que vamos a hacer en esta sesidn es pedir la colaboracion de las familias, cada uno
tendrd que traer de casa la columna del pasado rellena con ayuda de sus abuelos sobre
como era su nifiez. Podran usardn algunas palabras, dibujos o fotos para rellenarla.
Luego en clase miraremos, dibujaremos y escribiremos como es la nuestra y trataremos

de imaginar como serd la de los nifos del futuro (Anexo E.13). Esta ficha estard en
tamano A3 y para luego exponerlas en las paredes de la clase.
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Sesion 10: Taller con las familias: Exposicién

Duracién: 50 minutos

Objetivo principal:

Mostrar todo lo aprendido durante la unidad (evaluacion).

Desarrollo:

Vamos a invitar a las familias para que en un primer momento realicen con ellos la
contraportada (Anexo E.14) del cuaderno de viaje y les ayuden a encuadernar. Después
por grupos irdn contandoles a los padres lo que han hecho. La idea es que se sientan
orgulloso de su trabajo y que sientan que ha valido para algo todo el esfuerzo que han
hecho. Ademas, los padres pueden sentirse parte del proceso y ver el trabajo que han
realizado sus hijos durante esas semanas.

Rincones

Estructura y temporalizacion de las sesiones:

Duracion total: 50 minutos.

Organizacion y explicaciéon de los rincones: 5 minutos.

Tiempo en los rincones: 10 minutos por rincén (4 rincones).
Orden y limpieza del aula: 5 minutos.
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Primera semana

Rincon 1: Lectoescritura
Objetivos: trabajar la creatividad y |la expresion oral de narraciones.
Materiales:
- Dados para inventar historias. (Anexo E.15)
Desarrollo:
En este rincdn los alumnos jugaran con los dados para inventar historias. Uno tirara el
dado y con lo que salga comenzard la historia, luego el siguiente tirard de nuevo y
continuara y asi hasta le ultimo que debe terminar la historia.

Rincén 2: Logico-matematico
Objetivos: potenciar la memoria y la légica.
Materiales:
- Juego “Memory” (Anexo E.16)
Desarrollo:
En este rincdn los alumnos tendran varios juegos de memoria para hacer parejas de
iguales. Podran jugar de manera individual o colectiva.

Rincén 3: Arte
Objetivos: potenciar su expresion artistica.
Materiales:
- Pinceles
- Acuarelas
- Tarros con agua
- Cartulinas
Desarrollo:
Los alumnos tendran a su disposicion todos los materiales necesarios para llevar a
cabo sus obras de forma libre y auténoma.

Rincon 4: Juego simbdlico
Objetivos: Potenciar su imaginacion y creatividad.
Materiales:
- Telas
- Cajas de cartén
Desarrollo:
En este rincon el nifio podra jugar de manera libre con los materiales que posee.
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Segunda semana

Rincén 1: Lectoescritura
Objetivos: fomentar y practicar la escritura.
Materiales:
- Cajas con harina, arena y arroz
- Tarjetas con palabras del proyecto (Anexo E.17)
Desarrollo:
En el rincén los alumnos tendrdn las cajas y las tarjetas, cada uno podra ir eligiendo la
tarjeta que quiera y tendra que tratar de reproducirla en la caja. Cuando acaben con
una podran coger otra tarjeta.

Rincén 2: Légico-matematico
Objetivos: mejorar la coordinacidn 6culo-manual y el pensamiento légico.
Materiales:
- Puzles
Desarrollo:
En este rincdn los alumnos tendran distintos puzles, de distintos niveles de complejidad,
ellos podran elegir el que quieran. Una vez que acaben uno o no se sientan preparados
para continuar con ese, podran seleccionar otro.

Rincon 3: Arte
Objetivos: recortar trozos de papel de distintas formas y pegarlos.
Materiales:
- Revistas, periddicos y catdlogos
- Tijeras
- Pegamento
- Mural de recortes (Anexo E.18)
Desarrollo:
Los alumnos tendran a su disposicidn, revistas, periddicos y catdlogos. Deberdn elegir
aquello que mas les llame la atencion y recortarlo para luego pegarlo en nuestro mural
de recortes.

Rincén 4: Juego simbdlico
Objetivos: Potenciar su imaginacidn y creatividad.
Materiales:
- Ropa (zapatos, camisetas, pantalones, vestidos, faldas...)
- Telas
Desarrollo:
En este rincdn el nifio podra jugar de manera libre con los materiales que posee.
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Tercera semana

Rincén 1: Lectoescritura
Objetivos: fomentar el interés por la lectura.
Materiales:
- Cuentos infantiles
Desarrollo:
En este rincon los alumnos podran elegir libros de la biblioteca del aula, para poder
verlos y “leerlos”. Podran leer sentados o como se sientan mas a gusto.

Rincdén 2: Logico-matematico
Objetivos: reconocer la esfera entre otros cuerpos geométricos.
Materiales:
- Esferas de distintos tipos y tamafios
- Otros cuerpos geométricos
- 2cestas
Desarrollo:
Este taller comenzard con todos los objetos esparcidos, los nifios podrdn jugar y
experimentar con ellos para poder tocarlos y observarlos. Luego deberan clasificar
aquellos que son esferas en una cesta y en otra aquellos que no son esferas.

Rincon 3: Arte
Objetivos: usar el arte como medio de expresion.
Materiales:
- Ceras
- Rotuladores
-  Hojasen A3
Desarrollo:
Los alumnos en este taller deberan crear un dibujo que exprese como se siente.

Rincén 4: Juego simbdlico
Objetivos: Potenciar su imaginacion y creatividad.
Materiales:
- Casita
- Bebes
- Ropa de bebes, biberones, chupetes, cuna, bafiera...
Desarrollo:
En este rincdn el nifio podra jugar de manera libre con los materiales que posee.
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El horario de la unidad por semanas sera el siguiente:

Semana l

A W

HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
JUEGO/ JUEGO/ JUEGO/ JUEGO/ JUEGO/
— 9:00-10:00 ASAMBLEA ASAMELEA ASAMELEA ASAMELEA ASAMBLEA
SESION 1: VAMOS
— A VIAJAR POR SESI6N 2:50m05 RINCONES SESIGN 3.50mM0S
10:00- 11:00 ESPARA ;QUé RINCONES COMO LA NOCHE Y €OMO LA NOCHE Y
NECESITAMOS? EL DiA EL DiA
11:00-11:30 P A T 1 [
RELIGIGN/

RELIGISN/
11:30-12:30 ALTERNATIVA INGLES INGLES INGLES ALTERNATIVA
12:30-14:30 [4 ] m E [
14:30-15:30 INGLES PSICOMOTRICIDAD masica INGL&S ARTE
15:30- 16:30 INGLES MmasicA ARTE INGL&S PSICOMOTRICIDAD

Semana 2
HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
JUEGO/ JUEGO/ JUEGO/ JUEGO/ JUEGO/
— 9:00-10:00 ASAMBLEA ASAMBLEA ASAMBLEA ASAMBLEA ASAMBLEA
SESION 4: ;Qué SESION 5: ;aué RINCONES SESION 6:
— 10:00- 11:00 DiA ES HOY? RINCONES DiA ES HOY? COMPAREROS DE
VIAJE
11:00-11:30 P A T 1 0
RELIGION/ .

" : RELIGIGN/
11:30-12:30 ALTERNATIVA INGLES INGLES INGLES ALTERNATIVA
12:30-14:30 c o m E R
14:30-15:30 INGL&S PSICOMOTRICIDAD masicA INGLES ARTE
15:30- 16:30 INGLES masica ARTE INGLES PSICOMOTRICIDAD
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Semana 3

A W

ol
o

HORA LUNES MARTES MIGRCOLES JUEVES VIERNES
JUEGO/ JUEGO/ JUEGO/ JVEGO/ JUEGO/
9:00-10:00 ASAMBLEA ASAMBLEA ASAMBLEA ASAMBLEA ASAMBLEA
. . SESION 10:
E s g E :
10:00- 11:00 MALETA? RINCONES MUNDO ES PLANO PRE mm‘ g FAMILIAS:
DOND 6
0 REDONDO? FUTURD EXPOSICIGN
14:00-11:30 P A T 1 o
RELIGION/
RELIGION/
:30-42: L
11:30-12:30 ALTERNATIVA INGLES INGLES INGLES ALTERNATIVA
12:30-14:30 [ V] m E [3
14:30-15:30 INGLES PSICOMOTRICIDAD masica INGLES ARTE
15:30- 16:30 INGL&S masIcA ARTE INGLES PSICOMOTRICIDAD
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8. Evaluacion

Criterios de evaluacion y competencias especificas de la unidad didactica:

Area 2: Descubrimiento y exploracién del entorno

Competencia especifical | 1.1 Establecer distintas relaciones entre los objetos a
partir de cualidades o atributos, mostrando curiosidad e
interés.

1.5 Organizar su actividad, ordenando las secuencias y
utilizando las nociones temporales basicas

1.6 Utilizar nociones temporales basicas para investigar
sobre el paso del tiempo y descubrir algunos hechos del
pasado.

Competencia especifica2 | 2.6 Participar en proyectos utilizando dindmicas de
grupo. Compartiendo y valorando opiniones propias y
ajenas, expresando conclusiones personales a partir de
ellas.

Competencia especifica 3 | 3.4 Identificar rasgos del entorno préximo, reconocer
algunas sefas de identidad cultural, fisica y social de la
Comunidad de Madrid y de Espaiia.

Area 3: Comunicacién y representacién de la realidad

Competencia especifica 3 | 3.4 Evocar y expresar espontdaneamente ideas a través
del relato oral.

3.7 Expresarse de manera creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones.

Competencia especifica4 | 4.1 Mostrar interés por comunicarse a través de codigos
escritos, convencionales o no, valorando su funcidn
comunicativa.

4.3 Recurrir a la biblioteca como fuente de informacién
y disfrute respetando sus normas de uso.

4.4 Mostrar interés por participar en actividades que
favorezcan la iniciacion al desarrollo perceptivo-motriz
de la escritura.

Competencia especifica5 | 5.3 Participar en actividades de aproximacién a la
literatura infantil, explorando y apreciando la belleza del
lenguaje literario.

Estos contenidos se trabajan de manera especifica, pero transversalmente trabajamos
los mencionados anteriormente durante el desarrollo de la programacion.
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La evaluacion se lleva a cabo de dos maneras siguiendo lo mencionado en la
programacion. Por un lado, la rdbrica que el tutor completa al final, teniendo en cuenta
todo lo que haido observando y apuntando durante el desarrollo de esta en el cuaderno
de observacién. Por otro lado, los nifios rellenaran una diana de autoevaluacion por
sesion para conocer su opinidn respecto a unos determinados items.

1. Diana de autoevaluacion por sesiones

DIANA DE
HE TRABAJADO AUTOEVALUACION
EN EQUIPO...
HE
ESCUCHADO
CON
ATENCION...
e APREI\'l_lSIDO
ESFORZADO...
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2. Cuaderno de observacion.

OBSERVACIONES

Nombre del alumno:

RUBRICA FINAL

Nombre del alumno:

94



3. Rdbrica final

Criterios de evaluacidon | Conseguido En proceso No conseguido
1.1 Establecer distintas | Conoce e Identifica la esfera, | No identifica ni
relaciones entre los identifica la pero no explica conoce la esfera.

objetos a partir de
cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e
interés.

esfera (como
es).

como es.

1.5 Organizar su
actividad, ordenando
las secuencias y
utilizando las nociones
temporales basicas

Es capaz de
organizar su
tiempo para la
consecucion de
las actividades.

A veces es capaz de
organizar su
tiempo para la
consecucion de
actividades.

No es capaz de
organizar su

tiempo para la
consecucion de
las actividades.

1.6 Utilizar nociones
temporales basicas
para investigar sobre el
paso del tiempo y
descubrir algunos
hechos del pasado.

Utiliza de
manera correcta
las nociones
temporales
basicas. Se
interesa e
investiga el paso
del tiempo para

A veces utiliza de
manera correcta
las nociones
temporales
basicas. Se interesa
por investigar el
paso del tiempo
para descubrir

No utiliza de
manera correcta
las nociones
temporales
basicas. No se
interesa por
investigar el paso
del tiempo para

descubrir hechos pasados. descubrir hechos
hechos pasados. pasados.
2.6 Participar en Trabaja en Trabaja en grupo No trabaja en
proyectos utilizando grupo de de manera grupo de manera
dinamicas de grupo. manera colaborativa, a colaborativa, a no

Compartiendo y
valorando opiniones
propias y ajenas,

colaborativa,
valorando las
opiniones de los

veces no valora las
opiniones de los
demds e impone

valora las
opiniones de los
demas e impone

expresando demadsy sus conclusiones sus conclusiones
conclusiones expresando sus | personales. personales.
personales a partir de propias

ellas. conclusiones.

3.4 |dentificar rasgos Identifica los Identifica rasgos de | No Identifica

del entorno proximo, rasgos de su su entorno rasgos de su
reconocer algunas entorno préximo. entorno préximo.
sefias de identidad proximo y

cultural, fisica y social reconoce sefias

de la Comunidad de de identidad

Madrid (CM) y de
Espaia.

cultural, fisicay
socialdelaCMy
de Espana
(mapa).
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3.4 Evocar y expresar
espontaneamente
ideas a través del relato

Es capaz de
expresar con
cierto detalle

Trata de expresar
sus ideas de forma
oral.

No expresa sus
ideas de forma
oral.

oral. sus ideas de

forma oral.
3.7 Expresarse de Es capaz de Es capaz de hacer Es capaz de hacer
manera creativa, hacer uso de uso de algunas uso de alguna
utilizando diversas diversas técnicas artisticas técnica artistica
herramientas o técnicas (2). (1 o ninguna).
aplicaciones. (coloreado,

recortado y

pegado).
4.1 Mostrar interés por | Muestra interés | Muestra interés No muestra
comunicarse a través por el cédigo por el cddigo interés por el
de cédigos escritos, escritoy se escrito. cadigo escrito.
convencionales o no, inicia en la
valorando su funcién comunicacion a
comunicativa. través de él.
4.3 Recurrir a la Usa la biblioteca | Usa la biblioteca de | No usa la
biblioteca como fuente | de aula de aula de forma biblioteca de aula

de informacion y
disfrute respetando sus
normas de uso.

forma correcta
en cuanto a las
normas. Busca
informacion en
los libros.

correcta en cuanto
a las normas.

de forma correcta
en cuanto a las
normas.

4.4 Mostrar interés por
participar en
actividades que
favorezcan la iniciacion

Muestra interés
y lleva a cabo las
actividades que

favorecen la

Muestra interés
por las actividades
que favorecen la
iniciacion de la

No muestra
interés por las
actividades que
favorecen la

al desarrollo iniciacién a la escritura. iniciacion de la
perceptivo-motriz de la | escritura. escritura.
escritura.

5.3 Participar en Participa de Participa en las No participa en

actividades de
aproximacioén a la
literatura infantil,
explorando y
apreciando la belleza
del lenguaje literario.

manera activa
en las
actividades de
aproximacion a
la lectura,
valorando la
belleza del
lenguaje
literario.

actividades de
aproximacion a la
lectura.

las actividades de
aproximacion a la
lectura.
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9. Atencion a la diversidad
9.1 Medidas generales de atencion a la diversidad

Durante esta unidad didactica se llevaran a cabo las medidas generales de atencién a la
diversidad establecidas en la programacién. Lo que se pretende es que todos los
alumnos tengas las mismas oportunidades, independientemente de sus caracteristicas.
Todos aprenden de una forma distinta y todos tienen una serie de diferencias, pero eso
no es un obstéaculo, sino que enriquece el aprendizaje de todos.

Por lo que todos nuestros alumnos tendrdn las mismas oportunidades y posibilidades,
ya que las actividades, el entorno y los agrupamientos estan dispuestos para que esto
sea posible. Es por ello por lo que llevamos a cabo el PAD, que recoge la forma de
atender todas aquellas necesidades que se presente en el centro, independientemente
de si son general, ordinarias o extraordinarias. También se cuenta con el PAT, donde el
objetivo es el alumno vy, por lo tanto, el papel del maestro es el de apoyarlo, guiarlo e
integrarlo, asi como ser consciente de sus necesidades para poder solventarlas. Por
ultimo, el Plan de Acogida que ayuda a la integracion de todos los alumnos,
independientemente de su situacién al centro.

9.2 Medidas especificas de apoyo educativo

Aunque todos estaran en clase y llevaran a cabo las mismas actividades, aquellos que lo
requieran dispondran de pequefas adaptaciones. Porque, aunque las actividades, el
espacio y horarios estén hechos para que todos puedan sentirse a gusto y parte del aula
y de la escuela. Contaran con ayuda de la tutora, de sus compafieros de equipo o de su
gemelo, en aquellas actividades mas complejas. Ademas, contaremos con profesoras de
apoyo para aquellas actividades que lo precisen. Asimismo, en la hora de religiéon y
psicomotricidad se desdoblardn los alumnos. En religion o alternativa segun haya sido
la elecciéon de los padres, por lo que los grupos para trabajar seran mas reducidos. En
psicomotricidad, el desdoble se hara con el fin de trabajar con aquellos nifios que lo
requieran de forma mas individualizada o que requieran de otro tipo de actividades.

9.3 Medidas de adaptacion curricular

En nuestro caso, al trabajar mediante el DUA los alumnos que precisan de A.C.| estan
contemplados, por lo que no habrd diferencias entre alumnos en el aula. Aun asi, el
colegio cuenta con especialista de audicidn y lenguaje y en pedagogia terapéutica que
seran los encargados de llevar el seguimiento de los alumnos A.C.l y de darles los apoyos
qgue necesiten fuera o dentro del aula. Aunque nuestra metodologia las recoja, en todo
momento estaremos en contacto con las especialistas y el Equipo de Orientacidn
Educativa y Psicopedagogia del centro.
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10. Conclusién

La unidad didactica elegida para ser desarrollada en el anexo creo que da comienzo a un
proyecto apasionante y que sin duda despertard el interés y curiosidad de los alumnos.
Explorar los distintos pueblos de Espafia resultara algo conectado y atractivo para ellos,
y aunque esta unidad es solo el principio, en mi opinidn es la mas importante, ya que es
la encargada de involucrar a los alumnos y sus familias en el viaje tan apasionante que
les espera a lo largo del curso.

Los alumnos seran los verdaderos protagonistas de su aprendizaje, ellos seran los
encargados de explorar, investigar. En definitiva, de llevar un papel activo, no solo
dentro de esta unidad, sino de toda la programacién. El maestro no serd mas que un
guia para el alumno en todo el proceso. Ademads, les proporcionara actividades
adaptadas a su edad y a sus caracteristicas, sin olvidar la parte Iddica tan crucial en la
infancia.

El mundo rural y la despoblacién es algo realmente valioso y que forma parte de la
cultura en la que vivimos. Es un tema que preocupa y genera interés a nivel estatal, es
por eso por lo que he considerado importante hacer a los alumnos conocedores del
mundo rural y de esos pueblos despoblados. Otorgdndoles nuevas experiencias,
realidades, entornos y quizas en un futuro una forma de vida diferente.

Para esta unidad se han marcado unos objetivos, que se llevardn a cabo a través de los
distintos contenidos que vamos a trabajar, estos estdn en consonancia con las
caracteristicas de nuestro alumnado (5 afios). El objetivo es que los alumnos desarrollen
su aprendizaje de forma globalizada. Es decir, no solo importan los contenidos, sino que
también se trabajaran las habilidades y actitudes necesarias.

La programacién cuenta con el apoyo del equipo directivo, del resto de docentes, y
personal del colegio. Ya que pensamos que trabajando todos de manera interdisciplinar
lograremos mejores resultados, es por eso por lo que la opinion de todos es tomada en
cuenta. Es esta una razoén por la cual los padres también formaran parte de esta unidad
y de todo el proceso. Creemos que su colaboracién e interés es fundamental para la
consecucion de los objetivos y para el desarrollo de las actividades. La colaboracién
activa de las familias y con la escuela solo puede beneficiar en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de sus hijos.
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Anexo E.3

Anexo E.4

NOMBRE DEL GRUPO:
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Anexo E.5

NOMBRE DEL GRUPO:

Anexo E.6
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Anexo E.7
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Anexo E.9

LAS CUATRO ESTACIONES VERANO

% £ NOTORO

PRIMAVERAR, * 4
INVIERNO

VERANO OTONO
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PRIMAVERA

;Queé llevo en mi maleta?

#3202 ]
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Anexo E.11

Anexo E.12

:gDC')NDE VAMOS A VIAJAR?
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Anexo E.13

PASADO PRESENTE FUTURCO

Anexo E.14
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Anexo E.15

Anexo E.16
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Anexo E.17

MALETA AMIGOS ESPANA MUNDO
‘* 7
FELIZ RELOJ BILLETE PASAPORTE

ANEXO E.18
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