
EMPRENDIMIENTO. METODOLOGÍAS Y HERRAMIENTAS DE LOS EMPRENDEDORES 

Y LAS STARTUPS. 

Autor: Laura Quintero Fernández y Director: Luis Fernández López     

 

El objetivo principal de este estudio es analizar las herramientas y metodologías que utilizan 

los startups en sus diferentes etapas de desarrollo, es decir, desde la creación hasta la 

consolidación en el mercado. El objetivo del estudio es averiguar cuáles son las prácticas más 

usadas y las más efectivas en cada una de las fases de la evolución de una startup. Como 

objetivos adicionales, nos interesa evaluar si verdaderamente son efectivas o no es en función 

del sector al que pertenece la startup, saber cómo influyen factores como el tamaño del equipo 

o la financiación de la startup en la elección de estrategias y, finalmente, conseguir recomendar 

las mejores a futuros emprendedores para optimizar los procesos de trabajo de estas en función 

de sus características y el punto en el que se encuentren.  

En cuanto a la metodología de este trabajo, se usarán como foco central y principal las 

diferentes metodologías y herramientas que usan los emprendedores con respecto a la creación 

y desarrollo de las startups. A partir de ese momento, podré focalizarme en hacer un estudio de 

los casos más relevantes que ejemplifiquen la aplicación de estas en las diferentes etapas de 

evolución de la startup. ¿cómo conseguimos esta última información? Se llevará a cabo una 

encuesta dirigida a emprendedores y profesionales del sector, que cuenten con sus propias 

startups y así recopilar datos sobre las herramientas y metodologías que más han utilizado. 

Finalmente, se analizarán los resultados para identificar las tendencias y cuáles son las más 

recomendables para futuros emprendedores. Servirá de ayuda realizar entrevistas en 

profundidad con algunos de los participantes de la encuesta para obtener información más 

detallada de sus experiencias y prácticas.  
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