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Introducción 
 
El deporte es una industria que ha crecido exponencialmente en los últimos 20 
años. Además, el deporte es muy importante social y culturalmente en muchas 
sociedades. El tamaño estimado de la industria deportiva global es de 1,3 
billones de dólares con una audiencia superior a 1000 millones de personas. 
Solo en el Reino Unido, la industria del deporte de élite genera aproximadamente 
1 millón de empleos (directos e indirectos) al año. 
 
Sin embargo, pese a la profesionalización de los deportes, predecir y optimizar 
el rendimiento en deportes ha sido un problema desafiante que, hasta ahora, ha 
sido resuelto principalmente por expertos como entrenadores, gerentes, 
cazatalentos y expertos en salud deportiva, que se basan en estadísticas 
básicas. En este contexto, los deportes de equipo presentan los mayores 
desafíos, pero también suelen tener mayor audiencia e impacto económico. 
 
El mercado de análisis deportivo está creciendo rápidamente. En 2020, se valoró 
en más de 1.000 millones de dólares y se espera que alcance más de 5.000 
millones de dólares para 2026. Sin embargo, a pesar de este nivel de 
crecimiento, el uso de técnicas de Inteligencia Artificial (IA) solo se ha explorado 
aprcialmente. El dominio de análisis deportivo presenta una serie de desafíos 
computacionales significativos para la IA y Machine Learning. 
 
Objetivos 
 

- Analizar el impacto de la inteligencia artificial en el proceso de 
reclutamiento de jugadores 

- Investigar la aplicación de la inteligencia artificial en el entrenamiento 
deportivo: 

- Estudiar el uso de la inteligencia artificial en la formulación de 
estrategias y tácticas durante los partidos 

- Proponer recomendaciones para la integración eficaz de la inteligencia 
artificial en el ámbito deportivo 

 
Metodologia 
 

- Revisión Bibliográfica 
- Estudio de Casos 
- Análisis de Datos 
- Encuestas y Entrevistas 
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