RSIDAD & % PONT:F,CI i
ICAI & ¢ ICADE

'. &
““““““

TRABAJO FIN DE GRADO
PROGRAMACION DIDACTICA
AREA MATEMATICAS

29 curso de Educacion Primaria

Belén Laso Pazos

Directora; Elsa Santaolalla Pascual

Doble Grado de Educacion Primaria y Educacion Infantil
Curso 2017/2018
27 de abril de 2018






TRABAJO FIN DE GRADO
PROGRAMACION DIDACTICA
AREA MATEMATICAS

29 curso de Educacion Primaria

PROYECTO MATXAR | x)%
MATEMATICAS Y CINE % &

Belén Laso Pazos

Directora; Elsa Santaolalla Pascual

Doble Grado de Educacion Primaria y Educacion Infantil
Curso 2017/2018
27 de abril de 2018






Matematicas RESUMEN Y ABSTRACT 2° curso

El Trabajo de Fin de Grado que se desarrolla a continuacién es una programacion
did&ctica para 2° curso de primaria en el &rea de matematicas. Para su disefio se han tenido
en cuenta una serie de variables como el centro educativo, el contexto, el personal del
centro, el alumnado y la familia.

En él se plantea una metodologia de trabajo manipulativa y vivencial con la que los
estudiantes van a poder ver una clara relacion y aplicacién préactica de lo trabajado en
clase a su vida diaria. Ademas, se empleard un método de trabajo que permita aprender
matematicas atravesando diferentes fases que impliquen pasar de situaciones concretas a
abstractas. Para ello se utilizaran diferentes recursos como juegos, textos literarios,
canciones, materiales manipulativos, fotografias, etc.

La narrativa va a adquirir un papel muy importante, ya que para introducir los contenidos
de las doce unidades didacticas se ha creado el Proyecto Matxar, que consiste en adaptar
fragmentos de varias peliculas de dibujos animados para introducir las unidades
didacticas. Posteriormente los personajes de dicho largometraje plantearan retos,
ejercicios y problemas en cada sesion. Asimismo, se trabajara de forma interdisciplinar

con otras asignaturas y se dara especial importancia a la educacion en valores.

Palabras clave: matematicas, programacion didactica, educacion primaria, storytelling.
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The Final Degree Project that develops next is a didactic program for the 2nd year of
primary school in the area of mathematics. For its design, a series of variables has been
taken into account, such as the educational center, the context, the staff of the center, the
students and the family.

In this project, a very manipulative and experiential work methodology is proposed with
which the students can make a comparison and a practical application of the work done
in the class to their daily life. In addition, a working method will be used to learn
mathematics through different phases that involve moving from concrete to abstract
things. For this you can use different resources such as books, literary texts, songs,
manipulative materials, photographs, etc.

The narrative is going to acquire a very important role, since to introduce the contents of
the twelve didactic units, the Matxar Project has been created, which consists of the
adjustment of fragments of several animated films to introduce the didactic units. Later,
the characters in the film will pose challenges, exercises and problems in each session.
Likewise, interdisciplinary work will be carried out with other subjects and special

importance will be given to the treatment of values.

Keywords: mathematics, annual syllabus, primary education, storytelling.
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“Lo que nos mueve es el arte de vivir las matematicas, con ella suceden
cosas que creo les suceden a los artistas: nos enamoramos de nuestro
trabajo, la realidad nos crea interrogantes, cada uno tiene su estilo propio,
no tiene nada que ver con seguir un programa y no es para beneficio
propio sino para comunicarse y transmitir esa pasion a los demas.”

M° Antonia Canals (Biniés, 2008:83)

Por mas que echo la vista atrds no consigo recordar como fue mi primera clase de
matematicas. Pero lo que si tengo claro es que, desde ese momento, las matematicas me
han acompafiado y me acompafiaran a lo largo de mi vida. Lo mismo que me pasa a mi,
estoy segura que le pasard a todos mis alumnos: digamos que las matematicas son un
compariero de vida. Como futura maestra de educacion primaria es mi funcién conseguir
que los nifios acepten y valoren positivamente esa compaiiia. Hace aproximadamente tres
afios, en la asignatura de Actualizacion Cientifica y Curriculo en Matematicas, desperté

mis ganas de ensefiar matematicas y sobre todo de ensefiar a amarlas.

Para desarrollar mi Trabajo de Fin de Grado he seleccionado esta area porque desde
siempre ha sido mi asignatura favorita y me gustaria contagiar un poco de esa pasion a
mis alumnos tal y como he dicho anteriormente. He decidido centrarme en segundo de
primaria por dos motivos principalmente: en primer lugar, porque considero que muchos
de los prejuicios, de los miedos y de la falta de motivacion hacia esta asignatura vienen
de lejos, desde los primeros cursos de primaria. Ademas, pienso que en este curso se
adquieren conceptos fundamentales y se asientan las bases del resto de contenidos
matematicos, pudiendo asi crear un cimiento solido en esta materia para el futuro. Y en
segundo lugar, mi eleccion también ha venido motivada por las practicas que he realizado
durante la carrera, en las que he podido conocer de cerca el método EntusiasMAT, un
sistema que da la oportunidad a los alumnos de que aprendan un mismo concepto
matematico de diversas maneras trabajando asi las competencias basicas. Y me ha

parecido muy atil y motivador para los alumnos.



Mateméticas PRESENTACION GENERAL 2° curso

Estas ideas las tenia muy claras desde un principio. Tenia decidido que queria hacer una
programacion didactica de matematicas y destinarla a segundo de primaria, pero aun me
quedaba una gran pregunta; ;cémo lo haria? Fue en ese momento y de manera casual
cuando llegd a mis manos un video de una entrevista a una mujer llamada Maria Acaso’.
Maria es una profesora universitaria cuya linea de investigacion esta orientada a fomentar
la innovacion en la escuela a través de las artes visuales. Esta profesora defendia que la
educacion debia ser algo que despertase la atencién y que supusiera una experiencia
placentera para el alumno. Ella proponia introducir el storytelling, es decir, mediante el
uso de la narrativa comprometer a los alumnos con su propio aprendizaje. Pero yo,
ademas, queria que los alumnos se implicasen emocionalmente, queria introducir la
narrativa a través de unos personajes y que los alumnos pudiesen sentir lo que ellos
sentian y quisiesen ayudarles a resolver problemas que fuesen surgiendo y, que, al

terminar la clase, se quedasen con ganas de saber “y qué pasara después”.

Fue en este momento cuando se me ocurrio crear el Proyecto Matxar, que me servira
como hilo conductor para desarrollar las distintas unidades didacticas programadas para
el curso. Me puse manos a la obra y desglose todos los contenidos que aparecen en la ley
para este curso. Posteriormente hice un proceso simultaneo de la eleccion de peliculas y
la distribucion de contenidos por unidad. De este modo desarrollé doce unidades
didacticas mezclando contenidos de distintos bloques e incluso de otras asignaturas,
principalmente inglés y lengua, lo que permitira trabajar las matematicas de forma
transversal con otras materias, sin dejar nunca de lado dos areas de enorme importancia
para el desarrollo de la competencia matematica como son la resolucién de problemas y

el calculo mental.

Asimismo, y durante todas las unidades, he pretendido que se fomente un aprendizaje
vivencial y manipulativo con el que los estudiantes vean una clara relacion y aplicacion
practica de lo trabajado en clase a su vida diaria. De este modo, al involucrarles en el

aprendizaje, no lo olvidaran y ademas lo aprenderan.

! Entrevista digital a Maria Acaso https://goo.gl/FuSpSs
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Si te has quedado con ganas de saber mas de este proyecto consulta nuestra cartelera y ve
rapido a la taquilla a sacar tu entrada. Y si ya la has visto, no pasa nada: ve a comprar las
gafas 3M, unas gafas que te permitiran verla de nuevo, pero con una nueva vision, la

vision matematica, porque... jlas peliculas estan a punto de comenzar!
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“La manipulacion, el movimiento y la experimentacion son las
bases que nos permiten ir hacia la construccion y
estructuracién del pensamiento légico, que es basico en las
matematicas.”

M° Antonia Canals (Biniés 2008: 20)

La realidad con la que nos encontramos hoy dia en nuestras aulas es que a la mayoria de los
alumnos no les gustan las matematicas. ;Por qué sucede esto? Canals (Biniés, 2008), se hace
la misma pregunta y encuentra que son tres las causas principales.

o En primer lugar, porque los nifios se interesan principalmente por aquello que les es
directamente util para su vida diaria, pero en muchas ocasiones lo que se ensefia en las
aulas no son contenidos que los alumnos puedan aplicar facilmente a su dia a dia, o0 no se
les ensefia a que le vean su utilidad en la vida real, es decir, su aplicacion practica.

» En segundo lugar, porque son dificiles. Tienen un lenguaje complicado de entender de
manera espontanea. Ha de ser descubierto por uno mismo, con ayuda de unas preguntas
y temas planteados por el profesor que sirvan de guia para ese aprendizaje.

e En tercer lugar, porque para hacer matematicas es necesario hacer abstracciones
habitualmente y son complejas para nifios de estas edades, si no se siguen unos pasos

previos.

Por lo tanto, ante esta realidad, surge la necesidad de una didactica que permita
contextualizar las matematicas para que éstas tengan un sentido en si mismas. También urge
desarrollar una didactica basada en el descubrimiento guiado que permita asi desarrollar los

pasos previos a la abstraccion.

Para subsanar estas dificultades en la programacion didactica que vamos a realizar nos
basaremos en tres aspectos esenciales: la Piramide de la matematica Ideal propuesta por
Alsina (2016), las fases de adquisicién de los contenidos matematicos propuestos por
Fernandez Bravo (2007a) y en tercer lugar el tipo de contenidos y conocimientos que se

ensefien en funcidn de la escala temporal en cuanto al momento de su adquisicion.
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Para la comprension del desarrollo matematico en general, Alsina (2016) disefié la piramide

con diferentes niveles. La llam¢6 ‘La Piramide de la educacion matematica’. Con ella explica

cémo deberia ser el desarrollo real de las actividades en un aula de matematicas. Hay que

interpretarla de abajo arriba en funcion de su desarrollo creciente, empezando con

situaciones cotidianas y vivencias para terminar en el libro.

Situaciones cotidianas. Crear situaciones que permitan al nifio conocer y estructurar la
realidad capacitandole asi para la toma de decisiones en las situaciones cotidianas en las
que intervengan matematicas. Por ejemplo: a la hora de comprar en una tienda de chuches,
organizando su tiempo para hacer los deberes, orientandose espacialmente en un plano,
sacar fotografias de la realidad, etc. En definitiva, que comprendan la necesidad y la
utilidad de las matematicas en su mundo real.

Recursos manipulativos. Es muy diferente aprender haciendo ejercicios en el libro que
hacerlo con objetos reales o con ejercicios motrices. Aquellos ejercicios que implican
manipulaciéon y movimiento favorecen el desarrollo del pensamiento légico y
matematico. Dichos ejercicios manipulativos pueden ser: correr por una linea, hacer una
suma con regletas, utilizar el Numerator, etc.

Recursos ludicos. Mediante juegos de diferentes tipos, los alumnos se veran
especialmente atraidos a realizar ejercicios divertidos y aprender a la vez, casi sin
esfuerzo. Durante el desarrollo de las unidades hemos disefiado dominds, juegos de
cartas, de sumas, etc.

Recursos literarios: mediante el uso de cuentos, poemas, etc., pueden ir adentrandose en
las matematicas de manera mas sencilla. En concreto y en las unidades didacticas, los
alumnos se encontrardn con la adaptacion de un texto que servird como excusa para
introducir los contenidos matematicos de la unidad, pero de eso hablaremos mas adelante.
Recursos tecnoldgicos: presentes cada vez mas en su dia a dia, todo lo que asocien a
tecnologia tendra siempre buena acogida entre los nifios.

Libro: una vez practicados los puntos anteriores, llega el momento de coger el libro y
utilizarlo como tal, no siendo quizas tan apasionante como alguno de los anteriores

recursos, pero, al haber practicado antes otras técnicas, no se les hara tan cuesta arriba.
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Con este esquema, subsanariamos en gran parte el problema que comentaba antes, es decir,

el de unas matematicas poco atractivas y que ven lejanas en su dia a dia.

Por otra parte, Fernandez Bravo (2007a) habla de las diferentes etapas del acto didactico que
se deben llevar a cabo en la ensefianza y aprendizaje de las matematicas. Estas etapas son:
elaboracion, enunciacion, concretizacion y abstraccion.

e Primera etapa — Etapa de elaboracion: en la etapa de elaboracion es fundamental
conseguir la motivacion de los alumnos. Para ello debemos plantearles desafios que
fomenten la investigacién. Nuestra funcion como profesores, por tanto, no debe ser
corregir esas investigaciones sino abrir didlogo entre todos y reflexiones personales
haciendo y haciéndose las preguntas adecuadas para poder establecer las primeras
conclusiones.

e Segunda etapa — Etapa de enunciacion: en esta etapa el lenguaje cobra un papel
fundamental. Es en este momento cuando se pondra nombre y se enunciara lo aprendido
utilizando una nomenclatura y simbologia concreta.

e Tercera etapa — Etapa de concretizacion: en esta debemos fomentar que el alumno aplique
a situaciones ligadas a su experiencia lo aprendido previamente y que lo practique.

e Cuarta etapa — Etapa de abstraccion: aqui ya no tiene que aplicar lo aprendido Unicamente
a situaciones ligadas a su experiencia, sino que debe ser capaz de generalizar lo aprendido

a casos que ya conoce, pero también a casos nuevos que se le presentan por primera vez.

Estas etapas coinciden con el proceso natural del aprendizaje matematico. También nos van
a permitir trabajar paulatinamente e ir pasando de lo concreto a lo abstracto con paso firme.
Con estas fases subsanaremos por una parte la utilizacién de un lenguaje muy especifico y
dificil de entender para ellos y por otra el hecho de hacer abstracciones, pero sin entender
realmente lo concreto que hay detras de las mismas.

Igualmente, en dicha piramide quedan representados tres grupos diferentes de contenidos y
conocimientos en funcién de la escala temporal en cuanto al momento de su adquisicion: los
nuevos -en la base-, los ya vistos en cursos anteriores y los de cierre -en lo alto de la

piramide-, con orden ascendente igualmente.
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La siguiente ilustracion (de elaboracidn propia) sintetiza las tres ideas anteriores, asociando
a cada uno de los recursos didacticos de la piramide de Alsina (2016), las fases del acto
didéctico propuestas por Fernandez Bravo (2007a), en funcion del momento de adquisicion

de los contenidos matematicos.
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Pero, no obstante, todo lo anteriormente descrito no tendria sentido si no fomentamos dentro
del aula relaciones intrapersonales de aprendizaje, ya que el aprendizaje tiene mayor
incidencia y desarrollo mediante la interaccion que se produce entre unos y otros.

Lev Vygotsky expone el concepto de zona de desarrollo préximo definiendo nivel de
desarrollo como aquello que el alumno sabe hacer por si mismo, y nivel de desarrollo
potencial aquello que podria llegar a hacer con la ayuda de otro méas aventajado que él en
esa tarea concreta. Se entiende que aquella persona capaz de hacer algo con ayuda en la zona
de desarrollo préximo, en un tiempo serd capaz de hacerlo de forma auténoma. Y poco a
poco ira ampliando su zona de desarrollo (Coll, Martin, Mauri, Miras, Onrubia, Solé, y
Zabala, 1999).

11
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Esta teoria de la zona de desarrollo proximo estd muy ligada a la propuesta de Jerome
Brunner sobre el andamiaje. Teran (sf), en su articulo, nos explica como Bruner propone que
se brinde una ayuda temporal a los alumnos ante los nuevos contenidos y conocimientos y
que una vez que el alumno adquiere las habilidades, las destrezas y los conocimientos en ese

campo, como si de un andamio se tratase, debera retirarlos.

La Programacion General Anual (PGA) que vamos a presentar a continuacion se ha disefiado
para ser llevada a cabo en el colegio Sagrado Corazén?. Es un centro ubicado en el barrio de
La Latina de Madrid capital, perteneciente a la Comunidad de Madrid y consta de un Unico
edificio, pero cuenta con un patio, un gimnasio grande, un gimnasio pequefio, un salén de
actos, un comedor, una salsa de TIC y diversas aulas. El barrio de La Latina ocupa gran parte
del antiguo Madrid de los Austrias y estd rodeado de algunos de los lugares mas
emblematicos de Madrid tales como la Plaza Mayor, las Cavas, el Rastro, el Palacio Real, la
Catedral de la Almudena, el Templo de Debod, el Museo Cerralbo, el Museo del Traje, la
Puerta del Sol y muchos més. Esta ubicacion aporta gran valor cultural y de ocio al centro,
lo que imprime caracter a cualquier aprendizaje realizado en su entorno, posibilitando
igualmente muchas salidas y excursiones por la zona con gran atractivo e interés para los
alumnos. EIl barrio de La Latina cuenta con once colegios mas, de los cuales seis de ellos

poseen caracteristicas similares al colegio Sagrado Corazon.

Una de las principales caracteristicas del colegio es que es concertado y catolico, estando
dirigido por la congregacion religiosa de Las Hijas de la Caridad. En febrero de 1877 las
Hijas de la Caridad convirtieron el edificio en un centro educativo. También es importante
destacar que es un centro adscrito al programa BEDA y que en el afio 2012 pasé a ser un
centro bilingle. Los principios basicos de su metodologia sobre el aprendizaje de la lengua
inglesa es el sistema CLIL (Content and Language Integrated Learning) y el AICLE
(Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras). El colegio refuerza todos los

contenidos mediante las TIC de manera habitual.

2Autorizacion del centro de practicas para usar informacion de dicho centro como referencia para la
elaboracion del Trabajo de Fin de Grado. (Anexo 0.1).
Informacidn extraida de la pagina web del centro: http://www.sagradocorazonmadrid.es/
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La metodologia principal de trabajo es el aprendizaje cooperativo. Pero del aprendizaje
cooperativo hablaré mas adelante. También destacar que uno de sus pilares en innovacion

es la potenciacion de la estimulacion temprana.

Cuenta con seis lineas en Educacion Infantil, dieciséis en Primaria y doce en Secundaria. Y
gran parte del alumnado que recibe el centro, vive en la zona, aunque hay otro grupo -no tan
numeroso- que no reside en la zona y es por ello que el colegio cuenta con varias lineas de
transporte escolar. Como aspecto a destacar, comentar que hay un porcentaje alto de
poblacién inmigrante que acude al centro. El principal sector econémico al que se dedican
tanto las madres como los padres de los alumnos asistentes al centro es el sector terciario o
sector servicios. La renta de las familias hace que estén encuadradas en las de clase media.
Finalmente resaltar que el centro ofrece gran cantidad de actividades extraescolares como
son: patinaje, teatro, futbol, guarderia, ajedrez, etc.

El funcionamiento de un centro docente requiere de la colaboracion de todos los miembros
que de un modo u otro estén relacionados con el colegio, incluso aunque no estén

directamente relacionados con la ensefianza.

En el colegio Sagrado Corazon hay dos directores, por un lado, esta el director general que
se encarga de las principales funciones del colegio y por otro lado esté la directora titular del

centro, en este caso concreto una religiosa de las Hijas de la Caridad.

En un nivel jerarquico inferior se encuentran los directores de etapa, el director de Infantil,
la directora de Primaria y el director de Secundaria. Los directores de etapa deben trabajar
mano a mano con los coordinadores de cada curso y éstos a su vez con los tutores y
profesores de cada clase. El equipo docente esta formado por dieciocho profesores de
Educacion Infantil, veintinueve profesores de Educacidn Primaria y veinticinco profesores
de Secundaria. Todo ello hace un total de sesenta y siete profesores.

Por lo tanto, la organizacidn es de tipo horizontal y jerarquicamente vertical, pero trabajando

siempre de forma coordinada.
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Ademas de los profesores, en Educacion Primaria hay un equipo de orientacion. Dicho
equipo esta formado por dos orientadores, por un especialista en audicion y lenguaje y por

un especialista en pedagogia terapéutica.

Centrandonos mas en primaria, concretamente en el segundo curso, destacar que hay dos
tutores, uno para cada linea. Los tutores dan en su clase las asignaturas de matemaéticas,
lengua y religion. Para el resto de materias hay cuatro profesores entre los que se encuentran
especialistas en musica, en educacion fisica y especialista en habla inglesa. Ademas, los

especialistas de inglés cuentan con el apoyo de dos auxiliares nativos de conversacion.

Y no podemos olvidarnos del Personal de Administracion y Servicios (PAS) que trabajan en
el centro. Su actividad no esta directamente ligada con la ensefianza, pero tienen un papel
crucial en un centro educativo. En este grupo encontramos personal que trabaja en tareas
muy diversas como pueden ser en la limpieza, en el comedor, en secretaria, en la porteria,
en actividades extraescolares (existiendo en este caso la figura del coordinador de dichas
tareas), etc.

Pero no es crucial Unicamente la colaboracion entre todos los miembros del centro, sino que
esta colaboracion también debe darse con las familias. La comunicacion entre familia y
escuela se produce en su mayoria a través de la plataforma digital EDUCAMOS, pero
también tienen lugar reuniones grupales al principio y al final del curso. Igualmente se
conciertan reuniones de caracter individual entre la tutora o el tutor y los familiares de cada

uno de los alumnos.

En este apartado vamos a conocer y a analizar las caracteristicas psicoevolutivas del
nifio. Para ello nos vamos a detener en el ambito cognitivo, motor, afectivo y social de los
alumnos de segundo de primaria, es decir, los nifios de siete y ocho afios. Conocer estas
caracteristicas psicoevolutivas nos va a aportar informacién y nos va a guiar en el proceso
de planificacion y en la seleccion de los objetivos, ajustandonos al maximo posible a sus

capacidades y posibilidades.
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Desarrollo cognitivo

Entre los siete y ocho afios nos encontramos en el periodo de las operaciones concretas. En
este momento, el nifio es capaz de realizar operaciones directamente relacionadas con los
objetos para poco a poco ser capaz de realizar operaciones mas abstractas.

Siendo coherentes con el desarrollo cognitivo y con el proceso natural de aprendizaje, y
como hemos expuesto anteriormente, vamos a trabajar las matematicas siguiendo las fases
de adquisicién que propone Fernandez Bravo (2007a) para ir pasando de lo concreto a lo
abstracto.

En esta etapa el nifio mejora el razonamiento, el lenguaje y la atencion y es capaz de clasificar
objetos atendiendo a diferentes criterios. Igualmente sera capaz de encontrar diferencias,
semejanzas Yy, ademas, empezara a usar la légica. Conociendo estas caracteristicas, podremos

desarrollar actividades en las que tengan que utilizar estas habilidades.

Desarrollo motor

En esta etapa los alumnos son conscientes del concepto de esquema corporal ya que se
produce una maduracion del sistema nervioso central. Maduracion, definida como aquellos
cambios bioldgicos vy fisicos del crecimiento como estructuracion de las células, aumento
del peso, huesos mas largos, etc. Esta concepcion del esquema corporal que se produce
durante la maduracioén permite una mayor percepcion y control del cuerpo, ademas de un
desarrollo preciso de la lateralidad. Por este motivo es importante crear actividades en las
que los nifios tomen conciencia del espacio y de la relacidén del espacio con su propio cuerpo.
Ademas, y en concreto para el area de matematicas, Bienés (2008) expone que en el bloque
de geometria es crucial hacer referencia a la conciencia del espacio. Es mas, define que la
geometria ocupa tres tipos de conocimiento en relacion con el espacio: la relacion de orden
entre diferentes objetos, la relacion con las formas que hay en la naturaleza y en los objetos

cotidianos y finalmente los cambios de posicion.

Desarrollo social
En los primeros afios de primaria, prevalece el egocentrismo. Son capaces de relacionarse
con sus compafieros, pero no son capaces de empatizar con ellos: es decir, no son capaces

de ponerse en el lugar del otro.
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A estas edades no tienen desarrollado el sentimiento de pertenencia al grupo. Pero poco a
poco esta situacion va cambiando, y con siete y ocho afios los nifios lo van desarrollando y
empiezan a aceptar las normas, a empatizar mas con sus compafieros. Pero aunque el
desarrollo social va progresando paulatinamente durante toda la primaria, es decir, van
aprendiendo y van modificando sus conductas a través del contacto con las demas personas
desde el &rea de matematicas vamos a favorecer y a contribuir a su desarrollo mediante el
trabajo cooperativo y las actividades grupales. En numerosas actividades que se van a llevar
a cabo en las sesiones de matematicas como pueden ser la asamblea, la actividad de cierre
de la unidad, etc. los alumnos van a tener que trabajar los unos con otros. El objetivo, por
tanto, serd favorecer la interdependencia positiva, es decir, los estudiantes deben tomar
conciencia de que estan ligados con los otros y de que no pueden tener éxito a menos que el
resto del grupo también lo tenga.

Desarrollo afectivo

Los seres humanos nos formamos y evolucionamos en funcion de coOmo construimos
nuestros vinculos y lazos de pertenencia. Garcia Fernandez (2015) define que las figuras mas
representativas en la afectividad del nifio son sus padres y hermanos. Por ello, desde el area
de matematicas vamos a trabajar con las familias, en actividades como los rincones en la
unidad 1 o cuando realicemos concursos de fotografia en diversas unidades.

Pero es muy positivo que los nifios, ademas de con la familia, se vinculen con sus
comparieros, con los miembros del entorno escolar, etc. Una forma de hacerlo sera trabajar
con otros cursos, como por ejemplo en una actividad que se desarrollara en la unidad
didactica 3: los alumnos de sexto de primaria vendran a hacer un teatro al aula de segundo.
O cuando realicen actividades de forma cooperativa con sus comparieros. O con varios
profesores a la vez, tal y como va a ocurrir a lo largo de las unidades didacticas que
propondremos a continuacién. Todas estas personas con las que se vincule el nifio influiran

de un modo u otro en su evolucién y en su equilibrio personal.
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En el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo bésico
de la Educacion Primaria® se define el concepto de objetivo como “los referentes relativos
a los logros que el alumno debe alcanzar al finalizar el proceso educativo, como resultado
de las experiencias de enseflanza-aprendizaje intencionalmente planificadas a tal fin”. (Art.
2, RD 126/2014, 3).

A continuacion, vamos a definir los Objetivos Generales de Etapa, los Objetivos Didacticos

del curso y por Gltimo los Objetivos del Area en el curso.

En el articulo 7 del Real Decreto 126/2014 aparecen recogidos catorce Objetivos Generales
para la etapa de Educacion Primaria con los que se pretende contribuir al desarrollo de ciertas
capacidades en los nifios. De los catorce objetivos que nos propone el Real Decreto 126/2014
consideramos que para el area de matematicas en 2° de primaria, se van a trabajar los doce
objetivos sefialados previamente con un asterisco (*). Dichos objetivos se encuentran en el
Anexo 0.2.

A continuacion, se enumeran los objetivos generales de matematicas de 2° curso que se han
definido a partir de los contenidos y estandares de aprendizaje del Real Decreto 126/2014.
Asimismo, en cada una de las unidades didacticas se va a trabajar para conseguir alcanzar
estos objetivos que se iran desglosando en forma de objetivos especificos en cada una de

ellas.

3 De ahora en adelante nos referiremos a él como Real Decreto 126/2014.
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A partir de los objetivos mencionados en el apartado anterior, se han definido unos mas

especificos y acordes al curso, a los contenidos y a los estdndares de aprendizaje que vamos

a trabajar en las Unidades Didacticas:

Desarrollar las capacidades necesarias para aprender, tales como: atencion,
concentracion, motivacion, memoria, comprension y expresion.

Desarrollar estrategias de calculo mental.

Resolver problemas aplicando diferentes operaciones, estrategias y procedimientos en
situaciones reales.

Reconocer el sistema de numeracidn con un sistema posicional y decimal.

Identificar el nombre, la grafia, la ordenacion y el valor posicional de los nimeros hasta
el 999.

Descomponer nimeros de tres cifras atendiendo a su valor posicional.

Reconocer el nimero anterior y posterior a un numero dado.

Identificar nimeros pares e impares.

Reconocer situaciones en las que haya que utilizar nimeros ordinales.

Sumar con y sin llevadas de nimeros de hasta tres cifras en posicién vertical y horizontal.
Restar con y sin llevadas de nUmeros de hasta tres cifras en posicion vertical y horizontal.
Construir y conocer las tablas de multiplicar del uno al diez.

Reconocer los términos de la suma, de la resta y de la multiplicacion.

Reparar en las distintas unidades de medidas y magnitudes: tiempo, capacidad y longitud.
Conocer y manejar de forma adecuada las monedas y los billetes.

Identificar los términos de orientacion espacial y seguir de manera correcta un conjunto
de indicaciones dadas.

Clasificar las lineas rectas, curvas, mixtas y poligonales.

Identificar si son rectas paralelas, secantes o perpendiculares.

Conocer, construir e identificar figuras poligonales.

Utilizar de manera adecuada los conceptos de lado y vértice en un poligono.

Calcular el perimetro de una figura.
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e Interpretar y representar gréficas.

e Estimar, comparar y comprobar los resultados de un ejercicio.

e Cooperar con los comparieros en aquellas actividades que se requiera.

e Mantener una actitud activa, participativa, de busqueda, de reflexion y de esfuerzo.

o Utilizar diferentes herramientas para investigar y sacar conclusiones.

En el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacion Primaria se define el concepto de contenido como “un conjunto de
conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los objetivos
de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicion de competencias. Los contenidos se
ordenan en asignaturas, que se clasifican en materias, ambitos, areas y médulos en funcién
de las ensefianzas, las etapas educativas o los programas en que participe el alumnado.” (p.
4)

En el Anexo 0.3. repasaremos la secuenciacion de los contenidos marcados por el Decreto
89/2014, de 24 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad
de Madrid el Curriculo de la Educaciéon Primaria 4 que establece para el curso de 2° de
primaria en el area de matematicas y posteriormente desarrollaremos una secuenciacion

personal de los mismos por Unidades Didacticas (Anexo 0.4).

En la Orden ECD/686/2014, de 23 de abril, por la que se establece el curriculo de la
Educacion Primaria para el @mbito de gestion del Ministerio de Educacion, Cultura y
deporte y se regula su implantacion, asi como la evaluacion y determinados aspectos
organizativos de la etapa ° se establecen cinco grandes bloques:

e Bloque 1 - Procesos, métodos y actitudes matematicas

e Bloque 2 — Numeros

e Bloque 3 - Medida

4 De ahora en adelante nos referiremos a él como Decreto 89/2014.
5 De ahora en adelante nos referiremos a él como Orden ECD/686/2014.
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e Bloque 4 — Geometria

e Bloque 5 - Estadistica y probabilidad

Estos cinco bloques se han establecido con el fin de organizar de algtin modo los contenidos,
pero en la propia Orden se especifica que no es una organizacion fija, sino que es s6lo una
de las muchas maneras en las que se pueden trabajar los contenidos. Es mas, incluso
recomiendan cambiar el orden de estos mismos, para asi trabajarlos de forma relacional y
enlazada facilitando su aplicacién y su comprension.

Ademas, como el centro educativo en el que se va a llevar a cabo esta Programacion
Didactica esté situado en la Comunidad de Madrid, también debemos trabajar con los

contenidos especificos que aparecen en el DECRETO 89/2014.

También se propone que los contenidos que recoge el bloque 1 de la Orden ECD/686/2014,
citada anteriormente se trabajen como eje vertebrador del resto de contenidos.
Siguiendo las indicaciones anteriormente descritas hemos realizado una configuracion
personal de los contenidos; para ello los hemos dividido en doce Unidades Didacticas y les
hemos asociado una pelicula como comentamos en la introduccion, siendo el hilo conductor
de las unidades didéacticas el cine. Para especificar a qué bloque de la ley pertenece cada
contenido, vamos a utilizar la abreviatura B2 (bloque 2), B3 (bloque 3), B4 (bloque 4) y B5
(bloque 5). A continuacion, afladimos una tabla resumen de los contenidos, pero al final en

el Anexos 0.4 especificamos el desglose de contenidos.
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Matematicas

PROGRAMACION GENERAL ANUAL

2° curso

UNIDAD DIDACTICA?®

CONTENIDOS

PELICULA

1. Primero Ordeno

- Numeros de dos cifras. (unidades y

decenas)
- La suma sin llevadas.
- Los nimeros ordinales.

Cars

2. Un centenar de dalmatas

- NUmeros de tres cifras. (centenas)
- La resta sin llevadas.

-Sistema decimal y valor posicional.

101 dalmatas

+

- Poligonos.

3. Wall-e, Eva y Vértice - La suma con llevadas. Wall-E
- La longitud.
- El cuadrilétero.
4. Llegan los saltamontes y | - La resta con llevadas. Bichos
nos lo quitan todo - Mayor, menor e igual que.
- El tridngulo.
- Pictogramas.
5. Money Story. - Sistema monetario. Toy Story

6. Buscando el litro

- La capacidad.
- Seguro, probable e imposible.
- Series numericas.

Buscando a Nemo

7. Up and down

- Nociones espaciales.
- Mapa.
- El reloj digital.

Up!

8. Alicia en el Pais del

Minutero +

- El reloj analogico.
- La multiplicacion. (1, 5y 10)
- El circulo y la circunferencia.

Alicia en el Pais
de las Maravillas

gritos.

+

- Cuerpos geomeétricos.
- Diagrama de barras.

9. Multiplicando emociones | - La multiplicacion. (2, 4y 8) Inside Out!
- Doble y mitad. Del revés
- Tipos de lineas.
10. El diagrama de los | - La multiplicacion. (3, 6y 9) Monstruos S.A.

11. Blancanieves y el 7
insistente

- La multiplicacion. (7)
- Calendario. (dias, meses y afos)

Blancanieves 'y
los siete enanitos

- Par e impar
12. Remy prepara una cena | - La masa. Ratatouille
ligera para el pesado de | - Pesadoy ligero.
Emilie - La division.

& Aquellas unidades didacticas que aparecen en la tabla con un asterisco corresponden a las unidades

didacticas largas.
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Para una adquisicion eficaz de los contenidos por parte de los nifios, debemos disefiar

actividades diversas, asi como atender a diferentes necesidades. Para ello, hemos clasificado

las actividades segun diferentes criterios y momentos de la unidad.

Segun el nimero de participantes en la actividad

Individuales: serdn aquellas actividades que realice el alumno de forma personal,
normalmente seré en aquellos ejercicios en los que deban rellenar fichas.

Parejas: seran aquellas actividades que se realicen entre dos alumnos de forma conjunta.
Generalmente las actividades que se lleven a cabo con este tipo de agrupamiento seran
aquellas en las que se utilicen materiales manipulativos como el Numerator o el
Geoplano.

Cooperativas: seran aquellas actividades que se realicen en grupos de cuatro. Este tipo de
practicas se llevardn a cabo fundamentalmente cuando se trabaje la resolucion de
problemas y las estrategias de calculo mental. En cada unidad didactica habra al menos
una sesion dedicada a este tipo de actividades.

Mitad y mitad: la clase se divide a la mitad en partes iguales, formando asi dos grandes
grupos. Con estos equipos se llevaran a cabo actividades de construccion de murales y
otras de tipo mas competitivo.

Conjuntas o0 asamblea: aquellas en las que participen todos los alumnos de la clase.
Principalmente este tipo de agrupamiento se llevara a cabo con la lectura de las
adaptaciones de las peliculas de cada unidad didactica y se realizara en la asamblea del

aula o cuando se haya explicaciones. (Anexo 0.5.)

Segun su grado de complejidad definido por PISA

Actividades de reproduccion: son aquellas tareas que se dan principalmente en contextos
conocidos por el alumno. Se trata de conocimientos ya practicados previamente en los
que se aplican operaciones sencillas, se usan formulas, etc. En definitiva, son aquellas

actividades mas mecanicas y de tipo rutinario, como por ejemplo, cuando realizan sumas.
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e Actividades de conexion: son aquellas tareas menos conocidas para ellos, en las que hay
que interpretar, explicar, usar estrategias y utilizar distintos tipos de representacion. Se
trata de actividades no tan mecanicas, si no que requieren mayor razonamiento y permiten
resolver problemas estandares. Un ejemplo lo tenemos en la unidad didactica 10 cuando
los alumnos deben realizar e interpretar diagramas de barras.

e Actividades de reflexion: son aquellas tareas que requieren comprension, reflexion,
creatividad, relacion de conceptos, etc. Son principalmente aquellas actividades que
implican ir més all& de su entorno conocido y permiten resolver problemas originales y
novedosos. Este tipo de actividades se desarrollaran principalmente al cierre de las
unidades didacticas. Un ejemplo de ellos es la actividad llamada “Los Oscars” de la que

hablaremos mas adelante.

Segun las fases de adquisicion de Santaolalla (2011)

e Actividades manipulativas: son aquellas en las que los alumnos operan con las manos
diferentes objetos y materiales, como son el Numerator, las regletas, los palillos, etc.

e Actividades simbolicas: se trabajan con los simbolos y las representaciones. Se facilita
asi el paso de lo manipulativo a lo abstracto. Por ejemplo, en la unidad 8, 9, 10 y 11 con
el aprendizaje de la multiplicacion.

e Actividades abstractas: se trabaja con los signos abstractos y su paso a los signos. Se

opera con ndmeros y se empieza un proceso de automatizacion.

Segun el grado de adquisicion

e Contenidos y conocimientos nuevos para el alumno, es decir, ain no adquirido. Se
enfrenta ahora a él por primera vez.

e Contenidos y conocimientos trabajados en cursos anteriores, de los que ya tiene un cierto
dominio y manejo.

e Contenidos y conocimientos de cierre: aquellos que podemos considerar adquiridos por

el alumno en su totalidad.
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Segun la Piramide de la Matematica Ideal (Alsina, 2016)

e Actividades sobre situaciones de la vida cotidiana, en las que tengan que matematizar del
entorno y llevar a cabo vivencias del propio cuerpo. Para este tipo de actividades y a modo
de ejemplo, utilizaremos fotografias para trabajar el namero, ejercicios de educacion
fisica en el que tengan que vivenciar las matematicas o con el propio cuerpo construir las
tablas de multiplicar.

e Actividades con recursos manipulativos, utilizando materiales inespecificos,
comercializados o disefiados. Es el caso de aquellas en las que se utiliza el material
manipulativo de BAFI para trabajar la geometria, el dinero ficticio para aprender el
sistema monetario o los dados para descubrir hechos seguros, probables e imposibles.

e Actividades con recursos ludicos y juegos, como en la unidad 1 en la que se jugaré al
doming, a juegos de cartas, etc.

e Actividades con recursos literarios como las narraciones, adivinanzas o canciones. Asi,
en la unidad didactica 5 se va a trabajar de forma interdisciplinar con lengua castellana y
los alumnos deberan realizar caligramas, poemas, adivinanzas y rimas. Tambiéen, y al
principio de cada unidad, se leera un texto de la adaptacion de una pelicula que nos
permitira introducir parte de los contenidos de esa unidad.

e Actividades con recursos tecnologicos: con ordenadores y calculadoras como en la unidad
didactica 8 donde se trabaja la multiplicacion mediante juegos online, canciones y
estimando, comparando y comprobando resultados con la calculadora.

e Actividades realizadas con el libro, estas actividades estardn presentes en todas las

unidades y los alumnos deberan realizar fichas y resolver ejercicios del libro de texto.

Actividades tipo de las Unidades Didacticas

Como he desarrollado en la introduccion, mi hilo conductor esta basado en el cine y por lo

tanto hemos desarrollado algunas actividades tipo, acordes a ese hilo conductor.
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Matxar

Esta actividad se realizard al principio de cada Unidad Didactica y servira como eje
motivacional. Matxar viene del nombre de Matematicas + Pixar y consiste en adaptar un
fragmento de una pelicula para asi poder introducir algunos de los contenidos matematicos
que se trabajaran a lo largo de cada unidad didactica. Esta actividad se realizara en asamblea
con el fin de potenciar la comunicacion, la participacién activa de todos y el sentimiento de

pertenecia.

Fotografia

La fotografia es un excelente recurso para crear un marco y contextualizar los contenidos
que se van a trabajar. Es una ventana al mundo real en la que los alumnos pueden ver una
aplicacion clara y directa de lo que aprenden en clase, pero en situaciones concretas de su
dia a dia. En concreto, vamos a trabajar la fotografia mediante concursos en los que los
alumnos deberan pedir colaboracion a sus familias. También utilizaremos la fotografia para
analizar las formas geométricas que se encuentran en la vida cotidiana, consultar el Anexo
3.10. nudo. Este tipo de actividades corresponden al escalon mas bajo de la Pirdmide de la

Matematica Ideal que propone Alsina (2016), matematizacion del entorno.

Gala de los Oscars - Actividad Creativa

Le hemos dado ese nombre para relacionar los Oscars con el premio simbadlico que significa
el llegar al final de cada unidad, pues para triunfar siempre debes esforzarte, trabajar y sacar
lo mejor que llevas dentro. Asi, segun la Unidad Didactica en cuestion, los alumnos deberan,
con su imaginacion, pensar y crear algo relacionado con esos contenidos. Para esta actividad
el profesor dara las guias necesarias, que a su vez iran contextualizadas dentro de la propia
unidad: por ejemplo, si se trabajan en una de las unidades los triangulos y los ejes de simetria,
deberan crear un personaje de ficcion utilizando triangulos de diferentes tipos y tamafios,
pero siempre siendo simétrico el personaje. La Gala de los Oscars se llevara a cabo en grupos
cooperativos de manera habitual y requiere comprension, reflexién, creatividad y relacion

de conceptos, es decir, corresponde con las actividades de reflexion.
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Por ejemplo, en la unidad didactica 10, la actividad de los Oscars va a consistir en construir,
a partir de un rollo de papel higiénico de forma cilindrica, una bombona de los gritos y

posteriormente realizar un diagrama de barras. (Anexo 8.11.)

Calculo Mental - Desarrollar estrategias - Légica

Serd una actividad que se realizard en todas las sesiones matematicas y en la que se
aprenderan y practicaran estrategias de calculo mental y la I6gica. Dicha actividad se podra
realizar de forma individual, de forma cooperativa 0 de manera conjunta. Para ello, los
personajes de las peliculas propuestas para cada unidad no ensefiaran trucos y nos plantearan
problemas para aplicar lo aprendido. En la unidad 10, Roz, un personaje de la pelicula de

Monstros SA es quien ensefia la estrategia del +11 y del -11. (Anexo 8.5 nudo)

Actividades tipo de las sesiones

Lo que se muestra a continuacion es el esquema que se seguird, en la medida de lo posible,
para desarrollar las sesiones de cada unidad. La mayoria de las sesiones independientemente
de la unidad contaran con tres momentos principales: planteamiento, nudo y desenlace.
Asimismo, cada unidad didactica tendra una sesion inicial en la que se leera una adaptacion
de un fragmento de una pelicula y que permitira introducir los contenidos y una actividad
final titulada los Oscars, en la que tendran que poner en practica todo lo aprendido durante

la unidad.

Planteamiento

El planteamiento o la introduccion en una pelicula es lo primero que se van a encontrar los
espectadores y lo que les va a permitir anticipar lo que va a ocurrir a continuacion en ésta.
Es el momento en el aparecen los protagonistas, los escenarios y la trama de la historia. En
nuestra clase de matematicas va a ocurrir exactamente lo mismo, pues éste va a ser el
momento en el que se presenten los contenidos que vamos a trabajar en la sesion y el que
utilizaremos para activar los conocimientos previos de los alumnos. Para ello presentaremos
a un personaje de la pelicula y este sera el encargado de plantear un desafio a los alumnos y

comentar qué se va a explicar durante la clase.

26



Mateméticas PROGRAMACION GENERAL ANUAL 2° curso

Asi, en la quinta unidad didactica llamada Money Story y ligada a la pelicula de Toy Story,
el dinosaurio Rex explicard como sus amigos de la pelicula le han cambiado el nombre por
el de “Rexta” ya que es un experto en realizar la prueba de la resta y de este modo introduciréa

el contenido en el aula de una forma motivadora y atractiva.

Nudo

En este momento de la pelicula es donde tiene lugar el conflicto y las acciones mas
relevantes; es la parte de mas tension y que por tanto requiere mas atencion por parte de los
espectadores.

En nuestra clase de matematicas correspondera a la realizacion de ejercicios y actividades
que requieran hacer conexiones Yy reflexiones, plantear estrategias y razonamientos,
relacionar conceptos entre si, etc. En este momento de la clase realizaran actividades

manipulativas, fichas, construiran murales, etc.

Desenlace

El desenlace corresponde con el momento final de la pelicula en el que se resuelve el
conflicto, lo que todos estabamos esperando. Y al igual que pasa en las peliculas, el final
puede ser abierto o cerrado. En este momento deberemos dejar lo mas atado posible los
contenidos trabajados en clase y explicar a los alumnos si van a volver sobre ellos durante
el curso -abierto- 0 no -cerrado-. Normalmente en esta parte de la sesion se realizan juegos
de ordenador, se corrigen ejercicios o se realiza un ultimo ejercicio relacionado con lo

trabajado durante la sesion.

En el articulo 2 del Real Decreto 126/2014 se define metodologia como “un conjunto de
estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas por el profesorado, de
manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y

el logro de los objetivos planteados.” (p. 4)
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Las matematicas son necesarias para la vida cotidiana ya que tener conocimiento matematico
te permite tomar mejores decisiones y afrontar gran cantidad de situaciones reales estando
mejor preparado para ello. Por lo tanto y para obtener ese desarrollo, es crucial una buena
metodologia, entendiendo por metodologia la manera de como actuar y de qué hacer para

que el nifio aprenda lo que debe y como debe.

La metodologia que llevaremos a cabo durante las unidades didacticas deberia tener
presentes estos puntos.
En primer lugar, activar los conocimientos previos: esta estrategia nos va a permitir

conocer qué saben nuestros alumnos y en funcién de ello, ajustar nuestra practica docente.

En segundo lugar, el trabajo cooperativo. Vera (2009) define el aprendizaje cooperativo
cémo un enfoque de ensefianza en el cual se intenta utilizar actividades en las que es
necesaria la ayuda entre estudiantes dentro del contexto ensefianza-aprendizaje, procurando
asi que cada estudiante mejore su aprendizaje, pero también el de sus comparieros.
Asimismo, es una excelente manera de potenciar y favorecer la zona de desarrollo proximo.
En definitiva, cooperar consiste en trabajar juntos para alcanzar objetivos comunes. Esta
metodologia de trabajo tiene unas técnicas concretas como son la técnica “1-2-4” que
consiste en que el profesor plantea una pregunta o un ejercicio y primero debe pensarlo cada
alumno de forma individual; después intercambia las respuestas con su compariero de al lado
y finalmente todo el equipo debe decir cual es la respuesta correcta. Esta técnica la
utilizaremos fundamentalmente en las sesiones de resolucién de problemas. También se
empleard la técnica de “cabezas numeradas” que consiste en trabajar para que todos los
miembros del equipo sean capaces de explicar correctamente lo trabajado, ya sea una
pregunta, un ejercicio, un problema o una estrategia. Cada miembro del grupo esta
numerado, y al azar se saca un nimero: la persona a que hubiese sido asignado ese nimero
debe explicar la respuesta, y si lo consigue adecuadamente, ese equipo tendra recompensa.
Lo que se busca con esta técnica es fomentar la interdependencia positiva de la que
hablaremos maés adelante. En concreto esta técnica la utilizaremos en el calculo mental para
que los alumnos verbalicen el resultado y la estrategia empleada. La “técnica de lapices al

centro” consiste en repartir unos ejercidos a cada grupo cooperativo.
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Cada miembro del mismo se encargara de una pregunta. Todos van hablando y exponiendo
sus ideas y opiniones. Cuando todos lo tienen claro, cada uno coge el lapicero y va
escribiendo las respuestas. Esta técnica se utilizard en numerosas ocasiones durante
ejercicios que tengan varias preguntas, como en el caso de la unidad didactica 3 en la que
deberén resolver una serie de preguntas sobre un diagrama de barras. Finalmente, otra
técnica que se llevara a cabo sera la de “mesa rapida” es decir, en el centro de cada mesa de
cada grupo se coloca la respuesta correcta boca abajo. EIl grupo cooperativo debera discutir
entre ellos sobre la respuesta que creen es la correcta y llegar a un consenso. Cuando un
grupo haya terminado y tengan una respuesta acordada, un miembro de ese grupo levantara
la tarjeta del centro de su mesa para que todos vean la respuesta correcta. Esta técnica se
empleard sobre todo en ejercicios de calculo mental, resolucion de problemas y para trabajar
las tablas de multiplicar.

En este enfoque de trabajo cooperativo Prieto (2007) hace especial énfasis en estos cuatro
puntos a la hora de formar los grupos: con la interdependencia positiva y responsabilidad
individual. Se necesita de todos los integrantes del grupo para alcanzar el éxito, por lo tanto,
debo dar lo mejor de mi mismo, por el bien personal y por el bien del grupo. La
heterogeneidad. Los diferentes integrantes del grupo deben permitir la complementacion de
las diferentes debilidades y fortalezas que presenten los integrantes del propio grupo. El
liderazgo compartido, es decir, equilibrar la participacion de todos los integrantes del grupo.
Para controlar el grado de participacion, debemos repartir roles entre los integrantes del
equipo y que cada uno asuma una responsabilidad diferente. En concreto, para la clase de 2°
se repartiran cuatro roles especificos ligados al cine, los cuales explicaremos méas adelante.
El aprendizaje de habilidades sociales. El trabajo cooperativo, como defienden Johnson y
Johnson (1999), contribuye al desarrollo de habilidades sociales en la medida en la que los
estudiantes deben trabajar con otros, deben escucharse entre ellos, prestarse atencion,
hacerse preguntas, dar sus opiniones, recibir las de los demas, pedir ayuda, asegurarse de

que todos lo han entendido, animar al resto, razonar las aportaciones personales, sugerir, etc.
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En tercer lugar, la resolucion de problemas. La resolucion de problemas implica y requiere
poner a trabajar muchas capacidades a la vez, como pueden ser la lectura, la reflexion, la
bdsqueda de soluciones, hacer funcionar la légica, la imaginacién, etc. Ese es uno de los
motivos por los que la Orden ECD/686/2014 propone que la resolucion de problemas sea el
eje vertebrador para la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas. Siguiendo los consejos
de Canals (Biniés, 2008), para desarrollar un buen problema, debemos tener en cuenta
principalmente lo siguiente: debe ser cercano a nuestros alumnos para que se sientan atraidos
por €l, con datos creibles, redactado con cuidado para que no haya malentendidos y que esté
siempre dentro de lo posible y se pueda resolver con materiales manipulativos.

En cuarto lugar, crear una tarea rica. Para llevar unas actividades que generen motivacion
y aprendizaje debemos disefiar Tareas Ricas como define Alsina (2016). Para ello la
actividad debe estar relacionada con el curriculo, debe permitir establecer conexiones entre
las distintas areas dentro de las matematicas con diferentes contenidos, y fuera de las
matematicas con diferentes asignaturas como son: lengua, plastica, etc. Asimismo, la
actividad debe ser motivadora para los alumnos y para ello la podemos plantear como un
reto. Es importante también que ajustemos la dificultad del reto al objetivo que busquemos,
pues si es muy facil o muy dificil los alumnos se pueden desmotivar. Debemos ajustarla a
sus posibilidades reales. Es decir, debe ser una actividad que les obligue a salir de su zona
de confort, pero siempre siendo accesible para ellos. Debe implicar por tanto a todos los

alumnos en la tarea. Y debe finalizar cuando el alumno es consciente de sus aprendizajes.

En quinto lugar, desarrollar rincones. La metodologia de trabajo por rincones consiste en
delimitar unos espacios en la clase donde, en pequefios grupos, los alumnos realizan
diferentes tareas de forma simultanea. Esta estrategia didactica permite desarrollar el interés
de los alumnos, fomenta el aprendizaje global de los contenidos, el aprendizaje significativo
y promueve las relaciones entre compafieros y adultos. Esta manera de organizarse permite
al profesor dar un feedback inmediato y personalizado. La actitud con la que debemos
afrontar esta metodologia como maestros es con paciencia y planificacidn, ya que los talleres

exigen mayor tiempo de preparacion.
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Los rincones, en numerosas ocasiones, exigen materiales de tiendas especializadas,
reciclables, etc. Para desarrollar una clase por rincones Laguia (2008) nos aconseja que haya
mas de un adulto ayudando y organizando. Por lo tanto, podemos buscar apoyo en las

familias de los nifos.

Finalmente, la metodologia de talleres. Los talleres son un tipo de metodologia que consiste
en la realizacion de tareas concretas y muy definidas. Para que se desarrolle de forma exitosa
se necesita que los alumnos cooperen unos con otros y de esta forma poder llegar al producto
final. El juego es un elemento muy motivador que encaja muy bien con esta metodologia.
Entre los puntos fuertes que tiene el juego, Trueba (2010) destaca dos principales. En primer
lugar, que permite entender la educacion como algo colectivo, que se construye entre todos
y que no depende Unicamente de un profesor y un aula. Y en segundo lugar que permite

trabajar de forma mas global y transversal.

Papel del alumno

Como hemos comentado anteriormente, se trabajara la mayor parte del tiempo mediante

grupos cooperativos. De este modo, el papel de los alumnos se definira semanalmente con

la asignacion de roles dentro de los grupos cooperativos. Los roles se asignan en relacion

con el hilo conductor de las peliculas Pixar que ya hemos descrito anteriormente. Dichos

roles son:

e El director: es el que se encarga de dirigir toda la produccion; es el que lidera y anima a
los comparieros a participar.

e El script: en una pelicula de cine es el encargado de que no se produzcan saltos en la
continuidad de un plano a otro a los ojos del espectador. Por lo tanto, el rol que debera
desempefiar en la clase es el de controlador de tiempos y el que verifica que todos han

comprendido la tarea.

31



Mateméticas PROGRAMACION GENERAL ANUAL 2° curso

o en una pelicula, el papel que desempefia es el de escuchar lo que
captan los micréfonos y ajustarlos para que se escuchen los dialogos y sonidos que
interesen y se eviten los ruidos molestos y que generan interferencias. Por lo tanto, la
persona que desempefie este rol debera mantener el silencio del grupo.

e El productor: desempefiara el papel de relaciones publicas y sera el que se encargue de

exponer el trabajo grupal y de comunicarse con el profesor en nombre de su grupo.

Roles

! El director: se encarga de dirigir toda la produccién

. El script: cuida de la continuidad evitando errores
D El técnico de sonido: mantiene el silencio del grupo.

D El productor: relaciones publicas

Figura 3. Roles de los grupos cooperativos

Papel del profesor

El papel del profesor abarca una gran cantidad de tareas. En primer lugar, el docente tendra
que disefiar y planificar las clases para asi crear las condiciones necesarias de ambiente y
trabajo.

En la planificacion de las clases el docente valorara qué recursos y qué materiales de apoyo
va a necesitar. Ademas, debera coordinarse con otros profesores para llevar a cabo un
proceso ensefianza-aprendizaje mas globalizado y transversal. De las doce unidades
didacticas en la que se han divido los contenidos del curso (como por ejemplo en la unidad
5), hemos disefiado para algunas de ellas distintos proyectos interdisciplinares o actividades
variadas (creacién de rimas, adivinanzas y caligramas) en la que se necesita la colaboracion

de profesores de otras materias como son sciencie, TIC, inglés y lengua.
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Asimismo, el profesor se preocuparé por conocer a sus alumnos para de esta forma, poder
trabajar de una manera mas personalizada, conociendo sus capacidades, sus habilidades, sus
puntos fuertes y sus puntos menos fuertes, experiencias pasadas, etc. Este aspecto se podra
ver reflejado en el apartado de medidas de atencion a la diversidad de las unidades didacticas
largas con el desarrollo de actividades extras para aquellos alumnos que terminen las
actividades antes que el resto, o con la adaptacion de tiempos y ejercicios para aquellos
estudiantes que experimenten mayor dificultad en su realizacion o con distintas estrategias
para explicar un mismo concepto. Asi, en la unidad didéactica 10, hemos creado una ficha

mas visual que permitira a José trabajarla de una manera personalizada y atractiva para él.

El docente seré el encargado de influir e intervenir en el aprendizaje de los alumnos. Para
ello tendra que causar un desequilibrio, planteando un reto o proponiendo un desafio que
obligue a los alumnos a salir de su zona de confort y encaminarse hacia el aprendizaje. En
concreto, este aspecto se vera reflejado en el planteamiento de las sesiones cuando los
personajes de las peliculas pediran ayuda a los estudiantes o les plantearan algun desafio. Es
esencial que el profesor tenga una idea de qué camino quiere que recorran sus alumnos. Una
vez que tiene esto claro, creard unos andamios alrededor del nifio que le ayuden a organizar
sus ideas y a llegar a un lugar al que no seria capaz de llegar sin ayuda. Una vez que el nifio
lo ha aprendido, el profesor debe retirar el andamio, otorgando autonomia al aprendiz y
restableciendo el equilibrio inicial del que partia antes de generar el desequilibrio con un

reto o un desafio. ’

Pero por muy disefiado y planeado que este por parte del profesor el camino que quiere que
sus alumnos recorran, debe tener en cuenta que no todos ellos son iguales y que debe
desarrollar una atencion personalizada en la medida de lo posible para todos los alumnos,

pero en especial para aquellos que presenten una dificultad mayor.

7 Adaptacién del diario de clase de la asignatura Psicologia del desarrollo de Ignacio Misol curso
académico 2014/2015
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Por ultimo, debe desarrollar unos sistemas de evaluacion adecuados y revisar el proceso de
ensefianza-aprendizaje que ha estado llevando a cabo durante toda la unidad. Por ejemplo,
en una de las unidades que desarrollaremos a continuacion siempre hay una actividad titulada
Los Oscars en la que los alumnos deberan poner en practica todo lo aprendido durante la
sesion de una forma creativa, para esta actividad disefieramos una rubrica especifica en la se

refleje lo aprendido.

Contar con una gran variedad de recursos materiales y humanos va a enriquecer las sesiones

y por lo tanto a mejorar la relacion ensefianza-aprendizaje.

Recursos Materiales

En el apartado que desarrollaremos mas adelante en las unidades didacticas largas sobre
“materiales curriculares, otros recursos didacticos y competencias clave” especificarémos
qué recursos materiales concretos seran necesarios para cada sesion, dichos materiales
atenderan a la propuesta de la Piramide de Alsina (2016). Afadir que basarnos en dicha
Piramide nos va a permitir planificar y desarrollar las actividades matematicas desde un
punto competencial. Para cada unidad didactica larga, disefiaremos un grafico de la piramide
y a la izquierda marcaremos que actividades y a la derecha que competencias se trabajan con
cada escalon de la misma, de este modo, y de una forma visual se va a poder una relacién

clara entre recursos, actividades y competencias.

Recursos Humanos

Para poder llevar a cabo un proyecto es necesario la colaboracion e implicacion de todos.

Para ello es crucial una buena organizacién de tiempos y espacios, pero, sobre todo, de

personas dispuestas a implicarse. Para llevar a cabo el proyecto de Matxar requerimos la

participacion de:

e El profesor TIC: contribuira cada vez que vayamos desde el area de matematicas a la
sala de ordenadores para que el alumno trabaje a su ritmo desde su propio ordenador.
Ademas, aportara recursos web interesantes. En el siguiente apartado, en el 5.4. Recursos

TIC, se especificaran dichos recursos.
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El profesor de religion y de valores. Desde la asignatura de religion y valores se
trabajaran las ensefianzas y moralejas de los fragmentos adaptados de los largometrajes
que trabajemos. Por ejemplo, en la unidad 8, con la pelicula de Alicia en el Pais de las
maravillas vamos a poder trabajar valores tan importantes como la puntualidad, la
constancia y el esfuerzo, esto mismo ocurriré con el resto de unidades didacticas.

El profesor de educacion fisica. Desde el &rea de Educacion Fisica se apoyara el
aprendizaje de las matematicas con algunas sesiones en las que tengan que practicar y
resolver ejercicios o problemas para poder realizar la actividad motriz. Por ejemplo, con
carreras de relevos, o con la anotacion de puntos en un partido de baloncesto, etc.

El profesor de inglés. Desde el rea de matematicas, en todas las unidades didacticas se
va a fomentar el aprendizaje del inglés, en alguna de ellas de manera especifica y
detallada. Por ejemplo, en la unidad didactica 1, se realizaran dos sesiones de forma
interdisciplinar en el que tengan que aprender simultaneamente los nimeros ordinales
tanto en inglés como en espafiol.

El profesor de lengua castellana. El desarrollo de la lengua se va a fomentar con la
lectura inicial de cada unidad didactica, con los retos y comentarios de los personajes al
principio de cada sesion, pidiendo a los alumnos que verbalicen lo aprendido y con el
plan lector. Ademés, en concreto en la unidad 5 se va a realizar un proyecto
interdisciplinar entre el area de lengua y matematicas en el que se unira el aprendizaje de
figuras poligonales con la realizacion de adivinanzas, rimas y caligramas.

El profesor de science. Una misma pelicula nos va a permitir ser el punto de union de
varias asignaturas, por ejemplo, en la unidad didactica 2 con la pelicula de 101 dalmatas
vamos a poder trabajar las matematicas y science de forma simultanea.

Las familias. El papel principal de las familias serd acompafiar a sus hijos en este proceso
de aprendizaje. Asimismo, los padres ayudaran en aquellas sesiones en las que se vaya a
trabajar mediante la metodologia de rincones, siendo cada padre el responsable de uno

ellos.
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Alsina (2016) con su propuesta sobre la Piramide de la matematica ideal, recomienda que el
uso de las TIC sea esporadico y no tan frecuente como el resto de los recursos manipulativos.
Esto se debe, a que no son tan concretos y que se manejan desde el plano “virtual” y por ello,
aunque son visuales, el nifio que tiene aun un pensamiento operacional concreto necesita
partir de objetos reales para poder operar sobre lo real y no sobre lo “virtual”.

No obstante, tienen una ventaja clara y es que son muy visuales y por ello resultan muy
atractivos para los alumnos, incluso a tempranas edades.

De entre todos los recursos web disponibles, nos vamos a centrar en tres de ellos, aunque

podremos recurrir al uso de otros diferentes seglin sea 0 no necesario. Estos son:

e Biblioteca Nacional de Manipuladores Virtuales®, también conocida como la NVLM:
es una biblioteca online de recursos matematicos manipulativos disefiada por la State
University en Utah (Estados Unidos) cuyo objetivo principal es contribuir al aprendizaje
de las matematicas en alumnos de primaria. Esta web permite seleccionar el idioma
espafnol o inglés. La biblioteca esta dividida en cinco grandes blogues congruentes con
los que aparecen en la Orden ECD/686/2014.

e Vedoque: es una coleccidn de juegos orientados a la educacion de los nifios. Sus dos
areas principales son la lengua y las matematicas. Ademas, la web cuenta con la opcion
de cambiar el idioma al inglés. La web cuenta con una gran variedad tematica de juegos
en los que intervienen sumas, restas, multiplicaciones, regletas, monedas, etc. Dentro de
cada actividad puedes seleccionar la edad de los alumnos y el idioma. Debemos tener en
cuenta que el nivel de dificultad va aumentando progresivamente una vez iniciado el
juego.

e Calculadora: este recurso nos va a permitir trabajar el calculo mental, la técnica de
estimo, comparo y compruebo, jugar a la actividad “esta tecla esta rota y quiero

conseguir...”, y también para actividades como “tengo y quiero que me aparezca”.

8 Esta pagina solo funciona desde Internet Explorer

36



Mateméticas PROGRAMACION GENERAL ANUAL 2° curso

Por ejemplo, en la unidad didactica 1, vamos a trabajar con la estrategia estimo, comparo y
compruebo. La actividad consiste en que los alumnos deberan resolver una serie de
operaciones para, posteriormente, comparar los resultados con la calculadora. De este modo
se les otorga autonomia y descubren sus propios errores y aciertos.

Como se ha definido anteriormente, el Colegio Sagrado Corazdn es un colegio adscrito al
programa de bilingliismo BEDA y aunque la asignatura de matematicas no se imparte en
inglés, si que vamos a apoyar y a fomentar su uso desde esta area.

Para ello y desde el area de matematicas, vamos a promover el aprendizaje de parte del
vocabulario matematico también en inglés. Incluso vamos a poder potenciar el inglés gracias
a las historias de Pixar que utilizaremos al principio de cada Unidad Didactica. Es mas, en
las distintas unidades didacticas encontraremos actividades diferentes y variadas en las que
se aprendera de forma simultanea inglés y castellano. Destacar la unidad 3 titulada Up and
down, en la que van a trabajar las nociones espaciales en ambos idiomas mediante un

proyecto interdisciplinar.

La organizacion del espacio y del tiempo es algo clave a tener en cuenta cuando se esta

disefiando una programacion. Por lo tanto, hemos tenido en cuenta lo siguiente:

Organizacion de espacios

La organizacion de la clase tiene los siguientes espacios:

e Mesa del ordenador: seré el puesto donde se puedan sentar y conectarse y acceder a los
recursos web necesarios.

e Pizarra digital: usada principalmente para proyectar videos y hacer demostraciones de
la Biblioteca Nacional de Manipuladores Virtuales.

e Biblioteca de aula: conjunto de libros a disposicion de los alumnos para su lectura

durante las clases. Hay un grupo de libros de matematicas entre todos ellos.
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e Asamblea: espacio fisico donde se retnen los alumnos y el profesor para intercambiar

opiniones, introducir una unidad, leer, comentar alguna actividad o asunto de interés

general, etc.

e Mesa de demostraciones: segun el tipo de actividad de que se trate, se destina esta mesa

a ensefiar o mostrar a los alumnos alguna accion, objeto o prueba relacionada

PROGRAMACION GENERAL ANUAL

directamente con esa actividad concreta.

Mesa del
Ordenador

Pizarra blanca H Pizarra Digital

Mesas de los
alumnos

Mesa del
profesor

Biblioteca de aula

Organizacion de tiempos v rutinas

Para hacer un buen disefio de las Unidades Didacticas y del desarrollo de las sesiones, es
clave conocer el tiempo del que disponemos para asi poder organizar el curso de forma
adecuada. Segun la Orden 2222/2017, de 20 de junio, de la Consejeria de Educacion,
Juventud y Deporte, por la que se establece el Calendario Escolar para el curso 2017/2018
en los centros educativos no universitarios sostenidos con fondos pablicos de la Comunidad
de Madrid el calendario escolar del curso académico 2017-2018 establece 169 dias lectivos.
De este modo tendremos la siguiente distribucién de clases por trimestres: 65 clases

corresponderan al primer trimestre, dejando para el segundo un total de 52, y cerrando el

tercer y ultimo trimestre con 52 clases igualmente.

9 De ahora en adelante nos referiremos a ella como Orden 222/2017
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Una vez que conocemos los dias lectivos del afio escolar es el momento de ver las horas
semanales que se establecen para trabajar especificamente la asignatura de Matematicas.
Para segundo de primaria, la Comunidad de Madrid establece que la distribucion horaria
semanal sera de, como minimo, cinco horas. Teniendo en cuenta lo anteriormente descrito,
el horario de 2° de primaria para este curso académico se encuentra desarrollado en el Anexo
0.6.

Con los 169 dias lectivos y las 5 horas semanales de matematicas hemos realizado una
distribucion temporal de las doce Unidades Didacticas.

SEPTIEMBRE 2017 OCTUBRE 2017 NOVIEMBRE 2017
Lim[x s Jv]s [p LIm[x [y Jv]s]p LIm[x s Jv]s o
1 2 3 1 1 4 5
4 5 B 7 8 9 10 2 3 4 5 (3] 7 a3 11 12
11 12 13 14 15 16 17 9 10 11 12 13 14 15 18 19
18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 19 20 21 22 235 26
25 26 27 28 29 30 23 24 28 29 27 28 29 30
DICIEMBRE 2017 ENERO 2018 FEBRERO 2018
Twix 11 TvIisTo LIm][x])y Jv]s]D LImIx ]y Jv]s b
1 > 3 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4
8 9 10 11 12 13 14 = 6 7 g L) 10 11
4 3 (i} 7 a 9 10
15 16 17 18 19 20 21 15 16 17 18
11 12 13 14 15 16 17
22 23 24 25 26 27 28 24 25
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 2 50 31
MARZO 2018 ABRIL 2018 MAYO 2018
LImMm[x ) Jv]s [D LImMm[x [y Jv]s D LIm[x s Jv]s D
3 4 1 1 2 3 4 5 5]
3 6 7 23 9 10 11 2 3 4 5 (<) 7 2 7 8 9 10 11 12 13
12 13 14 15 16 17 18 95 10 11 12 13 14 15 14 15 16 17 18 19 20
19 20 21 22 23 24 25 16 17 18 19 20 21 22 26 27
26 27 28 29 30 31 23 24 25 26 27 28 29
30
JUNIO 2018
LIMI[X[J |V | S |D LEYENDA
2 3 B - .
. I I Dias festivos / vacacional
FEN ST TN BETY RN BTN U1 (1° trimestre),US (2° trimestre), U9
18 15 20 21 22 23 24 (3 0 t['ln]e Stre) .
25 26 27 28 29 30

U2 (1° trimestre), U6 (2° trimestre), U10
(3° trimestre).

U3 (1° trimestre), U7 (2° trimestre),
U11(3° trimestre)

U4 (1° trimestre), U8(2° trimestre), U12
(3° trimestre)
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La formacion de los grupos puede llevarse a cabo de tres maneras diferentes tal y como
define Prieto (2007). La primera de ellas es el de la autoseleccidn, que consiste en que sean
los propios alumnos los que formen los grupos segun sus criterios y preferencias personales,
por ejemplo, en la actividad de los Oscars. La segunda es la de la asignacion al azar, consiste
en formar grupos de forma aleatoria sin otro criterio definido, esta agrupacion la utilizaremos
principalmente para las actividades de calculo mental y de resolucién de problemas, ya que
es interesante que los alumnos conozcan distintas formas de pensar. Y la tercera y Gltima es
la seleccion asignada, que consiste en la elaboracion de los grupos de forma meditada e
intencionada por parte del profesor y atendiendo a su criterio, por ejemplo, para el trabajo
diario, esta agrupacion sera la mas comuin.

Como especificamos en el punto 4 de la Programacion General y atendiendo al namero de
participantes en la actividad, la organizacion espacial puede ser: de forma individual, por
parejas de alumnos, por trios, por grupos cooperativos, en forma de “U” o divididos mitad y

mitad.

En el articulo 2 del Real Decreto 126/2014 se define competencias como “aquellas
capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada ensefianza y
etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la resolucién
eficaz de problemas complejos”. (p. 3)

Como definen Valle y Manso. (s.f). las competencias claves surgieron en parte de la
necesidad de ensefiar y preparar a los alumnos de hoy en dia para un futuro incierto,
desconocido y que esta en constante cambio. En el futuro habré trabajos que atn no existen
y todo sera diferente, por lo tanto y ante este hecho, surgié la pregunta de cémo poder
preparar a los alumnos para un futuro que no conocemos ni podemos predecir.

Ante esta realidad el proceso de ensefianza-aprendizaje no podia limitarse Unicamente a
memorizar contenidos, sino que debia formar a los nifios para que estos fuesen capaces de

aprender de forma autonoma.
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No se trata de un conocimiento aprendido en el aqui y el ahora, sino en el aprendizaje de una
capacidad de asimilacion y adaptacion a algo que esta por llegar. Se trata de preparar a 'y
ensefiar a los alumnos a aprender.

Por esta razén surgen las competencias que requieren poner en practica los conocimientos

destrezas y actitudes para resolver situaciones que requieran aprendizajes.

Las actividades disefiadas, deberan por tanto integrar una o varias competencias. El principal
beneficio de trabajar por competencias es que el aprendizaje nunca va a ser nulo ni absoluto,
sino que se mueve entre el conocimiento total y el nulo aprendizaje. Estaremos caminando
hacia los objetivos mas profundos de la asignatura, los que nos permitiran, llegado el

momento, enfrentarnos a la situacion que se presente en cualquier momento futuro.

Las competencias clave® definidas por el curriculo las siguientes:

1. Comunicacién linglistica. Es aquella que surge de la accion comunicativa como
instrumento principal de acceso a otros aprendizajes. EI alumno debe ser emisor y no
solo receptor e incluye lo escrito y lo oral. Utilizamos el lenguaje como medio para
comprender la realidad, como vehiculo para la construccion del conocimiento. Esta
competencia la trabajaremos en todas las unidades didacticas mediante la adaptacion de
un largometraje y pidiendo continuamente a los alumnos que verbalicen lo realizado.
También, destacaremos que se han llevado a cabo actividades concretas e
interdisciplinares con el area de lengua como la creacion de rimas, caligramas y
adivinanzas.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. Debemos
aplicar el razonamiento para conocer mejor el contexto que nos rodea en nuestras vidas.
Tenemos que ser capaces de producir e interpretar la informacion que nos llega a diario
y también de resolver problemas de la vida cotidiana, aquellos a los que nos enfrentamos

de manera casi inconsciente pero que suponen un reto continuo en nuestras vidas.

10 Se utilizara la nomenclatura CC.CC. en las unidades didacticas con el nimero de competencia segun el
orden establecido en el RD 126/2014, Art.2.
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Desde el area de matematicas, esta competencia la vamos a potenciar principalmente
con las salidas culturales en la que los alumnos estardn en un contexto real y deberan
aplicar todo lo aprendido. En la excursion de la unidad 7, se realizara una salida a la
montafa, en la que los estudiantes deberéan orientarse con ayuda de un mapa.
Competencia digital. Para potenciar esta competencia los alumnos deberan utilizar las
nuevas tecnologias, pero siempre con un caracter critico y creativo de las mismas. No
vale todo. Tenemos que buscar y procesar la informacion con ayuda de éstas, pero
siempre con rectitud y basandonos en principios éticos y morales. Esta competencia la
vamos a trabajar en todas las unidades didacticas con paginas como Vedoque y NLVM.
Destacar la unidad 10, el Diagrama de los gritos, en la que los estudiantes deberan
encontrar informacion y elaborar dibujos en el Microsoft Paint.

Aprender a aprender. No debemos esperar a que nos den hechas las cosas. Tenemos
gue crecer como personas Yy buscar sin descanso la manera de aprender por nosotros
mismos, formarnos y acostumbrarnos a ser autodidactas, a saber formular las preguntas
y a buscar las respuestas necesarias en aquellos temas que nos resulten atractivos o
necesarios. No esperemos a que alguien nos lo de todo solucionado y resuelto. Para
desarrollar esta competencia se va a trabajar mucho la autonomia del alumno. Asi y
como actividad concreta en la que trabajamos esta competencia, tenemos la unidad 10
en la que se les solicita que elaboren las preguntas de un problema a unas soluciones
dadas.

Competencias sociales y civicas. Vivimos en sociedad con mas personas con
inquietudes, vivencias y problemas similares a los nuestros. Tenemos la obligacion de
desarrollar esas habilidades sociales, a integrarnos en ese colectivo al que pertenecemos
y del que somos individualmente responsables. Ayudemos a resolver los conflictos
cuando se produzcan, a progresar como grupo social, a mejorar como colectivo e
individualmente. Para desarrollar esta competencia vamos a potenciar la
interdependencia positiva que trabajaremos de manera especial en actividades como la
de los Oscars, incluida al final de todas las unidades didacticas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Tener una idea, un suefio, un proyecto
y no trabajar y esforzarnos en hacerlo realidad, no es una actitud razonable. Debemos
conseguir que nuestras ideas, buenas o malas, avancen, progresen y puedan llegar a

hacerse realidad
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Tomemos las decisiones necesarias para trabajar en ello y por ello, aunque por el camino
nos surjan multitud de problemas. Esta competencia la tendremos que observar
diariamente en los alumnos, estando atentos a su actitud frente a las diversas situaciones
a las que se enfrenten.

7. Concienciay expresiones culturales. El arte no puede ser algo que nos deje impasibles.
Debe despertar en nosotros unos sentimientos y actitudes que nos hagan reflexionar,
tomar una actitud critica frente a las mismas y posicionarnos de alguna manera frente a
ese estimulo. Es tan necesaria trabajar esta competencia desde edades tempranas que en
la unidad 8, Alicia en el Pais del Minutero, hemos disefiado dos sesiones en las que se
trabajaremos sobre algunos monumentos y edificios espafioles con relojes anal6gicos
importantes como, por ejemplo, el de la Puerta del Sol.

Con estas medidas trataremos de adaptarnos a las caracteristicas particulares de cada alumno,

buscando siempre su maximo desarrollo.

La diversidad es todo aquello que nos diferencia a unos de otros; asi, existe la diversidad de
edad, de geénero, de lenguaje, de costumbres, de ideologia, etc. Lo normal es la
heterogeneidad pues todos somos diferentes y esas diferencias forman parte de nuestra
identidad, de lo que somos. Alegre de la Rosa (2000) nos recalca la idea de que la diversidad
es un valor positivo y que aporta calidad, es tarea del docente. Por lo tanto, lo primero es
asumir que esa diversidad existe; ser conscientes de ello nos ayudara a crear entornos ricos
de aprendizaje.

Para trabajar la diversidad lo mas importante es tener en cuenta que no existe un unico
camino correcto, sino que puedo trabajar y elegir muchos caminos para llegar al mismo

resultado de forma exitosa.

En nuestra clase nos vamos a encontrar distintos tipos de aprendizaje, aquellos alumnos que
aprenden mejor a través de imagenes, de ejemplos, de dibujos, de explicaciones mas teoricas,
etc. Por tanto, debemos ser capaces de poder explicar algo de diversas maneras buscando el

éxito colectivo sin olvidar el individual.
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También nos vamos a encontrar diversidad en el nivel de madurez del nifio, y por ello el
momento elegido para presentar un contenido puede variar los resultados obtenidos. Incluso
existe diversidad en los ritmos de trabajo y aprendizaje por lo que debemos ser flexibles,
ayudarles a que se ajusten al tiempo disponible, etc. Y por Gltimo destaco la diversidad en
los intereses y en las motivaciones de los alumnos pues no a todos les interesa al mismo
nivel las matematicas o un contenido mas que otro. Debemos conseguir despertar esa

motivacién creando un contexto significativo y rico para cada uno de los alumnos.

Finalmente destacar que es necesario tener en cuenta los errores y las dificultades mas
frecuentes que los alumnos suelen encontrarse en los contenidos matematicos de cada
unidad, para de esta manera, poder anticiparnos a ellos y disefiar actividades que ayuden a
aprovechar ese error como fuente de aprendizaje. Por ejemplo, en geometria un error muy
comun es ver siempre la figura en la misma posicion y cuando esa posicion varia, el alumno
comete errores en su identificacion. Por ello debemos disefiar actividades con diferentes
recursos como Geoplanos, el material manipulativo de BAFI o las fotografias, para que los
alumnos no lo visualicen de una unica forma sino de muchas. Esto lo debemos tener en

cuenta en todos los contenidos.

Hay dos medidas principalmente que consideramos basicas y necesarias para el apoyo
educativo. La primera esta basada en conocer las situaciones didacticas de cada contenido,
pudiendo valorar asi las principales dificultades que presentan los contenidos y anticiparnos
a ellas. De este modo lograremos ajustar nuestro proceso de ensefianza. La segunda esta
basada en los alumnos y su velocidad a la hora de realizar las tareas relacionadas con estos
contenidos. Los mas rapidos tendran actividades como bingos, problemas l6gicos, tangram,
etc. Y los menos rapidos podran asi disponer de mas tiempo y de la ayuda puntual del

profesor de ser necesario.
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La clase estd formada por veinticuatro alumnos, 15 chicas y 9 chicos. Es una clase con un
porcentaje alto de nifios nacidos en Espafia, pero con padres inmigrantes. De entre todos
ellos, hay uno que se llama José y tiene Sindrome de Down, causado éste por la existencia
de un cromosoma extra en el par 21. El Sindrome de Down es algo real y a lo que el sistema
educativo debe dar respuesta. Las dificultades que presenta este sindrome son muy variadas,
pero en concreto, Jose, el alumno de nuestra clase, presenta problemas auditivos, dificultad
en la motricidad fina, dificultad en las habilidades expresivas y comprensivas, dificultad para
trabajar solo y a veces para seguir instrucciones, dificultad en la atencién y concentracién
durante los juegos vy las tareas.

Las principales fortalezas que presenta son: buena percepcion emocional, capacidad para la
imitacion de tareas, buena memoria visual, buena percepcién emocional y gusto por el

trabajo.

Por lo tanto, teniendo en cuenta lo anteriormente descrito de José, para lograr que alcance
los objetivos necesarios, y tal y como defiende Alegre de la Rosa (2000) planteamos lo
siguiente:

e Estimular més la via visual que la auditiva, presentando ayudas visuales en los ejercicios
y en las explicaciones como fotografias, dibujos, etc. Apoyar el lenguaje verbal con el
corporal que es en si mejor recepcionado visualmente.

e Prolongar los tiempos para realizar las actividades: o reducir el niUmero de ejercicios.
Realizar actividades cortas.

e Proponer actividades en grupo para que pueda socializar mejor y se desarrolle en este
aspecto.

e Trabajar con su percepcion emocional con ayuda de los personajes de Pixar y la lectura
para que aprenda desde las emociones ya que como defiende la neurociencia, para
aprender hay que emocionar.

e Y por ultimo estar en contacto regular y coordinarnos con su familia para ver sus avances

y trabajar areas de mejora en la misma direccion, familia y colegio.

Estas medidas las iremos aplicando de forma practica y se iran desarrollando a lo largo de

las diferentes Unidades Didacticas.
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Las actividades, salidas culturales y los libros del Plan Lector que se detallan a continuacién
estan destinados al cumplimiento de los objetivos que se describen en las unidades
didécticas. De este modo se conseguira un aprendizaje mas significativo. Asimismo, nos van
a permitir trabajar de forma transversal con otras asignaturas como lengua, religion, valores,

inglés, TIC y educacion fisica.

Los alumnos realizaran actividades fuera del centro con el objetivo principal de fomentar un

aprendizaje mas ligado a situaciones cotidianas y reales y con el fin de beneficiarnos de todos

los recursos que nos rodean, ya que pueden aprender en muchas situaciones distintas y

lugares diferentes.

No obstante, los estudiantes también trabajaran fuera del aula con el fin de aprender

matematicas desde otras materias y mediante el contacto con alumnos de otros cursos, con

otros profesores, con sus familias, etc.

e Unidad 1: trabajaran fuera del aula en actividades de educacion fisicay TIC.

e Unidad 3: los alumnos de sexto de primaria realizaran un teatro a los alumnos de segundo
de primaria sobre la necesidad del sistema métrico.

e Unidad 4: se realizara una salida al Museo Thyssen que servira como nexo de muchas
asignaturas tales como: arts, lengua castellana, etc.

e Unidad 5: en esta unidad se realizara una salida a Micropolix, una ciudad infantil dedicada
al ocio educativo en la que trabajaran el sistema monetario.

e Unidad 7: en esta salida cultural irdn a una montafia de la sierra de Madrid y con ayuda
de mapas y brajulas realizardn la actividad titulada “Orientacion en la montafia”.

e Unidad 8: aqui se familiarizaran con el contenido del reloj anal6gico con una excursion a

la Puerta del Sol.
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e Unidad 11: la salida de esta unidad didactica consistird en una visita a la Fabrica de
yogures de Danone en Tres Cantos en el que practicaran la configuracion grafica de la
multiplicacion.

e Unidad 12: realizaran una visita al comedor del colegio para trabajar la magnitud de masa.

Es importante trabajar la lectura desde todas las areas ya que asi conseguiremos desarrollar
el habito, el gusto por la lectura y suscitaremos la actitud critica y reflexiva en los alumnos.
Por lo tanto, en las decisiones metodoldgicas y organizativas debemos tener en cuenta como
vamos a animar y a potenciar la lectura en el alumnado desde el &rea de matematicas. Desde
dicha area vamos a trabajar de tres formas; en primer lugar, con fragmentos y adaptaciones
de algunos cuentos clasicos; en segundo lugar, con la lectura de un libro titulado La Selva
de los ndmeros Gomez (2016); y por ultimo ofreciendo libros matematicos desde la
biblioteca de aula.

Con los fragmentos y adaptaciones de los cuentos clasicos pretendo fomentar la lectura con
textos breves que conocen y que van relacionados directamente con algunas de las escenas
mas interesantes de las peliculas. Por otra parte, de La selva de los numeros, el libro
obligatorio y de lectura colectiva para este curso, destacar su llamativa portada en la que

aparecen unos animales que seran los personajes y protagonistas de la historia.

También en la portada, aparecen una serie de niUmeros y signos matematicos.

Dentro de libro nos encontramos con una letra grande, que facilita mucho la lectura a pesar
de no ser letra escolar a la que es a la que estan acostumbrados. El libro trata de una tortuga
que inventa algo sorprendente para organizar la selva; ese invento no es otro que los
nameros. Entusiasmada por su descubrimiento, fue a contarselo a diferentes animales que
vivian en la selva. Pero la tortuga no solo tenia cosas que ensefiar, sino que también pudo

aprender.
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La lectura del libro se va a realizar en algunas ocasiones de forma individual - llevandose
asi los alumnos la lectura a casa - y en otras ocasiones se realizara de forma colectiva en el
aula. Ademas, la lectura colectiva nos va a permitir trabajar en circulos de conversacion y
en asambleas y vamos a poder con ello compartir emociones, generar experiencias relevantes
para el alumno y reflexionar sobre algunos de los contenidos matematicos de los que trata el
libro y que aparecen reflejados en el curriculo de segundo de primaria, como son los
nameros, el tiempo, la geometria, etc. Tal y como proponen Santaolalla y Navalpotro (2016)
un libro del plan lector puede servir como eje globalizador del curriculo de Primaria y algo
similar vamos a realizar con este libro. A continuacion, adjuntamos una tabla con los

capitulos del libro y los contenidos que se trabajan el mismo.

CAPITULOS CONTENIDOS

Capitulo 1. Tuga, la tortuga - Presentacion de los personajes.

Lectura: unidad 1 - Cantidades cualitativas  utilizando
Capitulo 2. Un besugo en medio de la selva conceptos como: muchos, pocos, bastantes,
Lectura: unidad 1 demasiados y algunos.

Capitulo 3. Un montén de sentido coman - Los niumeros naturales del 1 al 10.

Lectura: unidad 1
Capitulo 4. La nada siempre sirve
Lectura: unidad 1

Capitulo 5. Poniendo un poco de orden - Los nimeros naturales hasta del 0 hasta el
Lectura: unidad 1 99.
Capitulo 6. Una enorme coleccion de | - Escribir y representar nimeros.
bailarinas zumbonas - Las decenas.
Lectura: unidad 3 - Los numeros ordinales.
Capitulo 7. Volando rapido - Unidades, decenas y centenas.
Lectura: unidad 8 - NUmeros mayor, menor e igual.
Capitulo 8. La danza de las abejas - La circunferencia.
Lectura: unidad 8 - La elipse.

- El didmetro.
Capitulo 9. Los peligros de la selva - Doble de un niimero.
Lectura: unidad 8 - Mitad de una cantidad.

Capitulo 10. Tuga, prisionera
Lectura: unidad 8
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CAPITULOS CONTENIDOS

Capitulo 11. Ritmos de miedo y canciones | - Repartos.
horrorosas - Mediar diametros.
Lectura: unidad 8

Capitulo 12. Un poco de protesta no viene mal
Lectura: unidad 12

Capitulo 13. Un cambio en las tradiciones | - Grupo de nuevo (noneto)
familiares - El nlimero 54

Lectura: unidad 12

Capitulo 14. ;Quién es Cincuenta y cuatro?
Lectura: unidad 12

Capitulo 15. Dos viejos jefes cabezones - Repaso de lo aprendido mediante
Lectura: unidad 12 canciones cantadas por los animales de la
Capitulo 16. Las canciones de la selva selva.

Lectura: unidad 12

Por ultimo, comentar que desde la biblioteca de aula encontraremos tres libros mas, que van
a contribuir a que los estudiantes sigan descubriendo y aprendiendo matematicas. Estos
libros estaran disponibles para que a medida que terminen actividades o tengan ratos libros
los alumnos tengan total libertad para levantarse a leer y a realizar las actividades propuestas.
(Anexo 0.7.)

Ya hemos comentado la gran importancia que tiene una buena relacion familia escuela. Por
ello, el buen desarrollo de un Plan de accidn tutorial y una buena colaboracion con la familia,
van a contribuir como piezas clave y de manera positiva a nuestro trabajo diario, viéndose

todo ello finalmente reflejado en el aprendizaje de los alumnos.

Para desarrollar el Plan de accion tutorial vamos a trabajar mediante la pedagogia sistémica
tal y como propone Traveset (2013). La pedagogia sistema es un enfoque que tiene como
objetivo crear las condiciones idoneas para que la escuela sea un espacio orientado hacia el

aprendizaje de la vida.
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En definitiva, es una nueva forma de mirar que implica realizar cambios tanto en la manera
de pensar la educacién como en nuestras actitudes hacia todas las personas que intervienen

en el acto educativo, como son las familias, los alumnos y los docentes.

e Tener presente que la educacion es un proceso complejo y no algo cerrado y estético que
no se pueda cambiar.

e Contribuir a una educacion apoyando las caracteristicas individuales de cada alumno.

e Colaborar en la inclusion de todos alumnos.

e Orientar académicamente a los alumnos y a las familias.

e Prevenir las dificultades futuras para evitar, en la medida de lo posible, el fracaso vy el
abandono escolar.

e Fomentar los procesos de percepcion, atencién, memoria, razonamiento, toma de
decisiones, resolucion de problemas y metacognicion.

e Fomentar el sentido de pertenencia y vinculacion a la unidad familiar.

e Dotar al alumno de las herramientas necesarias para posibilitar la construccion de un buen
autoconcepto por su parte.

e Promover la correcta implicacion de los padres en la educacidn de sus hijos.

Como propone Traveset (2013) la educacion no se debe quedar encerrada entre las paredes
de un colegio, o exclusivamente en las manos del profesor o tutor. Hay que salir del
mismo, involucrar desde el primer momento a las familias, conectar con ellas y hacerlas
participes de la tarea educativa de sus hijos. La pedagogia sistémica implica hacer todo un
trabajo de colaboracion de tres piezas clave como son el profesor, el centro y la familia.
Debemos ser conscientes de que cada alumno viene de su propio entorno de vida, de una
familia concreta, de una cultura definida y de una generacién diferente. Y que la influencia

de todos estos factores moldea la forma en la que ese alumno entiende el mundo.

11 Parrafo adaptado de la asignatura de Accidn Tutorial con el profesor Juan Tomas Asenjo en el curso
académico 2015/2016
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Para trabajar de forma adecuada con las familias debemos ampliar la mirada y salir de
nosotros mismos como profesores. Debemos tener la cualidad de la escucha, la empatia, y
profundo respeto a los problemas y situaciones particulares de esa familia y su entorno, sea
cual sea. Pero también debemos conseguir, de una manera u otra, involucrarles en esta tarea
formativa de sus hijos, transmitirles su importancia, ya no sélo para los afios de estancia en
el centro, sino para el resto de sus vidas. Para ello, desde el area de matematicas vamos a
realizar algunas sesiones en la que trabajaremos por talleres y a los que las familias estaran
invitadas a participar en ellos. De igual forma, las familias estaran invitadas a venir a las
excursiones y a las salidas culturales. Finalmente habra tareas concretas como la de la
fotografia en la que los nifios necesitaran trabajar con sus familias.

Cuando estos puntos se consigan, habremos conectado los estudiantes, sus familias y el
centro docente. Estaremos en una situacion inmejorable de triunfar en nuestra tarea docente

y formativa.

La entrevista individual es una actividad que requiere de una profunda preparacion previa,

ya que dicho momento puede aportarnos informacion muy valiosa. Tanto a los padres de los

alumnos como a nosotros Mismos nos supone un esfuerzo extra en nuestras tareas ordinarias,

por lo que debemos sacarles el maximo partido y beneficio a estas reuniones. No debemos

pensar que la entrevista es solo es algo util para la familia, o algo util para nosotros. Debemos

tener presente que buscaremos siempre el mayor beneficio para el alumno, para su hijo, pero

conjuntamente.

Las pautas que se seguiran para llevar a cabo una tutoria individual estandar seran:

e Convocar siempre a ambos padres, independiente de que pensemos a priori que uno de
ello pueda no asistir.

e Disponer de un espacio tranquilo, comodo Yy sin barreras fisicas para evitar posibles
dificultades de movilidad reducida -caso de producirse-, etc.

e Adecuarnos al tiempo. La duracién ideal de una entrevista oscila entre los veinte y treinta
minutos, pero dicho tiempo puede variar si la entrevista lo requiere y no debemos

escatimar, dentro de lo posible, nuestro tiempo.
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e Comenzar la entrevista preguntando a los padres por su vision sobre sus hijos es altamente
recomendable. Esta respuesta nos aporta gran cantidad de informacion, generalmente
muy valiosa. Debemos conseguir que la familia se sienta escuchada, esté comoda y se
sientan en un ambiente que les invite a compartir sus opiniones, criterios y vivencias de
la manera méas natural posible.

e Posteriormente expresaremos nuestra opinion sobre el alumno, siempre de una manera
delicada pero firme, y utilizaremos la paréfrasis para cerciorarnos de que todos hemos
entendido lo mismo y no existen diferentes interpretaciones de un mismo asunto tratado.

e Asimismo, empezaremos después a hablar sobre los puntos en los que estamos de acuerdo
y posteriormente sobre aquellos en los que tenemos distinta opinién.

e Finalmente, y para terminar la reunion, debemos establecer pautas de actuacion conjunta
con la familia y estableceremos la manera de seguir en contacto por si la situacion lo

requiriese.

Una vez concluida la reunion siempre es interesante que nos paremos a hacer una pequefia
reflexion sobre como nos hemos sentido, si hemos percibido algun desorden familiar, si
estamos satisfechos con la entrevista y sobre todo si hemos conseguido el objetivo que nos
habiamos propuesto de antemano. Y para futuras entrevistas, qué aspectos que estén en

nuestras manos podemos mejorar.

Habrd dos reuniones grupales establecidas, una a principio de curso y otra a final. No
obstante, si hay algin tema relevante que lo requiera, se realizaran cuantas sean necesarias.
Dichas reuniones son:

e lareunion de principio de curso estara destinada principalmente a que los padres puedan
conocer al tutor. Del mismo modo también estd destinada a cuestiones mas logisticas
como el material necesario para el curso académico, las principales normas del centro, el
horario de tutorias y visitas, y cualquier otra informacién que consideremos importante
para la buena marcha del curso. Asimismo, también se trataran otros temas, como el plan
general de trabajo en las diversas asignaturas, las actividades extraescolares de las que

disponen, etc.
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e la reunion de final de curso serd un momento para reflexionar sobre el afio académico, la
vision que han tenido los padres a lo largo del curso sobre sus hijos y sus avances
educativos y formativos, nuevas propuestas y sugerencias de mejora que se hayan podido

detectar, etc.

Finalmente destacaremos que estas dos reuniones no son los tnicos momentos en los que los
familiares puedan asistir al centro ya que hay entrevistas individuales, jornadas de aulas
abiertas y diversas actividades y talleres como los mencionados anteriormente en las que las

familias seran invitadas a participar de manera activa.

La evaluacion tal y como dice Santos (1993) es un proceso de valoracion sistematico basado
en larecogida de datos que se relaciona con los objetivos y que permite diagnosticar, analizar
y controlar el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de mejorarlo. Si la evaluacion no
sirve para mejorar el proceso es que estamos planteando de forma inadecuada la evaluacion.
Para llevar a cabo una buena evaluacion hace falta utilizar unas técnicas, unas estrategias y
unos instrumentos adecuados. Es necesario evaluar de diferentes formas y en diferentes

momentos para conseguir una evaluacion mas fiable y ajustada a la realidad.

El motivo principal por el que se debe realizar una evaluacion y que defiende Morales
Vallejo (2009) es fundamentalmente la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje. Es
decir, por un lado, aporta informacion al profesor sobre el ritmo y los problemas de
aprendizaje de los alumnos, pudiendo asi adaptar su docencia a esas necesidades. Por otro
lado, aporta informacién al alumno, permitiéndole corregir los errores a tiempo, mostrandole

cdmo hay que estudiar, qué es lo mas importante y cual va a ser el nivel de exigencia.

53



Mateméticas PROGRAMACION GENERAL ANUAL 2° curso

Para disefiar la evaluacion vamos a responder a estas cuatro preguntas: que, quién, cémo y

cuando.

¢Qué vamos a evaluar? Vamos a centrarnos principalmente en el progreso de los alumnos;
cémo han evolucionado desde un punto de partida inicial en el que se encontraban, hasta el
punto de medicion en el que se produce la propia evaluacion en si. Y nos vamos a centrar
principalmente en dos grandes &reas; por un lado, la cognitiva como consecucion de puros
conocimientos en si, su capacidad de razonar, de afrontar nuevas situaciones complejas y
nuevos retos. Pero sin olvidar la actitud con la que hacen frente a esos retos nuevos. Si son
aventureros, o son reflexivos, o se retraen ante las dificultades, si razonan lo suficiente o
buscan una solucion facil y répida pero poco madurada. En definitiva, su actitud general
como manera de hacer frente a lo desconocido y nuevo que se les viene encima. Y, por
altimo, pero también de mucha importancia - y que muchas veces llega incluso a ocultar
todo lo anterior - los resultados objetivos, medibles. Sin duda es el fin Gltimo que se busca
en un planteamiento simplista, pero nos parece importante no perder de vista lo mencionado
anteriormente. No solo habremos conseguido nuestros objetivos si conseguimos uno de ellos
de forma individual; si conoce y domina la tabla de multiplicar del tres al final de ese proceso
evolutivo, habra conseguido el objetivo cognitivo. Pero debemos acordarnos de evaluar
también su actitud frente a este nuevo reto, su capacidad de raciocinio, su manera de pensar
y de enfrentarse a algo nuevo y desconocido hasta ahora. Sitodo eso se ha conseguido, habra,
globalmente, evolucionado hasta la meta planteada. Sera una buena evaluacion, completa en

todas sus facetas.

¢Quién va a evaluar? Es cierto que el proceso de evaluacion lo realiza, como protagonista
principal, el profesor. Es nuestra responsabilidad como primeros actores, pero no somos los
anicos. Los propios alumnos deben iniciarse, progresar y aprender y mejorar el proceso de
autoevaluacién. El verse delante de tu propio trabajo, realizado como alumno, pero ahora
con el gorro de evaluador, te abre una nueva dimension, la de ser consciente de tus aciertos
y tus fallos, de tus éxitos y de aquellos errores; y este punto es de gran valor también para

completar el proceso de aprendizaje.
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¢Como? Como profesor debes ser muy observador. EI comportamiento del alumno, su
manera de relacionarse y estar en el grupo, su atencion, su trabajo, su postura, en definitiva,
hasta el minimo detalle tiene mucha importancia para formarnos una idea del trabajo y
esfuerzo del nifio. Podemos registrar todo aquello que llame nuestra atencion y que
consideremos que debemos tener en cuenta a la hora de evaluar. Cualquier pista puede y
debe ser apuntada para ser recordada y tenida en cuenta durante la evaluacién global en el
cuaderno de registro anecddtico. Incluso el uso del Class Dojo podria incluirse en este
apartado por su doble papel, de registro y motivador para el alumno.

El profesor se apoyara en las rubricas, las escalas de observacion, las rubricas de diana, las
fichas y en los controles para el proceso de evaluacién del alumno. Y el propio alumno

utilizard las rubricas de diana para su autoevaluacion. (Anexo 0.8.)

¢Cuando? Hablabamos de la evolucion que experimenta un alumno en su aprendizaje,

partiendo de una situacion inicial o de llegada hasta una fase final de adquisicion. Para ello

debemos realizar unos puntos de control o evaluaciones en diferentes momentos*? de ese
camino o evolucion. Estos son:

e Evaluacion Inicial (diagndstica): esta evaluacion se lleva a cabo al inicio de cada Unidad
Didactica y su funcion principal es la de conocer la situacion de partida a nivel individual
y a nivel de grupo, para que, en funcién de esa informacion, podamos adaptar y
personalizar la practica de ensefianza.

e Evaluacion Intermedia (formativa): esta evaluacion se recoge de forma sistematica a lo
largo de toda la unidad didéactica, es decir, va a ser una evaluacion integrada en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Nos va a aportar informacion relevante sobre los aprendizajes
que se van desarrollando en los nifios. Ademas, una de las principales ventajas que tiene
esta evaluacion es que nos permite ir dando feedback al alumno antes de la evaluacién

final y por lo tanto les permite cambiar y mejorar todo aquello que sea necesario.

12 Adaptacién de los apuntes de la asignatura de Didactica de la Educacion Fisica en el curso académico
2017/2018.
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Con este tipo de evaluacion se darén cuenta de qué y como deberian haber estudiado, les
permite consolidar lo aprendido. Esta evaluacién nos va a permitir condicionar un
esfuerzo continuado a lo largo del curso. Y no se limita necesariamente a una Unica
evaluacion intermedia entre la inicial y la final. Pueden ser mas de una dependiendo de si
quiero o no tener una imagen puntual en un momento dado del aprendizaje en el que me
resulta, por ejemplo, de gran interés el chequear el nivel de conocimiento adquirido de un
tema concreto. Hablamos de un proceso repetitivo y ciclico de gran valor para profesor y
alumno.

e Evaluacion Final (después): esta evaluacion nos permite observar si los objetivos
planteados al principio de la Unidad Didé&ctica se han cumplido o no. Tiene un momento
concreto al final de la Unidad Didactica. En ella aparece una calificacion que recoge el
resultado final obtenido.

La evaluacion, por tanto, tiene como fin ultimo, la mejora de la calidad del aprendizaje de
los alumnos. Nos hace conscientes de donde estamos realmente, frente al donde queriamos

estar al principio.

El articulo 2 de del Real Decreto 126/2014 se define criterios de evaluacion como “el
referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado. Es decir, los criterios de
evaluacion describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en
conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada
asignatura.” (p. 4) Hemos disefiado una tabla especifica para cada unidad didactica en la que
por cada criterio de evaluacion asociamos varios estandares de aprendizaje, en el que se
refleja lo que se pretende que logre el alumno tanto en conocimiento como en competencias.

Consultar en el Anexo 0.9.
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Esta unidad didactica se compone de 15 sesiones programadas del 11 al 29 de septiembre.
Los nifios comienzan un nuevo curso, ya no son los pequefios de Educacién Primaria y
vendran emocionados y nerviosos después del verano. Por lo tanto, el profesor debe
aprovechar esa motivacion de los nifios y aprovechar para explicarles e introducirles el
proyecto Matxar, es decir, el hilo conductor que se seguira a lo largo del curso. Matxar
consiste en adaptar un fragmento de una pelicula y, de este modo, introducir los contenidos
matematicos de la unidad de una forma motivadora y significativa para los alumnos.

Al ser la primera unidad del curso, estard fundamentalmente disefiada para repasar
contenidos ya trabajados en cursos anteriores.

Finalmente, les explicaremos que las sesiones se dividiran en tres momentos principales:

nudo, planteamiento y desenlace, tal y como ocurre en las peliculas.

En esta primera unidad trabajaremos con un fragmento adaptado del largometraje de Cars.
Dicha adaptacion nos permitird introducir contenidos de repaso como: el nimero de dos
cifras, las unidades y las decenas, la suma sin llevadas y los nameros ordinales. Y contenidos
nuevos como el termino de suma y sumando.

Para llevar a cabo la unidad, nos basaremos en las propuestas que hace Fernandez Bravo
(2002) y utilizaremos materiales manipulativos como el Numerator y guiaremos el
aprendizaje mediante preguntas para estimular a los alumnos y favorecer un aprendizaje por

descubrimiento.
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e Resolver problemas en situaciones en las que intervengan nameros. (CC.CC. 1, 2,4y 6).

e Identificar el nombre, la grafia, la ordenacién y el valor posicional de los nimeros hasta
el 99. (CC.CC. 1,2,4y6).

e Utilizar correctamente la recta numérica. (CC.CC. 1y 2).

e Conocer el término suma y sumando. (CC.CC. 1y 2).

e Realizar sumas con y sin llevadas. (CC.CC. 2, 4y 6).

e Reconocer situaciones en las que haya que utilizar nimeros ordinales. (CC.CC. 2, 4y 6).

e Calcular mentalmente la suma de dos nimeros para llegar a la decena. (CC.CC. 2, 4y 6).

e Conocer los numeros en inglés hasta el 99. (CC.CC. 1, 2 y 4). Identificar los nimeros
ordinales en inglés hasta el 10°. (CC.CC. 1,2y 4).

e Vivenciar las matematicas con el propio cuerpo. (CC.CC. 2,4y 6).

e Ejecutar desplazamientos y paradas, conduciendo o transportando objetos variando el
sentido y la direccion. (CC.CC. 2,4, 5y 6).

Conceptuales
v' Los nimeros hasta el 99. (B2)

v Unidades y decenas. (B2)

v’ Recta numérica. (B2)

v' Términos suma y sumando. (B2)

v' Los nimeros ordinales hasta el 10°. (B2)
v Los nimeros en inglés hasta el 99. (Inglés)

v’ Desplazamientos y paradas. (Educacion Fisica)

13 Referencias de las Competencias Clave en el punto 5.8 de la PGA
14 En negrita apareceran contenidos de nueva adquisicion.
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Procedimentales

v" Resolucién de problemas en situaciones en las que intervengan nimeros. (B1)

v" Lectura, escritura y ordenacion de nimeros hasta el 99. (B2)

v" Relacion entre unidades y decenas. (B2)

v" Utilizacion de la recta numérica. (B2)

v" Sumas con y sin llevadas dos cifras (B2)

v' Calculo mental de decenas: 1-9, 2-8, 3-7, 4-6, 5-5. (B2)

v" Utilizacion de los nimeros ordinales hasta el 10°. (B2)

v" Lectura y escritura de los nimeros en inglés hasta el 99. (Inglés)

v' Realiza desplazamientos y paradas, conduciendo o transportando objetos variando el
sentido y la direccién de la marcha. (Educacion Fisica)

Actitudinales

v' Coordinacién con los compafieros de equipo por la resolucién de problemas.

v Interés por el aprendizaje de los nimeros de dos cifras.

v" Valoracion positiva de la utilidad de los nimeros ordinales en la vida cotidiana.

v Apoyo a aquellos alumnos que presentan una dificultad mayor en las sumas.

Resolver problemas en situaciones en las que intervengan nimeros. (ME)
Reconocer los nimeros naturales hasta el 99. (ME)

Utilizar correctamente la recta numérica.

Efectuar sumas con y sin llevadas. (ME)

Diferenciar los nimeros ordinales hasta el 10°. (ME)

Calcular mentalmente la suma de dos nameros para llegar a la decena. (ME)

Trabajar en equipo de forma cooperativa respetando el turno de palabra. (ME)

© N o o B~ w D PE

Ejecutar desplazamientos y paradas, conduciendo o transportando objetos variando el

sentido y la direccion de la marcha.

15 Consultar criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje en el Anexo 0.9.
Consultar los instrumentos de evaluacion de esta unidad. Anexo 0.8.
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Comenzaremos la unidad con la lectura de La Copa Pistdn, una adaptacion personal de un
fragmento de la pelicula Cars que nos permitird introducir el contenido de los nimeros de
dos cifras y los nimeros ordinales. Asimismo, este texto, también nos va a permitir trabajar
valores tan importantes como el trabajo en equipo y la importancia de conseguir el éxito

compartido. La lectura se realizard en asamblea y estara dirigida por el profesor.

Planteamiento

Para comenzar la sesion se proyectara una imagen de Mate, y se planteara a los alumnos lo
siguiente: Mate, cuando iba a inscribir a Rayo, su mejor amigo, en la Copa Piston, ha tirado
sin querer todos los papeles que habia en la mesa y ha armado un buen lio. Para arreglarlo,
Mate debe volver a colocarlos como estaban, pero... Mate no se sabe muy bien los nimeros
y se hace un lio. ¢le quieres ayudar ta?”

Nudo

En esta segunda parte de la sesion los alumnos deberan recordar como funciona el
Numerator. En primero de primaria ya trabajaron con él, pero es importante recordarselo.
Asi van a poder ayudar a Mate a solucionar el problema de las inscripciones.

Para ello el primer paso sera poner un nombre a cada carta del Numerator. El nombre sera
elegido libremente por los alumnos como propone Fernandez Bravo (2002). A partir de este
momento utilizaremos ese nombre elegido por los alumnos y todos debemos utilizar el
mismo.

Posteriormente recordaremos como deben colocar el juego en la mesa y que no pueden
acumular méas de 10 fichas en un mismo cartdén, ya que 10 fichas en una carta equivalen a
una ficha en la carta de la izquierda, del mismo modo que en una ficha en una carta equivale
a diez en la que esta justo a su derecha. Finalmente les explicaremos que al carton que ellos

han llamado por ejemplo “solitario”, ahora le vamos a llamar “uno”, y asi sucesivamente.

16 Todas las imagenes que aparecen a continuacion son elaboracion propia excepto que se indique lo
contrario.Todos los gréficos de las sesiones de la unidad 1, apareceran en el Anexo 1
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Una vez claras las reglas, se les dictaran una serie de nimeros y deberén ir representandolo
por parejas en el Numerator. Una vez realizado el dictado de nimeros, serd el momento de
representar los nimeros correspondientes a los coches de carreras protagonistas de la
historia inicial; pero esta vez deberan trabajar de forma individual en el Numerator y en su

cuaderno.

Desenlace
La sesion concluird con la representacion numérica de ocho de los coches de la pelicula Cars

con Numerator y en su cuaderno.

Sesion 3. Sally nos enseiia a leer y a escribir nimeros

Planteamiento

Para comenzar la sesion se proyectara en la pizarra una imagen de Sally y se les planteara la
siguiente situacion: Sally ya ha recibido las hojas con todos los participantes y los nUmeros
de corredor que tienen. Pero ahora tiene que escribirlos. ¢Sabéis escribir nimeros? Vamos a
recordarlo para poder ayudarla.

Nudo

Para que los alumnos recuerden cdémo se escribian los nimeros, vamos a emplear la técnica
de aprendizaje cooperativa 1-2-4. En primer lugar, cada uno debera pensar y anotar en su
cuaderno como se escribian los nimeros. Pasado un tiempo dado, lo pondran en comun con

su pareja de hombro. El Ultimo paso serd ponerlo en comun con su grupo cooperativo.
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Una vez recordado lo anterior, sera el momento de ponerlo en practica. Para ello vamos a
proyectar en la pizarra digital diferentes recursos como son: cartas, dados, fotografias,
matriculas de coche, representacion con las manos, representacion numérica, etc. Los
estudiantes tendran que ir escribiendo con letra el nimero que va apareciendo.

Desenlace

Como actividad final se realizara el juego de las citas. En dicho juego a cada alumno se le
daran varias tarjetas, bien con un nimero escrito (trece), bien con el nimero escrito en inglés
(thirteen) o directamente el nimero en cifras (13). El objetivo sera que encuentren a personas
que tengan el nimero igual al suyo. Una vez que encuentren a su pareja, deberan pegar sus
tarjetas en una cartulina para asi formar entre todos un mural en el que aparezcan los nimeros
y los nimeros escritos en inglés y en espafiol. Finalmente, dicha cartulina se colgaré al final
de la clase para poder consultarla cuando sea necesario, tanto en la asignatura de matematicas

como en la de inglés, ya que estan trabajando estos conceptos de forma simultanea.

Planteamiento

Para comenzar esta sesion se proyectara una imagen de Doc Hudson y se leera el siguiente
texto: Doc Hudson ha estado toda la vida participando en las carreras. Ha corrido tantas
veces y con tantos nameros distintos que se ha hecho un lio. 7, 8, 2, 4, 6, 9 (Serias capaces
de colocarlos en la recta numérica?

Nudo

En primer lugar, deberan encontrar en la recta numérica los nimeros con los que corria Doc
Hudson. Posteriormente, en la pizarra digital se proyectara una recta numérica que servira
de base para poder explicar la escala numérica. Sera una explicacion activa en la que

participaran los alumnos y en la que tendran que salir como voluntarios.

1 1 1 1 1 1 1 1 1
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| { 1 £ 1 1 1 r % 1 3] ] |
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Resolveremos el reto que nos planteaba Doc Hudson entre todos y conseguiremos ordenar
todos los nimeros con los que corrié muchas carreras de coches y gané muchas de ellas. Asi,
podran resolver sumas tanto en vertical como en horizontal.

A continuacion, deberan rellenar una ficha con la recta numérica de forma individual y en la
que faltaran algunos datos. Posteriormente lo corregiremos en voz alta entre todos.
Desenlace

En la segunda parte de la clase deberan trabajar con la técnica 1-2-4. Para esta actividad se
les repartird una plantilla con la fotografia de nueve coches de la pelicula. Estos coches tienen
escritos un nimero distinto cada uno. Los alumnos deberan identificar los nimeros que
tienen los coches. Posteriormente, deberan recortar los coches y pegarlos en la recta
numeérica en el lugar correspondiente (cada nimero de coche debe coincidir con el mismo

namero que hay en la recta numérica).

Comenzaremos hablando de la portada del libro de Gomez (2016). Para ello plantearemos a
los alumnos preguntas como estas: ¢quée os sugiere la portada del libro? ¢qué simbolos
aparecen en ella? ;qué animales hay dibujados en ella? ;cual crees que sera el o la
protagonista del libro?

Posteriormente se comenzard con la lectura de los capitulos uno, dos y tres. Estos nos
ayudaran a hacer reflexionar a los alumnos sobre dos aspectos importantes; el primero, la
necesidad de un sistema de numeracién para nombrar y representar los nameros; y el

segundo, las caracteristicas del sistema de numeracién decimal.

Sargento sera el protagonista de esta sexta sesion y nos permitira seguir trabajando sobre la

suma.
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Nudo
Con el material Numerator se iran realizando las primeras sumas. Trabajaremos esta

actividad en parejas.
® ®
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Asi los alumnos podran trabajar sumas colocadas tanto en horizontal como en vertical.
Desenlace
Finalmente les explicaremos a los alumnos que cada término de la suma recibe el nombre de

sumando Yy realizaran una serie de sumas de forma individual en sus libros de trabajo.

Planteamiento

En la sesion nimero siete vamos a realizar un repaso de lo trabajado en la sesion anterior, y
para ello vamos a utilizar NLVM. Mas en concreto, la actividad llamada Bloques de base y
Adicion.

Nudo

Asimismo, en la actividad que se desarrolla durante la fase del nudo, los alumnos practicaran
sumas con ayuda de la recta numérica. Se les entregara una recta numerica con algunos
nameros en blanco y los alumnos deberan rellenar huecos vacios escribiéndolos.
Posteriormente se les va a pedir como otro ejercicio, que escriban cuantos "saltos" han tenido
que dar para ir desde un hueco hasta el siguiente hueco y, ademas, deberan escribir la suma
correspondiente al namero anterior al primer hueco mas el niamero de huecos libres

consecutivos que hay a continuacion de ese numero anterior a dichos huecos.
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Desenlace

Para terminar la sesion leeran el capitulo 4 de la Selva de los nimeros. Con esta lectura
podran reflexionar sobre la importancia del nimero cero. Dependiendo de donde se site
dicho numero, el significado que da a la cifra puede variar mucho. Y eso es algo que tienen
que comprender. EI cero por si sélo representa la nada, el conjunto vacio. Pero si se sitla

detras de otro nimero de una sola cifra, pasa a convertirse el nuevo nimero en decenas.

Planteamiento

Esta sesidn comenzara con la proyeccion de una fotografia del personaje Guido y con un
texto como este: En el automovilismo de competicion cada segundo cuenta. Guido es uno
de los mejores mecanicos de toda la Copa Piston, y es el mas rapido en cambiar las ruedas.
Siempre hace calculos con su calculadora para ver cdmo va mejorando su tiempo. ¢ TU sabes
usar la calculadora?

Nudo

En esta actividad se les plantearan una serie de sumas a los alumnos que deberan resolver.
Posteriormente deberan pensar y estimar qué teclas de la calculadora deben pulsar para
realizar esa suma. Una vez que lo apunten en su cuaderno deberdn comprobarlo con la
calculadora. También, se les plantearan problemas en los que les diremos “tengo un 20 y
quiero un 35 ;qué tecla tengo que apretar?”

Desenlace

Para terminar la sesion leeran el capitulo 5 de La Selva de los Nameros. Este capitulo se
Ilama Poniendo un poco de orden y en él se desarrollan los ndmeros ordinales, que
trabajaremos en las ultimas sesiones de esta misma unidad; sera una oportunidad perfecta

para introducirlos en el aula.

En la sesion 9 trabajaran mediante la metodologia de rincones. Para ello contaremos con la
presencia de tres familiares voluntarios que ayudaran y colaboraran supervisando uno de los

talleres.
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Rincén 1 — Llegamos a 21

El primer rincon se llama “Llegamos al 21”. Se juega por parejas y el objetivo es acercarse
lo mé&ximo posible al nimero 21, pero sin pasarse. Para ello y por turnos, deberan ir lanzando
cada alumno el dado de seis caras y cada uno también debera ir sumando los nimeros que
le van saliendo en su propio dado. Contando con que trabajan con un dado de seis caras
probablemente les toque realizar sumas con llevadas. Para que puedan realizar la tarea con
éxito, afladiremos al taller una recta numérica hasta el 21 inclusive que puedan usar como
soporte para realizar dichas sumas. La pareja debera revisar siempre que su suma y la de su
compafiero estén bien hechas. Cada jugador decide cuando plantarse para evitar asi pasarse
del 21.

Rincén 2 — Domino de sumas

En el segundo rincon los alumnos jugaran al domind. Para ello deberan hacer sumas, ver
como se escriben los nimeros, etc.

Rincon 3 — Las familias

El objetivo del juego es conseguir tener cinco cartas con el mismo nimero escrito en ellas
(aunque escrito de distinta manera: con numeros, con letras, en inglés, con una suma y en

decenas y unidades).
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Para ello van a ir pasandose boca abajo las cartas que no les interesen para conseguir reunir

las cinco con el mismo numero. A la vez que se le pasa la que no interese al compafiero de
la derecha, se dice en voz alta: “familia”. Asi deben continuar hasta que alguien consiga
cinco cartas iguales. Cuando alguien consigue reunir las cinco cartas iguales, debe colocar
una de sus manos en el centro de la mesa mientras dice en voz alta: “familia”. En ese
momento todos los jugadores deben darse prisa por intentar colocar lo antes posible su mano

sobre la mano del primer jugador en ponerla, el que dijo en voz alta “familia.
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Rincon 4 — Llegada al sol

En este taller tendremos que unir, con una linea, el sol con aquellas parejas de nimeros cuya
suma sea la cifra que hay dentro del propio sol. Y calcular igualmente el resultado de las
sumas de aquellas parejas de nimeros que no den como resultado la cifra que hay dentro del
sol y que no han sido unidas por ninguna linea con el sol.

Planteamiento

Para comenzar la décima sesién se proyectara una fotografia del personaje Flo y se adjuntara
el siguiente texto: Hola soy Flo y hoy vamos a trabajar con la tabla de sumar. Veréis que
divertido va a ser, porque alguna vez os ocultaré alguna de las respuestas que vosotros
tendréis que adivinar ¢Os apuntais?

Posteriormente trabajaremos en voz alta entre todos y con la pizarra digital. Realizaremos
sumas, para lo que nos ayudaremos de la tabla de sumar. Tendremos que ir poniendo cada
dedo encima de cada uno de los niUmeros que queremos sumar y los iremos deslizando hacia
abajo uno y hacia la derecha el otro, hasta que los dos dedos se encuentren encima de un
nlmero nuevo: ese nuevo numero sera el resultado de la suma. Y luego deberan escribirlo
también a la derecha.

Nudo

En este momento de la sesidn se les plantearan una serie de sumas en posicion vertical y
horizontal. El primer paso sera resolverlas y para ello a cada miembro del grupo cooperativo
se le asignara un metodo. Al técnico de sonido se le entregarad una recta numérica, al script
la tabla de sumas, al productor se le asignara el Numerator y el director debera resolverlo sin
ayuda de ningun material. El objetivo es que se den cuenta de que, utilizando distintos
métodos, obtienen el mismo resultado. Y después de cada suma que hagan cambiaran de

método.
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Desenlace

Este se llama Juego de sumas Run Run®’ y se lleva a cabo en grupos cooperativos de cuatro
personas. El tablero del juego sera una tabla de sumar de hasta 10+10. EI primer paso sera
cubrir con fichas todos los resultados de dichas sumas. A continuacion, el primer jugador
lanzara dos dados; imaginemos que le han salido los nimeros 4 y 3. Sera su decision elegir
sumar 3+4 6 4+3. Una vez decidido, deberd decir el resultado en voz alta y si al quitar la
ficha la solucién coincide con lo que hay escrito en el tablero en esa posicion, retira la ficha
y ganard un punto. Al final ganara el jugador que mas puntos consiga.

Planteamiento

Para comenzar la sesén se les presentara a los nifios el personaje de Mack y se proyectara el
siguiente texto: Hola chicos. Yo soy Mack el camion trailer de Rayo. Me tengo que encargar
de muchos imprevistos y problemas que surgen. Soy en experto en resolverlos. Una vez,
Rayo estuvo perdido en Radiador Spring once dias, y yo le encontré. ;Vosotros también
queréis ser unos expertos en resolver problemas? Os voy a ensefiar todos mis trucos.

Ahora Mack planteara una serie de problemas a los alumnos y se les iran dando pistas y
haciendo preguntas para que averiguen, descubran y conozcan las mejores estrategias para
resolver problemas. Primer problema: escribe todas las combinaciones numéricas de dos
cifras que sumen 10. Este problema se resolvera en grupos cooperativos. Ademas, se les dara
un juego de regletas a cada equipo para que lo vean de una forma mas visual y puedan
responder la pregunta.

Nudo

Godino (2004) afirma que los nifios entienden y resuelven con mayor éxito aquellos
problemas que estdn mas contextualizados. Por lo tanto, comenzaremos planteando a los
alumnos situaciones en las que estén presentes materiales del aula y el nifio pueda asi actuar
con ellos. Por ejemplo: tengo cuatro lapiceros y la profesora me da dos mas. ¢Cuantos lapices
tengo ahora? Posteriormente plantearemos situaciones mas hipotéticas, pero que el nifio

pueda representar de forma simbolica con otro material.

17 Este juego es una adaptacion del juego de Sumas Glu Glu del método de ENTUSIASMAT.
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Por ejemplo: en el cajon grande hay cuatro pantalones, en el cajon mediano hay dos, y otros
dos en el cajén pequefio. ;Cuantos pafiuelos hay en total? Puede utilizar fichas para
representar los pantalones. Poco a poco esa representacion simbdlica no sera ya necesaria y
el nifio sera capaz de hacerlo mentalmente. El Gltimo paso sera plantear una situacién formal
en la que no sea necesario un contexto muy definido. Por ejemplo: Carlos tiene 25 gatos,
Maite tiene 13 y Lorena tiene 21. ;Cuantos gatos tienen en total?; o en una carrera Carlos
adelanto al tercer corredor ¢en qué posicion va ahora?

Desenlace

Posteriormente se trabajara en la sala de ordenadores del colegio con el juego matematico
educativo de Vedoque titulado Suma 10,

La sesion terminara con la creacion de un problema matematico por cada grupo. Una vez
terminado el enunciado del problema, cada grupo lo pasara al grupo de su derecha que tratara
de resolverlo. Seran los alumnos los que corrijan la respuesta del otro grupo, y asi con el

resto de grupos.

Planteamiento

La sesion numero 13 se realizara en el patio del colegio y coordinadamente con la profesora
de educacion fisica. Para ello se realizaran ejercicios por equipos. Asi podran vivenciar las
matematicas de una forma diferente y permitira trabajar a todos los alumnos juntos en cada
una de las facetas en las son mas fuertes, pero estando esas caracteristicas y fortalezas
entremezcladas, y motivandose mutuamente los unos a los otros.

Nudo

Para esta actividad se haran cuatro grupos. Estos grupos se colocaran en una linea que sera
la linea de salida. En dicha linea habra muchas pelotas pequefas que deberan usar a lo largo
del desarrollo del ejercicio.

En la linea de meta se colocaran dos aros por grupo; un aro de color rojo, que representara

las unidades y un aro de color azul que representara las decenas.

18 Juego educativo Vedoque Suma 10 http://www.vedogue.com/juegos/juego.php?j=sumal0
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El profesor dird un numero en voz alta, por ejemplo, el 34. El objetivo sera que pudiendo
llevar una sola pelota cada alumno a la vez, hagan una carrera de relevos colocando las
pelotas que correspondan a las decenas en el aro azul, y las correspondientes a las unidades
en el aro rojo. Y siempre presente que cada nifio solo puede llevar una pelota a la vez en
cada viaje que haga. EI primer equipo que consiga tener el nimero de pelotas correcto en
cada uno de los aros y que formen asi el nimero dicho por el profesor, sera el que gane. Esto
se hard varias veces con varios numeros diferentes. Y lo podremos complicar proponiéndoles
sumas, por lo que ellos deberan calcular primeramente el resultado y representarlo después
por el mismo sistema. Por ejemplo: 55+ 24, deberan colocar 9 pelotas en el aro rojoy 7
pelotas en el aro azul, formando asi el resultado de la suma, es decir, el 79.

Desenlace

Para la siguiente actividad se necesitara disefiar e imprimir algunas fichas o cartas con
nameros. A cada nifio se le entrega una ficha o carta con un numero, por ejemplo, el 49.
Alejadas unos metros del grupo de nifios y colocadas sobre el suelo, boca abajo hay
dispuestas otras fichas o cartas en las que se representan dos sumandos Y el signo de suma
que los une. El alumno debera ir levantando del suelo una ficha, comprobando si corresponde
esa suma con el resultado del nimero que lleva en la mano, y de ser asi, darse la vuelta
corriendo hacia donde estaba antes con su equipo para que pueda realizar la misma tarea el
siguiente alumno de su equipo. El se quedara ya fuera del equipo, esperando a que termine
el altimo de ese mismo equipo, siendo asi el equipo ganador el que antes se quede sin
miembros. En caso de que el alumno, cuando llegue al lugar donde estan las fichas con las
sumas Yy levante la primera de las cartas, le dé la vuelta y compruebe que no es la que
corresponde al numero que lleva en la ficha que lleva en su mano, debera dejarla de nuevo
boca abajo y probar suerte con otra de las fichas del suelo. Repetira esta accion hasta que,
de la vuelta a la correcta, momento en el que saldra corriendo de vuelta a su equipo donde

le esperan el resto de componentes del mismo.
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Planteamiento

Esta sesién empezara con una imagen de Tex Dinoco y con un video de la repeticion de la
final de la Copa Piston. El reto que les plantea a los alumnos este personaje es ayudar a elegir
al ganador el color de sus nuevas pegatinas, para ello deberén utilizar los nimeros ordinales.
Nudo

Todo empieza con una lluvia de ideas en la que preguntamos a los alumnos sobre los
nameros ordinales: si saben lo que son, qué saben de ellos, cuando se usan, si pueden poner
algun ejemplo etc.

Sacamos a 10 voluntarios a la pizarra. Les hacemos ponerse en fila, mirando al resto de la
clase y hacemos que uno de los que esta en un extremo de la fila, diga el primer nimero
cardinal, es decir, el 1. El segundo que diga el siguiente, es decir, el 2. Y asi sucesivamente.
El ultimo alumno de la fila, debera decir el 10. Con eso habremos contado el niamero de
alumnos que han salido a la pizarra. Hemos contado los alumnos de pie. Debera cada uno
memorizar el nimero cardinal que ha dicho en voz alta.

Ahora les pediremos a los mismos nifios que se coloquen por orden de estatura, siendo el
menos alto el que se coloque en un extremo de la fila, y el ultimo de esa fila, en el otro
extremo, el mas alto. Ahora les pediremos que digan el nimero de orden (nimero ordinal)
que ocupan dentro de la fila por su posicion, desde el mas bajo al mas alto. Este ultimo
debera decir el décimo.

Ahora les pediremos gque, mirando al resto de la clase, digan el nimero que ocupan en la fila
ordenados por su estatura (ordinal) y que también digan el nimero cardinal que memorizaron
en el ejercicio anterior. Asi podran distinguir entre nimero cardinal, que refleja cantidad y
el ordinal, que expresa el orden de posicion que ocupan.

Desenlace

La ultima parte de la clase la desarrollaran el profesor de matematicas y el de inglés
conjuntamente. El objetivo seréd ayudar al coche ganador de la carrera a elegir el nuevo color
para sus pegatinas y dibujos.

Para ello se proyectard una imagen en la pizarra con diez colores escritos en inglés y en

espafiol.
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Por ejemplo: primero rosa - first pink, segundo azul - second blue, etc.
Para contribuir y profundizar en el aprendizaje y la memorizacion de los nimeros ordinales

en inglés se les pondra una cancion titulada Ordinal Numbers Song *°.

En esta unidad les hemos pedido a las familias que aprovechen y saquen con sus hijos una
serie de fotos de distintos nimeros que vayan viendo por la calle. Deberan ser nimeros hasta
el 99.

La idea consiste en que cada nifio tenga encima de su mesa cuatro fotografias. En un
momento dado, el profesor pedira que cada alumno escoja entre sus fotografias la que mas
le guste. Deberd salir al corcho y colgarla con unas chinchetas. Después, y por votacion entre
todos, se seleccionaran las cuatro mejores fotografias.

Este ejercicio nos va a permitir cerrar la unidad y ademas, podremos repasar la suma, la
escritura de niameros, etc., de una manera distendida y de forma que los alumnos disfruten y
se diviertan con una actividad diferente, utilizando las fotografias que no han sido

seleccionadas pero que ellos mismos o sus familias tomaron.

En cuanto a las medidas generales de atencion a la diversidad, el primer paso va a ser detectar

las situaciones didacticas que presenten mayor dificultad y asi poder anticiparnos a posibles

complicaciones. Segun Godino (2004), los errores mas frecuentes que cometen los nifios al

realizar las sumas de dos cifras con y sin llevadas son:

e una mala colocacion de los nimeros, lo que les supone sumar unidades con decenas y
viceversa.

e empezar la suma por el lado izquierdo. En esta unidad, como son sumas sin llevadas, no
habria problema. Pero es importante que se acostumbren a hacerlo de forma correcta

siempre, ya que si no, posteriormente, cometeran errores.

19 Cancion en inglés sobre los nimeros ordinales https://www.youtube.com/watch?v=0CWWNzprEQ4
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Para anticiparme a estos errores frecuentes he disefiado actividades en las que se trabajan
tres modelos distintos para realizar las sumas: el Numerator, la recta numérica y las tablas
de sumar. También hemos colocado las operaciones de suma tanto en vertical como en

horizontal.

En cuanto a las dificultades y errores a la hora de construir un nimero, el motivo mas comun
es que los nifios aprenden a escribir nimeros sin ser enteramente conscientes del valor que
representa cada cifra. Suprimen o afiaden ceros o invierten el orden de las cifras.

En cuanto a los motivos principales que hay detras de los errores que se cometen con los
nameros ordinales estan las dificultades que tienen al obtener un ordinal. Se niegan a detener
el recuento en el elemento y pensar en su posicion, y se quedan en el concepto del nimero
como cantidad de cosas que representa, no del orden que ocupa.

Aquellos alumnos que terminen antes sus tareas y estén bien hechas, podran coger un libro
matematico de la biblioteca de aula ?°y dedicar ese tiempo extra a leer.

También tendremos que disefiar para José, el nifio con sindrome de Down, unas medidas
especificas de atencion a la diversidad. Dichas actuaciones serén principalmente: prolongar
los tiempos para que realice las tareas y trabajar desde su percepcion emocional con ayuda
de los personajes de Cars, ya que querra ayudarles a resolver los problemas de los coches y

los retos que plantean los coches a los alumnos a lo largo de las sesiones.

Finalmente destacar que esta unidad didactica tiene muchas fotografias, dibujos e imagenes
que le ayudaran a José a mejorar en su aprendizaje de las matematicas, apoyandonos en la
capacidad visual mejorada de los nifios con sindrome de Down, pues tienen mas estimulada

la via visual que la auditiva.

Los recursos personales necesarios para desarrollar esta unidad didactica son el profesor de
matematicas, el profesor de inglés, la colaboracién del profesor de educacion fisica, del
profesor de TIC y de la contribucion de los padres de los alumnos para el desarrollo de los

talleres.

20 plan Lector y Biblioteca de aula en el Anexo 0.7.
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En cuanto a los recursos espaciales de esta unidad, tenemos el aula, el patio del colegio y la sala
TIC. A continuacion, se adjunta un grafico de los recursos materiales en relacidn con las actividades

y las competencias clave desarrolladas en la unidad.

Competencia matematica y
‘ Los Oscars competencias basicas en
ciencia y tecnologia

Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor

‘ Fichas, libro de texto y
ejercicios escritos

Competencia digital

" NLVM, Vedoque, calculadora ‘
y videos

Comunicacién lingiiistica
retos iniciales y La selva de

Texto de Cars adaptado, ‘
los nimeros

Competencias sociales y

Juego de las citas, talleres, l*: -.-,- " i
sumas Run Run y MatEF 7\

‘ Numerator y regletas ‘ /
| Fotografias del entorno y | HI i
problemas , MatEF \9

Aprender a aprender

Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor

9. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA
a) Actividades complementarias y extraescolares
Hemos aprovechado esta unidad para trabajar también en actividades matematicas con la

asignatura de inglés en la sesién 14 y con la de educacién fisica en la sesion 13.
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b) Fomento de la lectura

Con esta unidad didactica se ha fomentado la lectura mediante la adaptacion del texto de
Cars y a través de la lectura de los capitulos 1, 2, 3, 4 y 5 de La Selva de los Nimeros.
Asimismo, se ha promovido la lectura dando la posibilidad a los alumnos de leer libros
matematicos de la biblioteca de aula definidos en la PGA a aquellos alumnos que terminan
pronto y de manera correcta en hacer los ejercicios propuestos.

c) Fomento de las TIC

Se ha fomentado el uso de las TIC entre los alumnos mediante la utilizacion de la pizarra
digital en el aula con NLVM en la sesion 7 para trabajar la suma; y en la sala de ordenadores
con Vedoque paratrabajar las sumas de dos nimeros que, sumados, dan la decena. Ademas,
en la sesion 14 se ha proyectado un video de la final de la Copa Piston que nos permitira
trabajar algunos valores. Asimismo, deberan utilizar cAmaras para capturar fotografias para
la Gltima clase de la unidad didactica para el concurso fotografico.

d) Fomento del inglés

Durante esta unidad se trabajaran los nimeros en inglés hasta el 99 a través del juego de las
citas de la sesion 3, y los nimeros ordinales en la sesion 14 con la actividad de los colores.
e) Educacion en valores?

El largometraje Cars nos permitira trabajar otra vez organizados en asamblea sobre el valor
de no querer ganar o ser el primero a cualquier precio. Con el final de la Copa Piston
trabajaremos la importancia de ayudar a los comparieros y de la importancia de no llegar el
primero a la meta sino de llegar todos juntos, ayudandose los unos a los otros. Sera esencial
conseguir concienciar a los nifios, desde la primera unidad didéactica, del trabajo en equipo y
la ayuda mutua ya que a lo largo del curso van a desarrollar el aprendizaje cooperativo
constantemente. Asi se haran responsables de su trabajo y del trabajo conjunto del grupo en

el que participan, y veran que el éxito del equipo es algo de todos y a la vez algo suyo.

21 Consultar la educacion en valores de cada unidad didactica en el Anexo 0.10
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Esta es la segunda unidad del curso, y constara de 15 sesiones secuenciadas del 2 al 24 de
octubre. Habra que tener en cuenta que los dias 12 y 13 de octubre son dias festivos, lo que
supone que a la vuelta de este descanso estaran mas distraidos. Por ello, se llevaran a cabo
actividades en las que se les involucre constantemente en su aprendizaje de una forma activa

y dinamica.

Se trabajaré a partir de la adaptacion de la pelicula de 101 dalmatas. Este largometraje nos
va a permitir introducir las centenas y el valor posicional, contenidos ya trabajados en cursos
anteriores. Y la resta, introduciendo asi y por primera vez el termino de minuendo,
sustraendo y diferencia. Ademas, nos va a permitir abordar, de forma interdisciplinar, la
asignatura de science a traves de los animales.

La mayoria de los contenidos de esta unidad pertenecen a los bloques 1 y 2. Para los
contenidos del blogue 2 se hara especial hincapié en el recurso manipulativo del Numerator,
como en la unidad anterior y tal como propone Fernandez Bravo (2002). Asimismo, sefialar
la resolucion de problemas como eje vertebrador de esta unidad y destacar el interés de que

los alumnos apliquen lo aprendido a situaciones reales de su dia a dia.

e Resolver problemas con solucion Unica, sin solucién y con solucién abierta. (CC.CC. 1,
2,4,5y6)

e Escribir, leer y ordenar adecuadamente nimeros naturales menores que 999. (CC.CC. 1,
2Yy6).

22 Referencias de las Competencias Clave en el punto 5.8 de la PGA
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e Resolver restas sin llevadas de hasta tres cifras. (CC.CC. 2, 4, 6).

e Relacionar las unidades, decenas y centenas con su valor posicional. (CC.CC. 2, 3,4y
6).

e Calcular mentalmente las tablas de sumar y restar de 10 en 10. (CC.CC. 2, 4y 6).

e Aplicar los numeros a situaciones cotidianas. (CC.CC. 1, 2, 3,4,5,6y7).

e Identificar los animales del entorno mas préximo. (CC.CC. 1, 3,4y 5).

Conceptuales
v" Los nimeros hasta el 999. (B2)

v' Centenas. (B2)

v" Valor posicional. (B2)

v' Sistema decimal. (B2)

v Términos: resta, minuendo, sustraendo y diferencia. (B2)
v' Los animales del entorno mas cercano. (Science)

Procedimentales

v' Resolucién de problemas con solucién Unica, sin solucién y con solucién abierta. (B1)
v’ Célculo mental de las tablas de sumar y restar de 10 en 10. (B2)
v’ Lectura, escritura y ordenacién de nimeros de tres cifras. (B2)
v Relacién entre unidades y decenas. (B2)
v Descomposicién de nimeros en forma aditiva atendiendo a su valor posicional.
(B2)
v' Resta sin llevadas de hasta tres cifras. (B2)
v' Identifica y nombra los animales del entorno mas cercano. (Science)
Actitudinales
v Respeto por las diversas soluciones propuestas por los compafieros.
v" Preocupacién por el aprendizaje de las centenas.
v" Aplicacion de los nimeros en situaciones reales.
v’ Concienciacién de la utilidad del sistema decimal y el valor posicional.
v' Empefio en las actividades que impliquen sumar y restar.

v' Interés por resolver, de diferentes maneras, las cuestiones matematicas.

23 En negrita apareceran contenidos de nueva adquisicion.
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Resolver problemas matematicos. (ME)

Reconocer nimeros naturales menores que 999. (ME)

Ejecutar restas sin llevadas de hasta tres cifras. (ME)

Resolver mentalmente las tablas de sumar y restar de 10 en 10. (ME)
Localizar nimeros en situaciones cotidianas. (ME)

Reconocer los animales del entorno méas préximo.

24 Consultar criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje en el Anexo 0.9.
Consultar los instrumentos de evaluacion de esta unidad. Anexo 0.8.
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Esta tercera unidad didéctica 2°constara de 16 sesiones comprendidas entre el 25 de octubre
y el 17 de noviembre. Debemos tener en cuenta que los dias 1 y 9 de noviembre son fiesta 'y
esto puede afectar al rendimiento de los nifios. Asimismo, en la cuarta sesion de la unidad
didéctica los alumnos de 6° de primaria vendran a la clase de 2° a representar un teatro sobre
una conversacion entre Lagrange, Laplace y la necesidad del sistema métrico decimal.

En esta unidad se trabajaran contenidos de los bloques 1, 2, 3 y 4. Asimismo se pretende que
los alumnos aprendan a resolver problemas matematicos relacionados con situaciones
cotidianas, a sumar con llevadas, a conocer en mayor profundidad los cuadrilateros y a
asimilar el concepto de longitud, un contenido nuevo para ellos. Godino (2004) recomienda
que la medicion se realice con materiales manipulativos tales como reglas y cintas métricas,
por lo que la unidad contard con gran variedad de actividades préacticas en las que puedan
utilizar todos estos materiales.

Igualmente, y acorde al hilo conductor de Matxar para esta unidad, hemos adaptado un

fragmento de la pelicula de Wall-E.

e Resolver problemas de situaciones cotidianas. (CC.CC. 1, 2, 4y 6).

e Sumar numeros de dos y tres cifras con y sin llevadas en posicion vertical y horizontal.
(CC.CC. 2y A4).

e Asimilar adecuadamente el concepto de longitud. (CC.CC. 2y 4).

e Estimar medidas de objetos de su vida cotidiana. (CC.CC. 2, 4y 6).

e Utilizar correctamente la cinta métrica. (CC.CC. 2,4y 6).

%> Todos los gréaficos de las sesiones de la unidad 3, apareceran en el Anexo 2.
26 Referencias de las Competencias Clave en el punto 5.8 de la PGA
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e Reconocer, dibujar y construir cuadrilateros. (CC.CC. 2, 4y 6).

e Calcular el perimetro de un cuadrilatero. (CC.CC. 2y 4).

e Identificar los ejes de simetria de una figura. (CC.CC. 2, 4y 6).

e Utilizar de manera adecuada los téerminos largo, ancho, alto, grueso y profundo de los
objetos. (CC.CC. 1,2y 4).

e Participar activamente en las actividades propuestas. (CC.CC. 1, 2, 4y 5).

Conceptuales
v’ Lasuma. (B2)

v’ La longitud: metro y centimetro. (B3)
v’ Largo, alto y ancho. (B3)

v Grueso y profundo. (B3)

v' Figuras planas el cuadrilatero. (B4)
v' Ejes de simetria. (B4)

v' El vértice y el lado. (B4)

Procedimentales

v' Resolucién de problemas en situaciones cotidianas. (B1)

v/ Suma de nimeros de dos y tres cifras en vertical y horizontal con y sin llevadas.
(B2)

v’ Célculo mental: unidades, decenas y centenas en un nimero dado. (B2)

v Uso de objetos convenciones y no convencionales para medir objetos y distancias.
(B3)

v" Aplicacion del cm y metro como unidad basica de longitud. (B3)

v' Utilizacion de la cinta métrica. (B3)

v Aplicacién de los términos: largo, alto. ancho, grueso y profundo. (B3)

v' ldentificacion y representacion de los cuadrilateros y los ejes de simetria. (B4)

v' Calculo del perimetro de los cuadrilateros. (B4)

27 En negrita apareceran contenidos de nueva adquisicion.
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Actitudinales

N o a &~ nh e

v Participacion en la resolucién de problemas.

v' Curiosidad antes las diferentes medidas de longitud.

v' Valoracion relativa de longitudes entre objetos de su entorno.

v" Preocupacion por el aprendizaje de las diferencias entre largo, ancho y alto.
v Interés por descubrir cuadrilateros en el entorno préximo.

v Participacidn activa en las actividades relacionadas con ejes de simetria.

Resolver problemas relacionados con la vida cotidiana.

Ejecutar sumas de nimeros de dos y tres cifras. (ME)

Asimilar adecuadamente el concepto de longitud. (ME)

Reconocer, dibujar y construir cuadrilateros. (ME)

Identificar los ejes de simetria de una figura.

Comprender los términos largo, ancho, alto, grueso y profundo de los objetos. (ME)

Participar activamente en las actividades propuestas.

28 Consultar criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje en el Anexo 0.9.
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Esta unidad didactica corresponde a la ultima del primer trimestre, justo antes de Navidad.
Se desarrollara del 20 de noviembre al 15 de diciembre y comprendera un total de 17
sesiones. Es una unidad didéctica de muchas sesiones, necesarias para trabajar todos los
contenidos del curso. Debemos tener en cuenta que el dia 6, 7 y 8 de diciembre son festivos.
En la sesi6n nimero ocho tendran una excursion organizada por el departamento de Arte al
Museo Thyssen. Desde el area de matematicas, utilizaremos esta excursion para trabajar el

contenido de los triangulos.

El hilo conductor de esta unidad didactica sera la pelicula de Bichos. Gracias a ésta, vamos
a poder trabajar contenidos del bloque 1, 2, 4 y 5. Ademas, nos permitira introducir valores
como la cooperacion y la importancia de ésta en el logro de objetivos.

En cuanto a los contenidos correspondientes al bloque de geometria, se trabajara con el
material manipulativo de los Geoplanos y con BaFi.

En esta cuarta unidad no se trabajara de forma interdisciplinar, pero la excursion al Museo
Thyssen permitird abordar contenidos de diversas areas como: arts, lengua castellana y

matematicas.

e Resolver problemas con enunciados abiertos. (CC.CC. 1, 2, 4y 6).

e Restar niUmeros de dos y tres cifras con y sin llevadas en posicidn vertical y horizontal.
(CC.CC. 2,3y4).

e Reconocer, dibujar y construir triangulos. (CC.CC. 2, 3,4y 5).

e Conocer las caracteristicas del triangulo. (CC.CC. 2, 4y 6).

99 ¢Cy

e Comparar nimeros utilizando el término “mayor que” “igual que” “menor que”. (CC.CC.

1,2,5y6).

29 Referencias de las Competencias Clave en el punto 5.8. de la PGA
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e Calcular el perimetro de un triangulo. (CC.CC. 2,4y 6).
¢ Resolver mentalmente series ascendentes y descendentes de 5en 5. (CC.CC. 2, 3y 4).

e Cooperar en la resolucion de problemas. (CC.CC. 1, 2y 5).

Conceptuales
v' Laresta. (B2)

v NUmeros mayor, menor e igual. (B2)
v" Figuras planas: el triangulo. (B4)

v' Caracteristicas del triangulo. (B4)
v' Pictogramas. (B5)

Procedimentales

v" Resolucidn de problemas con enunciados abiertos. (B1)

v' Calculo mental de series ascendentes y descendentes de 5 en 5. (B2)

v' Calculo mental nGmero anterior y posterior a uno dado. (B2)

v Resta de numeros de dos y tres cifras en vertical y horizontal con y sin llevadas.
(B2)

v' Comparacién de nimeros utilizando el lenguaje de “mayor que”, “menor que”,
“igual que”. (B2)

v' Identificacién y representacién de triangulos. (B4)

v' Clasificacién de los tipos de triangulos. (B4)

v’ Célculo del perimetro de los triangulos. (B4)

v’ Construccion e interpretacion de pictogramas. (B5)

Actitudinales
v Cooperacion en la resolucién de problemas.
v Empefio por descubrir figuras planas en el entorno proximo.

v' Esfuerzo en aquellas tareas que suponen mayor dificultad.

30 En negrita apareceran contenidos de nueva adquisicion.
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Mateméticas UNIDADES DIDACTICAS

Realizar problemas con enunciados abiertos.
Ejecutar restas de dos y tres cifras. (ME)
Conocer los tridngulos. (ME)

99 ¢y

Reconocer los términos “mayor que” “igual que

99 ¢¢

menor que”. (ME)
Efectuar mentalmente series numeéricas de 5 en 5. (ME)

Cooperar en la resolucion de problemas.

31 Consultar criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje en el Anexo 0.9.
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La temporalizacién de esta unidad didéactica®> comprende un total de 15 sesiones
comprendidas entre el 18 de diciembre y el 19 de enero. Destacar que el desarrollo de esta
unidad didactica incluye el periodo correspondiente a las vacaciones de Navidad. Por ello
quedan 5 dias lectivos antes de las vacaciones y 10 dias después. Es importante tener en
cuenta este pardn de navidades para realizar una programacion mas ajustada y no cortar un
contenido a la mitad. Ademas, contaremos con la colaboracion de las familias para que los
dias de vacaciones les ayuden con diversas actividades como pagar solos en una tienda, etc.
Como actividades complementarias destacar la realizacion de una excursion a Micropolix el
dia 8 de enero, es decir, nada mas volver de vacaciones. Dicha actividad servira para que los
alumnos recuerden lo que trabajamos antes de Navidad y les sea mas sencillo retomar lo

aprendido anteriormente.

Esta unidad didactica corresponde a la primera unidad didactica del segundo trimestre. Como
en el resto de unidades hay una pelicula cinematogréafica, en este caso Toy Story, que sirve
como eje motivacional, hilo conductor e introduccion de algunos de los contenidos a trabajar.
Dicha pelicula nos va a permitir desarrollar el valor de la amistad y el valor del trabajo en
equipo para alcanzar los objetivos.

También vamos a trabajar en esta unidad el sistema monetario, la resolucién de problemas a
partir de una solucion dada y los poligonos como contenidos de nueva adquisicion. Y como
contenidos ya trabajados en cursos anteriores, el calculo mental, la prueba de la resta y la
propiedad conmutativa. Es importante tener en cuenta que, a pesar de ser contenido de nueva
adquisicion, en unidades previas los estudiantes ya han trabajado algunos tipos de poligonos

como el tridngulo y el cuadrado.

32 Todos los graficos de las sesiones de la unidad 5, apareceran en el Anexo 3.
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En las Gltimas tres actividades de la unidad se trabajara de forma interdisciplinar con la
asignatura de lengua.
Finalmente, destacar que la geometria se trabajara de forma muy manipulativa, visual y

ligada al contexto cercano de nuestros alumnos.

e Resolver problemas a partir de una solucién. (CC.CC. 1, 2,4y 6).

e Asimilar la propiedad conmutativa de la suma. (CC.CC. 2,3y 4).

e Aplicar correctamente la prueba de la reta. (CC.CC. 2y 4).

e Reconocer las monedas y los billetes hasta 50 euros. (CC.CC. 2,4, 5y 6).

e Establecer equivalencias entre monedas y billetes. (CC.CC. 2,4y 6).

¢ Clasificar poligonos en funcion del nimero de lados. (CC.CC. 1,2, 4,5y 6).

e Identificar los vértices de un poligono. (CC.CC. 2,4y 6).

e Calcular mentalmente mas de una operacion al mismo tiempo. (CC.CC. 2,4y 6).

e Descubrir la literatura como fuente de comunicacion, de placer, de juego, de

entretenimiento y de aprendizaje. (CC.CC. 1,2,4,6y 7).

Conceptuales
v' Propiedad conmutativa en la suma. (B2)

v' Prueba de la resta. (B2)

v' El sistema monetario europeo hasta 50€. (B3)

v’ Las monedas y los billetes. (B3)

v" Poligonos seglin su nimero de lados. (B4)

v’ Textos literarios: el poema y la adivinanza. (Lengua Castellana y Literatura)

Procedimentales

v Resolucién de problemas a partir de una solucién. (B1)
v' Célculo mental de mas de una operacion. (B2)
v" Utilizacion de monedas y billetes (hasta 50€). (B3)

33 Referencias de las Competencias Clave en el punto 5.8. de la PGA
34 En negrita apareceran contenidos de nueva adquisicion.
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v Equivalencias entre monedas y billetes. (B3)

v' Disefio y clasificacion de los poligonos. (B4)

v" Identificacién de los lados y vértices de un poligono. (B4)

v" Produccion de textos siguiendo guias y modelos. (Lengua Castellana y Literatura)
Actitudinales

v' Predisposicion positiva hacia nuevos aprendizajes.

v" Concienciacion de la necesidad de utilizar el dinero en situaciones cotidianas.

v" Valoracion relativa entre monedas y billetes.

Resolver problemas a partir de una solucion. (ME)
Asimilar la propiedad conmutativa de la suma. (ME)
Ejecutar la prueba de la resta.

Reconocer las monedas y los billetes hasta 50 euros. (ME)
Clasificar poligonos en funcion del nimero de lados. (ME)

Calcular mentalmente méas de una operacion al mismo tiempo

N o a &~ nh e

Produccion y lectura de textos de diversa tipologia.

En esta primera sesion se realizard una lectura en asamblea de Money Story. Dicha lectura
permitira introducir los contenidos de la unidad y reflexionar sobre ellos. Una vez leidas las
preguntas, se valoraran todas las respuestas y se haran dibujos para explicarlo mejor. Se

realizard en asamblea y la lectura la realizaran los alumnos.

35 Consultar criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje en el Anexo 0.9.
Consultar los instrumentos de evaluacion de esta unidad. Anexo 0.8.
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Planteamiento

Para comenzar la sesion se proyectara una imagen en la pizarra de Hamm y se plantearé el
siguiente desafio: Hola a todos, soy Hamm. Mas que un juguete soy una hucha. ¢Sabéis
que es una hucha? Es un recipiente para guardar monedas. En mi parte superior tengo una
ranura por donde se meten y en mi tripa un agujero por donde sacarlas. Hoy vamos a
conocer qué tipo de monedas hay. ¢Os apetece?

Nudo

Esta actividad se va a realizar por grupos cooperativos. A cada grupo se le va a dar un
conjunto de monedas y ocho cajas de carton con una etiqueta indicando que tipo de
monedas van en dicha caja. El objetivo serd ordenar cada moneda en su caja
correspondiente. La finalidad de esta actividad es que asimilen que solo hay 8 tipos de
monedas y cuales son.

Desenlace

Para finalizar la sesion los alumnos operan sumando y restando monedas con las

actividades propuestas en el libro de matematicas del curso.

Planteamiento

Slinky es el protagonista de la sesion de hoy, y nos plantea lo siguiente: Veo que ya 0s
estais convirtiendo en unos expertos de las monedas. Es hora de aprender los billetes.
¢Queréis saber que billetes tenemos en el sistema del euro? Tenemos siete billetes
diferentes y combinando los billetes y las monedas podemos sumar cualquier cantidad.
Pero nosotros en esta unidad vamos a aprender a manejar hasta 50€.

Nudo

En esta actividad el profesor propondra una serie de cantidades, a modo de dictado. Los
alumnos deberan colocar utilizando los billetes y encima de sus mesas, la cantidad indicada

por el profesor.
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Desenlace

Para esta Ultima actividad los alumnos deberdn completar una ficha en la que aparece una
tabla. En la fila de la parte superior aparecen dibujos de billetes de 20€, 10€, 5€ y un lugar
donde aparece la palabra “monedas”. En la primera de las columnas, aparecen dibujos de
una serie de objetos, cada uno en una fila distinta. Y al lado de cada dibujo de cada objeto,
su precio. El objetivo de la actividad es que los alumnos marquen qué billetes y qué cantidad
de los mismos necesitan para comprar ese objeto de esa fila, y qué monedas necesitaran para
llegar a la cifra exacta del objeto en cuestion. En el caso de las monedas, deberan dibujar las
que necesiten segln su valor y pintar tantas como sea necesario para llegar a la cifra exacta

necesaria para comprar el objeto deseado.

Planteamiento

La sesion de hoy comenzara con una imagen de la madre de Andy en la que nos explica que
Ileva dias organizando un mercadillo para vender los juguetes de su hijo. Pero no sabe mucho
de dinero y nos pide ayuda, le da miedo equivocarse al cobrar o dar el cambio al cliente.
Nudo

En esta actividad cada alumno debera reunir, con dinero manipulativo, la cantidad necesaria
para comprar cada juguete. Después se pondra en comun dibujando el dinero necesario. Para
un mismo juguete saldran tres alumnos a dibujar los billetes y las monedas que han utilizado
ellos para llegar a la cantidad necesaria para comprarlo. Esta sera una forma perfecta para
que los alumnos se den cuenta de que no hay una Unica manera de llegar a la cantidad
indicada, sino que se pueden combinar monedas y billetes de distintas formas y sin embargo
que sumen la misma cantidad.

Desenlace

Para terminar, deberan fijarse en el precio de los juguetes de la pelicula de Toy Story y pensar
si con los billetes y las monedas que aparecen representadas, pueden comprar dichos
juguetes o no. En el caso de que no puedan comprarlo por falta de dinero, deberan dibujar

aquellas monedas o billetes que les faltaria para conseguirlo.
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Planteamiento
En eta unidad viene Buzz Lightyear desde el infinito y mas alla para plantearnos el siguiente
problema:

¢En qué mano tengo mas dinero? Os voy a dejar unos
segundos para que lo penséis.
jEfectivamente! Tengo lo mismo en una mano que en

otra.

Nudo

A continuacion, se les planteara a los alumnos una actividad en la que les demos una cantidad
exacta en monedas o billetes y ellos deben pensar distintas formas de calcular esa misma
cantidad, pero de, al menos, dos maneras diferentes.

Desenlace

Para terminar la sesion se jugara por equipos cooperativos al Monopoly Junior.

Micropolix es una ciudad infantil orientada al ocio educativo de nifios entre 4 y 14 afos.
Los Unicos ciudadanos son ellos y de ellos depende que todos los elementos de la ciudad
funcionen. A su llegada, cada nifio recibira un pasaporte y 50 Eurix, la moneda local de
Micropolix. A partir de ese momento, cada nifio tendra que gestionar sus propios recursos
economicos. Debera tomar sus propias decisiones a la hora de ganar y de gastar su dinero.
Para ganar dinero podra trabajar en supermercados, hospitales, comisarias, bancos, etc. El
sueldo que se obtiene por una jornada de trabajo es de 30 Eurix. Después de trabajar, podran
ir a las zonas de ocio o formacidn en las que hay que pagar para formarse o disfrutar.

Ademas, en Micropolix hay un banco donde canjear los cheques y guardar los Eurix en tu

cuenta bancaria.
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Planteamiento

Esta sesion comenzara con la proyeccion de la imagen de Sargento y con el siguiente
desafio: Soy Sargento. Si habéis visto la pelicula de Toy Story me habréis visto en
numerosas misiones secretas en las que no podiamos ser vistos. Estas misiones estaban
destinadas a resolver problemas, hemos tenido que salvar compafieros, hacer vigilancias,
etc. Teniamos claro lo que queriamos conseguir, pero no sabiamos coémo conseguirlo. En
la clase de hoy vamos a detenernos mas en averiguar ese “co6mo”.

Nudo

En esta parte de la sesién les planteamos a los alumnos problemas en los que conocen la
solucion, pero deben averiguar como llegar a ella. Por ejemplo: Carmen tenia cuatro
monedas que sumaban 20 cents. ;Puedes decirme qué monedas eran?

Desenlace

La ultima parte de la sesion consiste en desarrollar un problema por grupos cooperativos.
La unica indicacion que se les dara es que la solucién de su problema debe ser “16
juguetes”. Una vez que lo hayan planteado y desarrollado, se intercambiaran el problema
de un grupo a otro. Esta sera una buena manera de comprobar si el enunciado de su

problema es correcto o si por el contrario falta algin dato o hay un dato erréneo, etc.

Planteamiento

En esta sesion, seran los marcianos los que nos acomparien y nos expliquen la propiedad
conmutativa y las sumas encadenadas.

Nudo

Para esta actividad necesitaremos 5 dados de 6 caras. Para comenzar lanzaremos dos dados
y los alumnos deberan sumar sus digitos. Una vez que veamos que lo resuelven con soltura,
lanzaremos 3 dados y asi sucesivamente hasta lanzar 5 dados al mismo tiempo. El objeto
de esta actividad es que los alumnos se acostumbren a sumar mentalmente y de manera
rapida, y sumar otro nimero a la solucion alcanzada.

Posteriormente se le plantearan al alumno problemas de este tipo: Anatiene 3 flores, Carlos

tiene 4 mas que Ana, y Lucia tiene 10 mas que Ana. ¢Cuantas flores tienen en total?
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Muchos alumnos se extrafiarann y dirdn que es el mismo problema. Es en ese momento
cuando les explicaremos la propiedad conmutativa de la suma.

Desenlace

Para finalizar la sesion se realizara un juego®, el objetivo es destruir el mayor niimero de
bolas posible. Las normas del juego te obligan a solo poder sumar bolas que estén pegadas
entre si, pero puedes coger tantas bolas como quieras. El objetivo es sumar 10. Esta es una

forma magnifica de combinar y encadenar sumas.

Planteamiento

El protagonista de sesion sera Rex y viene a plantearnos lo siguiente: Saludos a todos. En
primer lugar, voy a presentarme, soy Rex. Aunque mucha gente me llama “Rexta”. Este
mote me lo pusieron hace muchos afos. ¢Sabéis por qué me lo pusieron? Me lo pusieron
porque nunca fallo a la hora de hacer una resta. La verdad es que con el método que me
ensefiaron es imposible fallar. ;Queréis saber en consiste ese método?

Nudo

Una vez leido el planteamiento del dia se proyectara un video®’ en el que se explica como
realizar la prueba de la resta.

Desenlace

Una vez que los estudiantes han visualizado el video, plantearemos algunos ejemplos en la
pizarra y podran salir de manera voluntaria a realizarlo. El resto de la clase debera estar
atento por si sé que equivoca. De esta forma le podran corregir de forma ordenada y siempre
con respeto. Finalmente realizaran algunos ejercicios para practicar la prueba de la resta de

su libro de texto.

3 Juego de sumar 10: http://www.vedogue.com/juegos/juego.php?j=candy-numbers&l=es

37 Video de la prueba de la resta https://www.youtube.com/watch?v=0Ar0Q1R1bCA
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Sesién 11. Mr. Poligono

Planteamiento

Para comenzard esta sesion en la pizarra digital aparecera una imagen de Mr. Potato y un
texto como este: Hola chicos yo soy Mr. Potato. ;Sabéis como se llama lo que tengo en las
manos? Se llama Geoplano. Os voy a pedir que por parejas investiguéis diferentes tipos de
poligonos. ¢Quién sabe? Igual me hago unas orejas nuevas con los poligonos que creéis.
Buena suerte.

Nudo

Como se ha explicado anteriormente, se repartira un geoplano por pareja. Las parejas
estaran situadas a 90° grados, para que, de este modo, cada integrante de la pareja vea el
geoplano en una posicion diferente. Se les repartiran unas tarjetas con diferentes poligonos
y trataran de representarlas utilizando las gomas de su geoplano.

Al principio la actividad va a ser libre. Los alumnos las representaran en el orden que
quieran y cada uno a su ritmo.

Pasada esta primera parte mas destinada a la exploracion del geoplano, se iran proyectando
las cartas en la pizarra digital una por una. En este momento, la actividad estara mucho mas
guiada y pautada y todos los alumnos deberan hacer lo mismo al mismo tiempo. El profesor
ird pasando por las mesas para comprobar cémo se esta desarrollando la actividad y les
hard preguntas para ayudarles a reflexionar. Lo fundamental es que descubran que no
importa desde que punto se mire la figura, que un cuadrado sigue siendo un cuadrado,

aungue esté girado. Ademas, se aprenderan el nombre de los poligonos.
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Desenlace

Como actividad final se realizard un dictado de figuras en las pizarras blancas. Las pizarras
blancas son unas pizarras en las que se pinta con un rotulador indeleble y se puede borrar
facilmente.

La actividad se llama pizarras arriba. EI profesor realizara un dictado, bien proyectando el
poligono y que sean los nifios los que escriban el nombre, o bien diciendo el nombre y
siendo los nifios los que deban representar el poligono. Esta actividad nos permitira realizar

una evaluacion.

Planteamiento

Lenny, el protagonista de la sesién de hoy nos va a ayudar a ver la realidad con ojos
matematicos, para ellos nos propone lo siguiente: Hola a todos. Yo también soy un
personaje de la pelicula de Toy Story. Es posible que no me recordéis. Veréis que soy un
juguete poco hablador. Pero eso si, siempre estoy muy atento a todo lo que me rodea. Y lo
que os propongo para hoy es que observéis conmigo.

No sabéis la de cosas que vais a descubrir.

En primer lugar, vamos a fijarnos en los objetos de clase, en el corcho, en la pizarra, en el
ordenador, en las ventanas, etc. Con preguntas guiadas los alumnos descubrirdn que
muchos de esos objetos de la clase tienen forma de poligono. El siguiente paso sera pedirles
que nos pongan ejemplos de otros objetos de la vida cotidiana en los que puedan observar
dichas formas.

Nudo

Posteriormente proyectaremos varias fotografias en la pizarra digital. Los alumnos, de
forma voluntaria, deberan reconocer diferentes poligonos y de manera voluntaria también,
saldran a la pizarra a repasar dichos poligonos con un color para resaltarlos. Ademas,
aprovecharemos este momento para reflexionar sobre el nimero de lados de cada figura 'y

sobre el niamero de vértices.
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Desenlace

Para terminar la sesion repartiremos una coleccion de cuatro fotografias diferentes entre si
a cada grupo cooperativo, de tal manera que no haya dos personas dentro del mismo grupo
con la misma foto, pero si en otros grupos.

El objetivo sera identificar poligonos en fotografias del entorno, marcar los vértices, los
lados y poner el nombre del poligono. Una vez que cada uno haya terminado con su foto,
revisa la de sus comparfieros de equipo y permite que sus comparieros de equipo revisen la
suya. De esta forma cada alumno vera cuatro fotografias diferentes. Posteriormente podran

levantarse e ir a otros grupos para comparar resultados y compartir impresiones.

Planteamiento

Para comenzar esta sesion se proyectara en la pizarra una imagen de Jessie y un texto como
este: Saludos vaqueros, soy Jessie. Veo que 0s estais convirtiendo en unos expertos de los
poligonos. Es el momento de detenernos en el camino y hacer un pequefio repaso de todo
lo que ya sabemos. Para ello os propongo una actividad en equipo. ¢Queréis saber cual es?
Nudo

A cada grupo cooperativo se le repartira una cartulina y se le asignara aleatoriamente un
poligono de entre estos: triangulo, cuadrado, trapecio, pentdgono, hexagono y heptagono.
El objetivo es que, por equipos de trabajo, completen una cartulina en la que escriban el
nombre de la figura, escriban su namero de lados, su nimero de vértices y hagan un dibujo.
Una vez terminado se colocara en los corchos de clase para que los alumnos puedan mirarlo
siempre que quieran. Es una manera visual y motivadora de recordarlo.

Desenlace

El caligrama es un poema, una frase, un conjunto de palabras o Unicamente una palabra
cuya intencion es formar una figura acerca de lo que trata. Se configura de tal manera que
crea una especie de imagen visual.

Por lo tanto, para unir matematicas y lengua deberan disefiar con lapiz la figura, y

posteriormente crear un caligrama. A continuacién, se muestra un ejemplo.
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lieme cimeo lados

Cuadnade Cuadnade Cuadnado-Cuadnade

Cuadnade- Pymtdqorn,o-

Planteamiento

Para empezar la sesidbn nimero catorce se proyectard en la pizarra una fotografia del
personaje Mr. Spell y un texto como este: ¢Alguna vez habias visto un juguete como yo?
Soy Mr. Spell. Puedo hablar deletreando las palabras que alguien me dice y las escribo en
la pantalla. Es verdad jMe encantan las palabras! Nunca habia pensado que se podia jugar
con ellas, pero claro que se puede. ¢Queréis que 0s ensefie juegos? Pues esperar a lo que
vamos a hacer al terminar la clase.

Nudo

En esta actividad repartiremos una hoja con el cuadro de Kandinsky titulado “Quiet
Harmony”. En ¢l deberan marcar los lados y los vértices de los poligonos trabajados en las
sesiones anteriores y decir que nombre tiene la figura. Lo interesante de esta actividad es
que no todos van a identificar el mismo niimero de poligonos ya que algunos no estan muy
definidos. Ademas, sera una excelente forma de que los alumnos conozcan y vivan el arte
desde un punto de vista matematico.

Desenlace

Finalmente les explicaremos que el arte no solo se encuentra en los cuadros, sino que
también se puede encontrar en las palabras. En esta parte de la sesion los alumnos
trabajaran de forma interdisciplinar con lengua. La actividad consiste en resolver
adivinanzas propuestas por el profesor tanto en espafiol como en inglés y en crear rimas y

acrosticos relacionandolos con los poligonos.
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Sesion 15. Los Oscars premian al juguete ideal

Planteamiento

iCorrer chicos! El tiempo se acaba, ésta es la Gltima sesidn de la unidad. Es la hora de que
construyais vuestro propio juguete. jManos a la obral

Nudo

Como actividad final deberan construir su propio juguete utilizando unas piezas de
cartulina con las formas geométricas trabajadas a lo largo de la unidad. Deberan pegarlas
entre si, para crear alguna forma definida. Finalmente deberan ponerle un nombre al juguete
y un precio de venta. Debajo del precio deberan dibujar las monedas y los billetes

necesarios para llegar a esa cantidad.

-

= d Bobuy 14 €
= .A. ® T

Desenlace

Una vez que lo tengan terminado deberan salir al centro de la clase a explicarselo al resto
de compafieros. Este momento sera el idoneo para evaluar todo lo aprendido y trabajado
durante la unidad. Deberan decir qué poligonos han utilizado, el precio que tiene, qué

monedas Y billetes han utilizado, etc.

7. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En cuanto a las medidas generales de atencion a la diversidad se trabajara desde una
perspectiva manipulativa y visual empleando dinero ficticio, geoplanos, videos, murales,
etc.

Godino (2004) explica que una de las dificultades que presentan los alumnos a la hora de
aprender geometria es que solo son capaces de reconocer las figuras planas si se representan

en su posicion habitual.
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Para subsanar esta dificultad les ofreceremos otro recurso manipulativo llamado BAFI3,
Este material es un cubo hecho con bastoncillos e hilo elastico, disefiado para convertir el
aprendizaje de la Geometria en un juego. Permite girar y reconocer los poligonos en
distintas posiciones, comprender sus caracteristicas de forma vivencial y permite también
asociar las matematicas con el ensayo y error y la investigacion.

Para los alumnos que terminen més rapido colocaremos un Tangram al final de la clase al
que podran ir a seguir descubriendo diferentes formas geométricas.

También tendremos que disefiar para José, el nifio con sindrome de Down, unas medidas
especificas de atencion a la diversidad. En primer lugar, seremos mas flexibles con los
tiempos. En segundo lugar, trataremos de implicarle emocionalmente con su aprendizaje,
empatizando con la historia y con los personajes de Toy Story. Por ultimo, le daremos un

BAFI para reforzar y trabajar la geometria.

Los recursos humanos necesarios para desarrollar esta unidad seran: el profesor de lengua
para desarrollar las 3 Gltimas sesiones del tema y el profesor de inglés para potenciar el
aprendizaje de vocabulario.

La unidad se desarrollard principalmente en el aula de 2° y en funcién de la actividad se
adaptard la organizacion en la asamblea, en la mesa de demostraciones, en grupos
cooperativos, etc. Asimismo, la sesion 6 se desarrollara fuera del colegio, en Micropolix.
A continuacidn, se muestra un grafico que categoriza los recursos materiales empleados en
dicha unidad de acuerdo a las indicaciones de Alsina (2016). Cada escalon de la pirdmide
tiene actividades diferentes en las que se utilizan dichos materiales. Ademas, ese tipo de

actividades se relacionan con una competencia basica diferente.

38 Recurso manipulativo BAFI https://goo.gl/FjZZeL
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S—— Competencia matematica y
‘ Los Oscars competencias basicas en
ciencia y tecnologia

‘ Fichas, libro de texto y
ejercicios escrifos

‘ Vedoque, pizarra digital y ‘
videos

Texto de Toy Story
adaptado, retos iniciales,
caligramas, adivinanzas y

rimas

Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor

Competencia digital

Comunicacion lingiiistica

Competencias sociales y
civicas

‘ Mercadillo y Monopoly Junnior / &

‘ Geoplano y dinero ‘

. Aprender a aprender

Fotografias del entorno, \ “ ny
problemas, Micropolix y \
cuadro artistico 9 y

Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor

9. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

a) Actividades complementarias y extraescolares

En la sexta sesion de esta unidad didactica se realizara una

excursion a Mircropolix (San

Sebastian de los Reyes). La actividad propone que los alumnos se conviertan en ciudadanos

de una ciudad llamada Micropolix®®. Tendran que respetar las normas de convivencia y

gestionar sus recursos econdmicos. Tendran que trabajar para ganar Eurix (moneda

imaginaria) y podran gastarlos en las actividades que mas le

s interesen. Ademas, podran ir

al banco a cambiar dinero y a meterlo en una cuenta. Esto les permitira aprender realmente

para qué sirve el dinero y a como utilizarlo.

39 Pagina web de Micropolix https://micropolix.com/como-funciona
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b) Fomento de la lectura

Se trabaja la lectura y el fomento de la misma a partir del texto de introduccion del tema 'y
mediante los retos de cada sesion. Esta unidad tiene un valor afiadido, y es que se trabajan
tres sesiones de forma interdisciplinar con el &rea de lengua. De este modo, deberan leer y
resolver adivinanzas, inventar caligramas, acrosticos, etc.

c) Fomento de las TIC

En esta unidad se fomentara el uso de las TIC mediante las pizarras digitales marcando con
el lapiz de pizarra los poligonos que se pueden observar en una fotografia, con la utilizacién
de paginas web como Vedoque para trabajar las sumas encadenadas y con el video de la
prueba de la resta.

d) Fomento del inglés

El inglés se fomentard con el aprendizaje de algunas palabras de vocabulario como
“money” y con la resolucion de las adivinanzas en inglés en las que tendran que aprender
palabras como “corner”, “triangle” etc.

e) Educacion en valores®

Con la pelicula de Toy Story vamos a trabajar principalmente el valor de la amistad y el
comparierismo y de coémo los amigos son un pilar muy importante en nuestras vidas y nos
van a ayudar a conseguir nuestros objetivos. Si contamos con buenos amigos, siempre
podremos recurrir a ellos cuando lo necesitemos, y siempre sabremos que estan ahi para

ayudarnos en lo que sea.

40 Consultar la educacion en valores de cada unidad didactica en el Anexo 0.10
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La unidad didactica nimero seis “‘constara de quince sesiones comprendidas entre el 22 de
enero y el 9 de febrero. Son tres semanas completas sin dias festivos y cercanas a la vuelta
de las vacaciones de Navidad por lo que serd una época en la que los nifios estén
descansados y muy centrados. Podra ser un tiempo de calidad en el que puedan aprender

muchas cosas.

El largometraje de dibujos que servira de hilo conductor a lo largo de toda esta unidad es
Buscando a Nemo. La adaptacion de un fragmento de dicha pelicula nos va a permitir
introducir por primera vez para los alumnos el concepto de capacidad, y a modo de repaso
de cursos anteriores, los hechos seguros, probables e imposibles, la descomposicion
numerica y las series ascendentes y decentes.

Asimismo, esta pelicula se visionara en la asignatura de valores y va a permitir introducir
mensajes tan importantes como el respeto y el amor hacia la naturaleza y el esfuerzo y la
esperanza, tratando de conseguir las propias metas. También se utilizard una rutina de
pensamiento de compara y contrasta para que los alumnos reflexionen sobre la capacidad

de la pecera y la de la bolsa de plastico.

e Resolver problemas en los que intervengan dos condiciones. (CC.CC. 1, 2, 4,5y 6).

e Descomponer numeros menores que el millar. (CC.CC. 2,3y 4).

e Calcular series ascendentes y descendentes. (CC.CC. 2,4y 6).

e Asimilar adecuadamente el concepto de capacidad. (CC.CC. 1, 2,4y 6).

e Comparar capacidades de distintos recipientes. (CC.CC. 1, 2, 4,5y 6).

e Reconocer hechos seguros, probables e imposibles. (CC.CC. 1,25y 6).

e Reflexionar sobre la importancia de la conservacion del medio ambiente. (CC.CC. 1, 2,
4,6y7).

1 Todos los graficos de las sesiones de la unidad 6, apareceran en el Anexo 4.
42 Referencias de las Competencias Clave en el punto 5.8. de la PGA
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Conceptuales

v Descomposicion numérica. (B2)

v" Series numéricas ascendentes. (B2)

v Magnitud de capacidad: el litro. (B3)
v" Seguro, probable e imposible. (B5)

v El medio ambiente. (\Valores)

Procedimentales

v" Resolucion de problemas en los que intervengan dos condiciones. (B1)
v" Percepcion de los patrones de regularidad en un problema. (B1)

v' Descomposicion de nimeros menores que el millar. (B2)

v" Calculo de series ascendentes y descendentes. (B2)

v Identificacion y suma de 1L, 1/2L, 1/4L. (B3)

v Comparacion de la capacidad en distintos recipientes. (B3)

v' Identificacién de los hechos seguros, probables y posibles. (B5)

Actitudinales

o ok~ w bdpF

v' Revisidn de resultados y utilizacion de estrategias de autocorreccion.

v" Atencion al orden de los nimeros.

v' Curiosidad ante las diferentes medidas de capacidad.

v' Reflexidn sobre las formas que adoptan los liquidos siendo el mismo volumen.
v" Interés en la aplicacion de los términos: seguro, probable e imposible.

v’ Respeto y conservacion del medio ambiente. (\Valores)

Resolver problemas en los que intervengan dos condiciones.
Descomponer niumeros menores que el millar. (ME)
Efectuar series ascendentes y descendentes. (ME)

Describir las distintas medidas de capacidad. (ME)
Identificar hechos seguros, probables e imposibles. (ME)

Reflexionar sobre la importancia de la conservacion del medio ambiente.

3 En negrita apareceran contenidos de nueva adquisicion.
44 Consultar criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje en el Anexo 0.9.
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La séptima unidad“del curso se desarrollara del 12 de febrero al 2 de marzo. Debemos
tener en cuenta que el 15 y el 16 de febrero son dias festivos, por lo tanto, la unidad
didéctica comprende un total de 13 sesiones.

En la cuarta sesion esta programada una excursion. Durante la misma, desarrollaran una
actividad que comienza con la explicacion de la interpretacion de un mapa y la correcta
utilizacién de una brajula. Posteriormente los alumnos jugaran a un juego de rastreo
teniendo que encontrar unos puntos concretos indicados en el mapa. Esta actividad se llama

“Orientacién en la montafia” “®y esta organizada por la empresa Educo.

A lo largo de esta unidad didactica, se pretenden trabajar los bloques 1, 2, 3 y 4. Esos
blogues van a abordar los siguientes contenidos: la resolucion de problemas, el célculo
mental, la medida del tiempo, el reloj digital y las nociones espaciales.

Para introducir dichos contenidos vamos a utilizar un fragmento adaptado de la pelicula de
Up! y un gréfico de la casa de uno de los protagonistas para que nos sirva de referencia.
También esta adaptacion nos va a permitir trabajar vocabulario relativo a los
desplazamientos, tanto en castellano como en inglés.

Al desarrollar los contenidos relacionados con la orientacion y las nociones espaciales
debemaos ser conscientes de que las vivencias y el nivel de desarrollo del alumno juegan un
papel crucial. Por lo tanto, Godino (2004) propone que el aprendizaje comience por la
vivencia y la experimentacion mediante juegos y la realizacion de actividades.
Posteriormente propone que los alumnos trabajen mediante la representacion oral y gréfica
de las acciones realizadas. Asegura igualmente que este método de trabajo facilitara la

representacion mental de estos conceptos y por lo tanto mejorara el aprendizaje.

%5 Todos los graficos de las sesiones de la unidad 7, apareceran en el Anexo 5.
46pagina web de las excursiones organizadas por Educo http://www.educo.es/catalogo/orientacion/
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e Disefiar preguntas sobre un texto o problema dado. (CC.CC. 1, 2,4y 5).

e Calcular mentalmente la suma y resta del nimero 9. (CC.CC. 2, 4y 6).

e Emplear los términos delante y detrés, arriba y abajo, subir y bajar y derecha e izquierda.
(CC.CC.1,2y4).

e Disefiar recorridos. (CC.CC. 2, 3,4y 6).

e Conocer los terminos de tiempo y la relacion entre si (minuto y hora). (CC.CC. 2, 3,4y
6).

e Leer la hora en relojes digitales. (CC.CC. 2,4y 6).

Conceptuales
v Mapas. (B4)
v' Posiciones y desplazamientos. (B4)
v Nociones espaciales. (B4)
v" Los minutos y las horas en reloj digital. (B3)
v' Formato 12h y 24h (B3)

Procedimentales

v' Disefio de preguntas sobre un texto. (B1)

v' Calculo mental suma y resta del 9. (B2)

v' Identificacién y orientacion utilizando los términos: delante y detras, arriba y abajo,
subir y bajar y derecha e izquierda. (B4)

v" Disefio de recorridos sobre una cuadricula combinando diferentes direcciones. (B4)

v’ Lectura de la hora en relojes digitales. (B3)

Actitudinales

v' Participacién activa en la creacion de mapas y recorridos.

v' Curiosidad por el aprendizaje de la hora en un reloj digital.

v’ Concienciacién del paso del tiempo.

v Motivacién para la comprension de distancias y posiciones relativas.

47 Referencias de las Competencias Clave en el punto 5.8. de la PGA
“8 En negrita apareceran contenidos de nueva adquisicion.
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Elaborar preguntas sobre un texto o problema dado.

Calcular mentalmente.

Conocer los conceptos relativos al espacio: delante y detrs, arriba y abajo, subir y
bajar y derecha e izquierda. (ME)

Comprender los términos de tiempo v la relacion entre si. (ME)

49 Consultar criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje en el Anexo 0.9.
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Esta unidad didéctica *° se desarrollara del 5 de marzo al 22 de marzo. Por lo tanto, habra
un total de 14 sesiones sin ningun dia festivo entre medias. En la 4° sesidn tendra lugar una
excursion de un par de horas a la Puerta del Sol para ver el reloj del edificio de la sede de
la Comunidad de Madrid. Asimismo, destacar que esta es la Gltima unidad del segundo

trimestre y que termina justo el dia antes de las vacaciones de Semana Santa.

Siguiendo con el proyecto Matxar destacar que la pelicula cinematografica de esta unidad
sera Alicia en el Pais de las Maravillas. Haciendo alusion a uno de los contenidos
principales, la medida del tiempo, el titulo de la unidad recibe el nombre de Alicia en el
pais del minutero. En alguna de las sesiones relacionadas con la medida de tiempo se
trabajara sobre el patrimonio cultural y la importancia de éste, de forma interdisciplinar
con la asignatura de Ciencias Sociales. Los alumnos conoceran algunos monumentos de
Espafia que lucen un gran reloj en su fachada mediante la actividad de “Relojes por
Espana”. Otro de los contenidos principales de la unidad es la introduccion del concepto
de la multiplicacion y en concreto de las tablas de multiplicar del 1, 5 y 10. Para llevar a
cabo una buena préactica docente de este contenido hemos seguido las indicaciones que
propone Ferndndez Bravo (2007b). Para motivar a los alumnos en el aprendizaje de las
tablas de multiplicar, se creara un carné® personal en el que se iran marcando con color
aquellas tablas que dominan. Una vez que consigan colorear todas las casillas se lo podran
llevar a casa. En esta unidad también se trabajara la resolucion de problemas y el célculo

mental.

/ CARNE DEL TABLISTA \

; oo | Nombre: x*

I
1
i 1 Apellidos:
1

e N
¢ 4

%0 Todos los gréaficos de las sesiones de la unidad 8, apareceran en el Anexo 6.
51 Adaptacion de la idea de Arias Cabezas recuperado el 15 de abril 2018 de http://www.infoymate.es/

106


mailto:arias@telefonica.net
http://www.infoymate.es/

Matematicas UNIDADES DIDACTICAS 2° curso

e Plantear el enunciado de un problema. (CC.CC. 1,2 4,5y 6).

e Descomponer un numero dado en dos sumandos. (CC.CC. 2, 4y 6).

e Asimilar y operar con las tablas de multiplicar del 1, 5y 10. (CC.CC. 2, 3,4,5y 6).

e Reconocer, dibujar y construir circunferencias y circulos. (CC.CC. 2, 4y 6).

e Leer la hora en relojes analdgicos. (CC.CC. 1, 2, 3,4, 5,y 6).

e Realizar conversiones de reloj analégico a digital y viceversa. (CC.CC. 1, 2y 4).

e Incorporar el tiempo en situaciones de la vida cotidiana. (CC.CC. 1, 2, 4,5y 6).

e Identificar el patrimonio cultural como algo positivo y que hay que cuidar. (CC.CC.1, 2,
4,5,6y7).

Conceptuales
v Los minutos y las horas en reloj analdgico. (B3)

v La multiplicaciéon. (B2)

v’ Las tablas de multiplicar del 1, 10 y 5. (B2)
v" Figuras planas: circunferencia y circulo. (B4)
v' El patrimonio cultural. (Ciencias Sociales)

Procedimentales

v' Disefio de un enunciado. (B1)

v’ Célculo mental: descomposicion de un nimero dado en dos sumandos. (B2)

v' Relojes analdgicos. (B3)

v’ Conversion de la hora de relojes digitales a analdgicos. (B3)

v Conversion de la hora de relojes analégicos a digitales. (B3)

v" Incorporacion del tiempo en situaciones de la vida cotidiana. (B3)

v Nocion de la multiplicacion como suma de sumandos iguales y nimero de veces.
(B2)

v Construccion y memorizacién de las tablas del 1, 10y 5. (B2)

v' Identificacién del patrimonio cultural. (Ciencias Sociales)

52 Referencias de las Competencias Clave en el punto 5.8. de la PGA
53 En negrita apareceran contenidos de nueva adquisicion.
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Actitudinales
v" Respeto por el pensamiento de los compafieros.
v Muestra interés por el aprendizaje de la multiplicacion.
v' Realizacién de relaciones entre la lectura de la hora entre el reloj analégico y el
digital.
v' Realizacién de estimaciones razonables.
v' Implicacion en las tareas grupales.

v Empefio por descubrir figuras planas en el entorno préximo.

Plantear el enunciado de un problema.
Descomponer un nimero dado en dos sumandos.
Recordar la tabla de multiplicar del 1, 5y 10. (ME)
Conocer la circunferencia y el circulo. (ME)

Conocer las unidades de medida tiempo principales: hora, minuto. (ME)

o o~ wDd e

Valoracion del patrimonio cultural.

En esta primera sesion de la unidad didactica se realizara una lectura en asamblea de Alicia
en el Pais del Minutero. Dicha lectura permitira introducir los contenidos de la unidad y
reflexionar sobre ellos. Una vez leidas las preguntas, se valoraran todas las respuestas y se

comentaran. Se realizara en asamblea y la lectura la realizaran los alumnos.

Planteamiento

Para comenzar la sesion se proyectara en la pizarra digital una imagen del Conejo Blanco
y un texto como este: Saber la hora que es a lo largo del dia es algo muy importante. Si no
tuviésemos relojes no sabriamos a qué hora tendriamos que ir al cole, ni cuando ponen

nuestro programa favorito en la television, tampoco sabrias a qué hora pasa el autobds, ni

54 Consultar criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje en el Anexo 0.9.
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cuando ponen nuestro programa favorito en la television, tampoco sabrias a qué hora pasa
el autobds, ni a qué hora ir a dormir, etc. La vida seria un caos. Y hoy 0s voy a ensefiar como
se lee la hora en un reloj.

Nudo

En esta primera parte de la sesion haremos preguntas a los alumnos para que se fijen en las
caracteristicas mas fisicas del reloj. ¢Qué veis?, ;cuantos nimeros tiene? ¢cuales son? ;veis
que hay dos agujas que se mueven? ;alguien sabe como se llaman esas agujas? etc.
Posteriormente, y como ya trabajaron previamente el reloj digital, haremos preguntas como
estas: ¢en qué se diferencia este reloj del que vimos en la unidad pasada? ¢;creéis que los dos
relojes marcan la misma hora? etc.

Finalmente les explicaremos de forma participativa y mediante dibujos que en un reloj
analdgico hay dos manecillas, la pequefia siempre marca la horay la larga marca los minutos.
Después explicaremos que la aguja pequefia apunta a los nimeros de colores que hay de
dentro del circulo. Y que la mas larga, apunta a los nimeros que hay fuera, en la zona exterior
azul del reloj. Durante esta sesion Unicamente trabajaremos con las horas y los cuartos, las
medias y las en punto. Ademas, las trabajaremos tanto en inglés como en castellano.
Desenlace

Para terminar la sesion les pondremos un video de Youtube titulado “Baile de los esqueletos”
% en el que se puede ver como se mueven las manecillas y cdmo se lee la hora en estos

relojes.

Planteamiento

La libre sera el personaje seleccionado para esta tercera sesion y propone lo siguiente: Ha
Ilegado a mis orejas, que habéis estado trabajando con el conejo y su viejo reloj. Bien, pues
aun os quedan cosas que aprender sobre este objeto. Para la sesion de hoy vais a tener que
pensar tan rapido como corremos las liebres y vais a tener que moveros tan sigilosamente

como lo hacemos nosotros. ¢Estais listos?

% Cancio6n del “Baile de los esqueletos™ https://www.youtube.com/watch?v=-YgYZnnTQZ4
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Nudo

En esta sesion ya no vamos a trabajar Unicamente con las horas y los cuartos, y las medias y
las en punto. Vamos a hacer la actividad de “Los relojes por la clase” para ello vamos a
aprender a leer cualquier hora en un reloj analégico. Para esta actividad se va a colocar un
reloj gigante en la pizarra blanca. En funcién de la hora que marque el reloj, los alumnos van
a tener que ir a un sitio de la clase u a otro. En la pizarra esta colocado el reloj que marca de
menos cuarto a en punto, en la mesa de demostraciones esta situado el reloj que marca de en
punto a y cuarto. En la asamblea se ha colocado el reloj que marca de y cuarto a y media.
Por dltimo, se ha colocado en la mesa del profesor el reloj que marca de y media a menos
cuarto. De este modo si el reloj de la pizarra marca las 12:36 los alumnos deberan ir al reloj
situado en la mesa del profesor. Esta actividad les va a permitir moverse libremente por el
espacio del aula y fijarse en las horas.

Desenlace

Como actividad final se les entregara una ficha con la programacion televisiva de algunas
series del canal Clan. Deberan pintar cuatro relojes diferentes poniendo los nimeros en el
orden correcto y colocando las agujas es su lugar correspondiente. Una vez que terminen,

podran pintar al lado del reloj el nombre de la serie y alguno de sus personajes favoritos.

Dodo sera el personaje que invite a los alumnos a realizar la excursion a la Puerta del Sol.
Para ello se proyectard en la pizarra digital una imagen de Dodo y un texto como este:
Buenos dias a todos, soy Dodo. Quizas muchos no me recordéis, pero soy el consejero del
Conejo Blanco; de hecho, fui yo quien eligio ese reloj que lleva ahora. Hoy os vengo a hablar
de los relojes.

En el mundo hay millones de relojes de diferentes tipos: de mesa, de pared, de mufieca,
solares, de arena, digitales, etc. Pero hoy vamos a conocer a uno de los relojes mas
importantes de Madrid e incluso de Espafia. Imaginaos si es importante, que yo, que vivo en
el Pais de las Maravillas, también lo conozco. Cada 31 diciembre ese reloj del que os hablo
se convierte en el gran protagonista en nuestro pais. Millones de miradas se fijan en él al
llegar la medianoche y cumplirse la entrada del Afio Nuevo. ;Sabéis de qué reloj estoy

hablando?
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En esta cuarta sesion los alumnos iran andando desde el colegio a la Puerta del Sol para
fijarse en el reloj. Miraran la hora a la que llegamos, la hora a que nos vamos y se hablar

un brevemente sobre el reloj y algunas de las historias que le acompafian.

Sesion 5. Relojes por Esparia

Planteamiento

El Sombrero sera el encargado de acompafarnos en nuestro recorrido de conocer distintos
relojes por diferentes lugares de Espafia. Para ello nos propone lo siguiente: Ayer conocisteis
el reloj mas famoso de Madrid, pero debéis saber que en diferentes partes de Espafia también
hay muchos monumentos que tienen un reloj.

Nudo

En esta quinta sesidn se trabajara de forma interdisciplinar con la asignatura de Ciencias
Sociales. En primer lugar, se les ensefiara un mapa de Espafa dividido por comunidades
autonomas. En el mapa estan marcadas las provincias de Asturias, Zamora, Barcelona y
Zaragoza. A cada una se le ha asociado la fotografia de uno de sus monumentos en los que
aparece un reloj indicando la hora. En esta actividad se hablara de esos lugares y sera un
momento para compartir experiencias y para que los alumnos nos cuenten algunos relojes
que han podido ver en diferentes momentos, etc. Una vez comentado el grafico, nos
pondremos manos a la obra. A cada nifio se le repartird una ficha en la que aparezcan los

cuatro relojes.

,Qué hona e0?

Deberan rellenar su ficha dibujando en el reloj de la derecha la hora que marca el reloj de la

fotografia y escribir debajo qué hora es.
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Desenlace

Para finalizar la sesion van a tener que convertir las horas del reloj analégico de la actividad
anterior en un reloj digital. Una vez terminada la actividad, proyectaremos en la pizarra
digital la actividad de relojes digitales y analogicos de la NLVM?®®. En esta web podran

afianzar la conversion de un reloj a otro.

Planteamiento

Para comenzar la sexta sesion del curso se proyectard una imagen de la Oruga y un fragmento
como este: A la Oruga Azul no hay nada que le guste mas que el invierno. Le encanta hacer
formas con el vaho que sale de su boca los dias mas frios. ¢Sabéis de lo que hablo? Seguro
que vosotros también. Pero a nuestra Oruga sobre todo le gusta hacer circunferencias. Hoy
vamos a aprender que es la circunferencia y el circulo.

Nudo

Con el recurso del reloj el profesor explicara mediante dibujos e imagenes la diferencia entre
circulo y circunferencia. Tambien proyectara imagenes de objetos reales para que los
alumnos salgan a la pizarra digital y marquen ambas partes.

Una vez explicada la parte mas tedrica, serd hora de bajarse al patio del colegio y realizar un
juego para poner en practica lo aprendido. Se dispondra una circunferencia en el suelo.
Cuando el profesor diga en voz alta la palabra “nada”, los alumnos tendran que estar fuera
del circulo y la circunferencia. Cuando diga “circunferencia” los alumnos daran un salto y
tendran que dejar un pie fuera de la circunferencia, y otro dentro. Finalmente, si el profesor
dice circulo, los alumnos deberan meterse dentro de la cuerda. El alumno que se equivoque
quedara eliminado. Ganaran aquellos alumnos que no sean eliminados tras varias rondas.
Desenlace

Para finalizar la sesion se leeran el capitulo 8, 9, 10 y 11 de la Selva de los nimeros en la
asamblea. En dichos capitulos se trabaja el concepto, los elementos y la construccion de la

circunferencia.

6 Actividad de relojes digitales y analdgicos de la NLVM

http://nlvm.usu.edu/es/nav/frames asid 316 g 1 t 4.html?from=topic t 4.html
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Planteamiento
Tweedledum y su hermano gemelo serén los protagonistas de las proximas dos sesiones y
ensefiaran a los alumnos el calculo mental y la resolucién de problemas.
Nudo
La estrategia de hoy se llama “Descomponer un namero para sumar”’. El primer paso es
descomponer los dos nimeros dados separando las decenas y las unidades. Por ejemplo:
25 + 28

25=20+5

28 =20 +8
Una vez separados sumamos primero las decenas y después las unidades:

20+ 20 +5 +8 =53

Por lo tanto, 25 + 28 =53
Desenlace
Para finalizar la sesion se les plantearan diversas operaciones que deberan resolver mediante
la técnica de aprendizaje cooperativo titulada “cabezas numeradas” en las que tendran que

emplear la estrategia de calculo mental explicada previamente.

Planteamiento

Para comenzar esta sesion se proyectard una imagen de los gemelos y un texto como este:
Hola soy Tweedledee y soy experto en crear problemas. No penséis que hablo de los
problemas que le creo a Alicia; hablo de los problemas matematicos. Me encanta inventar
enunciados dificiles, pero sobre todo me gusta cuando los creéis vosotros. Os voy a ensefiar
un par de trucos.

Nudo

En esta actividad les daremos una ficha en la que, a partir de un enunciado, los alumnos
deben escribir una pregunta para cada una las soluciones presentadas. EI enunciado dice asi:
“Alicia comenzo a hacer un bizcocho de chocolate para su hermana a las 10:00 h y lo termind

alas 19:00 h”.

57 Estrategia de calculo extraida de esta pagina web https://www.smartick.es/blog/matematicas/recursos-
didacticos/calculo-mental-descomponer-para-sumar/
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Posteriormente encontrardn cuatro preguntas en blanco con unas soluciones dadas. Por
ejemplo, la primera solucion es “estaba haciendo un bizcocho de chocolate”. Los alumnos
deberéan pensar una pregunta que tenga como respuesta la afirmacion anterior. Lo interesante
de esta actividad es que hay preguntas abiertas y que ambas pueden tener la misma solucion.
Asimismo, podriamos trabajar con el profesor de lengua para revisar su redaccion y su
expresion oral.

Desenlace

Para finalizar la sesion corregiremos la ficha anterior en voz alta y cada uno podra proponer
las preguntas que ha creado y si se atreve, puede pensar y decir en voz alta una posible
solucion para que el resto de compafieros piense la pregunta.

Planteamiento

Para presentar el contenido de las multiplicaciones se proyectara en la pizarra una imagen
del personaje de la Reina de corazones un fragmento como el siguiente: Esta reina hace
mucho tiempo que dejé de ser la reina de los corazones para ser la reina de las
multiplicaciones. También ha pasado mucho tiempo desde que no es reina de El Pais de las
Maravillas. Ahora se ha convertido en una importante matematica por su sabiduria en las
multiplicaciones. A ver que nos tiene que contar.

Nudo - Cartas por parejas

En esta actividad, el alumno va a jugar a un juego de cartas por grupos cooperativos. Las
cartas estan disefiadas para que los alumnos asocien el concepto veces y la suma de dos
sumandos iguales con multiplicacion.

Por lo tanto, habra cuatro tipos diferentes de cartas. En el primero aparecera una imagen de
la vida real por ejemplo “manos y dedos” (ocho manos con cinco dedos). En el segundo tipo
de cartas aparece el numero de veces (ocho veces 5). En el tercer tipo aparece la suma de
dicha relacién (8 veces cinco, es decir, 5+5+5+5+5+ 5+ 5 +5). En el cuarto tipo aparece
la solucién a dicha suma (40)

Desenlace

Para finalizar la sesion se explicard que la palabra “veces”, se suele decir “multiplicado por”,
que de forma abreviada se dice “por” y que se escribe con el simbolo “x”. Ademas, se les
repartird el mismo juego que antes, pero con la palabra “veces” sustituida por el simbolo

e,

X
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Sesion 10 y 11. Construimos las tablas de multiplicar

Planteamiento

En estas sesiones vamos a construir unos murales para entender y asi poder aprendernos las
tablas de multiplicar. jEmpecemos!

Nudo

En estas dos sesiones dividiremos a los 24 alumnos en tres grupos y cada uno se encargara
de una tabla de multiplicar, es decir, un grupo de la del 1 otro de la del 5 y otro de la del 10.
El objetivo serd construir un gran mural con las tablas de multiplicar. EI esquema para

construirlas sera el siguiente.

Objeto de la realidad | Numero de veces Multiplicacion Resultado

Para ello se les facilitaran las iméagenes del objeto de la vida real y seran ellos con ayuda del

profesor quien las construyan.
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Desenlace

Para finalizar estas dos sesiones iremos a la sala de ordenadores y los alumnos podran jugar
a juegos online sobre las tablas de multiplicar que les permitiran afianzar lo aprendido.
Dentro de cada link hay varios juegos de la misma tabla®®.

o Juegos para repasar la tabla del 1 para Primaria.

o Juegos para repasar la tabla del 5 para Primaria.

o Juegos para repasar la tabla del 10 para Primaria.

%8 P4gina web de los juegos de las tablas de multiplicar 1, 5y 10
https://www.mundoprimaria.com/juegos-matematicas/juegos-numeros-multiplicar-sumas-restas-20-

primaria
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Sesidon 12 vy 13. Talleres de la multiplicacién

Planteamiento

Bienvenidos a unas sesiones llenas de diversion. Vamos a trabajar por rincones y en cada

uno de ellos nos vamos a hacer un poco mas especialistas de la multiplicacion. ;Os apuntais?

Rincon 1. Las familias Juego de la propiedad conmutativa con tapones

Este juego nos va a permitir que los alumnos comprendan la propiedad conmutativa a través

de 3 tipos de cartas diferentes.

o Las cartas naranjas, las van a poder colocar tanto en horizontal como en vertical. Los
tapones reflejan la configuracion grafica de las multiplicaciones mostrando asi que 6x1
es lo mismo que 1x6.

o Las cartas azules; corresponden de dos en dos a las cartas de los tapones, ya que como
hemos visto, dependiendo de como se coloque la carta de los tapones, se puede ver “6
veces 176 “1 vez 6”.

o Las verdes, son el resultado de dicha configuracion grafica.

Cartas con resultado 6
Rincon 2. Memory
El objetivo del juego es que los alumnos consigan el mayor nimero de parejas posibles, es
decir, van a tener que encontrar las cartas que estén relacionadas entre si (la operacion con
su resultado).
Rincon 3. Bingo
Antes de empezar con el Bingo, se dara tiempo a los alumnos para que intenten resolver su
carton de todas las maneras posibles. Pueden anotarlo con un rotulador deleble encima del

carton plastificado.
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Una vez que los alumnos resuelvan su cartén comenzara el bingo. El profesor ira diciendo
en voz alta y con ayuda de la pizarra digital, resultados, operaciones, configuraciones
gréficas, etc. Si un jugador tiene en su propio carton el resultado de lo expresado por el
profesor, debera tacharlo.

El juego continGa asi hasta que alguien consiga tachar todas las casillas de su carton,
momento en el que cantard “jBingo!” en voz alta para que se sepa que ha finalizado.
Rincon 4. Canciones

En este taller se escucharan tres canciones diferentes correspondientes a las tablas de
multiplicar trabajadas en esta unidad.

o Tabla del 1. Tabla del 1 - Cancion nueva.*®

o Tabla del 5. Tabla del 5 cantada - Canciones infantiles - Doremila®

o Tabla del 10. Tabla del 10 Cantada - Canciones Infantiles - Aprende a multiplicar®!
Rincon 5. Calculadora

En este taller se propondran una serie de multiplicaciones y deberan estimar, comprobar y
comparar resultados con la calculadora. Para finalizar la sesion haran ejercicios del libro del

curso sobre la multiplicacion.

Para terminar esta unidad didactica se les pedira a los alumnos que, por grupos cooperativos
disefien un reloj con materiales reciclados. Ademas, en la aguja de los minutos deberan
colocar una pegatina que ponga “x5” en la parte exterior del mismo y pintaran con un
rotulador el resultado de multiplicar por 5 los nimeros de dentro del reloj. Es decir, los
nameros que representan las horas, si se multiplican por 5 obtendran el niumero que
representa los minutos. Mientras se desarrolla esta actividad el profesor ird llamando uno

por uno a los alumnos para preguntarles las tablas de multiplicar.

59 Cancidn de la tabla del 1 https://www.youtube.com/watch?v=uFHF8ff-s1U
60 Cancidn de la tabla del 5 https://mwww.youtube.com/watch?v=uqLdrtdeiQqg
61 Cancidn de la tabla del 10 https://www.youtube.com/watch?v=9XNxNDw3YAw
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Las medidas de atencion a la diversidad de caréacter general estan enfocadas a una
contextualizacion constante de los contenidos y de la utilidad de los mismos para su vida
diaria. A aquellos alumnos que terminan antes y de forma correcta, podrén ir a la asamblea
amemorizar las tablas, a repasarlas con sus compafieros preguntandose unos a otros, leyendo
algun libro matematico de la biblioteca de aula o jugando a juegos de las tablas del ordenador
de aula.

Nos anticiparemos a las situaciones didacticas de la unidad que puedan resultar mas
complejas tal y como propone Alsina (2016), que defiende que la accion mental que se
genera cuando los alumnos realizan actividades manipulativas y ludicas con materiales, es
de una gran riqueza y calidad en el aprendizaje de los contenidos matematicos. Asimismo,
este tipo de actividades podran dar paso a representaciones mentales y abstracciones. Es de
esta manera como vamos a proceder en la ensefianza de la multiplicacion.

En cuanto a las medidas especificas de atencion a la diversidad, destacar que, a Jose, el
alumno con sindrome de Down, durante la realizacion de la actividad de “Relojes por la
clase” de la sesion 3 se le entregard una plantilla de la distribucion de los relojes colocados
por la clase y especificando el periodo de tiempo que abarca cada uno de ellos, poniéndolo
con los niumeros correspondientes.

Asimismo, en la actividad de nudo de la sesion seis también se le facilitaran las instrucciones
del juego mediante fotografia para que de este modo pueda consultar la hoja a lo largo del
juego si fuese necesario y no tener que utilizar unicamente la memoria.

Por altimo, y como en todas las unidades anteriores, se le concedera un tiempo extra para la
realizacion de actividades y se intentara potenciar el aprendizaje desde la parte emocional

para que ese vinculo le permita aprender mas significativamente.

Los recursos personales que hemos empleado a lo largo de esta unidad didactica son: el
profesor de matematicas y el profesor de ciencias sociales. En cuanto a los recursos

ambientales estos han sido: el aula, el patio, la Puerta del Sol y el aula TIC.
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Para explicar los recursos materiales que se han usado en las diferentes actividades y las
competencias clave que se han trabajado en cada una de ellas, hemos construido un grafico

basandonos en la pirdmide de Alsina (2016):

Los Oscars Competencia matematica y
competencias basicas en
ciencia y tecnologia

Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor

Conciencia y

Fichas, libro de texto
‘ Y ‘ / expresiones culturales

ejercicios escritos

multiplicar, la calculadora,

‘ Juegos de las tablas de ‘
NLVM

Competencia digital

Texto de Alicia en el Pais del
Minutero, el Baile de los
esqueletos / _..:_,_ »

Los relojes por la clase, circulo y / 00une * ‘\T ﬁ

Comunicacion lingiiistica

Competencias sociales y
civicas

\ Aprender a aprender
d

circunferencia, bingo, cartas

‘ Relojes manipulativos /

" Las manecillas del reloj, &
programacioén de Clan, \ !’
Puerta del Sol, Relojes por :” _

Espafia, las cartas

Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor

9. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDAN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

a) Actividades complementarias y extraescolares

En la cuarta sesidn de esta Unidad Didactica tendra lugar una excursion a la Puerta del Sol,
una de las plazas mas importantes de Espafia. En ella se encuentra el “Kildémetro Cero” de
las carreteras radiales del pais, pero principalmente la excursidn esta disefiada para que los
alumnos vean la torre con el reloj de la Casa de Correos construido en el siglo XIX. Este
reloj es uno de los simbolos del afio nuevo de Madrid, ya que todos los afios miles de

personas se retinen bajo él o encienden su televisor para dar comienzo al afio nuevo.
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Ademas, tenemos la suerte que desde el colegio se puede ir andando casi todo el tiempo por
calles peatonales. En el camino pasaremos delante de la Catedral de la Almudena, el Palacio
Real, Opera, etc. Por lo tanto, esta excursion no solo esta disefiada por el area de
matematicas, sino que el area de Ciencias Sociales también ha participado en su desarrollo.
De este modo los alumnos conoceran el patrimonio cultural de su localidad

b) Fomento de la lectura

Con la unidad didactica de Alicia en el Pais del Minutero se fomenta la lectura con la
adaptacion de la pelicula de Alicia en el Pais de las Maravillas y con el reto propuesto al
principio de cada sesién. Ademas, también hemos continuado con la lectura de La selva de
los nimeros que nos ha permitido trabajar sobre el circulo y la circunferencia con los
capitulos 8, 9, 10y 11.

c) Fomentodelas TIC

En esta unidad se refuerzan los contenidos matematicos mediante la NLVM que nos permite
hacer equivalencias entre un reloj digital y otro analdgico. Asimismo, en las sesiones 10 y
11 los alumnos han podido repasar las tablas de multiplicar con unos juegos online. Para
favorecer la memorizacion de las tablas de multiplicar se ha destinado un taller a escuchar.
Para acceder a estos recursos digitales, hemos necesitado el ordenador y la pizarra digital de
la clase y la sala de ordenadores.

d) Fomento del inglés

Respecto al aprendizaje del inglés, en la sesion dos, los alumnos han trabajado las horas y
media, y cuarto y en punto. Ademas de trabajarlo en castellano, también lo trabajaran en
inglés: o'clock, quarter and a half.

e) Educacion en valores®?

La pelicula de Alicia en el Pais de las Maravillas trabaja muchos valores, por eso vamos a
fijarnos principalmente en tres: la perseverancia, el valor de la diversidad y la puntualidad.
Alicia es el reflejo de la constancia, tiene un objetivo claro y se esfuerza por conseguirlo. En
un momento de la pelicula el sombrerero le dice a Alicia “Empieza por el principio y sigue
hasta el final, alli te paras”. Ella, a pesar de todos los problemas y dificultades que encuentra
en el camino, no se rinde ni se para, y llega hasta el final. En segundo lugar, se trabaja el
valor de la diversidad, la aceptacion de todos a pesar de las maltiples diferencias que existen
entre ellos, lo mismo que ocurre en una clase. Y, por ultimo, el valor de la puntualidad y la

organizacion del propio tiempo.

62 Consultar la educacion en valores de cada unidad didactica en el Anexo 0.10
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Esta novena unidad didéctica ®3consta de 14 sesiones desarrolladas del dia 3 al 20 de abril.
Dicha unidad pertenece al tercer trimestre y no contiene ningun dia festivo, lo que permitira
un desarrollo lineal de la unidad favoreciendo la concentracion y la continuidad de la misma.

Esta unidad didactica comenzara con una adaptacion de un fragmento del largometraje de
Inside Out. Dicha pelicula nos permitira presentar los principales contenidos como son las
tablas de multiplicar del 2, 4 y 8, los diferentes tipos de lineas y el calculo de doble y mitad
de nimeros dados. También, permitird introducir contenidos trabajados en el curso anterior
como el punto, la interseccion y las lineas mixtas, poligonales, rectas y curvas.

Para motivar a los alumnos en el aprendizaje y la memorizacion de las tablas de multiplicar
nos hemos inspirado en algunos materiales propuestos por Del Arco, Laso y Santaolalla
(2017) en el Proyecto de Aprendizaje Servio “Nuestra accion se multiplica”. Asimismo, se
seguira rellenando el “carné del tablista”. Ademas, Godino (2004) propone emplear
situaciones y juegos de psicomotricidad para el aprendizaje de la geometria. En esta unidad
van a trabajar las lineas y para ello hemos creado una actividad de motricidad fina a partir
de una fotografia de la vida real en el que van a poder manipular y vivenciar las lineas.
Igualmente, con esta pelicula vamos a poder trabajar emociones como la alegria, la tristeza,
el miedo la ira y el asco. Incluso, vamos a tratar temas tan importantes como las “Islas de

la Personalidad”, siendo dichas islas: la familia, los amigos, el deporte, etc.

e Crear un problema en base a una solucién dada. (CC.CC. 1, 2, 4y 6).
e Memorizar las tablas de multiplicar del 2, 4y 8. (CC.CC. 2, 3, 4,5y 6).
e Calcular el doble y la mitad de los nimeros menores de 50. (CC.CC. 1,2y 4).

8 Todos los graficos de las sesiones de la unidad 9, apareceran en el Anexo 7.
64 Referencias de las Competencias Clave en el punto 5.8. de la PGA
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e Diferenciar las lineas curvas, mixtas, poligonales, perpendiculares, secantes y paralelas.
(CC.CC. 2,3y6).

e ldentificar la interseccion entre dos lineas. (CC.CC. 2, 4y 6).

Conceptuales
v’ Las tablas de multiplicar del 2, 4y 8. (B2)

v El doble y la mitad. (B2)

v' Lineas: curvas, rectas, mixtas y poligonales. (B4)

v’ Lineas perpendiculares, paralelas y secantes. (B4)
v" Interseccion. (B4)

v" Punto. (B4)

Procedimentales

v" Creacion de un problema en base a una solucién y a un vocabulario dado. (B1)
v' Construccién y memorizacion de las tablas del 2, 4 y 8. (B2)
v’ Célculo mental del doble y la mitad de los nimeros menores de 50. (B2)
v' Disefio y clasificacién de lineas: rectas, curvas, mixtas y poligonales. (B4)
v' Disefio e identificacién de diferentes tipos de rectas. (B4)
v' Realizacién e identificacion de dos lineas en un plano. (B4)
Actitudinales
v’ Confianza en las propias posibilidades para resolver ejercicios matematicos.
v Cumplimiento de las normas.
v Muestra interés en la construccion de las tablas de multiplicar.

v' Curiosidad por la busqueda de tipos de rectas en su entorno.

1. Inventar problemas en base a una solucion dada.

2. Recordar las tablas de multiplicar del 2, 4 y 8. (ME)

3. Identificar lineas curvas, mixtas, poligonales, perpendiculares, secantes y paralelas.
(ME)

8 En negrita apareceran contenidos de nueva adquisicion.
56 Consultar criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje en el Anexo 0.9.
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Esta unidad didactica ®’se desarrollara a lo largo de 12 sesiones comprendidas entre el 3 y
el 18 de mayo. Es decir, esta unidad comienza justo a la vuelta del puente de mayo por lo
que los alumnos vendran descansados y serd un momento de gran calidad para que se

desarrolle el aprendizaje.

Se trabajara a partir de la pelicula de Monstruos S.A. que nos permitira introducir
contenidos de los bloques 1, 2, 4 y 5. En concreto, se va a abordar el calculo mental, las
tablas de multiplicar del 3, 6 y 9, los diagramas de barras y la resolucién de problemas.
Consideramos la interpretacion y el disefio de graficos un contenido esencial ya que
actualmente vivimos en una sociedad de imagenes, de los dispositivos mdviles con gran
contenido visual donde el texto escrito se ha reducido poderosamente. El saber interpretar
un grafico -de barras, de puntos, de bolas, etc. - es muy importante en una sociedad que lo
mide todo, donde el dato es de gran valor y su representacion también lo dice todo.
Asimismo, en cuanto a la resolucién de problemas Chamorro (2003) expone que resolver
un problema va mas alla de hacer una operacién y encontrar un resultado. Consiste en
hacerse preguntas, en indagar, en descubrir, en buscar y analizar. Por ello en esta unidad
vamos a trabajar los problemas matematicos desde un enfoque mas linguistico y heuristico,
sin seguir necesariamente métodos rigurosos, que van a permitir los alumnos investigar y

ser creativos en la busqueda de soluciones por caminos no explorados hasta entonces

e Tratar correctamente la informacién de un enunciado. (CC.CC. 1, 2,4y 6).
e Asimilar y operar con las tablas de multiplicar del 3, 6 y 9. (CC.CC. 2, 4y 6).

¢ Identificar cuerpos geométricos en la vida cotidiana. (CC.CC. 1, 2, 4,5y 6).

57 Todos los gréaficos de las sesiones de la unidad 10, apareceran en el Anexo 8.
%8 Referencias de las Competencias Clave en el punto 5.8. de la PGA
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e Interpretar y disefiar un diagrama de barras. (CC.CC. 1,2y 4).
e Calcular mentalmente la suma y la resta del namero 11. (CC.CC. 2y 4).
¢ Identificar los aumentativos y los diminutivos. (Lengua Castellana) (CC.CC. 1, 2,5y 6).

e Usar las TIC como herramienta matematica. (CC.CC. 1, 2,3y 4).

Conceptuales
v' Las tablas de multiplicar del 3, 6 y 9. (B2)

v' Cuerpos geométricos. (B4)

v' Figuras cubicas y esféricas. (B4)

v' Diagrama de barras. (B5)

v' Los aumentativos y los diminutivos. (Lengua Castellana)

Procedimentales

v" Tratamiento de la informacion de un enunciado: cambio de datos, localizacion de un
falso dato, etc. (B1)

v" Construccién y memorizacion de las tablas del 3, 6 y 9. (B2)

v Calculo mental suma y resta del 11. (B2)

v' Disefio y clasificacion de los cuerpos geométricos. (B4)

v' Identificacién de figuras cubicas y esféricas en la vida cotidiana. (B4)

v' Registro de frecuencias. (B5)

v Agrupacién de las palabras segtin sean aumentativos o diminutivos. (Lengua
Castellana)

Actitudinales

v Iniciativa por resolver problemas matematicos.

v' Esfuerzo por un cuaderno de trabajo ordenado y limpio.

v" Interés por distinguir cuerpos geométricos.

v Mostrar interés en la lectura de graficos

1. Tratar correctamente la informacién de un enunciado. (ME)

8 En negrita apareceran contenidos de nueva adquisicion.
70 Consultar criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje en el Anexo 0.9.

124



Matematicas UNIDADES DIDACTICAS 2° curso

Calcular mentalmente la suma y la resta del nimero 11.

Recordar la tabla de multiplicar del 3, 6 y 9. (ME)

Conocer los principales cuerpos geométricos. (ME)

Crear diagrama de barras. (ME)

Clasificar los aumentativos y los diminutivos. (Lengua Castellana)

N o gk~ e

Usar las TIC como herramienta matematica.

Esta décima unidad didactica comenzara con un fragmento adaptado de la pelicula de
Montruos S.A. titulado El diagrama de los gritos. Dicha lectura permitira introducir los
contenidos de la unidad y reflexionar sobre ellos. Una vez leidas las preguntas, se
valoraran todas las respuestas y se comentaran. Se realizara en asamblea y la lectura la

realizaran los alumnos.

Planteamiento

Para comenzar la unidad se mostrara a los alumnos una imagen de James P.Sullivan y un
texto como el siguiente: Soy James P. Sullivan, aunque para todo el mundo soy Sully.
Trabajo como asustador en Monsters, Inc, la mayor empresa de miedo del mundo de los
monstruos. Nuestra oficina esta a las afueras de la ciudad y yo voy andando, pero hay
muchos monstruos que van en autobus. Y vosotros... ;coOmo vais al colegio?

Nudo

En este momento el profesor pintara en la pizarra tres columnas asociandolas mediante un
dibujo, una fotografia o una palabra al medio de transporte que utilizan los alumnos para ir
al colegio. En la primera columna aparece un coche, en la segunda un autobus y un metro y
en la tercera un nifio andando o en bicicleta. Por orden, los nifios iran saliendo a la pizarra y
escribiendo su nombre en una de las columnas en funcion de como suelen ir al colegio. Una
vez que todos hayan escrito su nombre, contaremos cuantos han salido por cada columna.
Borraremos los nombres y escribiremos el nimero. Después, pintaremos tres columnas
divididas en 11 filas cada una. De abajo hacia arriba iremos coloreando las celdas necesarias

para que quede representado el nimero indicado.
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Desenlace

Una vez que hayan finalizado el diagrama de barras, es hora de hacernos preguntas sobre los
resultados obtenidos. El profesor planteara preguntas como estas: ¢qué forma de ir al colegio
es la mas comun? ;cual es la menos comin? ;cuantas personas han participado en la
actividad? etc. Finalmente, le haremos una foto al diagrama y la colgaremos en el corcho de
la clase.

Planteamiento

Celia seréa el personaje protagonista de la sesién de hoy e introducira la unidad planteando
lo siguiente: Hola a todos, yo soy Celia. Y me han encargado dar el trofeo al asustador del
mes de mayo. El ganador se llevara esta bombona de los gritos. Un honor para todo monstruo
que trabaje en la compafia. Me han pasado una ficha para saber a quién tengo que
entregarselo, pero no entiendo nada. ;Me ayudais?

Nudo

Hay cuatro candidatos a asustadores del mes. A continuacion, se mostrara una imagen en la
que aparece el nombre del asustador, una foto y el nimero de “bombonas de los gritos” que
ha conseguido llenar ese asustador. El objetivo de esta actividad es que con estos datos se
dibuje un grafico de barras.

Las preguntas de reflexion final seran las siguientes: ¢Quién ha sido el asustador que menos
“botellas de los gritos” ha conseguido? ;Quién ha sido el mejor asustador del mes? ;Cuantas
botellas mas tendria que haber conseguido Randall para ganar al mejor asustador?
Desenlace

Para finalizar la sesion se les mostrara a los alumnos un diagrama de barras en posicion
horizontal, con el siguiente enunciado “como ya sabréis hace poco fue el puente de mayo.
Muchos os habéis ido de viaje, algunos incluso, fuera de Espafia. En este diagrama de barras
se muestran las respuestas de 17 nifios como vosotros.” Posteriormente se les plantearan
estas preguntas. Deberan resolverlas mediante la técnica de aprendizaje cooperativo con
lapices al centro. Las preguntas seran las siguientes: ;Cuantos nifios se han ido fuera de
Espafia?, ¢Cuantos nifios se han ido fuera de Madrid?, ;Cuantos nifios se han quedado en

Madrid? y ¢Cual es la opcion que mas se repite?
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Planteamiento

Como esta sesion se realiza de forma interdisciplinar con lengua, los personajes de Sully y
Boo comenzarén la sesion recorddndonos que son los aumentativos y los diminutivos.
Nudo

Comenzaremos leyendo un texto sobre uno de los monstruos de la pelicula que fue
desterrado del mundo de los monstruos hace mucho tiempo. Posteriormente volveremos a
hacer una segunda lectura y los alumnos deberan marcar de color azul los aumentativos y de
color naranja los diminutivos. Una vez que terminen lo corregiremos en voz alta e iremos
escribiendo las palabras en dos columnas en la pizarra; en la de la izquierda los aumentativos
y en la de la derecha los diminutivos. Asi podremos comprobar que todos lo han entendido
y tienen la misma respuesta, ya que si tienen mal este ejercicio también tendran mal el
siguiente.

Desenlace

Finalmente deberan hacer un diagrama de barras de dos columnas reflejando el nimero de

veces que ha aparecido en el texto un aumentativo y un diminutivo.

Planteamiento

Para comenzar la quinta unidad didactica se proyectara una imagen del personaje de Roz y
un fragmento como este: Soy Roz y llevo mas de 30 afios trabajando en esta compafiia.
Nunca habia conocido a un monstruo que llegase tantas veces tarde como Mike Wazowski.
Ademas, siempre llega tarde 11 minutos. La parte buena es que ahora soy una experta en
sumar 11 minutos a su hora de llegada y quitarselos para su hora de salida. Os voy a ensefiar
mi truco.

Nudo

Con ayuda de estos dos gréaficos les explicaremos en qué consiste la estrategia de sumar 11
y restarll.

Desenlace

Posteriormente, para que los alumnos pongan en practica lo aprendido, en la pizarra digital
se iran proyectando una serie de nimeros a los que en alguna ocasion deberan sumarle once
y en otras restarle once, segin se indique. Los alumnos, mediante la técnica de trabajo

cooperativo mesa rapida, deberan ir realizando los ejercicios.
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Es decir, en el centro de cada mesa de cada grupo se coloca la respuesta correcta boca abajo.
Cada grupo cooperativo debera discutir entre ellos sobre la respuesta que creen es la correcta
y llegar a un consenso. El resto de grupos cooperativos sigue el mismo proceso. Cuando un
grupo haya terminado y tengan una respuesta acordada, levantara un miembro de ese grupo
la tarjeta del centro de su mesa para ver la respuesta correcta. Y asi lo iran haciendo el resto
de grupo; buscando una respuesta acordada entre ellos y comprobandolo posteriormente

levantando el papel con la respuesta correcta que haya en el centro de su mesa.

Planteamiento

George Sanderson sera el personaje de la sesidn de hoy y permitird presentar los contenidos
que se van a trabajar mediante el siguiente texto: George Sanderson estuvo en Italia hace un
par de dias. Alli conocio la empresa de Cuerpos Geométricos Inc. Esta empresa se encarga
de buscar objetos de la realidad que tengan forma de cilindro, cono, etc. Vamos a ver si
nosotros podriamos montar nuestra propia empresa de Cuerpos Geométricos Inc en clase.
Nudo

A cada grupo se le repartira una forma geometrica: cubo, esfera, cilindro o cono. Después,
iremos a los ordenadores y deberan buscar una imagen de la forma geometrica que les ha
tocado a su grupo. Ademas, tendran que buscar informacion sobre ese objeto de la imagen
encontrada. Posteriormente dibujardn en el “Microsoft Paint” esa forma geométrica sobre la
que han trabajado. Para esta actividad se contara con la ayuda del profesor de TIC.
Desenlace

Para finalizar volveremos a clase y proyectaremos los dibujos que han realizado los
diferentes grupos y cada uno debera exponer su figura, diciendo el nombre de esta y una

breve descripcion.

Planteamiento
Para comenzar la séptima sesion se proyectard en la pizarra digital una imagen de los
personajes Needleman y Smitty y un texto como este: Somos Needleman y Smitty y

trabajabamos como conserjes en Monsters, Inc.
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Desde hace unos meses trabajamos en Cuerpos Geométricos Inc. De hecho, fuimos nosotros
los que invitamos a George Sanderson a Italia a que conociese la empresa.

George nunca ha sido un gran asustador, pero estamos seguros de que en esta empresa le ir4
mucho mejor.

Nudo

Para comenzar en el primer ejercicio tienen que realizar una ficha en la que aparece un
cuerpo geométrico y deben escribir a la derecha el nombre. En el segundo ejercicio deben
unir la columna de la izquierda en la que aparecen los cuerpos geométricos con la de la
derecha en la que aparecen objetos de la vida real que tienen esa forma.

Desenlace

Esta parte de la sesion servird de repaso. Se proyectaran en la pizarra digital tarjetas en las
que aparezca directamente el cuerpo geométrico, tarjetas en las que aparezca un objeto de la
vida cotidiana con esa forma, tarjeta con el nombre de la figura escrita en castellano o tarjetas
con el nombre de la figura escrita en inglés. Los alumnos deberan ir levantando la mano y

comentando las fotografias. Esta actividad se realizara en gran grupo.

Planteamiento

El personaje de Boo sera quien introduzca los problemas matematicos de la sesion y quien
presente estrategias para cambiar los datos de un enunciado y encontrar aquellos que sean
falsos o innecesarios.

Nudo

Esta actividad se realizara por trios. Comienza planteando un problema matematico. Cada
alumno debe tratar de resolverlo de forma individual, para posteriormente, corregirlo. Una
vez que todos los alumnos hayan entendido y resuelto el problema, se les invitara a que
cambien algln dato de ese enunciado para que el resultado final sea distinto. Después se
volvera a hacer lo mismo con otro problema, pero ahora el objetivo es que cambien datos de
ese enunciado para que el resultado sea el mismo.

Desenlace

Para finalizar la sesion plantearemos varios problemas. En primer lugar, deberan identificar
los datos del mismo, y posteriormente indicar que dato no es necesario para resolver el
problema. Por ejemplo: En un autobus sélo se pueden subir 16 personas. Ahora hay 9

personas en el autobus, 5 son chicas. ¢Cuantas personas mas se pueden subir?
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Para introducir la tabla del 3, 6 y 9 se proyectard una imagen del personaje Fungus y se leera
el siguiente texto: Soy Fungus, el ayudante de Randall. Ya os habréis dado cuenta de que
tengo tres 0jos. No o0s podéis ni imaginar lo que me costd encontrar unas gafas con tres
cristales. EI nimero tres siempre ha sido mi nimero favorito. Asi que me encanta tener tres
0jos. Ha llegado a mis oidos que ya sabéis multiplicar algunos nimeros, hoy vamos a
aprender la tabla de 3, del 6 y del 9.

A continuacion, y para esta actividad dividiremos a los 24 alumnos en tres grupos y a cada
uno de estos grupos se le asignara una tabla de multiplicar y unas fotos sobre el objeto o el
personaje al que vamos a asociar esa tabla de multiplicar. Para la tabla del 3 se utilizara una
imagen de Fungus Yy sus tres 0jos (imagen que se muestra en el planteamiento inicial de esta
misma sesion); para la tabla del 6 utilizaremos un dado; y para la tabla del 9 utilizaremos
una flor amarilla con 9 pétalos. El objetivo sera construir un gran mural con las tablas de

multiplicar. El esquema para construirlas sera el siguiente.

Objeto de la realidad Numero de veces Multiplicacion Resultado

Planteamiento

En la sesion numero once se trabajan las tablas de multiplicar del 3 y del 6 y el concepto de
doble y mitad.

Nudo y desenlace

En esta actividad vamos a poder reflexionar sobre el concepto trabajado en la sesion anterior
de doble y mitad. Para ello y con ayuda de un gréafico se explicara a los alumnos que, de la
tabla del 3, el doble es la tabla del 6. Y que la mitad de la tabla del 6 es la tabla del 3.
Posteriormente haran un juego de cartas en el que les vendra una multiplicacién, por ejemplo,
5x3, y deberan pensar el resultado y anotarlo en la ficha. Posteriormente deberan pensar en
el doble o en la mitad del resultado obtenido en funcidn de qué tabla estén trabajando. En
este caso, como 5x3 pertenece a la tabla del 3, deberan calcular su doble. Cinco por tres es

quince y el doble de quince es 30.
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La actividad de cierre va a consistir en construir, a partir de un rollo de papel higiénico de
forma cilindrica, una bombona de los gritos. Ahora, a cada alumno le plantearé unos
problemas de célculo mental, en concreto 5 a cada uno. Deberén pensar en la respuesta y
apuntarla, para posteriormente ver cuantas han tenido bien de las cinco. Ahora, representaran
en un diagrama de barras, en color verde, las acertadas y en color rojo, las erroneas. Una vez
terminado el diagrama de barras, cortaran con tijeras el mismo y lo pegaran a la bombona de
los gritos. Finalmente, para repasar los contenidos de esta unidad iremos a la sala de
ordenadores y realizaremos un Kahoot! en el que apareceran contenidos sobre cuerpos

geomeétricos, sobre sumas, sobre multiplicaciones y sobre diagramas de barras.

Dentro de las medidas ordinarias, daremos méas tiempo a los que hayan terminado antes del
tiempo dado para que vayan a la biblioteca de aula y puedan leer los libros seleccionados en
el plan lector de matematicas. También permitiremos a los que terminen antes, utilizar el
ordenador de aula para repasar lo trabajado en la unidad.

Por otro lado, y tal y como defiende Biniés (2008), la geometria ocupa 3 tipos de
conocimientos en relacion con el espacio: en cuanto a su posicion, en cuanto a las formas
que hay en la vida y en cuanto a los cambios de posicion. Sabemos que la geometria es un
tema complejo, debemos trabajar con ello y presentar cambios de posicion y giro en las
formas geométricas que vamos a trabajar para que de este modo se vayan familiarizando
paulatinamente con ellas.

En cuanto a las medidas extraordinarias a tener en cuenta con José, alumno con sindrome de
Down, consistiran principalmente en darle mas tiempo que al resto de alumnos para terminar,
ademas de utilizar el apoyo visual siempre que sea posible en las actividades de la sesion 5

y 8 que consta de resolucion de problemas y de calculo mental.

Los recursos humanos necesarios para desarrollar esta unidad seran: el profesor de TIC y el

profesor de inglés para potenciar el aprendizaje de vocabulario.
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La unidad se desarrollara principalmente en el aula de 2° y en funcién de la actividad se
adaptara la organizacion en la asamblea y los grupos cooperativos, etc.

A continuacion, se muestra un gréfico que categoriza los recursos materiales empleados en
dicha unidad de acuerdo a las indicaciones de Alsina (2016). Cada escal6n de la pirdmide
tiene actividades diferentes en las que se utilizan dichos materiales. Ademas, ese tipo de

actividades se relacionan con una competencia basica diferente.

. Competencia matematica y
‘ Los Oscars competencias basicas en
ciencia y tecnologia

Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor

‘ Fichas, libro de texto y ‘
ejercicios escritos

e —
] ]
‘ Investigacion y Microsoft Paint ‘ B Competencia digital
dna:
TEXFO de El dia.gl_'a.ma de los - Comunicacion lingiistica
gritos, retos iniciales y el 4
texto del Yeti

Tablas de multiplicar, calculo ' 0 oe 0*0 TP Competen,m.as SpCHKS Y
mental +o 0 AR ? ' civicas
. Aprender a aprender

‘ Cuerpos geométricos ‘ / |
i ny - Sentido de iniciativa y

Diagrama de harrasy \ f [ 7 espiritu emprendedor
resolucion de problemas 31

9. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

a) Actividades complementarias y extraescolares
Durante el desarrollo de la sesidn 4 se trabajard de forma interdisciplinar con la asignatura

de lengua y se trabajara a partir de un texto los diminutivos, los aumentativos y los diagramas

de barras.
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b) Fomento de la lectura

Se fomentara la lectura con el texto utilizado para comentar la unidad y con los retos iniciales
planteados por cada personaje. Asimismo, como ocurre en algunas unidades didacticas se
trabajara algun capitulo de La Selva de los NUmeros.

c) Fomento de las TIC

Los alumnos habran utilizado kahoot! como actividad en la sesion 12, y el paint en la sesion
6. En esta misma unidad, realizaran trabajo de investigacion con el uso de los ordenadores
de la sala TIC. También habremos usado la pizarra digital durante el desarrollo de las
diferentes actividades.

d) Fomento del inglés

Durante la sesién 7, se trabajaran los cuerpos geométricos en inglés ademas de en castellano,
en la parte del desenlace.

e) Educacion en valores™

Esta unidad se presta de manera directa a trabajar sobre los miedos de los nifios a raiz de la
pelicula y los monstruos. Deberan hablar de ello de manera natural, y comprender que quizas
no son los unicos en tenerlo. Se asombraran al comprobar que algunos otros -si no muchos
- también lo tienen.

También trabajaremos, como continuacion del anterior, el valor del respeto,especialmente
en un tema siempre tan ridiculizado como es el miedo. Deberan escuchar y comprender lo
que sienten sus otros comparieros que expresen sus miedos en publico delante del resto,

respetandolos y tratando de ponerse en su lugar.

"1 Consultar la educacion en valores de cada unidad didactica en el Anexo 0.10
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Esta onceava unidad didactica corresponde a la pendltima unidad didactica del curso y se
desarrollara del 21 de mayo al 4 de junio, comprendiendo asi once sesiones. En la cuarta
clase se realizara una excursion a la Fabrica de yogures de Danone en Tres Cantos.

En esta unidad didactica se van a trabajar contenidos del bloque 1, 2 y 3. Para introducirlos
de una forma motivadora y estimulante para los alumnos vamos a trabajar a partir del
largometraje de Blancanieves y los siete enanitos. Dicha adaptacién nos va a permitir
introducir la unidad de medida del tiempo con el reparto de tareas caseras entre los enanitos
y Blancanieves y la tabla del siete.

Asimismo, aprovecharemos la excursion a la Fabrica de Danone para practicar la tabla de
multiplicar del siete con la configuracion grafica de los yogures, la organizacion del tiempo
con la fecha de caducidad y la resolucion de problemas en ejercicios en los que no van a
intervenir los nimeros.

Como expone Canals (Binies, 2008), una de las normas bésicas a tener en cuenta en los
problemas matematicos es que partan de la vida cotidiana y que desarrollen el razonamiento
l6gico por encima del resultado. Por lo tanto, a lo largo de toda esta unidad didactica se le
plantearan retos diarios que se llevaran a casa. Deberan resolverlos de forma individual y

podran pedir ayuda a sus padres.

e Resolver problemas en los que no intervengan nameros. (CC.CC. 1, 2, 4,5y 6).

e Calcular mentalmente el mayor nimero posible con tres cifras dadas. (CC. CC. 2y 4).

e Conocer los términos de tiempo y la relacidn entre si (dias, semana, mes y afio). (CC.CC.
1,2,3,4y5).

72 Referencias de las Competencias Clave en el punto 5.8. de la PGA
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e Asimilar y operar con las tablas de multiplicar del 7. (CC. CC. 2, 4y 6).
e Clasificar los nimeros en pares e impares. (CC.CC. 2, 3y 4).

e Utilizar adecuadamente un calendario. (CC. CC. 2,5y 6).

Conceptuales
v NUmero anterior y posterior. (B2)

v" Los nimeros pares e impares. (B2)

v' La tabla de multiplicar del 7. (B2)

v Medida de tiempo: el dia, la semana, el mes y el afio. (B3)
v' El calendario (B3)

Procedimentales

v Resolucién de problemas en situaciones en las que no intervengan ndmeros.
(B1)

v’ Calculo mental: construccion del mayor nimero posible con tres cifras dadas.
(B2)

v Ordenacién de nimeros anterior y posterior a uno dado. (B2)

v' Clasificacién de nimeros pares e impares. (B2)

v’ Construccién y memorizacion de la tabla del 7. (B2)

v Medicion de los dias, semanas y meses. (B3)

v Equivalencias y transformaciones entre dia, semana, mes y afo. (B3)

Actitudinales

v Ayudar a los compafieros que presentan mayor dificultad.

v' Valoracién del error como fuente de aprendizaje.

v" Interés por conocer y organizar el propio tiempo.

v' Esfuerzo por conocer las unidades temporales.

3 En negrita apareceran contenidos de nueva adquisicion.
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Solucionar problemas en los que no intervengan nimeros.

Calcular mentalmente el mayor nimero posible con tres cifras dadas.

Identificar las unidades para medir el tiempo. (ME)
Recordar las tablas de multiplicar del 7. (ME)
Distinguir los nimeros en pares e impares. (ME)

74 Consultar criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje en el Anexo 0.9.
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Esta unidad didactica es la Gltima programada para el curso. Comprende un total de 14
sesiones repartidas entre el 5 y el 22 de junio de manera ininterrumpida por salidas
extraescolares o festividades. Como los alumnos estaran cansados y algo mas alborotados
de lo normal por el final del curso, planteamos actividades dinamicas, participativas y muy

manipulativas

Esta unidad es la ultima del curso y continuara con el planteamiento del proyecto Matxar y
se trabajaran contenidos de los bloques 1, 2, 3 y 4. En concreto estas 14 sesiones se trabajaran
a partir del largometraje de Ratatouille. La adaptacion de un fragmento de esta pelicula nos
va a permitir introducir la magnitud de masa y el concepto de pesado y ligero al trabajar con
el peso de los ingredientes que van a utilizar para hacer sus platos. Asimismo, introduciremos
por primera vez el contenido de la division al repartir los comensales entre las mesas del
restaurante.

Para la ensefianza de las magnitudes, Godino (2004) propone que se utilice la técnica de
estimo, comparo y compruebo. De esta manera se contribuye al desarrollo de conceptos y
destrezas numéricas. Asimismo, también nos recomienda que se planteen situaciones
congruentes con la experiencia de los estudiantes y con las ideas intuitivas de los alumnos,
para que asi comprendan el papel que juegan en sus vidas y en la sociedad estas técnicas.
Los problemas y el calculo mental tendran un peso notable en esta unidad, aunque estaran

muy relacionados con la sesion anterior.

e Resolver problemas de logica. (CC.CC. 1,2,4,5Yy6).

e Calcular mentalmente el menor nimero posible con tres cifras dadas. (CC.CC. 2y 4).

s Referencias de las Competencias Clave en el punto 5.8 de la PGA
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e Utilizar de manera adecuada los términos pesado y ligero. (CC.CC. 1, 2, 3, 6).
e Conocer la magnitud de masa. (CC.CC. 2, 3y 4).

e Utilizar la balanza para comparar pesos. (CC.CC. 2, 5y 6).

e Conocer los términos de division, dividendo y divisor. (CC.CC. 1, 2y 6).

e ldentificar situaciones en las que intervenga la division. (CC.CC. 1, 2, 4y 5).

Conceptuales
v Magnitud de masa: kilogramo y gramo. (B3)

v’ Pesado y ligero. (B3)

v" El perimetro. (B4)

v Términos: division, dividendo, divisor, resto y cociente. (B2)
v' Division partitiva. (B2)

Procedimentales

v' Resolucion de problemas de logica. (B1)

v' Calculo mental: construccion del menor namero posible con tres cifras dadas. (B2)

v’ Célculo del perimetro en diferentes poligonos. (B4)

v" Introduccion de la magnitud de masa. (B3)

v' Utilizacion de la balanza. (B3)

v' Comparar pesos. (B3)

v' Divisién como operacion inversa de la multiplicacion. (B2)
Actitudinales

v" Interés por el uso del razonamiento lgico.

v' Uso apropiado de la balanza.

v" Predisposicion a la concienciacion de la diferencia masa y peso.

v’ Participacién activa en los ejercicios de divisiones

76 En negrita apareceran contenidos de nueva adquisicion.
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Resolver problemas de logica.

Calcular mentalmente el menor nimero posible con tres cifras dadas.

Comprender la magnitud de masa. (ME)
Entender los términos de division, dividendo y divisor. (ME)

7 Consultar criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje en el Anexo 0.9.
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Al final Rayo McQueen no gana la carrera, pero consigue el contrato de sus suefios, lo mismo
que los Bichos, que al final consiguen vencer a los saltamontes y lo mismo que pasa con
Marlin, que termina encontrando a Nemo; o con Carl Fredricksen, al que también le pasa
algo grande, acabar cumpliendo el suefio de su esposa.

Como veis, todas las peliculas llegan al final. Existen finales tristes, finales felices, finales
que no parecen el final, finales increibles, etc. En mi caso este es un final agridulce. Estoy
feliz porque tras mucho esfuerzo, tiempo y dedicacién consigo cumplir mi suefio, ser
profesora. Pero triste también porque termina una época muy especial y estimulante en mi

vida.

Considero que mi esfuerzo en este trabajo fin de grado ha ido enfocado a profundizar en las
matematicas, pero no como un compartimiento estanco, sino como un todo. Es por este
motivo por el que lo he hecho de forma interdisciplinar con otras asignaturas y con otros
profesores. También, he intentado trabajar en las diferentes unidades didacticas con
contenidos de los distintos bloques para que se vea como todo esta relacionado. Esto me ha
resultado especialmente trabajoso, el seleccionar contenidos diferentes de bloques diferentes
y agruparlos para gque se trabajen de manera conjunta. Pero a la vez ha sido motivante el
verlo luego funcionar en boca de los personajes de las peliculas, el saber que se pueden

integrar y que esa integracion tiene todo el sentido en su conjunto.

Como hemos comentado en numerosas ocasiones, la educacion integral de los alumnos tiene
muchos actores que intervienen en ella, y las familias de los alumnos son uno de los mas
importantes. Por eso hemos tratado de hacerles participes de en lo que sus hijos iban
progresando, pero hemos ido méas alld haciéndoles también participantes activos en su
aprendizaje. Han colaborado en el desarrollo de algunas de las actividades, han dedicado su
tiempo a sus hijos, han disfrutado viniendo al aula, integrandose en el gran equipo que hemos

querido formar entre todos.
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Asimismo, hemos tratado en todo momento de trabajar con situaciones de la vida real, del
entorno mas cercano de los nifios y utilizando todo lo que teniamos a nuestro alcance como
los recursos manipulativos, recursos online, los libros de texto, etc. y graduando los niveles
de abstraccion, pasando por diferentes etapas del acto didactico. Ademas, hemos trabajado
por competencias de manera que nunca haya un aprendizaje total ni nulo, sino que siempre

se pueda mejorar.

Finalmente destacar el tratamiento que se ha llevado a cabo con la incorporacion de la
educacion en valores, sobre todo en una sociedad y un momento en el que tan poco se
aprecian y fomentan. Si no inculcamos en los adultos del futuro estos valores, la sociedad
no s6lo no avanzard, sino que quizas se estanque, lo que no deja de ser un retroceso en si. Y
el ser humano no puede vivir aislado del resto, sin interactuar con los demas. Por ello siempre

los trabajos y actividades desarrollados tienen una componente fuerte de trabajo grupal.

Mi aportacion personal ha sido proponer una forma atractiva, pero sobre todo diferente de
trabajar las matematicas, uniendo éstas con la narrativa y los intereses del nifio. Realmente
pienso que el proyecto en si es posible de ejecutar, pero también soy consciente de que es

innovador y de alguna manera, rupturista.

Una vez finalizado el trabajo, me gustaria dar las gracias a la Universidad por la formacion
de gran calidad que me ha ofrecido estos afos, la posibilidad de tener tantas practicas y las
Jornadas de Educacion. También a los profesores que me han acompafiado a lo largo de mi
vida ya que de todos he aprendido muchas cosas y me han hecho llegar hasta aqui. Pero de
manera especial, me gustaria agradecer a Elsa Santaolalla, mi profesora durante estos cuatro
afios de carrera, que me ha hecho creer en mis capacidades con su dedicacion e interés en

que yo diera lo maximo posible de mi misma.
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todos los estudiantes. Barcelona: Octaedro.
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GRAO.
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Legislacion educativa
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la Comunidad de Madrid el Curriculo de la Educacion Primaria. Boletin Oficial de la
Comunidad de Madrid, 175, 25 de julio de 2014.

% Orden ECD/686/2014, de 23 de abril, por la que se establece el curriculo de la
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por la que se establece el Calendario Escolar para el curso 2017/2018 en los centros
educativos no universitarios sostenidos con fondos publicos de la Comunidad de
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ANEXO 0. PROGRAMACION GENERAL ANUAL

Anexo 0.1. Autorizacion del centro de préacticas para usar informacion de dicho centro

como referencia para la elaboracion del Trabajo de Fin de Grado

Madrid a 9 de abril del 2018

Belén Laso con D.N.I. 70429252-D alumna de la Universidad Pontificia Comillas en el
Doble Grado de Educacion Primaria ¢ Infantil realiza la asignatura de Practicum IV en
el Centro Concertado Catélico “Sagrado Corazén”, Madrid, en el curso académico

2017-2018.
Solicita:

Le sea concedida la autorizacion para usar informacion de dicho centro educativo como
referencia para la elaboracién del Trabajo de Fin de Grado (TFG), en la materia de

Matematicas.

Firma del interesado: Sello del centro Firma del director:
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La etapa de Educacion Primaria contribuird al desarrollo de los siguientes Objetivos Generales (Art. 7 RD
126/2014):

a. Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas,
prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo
propio de una sociedad democrética.*

b. Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi
como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y
creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.*

c. Adquirir habilidades para la prevencién y para la resolucién pacifica de conflictos, que les permitan
desenvolverse con autonomia en el &mbito familiar y doméstico, asi como en los grupos sociales con los
que se relacionan.*

d. Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la igualdad de
derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminacién de personas con discapacidad.*

e. Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la lengua cooficial de la
Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura.*

f. Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que les permita expresar
y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.*

g. Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de problemas que requieran
la realizacion de operaciones elementales de célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como
ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.*

h. Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografia,
la Historia y la Cultura.*

i. Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y elaboran.*

j.Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de propuestas
visuales y audiovisuales.*

k. Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias y utilizar la
educacién fisica y el deporte como medios para favorecer el desarrollo personal y social.

I. Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento que
favorezcan su cuidado.

m. Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos
sexistas.™

n. Fomentar la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencion de los accidentes de trafico.*
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Anexo 0.3. Secuenciaciéon de contenidos del curriculo oficial de la CAM

A continuacion, se presenta la secuenciacion de contenidos propuestos por el Decreto
89/2014 de la Comunidad Auténoma de Madrid:

NUmeros y operaciones
NUmeros naturales menores que 1.000. Nombre, grafia y ordenacién. Ndmeros ordinales.
1. Lee y escribe, tanto con cifras como con letras, nimeros menores que 1.000.

2. Identifica el valor posicional de las cifras en nimeros menores que 1.000 y establece
equivalencias entre centenas, decenas y unidades.
3. Descompone nimeros de tres cifras en forma aditiva, atendiendo a su valor
posicional.
4. Identifica nimeros pares e impares en una lista de nimeros menores que 1.000.
5. Ordena una lista de 4 0 5 nimeros menores que 1.000.
6. Utiliza los diez primeros nimeros ordinales.
Operaciones con nimeros naturales menores que 1.000. Adicion y sustraccion.
7. Efectlia sumas y restas con y sin llevadas, dadas en horizontal.
8. Suma o resta (sin llevadas) dos numeros de dos o de tres cifras colocandolos en
vertical.
9. Expresa una multiplicacion en forma de suma de sumandos iguales y viceversa.
10. Utiliza correctamente los términos: sumando, suma, minuendo, sustraendo y
diferencia.
11. Resuelve problemas sencillos relacionados con la vida diaria que impliquen una
0 dos operaciones de suma y resta.
Caélculo mental. Las tablas de multiplicar.
12. Suma y resta (el minuendo mayor que el sustraendo) de:
- Un namero de dos cifras con otro de una.
- Dos numeros de dos cifras, ambos maltiplos de 10.
- Un mdaltiplo de 10 con otro de dos cifras (suma menor que 100).
13. Memoriza las tablas de multiplicar del 1 al 10.
14. Calcula el doble y la mitad (si el namero es par) de un namero menor que 50.
15. Escribe series ascendentes y descendentes de cadencia 3, 4 6 5 a partir de un
namero dado.

16. Halla el numero anterior y el posterior de un nimero dado menor 1.000.
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Magnitudes y medida
Longitud. Medida de longitudes en figuras tridimensionales. Unidades de medida de
longitud: el metro y el centimetro.
17. Distingue entre el largo, el ancho y el alto en objetos de los cuales se tiene una
vision tridimensional (caja, armario,...) y asimila estos conceptos con los de grueso,
profundo, etcétera, segun los casos.
18. Determina qué unidad de medida, centimetro o metro, es mas apropiada para
expresar la medida de objetos dados.
Peso. Comparacion del peso de distintos objetos. Utilizacién de la balanza para
determinar el peso de un objeto.
19. Compara perceptivamente el peso de varios objetos apropiados (mas o menos
pesado o ligero; el mas o el menos pesado o ligero).
20. Determina el peso de distintos objetos por comparacion con otros pesos conocidos,
mediante una balanza.
Capacidad. Comparacion de la capacidad de distintos recipientes. El litro como unidad
fundamental de medida de capacidad.
21. Reconoce la conservacion de la cantidad de liquido alojada en recipientes con
forma diversa.
22. Reconoce entre diversos recipientes los que tienen una capacidad aproximada de
un litro y aprende que el litro es la unidad fundamental para medir capacidades.
23. Determina la capacidad de distintos recipientes tomando como unidad la de
otros.
Sistema monetario de la Unién Europea. Equivalencias entre monedas y billetes de
hasta 50 euros.
24. Conoce las monedas y los billetes de hasta 50 euros.
25. Establece equivalencias entre los diferentes billetes y monedas.
26. Calcula, dados dos conjuntos apropiados de monedas o de billetes de un total de
hasta 50 euros, cudl tiene mayor valor monetario.
27. Utiliza la combinacion adecuada de monedas y billetes para reunir una cantidad

de hasta 50 euros.
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Medida del tiempo. Relacion entre las distintas unidades: minuto, hora, dia, semana,
mes, afio. Relojes digitales y analégicos.
28. Reconoce las unidades para medir el tiempo: minuto, hora, dia, semana, mes, afio
y establecer las relaciones pertinentes entre ellas.
29. Lee la hora en relojes digitales y en relojes analdgicos con precision de minutos.
30. Determina la duracién de distintos eventos por comparacion con otros de duracion

conocida.

Geometria
Orientacion espacial. Situacion en el plano y en el espacio.
31. Reconoce de un objeto, cuando las hay, su parte de delante/detras, de arriba/abajo,
de la derecha/izquierda.
32. Describe y dibuja recorridos de caminos sobre una red cuadriculada, utilizando
de forma combinada las direcciones: arriba, abajo, derecha e izquierda.
33. Indica con precision (subir/bajar, girar a la derecha/izquierda...) la forma de llegar
de un lugar a otro en las dependencias escolares.
Rectas paralelas y perpendiculares. Elementos de un poligono. Construccion de tridngulos y
rectangulos.
34. Clasifica las lineas en rectas, curvas, mixtas y poligonales y busca ejemplos en
objetos del entorno.
35. Asocia el concepto de punto con la interseccion de dos lineas o con una posicién
en el plano.
36. Reconoce, entre una serie de figuras, las que son poligonos y los nombra segun
su numero de lados.
37. Utiliza con propiedad los conceptos de lado y vértice en un poligono e identifica
el nimero de lados y veértices de un poligono dado.
38. Dibuja a mano alzada rectas que pasan por un punto y son perpendiculares o
paralelas a otra recta dada.
39. Dibuja o construye triangulos y cuadrilateros, en particular rectangulos.
40. Calcula el perimetro de figuras geométricas sobre una trama tomando como unidad

el segmento base de la trama.
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Elaboracion Propia

Contenidos de nueva adquisicion expuestos en negrita

> Bloque 1 — Procesos, métodos y actitudes en matematicas. (B1)

YV V V V

Bloque 2 — NUmeros y operaciones. (B2)
Bloque 3 — Magnitudes y medidas. (B3)
Bloque 4 — Geometria. (B4)

Bloque 5 — Estadistica y probabilidad. (B5)

PRIMER TRIMESTRE

Unidad didactica 1 — Primero ordeno

Conceptuales

v" Los nimeros hasta el 99. (B2)

v" Unidades y decenas. (B2)

v" Recta numérica. (B2)

v Términos suma y sumando. (B2)

v’ Los numeros ordinales hasta el 10°. (B2)

Procedimentales

v/ Resolucion de problemas en situaciones en las que
intervengan nameros. (B1)

v’ Lectura, escritura y ordenacion de nimeros hasta el 99. (B2)

v Relacion entre unidades y decenas. (B2)

v' Utilizacién de la recta numérica. (B2)

v Sumas con y sin llevadas hasta tres cifras (B2)

v’ Célculo mental de decenas: 1-9, 2-8, 3-7, 4-6, 5-5. (B2)

v" Utilizacién de los nimeros ordinales hasta el 10°. (B2)

Actitudinales

v' Coordinacion con los compafieros de equipo por la resolucién
de problemas.

v' Interés por el aprendizaje de los nimeros de dos cifras.

v" Valoracién positiva de la utilidad de los nimeros ordinales en
la vida cotidiana.

v Apoyo a aquellos alumnos que presentan una dificultad mayor

en las sumas.

Secuenciacién personal de los contenidos por Unidades Didacticas

151



Matematicas ANEXOS DE LA PGA 2° curso

Unidad didactica 2 — Un centenar de dalmatas

Conceptuales v" Los nimeros hasta el 999. (B2)

v’ Centenas (B2)

v" Valor posicional. (B2)

v" Sistema decimal. (B2)

v Términos: resta, minuendo, sustraendo y diferencia. (B2)

Procedimentales | v Resolucion de problemas con solucidn Unica, sin solucién y
con solucion abierta. (B1)

v’ Calculo mental de las tablas de sumar y restar de 10 en 10.
(B2)

v’ Lectura, escritura y ordenacion de nimeros de tres cifras. (B2)

v’ Relacién entre unidades y decenas.

v Descomposicion de nameros en forma aditiva atendiendo
a su valor posicional. (B2)

v' Resta sin llevadas de hasta tres cifras. (B2)

Actitudinales v/ Respeto por las diversas soluciones propuestas por los
compafieros.

v' Preocupacion por el aprendizaje de las centenas.

v Aplicacion de los nimeros en situaciones reales.

v’ Concienciacion de la utilidad del sistema decimal y el valor
posicional.

v/ Empefio en las actividades que impliquen sumar y restar.

v Interés por resolver de diferentes maneras las cuestiones

matematicas.

Secuenciacién personal de los contenidos por Unidades Didéacticas
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PRIMER TRIMESTRE

Unidad didactica 3 — Wall-E, Eva y Vértice

Conceptuales

v' Lasuma. (B2)
La longitud: metro y centimetro. (B3)
Largo, alto y ancho. (B3)
Grueso y profundo. (B3)

Ejes de simetria. (B4)
El vértice y el lado. (B4)

Procedimentales

v
v
v
v' Figuras planas el cuadrilatero. (B4)
v
v
v

Resolucion de problemas en situaciones cotidianas. (B1)

v Suma de nimeros de dos y tres cifras en vertical y
horizontal con y sin llevadas. (B2)

v/ Calculo mental: unidades, decenas y centenas en un
namero dado. (B2)

v Uso de objetos convenciones y no convencionales para medir
objetos y distancias. (B3)

v Aplicacion del cm y metro como unidad basica de longitud.
(B3)

v' Utilizacion de la cinta métrica. (B3)

v Aplicacién de los términos: largo, alto. ancho, grueso y
profundo. (B3)

v' ldentificacién y representacion de los cuadrilateros y los
ejes de simetria. (B4)

v’ Célculo del perimetro de los cuadrilateros. (B4)

Actitudinales

v’ Participacion en la resolucion de problemas.

v’ Curiosidad antes las diferentes medidas de longitud.

v Valoracion relativa de longitudes entre objetos de su entorno.

v' Preocupacion por el aprendizaje de las diferencias entre largo,
ancho vy alto.

v' Interés por descubrir cuadrilateros en el entorno préximo.

v’ Participacion activa en las actividades relacionadas con ejes

de simetria.

Secuenciacién personal de los contenidos por Unidades Didacticas
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Unidad did4ctica 4 — Llegan los saltamontes y nos lo quitan todo

ANEXOS DE LA PGA 2° curso

Conceptuales

v’ Laresta. (B2)

v NUmeros mayor, menor e igual. (B2)
v" Figuras planas: el tridangulo. (B4)

v' Caracteristicas del triangulo. (B4)
v' Pictogramas. (B5)

Procedimentales

v" Resolucion de problemas con enunciados abiertos. (B1)

v’ Calculo mental de series ascendentes y descendentes de 5 en
5. (B2)

v’ Calculo mental nimero anterior y posterior a uno dado.
(B2)

v/ Resta de numeros de dos y tres cifras en vertical y
horizontal con y sin llevadas. (B2)

v' Comparacion de nameros utilizando el lenguaje de mayor
qué/ menor qué/ igual qué. (B2)

v' ldentificacién y representacion de triangulos. (B4)

v Clasificacion de los tipos de triangulos. (B4)

v’ Calculo del perimetro de los triangulos. (B4)

v’ Construccion e interpretacion de pictogramas. (B5)

Actitudinales

v' Cooperacion en la resolucion de problemas.
v Empefio por descubrir figuras planas en el entorno préximo.

v’ Esfuerzo en aquellas tareas que suponen mayor dificultad.

Secuenciacién personal de los contenidos por Unidades Didéacticas
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Unidad did4ctica 5 — Money Story

Conceptuales

v’ Propiedad conmutativa en la suma. (B2)

v" Prueba de la resta. (B2)

v' El sistema monetario europeo hasta 50€. (B3)
v Las monedas y los billetes. (B3)

v" Poligonos segun su nimero de lados. (B4)

Procedimentales

v Resolucién de problemas a partir de una solucion. (B1)
v" Célculo mental de mas de una operacion. (B2)

v’ Utilizacién de monedas y billetes (hasta 50€). (B3)

v Equivalencias entre monedas y billetes. (B3)

v' Disefio y clasificacion de los poligonos. (B4)

v' Identificacién de los lados y vértices de un poligono. (B4)

Actitudinales

v’ Predisposicion positiva hacia nuevos aprendizajes.
v" Concienciaciéon de la necesidad de utilizar el dinero en
situaciones cotidianas.

v' Valoracién relativa entre monedas y billetes.

Secuenciacién personal de los contenidos por Unidades Didacticas
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Unidad didactica 6 — Buscando el litro

Conceptuales

v Descomposicion numérica. (B2)

v" Series numéricas ascendentes. (B2)

v Magnitud de capacidad: el litro. (B3)
v' Seguro, probable e imposible. (B5)

Procedimentales

v Resolucién de problemas en los que intervengan dos
condiciones. (B1)

v' Percepcién de los patrones de regularidad en un problema.
(B1)

v Descomposicion de niameros menores que el millar. (B2)

v’ Calculo de series ascendentes y descendentes. (B2)

v' ldentificacion y suma de 1L, 1/2L, 1/4L. (B3)

v Comparacion de la capacidad en distintos recipientes. (B3)

v" Identificacion de los hechos seguros, probables y posibles.
(BS)

Actitudinales

v/ Revision de resultados y utilizacion de estrategias de
autocorreccion.

v" Atencidn al orden de los nimeros.

v’ Curiosidad ante las diferentes medidas de capacidad.

v’ Reflexion sobre las formas que adoptan los liquidos siendo el
mismo volumen.

v Interés en la aplicacién de los términos: seguro, probable e

imposible.

Secuenciacién personal de los contenidos por Unidades Didéacticas
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Unidad did4ctica 7 — Up and down

Conceptuales v’ Mapas (B4)

v' Posiciones y desplazamientos. (B4)

v" Nociones espaciales. (B4)

v" Los minutos y las horas en reloj digital. (B3)
v' Formato 12h y 24h (B3)

Procedimentales | v' Disefio de preguntas sobre un texto. (B1)

v' Calculo mental suma y resta del 9. (B2)

v' ldentificacion y orientacion utilizando los términos de:
delante y detrés, arriba y abajo, subir y bajar y derecha e
izquierda. (B4)

v' Disefio de recorridos sobre una cuadricula combinando
diferentes direcciones. (B4)

v’ Lectura de la hora en relojes digitales. (B3)

Actitudinales v’ Participacion activa en la creacion de mapas y recorridos.

v’ Curiosidad por el aprendizaje de la hora en un reloj digital.
v’ Concienciacion del paso del tiempo.

v/ Motivacién para la comprensién de distancias y posiciones

relativas.

Secuenciacién personal de los contenidos por Unidades Didéacticas
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SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad didactica 8 — Alicia en el Pais del Minutero

Conceptuales

v Los minutos y las horas en reloj analégico. (B3)
v La multiplicacion. (B2)
v' Las tablas de multiplicar del 1, 10 y 5. (B2)

v" Figuras planas: circunferencia y circulo. (B4)

Procedimentales

v' Disefio de un enunciado. (B1)

v’ Calculo mental: descomposicién de un namero dado en
dos sumandos. (B2)

v" Lectura de la hora en relojes analdgicos. (B3)

v Conversion de la hora de relojes digitales a analdgicos.
(B3)

v Conversion de la hora de relojes analdgicos a digitales.
(B3)

v" Incorporacion del tiempo en situaciones de la vida cotidiana.
(B3)

v/ Nocion de la multiplicacion como suma de sumandos
iguales y nimero de veces. (B2)

v Construccién y memorizacién de las tablas del 1, 10 y 5.
(B2)

Actitudinales

v Respeto por el pensamiento de los compafieros.

v Muestra interés por el aprendizaje de la multiplicacién.

v" Realizacién de relaciones entre la lectura de la hora entre el
reloj analdgico y el digital.

v" Realizacién de estimaciones razonables.

v Implicacion en las tareas grupales.

v Empefio por descubrir figuras planas en el entorno proximo.

Secuenciacién personal de los contenidos por Unidades Didéacticas
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TERCER TRIMESTRE
Unidad didactica 9 — Multiplicando emociones

Conceptuales v’ Las tablas de multiplicar del 2, 4 y 8. (B2)

v El doble y la mitad. (B2)

v’ Lineas: curvas, rectas, mixtas y poligonales. (B4)

v’ Lineas perpendiculares, paralelas y secantes. (B4)

v" Interseccion (B4)

v' Punto. (B4)
Procedimentales | v' Creacion de un problema en base a una solucién y a un

vocabulario dado. (B1)

v Construccion y memorizacion de las tablas del 2, 4 y 8.
(B2)

v Calculo mental del doble y la mitad de los ndmeros
menores de 50. (B2)

v' Disefio y clasificacion de lineas: rectas, curvas, mixtas y
poligonales. (B4)

v’ Disefio e identificacion de diferentes tipos de rectas. (B4)

v’ Realizacién e identificacion de dos lineas en un plano. (B4)

Actitudinales v’ Confianza en las propias posibilidades para resolver ejercicios
matematicos.

v" Cumplimiento de las normas.

(\

Muestra interés en la construccion de las tablas de multiplicar.
v’ Participa activamente en las tareas propuestas relacionadas
con los tipos de rectas.

v’ Curiosidad por la busqueda de tipos de rectas en su entorno.

Secuenciacién personal de los contenidos por Unidades Didéacticas
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Unidad didactica 10 — El diagrama de los gritos

Conceptuales v' Las tablas de multiplicar del 3, 6 y 9. (B2)
v Cuerpos geométricos. (B4)

v' Figuras cubicas y esféricas. (B4)

v' Diagrama de barras. (B5)

Procedimentales | v Tratamiento de la informacion de un enunciado: cambio de
datos, localizacion de un falso dato, etc. (B1)

v' Construccion y memorizacion de las tablas del 3, 6 y 9.
(B2)

v’ Calculo mental suma y resta del 11. (B2)

v' Disefio y clasificacion de los cuerpos geométricos. (B4)

v Identificacion de figuras clbicas y esféricas en la vida
cotidiana. (B4)

v’ Registro de frecuencias. (B5)

Actitudinales v Iniciativa por resolver problemas matematicos.
v’ Esfuerzo por un cuaderno de trabajo ordenado y limpio.

v" Interés por distinguir cuerpos geométricos.

v’ Mostrar interés en la lectura de graficos.

Secuenciacién personal de los contenidos por Unidades Didéacticas
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Conceptuales

v NUmero anterior y posterior. (B2)

v" Los nUmeros pares e impares. (B2)

v’ La tabla de multiplicar del 7. (B2)

v Medida de tiempo: el dia, la semana, el mes y el afio. (B3)
v' El calendario (B3)

Procedimentales

v Resolucién de problemas en situaciones en las que no
intervengan nameros. (B1)

v' Calculo mental: construccion del mayor nimero posible
con tres cifras dadas. (B2)

v Ordenacién de nimeros anterior y posterior a uno dado. (B2)

v Clasificacion de nimeros pares e impares. (B2)

v’ Construccién y memorizacion de la tabla del 7. (B2)

v Medicion de los dias, semanas y meses. (B3)

v Equivalencias y transformaciones entre dia, semana, mes
y afio. (B3)

Actitudinales

v Ayudar a los compafieros que presentan mayor dificultad.
v' Valoracién del error como fuente de aprendizaje.
v" Interés por conocer y organizar el propio tiempo.

v’ Esfuerzo por conocer las unidades temporales.

Secuenciacién personal de los contenidos por Unidades Didéacticas
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Conceptuales

v Magnitud de masa: kilogramo y gramo. (B3)
v’ Pesado y ligero. (B3)
v' El perimetro. (B4)

v/ Términos: division, dividendo, divisor, resto y cociente.

v" Division partitiva. (B2)

(B2)

Procedimentales

v
v

Resolucion de problemas de logica. (B1)

Calculo mental: construccion del menor nimero posible
con tres cifras dadas. (B2)

Calculo del perimetro en diferentes poligonos. (B4)
Introduccién de la magnitud de masa. (B3)

Utilizacion de la balanza (B3)

Comparar pesos. (B3)

Divisién como operacion inversa de la multiplicacion. (B2)

Actitudinales

D N N N I N N N NN

v

Interés por el uso del razonamiento l6gico.
Uso apropiado de la balanza.
Predisposicion a la concienciacion de la diferencia masa y

peso.

Participacion activa en los ejercicios de divisiones.

Secuenciacién personal de los contenidos por Unidades Didéacticas
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Elaboracion Propia

Pizarra blanca | | Pizarra Digital

Organizacién
Individual

‘ Pizarra blanca | | Pizarra Digital ‘

[ ] [ 1]
[ 1] [ 1]
[ [ [ ]

I:I:l Organizacién
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Matematicas

ANEXOS DE LA PGA

Pizarra blanca

Pizarra Digital

Organizacién

mediante
grupos
cooperativos

Pizarra blanca

Pizarra Digital

Organizacion
mitad y mitad
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Matematicas

Elaboracion Propia

ANEXOS DE LA PGA

2° curso

HORARIO 2° PRIMARIA CURSO 2017-2018

HORAS | LUNES MARTES MIERCOLES | JUEVES VIERNES
9:00 Inglés Science Inglés Arts Lengua
9:50

9:50 Science Inglés Matematicas | Lengua Inglés
10:40

10:40 Matematicas | Matematicas | Inglés Inglés Matematicas
11:30

11:30 RECREO

12:00

12:00 Religion Lengua Science Matematicas | Religion
13:00

13:00 COMIDA

15:00

15:00 Lengua Musica Lengua Valores

16:00

16:00 TIC Ed. Fisica Ed. Fisica Science

17:00
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Matematicas ANEXOS DE LA PGA 2° curso

Elaboracion Propia

LIBROS

COTENIDOS MATEMATICOS Y
ACTIVIDAD PROPUESTA

Fibonacci, el sofiador de nimeros

Joseph D. Agnese

Contenido: los nimeros en la naturaleza.
Actividad propuesta: realiza fotos de la naturaleza
en la que puedas ver nameros. Por ejemplo: los

pétalos de una flor.

Aprendo Matematicas con cuentos
Ascension Diaz Revilla y José Luis
Diaz Revilla

Contenidos: el cero, las decenas, las lineas, los
simbolos matematicos, los problemas, la suma y
la resta, los poligonos, los cuerpos geométricos,
los numeros ordinales, la multiplicacion y la
division. Las unidades de medida: longitud, masa
y capacidad.

Actividades propuestas: pasapalabra en el que se
incluyan preguntas sobre todos los contenidos del

libro. Circulo de lectura para comentar lo leido.

Ojala no hubiera nimeros

Esteban Serrano Marugan

Contenido: la importancia que tienen los nUmeros
en el dia a dia.

Actividad propuesta: junto al libro de lectura
colocaremos un cuaderno para que los alumnos
dibujen otras situaciones cotidianas en las que
intervengan numeros. Por ejemplo: en una

estacion de tren.
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Matematicas

Elaboracion Propia

ANEXOS DE LA PGA

2° curso

UNIDAD 1. PRIMERO ORDENO

Rubrica
Estandar de Muy bien Bien Regular Mal
aprendizaje
Realiza sumas | Todos los Todos menos | Todos menos 2 de | Varios de los
. problemas 1 de los los problemas problemas no
sin llevadas
fueron problemas fueron resueltos. fueron
colocadas en | resueltos. fueron resueltos.
. resueltos.
horizontal y
en vertical.
Elabora Por lo Por lo Algunas veces usa | Raramente
estrategias de | general, usa | general, usa | una estrategia usa una
célculo una estrategia | una estrategia | efectiva para estrategia
mental. eficiente y efectiva para | resolver efectiva para
efectiva para | resolver problemas, pero no | resolver
resolver problemas. lo hace problemas.
problemas. consistentemente.
Ordena una Ordena una Ordena una Ordena una lista de | Ordena una
listade4o5 |listaded4o5 |listade4o5 |405numeros listade405
numeros nlmeros nameros menos que 99 con | numeros
menores que | menos que 99 | menos que 99 | algun error menos que 99
99. sin ningun sin ningun empleando un con algun
erroryenun | error, pero tiempo adecuado. | error
tiempo empleando un empleando un
adecuado. tiempo tiempo
excesivo. eXcesivo.
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Mateméticas ANEXOS DE LA PGA

Cualitativa: 1 = mal, 2 = regular, 3 = bien, 4 = muy bien, 5 = excelente.

2° curso

UNIDAD 5. MONEY STORY
Escala de observacidn para el sistema monetario

Estandar de aprendizaje

1

2

3

Conoce las monedas y los billetes de hasta 50

euros.

Establece equivalencias entre los diferentes
billetes y monedas.

Calcula, dados dos conjuntos apropiados de
monedas o de billetes de un total de hasta 50 euros,

cuél tiene mayor valor monetario.

Utiliza la combinacion adecuada de monedas y

billetes para reunir una cantidad de hasta 50 euros.
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Mateméticas ANEXOS DE LA PGA

2° curso

UNIDAD 8. ALICIA EN EL PAIS DEL MINUTERO
Escala de observacion para la medida del tiempo

Estandar de aprendizaje 1 2 3

Lee la hora en relojes analdgicos.

Realiza conversiones de reloj analdgico a digital y

viceversa.

Resuelve adecuadamente problemas relacionados

con unidades de medida de tiempo.

Incorpora el tiempo en situaciones del a vida

cotidiana.
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Matematicas ANEXOS DE LA PGA 2° curso

UNIDAD 8. ALICIA EN EL PAIS DEL MINUTERO Rubrica de

autoevaluacion

Conwzos o bl
de ruliplican de}
1,54 10
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Matematicas ANEXOS DE LA PGA 2° curso
Cualitativa: 1 = mal, 2 = regular, 3 = bien, 4 = muy bien, 5 = excelente.
UNIDAD 10. EL DIAGRAMA DE LOS GRITOS
Lista de control - Las tablas de multiplicar
Estandar de aprendizaje Sl NO

Comprende el concepto de la multiplicacion como suma

de sumandos iguales y de nUmero de veces.

Construye las tablas de multiplicar.

Memoriza la tabla de multiplicar del 3.

Memoriza la tabla de multiplicar del 6.

Memoriza la tabla de multiplicar del 9.

173



Matematicas ANEXOS DE LA PGA 2° curso

UNIDAD 10. EL DIAGRAMA DE LOS GRITOS Rubrica de autoevaluacién

Smd&d1hwm%d4bm,wwdywwmmmd
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Matematicas

Elaboracion Propia

ANEXOS DE LA PGA

2° curso

ub

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Resolver problemas en situaciones en
las que intervengan nimeros. (ME)

1.1. Resuelve problemas en los que intervienen
nameros.

2. Reconocer los nimeros naturales hasta
el 99. (ME)

2.1. Lee nimeros menores que 99 tanto con
cifras como con letras.

2.2. Escribe nGmeros menores que 99 tanto con
cifras como con letras.

2.3. Ordena una lista de 4 0 5 nimeros menores
que 99.

2.4. Asimila el valor posicional de los nimeros.

3. Utilizar correctamente la recta

numérica.

3.1. Localiza numeros en la recta numérica.
3.2. Representa numeros en la recta numérica.

4. Efectuar sumas con y sin llevadas. (ME)

4.1. Nombra correctamente el término suma y
sumando.

4.2. Realiza sumas con y sin llevadas colocadas
en horizontal.

4.3. Realiza sumas con y sin llevadas colocadas
en vertical.

4.4. Utiliza la calculadora para la realizacion de
calculos numericos.

4.5. Emplea la tabla de sumar para calcular
resultados.

5. Diferenciar los niimeros ordinales hasta
el 10°. (ME)

5.1. Utiliza los nameros ordinales.
5.2. Diferencia entre numero cardinal y nimero
ordinal.

6. Calcular mentalmente la suma de dos
nameros para llegar a la decena. (ME)

6.1. Calcula mentalmente dos nUmeros para
llegar a la decena.
6.2. Elabora estrategias de calculo mental.

7. Trabajar en de forma

cooperativa. (ME)

equipo

7.1. Trabaja correctamente de forma

cooperativa.

8. Realizar desplazamientos y paradas,
conduciendo o transportando objetos
variando el sentido y la direccién.

8.1. Ejecuta desplazamientos y paradas.
8.2. Transporta objetos variando el sentido y la
direccion.
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Matematicas ANEXOS DE LA PGA 2° curso

ub

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Resolver problemas matematicos. (ME)

1.1. Resuelve problemas con solucion unica
1.2. Efectla problemas sin solucion
1.3. Comprende problemas con solucion abierta.

2. Reconocer nimeros naturales menores
que 999. (ME)

2.1. Lee y escribe nimeros hasta el 999.

2.2. Representa en una recta numérica nimeros
del 0 al 99.

2.3. Comprende el valor posicional y el sistema
decimal.

2.4. Relaciona unidades, decenas y centenas.

3. Ejecutar restas sin llevadas de hasta tres
cifras. (ME)

3.1. Resuelve restas de dos cifras sin llevadas.
3.2. Resuelve retas de tres cifras sin llevadas.

4. Resolver mentalmente las tablas de
sumar y restar de 10 en 10. (ME)

4.1. Opera mentalmente sumas de nimeros de
hasta 10 més 10.

4.2. Ejecuta mentalmente restas de nimeros de
hasta 10 menos 10.

5. Localizar nUmeros en situaciones
cotidianas. (ME)

5.1. Identifica situaciones de su vida cotidiana
en la que intervienen nimeros.

5.2. Resuelve adecuadamente situaciones
cotidianas en las que intervienen nimeros.

6. Reconocer los animales del entorno mas
proximo.

6.1. ldentifica los animales del entorno mas
cercano.
6.2. Nombra los animales del entorno mas
cercano.
6.3. Describe los animales del entorno mas
proximo.
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Matematicas

ANEXOS DE LA PGA

2° curso

ub

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Resolver problemas relacionados con la
vida cotidiana.

1.1. Soluciona problemas relacionados con la
vida cotidiana.

2. Ejecutar sumas de numeros de dos y tres
cifras. (ME)

2.1. Suma nimeros de dos y tres cifras sin
llevadas en posicion vertical y horizontal.
2.2. Suma numeros de dos y tres cifras con
llevadas en posicion vertical y horizontal.

3. Asimilar adecuadamente el concepto de
longitud. (ME)

3.1. Diferencia entre metro y centimetro.
3.2. Establece relacion entre el metro y el
centimetro.

3.3. Estima medidas de objetos de su vida
cotidiana.

3.4. Utiliza correctamente la cinta métrica.

4. Reconocer, dibujar
cuadrilateros. (ME)

y  construir

4.1. Conoce el namero de lados de un
cuadrilatero.

4.2. ldentifica el vértice.

4.2. Calcula el perimetro de un cuadrilatero.
4.3 Dibuja un cuadrilatero.

5. Identificar los ejes de simetria de una
figura.

5.1. Reconoce los ejes de simetria en distintas
figuras.
5.2. Crea figuras simetricas.

6. Comprender los términos largo, ancho,
alto, grueso y profundo de los objetos.
(ME)

6.1. Entiende el concepto de largo, ancho y
alto.

6.2. Sefiala el largo, ancho, alto y grueso en un
conjunto de objetos dados

7. Participar activamente en las

actividades propuestas.

7.1. Muestra iniciativa en las actividades
propuestas.

7.2. Trabaja en equipo.
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Matematicas

ANEXOS DE

LA PGA 2° curso

ub

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Realizar problemas con enunciados
abiertos.

1.1. Reflexiona sobre el proceso de resolucion
de problemas.

1.2. Interpreta las soluciones obtenidas

1.3. Propone otras formas de resolver un mismo
problema.

2. Ejecutar restas de dos y tres cifras. (ME)

2.1. Resuelve restas de dos y tres cifras sin
Ilevadas.

2.2. Resuelve restas de dos y tres cifras con
Ilevadas.

2.3. Realiza restas tanto en vertical como en
horizontal.

3. Conocer los triangulos. (ME)

3.1. Identifica los tridngulos de una figura dada.
3.2. Conoce las principales caracteristicas de
los triangulos.

3.3. Disefia triangulos.

3.4. Calcula el perimetro de un triangulo.

4. Reconocer los términos “mayor que”
menor que”. (ME)

29 ¢¢

“igual que

4.1. Compara nameros naturales utilizando los

99 6y

menor que”, “igual

29 ¢

simbolos de: “mayor que”,
que”.

4.2. Verbaliza utilizando adecuadamente el
lenguaje adecuado: mayor/menor/ igual

4.3. Utiliza correctamente el simbolo “mayor
que” “igual que” “menor que”.

5. Efectuar mentalmente series numéricas
de 5en5. (ME)

5.1. Resuelve mentalmente series ascendentes
de5enb.

5.2. Resuelve mentalmente series descendentes
5enb5.

6. Cooperar en la resolucion de problemas.

6.1. Escucha con respeto las respuestas de
todos sus compafieros.

6.2. Ayuda a aquellos compafieros que no han
entendido el problema.
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Matematicas

ANEXOS DE LA PGA

2° curso

ub

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Resolver problemas a partir de una
solucion. (ME)

1.1. Resuelve problemas relacionados con la
vida real y los contenidos trabajados.
1.2. Explica la estrategia empleada.

2. Asimilar la propiedad conmutativa de la
suma. (ME)

2.1. Aplica la propiedad conmutativa.
2.2. Descubre que la propiedad conmutativa no
es extrapolable a la resta.

3. Ejecutar la prueba de la resta.

3.1. Confirma que el resultado es correcto con la
prueba de la resta

3.2. Realiza de nuevo la resta si el resultado no
es correcto

4. Reconocer las monedas y los billetes
hasta 50 euros. (ME)

4.1. Conoce las monedas Yy los billetes de hasta
50 euros.

4.2. Establece equivalencias entre los diferentes
billetes y monedas.

4.3. Calcula, dados dos conjuntos apropiados de
monedas o de billetes de un total de hasta 50
euros, cual tiene mayor valor monetario.

4.4, Utiliza la combinacion adecuada de
monedas Yy billetes para reunir una cantidad de
hasta 50 euros.

5. Clasificar poligonos en funcion del
namero de lados. (ME)

5.1. Reconoce, entre una serie de figuras, las que
son poligonos y los nombra segln su nimero de
lados.

5.2. Utiliza con propiedad los conceptos de lado
y Vveértice en un poligono.

5.3. Identifica el nimero de lados y Vértices de
un poligono dado.

5.4. Asocia el concepto de vértice con la
interseccion de dos lineas.

6. Calcular mentalmente mas de una
operacion al mismo tiempo.

6.1. Opera mentalmente empleando la estrategia
trabajada.

7. Produccion y lectura de textos de
diversa tipologia.

7.1. Lee adivinanzas.
7.2. Realiza caligramas.
7.3. Inventa acrosticos.
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Matematicas

ANEXOS DE LA PGA

2° curso

ub

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Resolver problemas en
intervengan dos condiciones.

los que

1.1. Reflexiona sobre el proceso de resolucién
de problemas revisando las operaciones
utilizadas.
1.2. Comprueba las soluciones aplicAndolas al
contexto.

2. Descomponer numeros menores que el
millar. (ME)

2.1. Descomposicion de un nimero en unidades,
decenas y centenas.

2.2. Descomposicion de un nimero en forma
aditiva.

3. Efectuar series ascendentes Yy | 3.1. Realiza series ascendentes.

descendentes. (ME) 3.2. Ejecuta series descendentes.

4. Describir las distintas medidas de | 4.1. Compara capacidades de distintos
capacidad. (ME) recipientes.

4.2. Reflexiona sobre las distintas formas que
adoptan los liquidos siendo el mismo volumen.
4.3. Calcula adecuadamente operaciones en las
que se impliquen unidades capacidad.

5. Identificar hechos seguros, probables e
imposibles. (ME)

5.1. Clasifica hechos seguros, posibles e
imposibles.

5.2. Inventa situaciones en las que ocurran
hechos seguros, posibles e improbables.

6. Reflexionar sobre la importancia de la
conservacion del medio ambiente.

6.1. Muestra una actitud de respeto y
conservacion del medio ambiente.

6.2. Contribuye al mantenimiento y a la mejora
del medio ambiente.
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Matematicas

ANEXOS DE LA PGA 2° curso

ub

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Elaborar preguntas sobre un texto o

problema dado.

1.1. Disefia preguntas a un problema dado.
1.2. Explica la solucion propuesta.

2. Calcular mentalmente.

2.1. Opera mentalmente la suma del nimero 9.
2.2. Calcula mentalmente la resta del nimero 9.
2.3. Explica la estrategia utilizada.

3. Conocer los conceptos relativos al
espacio: delante y detrés, arriba y abajo,
subir y bajar y derecha e izquierda. (ME)

3.1. ldentifica distintas orientaciones espaciales
(delante y detrés, arriba y abajo, subir y bajar y
derecha e izquierda.)

3.2. Indica con precision la forma de llegar de
un lugar a otro en las dependencias escolares.
3.3. Dibuja y dibuja recorridos de caminos sobre
una red cuadriculada.

4. Comprender los términos de

tiempo y la relacion entre si. (ME)

4.1. Relaciona de manera adecuada hora,
minutos y segundos.

4.2. Lee las horas utilizando como instrumento
un reloj digital.

4.3. ldentifica y usa la unidad de tiempo
adecuada para expresar diferentes duraciones.
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Matematicas

ANEXOS DE LA PGA

2° curso

ub

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Plantear el enunciado de un problema.

1.1. Inventa un enunciado con varios datos.

1.2 Crea un enunciado con un dato que no sea
necesario.

1.3. Escribe un enunciado a partir de unos datos
dados.

2. Descomponer un nimero dado en dos
sumandos.

2.1. Aplica la descomposicion en situaciones de
la vida cotidiana.

2.2. Explica razonadamente
seguida.

la estrategia

3. Recordar la tabla de multiplicar del 1, 5
y 10. (ME)

3.1. Comprende el concepto de la multiplicacion
como suma de sumandos iguales y de niimero de
Veces.

3.2. Construye las tablas de multiplicar del 1, 5
y 10.

3.3. Memoriza las tablas de multiplicar del 1, 5
y 10.

4. Conocer la circunferencia y el circulo.
(ME)

4.1. Diferencia entre circulo y circunferencia
4.2. Descubre circulos y circunferencias en su
entorno cercano.

4.3. Reconoce, dibuja
circunferencias y circulos.

y  construye

5. Conocer las unidades de medida tiempo
principales: hora, minuto. (ME)

5.1. Lee la hora en relojes analdgicos.

5.2. Realiza conversiones de reloj analogico a
digital y viceversa.

5.3. Resuelve adecuadamente problemas
relacionados con unidades de medida de tiempo.
5.4. Incorpora el tiempo en situaciones del a vida
cotidiana.

6. Valoracion del patrimonio cultural.

6.1. Identifica el patrimonio cultural como algo
que hay que cuidar y legar.

6.2. Explica de manera sencilla los riesgos de
pervivencia del patrimonio cultural.
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Matematicas ANEXOS DE

LA PGA 2° curso

ub

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Inventar problemas en base a una
solucion dada.

1.1. Resuelve problemas relacionados con la
vida cotidiana.

1.2. Soluciona problemas en base a una
solucion dada.

1.3. Reflexiona sobre la solucion obtenida.

2. Recordar las tablas de multiplicar del 2,
4y 8. (ME)

2.1. Construye las tablas de multiplicar del 2, 4

y 8.

2.2. Memoriza las tablas de multiplicar del 2,4
y 8.

2.3. Emplea las tablas del 2, 4 y 8 en problemas
de la vida cotidiana.

3. Reconocer el doble y la mitad de
ndmeros menores de 50. (ME)

3.1. Calcula el doble de nimeros menos de 50.
3.2. Calcula la mitad de nimeros menores que
50.

3.3. Verbaliza la estrategia utilizada para
reconocer el doble y la mitad de un nimero.

4. ldentificar lineas curvas, mixtas,
poligonales, perpendiculares, secantes y
paralelas. (ME)

4.1. Diferencia lineas curvas, mixtas,
poligonales, perpendiculares, secantes y
paralelas.

4.2. Dibuja lineas perpendiculares, paralelas y
secantes.

5. Reconoce la interseccion entre dos
lineas. (ME)

5.1. Realizara dos lineas que se cortan entre si.
5.2. Identifica el punto donde se cortan dos
lineas en un plano.
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Matematicas

ANEXOS DE LA PGA

2° curso

ub

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

10

1. Tratar correctamente la informacién de
un enunciado. (ME)

1.1. Identifica los datos de un problema.
1.2. Localiza un dato falso en un problema.
1.3 Cambia los datos de un problema.

2. Calcular mentalmente la sumay la resta
del nimero 11.

2.1. Opera mentalmente empleando la estrategia
trabajada.
2.2. Explica correctamente la
utilizada.

estrategia

3. Recordar la tabla de multiplicar del 3, 6
y 9. (ME)

3.1. Comprende el concepto de la multiplicacion
como suma de sumandos iguales y de nimero de
Veces.

3.2. Construye las tablas de multiplicar del 3, 6

y 9.
3.3. Memoriza las tablas de multiplicar del 3, 6

y 9.

4. Conocer los
geomeétricos. (ME)

principales cuerpos

4.1. Diferencia entre un cuerpo geométrico y un
poligono.

4.2. Disefia cuerpos geométricos.

4.3. Clasifica cuerpos geométricos.

5. Producir diagrama de barras. (ME)

5.1. Interpreta un diagrama de barras.
5.2. Disefia un diagrama de barras.

6. Clasificar los aumentativos y los
diminutivos.

6.1. Diferencia entre aumentativo y diminutivo.
6.2. Identifica los aumentativos y diminutivos en
una produccion escrita.

7. Usar las TIC como herramienta
matematica.

7.1. Muestra interés por la utilizacion de las TIC.
7.2. Disfruta realizando actividades con el
ordenador.
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Matematicas

ANEXOS DE LA PGA

2° curso

ubD CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
11 | 1. Tratar problemas en los que no | 1.1. Resuelve problemas en los que no
intervengan nameros. intervienen nimeros.
1.2. Explica el proceso realizado para resolver el
problema.
2. Calcular mentalmente el mayor nimero | 2.1. Opera mentalmente para conseguir el mayor
posible con tres cifras dadas. ndmero posible con tres cifras dadas.
2.2. Explica la estrategia utilizada.
3. lIdentifica las unidades para medir el | 3.1. Reconoce los términos de tiempo (dias,
tiempo. (ME) semana, mes y afo).
3.2. Realiza conversiones de tiempo entre afio,
mes, semana y dia.
3.3. Utiliza adecuadamente un calendario.
3.4. Organiza el propio tiempo.
4. Recordar las tablas de multiplicar del 7. | 4.1. Construye la tabla de multiplicar del 7.
(ME) 4.2. Memoriza la tabla de multiplicar del 7.
4.3. Opera con la tabla de multiplicar del 7.
5. Distinguir los nimeros en pares e | 5.1. Diferencia los niUmeros pares e impares.
impares. (ME) 5.2. Clasifica los numeros en pares e impares en
una lista de numeros menores que mil.
ub CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
12 | 1. Resolver problemas de logica. 1.1. Resuelve problemas en los que no

intervienen numeros.
1.2. Verbaliza el proceso realizado para resolver
el problema.

2. Calcular mentalmente el menor nimero
posible con tres cifras dadas.

2.1. Opera mentalmente para conseguir el menor
namero posible con tres cifras dadas.
2.2. Explica la estrategia utilizada.

3. Comprender la magnitud de masa. (ME)

3.1. Utiliza de manera adecuada los términos
pesado y ligero.
3.2. Realiza mediciones con la balanza para
comparar pesos
3.3. Resuelve problemas utilizando la medida de
masa pertinente.

4. Entender los términos de division,
dividendo y divisor. (ME)

4.1. Localiza situaciones en las que intervenga
la division.
4.2. Resuelve problemas aplicando la division.
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ANEXOS DE LA PGA

Anexo 0.10. Educacidn en valores

Fuente: Elaboracion Propia

2° curso

Ul. PRIMERO ORDENO

v Ayudar a los demés.
v' Llegar a la meta

todos juntos.

U2. UN CENTENAR DE
DALMATAS

v El wvalor de la
amistad y de la

familia.

U3. WALL-E.EVAY
VERTICE

v" Cuidar el mundo en
el que vivimos.

v" La convivencia.

U4. LLEGAN LOS
SALTAMONTES Y NOS
LO QUITAN TODO

v El wvalor de la

colaboracion.

US5. MONEY STORY

v" La amistad.

v" El compafierismo.

U6. BUSCANDO EL
LITRO

v La perseverancia.
v El optimismo.

v" La confianza.

U7. UP AND DOWN

v" El respeto.
v La ayuda.

v"  La confianza mutua.

US. ALICIA EN EL PAIS
DEL MINUTERO

v El

valor de la
diversidad.

v La puntualidad.

U9. MULTIPLICANDO
EMOCIONES

v' Expresar y controlar
las emociones.

v La alegria.

Ul0. EL DTAGRAMA
DE LOS GRITOS

v El dominio de los

miedos.

v Elrespeto.

Ull. BLANCA NIEVES
Y EL 7 INSISTENTE

v La

envidia como

algo negativo.
v' El  trabajo  en

equipo.

Ul2. REMY PREPARA
UNA CENA LIGERA AL

PESADO DE EMILE
v El

valor del
esfuerzo.

v' Luchar por tus

suenos
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Mateméticas ANEXOS DE LAS UNIDADES DIDACTICAS 2° curso

ANEXO 1. UNIDAD DIDACTICA 1

Anexo 1.1. Sesion 1. Lizzie nos cuenta una historia

b LA COPA PISTON

Hola, amigos biemvenidos a lo que se ha
wwwﬂd&meﬁm%mamm/twmw/nm&
la hiotorniar ded autormorsiliome, una batalla
o thes bandas pon o Copa Pistm. EL nato
M@mwmmmmm&yww%m
Yo canvena del uqﬂo» Se han reunido
coches de todo el mundo em el cicuito de

| o canrena comenzand em trheo, doo, uno-..

Texto adaptado de la pelicula Cars: La Copa Pistdn

Fuente: Elaboracion propia
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LA COPA PISTON

188



Matematicas ANEXOS DE LAS UNIDADES DIDACTICAS 2° curso

PREGUNTAS

Preguntas del fragmento adaptado de la pelicula Cars: La Copa Piston

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 1.2. Sesion 2. Mate se hace un lio con los nimeros en la inscripcion de la Copa
Piston

WWW,WMWPMM,M
tinade sim quenen tades lea napeles
wne buen s Fana ﬂﬁfleqrtmEaf Mate
debe wolwer a  colocanies come
ea-tﬂ..'tsm, e Mate mo ae sabe TR

Planteamiento de la sesién 2

Fuente: Elaboracion propia

Nudo de la sesion 2 — EI Numerator y los coches de carreras

Fuente: Elaboracion propia
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2° curso

B e
A= s |
| |
Nessmma: ] G~
R ™
_
| |
e (%\0
™ N 8
" B
| | ¢
T Q";
N — A g
™ e’ «i
4 2
| | .
\ )\ | §
g =5 %
F =
| Il 3
L\awsmesr o -] E
\ —A )

Desenlace de la sesion 2 - Representacion numérica de ocho de los coches de la pelicula

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 1.3. Sesion 3. Sally nos ensefia a leer y a escribir niUmeros

Sally yo ha necibido fas
hojas  con  todoo  los
pumammm%ﬁwmmm
d&mwwm%m
éS@P&éL@ eocnibin  namenoa?
Vames a aecondande et

noden ayudanta,

Planteamiento de la sesion 3

Fuente: Elaboracion propia

\l

W

fl

10056 SLY H0099 GSH

-

Nudo de la sesién 3

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 1.4. Sesion 4. Doc Hudson el veterano, pone orden

WWME@F‘L@@MWM 7 8 7 éﬂ?é&ﬂi{w
capamd&oo-ﬂm@ﬁo&mgwmﬂwmg

Planteamiento de la sesion 4

Fuente: Elaboracion propia

1 1 1 1 1 1 1 1 1

kil a L1 | 1 I/\JI/NI ||

| | g 1 3 |
| L L N . N .. . i
0™ 2 3 45 6 78 9 1011 12 1314 15@6 17 @8 19 20

Nudo de la sesién 4 — Recta numérica

Fuente: Elaboracion propia
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Matematicas
L L L L LI _ L1 1 | |1 | 1 ] | 1.1
0 2 3 4 5 6()8 910111213 14 15 16 () 18 19 20
Ll . | L.l . - .
21 22 ()24 25 26 27 28 29 () 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
| SN S N N N N N N NN NN N SN S S S S — —
41 () 43 44 45 ()47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 () 59 60
| | ||

| 1
61 62 63 065 66 67 68 69 70 71 O 73 74 75 76 77 78 79 80
!

I Ll
A (. | |
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 () 98 99 100

Desenlace de la sesién 4 — Recta numérica
Fuente: Elaboracion propia

8

1 2 3 5 E
f
=\
I
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
1

]
9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

I e
S ) S ) . .
53 54 57 58 59 60

52

55 56

SN NS N N NN N N |
A1 A2 AL AS 46 47 48 49 50 51
L1 1

P
= .
1 | I
61 62 63 64 65 66 67 68 69 Em "1 72 73 74 75 76 77 78 79 80
11

97 98 99 100

| l
L1
96

11
L

-im
2

| I I I O e |
31 82 83 84 8587 88 89 90 91 92 93 94
o

Desenlace de la sesion 4 — Recta numérica de los nueve coches de la pelicula
Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 1.5. Sesion 6. Sargento nos ensefia a sumar con un método mas seguro que el

ejército

(=]

=)
1‘—.,:;‘\.__#/\%

Planteamiento de la sesion 6

Fuente: Elaboracién propia

)

®
g
@0 O

LX)
LA X

CEEEE

)
®e®

que  es  ebo de auman? éPodﬂ,—fo_&

2] # g =

35
T 32

Nudo de la sesién 6 — Sumas con el Numerator

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 1.6. Sesion 7. Luigi y los nimeros

‘F-E--\‘«:I
o ﬁ-h’ 4 Ho&* también wsameos a  hacen
’ MMa,  nero-  com la.  necta

TULTTE AL, 603' W&c&g

2

Planteamiento de la sesién 7

Fuente: Elaboracién propia

ml] | Clear |

Create a
problem

 E—
[T @99090 9 17
22

@ Begin Problem |

Download NLVM App, Additional Features, No problems with Java

b b b

Planteamiento de la sesién 7 — Sumas en NLVM

En gue en esa web se pone de forma paralela la fase simbdlica y la fase abstracta y solo
se rellena la fase abstracta cuando se ha completado todo el proceso de la fase simbolica

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 1.7. Sesion 8. Guido, el mecanico con calculadora

Ene@wﬁmnomﬁmd&wm{wm&m

cadar sequnde- cuemta. Guide es uno-
de los mejores mecamicos de toda los
Cona Pistem, y es el méaa dpido- em
cambian las wedan. Siempre hace
caloulos com su caleuladona nona, ven
cémo- var mejoramdo- sw tlempo. [ Ta
sabes wsan la, calculadona?

Planteamiento de la sesion 8

Fuente: Elaboracion propia

34 + 20= H1 + 20 =
Teclan-
Soluciéry:

Nudo de la sesién 8 — Usamos la calculadora

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 1.8. Sesion 9. Hoy Ramone trabaja por rincones

Emhm@v?tﬁa&oﬁammute
gawnﬁbodo'&oqﬂade%vrmmm Pana. ello-
wwtcnmno@wmﬂa/ﬂnmom,d@m@
golww&ﬂne/@uo—&im}tanmw
@%udm@m%wfafsmm@n
a«u{lmwwam,d,o-wn,o»de/ﬂo@tc,ueﬂw.

Planteamiento de la sesion 9

Fuente: Elaboracién propia

14 + 2
3+ 3
& ®
& L
@ &
[ N N J
1+ 10 Orece
(| N N J

Rincén 2 — Domind de sumas

Fuente: Elaboracion propia

- aYa N N N p

Treimta, Thinty || 3 decenas y
y cuatro 34 Joun 4 umidades 0

7 PAY AN AN AN N 4

Rincén 3 — Las familias

Fuente: Elaboracion propia
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30 + 10

20+20 25 + 15

30 + 20
38 + 2

35+ 06

Rincon 4 — Llegando al sol

Fuente: Elaboracion propia

Anexo 1.9. Sesion 10. Flo y la tabla de sumar

12345878900
123456788101
2345678910112
J4567 8910119213
45678 91011121314

i 57 B 9101112131415
R 8 1011121314 1616
—— 314151617

Planteamiento de la sesién 10

Fuente: Elaboracion propia
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+ 01234 (8 6 7 82 10 - 3_'_9:
12345678 91011
23456789101112 6+2=
914 567 8910111213
4567 8 91011121314 4 94_8 -
56 7 8 9101112131415
6 7 8 910111213141516 o "+8 =
7 8 921011121314151617
8 9101112131415161718 e 3+3 =

910111213141516171819
1011121314151617181920

Planteamiento de la sesion 10 — La tabla de sumas

Fuente: Elaboracién propia

45678910
567891011 e 4k =
63@aS 9 101112

7 8910111213 ® 4+) =
57 8 9 1011@ad314

67 8 9101112131415 ® 4+8 =
7 8 910111213141516

8 91011Gas314151617 ® 7/ +D
9 101112131415161718

9 10111213141516171819 0 =
1011121314 151617 18 1948w

A OWODN
A ON
~NoO O~ W

~NOoOOBs WN —~ +

(03]

Nudo de la sesion 10 — La tabla de sumas y sumas en horizontal

Fuente: Elaboracion propia

+12345678910
1234567891011
2345678910112 4 1 9 6
345678010111213 + 8 23 9 +'9
456789101314
5678 9101112131415
6 7 8 9101112131436

TMED 1011121314151617
8 9101112131415161718
9 10111213141516 11§29
1011121314151617181920

Nudo de la sesion 10 — La tabla de sumas y sumas en vertical

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 1.10. Sesion 11y 12. Mack experto en resolver problemas

HOE@M.Y&WMGL&:@EC&WM
thailen, de Ro/lﬂ,o- Me. bexm%o- que
y:opmto— emv esolvenlos. Una ez,
RO.;'L&O— e&bumpmddﬂ-m Radiaden
Swmm%%ﬂe’m
vammmm
mpmioamne&oﬂm%mo&ﬂwrm@@&

w@@mﬁmtodmmmum_

Planteamiento de las sesiones 11y 12
Fuente: Elaboracion propia

Anexo 1.11. Sesion 14. Tex Dinoco

Hoﬂ@&todﬂ@,wT@mDm.So«d,eﬁWMd&Dme_M@
WQY&%mewmgqmmmw,w
Wcﬂc&amﬂdmmef&?meﬂwfomq

(Fragmento- de la, fimal de fa nelicula de Cana hitps://goo gl InVEBW)

Planteamiento de la sesién 14

Fuente: Elaboracion propia
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ANEXO 2. UNIDAD DIDACTICA 3

Anexo 2.1. Teatro “Conversacion entre Lagrange, Laplace y la necesidad del sistema
meétrico decimal”

SISTEMA METRICD
DECIMAL _ : POR QUE?

i Como podemos medir la distancia
entre tu casa v la mia Lagrange?
i Con el codo?

Es verdad, imaginate mediar la
distancia de la Puerta del Sol al
colegio Sagrado Corazon.

Laplace
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.Y con el palmo de la mano?
" i

Lﬂ.(%/“l.-ﬂ.aﬂ-(%&

Con todos mis respetos sefior
Lagrange, pero el palmo no es la
mejor opcién. Cada persona tiene
una medida de mano diferente. Basta. »
con ver la suva. .

Lapdace

S ofender. queridisimo
Laplace! Que nadie se rio cuando
planted la 1dea de medir con el

ie. Con lo dificil que tiene
' zapatos para su pie

Tiene usted toda la razon Lagrange.
N —dice Laplace entre risas.-

Laplace

o
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Entonces sefior Laplace, ;no seria
mejor encontrar una medida que
representase la misma distancia en

cualguier lugar de la Tierra?

" jBso es! Sefior Lagrange! Podemos
= utilizar como principal unidad de

" longitud alguna cantidad relacionada
con la Tierra.

Laplace

.Y s1 calculamos la distancia que
separa el polo del ecuador?

Excelente idea Lagrange. Vera como
al final pasamos a la historia. Y no
precisamente por el tamafio de
nuestros pies.

Laplace

Fuente: Adaptacion del fragmento “Medida de magnitudes. Sistema métrico decimal.”
Editorial SM.
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DWWM%WWWC{M
pano, mwestnod jugquetes; se ham enterado
dewhmdmd@AW%@mMMW
mencadillo y mo- saben o cusl de ellos
vendendm estar  wez. De mepe/mte oe
eocucham las pisadas de o madne de
AW.EW%XA@%R@MMI@%MW
boloo, de basuna. Todos loo juquetes oce
mmwe%.iOHmlemwM
W@@R%.L@W%h&@%@%w&
del cuanto- de Andey cerramde o puenta. EL
m@wwm@hm%
MWWWWW
rwm/téqom. meeﬁmmd%de
memmmbme.Om
afes solo tieme cuatios  mesan v oo

Texto adaptado de la pelicula de Toy Story: Money Story

Fuente: Elaboracion propia
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L%W@%mw&wwg@m‘d@
loo cana com uwnas cuamtan boloas

W@R%.EW@WW

de lao bolsas ¢ o colocanlo sobre tas

WTW@WW%%WM
%’WO’WWO’WM
ofs»f],e/toa/ Uw}afmé/ma/rmafw%ovll()ﬁm
Wmh%@m%dd»mmm@

Rec.
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teledinicide wmbs ab jardin. Pasam
oAy que Yy e/m/rvt/eyz,am/ v
%O@E@Wdﬁﬂa@mﬂm.&awﬁm
%@M%@EM@%W@M
W%hmdwd@AWwpm@
de mencadillo; ha, gamado 150€!
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/GW@WC/MWWC?
\/GPM q/u,é e merwcadille es mao
meb@md&
miome-  tamamno e WL@ de
cuadado-?

Preguntas del fragmento adaptado de la pelicula de Toy Story: Money Story

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 3.2. Sesion 2. Hamm guarda las monedas

| Hoﬂ@@bodm,wd/Hm Mdﬂr%&m

Planteamiento de la sesion 2

Fuente: Elaboracion propia

Nudo de la sesién 2 — Clasificamos las monedas

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 3.3. Sesion 3. Slinky nos ensefia a utilizar billetes

Es bl arvramnden o billistes. (Ousnon, sakan quis Yaloten temenss
Pmmmmwwm@wm@ma/w&m
50€.

Planteamiento de la sesion 3

Fuente: Elaboracion propia

&M&hwuﬁd&dd&ﬂnﬂde&wmpmwmm
o&}alo&n*ddﬂqa!ao‘momgqunw!ejaﬂym

| m;-ﬁi E sﬂ omedes
|

29. 50 €

o

—
=
S
)

»

s
™~
3
N
!

50 €

Desenlace de la sesion 3 — Ponemos precio

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 3.4. Sesion 4. Mercadillo con la madre de Andy

Soy fov madhe de Andy. Llero dias

A’hdJLda.
Pmmwmw?\ooofwee@dﬁmm%

GM@ p,odﬂ/(a/a» aAfud.onq

Planteamiento de la sesidn 4

Fuente: Elaboracién propia

Nudo de la sesién 4 — Mercadillo

Fuente: Elaboracion propia
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Desenlace de la sesion 4 — Los juguetes y sus precios
Fuente: Elaboracion propia

Anexo 3.5. Sesion 5. Hasta el precio exacto y mas alla

SmeLWW,Am%podé{a
nesolnsen eote pnowyrm éEfn/ a(u,é
WWMMQO@W@
r\mwéi@.

unwwwmoqu&e/mm.

Planteamiento de la sesién 5

Fuente: Elaboracion propia
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Nudo de la sesién 4 — Cantidad propuesta

Fuente: Elaboracion propia

Anexo 3.6. Sesion 7. Sargento resuelve problemas

nelicala do Toy mesm
MWWW
wiotos. Estas  misiones  estabam
dﬂ%mdmwmm%pno&fym@,
homoo tomido que sl
TWMM%@W
mae%ﬂm,pmmmfymww
consequinle. En la case de hoy
vamos o detenevnos mdas  en
W@mm“o&m".

Planteamiento de la sesién 7

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 3.7. Sesion 8y 9. Trucos provenientes de otra galaxia.

-

Planteamiento de las sesiones 8 y 9

Fuente: Elaboracion propia

Fase Minlmeo Puntos ©Ohjetive

Back | Start ) 5 2 20 R

Desenlace de las sesiones 8y 9

Fuente:

http://www.vedoque.com/juegos/juego.php?j=candy-numbers&I=es
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Anexo 3.8. Sesion 10. Prueba de la “Rexta”

SQW@W.EWWW,W@

%e/n/t@m%m“me”. Este mote me lo

qﬂém%pummmq Me?,(ypummmv
nonque mumeas Jallo: o los honas des huaven

Planteamiento de la sesién 10

Fuente: Elaboracion propia

PRUEBA DE 1A RESTH

Planteamiento de la sesién 10

Fuente:

https://www.youtube.com/watch?v=0Ar0Q1R1bCA
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Anexo 3.9. Sesion 11. Mr. Poligono

Holls chicos. yo- 5oy M Potato. Sabeis

Planteamiento de la sesion 11

Fuente: Elaboracion propia

Nudo de la sesion 11 — Actividad de cartas y Geoplano

Fuente: Elaboracion propia
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o

Desenlace de la sesion 11 — Pizarras arriba
Fuente: Elaboracién propia

Anexo 3.10. Sesion 12. Lenny lados y vértices

Holar o todoo. Yoo también S0y wrv

Y&»Wwpnqwnqopamww

Planteamiento de la sesién 12

Fuente: Elaboracion propia

Nudo de la sesion 12 — Fotografia y poligonos

Fuente: Elaboracion propia
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Desenlace de la sesion 12 — Fotografia y poligonos

Fuente: Elaboracion propia de dos fotografias y las otras dos son de la pagina web que
se menciona al final de la pagina

Anexo 3.11. Sesion 13. Poligonos y caligramas

Planteamiento de la sesién 13

Fuente: Elaboracion propia

78 Fuente de la fotografia: https://goo.gl/4N8E41
7 Fuente de la fotografia: https://goo.gl/FjzZelL
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N* DE N* DE
NOMBRE LADOS VERTICES DIBUJO

Nudo de la sesién 13 — Murales de poligonos realizados por grupos cooperativos

Fuente: Elaboracion propia

Desenlace de la sesién 13 — Caligramas

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 3.12. Sesion 14. Mr. Spell y el arte

como- td,o(? So«d, M. Sp,eu Puedo hablarn
Er  wendad iMe/ encantamy  lao

bQum,éw;quwe/nwﬁ,eWQ Pues

%pmma,fo-wwmmalpwwvaﬁ
tevmimar la dase.

Planteamiento de la sesion 14

Fuente: Elaboracion propia

Nudo de la sesion 14 - Wassily Kandinsky - "Quiet Harmony"
Fuente: http://www.wassilykandinsky.net/work-458.php
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T@nq,o—&?ﬂ/ea@m
Pmmwm&)ﬁi&@
T@n,(a.&lrué/ubi,oeoz

K badns- s St s Ld,mfla,dx_»o,wniqualw
Tcwrnpoco sron doo, onl,ejn, OD-ld/C.)
Pero- cinco- memoa. doo te
Hli il e S, Adirsimamnzao

Y todao mio ineas som

ectaon.
[ have 3 convnena
3 sideo

la/ma,}ﬁaj;af\,a,rw/

| begim with "t

[ end with a "’
What | am?

Desenlace de la sesién 14 — Adivinanzas

Fuente: https://goo.gl/ge37pD

Rimao

Cuando- vamos ol estadio-
me lo- encuentno- en la. cancha
cuando- eacnibe mi maestha

EL ﬂ,eotém,qu,ﬂc» es esensado-
eo My fimo- 1y elegamie
un cuadnadoe- estirvado-

Desenlace de la sesion 14 — Rimas

Fuente: https://goo.gl/NSEqoU
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Acrsoticoo

Pmmeﬂ[w/nj;dqom.
Ea@p&&i&omeoiapnmnmmmmm
Tampoco e difecil

Atemto- debeo estar oi lo- quienes encomtnan.

O=Z0 0

Desenlace de la sesién 14 — Acrosticos

Fuente: https://goo.ql/NSEqoU

Anexo 3.13. Sesion 15. Los Oscars premian al juguete ideal

ésta, en la Wtima sesion de la

WWW@W
,Mm@z@ozml

Planteamiento de la sesién 15

Fuente: Elaboracion propia
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.Au
. m Bo!b«,’l4€

'.

1088 *

Nudo de la sesion 15

Fuente: Elaboracion propia

ugb)
S

Medidas de atencion a la diversidad Unidad 5

Fuente: https://cubodidacticobafi.com/
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ANEXO 4. UNIDAD DIDACTICA 6

Anexo 4.1. Compara y contrasta la capacidad

LEn qué se diferencian?

‘Q En coanto a..

-« >

€ >

€ >

-« >

>

< =d
Conclusiones..

Fuente: Elaboracion propia
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ANEXO 5. UNIDAD DIDACTICA 7

Anexo 5.1. Nociones espaciales. Plano de la casa de Carl Fredicksen

2

FIRST FLOOR

Residence of Ellie & Carl Fredricksen

Ihaki Aliste Lizarralde —

GROUND FLOOR

Fuente: https://goo.gl/QYCT7v
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ANEXO 6. UNIDAD DIDACTICA 8

Anexo 6.1. Sesion 1. Alicia en el Pais del Minutero

Q

Texto adaptado de la pelicula de Alicia en el Pais de las Maravillas: Alicia en el Pais del
Minutero

Fuente: Elaboracion propia
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 ALICIA ENELPALS DEL. ¥

MOWTERO )
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Preguntas del fragmento adaptado de la pelicula de Alicia en el Pais de las Maravillas:
Alicia en el Pais del Minutero

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 6.2. Sesion 2. EI Conejo Blanco y su bonito reloj

Saben lo, hora, que es a lo lango del dia, e
afq& ™MLy imnotamnte. Si o tusiésemos
meﬂo?w no  sabriomos o qué  hora
telersiniom, ta/m/p,oco- sabian o c(ué/ hona
mdm,m@mmw@dmm

Planteamiento de la sesion 2

Fuente: Elaboracion propia

Nudo de la sesion 2 — El reloj

Fuente: https://goo.qgl/TkuiAy
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Anexo 6.3. Sesion 3. La liebre nos pone en movimiento

Bbe/m, Twes alms o qxwdﬂmmw

W%mmmwmt&m

Planteamiento de la sesion 3

Fuente: Elaboracion propia

Mesa del
Ordenador

@ Mesas de los
alumnos

Mesa del profesor

Nudo de la sesion 3 — Los relojes por la clase

Fuente: Elaboracién propia

230



Mateméticas ANEXOS DE LAS UNIDADES DIDACTICAS 2° curso

PROGRAMACION DE CLAN TV

clan

246 Lo ouniosidad. de su jorver,

wmmdum&wm
mmeundnachwdabmadﬂfmww

R P > wno adoble

mwwmmm

, s madne y .
Um?m

equif>- Som nequenidod [y 34 i pana

la corona.
R U~
wwdmwmd& ’
pa.cpmlmu;!aam:fm& Jmhmmw

Desenlace de la sesién 3 — Programacion televisiva

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 6.4. Sesion 4. Dodo nos lleva de excursion a la Puerta del Sol

&Wnoodﬁma-m.w?%.@mdamﬂwamnmwm
eligis ece nelo} que Uena chena. Hoy oo wenge o hablan de los
nelojes.
E%aﬂw‘doﬁwmﬂwmdewﬂo@ded%@wmw: de
meaa, d@paﬁ.ed,, de mueca, aolones, de anema, d;‘qwzle,@, eie. Peno
hoy wamos @ comocen o une de oo nelojee mée impoatamies de
Madnid e incluse- de Espana.

Wmmawmwm que yo, gue wirso- om ef Pats de las
Manosiflas, tambisn o comozeo. Cada 31 diciembng coe 'w.io}« dal
e oo hobdo 22 mnﬂmtame&c&fm pretagomista en nuestie
pate. Willomes de minadas se Jjam en 8l al Hegan o medianocche
Y c;m,flbm o, emtnada del Ado MNueno- 63@[\&/.» de gué *ue,foz,
m.fWamdoﬁ

Planteamiento de la sesién 4

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 6.5. Sesién 5. Relojes por Espafia

Planteamiento de la sesion 5

Fuente: Elaboracién propia

RELOJES POR ESPANA

Nudo de la sesion 5 — Relojes por Espafa

Fuente: Elaboracion propia
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éQuéF\ma,e/:»c?

Nudo de la sesién 5 — Reloj de la Torre de Zamora

Fuente: Elaboracion propia

dedndo}hBancdomm

6Qué¥\,olw/w9

Nudo de la sesion 5 — Reloj de la Torre de la Barceloneta

Fuente: Elaboracion propia
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Nudo de la sesién 5 — Reloj de la Catedral de Seo. Zaragoza

Fuente: Elaboracion propia

DE RE10) aNa16G1cO & RELOJ DIGITAL

4

Desenlace de la sesion 5 — De reloj analogico a reloj digital

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 6.6. Sesién 6. El frio, el circulo y la circunferencia

0 m&weﬂmmm le emcamta, hacen
fsrsmaes coms ol ssahe que sale: de s boves loo
dias mas s, ;Sabéis de lo que hablo?
Sequno- que vosetnos también,

PWQWMH@OWM-&MME&W
Hoy vames a o,rwwn.dm que eo o

Planteamiento de la sesion 6

Fuente: Elaboracion propia

Nudo de la sesion 6 — El circulo y la circunferencia

Fuente: Elaboracion propia
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- W
~ Fuerna =
S N Cirneudo-
WK
k o & ._},; \ ‘,fv_'
< § " =TT
- % '\ a,:f \ - [
N\ F 4 e U N
S LUK KW

Q/A\ A P i
5 *

J | (5
X O/
B ¥ ‘“/\{ ‘::?’3'\
= — S 4

Nudo de la sesién 6 — Ejercicio de Educacion fisica

Fuente: Elaboracion propia

Anexo 6.7. Sesion 7. Célculo mental, estrategia de descomponer para sumar

N&%}mﬁmf&&o}o@,mmm
doble. SwTweedﬂedmwef;d&mt
WM&@%WH@W@ME&W@E&@E—M
mojmmwmmﬁe/mm,
[eno: yo- ob woy o enoena/  und
mgke%md@cﬁkul&ﬂwmtaﬂ.i\fmw
npenernos manoed a la obral

Planteamiento de la sesién 7

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 6.8. Sesion 8. Crear problemas

O@w@mmmd&m.

Planteamiento de la sesion 8

Fuente: Elaboracién propia

— ™
. —_ —  J— -
"/

Alicia, comemnzs- a hacern un

- &J/Lcoc}\oded\ooo(’a}te[wn@w

| hervmana o las 1000 by to B
tervmims as lao 12:00 h. '

1. ; ).

gomm&w,a - wrv

| bizcocho de chocolate

2. ¢ 9
Solucism: Acababa de tervmiman de
hacern el bizcocho

S ? S5

- Soluciomn: 2 horao A
4, 9 K- %

Solucism: A lao 10: 00 b ’

-
~

g
\J

Nudo de la sesion 8 — Crear preguntas a soluciones dadas

Fuente: Elaboracion propia
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1 Alicia. comenzé a. hacen un
- E{moﬁﬁdﬁoﬁ&caﬁatepamm
hevmama o lan 1000 hyts
teamimé a- laa 12200 b

o

']-EjGué:eMa.-E}@Fmﬂ,exndﬂ-AEid&m

[] quhmenmea@ﬂlDﬂhuﬂ,
12:00R7 Soluciém: Estaba haciendo
wrv bizcocho- de chocolate.

2. ;Qué nass o bao 10:00h9 Solucisry
Acababa de termiman de hacen el
bizcocho

3. Cuamto- tands- e hacen el bi ?
Solucisn: 2 honao

4. 4 A que hona comenzs- a hacen eb
b 0,9 b
Sobucisn: A lao 10: 00 k 1

Desenlace de la sesién 8 — Soluciones posibles

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 6.9. Sesién 9. La reina de las multiplicaciones

mhmd@&wmm[\mmh
weima, de El Paio de las Marnanillas. Ahora

Amcw,enwt{/e/neq,«wwmtam

Planteamiento de la sesion 9

Fuente: Elaboracion propia

Nudo de la sesion 9 — Cartas de la tabla de multiplicar del 5

Fuente: Elaboracion propia

240



Mateméticas ANEXOS DE LAS UNIDADES DIDACTICAS 2° curso

Nudo de la sesién 9 — Cartas de la tabla de multiplicar del 1

Fuente: Elaboracion propia

Nudo de la sesion 9 — Cartas de la tabla de multiplicar del 10

Fuente: Elaboracion propia
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Desenlace de la sesion 9 — Cartas de la tabla de multiplicar del 5

Fuente: Elaboracion propia

Desenlace de la sesion 9 — Cartas de la tabla de multiplicar del 10

Fuente: Elaboracion propia
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Desenlace de la sesion 9 — Cartas de la tabla de multiplicar del 1

Fuente: Elaboracion propia

Anexo 6.10. Sesion 10. Construimos las tablas de multiplicar

En  estan 2esiomes wsamos o

Planteamiento de la sesién 10

Fuente: Elaboracion propia
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fg Tve 1 1X1 1
§§2Ww1zﬂ 2
??? 3veces T 3XT 3
??? boecen 1 41 4
33333 Bt 5t
ﬁ*ﬁ‘g%*ﬁ*ﬁ Oveceo | 6X1 6

8

Nudo de la sesion 10 — La tabla de multiplicar del 1

Fuente: Elaboracion propia
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.,,,d,,b,,g y ,,‘"';14 —
Vs wgy -
¥ & A’WJW

(1427

»
!

4

8Nudo de la sesion 10 — La tabla de multiplicar del 5

Fuente: Elaboracion propia

80 Fotografia del trabajo realizado en Didéctica de las Matematicas en el curso académico 2016-2017 con
la profesora Elsa Santaolalla.
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lwez 10 1x10 10

2 secen 10 2 X10 20

Jvecen 10 3X10 30
fvecen 10 4X10 40

Dwecen 10 HX10 50

0vecen 10 6X10 60
7 vecen 10 7 X10 £

10
10+10
10410 10

10+10 10+10

10+10 10+10+10
10410 10+10 10+10

10+10 10+10 10+10+10
IERATR | bW B necen 100 S X10 JEEH

10
10+10 10+10 10+1O 10+ 9 nces 0 9%10 90

10 wecen 10 1010 100
10+10 10+10 10410 10+10+10+10

10+10 10+10 10+10 10+10+10

Nudo de la sesion 10 — La tabla de multiplicar del 10

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 6.11. Sesion 12 y 13. Talleres de la multiplicacion

Biervsemnidos a unas sesiomnes Uemans de

divewiémn. Vamoo o t/\a,f)olaon pov
annw%mwdaumodae%@m

Planteamiento de las sesiones 12 y 13

Fuente: Elaboracion propia

Rincén 1 — Las familias

Fuente: Elaboracion propia
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Rincon 1 — Memory

Fuente: Elaboracién propia

L A X N N
L A X N N
0000 (v 10 lpg@o@ @ ®
(X X N N J
b+ b #b +b
3Xx 1 75 5 45
Rincon 3 — Bingo
Fuente: Elaboracion propia
20 4X5 =
0 Eatimeo- |
7|89+
a|s[6|x)] Compuebo:
1[2]3]-
ol. [+ 6Quéteofo/&he

Rincén 5 — La calculadora

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 6.12. Sesién 14. Los Oscars

El reloj y la tabla de multiplicar del 5

Fuente: https://goo.qgl/TkuiAy
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ANEXO 7. UNIDAD DIDACTICA 9

Anexo 7.1. La fotografia los tipos de linea

Fuente: Elaboracion Propia
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FICHA DEL ALUMMNO
Nombre
Curso 22 Primaria

ﬁ - -.I d

Laos matemdticas nos llevan al cielo -

pona doo rectan y repreaénialas. Pora ello- pueden

Fuente: Elaboracion Propia
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ANEXO 8. UNIDAD DIDACTICA 10

Anexo 8.1. Sesion 1. El diagrama de los gritos
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Texto adaptado de la pelicula de Monstruos S.A.: El diagrama de los gritos

Fuente: Elaboracion propia
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Preguntas del fragmento adaptado de la pelicula de Monstruos S.A: El diagrama de los
gritos

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 8.2. Sesion 2. Sully va a Monsters, Inc.

Smﬂ; Jomes P. Sullinsam, UV, L
tod&eﬂmwmdﬂﬁmﬂ,Sw%.Twﬂajﬂ-wm
asustadon en Momatens, Im.,ﬂa/m,mé,ow
W@d@m@d&d@ﬂmmd&d&fo@

moraluod.

Nw&&tmo%ume@ta;mﬂa&o&umd&h

Planteamiento de la sesion 2

Fuente: Elaboracion propia

Nudo de la sesion 2 — Tabla en la pizarra

Fuente: Elaboracion propia
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[ e e e e e
|

|

I -

| x

{ 3

|

l

| — —— e e ——
..9.! ..' e i', g

s v

Nudo de la sesién 2 — Respuestas de los alumnos

Fuente: Elaboracion propia

Anexo 8.3. Sesién 3. El asustador del mes

Hoﬂo/a,todooz,téo-w@&a’.Ymﬁam

encangado- dan el tofeo ol asustadon del
mes de mayoe- Eb gamadon se tevand, esta
bombona, de oo quites. Un honor pana
todo monotwo que tabaje en la
compariia. Me ham pasado wna ficha panas
saber o quién temgo que entregdnelo,
nero o entiende nada.  Me ayuddio?

Planteamiento de la sesién 3

Fuente: Elaboracién propia
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SuIIey

W
m)

Randall

Lond

Henry.J

EM]

 ERB ST

Nudo de la sesién 3 — Elaboracion de un diagrama de barras

Fuente: Elaboracion propia

2° curso

Fu,efw/d.e/EoTw/ﬁ,a,

Fuena de Madnid,

Madnid,

Nudo de la sesion 3 — Diagrama de barras en horizontal

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 8.4. Sesion 4. Los aumentativos, los diminutivos y los diagramas de barras

Planteamiento de la sesion 4

Fuente: Elaboracion propia

alto- de uma, momntaia nevada Uamada b |
Himalaga. Hace tiempo- Jue desteriado- deb |
mumdod&ﬂo&mmn@fmw{ﬂ*aﬂomum :
%memwmmmt%aoww |
un arbolito vende Weno de nieve. Si :
uec&a/mwa,ﬂ&andmpomﬂa@uemma |
poclp/mwwuumaoa.&m,umoomwdom,wna |
|
|
|
|
|
|
|

wmm.Todoe@me,pmhm
mucho- fio- g

Nudo de la sesion 4 — Texto para la actividad de aumentativos y diminutivos

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 8.5. Sesion 5. Roz y la puntualidad de 11 minutos
SOH/ Roz t Uerso- man de 30 afios
{n,afs-aﬁamd,& ems estar wﬂn@u}ﬁﬂf& Numneca

&m%mde?fe%ad@%qwﬁdfweﬂo&
mmw%mdemﬁda.@@w@

emaefan i e

Planteamiento de la sesion 5

Fuente: Elaboracion propia

+
—
&
+
=1
+
=
O
=
—
4_

Nudo de la sesion 5 — Estrategia de + 11

Fuente: Elaboracion propia
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'/’ | - \\|
84 /4 /3
! _ | -10 ¢ | i F
L | il |
i 241 231 230

Nudo de la sesién 5 — Estrategia de - 11

Fuente: Elaboracién propia

Anexo 8.6. Sesion 6. Cuerpos Geometricos Inc. en clase
Ge,cyu%e Samdenson estuso e ltaliar hace um
povy de dico. Al comocié la &M V1eAa de

) Geométnicos Ine. Eata ne
(um,pm MNPy

Planteamiento de la sesién 6

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 8.7. Sesion 7. Cuerpos Geometricos en la vida real

Planteamiento de la sesion 7

Fuente: Elaboracion propia

1. Escnibe el nombre de Z_WMMM
oada,wmmqeomd'/um

e o W
'_

AC—) A
vV— ¥

Nudo de la sesion 7 — Cuerpos geométricos y objetos de la vida real

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 8.8. Sesion 8. La puerta de la solucion

Hoﬂa/w#Boo.Ho«d/wmoaa/aMm[’@

Planteamiento de la sesion 8

Fuente: Elaboracion propia

Anexo 8.9. Sesion 9y 10. Construimos las tablas del 3, 6 y 9.

Sm#Fwnqu/J«,eﬁowdumXede/Ramdoﬂ/.
waﬁaf}qeﬁ@dad&wmmdgw
quo’mwo?oo« Nooapadéi@m
Mmmbwmw%mmm
wmqazgo&mtfmwm]w =
nmenc- ga/oolwtc» Ask que  me
@nmmManMojo@.Ha,mac&adxya/

afmyn,dmﬁazw%de3 d@f,()td,d,eﬁ?

Planteamiento de la sesion 9 y 10

Fuente: Elaboracion propia
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ﬁ loez3  1x3 3

ﬁﬁ 2 vecen 3 2 X3 6

ﬁﬁﬁ 3veces 3 3X3 9

3+3+3

ﬁﬁﬁﬁ boeeo3  4X3 12

3+3+3+3

EQEEE 5wveces 3 H5X3 15

3+3+3+3 + 3

Qﬁﬁﬁﬁﬁ 6vecer 3 6x3 18

3+3+3+3+3+3

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ ! vecer 3 7 X3 21

3+3+3+3+3+3+3

BEBBEREE 8o 8x3 24

3+3+3+3+3+3+3+3

ﬁﬁﬁ& ﬁﬁﬁﬁ 9 vecen 3 9 X3 27

3+3+3+3 +3+3+3+3 43

EHEEAEERB BB 10v0d 10x3 30

34+3+3+3+3+3+34+34+3 *+3

Nudo de la sesion 9 y 10 — La tabla de multiplicar del 3

Fuente: Elaboracion propia
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~ 1 vez 9 1 x9 9

9

o Pnetol 2xo B

949

s X8 & < 3 wecea 9 3 X9 27
9+g9+ 9

o 0G A :r_ 4 secen 9 4 X9 30
94949+ 9

_;’[x r;*_l.h ;fh o, s b wecen 9 5 X9 45
9+9+9+9+9

s 5 & g O A8 R & 0 vecen ¢ 9 X9 He

g +9 +E]+9+9+9
'f - '.r__h - & '.f;'_h il F"'&EEEJCL- ? ?I? 63

- h ] e — |.""" i

9+9+9+9 +9+9+9
:r__.,!_h f .:,:ﬁ !".'1,,';“"; f“" :’EBW? 8 X9 P
9+9+94+9 +9+9+9 +9

?*:.‘_ -;ai“ ‘. oo {._ #o e ,--=~ ,,; ? veces 9§ 9 X9 81
9 +9 +9+9+9+9 +9+9 +‘3
IRl e S S 8

310%‘? 10 X% 0
9+9+9+9+9 +9+9+9+9+9

Nudo de la sesion 9 y 10 — La tabla de multiplicar del 9

Fuente: Elaboracion propia
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6+6
el S Jwecen © 3 X6 18

E+g5+ 6
'Z:: ';‘-: T::; T::: 4 vecen O 4 X6 24

w4 LI L L

bte+6+ 6

:-E:;: ':E:;: :?:._ :E'E: e ' Hveces 0 HXO 30
6+6+6+6+6
T Ovecen & X6 36

6 +6 *E+6+6+6
Fo W T WG vecee & /X6 42

G646 +6 1646+ '5'

W e e 8 vecen 6 8X6 | 28
E+E+E+E+E+E+E+E

ek ek sl o fi:;;: T ';T:.: 3 5:: ';-. w? vecen © 9 XO 54
5 +‘E: +”E+1E + E+g +0 +E—3 +6

T o T T TR TR 0 veen 6 10X6 60

6+56+6+6+6 +6+6+6,6+6

Nudo de la sesion 9 y 10 — La tabla de multiplicar del 6

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 8.10. Sesion 11. Doble y mitad

Hmd( SAMOY f/w,f}a,‘}an, solne Lo
tablo, de multinlican del 3 y el 6.
GCuxi)&qumwtadda@?

i) el doble de 39

Planteamiento de la sesién 11

Fuente: Elaboracion propia

Nudo y desenlace de la sesion 11 — Juego para practicar el doble y la mitad

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 8.11. Sesion 12. Los Oscars
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El diagrama de los gritos

Fuente: Elaboracion propia
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UNIDAD 10 §

Kahoot!

Fuente: Elaboracion propia
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La mayoria de alumnos va al colegio...

‘ Andando o en bicilceta ’ En autobus o en metro

Kahoot!

Fuente: Elaboracion propia
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Estas bolas de billar tienen forma de...

Kahoot!

Fuente: Elaboracion propia

270



Mateméticas ANEXOS DE LAS UNIDADES DIDACTICAS 2° curso

6x9

¢Qué animal es el menos votado?

A Conejos

Kahoot!

Fuente: Elaboracion propia
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