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RESUMEN

El Trabajo de Fin de Grado que se presenta a continuacién es una programacion
didactica formada por quince unidades diddcticas para el curso de 32 de primaria en el
area de matematicas. El objetivo principal es que los alumnos desarrollen sus
habilidades y vinculen emociones positivas hacia el aprendizaje de esta materia. Para
ello se empleara una metodologia Iudica basada en el trabajo manipulativo vy
cooperativo que se contextualizard dentro de la tematica de la magia. Se buscard
conectar las matematicas con su realidad mdas cercana partiendo de situaciones
concretas que, posteriormente, permitiran ir abstrayendo los conceptos. A través de la
dindmica de rincones se trabajaran distintos tipos de contenido, que a menudo se
mezclaran con los de otras asignaturas con el fin de ofrecer una ensefianza mas global
gue favorezca la creacion de conexiones mentales. Respetando las fases de adquisicidn
de conceptos matematicos, se fomentard un aprendizaje mas significativo que evite la
memorizacion sin comprension. Los recursos que se utilizaran seran juegos, fotografias,
trucos de magia, recursos manipulativos, textos literarios, etc. Ademas, se tratara de

implicar a las familias con diferentes actividades de colaboracion entre familia-escuela.

Palabras clave: matematicas, programacion didactica, educacién primaria, magia,

trabajo cooperativo.
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ABSTRACT

The Final Degree Project that is presented below is a didactic program consisting of
fifteen teaching units for the 3rd year of primary school in the area of mathematics. The
main objective is that students develop their skills and link positive emotions towards
the learning of this subject. To this end, a playful methodology based on manipulative
and cooperative work will be used, which will be contextualized within the theme of
magic. It will be attempted to connect mathematics with student closest reality starting
from concrete situations that, later, will allow them to abstract concepts. Through the
dynamics of learning corners, different types of content will be addressed, which will
often be mixed with those from other subjects in order to offer a more global education
that favours the creation of mental connections. By respecting the acquisition phases of
mathematical concepts, a more meaningful learning will be encouraged that avoids
memorization without understanding. The resources that will be used will include
games, photographs, magic tricks, manipulative resources, literary texts, etc. In addition,

families will be involved in different collaborative activities between family-school.

Keywords: mathematics, annual syllabus, primary education, magic, cooperative work.
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PRESENTACION GENERAL DEL TRABAIO

Me gustaria preguntarte, a ti lector, si alguna vez te has emocionado aprendiendo. Si
has sentido esa curiosidad que al final ha desembocado en el placer de conocer cosas
nuevas que compartir con los que te rodean. Bajo mi punto de vista, esta es una
experiencia humana que todos deberiamos tener el derecho de experimentar alguna

vez en la vida, y por qué no, a través de las matematicas.

Esta asignatura ha sido siempre una de mis favoritas. Aunque las aprendi de forma mas
bien tradicional, consegui descubrir su encanto y asociarlas a sentimientos que me
hicieron interesarme cada vez mas por ellas: ilusién por descubrirlas, admiracion al
entender su funcionamiento, satisfaccidon por saber utilizarlas, curiosidad por conocerlas
mas... He decidido realizar una programacién didactica de matematicas porque me
gustaria transmitir esa pasion a mis alumnos e invitarles a descubrir la magia que

esconden.

Esta reflexion es la que me ha llevado a elegir la tematica de la magia. Los trucos de
magia esconden muchas matematicas, pero las matematicas también esconden mucha
magia, ¢0 no parece magico encontrar simetrias en la naturaleza? éo que un mismo area
pueda presentarse en distintas formas? Este enfoque, ademas, permite trabajarlas
desde una perspectiva ludica y manipulativa que hard que los alumnos las entiendan y
disfruten con su aprendizaje, a la vez que se conectan con su realidad mds cercana

favoreciendo que les encuentren utilidad y sentido.

He elegido también dar importancia a la resolucion de problemas ya que considero que,
ademas de ser una herramienta potente para el aprendizaje de las matematicas, es una
de las multiples formas de desarrollar la creatividad. Las matematicas, que a menudo se
relacionan con el pensamiento convergente, tienen también una fuerte carga de
pensamiento divergente, necesario para imaginar, tomar perspectiva, buscar

soluciones, crear relaciones, etc.

Y por ultimo, he incluido el trabajo cooperativo. Trabajar de esta forma conlleva aceptar
las diferencias de todos los miembros del equipo y utilizarlas a favor del objetivo comun

gue se quiere conseguir. Este aprendizaje es tan util que se puede aplicar a diferentes
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ambitos: la familia, las amistades, la pareja, el trabajo, la comunidad... E implicitamente

ensefa a valorar la diversidad de las personas que nos rodean.

Para la planificacién de la programacion didactica escogi el curso de 32 de primaria. Por
una parte, porque en este curso se introducen contenidos nuevos para los alumnos que
tienen una gran importancia por ser basicos para desenvolverse en la vida diaria. Y por
otra, porque realicé practicas en este curso durante la carrera. Secuencié los contenidos
presentes en la ley en quince unidades didacticas, de forma que en cada una hubiera
contenidos de varios bloques e incluso de otras asignaturas como Lengua vy Literatura,
Educacion Fisica, Educacién Plastica... que estan fuertemente relacionadas. De esta

manera, las matematicas adquieren un caracter mas interdisciplinar y competencial.

En definitiva, con esta programacién didactica he intentado plasmar mi gusto por la
ensenanza de las matematicas a través de una propuesta personal que recoge muchos

de los aprendizajes que he llevado a cabo a lo largo de la carrera.

Si te pica la curiosidad por saber cdmo acaba este viaje Matemagico, jadelante! Pero
mucho cuidado con perderte por este mundo no vaya a ser que no puedas volver a ver

las matematicas como las veias antes.

10
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PROGRAMACION
GENERAL ANUAL
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1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION GENERAL ANUAL

1.1. Justificacidn tedrica

Cuando preguntamos a los nifios por sus asignaturas favoritas, las matematicas no
suelen ser de las primeras en la lista, es mas, a menudo suelen ser de las ultimas porque
les parecen dificiles y aburridas. Esto resulta paraddjico si tenemos en cuenta que las
matematicas nos acompafan en nuestra vida en momentos tan cotidianos como poner
la mesa, dar un paseo, jugar o escuchar musica, en los cuales los alumnos se

desenvuelven con naturalidad.

La pieza que no encaja parece ser la forma en que ensefiamos las matematicas. Segun
Canals (Biniés, 2008), los nifios se interesan por aquello a lo que le encuentran utilidad,
pero en ocasiones, las matematicas que ensefamos no estan conectadas con su realidad
por lo que no saben cdmo ponerlas en practica. Requieren cierto nivel de abstraccion, a
la cual la mayoria de los nifios solo puede acceder si se parte de una preparacién previa.
Y, ademas, utilizan un lenguaje complejo que deben ir descubriendo y dando significado

progresivamente.

Para abordar estas dificultades, Fernandez Bravo (2007) realiza algunas propuestas de
mejora para las clases de matematicas, en las cuales nos hemos basado al elaborar esta
programacion diddctica. En primer lugar, apunta que no es lo mismo entender un
concepto que memorizar un algoritmo. Como los conceptos matematicos se construyen
sobre otros anteriores, si los alumnos solo resuelven algoritmos sin entender los
conceptos que estan utilizando, les sera muy dificil ir adquiriendo otros nuevos. En
consecuencia, tampoco sabran cémo aplicarlos y usarlos como herramienta en un
problema o en la vida diaria, apareciendo asi esa desconexién de las matematicas con
su realidad. Por ello, en la planificacidon de las actividades hemos tenido en cuenta las
etapas del proceso de ensefianza que él propone para la correcta adquisicién del
conocimiento matematico. Otro aspecto de mejora es el tiempo que se dedica a pensar.
Los procesos mentales que se ponen en marcha con el trabajo de las matematicas son
una de las razones por las cuales se consideran un aprendizaje necesario para la
formacién bdsica de una persona, segln queda recogido en la parte del curriculo

dedicado a las Matematicas del Real Decreto 126/2014 (p. 19386). Por lo tanto, es

13
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importante dedicarles tiempo para que puedan llevarse a cabo. Por ultimo, otro factor
para tener en cuenta como maestros son las emociones con las que vamos a impregnar
las clases de matematicas. Aunque llegardn alumnos con experiencias previas negativas,
buscaremos cambiar esta tendencia para favorecer el aprendizaje y el interés por la
materia a través de la tematica de la magia, los juegos, la literatura y las experiencias de

éxito en las diferentes actividades.

Con el fin de ensefiar las matematicas de forma significativa, provocando que los
alumnos piensen y mantengan una relacién positiva con ellas, Fernandez Bravo (2007)
propone cuatro etapas para la secuenciacion del proceso de ensefianza-aprendizaje:

Elaboracién Enunciacién, Concretizacion y Transferencia.

e Etapa de Elaboracion. En esta etapa se plantean desafios que estimulen la
motivacién de los alumnos y que estén ligados a su experiencia. Segun Santaolalla
(2011), esta primera fase debe realizarse a través de la observacién y la
experimentacién. Canals (Biniés, 2008), ademas sefnala la importancia de que los
alumnos se planteen preguntas para crear relaciones mentales que les lleven a
comprender. De esta manera, mediante la investigacion y el didlogo iran llegando a
las primeras conclusiones.

e Etapa de Enunciacion. En esta etapa se simboliza y enuncia lo que se ha entendido.
Santaolalla (2011) la describe como la fase en la que se pasa de lo concreto a lo
abstracto a través de representaciones que en un primer momento seran verbales,
y posteriormente, graficas.

e Etapa de Concretizacion. En esta etapa comienza la interiorizacion abstracta de los
contenidos. Se plantean situaciones ligadas a la experiencia de los alumnos para que
apliquen los contenidos y los practiquen.

e Etapa de Transferencia. Alcanzan la comprensién abstracta de los contenidos y son
capaces de generalizarlos a otras experiencias. Se proponen situaciones novedosas,
como pueden ser los problemas, en las que lo aprendido es una herramienta que

pueden utilizar.

En consonancia con esta progresion en la que se va trabajando desde lo mas concreto a

lo mas abstracto, Alsina (2016) propone la Pirdmide de la Educacién Matematica, la cual

14
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establece una jerarquia de uso de los diferentes recursos diddcticos. En la base,
aparecen los recursos mas familiares para los alumnos como pueden ser los objetos de
su entorno, materiales manipulativos, juegos... Y en la cuspide, los recursos literarios,
los tecnolégicos y los libros de texto, que, aunque no se debe abusar de su uso, también

son enriquecedores para el desarrollo del pensamiento matematico:

Libro

Recursos
tecnologicos

Recursos literarios

Recursos ludicos

Recursos manipulativos \

Matematizacién del entorno

Figura 1. Elaboracion propia en base a la Pirdmide de Alsina (2016).

e Matematizacion del entorno. Son las situaciones y objetos cercanos a los alumnos
en los que intervienen las matematicas. Estos recursos favorecen que se
desenvuelvan con comodidad y conecten los aprendizajes con la realidad. Algunos
ejemplos son las fotografias matematicas, los problemas de la vida cotidiana, el reloj
de clase, la actividad de cocinar un bizcocho...

e Recursos manipulativos. Son materiales concretos con los que los alumnos
interactuan para ir formando los conceptos matematicos. Como por ejemplo el
Geoplano, los materiales de construccién de goma EVA, las cartas o los bloques
multibase. Segun Alsina (2018) su eficacia esta mas relacionada en la forma en que
se usan que en el propio material.

e Recursos ludicos. Hace referencia a los juegos didacticos que incluyen contenidos
matematicos. El juego motiva e implica a los alumnos. A través de él, experimentan
con las matematicas y aprenden de sus propios errores sin miedo a fallar. Algunos

ejemplos pueden ser el bingo Matemagico, el Mikado o los juegos con dados.

15
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e Recursos literarios. Son cuentos, poemas, canciones... mediante los cuales se
trabajan las matematicas. Los nifios disfrutan con la literatura infantil por lo que esta
es una buena opcidn para enriquecer el aprendizaje de esta materia. Un ejemplo son
los libros del plan lector o los poemas a modo de hechizos que los alumnos
componen en la Unidad Didactica 1.

e Recursos tecnologicos. Hace referencia al uso de las TIC en el aula para el
aprendizaje matematico. Motivan a los alumnos en gran medida y estos las usan de
forma intuitiva. Algunos ejemplos son la calculadora, la bascula, los videos, los
juegos online, etc.

e Libro de texto. Tienen un formato que resulta mas mecdénico para poder practicary

automatizar procesos. Por ejemplo, las fichas de calculo mental.

Un recurso muy potente para la ensefianza de las matemadticas, que se incluye en la
clasificacion de Alsina (2016) dentro de Matematizacion del entorno, son los problemas.
En el Real Decreto 126/2014 se establece que los contenidos del curriculo “se deberan
abordar en contextos de identificacion y resolucion de problemas” (p. 33), es decir,
utilizando el Bloque 1 dedicado a los Procesos, métodos y actitudes en matematicas
como eje transversal de la asignatura. Los problemas, como Canals (Biniés, 2008)
sostiene, son situaciones nuevas que hacen pensar y que para resolverlas se debe hacer

uso de la légica, la creatividad y la busqueda de estrategias.

Segun la finalidad que tengan, podemos distinguir diferentes tipos de problemas. En
primer lugar, en la clasificacién de Bingolbali, Bingdlbali y Summak (2016) estan los
problemas destinados a aplicar operaciones. Corresponden al enfoque “Teaching for
problem solving” (TFPS) y requieren de la memorizaciéon, comprension y aplicaciéon de
conceptos, que segln la Taxonomia de Bloom (1956), son procesos cognitivos de orden
inferior. Otro tipo de problemas son los que estan dentro del enfoque “Teaching about
problem solving” (TAPS). Estos problemas tienen el objetivo de que los alumnos
aprendan estrategias heuristicas de resolucidon de problemas como pueden ser la
estimacion, el dibujo, buscar patrones... Se trabajan en todas las unidades diddacticas en
las sesiones dedicadas a la resolucién de problemas. Y por ultimo, los problemas del

enfoque “Teaching through problem solving” (THPS) en el que se van aprendiendo

16
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nuevos conceptos al ir resolviendo los problemas, como ocurre en el que se propone en
la Unidad Diddactica 2 a partir del truco de magia de las dos circunferencias®. Estos dos
ultimos enfoques demandan procesos mentales de orden superior (Bloom, 1956) como
razonar, analizar, estimar, valorar, decidir, disefiar, etc. Por ello se ha potenciado su uso

durante las unidades didacticas.

1.2. Contexto sociocultural

La Programacion General Anual (PGA) que se va a presentar a continuacién esta
disefiada para ser llevada a cabo en el colegio Reyes Alejandra?. Estd ubicado en el barrio
de Los Rosales, el cual pertenece al distrito de Villaverde Bajo (ciudad de Madrid), dentro

de la Comunidad de Madrid.

Se compone de dos edificios, uno para la etapa de Primaria y otro para la de Infantil.
Consta de patio, biblioteca, canchas de futbol y baloncesto, un gimnasio, un comedor,
sala de TIC, aula de musica, y diversas aulas con pizarra digital. El Parque Lineal del
Manzanares y el Parque El Espinillo se encuentran cerca de su localizacion, por lo que
estos lugares se suman a las posibilidades de las que dispone el centro por su atractivo

para realizar excursiones.

Se trata de un colegio publico adscrito al programa de ensefianza bilinglie en centros
educativos de la Comunidad de Madrid. Por ello, las asignaturas de Ciencias Naturales y
Ciencias Sociales se ensefian a través de la metodologia CLIL (Content and Language
Integrated Learning). El centro, ademas, ha implantado un proyecto para fomentar el

trabajo cooperativo en todas las areas.

El centro educativo incluye la etapa de Infantil y la de Primaria, con dos lineas en cada
una. El alumnado que recibe vive en los alrededores. La mayoria de las familias se dedica
al sector servicios, aunque un porcentaje alto de ellas se encuentra en paro. De esta
manera, la renta de las familias hace que estén encuadradas en las de recursos limitados.
También cabe destacar que algunas de ellas son de procedencia latinoamericana,

asiatica y africana.

! Truco de magia Figura n2 6, sesidn 1, unidad didactica 2.
2 Este centro educativo es una recreacion elaborada a partir de mi experiencia como maestra en practicas
en distintos colegios.
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Finalmente, aunque el colegio tiene jornada escolar continua, ofrece servicio de
desayuno y comedor para las familias que lo soliciten, asi como algunas actividades

extraescolares: ajedrez, ritmo y movimiento, teatro, voleibol...

1.3. Contexto del equipo docente

Con el centro educativo colaboran distintos miembros que posibilitan y enriquecen el
funcionamiento del mismo. Tanto la etapa de Primaria como la de Infantil estan al cargo

del Director General, aunque en cada una de ellas existe un Coordinador de etapa.

El equipo docente esta formado por 23 maestros: 6 tutores de Infantil, 12 tutores de
Primaria, el especialista de educaciodn fisica, el de musica, el de religién y el PT. También
se dispone de un auxiliar de conversacién. Cada mes se reunen para coordinar las
actividades en las que participan ambas etapas y para hacer propuestas de mejora al
centro que favorezcan la inclusion de todos los alumnos. Las reuniones de etapa y de
curso se realizan semanalmente para posibilitar la comunicacién y coordinacion entre
profesores. El claustro de profesores decidié poner en marcha un programa de
innovacion para fomentar el trabajo cooperativo. Por ello, recibe formacion sobre este

tema desde la Consejeria de Educacion de la Comunidad de Madrid.

Por otra parte, cabe destacar el trabajo del Personal de Administracidn y Servicios (PAS)
gue se encarga de cubrir ciertas necesidades del centro y que contribuye al desarrollo
integral de los alumnos. Entre ellos se encuentran el personal de limpieza, de comedor,

los secretarios, el conserje, y los monitores de actividades extraescolares.

1.4. Caracteristicas psicoevolutivas de un nifio de tercero de primaria
En el nivel de desarrollo cognitivo, los alumnos de tercero de primaria, de entre ochoy
nueve anos, se encuentran en el periodo de las operaciones concretas, segun la teoria
de los diferentes estadios cognitivos de Jean Piaget. Son capaces de realizar operaciones
concretas utilizando objetos y poco a poco van siendo capaces de realizar operaciones
mas abstractas. También va desarrollando el pensamiento légico. En esta etapa mejora
el razonamiento, el lenguaje y la atencién. Para adaptarnos a estas caracteristicas
evolutivas, trabajaremos siguiendo la secuencia didactica que propone Fernandez Bravo

(2007) e introduciendo actividades que estimulen estas habilidades.
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En relacion con el desarrollo afectivo y social, los alumnos, al igual que el resto de las
personas, necesitan construir vinculos para tener equilibrio emocional e ir
evolucionando. En esta etapa, los vinculos tanto con la familia como con el maestro son
muy importantes. Los estudiantes empiezan a interesarse por expandir esas relaciones
al entorno social buscando establecer amistades. Van abandonando el egocentrismo
caracteristico de etapas anteriores y empiezan a empatizar con los otros. Y ademas, se
encuentran en el momento de pasar del estadio moral preconvencional, que segun
Kohlberg se caracteriza por obedecer a la autoridad, al estadio moral convencional, en
el que el comportamiento adecuado es el que agrada a otras personas. Como respuesta
a las demandas evolutivas de los alumnos, se buscara favorecer la interaccidon con las
familias, invitdandolas a participar en dindmicas del aula como en los rincones que se
llevan a cabo en cada unidad o en las excursiones, y con otros companeros a través del

trabajo cooperativo.

Conrespecto al desarrollo motor, ya son conscientes del esquema corporal. Esto supone
gue tengan un mayor control y percepcién de su propio cuerpo, de su cuerpo en relacion
con los otros, y en consecuencia, del entorno que les rodea. También un desarrollo total
de la lateralidad. Es por eso que es importante trabajar el espacio, en el caso de las

matematicas, a través de la geometria.

2. OBJETIVOS

A continuacion, se presentaran los logros que los alumnos deben alcanzar al final del
proceso educativo, tal y como se establece en el Real Decreto 126/2014, de 28 de

febrero, por el que se establece el curriculo bdsico de la Educacién Primaria®.

2.1. Objetivos generales de la etapa de primaria y didacticos de 32 de
primaria
Los Objetivos Generales para la etapa de Educacidn Primaria aparecen recogidos en el
articulo 7 del Real Decreto 126/2014. De esos catorce objetivos, los doce sefialados
con un asterisco se trabajaran en el drea de matematicas en el curso de 32 de primaria.

Estos objetivos quedan expuestos en el Anexo 0.1.

3 A partir de ahora utilizaremos Real Decreto 126/2014 para referirnos a él.
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2.2. Objetivos de matematicas en 32 de primaria
Los objetivos generales para la asignatura de matemadticas de 32 de primaria se han
definido a partir de los contenidos y estdndares de aprendizaje del Real Decreto

126/2014. Son los siguientes:

e Desarrollar las capacidades necesarias para el aprendizaje: motivacion, atencién,
comprensioén, expresidén, razonamiento y memoria.

e Resolver problemas basados en situaciones reales utilizando diferentes
estrategias.

e Utilizar diferentes recursos para investigar y sacar conclusiones.

e Desarrollar estrategias de calculo mental.

e Nombrar, ordenar e identificar el valor posicional de los nimeros hasta el
10.000.

e Descomponer numeros de cuatro cifras atendiendo a su valor posicional.

e Realizar sumas y restas con nimeros de hasta cuatro cifras.

e Utilizar los veinte primeros nimeros ordinales.

e Construir series numéricas.

e Entender el concepto de multiplicacion como la suma reiterativa.

e Comprender el concepto de division como repartos equitativos.

e Automatizar un algoritmo para multiplicar y dividir.

e Leer, escribir y representar fracciones propias.

e Conocery utilizar las distintas unidades de medida y magnitudes: longitud, peso,
capacidad y tiempo.

e Reconocer y manejar de forma adecuada las monedas y los billetes.

e Establecer equivalencias entre euros y céntimos.

e Utilizar las coordenadas cartesianas para orientarse en una cuadricula.

e Distinguir la posicién relativa de las rectas.

e Clasificar y medir angulos rectos, agudos, obtusos, llanos y mayores de 1809.

e Nombrar, describir y construir figuras geométricas.

e Reconocer y calcular el perimetro de una figura.

e Identificar y calcular el drea de figuras sencillas.
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e Conocer los elementos bdasicos de la circunferencia.

e Utilizar el compas para trazar circunferencias.

e Distinguir poliedros y cuerpos redondos.

e Nombrary describir los cuerpos geométricos mds comunes.
e Reconocer simetrias y trazar el eje de simetria.

e Trabajar cooperativamente con los companieros.

e Mantener una actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

Para conseguir estos objetivos, en cada unidad didactica se irdn desglosando en

objetivos mas especificos.

3. CONTENIDOS

A continuacion se expondran los contenidos que segun el Real Decreto 126/2014, de
28 de febrero, por el que se establece el curriculo bdsico de la Educacion Primaria, son
el conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que permiten

alcanzar los objetivos que se han establecido previamente.

3.1. Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la CAM

En el Anexo 0.2. se presenta la secuenciacién de los contenidos para el curso de 32 de
primaria en el area de matematicas que dispone el Decreto 89/2014, de 24 de julio, del
Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el Curriculo
de la Educacidn Primaria®. Posteriormente, en el anexo 0.3, se muestra la

secuenciacion personal de los mismos en la Unidades Didacticas.

3.2. Secuenciacion en Unidades Didacticas

Para realizar la secuenciacion didactica hemos recogido los contenidos especificos que
aparecen en el DECRETO 89/2014, ya que esta Programacion Didactica se llevaria a cabo
en un centro educativo situado en la Comunidad de Madrid. En la Orden ECD/686/2014,
de 23 de abril, por la que se establece el curriculo de la Educacidn Primaria para el ambito

de gestion del Ministerio de Educacion, Cultura y deporte y se regula su implantacion,

4 A partir de ahora nos referiremos a él como Decreto 89/2014.
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asi como la evaluacién y determinados aspectos organizativos de la etapa ° se organizan

los contenidos matematicos en cinco bloques:

Bloque 1 - Procesos, métodos y actitudes matematicas
e Bloque 2 — Numeros

e Bloque 3 - Medida 4

e Bloque 4 — Geometria

e Bloque 5 - Estadistica y probabilidad

Aunque esta agrupacién es meramente organizativa, ya que como se indica en la propia
Orden, los contenidos se pueden secuenciar siguiendo otros criterios para asi trabajarlos
de manera mas enlazada y conectada con la realidad facilitando su comprensién y
aplicacién. Considerando esto ultimo, hemos repartido los contenidos en quince
unidades didacticas buscando las relaciones entre unos y otros. Hemos procurado que
se trabajen contenidos relativos a distintos bloques en cada unidad didactica con el fin
de responder a las diferentes motivaciones que puedan tener los alumnos. Ademas, el
Bloque 1, tal y como se propone en el DECRETO 89/2014, se trabajara en todas ellas

como eje vertebrador del resto de contenidos.

A continuacién, se muestra una tabla con el resumen de los contenidos, aunque en el
Anexo 0.3 se encuentra la ampliacidon de esta con el desglose de contenidos. Se han
utilizado las abreviaturas de B1 (Bloque 1), B2 (Bloque 2), B3 (Bloque 3) y B4 (Bloque 4)
para especificar a qué bloque de la ley pertenece cada contenido. En la ley no aparecen

contenidos del Bloque 5 para este curso.

5 A partir de ahora nos referiremos a él como Orden ECD/686/2014.
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UNIDADES
DIDACTICAS®

CONTENIDOS 1R TRIMESTRE’

1.*

: Comprension del enunciado de un problema.

: Calculo mental.

: Unidades, decenas, centenas y unidades de mil.
: Nimeros hasta el 10.000.

: Posicion relativa de las rectas.

: Los angulos.

2.*

: Comprension del enunciado de un problema.

: Cdlculo mental.

: Series.

: Signos de “mayor que” (>) y “menor que” (<).

: Angulos mayores que 1802.

: Cuadrilateros (Rectangulo, cuadrado, rombo y trapecio).

: Estrategias para la resolucion de problemas.
: Cdlculo mental.

: La multiplicacién.

: Medicion con el transportador de dngulos.

: Clasificacion de triangulos.

4.*

: Cdlculo mental.

: Series.

: Tablas de multiplicar 1,2,3,5 y 10.

: El metro, multiplos y submuiltiplos.
: Simetria.

: Toma de decisiones en la resolucion de problemas.
: Tablas de multiplicar 4,5,6,7,8 y 9.

: Equivalencias entre unidades de longitud.

: Coordenadas cartesianas.

: Resolucion de problemas con medidas de longitud.
: Calculo mental.

: Algoritmo de la multiplicacion.

: Ordenacién, suma vy resta de unidades de longitud.
-B4:

Perimetro.

Cuadro 1. Resumen de los contenidos distribuidos en las 6 unidades diddcticas del primer

trimestre. Fuente: Elaboracion propia.

6 Esta programacion didéctica se enmarca en un Trabajo Final de Grado con una normativa especifica
gue exige desarrollar con mayor extensién cuatro de las unidades didacticas las cuales se han sefialado

con un asterisco.

7 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa

educativa.
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UNIDADES
DIDACTICAS? CONTENIDOS 22 TRIMESTRE?®

-B1: Expresion de los procesos seguidos en la resolucion de
problemas.

7.% -B2: Calculo mental.
-B2: Division
-B3: El kilogramo y el gramo.
-B4: Area
-B2: Célculo mental.
-B2: Series

8 -B2: Algoritmo de la division.

' -B3: Equivalencias entre las distintas unidades de tiempo.

-B4: Poliedros.
-B4: Cuerpos redondos.
-B1: Interpretacion de textos numéricos de la vida cotidiana.

9 -B2: Cdlculo mental.

-B2: Fraccion propia.

-B3: Equivalencias entre medidas de tiempo.

-B4: Elementos de la circunferencia.

-B1: Planificaciéon del proceso de resolucion de problemas.
10. -B2: Cdlculo mental.

-B3: Equivalencia entre euros y céntimos.

-B4: Esfera.

-B1: Resolucién de problemas con medidas de peso.

-B2: Cdlculo mental.

11. -B2: Relacidn entre la divisién y la fraccion.
-B2: El medio kilo, el cuarto de kilo y los tres cuartos de kilo.
-B4: Cono.

-B4: Cilindro.
Cuadro 2. Resumen de los contenidos distribuidos en las 5 unidades diddcticas del segundo
trimestre. Fuente: Elaboracion propia.

8 Esta programacion didéctica se enmarca en un Trabajo Final de Grado con una normativa especifica
gue exige desarrollar con mayor extensién cuatro de las unidades didacticas las cuales se han sefialado
con un asterisco.

9 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa
educativa.
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UNIDADES
DIDACTICAS

CONTENIDOS 3ER TRIMESTRE?®

12.

-B1
pro
B2
-B3
-B3
-B4

: Comunicacion del proceso seguido en la resolucion de
blemas.

: Calculo mental.

: Nimeros decimales.

: Ordenacién de precios.

: Prisma.

13.

-B1
-B2
-B2
alv

-B3:
-B4:

: Identificacion de patrones.

: Cdlculo mental.

: Descomposicion de numeros menores que 10.000 atendiendo
alor posicional de sus cifras.

Equivalencia entre el litro y el centilitro.

Cubo.

14.

-B1:
-B2:
-B2:
-B3:
-B4:

Elaboracién de informes sobre procesos de investigacion.
Calculo mental.

Numeros ordinales.

Unidades de medida de la capacidad.

Piramide.

15.

-B3:
-B1:

Equivalencias entre las unidades de tiempo.
Elaboracién y presentacién de informes sobre procesos de

investigacion.

Cuadro 3. Resumen de los contenidos distribuidos en las 4 unidades diddcticas del tercer
trimestre. Fuente: Elaboracion propia.

10 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa

educativa.
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4. ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAIJE

Es importante disefiar actividades diversas, que atiendan a los diferentes estilos de
aprendizaje y necesidades, para facilitar que todos los alumnos alcancen los objetivos

propuestos. Es por ello que las hemos clasificado atendiendo a diferentes criterios.

4.1. Clasificacion de actividades atendiendo a diferentes criterios

4.1.1. Segun el agrupamiento en la actividad

Individuales. Seran aquellas actividades que los alumnos realicen de forma personal,

como por ejemplo, en algunas ocasiones cuando tengan que trabajar con fichas.

Parejas de hombro. Seran las tareas que sean realizadas de forma colaborativa entre
dos estudiantes. A menudo seran las que requieran el uso de material manipulativo
como el Geoplano o el Numerator (Fernandez Bravo, 2002), pero también en actividades

como el bingo Matemagico y en la realizacién de algunas fichas.

Pequeno grupo. Seran las actividades que se realicen en grupos de 3-6 alumnos sin
seguir ninguna técnica de trabajo cooperativo. Habitualmente se realizardn en las

dinamicas de rincones para llevar a cabo algun juego didactico.

Cooperativas. Seran aquellas actividades que se realicen en grupos de cuatro alumnos
siguiendo dinamicas cooperativas como las que propone Pujolas et al. (2011).

Generalmente serdn utilizadas para trabajar la resolucidn de problemas.

Gran grupo. Seran aquellas en las que participen todos los alumnos de la clase.
Normalmente, este agrupamiento se dard en actividades que requieran el uso de la

pizarra digital, en las puestas en comun o en la presentacion de los trucos de magia.
4.1.2. Segun su grado de complejidad definido por PISA (2005)

Actividades de reproduccion. Son aquellas que implican contextos conocidos por los
estudiantes de caracter rutinario. Un ejemplo podria ser la construccién de series de

forma oral o la practica del algoritmo para la multiplicacién.

Actividades de conexion. Son aquellas que, aunque les siguen resultando familiares, les
exigen razonar, explicar y utilizar estrategias. Como ejemplo de este tipo de actividades

encontramos los juegos didacticos.
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Actividades de reflexidon. Son aquellas que requieren comprension, razonamiento,
creatividad, generalizacion de conceptos, etc. En ellas los alumnos se enfrentan a
situaciones novedosas en las que tienen que reconocer conceptos matematicos. Un

ejemplo puede ser la realizacion de fotografias matematicas.
4.1.3. Segln las fases de adquisicién de Santaolalla (2011)

Actividades manipulativas. Son las tareas en las que los alumnos interactdan y
experimentan con objetos y materiales. Algunos ejemplos son aquellas en las que se

usan los blogues multibase, objetos de la vida cotidiana, espejos...

Actividades simbdlicas. Son las tareas que incluyen simbolos o representaciones de los
conceptos matematicos. Por ejemplo, los murales para construir las tablas de multiplicar

o los cartones con cartas dibujadas para la divisién.

Actividades abstractas. Son las tareas en las que se trabaja con los signos abstractos
asumiendo que el concepto matematico ya ha sido comprendido. Un ejemplo son los

ejercicios de descifrar el mensaje oculto en las fichas de calculo mental.
4.1.4. Segun la Piramide de la Matematica Ideal (Alsina, 2018)

Actividades sobre situaciones de la vida cotidiana. En ellas los alumnos tendran que
matematizar del entorno. Como ejemplos encontramos la realizacién y andlisis de
fotografias matematicas, la clasificaciéon de objetos cotidianos, la realizacion de un

disfraz de mago...

Actividades con recursos manipulativos. Son en la que se utilizan materiales que
concretan conceptos matemadticos abstractos. Algunos ejemplos son aquellas en las que
se utiliza el Numerator (Fernandez Bravo, 2002), el Geoplano, las cartas, el material de

construccion de goma EVA...

Actividades con recursos ludicos. Son actividades en las que los conceptos se trabajan
mediante juegos. Un claro ejemplo es el bingo Matemagico que se lleva a cabo en todas

las unidades.

Actividades con recursos literarios. Son las que incluyen cuentos, canciones, poemas...

Como por ejemplo los hechizos del taller de Matemagia de la primera unidad diddactica
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o las adivinanzas que se regalan en la dindmica de “amigo invisible” en cada unidad

didactica.

Actividades con recursos tecnoldgicos. Son las tareas en las que se incluyen las TIC para
estimular y apoyar el aprendizaje. Por ejemplo, con el uso de la calculadora para la
busqueda de patrones en las operaciones que les permitan desarrollar estrategias de

calculo mental, o los juegos online de la pizarra digital.

Actividades realizadas con el libro. Son las que utilizan un formato mdas mecanico para

practicar y automatizar procesos. Por ejemplo, las fichas de célculo mental.

4.2. Actividades tipo

Las actividades que se explican a continuacion estan presentes en la mayoria de las
unidades didacticas, ya que pueden adaptarse para trabajar diferentes contenidos

matematicos y motivan a los alumnos.

e Truco de magia inicial. Al comienzo de cada unidad se dedica una sesion a realizar un
truco de magia. A partir de él los alumnos estiman e investigan. De esta manera,
trabajan contenidos del Bloque 1, Procesos, métodos y actitudes en matematicas, y
otros contenidos matemadticos que estan relacionados con los que van a aparecer
durante la unidad didactica. Ademas, esto supone enfrentar a los alumnos con
situaciones novedosas que les exigen usar el razonamiento y la creatividad.

e Resolucion de problemas. Todas las unidades dedican al menos dos sesiones a
practicar la resolucion de problemas. En esta actividad, se les plantea algin problema
alos alumnos relacionado con su realidad y que incluya algunos de los conceptos que
se han visto o se vayan a ver durante la unidad didactica. Siguiendo alguna dindmica
cooperativa, que a menudo serd la de ldpices al centro, resuelven el problema.
Después se realiza una puesta en comun para exponer las estrategias que han
utilizado, sus estimaciones iniciales, sus conclusiones... En cada unidad didactica se
hace hincapié en un proceso especifico de la resolucién de problemas (comprensién
del enunciado, elaboracidn de estrategias, verbalizacién del proceso seguido, etc.).

De esta manera, se busca que los alumnos trabajen la resolucidn de problemas en la
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cual se ponen en marcha procesos de comprensién, estimacion, razonamiento, toma
de decisiones, creatividad, busqueda de estrategias, expresion....

e Amigo invisible. Esta dinamica se realiza en todas las unidades didacticas. Consiste
en que los alumnos se regalen un problema que tendran que resolver en casa. Para
organizar quién regala a quién, se hace un sorteo en el que se juntan en una bolsa los
nombres de los alumnos escritos en un papel doblado, y cada uno de ellos va
cogiendo uno al azar. El maestro anota quién regala a quién para luego poder evaluar
tanto el planteamiento del problema como la resolucién. En cada unidad didactica se
establecen unos requisitos para escribir el problema (por ejemplo, que falten datos
en el enunciado, que sea una adivinanza...). Los alumnos lo redactan en la sesién
dedicada a ello, y al final de la misma se entregan. Esta actividad es una forma de
familiarizar a los alumnos con los problemas desde una perspectiva ludica y de
trabajar la comprension de los problemas a través de su composicion.

e Bingo Matemagico. Esta actividad se realiza en todas las unidades didacticas para
trabajar el cdlculo mental. Las bolas del bingo se proyectan en la pizarra digital, y en
vez de mostrar un nimero, muestran una operacion. Los alumnos tienen que calcular
mentalmente esa operacién para obtener el resultado. Si en su cartén de bingo
tienen ese resultado, pueden tacharlo. Esta es una manera de trabajar el calculo
mental de forma mas ludica y contextualizada.

¢ Fotografia matematica. Consiste en realizar fotografias a conceptos matematicos de
la realidad. Esta actividad es un buen ejemplo de matematizacién del entorno, que
segln Alsina (2016), debe producirse muy a menudo en la ensefianza de las
matemadticas. Con ella, los alumnos conectan los conceptos con su realidad mas

cercana favoreciendo asi su comprension y aplicacién.

5. METODOLOGIA Y RESCURSOS DIDACTICOS

La metodologia es el conjunto de estrategias y acciones planificadas por el maestro para
conseguir que los alumnos alcancen los objetivos planteados. En la ORDEN
ECI/2211/2007, de 12 de julio, por la que se establece el curriculo y se regula la

ordenacidn de la Educacién primaria! aparecen algunas orientaciones acerca de cémo

11 A partir de ahora nos referiremos a él como ORDEN ECI/2211/2007.
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se debe enseiiar la asignatura de matematicas que se utilizardn como marco para tomar

el resto de las decisiones metodoldgicas.

5.1. Principios metodoldgicos

Para facilitar el aprendizaje de las matematicas, tal y como recoge la ORDEN
ECI/2211/2007, es necesario que estas estén conectadas con lo que los alumnos
conocen y que partan de lo concreto. Pero también es muy importante la disposicién y
las emociones que los alumnos tengan hacia ellas. En estos aspectos, la metodologia
juega un papel crucial, ya que va a ser la que determine cdmo se va a llevar a cabo ese

acercamiento a las matematicas.

En primer lugar, se utilizara el trabajo cooperativo. Segun Pujolas (2011), la puesta en
marcha de dindmicas cooperativas fomenta la participacion e interacciéon de todos los
miembros de un equipo. De esta manera, aseguramos que todos los alumnos se
impliquen en el aprendizaje en vez de limitarse a copiar resultados, y que interactien
entre ellos ampliando asi sus posibilidades al trabajar dentro de la Zona de Desarrollo
Proximo que plantea Vygotsky. Trabajar de forma cooperativa, es decir trabajar con
otras personas para conseguir objetivos comunes, es un aprendizaje muy util que los
alumnos podran aplicar a lo largo de su vida, por ello, “no es sélo un método, un recurso,
para aprender mejor, sino un contenido mas, algo que debemos ensefiarles de forma
sistematica, como les enseflamos los otros contenidos curriculares.” (Pujolas, 2008,
p.37). Para explicitar este aprendizaje, en cada unidad didactica nos centraremos en
ensefiar algun contenido del trabajo cooperativo que incluiremos en tanto en la rubrica
de evaluacién del maestro como en la de autoevaluacién que completaran los alumnos

al final de la unidad.

Las dindmicas cooperativas que se usaran durante el curso son el folio giratorio, lapices
al centro y 1,2,4. La técnica de folio giratorio consiste en ir pasando un folio por todos
los miembros del grupo para que cada uno escriba una aportacidn. La técnica de lapices
al centro se compone de dos momentos que se repiten segun las necesidades de los

III

alumnos. El primer momento comienza con la consigna “jLapices al centro!”. Los
miembros del equipo deben poner sus lapices en el centro de la mesa para evitar

distraerse con ellos, y hablar sobre cémo resolver la tarea que se les ha adjudicado.
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Cuando hayan llegado a un acuerdo que todos entiendan, cada uno coge su lapiz y la
resuelve de forma individual. Si vuelven a tener dudas, pueden volver a decir la consigna
para repetir el proceso. Y por ultimo, en la técnica 1,2,4 cada estudiante empieza
resolviendo la tarea de forma individual. Después la compara con otro compafiero y
finalmente con el equipo. El objetivo de compararlas es que compartan las estrategias
gue han utilizado y que mejoren su comprensién sobre el tema al ver diferentes
respuestas para una misma tarea. Con respecto a la formacion de los grupos, Prieto
(2007) hace énfasis en la heterogeneidad que permite que los alumnos se
complementen unos a otros, y en el liderazgo compartido, que consiste en equilibrar la
participacién de los miembros del equipo. Para garantizar esto ultimo, se repartiran

roles entre los integrantes del equipo los cuales estaran explicados mas adelante.

En combinacioén con lo anterior se planteara la resolucidon de problemas. Tal y como se
propone en el Real Decreto 126/2014, seran el eje vertebrador del resto de bloques.
Algunos problemas estaran basados en situaciones familiares para los alumnos, otros
estaran basados en juegos de estrategia y otros partiran de la experimentacién con
trucos de magia. Los problemas requieren comprension, estimacion, razonamiento,
toma de decisiones, busqueda de estrategias, expresion.... Y al incluir en ellos otros
contenidos matematicos se convierten en una forma de ensefiar muy potente. Ademas,
potencian la creatividad de los alumnos al enfrentarles con situaciones novedosas, las

cuales les exigen flexibilidad de pensamiento para encontrar estrategias de resolucién.

Para que esto ocurra, como apunta Fernandez Bravo (2010), es importante respetar los
ritmos del alumno, escuchar sus respuestas y permitir tanto la reflexién interior como la
grupal. Por ello, otro de los aspectos a tener en cuenta en la metodologia que se va a
llevar a cabo es dejar tiempos para el didlogo matematico. En las dindmicas de trabajo
cooperativo esos momentos se daran constantemente al compartir y contrastar sus
ideas. Pero también se realizaran puestas en comun en gran grupo para que el maestro
vaya guiando ese didlogo ayudando a los alumnos a exponer sus estrategias, ejemplos y

contraejemplos.

El cuarto principio metodoldgico que habra que tener en cuenta es el aprendizaje

ludico. Como afirma Alsina (2018), el juego en matemadticas no es solo una recompensa
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para los alumnos que terminan antes, sino que es una herramienta de aprendizaje para
todos. A través de él los alumnos experimentan con los contenidos matematicos sin
miedo al fracaso, desarrollan los procesos psicologicos necesarios para aprender
matematicas y aprenden a partir del propio error. Todo esto desde una perspectiva
inclusiva, ya que todos los alumnos pueden jugar segun sus capacidades, y motivadora,
lo cual hace que se impliquen y disfruten con el proceso. Por todo ello, se utilizara el

juego para trabajar muchos de los contenidos durante las unidades didacticas.

Y, por ultimo, se utilizaran las dindmicas de rincones y talleres. Los rincones consisten
en establecer distintos espacios para que en cada uno de ellos se lleve a cabo una tarea
diferente de forma simultanea. De esta manera se facilita el trabajo con recursos ludicos
y manipulativos, ya que no es necesario tener mucha cantidad de un mismo recurso al
trabajar con ellos solo un grupo de alumnos en cada sesién. Favorece el trabajo
autonomo de los alumnos posibilitando que el maestro observe, evallie y de feedback
mientras tanto. Y también desarrolla los intereses y la toma de decisiones de los
alumnos que pueden elegir por qué rincones quieren pasar primero y por cuales
después. Para la puesta en practica de esta metodologia pediremos la colaboracion de

las familias.

Los talleres consisten en la realizacion de tareas concretas, de caracter globalizador, que
a menudo exigen la participacién activa de los estudiantes y tienen un producto final.
En este caso los vamos a utilizar como cierre de las unidades didacticas. En ellos se
plantearan actividades ligadas a la temdatica de la magia. Estas actividades incluiran
contenidos que se hayan visto durante la unidad con el fin de que los alumnos jueguen

y experimenten con ellos.

5.2. El papel del alumno y el profesor
Desde la perspectiva constructivista desde la que se encuadra esta Programacién
Didactica, el papel del alumno durante el proceso de ensefanza-aprendizaje se
caracterizara por una actitud activa, de indagacion, de elaboracién de preguntas y de

reflexidn, que le lleve a ir construyendo su aprendizaje.
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A menudo este aprendizaje se producird a través del trabajo cooperativo. En las
dinamicas cooperativas cada alumno desempeifiara un rol que ird cambiando

semanalmente. Los roles serdn los siguientes:

e Encargado de material. Se encarga de ir a por el material necesario para realizar
la actividad y revisar que este se mantenga en buen estado.

e Moderador. Es el encargado de dar los turnos de palabra y asegurarse de que
todos los miembros del equipo exponen sus ideas.

e Secretario. Se encargara de escribir las ideas del equipo cuando estas vayan a
ponerse en comun posteriormente con toda la clase. También debe revisar que
los trabajos tengan escritos los nombres de todos los miembros del equipo.

e Portavoz. Es el encargado de exponer las ideas del equipo cuando se hagan

puestas en comun con toda la clase.

El papel del profesor se caracteriza por la diversidad de tareas que debe realizar. Un
ejemplo es el diseno y planificacién de las sesiones en las que tendrd que organizar
recursos, actividades y metodologias que permitan a sus alumnos alcanzar los objetivos
propuestos previamente. Para ello, muchas veces tendrda que coordinarse con otros

maestros y con las familias para que el aprendizaje sea mucho mas integral.

Por esta misma razon, deberd conocer y e interesarse por sus alumnos. Asi podrd
personalizar mas su ensefanza atendiendo a sus inquietudes y necesidades. Al
conocerlos, también se irdn estableciendo vinculos que ayudaran a los estudiantes a

sentirse en un espacio de confianza favorable para el aprendizaje.

Ademas, el maestro tiene la responsabilidad de transmitir el gusto por aprender a sus
alumnos. Por ello, debe asegurarse de ofrecer retos diversos que alimenten su
curiosidad y oportunidades de tener experiencias de éxito, que motivaran a los alumnos

a continuar con el proceso de aprender.

Y por ultimo, cabe destacar la evaluacidén que realiza el profesor a sus alumnos con el fin

de darles un feedback sobre su situacidon. Esta evaluacion a su vez sirve de
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autoevaluacion del trabajo del propio maestro que, segln los resultados, ird

modificando su actuacion para reforzar mas unos aspectos u otros.

5.3. Recursos materiales y humanos

5.3.1. Recursos Materiales

Los recursos materiales que van a ser necesarios en cada sesidn se especificaran en el
apartado “Materiales curriculares, otros recursos didacticos y competencias clave” de
las unidades didacticas largas. Estan clasificados en relacién con la Pirdmide de Alsina

(2016) y con los objetivos y competencias que desarrollan.
5.3.2. Recursos Humanos

Los recursos humanos que se requeriran para el desarrollo de las unidades didacticas

seran los siguientes:

e El maestro de Lengua y Literatura. Las habilidades que se ponen en
funcionamiento al trabajar en el area de Lengua y Literatura estan fuertemente
relacionadas con las que se requieren en el ambito de matematicas. Diversos
autores reconocen el impacto que tienen las habilidades de comprensién oral y
escrita sobre los procesos cognitivos y metacognitivos, que tienen mucho que
ver, “con la funciéon del lenguaje de ser capaz de representar de forma simbdlica
el mundo exterior y sus fendmenos y principios de funcionamiento” (Santaolalla
y De la Roz, 2019, p. 287). Por eso, en algunas unidades didacticas se ha
planificado el trabajo de forma interdisciplinar con esta asignatura. Por ejemplo,
en la primera unidad con la composicion de poemas o modo de hechizos para
trabajar la posicion relativa de las rectas. También se colaborard en la creacion
de la biblioteca de aula que incluira libros de esta materia.

e El maestro de Natural Science. Desde su asignatura se propondra el proyecto
transversal de concienciacidn sobre el cuidado del medio ambiente que
trabajaremos en nuestra asignatura en la Unidad Didactica 4 a través de
imagenes simétricas. En la Unidad Didactica 7, comenzaremos un proyecto de
investigacidon interdisciplinar sobre el cambio de peso de un bizcocho antes y

después de cocinarse al que se dard respuesta desde su asignatura. Y por ultimo,
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colaborard en la creacién de la biblioteca de aula que incluira libros de esta
asignatura.

e El especialista de educacidn fisica. En algunas unidades se trabajara de forma
interdisciplinar con la asignatura de Educacidn Fisica. Un ejemplo es la unidad 7,
en la que se trabaja el area y su diferenciacion del concepto de perimetro a la
vez que la adaptacion del movimiento, a través de juegos motrices.

e El maestro de inglés. Nos proporcionara poemas en inglés para las actividades
de la primera unidad didactica. También colaborard en la creacién de la
biblioteca de aula incluyendo libros de su asignatura.

e Las familias. Las familias acompafaran a los alumnos en el proceso de
aprendizaje. Ademas, tanto en las dindmicas de rincones como en las
excursiones se pedira su colaboracion.

e Personal de Administracidn y Servicios (PAS). El PAS, junto con las familias y los
docentes, también participan en la educacion de los alumnos. A menudo les
acompafan en contextos que son menos formales, pero en los que los alumnos
llevan a cabo multitud de aprendizajes. Por ello, se realizaran algunas actividades
con su colaboracion, como por ejemplo, la elaboracién del bizcocho en la Unidad

Didactica 7.

5.4. Recursos TIC y aprendizaje del inglés
Los recursos TIC, tal y como propone Alsina (2016) en su Pirdmide de la Educacién
Matematica, son beneficiosos para el aprendizaje de las matematicas. Aunque hay que
regular su uso porque no responden completamente a las necesidades basicas de
manipular objetos concretos que tienen los alumnos a estas edades, se pueden utilizar
de vez en cuando para afianzar y practicar los aprendizajes. Son recursos muy visuales
gue, ademas, resultan motivadores e intuitivos para los alumnos. Algunos de los que van

a ser utilizados son:

e Videos. Son recursos que podemos encontrar en la plataforma de YouTube y que

nos sirven para introducir o repasar contenidos. Un ejemplo es el video “Por
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cuatro esquinitas de nada” ?que se utiliza en la Unidad Didactica 2 para
introducir los cuadrilateros.

e Juegos online. Como por ejemplo el que ofrece la pagina web Smartick, el cual
utilizamos para repasar el reparto equitativo ‘3en la Unidad Didactica 7.

e Calculadora. La calculadora se utilizard como herramienta para estimular el
pensamiento. En vez de dar a los alumnos férmulas para desarrollar el cdlculo
mental, se les propondran actividades en las que sean ellos los que encuentren
esos patrones y elaboren sus propias estrategias de cdlculo mental. Para agilizar
este proceso contaran con la ayuda de la calculadora. Una vez lo hayan
conseguido, realizaran ejercicios de calculo mental en los que no dispondran de

esta herramienta.

Como se ha indicado con anterioridad, el colegio Reyes Alejandra esta adscrito al
programa de ensefianza bilinglie en centros educativos de la Comunidad de Madrid. La
asignatura de matematicas no se ensefia en inglés, pero desde ella se fomenta el uso de

v

esta lengua. En el apartado “Fomento de las TIC y el inglés” de cada unidad didactica
larga se puede ver qué trabajo especifico que se realiza para potenciarla. Algunos
ejemplos son el uso de poemas en inglés en la primera unidad didactica, o las
descripciones de las imagenes simétricas en esta misma lengua en la Unidad Did4ctica
4. También se han escogido libros en inglés para el plan lector que incluyen contenidos
de matematicas, como por ejemplo “Horrible Harry and the Dungeon” (Kline, 1996). Al
tratar la lengua inglesa de forma transversal en diferentes asignaturas, se enriquece el

|éxico de los alumnos en relacién con distintas areas de conocimiento y se favorece que

se desenvuelvan con comodidad en el uso de la misma.

12 ink del video: https://www.youtube.com/watch?v=likZuOFfar4
13 Link del juego online: https://www.smartick.es/matematicas/exercise.html?resource=concepto-de-la-
division
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5.5. Organizacién de espacios, tiempos y rutinas

5.5.1. Organizacién de espacios

El espacio principal donde se van a llevar a cabo las sesiones es el aula. El aula cuenta
con 24 mesas agrupadas en equipos de cuatro. Estdn orientadas hacia las dos pizarras
gue hay en la clase: la pizarra de tiza y la pizarra digital. Junto a la pizarra digital se
encuentra una mesa con un ordenador. El aula cuenta con un rincén de lectura en el que
se encuentra la biblioteca de aula. Ademas, dispone de una estanteria donde estén los

recursos manipulativos organizados.

Otros espacios que podran ser utilizados en el drea de matematicas serdn el gimnasio o

las canchas, dependiendo del tiempo atmosférico, y la biblioteca del centro.
5.5.2. Organizacién de tiempos

Segun la ley educativa vigente, a la asignatura de matematicas le corresponden cinco
sesiones semanales. Estas sesiones se repartiran tal y como indica el horario de la clase

de 32 de primaria.

Hora Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes
9:00-

9:45 Asamblea

9:45- - - -
10:30 Matematicas Lengua Matematicas Lengua Matematicas
11(;31?5_ Lengua Inglés Plastica Matematicas Lengua
11:15- . - . .
12:00 Inglés Matematicas Lengua Musica Inglés
12:00- Recreo

12:30

12:30- Science Science Science Ortoerafia Taller
13:15 Project Project Project &

13:15- Science Science o

14:00 Project Project EF Religién/Valores EF

Cuadro 4. Horario. Fuente: Elaboracion propia.

Los contenidos que se han indicado con anterioridad se iran repartiendo en las sesiones
de las diferentes unidades didacticas. En el Anexo 0.4 se adjunta un calendario con la
distribucién de las unidades didacticas a lo largo del curso escolar. No se han tenido en

cuenta las festividades del colegio como el Dia de la Paz o Carnaval porque se celebraran
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después del recreo y por eso no afectan a las clases de matemadticas que tienen lugar

antes del recreo.
5.5.3. Organizacién de rutinas

La dindmica de rincones se desarrollara en todas las unidades didacticas. Requiere de
una organizacion previa para garantizar que los alumnos pasen por todos los rincones.
El momento que dedicaremos a esta organizacion sera el lunes por la manana, en la hora

de asamblea. Para ello, utilizaremos un poster como el siguiente.

, Rincon 2: . .
Rincdén 1: La clhnig:ra de Rincon 3: Rincon 4:
Mentalistas i Medi(po)ciones Mediociones
los numeros
Dia 1l
Dia 2
Dia 3
Dia 4

Cuadro 5. Péster para la organizacion de la dindmica de rincones. Fuente: Elaboracion propia.

Los estudiantes realizardn un rincén en cada sesidon por lo que tendrdn que pegar con
Blu-tack una etiqueta con su nombre en cada dia. Aunque nosotros supervisaremos que
no coloquen su nombre dos veces en el mismo rincén, serdn ellos los que vayan
adquiriendo la autonomia de realizar la organizacién correctamente. En cada casilla solo
podrd haber un maximo de 6 nombres. De esta manera, cuando finalicen las cuatro
sesiones dedicadas a esta dinamica, los alumnos habran pasado por los cuatro rincones.

Cada rincén estd destinado al trabajo de un tipo de contenidos:

e Rincon 1 “Mentalistas”. En él se trabaja el cdlculo mental y contenidos del Bloque 1:
Procesos, métodos y actitudes.

e Rincoén 2 “La chistera de los nimeros”. Dedicado a trabajar contenidos del Bloque 2:
Numeros.

e Rincdn 3 “Medi(po)ciones”. Dedicado a trabajar contenidos del Bloque 3: Medida.

e Rincon 4 “Magiometria”. Dedicado a trabajar contenidos del Bloque 4: Geometria.
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5.6. Agrupamiento de los alumnos

En la mayoria de las actividades los alumnos trabajaran con su equipo de mesa o su
pareja de hombro (el compafiiero que se sienta a su lado). Estas agrupaciones serdn
heterogéneas y estaran deliberadas por el maestro. De esta manera, los equipos estardn
equilibrados y los alumnos estaran expuestos a diferentes perspectivas. Segln este vaya
conociendo mas a sus alumnos, realizard las agrupaciones de forma mas acertada. Estas
irdn cambiando aproximadamente cada trimestre. Un ejemplo puede ser las sesiones en
las que se trabaja la resolucion de problemas, en las cuales los alumnos trabajan
cooperativamente con sus compafieros de mesa, o el bingo Matemagico, en el que

trabajan por parejas de hombro.

Sin embargo, para las dindamicas de rincones seran ellos quienes formen los grupos,
durante la organizacién de los mismos en la hora de asamblea, con el fin de desarrollar

su autonomia.

5.7. Relacion de la metodologia con las competencias clave, los
objetivos y los contenidos

La Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato ** recoge la definicién competencia
de DeSeCo (2003): “la capacidad de responder a demandas complejas y llevar a cabo

tareas diversas de forma adecuada” (p. 1).

Las competencias incluyen conocimiento conceptual (saber decir), conocimiento
procedimental (saber hacer), y actitudes y valores. Por lo que el aprendizaje por
competencias da lugar a un aprendizaje mas integral, globalizado y dinamico. Como
explica la Orden ECD/65/2015, “su dinamismo se refleja en que las competencias no se
adquieren en un determinado momento y permanecen inalterables, sino que implican
un proceso de desarrollo mediante el cual los individuos van adquiriendo mayores

niveles de desempefio en el uso de las mismas.” (p.2).

14 A partir de ahora nos referiremos a ella como Orden ECD/65/2015
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Las competencias clave que la ley establece son:

e Comunicacion lingiiistica (Ling?®). Se desarrolla con la accién comunicativa en la que
el alumno no solo recibe, sino también produce mensajes. Abarca tanto lo oral como
lo escrito, y es la herramienta bdsica que posibilita el acceso al conocimiento. Esta
competencia se trabaja de forma especifica en todas las unidades con la puesta en
comun en las sesiones de resolucion de problemas y con la redaccién de problemas
para la dindmica de amigo invisible. Se fomenta, también, en las actividades
interdisciplinares con la asignatura de Lengua y Literatura, como la que se realiza en
la Unidad Didactica 1 que consiste en la composicién de poemas a modo de hechizos.

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (Cien).
Esta competencia contribuye al desarrollo de la capacidad critica y de la vision
razonada que nos permite interpretar el mundo. Por una parte, implica el
razonamiento y todos los procesos que se ponen en marcha con la resolucion de
problemas. Y por otra, el conocimiento el conocimiento del mundo fisico. Al tratarse
de una programacion didactica del darea de matematicas, esta competencia se trabaja
continuamente en todas las unidades. Algunos ejemplos concretos podrian ser las
imagenes sobre problemas medioambientales para buscar simetrias en la Unidad
Didactica 4, o la excursion de fotografia matemadtica en la Unidad Didactica 2.

e Competencia digital (Dig). Se desarrolla al realizar un uso creativo y critico de las TICS
para apoyar el aprendizaje. Estas utilizan un lenguaje especifico que se compone de
textos, numeros, iconos, graficos, sonidos... que los alumnos irdn aprendiendo a
descodificar. Son herramientas que, cada vez mas, estdn al alcance de los mas
pequefios y por la infinitud de posibilidades que ofrecen, es importante promover su
uso ético. Algunos ejemplos del fomento de esta competencia son los juegos para
practicar el reparto en la divisién, en la Unidad Didactica 7, o el video para repasar
los angulos en la Unidad Didactica 2.

e Aprender a aprender (AA). Esta competencia hace referencia a la capacidad de

iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje. Consiste en conocer cdmo aprendemos

15 Estas son las abreviaturas que se han utilizado en los cuadros de los apartados de “Materiales
curriculares, otros recursos didacticos y competencias clave” de las unidades didacticas largas, para
relacionar las competencias con los objetivos, los recursos didacticos, la Piramide de Alsina (2016) y las
sesiones.
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y descubrir estrategias que nos ayuden a hacerlo de forma auténoma. Por ejemplo,
en la Unidad Didactica 2, cuando utilizan la calculadora para buscar patrones en las
operaciones que les permitan elaborar estrategias de calculo mental, o en la Unidad
Didactica 1, al utilizar varitas magicas para buscar segmentos por la clase.

e Competencias sociales y civicas (Soc). Desarrolla la habilidad para utilizar
conocimientos y actitudes sobre la sociedad, para asi asegurar la participacion
democratica y ciudadana en la misma. Por una parte, implica el bienestar personal y
colectivo, y por otra, el conocimiento de conceptos como los de democracia, justicia
e igualdad. Esta competencia se fomenta en todas las unidades didacticas a través
del trabajo cooperativo, cuya importancia se ve enfatizada al estar incluido en los
procesos de evaluacioén.

e Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (Inic). Es la capacidad que permite
convertir las ideas en actos. Implica adquirir conciencia de las situaciones, tomar
decisiones, planificar, elegir estrategias, intervenir... Por ello, una de las actividades
gue mejor desarrolla esta competencia es la resolucion de problemas, la cual se lleva
a cabo en todas las unidades didacticas.

e Conciencia y expresiones culturales (Cult). Esta competencia se desarrolla al apreciar
las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, lo cual permite que se
conviertan en fuente de enriquecimiento y disfrute, y al utilizar las capacidades
creadoras y estéticas para la expresidon personal. Implica conocer los diferentes
codigos artisticos que funcionan como medios de comunicacién alternativos al
lenguaje. En un mundo cada vez mas visual, esta competencia se hace indispensable
para que los alumnos tengan herramientas que les permitan interpretar de forma
critica los estimulos visuales. Un ejemplo de actividad en el que se trabaja esta
competencia desde el area de matematicas es en la que se realizan cuadros con cinta

adhesiva en la Unidad Didactica 1.

6. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Cada alumno de la clase tendra unas necesidades especificas que iremos percibiendo
con mayor detalle segln les vayamos conociendo. Esta diversidad les va a permitir

enriquecerse de sus companeros y les va a dar la oportunidad de aprender a trabajar y
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a disfrutar con personas diferentes a ellos, lo cual serd un aprendizaje que les servira

para el resto de su vida.

Con el fin de anticiparnos a las necesidades que los alumnos presenten, se han

planificado una serie de medidas para atender a la diversidad.

6.1. Medidas generales de atencidn a todos los alumnos

La medida basica de atencion a la diversidad, sobre la que se construirdn las siguientes,
serarespetary valorar las diferencias que presenten nuestros alumnos. Cada uno tendra
unos intereses, capacidades, cultura, experiencias previas y contexto familiar distintos,
pero todos tienen el mismo derecho de aprender. Para ello, deberemos ir adaptando
nuestra actuacion docente con el fin de crear oportunidades de aprendizaje para todos

los alumnos.

Otra medida general de atencién a la diversidad serd la metodologia de trabajo. Al
utilizar recursos manipulativos, visuales y concretos, todos los alumnos podran acceder
al conocimiento y la experimentacion. Con las dindmicas de rincones, ofreceremos a los
alumnos trabajar distintos temas dentro de las matematicas y asi ir definiendo los que
mas les interesen. Ademads, con el trabajo cooperativo contaran con el apoyo de
compafieros cuando se enfrenten a retos para los que de forma auténoma no estarian

preparados. De esta manera, fomentaremos que trabajen en la ZDP.

En la medida de lo posible, se respetaran los tiempos de cada alumno en la realizacién
de tareas, a la vez que se les ayudara a ajustarse cada vez mas a ellos. La entrega de las
actividades que vayan a realizar en casa, como por ejemplo los problemas para la
dindmica de amigo invisible, se programara con antelacién y dejando siempre un fin de
semana por medio. De este modo, cada alumno podrd organizarse y realizar los deberes
los dias de la semana en los que disponga de mas tiempo. Con esta medida se busca la
adaptacion a los diferentes contextos familiares, que ademas sera aprovechada para

gue los alumnos aprendan a planificarse.
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Por Gltimo, cabe destacar que en el apartado “Medidas de atencidn a la diversidad” ¢se
ha hecho un analisis de las principales dificultades que encuentran los alumnos en el
aprendizaje de los distintos contenidos. El objetivo de esto es anticiparnos a esas

dificultades con un trabajo especifico que se ira indicando en cada caso.

6.2. Medidas ordinarias: Necesidad de apoyo educativo

Para atender a necesidades mas especificas que puedan aparecer en el aula se han

disefiado una serie de medidas ordinarias de apoyo educativo.

La primera hace referencia a la biblioteca de aula. En ella se han incluido libros que
responden a diferentes capacidades tanto lingliisticas como matemadticas. Hay algunos
mas sencillos como es el caso de “La selva de los nimeros” (GAmez, 2000). y otros mas
complejos como el de “Malditas matematicas” (Frabetti, 2000). Ademas, con los
alumnos que terminen primero las tareas, utilizaremos fotocopias del libro “El
matemago” (Cerasoli, 2015a) y “Este libro cree que eres un genio de las mates” que

incluyen retos matematicos, para mantener su motivacion hacia la asignatura.

También se tendrd en cuenta que habra alumnos a los que les cueste mas planificar
cuando van a realizar los deberes. En este aspecto se trabajara junto con la familia para

establecer un momento para ello.

Con respecto a la atencién a la diversidad a los alumnos con otras culturas, en primer
lugar, se tendran en cuenta sus festividades como pueden ser el Ramadan que
comenzara a mediados del mes de abril o el Afio Nuevo Chino que tendrd lugar a finales
de enero. En esas fechas es posible que los alumnos que lo celebren se encuentren mas
nerviosos y entusiasmados, por lo que les invitaremos a compartir sus experiencias con
el resto de los compafieros en la asamblea y a decorar juntos la clase al igual que se hace
en la época de Navidad. También se controlara el absentismo escolar, especialmente en
el alumnado de etnia gitana. Para evitarlo se involucrara a los estudiantes en dinamicas

ludicas y con cierto compromiso con sus companeros (amigo invisible, rincones, talleres,

16 Este apartado solo aparecerd en las cuatro unidades didécticas que se desarrollan con mayor
extension.
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trabajo cooperativo con roles...) y se pondra especial interés en la participacién de sus

familias en las actividades conjuntas.

6.7. Medidas extraordinarias: Adaptaciones curriculares

Las medidas de atencidn extraordinarias estaran disefiadas para alumnos particulares
gue requieran adaptaciones de caracter mas especifico. En este caso los alumnos que

las van a necesitar son Natalia e llias.

Natalia tiene hipoacusia, es decir, una deficiencia auditiva. Por ello, con ella utilizaremos
un equipo de frecuencia modulada (equipo FM) que se acopla al implante coclear de la
alumna para codificar los mensajes orales que el maestro emite. De esta manera ella
puede interpretarlos sin interferencias ni ruido de fondo. Este dispositivo sera
proporcionado por la Consejeria de Educacion de la Comunidad de Madrid. Es
importante que el maestro tutor se encargue de cargar la bateria periédicamente para
garantizar su uso. Ademads, reforzaremos visualmente la comprension de las

instrucciones mediante el uso de pictogramas que se colocaran en la pizarra.

llias presenta discapacidad intelectual leve. Tiene dificultades a la hora de seguir
instrucciones, en la comprension y en la realizacion de tareas de forma auténoma.
Aunque sus intereses y lenguaje son mas inmaduros y por ello prefiere amistades de
cursos inferiores, tiene buenas habilidades sociales para relacionarse con sus iguales.
Desde que se le diagnosticd la discapacidad a los 6 afios, ha trabajado con el apoyo visual
de pictogramas que el colegio elabord con el fin de que le acompafaran a lo largo de la
etapa de primaria. Estos se iran colocando en la pizarra para mejorar su comprension de
las instrucciones y se utilizaran para explicar las fases de las dindmicas cooperativas.
Ademas, le repetiremos las instrucciones de forma clara y breve al inicio de cada
actividad. Otras medidas que tomaremos con él serdn: favorecer su participacion en las
dinamicas para asegurarnos de que entiende los contenidos, cerciorarnos de que
dispone de material manipulativo como apoyo para realizar las actividades, prolongar

los tiempos de las mismas y el apoyo del especialista en PT en el aula.

En el aparatado “Medidas de atencion a la diversidad” de cada unidad didactica larga

se expondran otras medidas especificas relativas a las actividades de la unidad.
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7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

A continuacidn, se detallan las actividades complementarias, las excursiones y los
libros del Plan Lector. Estos tienen la funcién de apoyar y enriquecer los objetivos que

se establecen en las unidades didacticas.

7.1. Excursionesy actividades fuera del aula en relacién con el
desarrollo de las Unidades Didacticas
Las excursiones y actividades fuera del aula se realizan para que los alumnos conecten
los aprendizajes que realizan en la escuela con su realidad mas cercana. También para
promover las interacciones con otros compafieros y la participacion de la familia en la

escuela. Seran las siguientes:

e Unidad Didactica 2: excursion de fotografia matematica para trabajar los
cuadrildteros y los nUmeros menores de 10.000 (1/10/2019).

e Unidad Didactica 6: actuacion y fiesta Matemagica de cierre del primer trimestre
con los alumnos de 12 (20/12/2019).

e Unidad Didactica 9: excursién al Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia para
repasar conceptos vistos en esta unidad y en la anterior (relojes, circunferencias,
poliedros y cuerpos redondos) (14/2/2020).

e Unidad Didactica 11: actuacion Matemagica de cierre del segundo trimestre en
la Residencia de mayores Amavir Villaverde (2/4/2020).

e Unidad Didactica 12: excursion de fotografia matematica para trabajar los
prismas y los nUmeros decimales (24/4/2020).

e Unidad Didactica 15: actuacion y fiesta Matemagica de cierre del tercer trimestre
con las familias (19/6/2020).

e Entodaslas unidades didacticas: dindmica de rincones con la colaboracion de las

familias.
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7.2. Plan lector en relacién con el desarrollo de las Unidades Didacticas

Para que los alumnos vayan adquiriendo el habito y la competencia lectora, es
importante que se fomente desde las distintas areas del curriculo. Uno de los factores
mas decisivos en este proceso son las emocionesy el interés que los alumnos desarrollen
hacia la lectura. Por eso, el principal objetivo de este plan lector es promover el gusto

por leer.

Partiendo de ese objetivo, se ofreceran distintos libros, con variedad en sus tematicas y
estilos, que se irdn renovando cada trimestre. Desde cada asignatura se hard una

propuesta literaria, la cual quedara clasificada con pegatinas de colores:

Matematicas — Azul Educacion plastica - Naranja
Lengua y Literatura — Rojo

Natural and Social Science — Verde

Los alumnos deberan leer, al menos, un libro de cada color al trimestre. Esto quedara
registrado en una planilla tamafio poster en la que los alumnos iran escribiendo el titulo
dellibro que se han leido y coloreando la casilla correspondiente del color de la pegatina
del libro. Utilizaremos esta tabla de registro como una motivacién mas para los alumnos,

proponiéndoles como reto grupal el conseguir colorear la tabla entera al final del

trimestre.

Nombre alumno 1 | Titulo

Nombre alumno 2 | Titulo

Nombre alumno 3 | Titulo | Titulo

Nombre alumno 4 Titulo

Cuadro 6. Poster para registrar las lecturas de los alumnos. Fuente: Elaboracion propia.

Ademads, estableceremos un sistema de valoracién de los libros con el fin de que los

alumnos vayan desarrollando su espiritu critico y aprendiendo a expresar sus gustos y

46



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

opiniones. Para ello, adjuntaremos una hoja a cada libro en la que los alumnos pegaran
un gomet que exprese su satisfaccion con dicha lectura (verde si les ha gustado, amarillo
si no les ha gustado demasiado y rojo si no les ha gustado). Escribirdn también una
pequena resefia que justifique esa valoracién. De esta manera, motivaremos a los

alumnos a leer los libros mejor puntuados y podremos renovar los que menos les gusten.

Los libros estaran en la biblioteca de aula. Podran leerlos durante los ratos de tiempo
libre y llevarselos a casa. Los titulos propuestos desde el drea de matematicas son los

gue se muestran a continuacion:

= Chupilandia. Gloria Fuertes y Luisa Maria Torcida (1992). Susaeta.

=  Ellibro de los hechizos. Cecilia Pisos (2013). Anaya.

=  El matemago. Anna Cerasoli (2015a). Maeva.

=  En busca de la tabla de multiplicar perdida. David Blanco Laserna (2015). S.L. Nivola
Libros Y Ediciones.

=  Horrible Harry and the Dungeon. Suzy Kline (1996). Penguin.

=  La bruja Mon. Pilar Mateos (1984). Ediciones SM.

= La geometria del faradn. Anna Cerasoli (2015b). Ediciones SM.

= Lagranidea de Bubal. Anna Cerasoli (2014). Ediciones SM.

= LaSelva de los numeros. Ricardo Gémez (2000). Alfaguara.

=  Losdiez magnificos: un nifo en el mundo de las matematicas. Anna Cerasoli (2015c).
Editorial Océano.

= Malditas matemadticas: Alicia en el pais de los niumeros. Carlo Frabetti (2000).
Alfaguara.

= Treintay tres son treinta y tres. Carlo Frabetti (2009). Ediciones SM.

= Unnumero magico. Ana Alonso (2011). Anaya.
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Bloque 1:
q Bloque 5:
. Procesos, Bloque 2: | Bloque 3: | Bloque 4: .
Libros , , . ) Estadistica y
métodosy | Numeros Medida | Geometria -
. probabilidad
actitudes
Chupilandia X
El libro de los
. X X
hechizos
El matemago X X X X
En busca de la
tabla de
- X X
multiplicar
perdida
Horrible Harry
and the X
Dungeon
La bruja Mon X X
La geometria del
. X X
faraon
La gran idea de « «
Bubal
La Selva de los
. X X X X
nimeros
Los diez
. X X X X
magnificos
Malditas
matematicas:
.. , X X X X
Alicia en el pais
de los nimeros
Treinta y tres «
son treinta y tres
Un numero
.. X X
magico

Cuadro 7. Libros del plan lector en relacion con los bloques de contenido que tratan. Fuente:

Elaboracion propia.

8. PLAN DE ACCION TUTORIAL Y COLABROACION CON LAS FAMILIAS

Para el desarrollo integral de los alumnos, es importante que haya una relacion de

colaboracién entre la familia y la escuela. Esta relacién no viene dada de antemano, sino

gue hay que irla construyendo poco a poco. Para ello es necesario desarrollar un Plan

de Accidn Tutorial.
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8.1. Objetivos de la accién tutorial'’

Los objetivos de la accidn tutorial son los siguientes:

e Contribuir a la educacién personalizada teniendo en cuenta la individualizacion, es
decir, cada alumno tiene unas necesidades e interés diferentes, y la integracion, que
hace referencia a la educacién de la persona en todos los ambitos del desarrollo.

e Colaborar en la inclusion de todos los alumnos.

e Cooperar con la familia en la orientacién del estudiante.

e Orientar a las familias cuando lo soliciten.

e Anticiparse a las dificultades para evitar, en la medida de lo posible, el fracaso y el
abandono escolar.

e Fomentar la implicacion de las familias en la educacidon de sus hijos.

e Promover el desarrollo de los procesos cognitivos basicos, el razonamiento, la toma
de decisiones, la metacognicion y las estrategias de control de comportamiento.

e Favorecer la autonomia.

e Fomentar el desarrollo socio-moral y el sistema de valores.

e Contribuir a que se produzca la adecuada interaccion dentro de la comunidad

educativa y con el entorno.

8.2. Tareas de colaboracion familia y escuela
La colaboracion con las familias es uno de los objetivos que nos tenemos que proponer
como maestros. Sin embargo, por lo general, no es algo que vaya a ocurrir desde el
primer momento. Es una relacion que se tiene que ir construyendo poco a poco a base
de mostrarnos como una figura accesible y de confianza para las familias. Por ello es

importante escucharlas, empatizar con ellas y respetar sus situaciones personales.

Como tutores, debemos transmitirles que ambos somos contextos complementarios
para el alumno. Cada uno tiene sus funciones y todas son necesarias para su desarrollo
integral. Precisamente, el desarrollo integral del alumno es el objetivo comun por el que

tanto la familia como la escuela trabajan.

17 Adaptacion de los apuntes de la asighatura de Accién Tutorial con el profesor Juan Tomas Asenjo en el
curso académico 2016/2017.
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Buscaremos incluir a las familias en la educacidn de sus hijos al invitarlas a participar en
algunas actividades. Como muchas de las familias de nuestro centro se encuentran en
situacion de paro, van a estar disponibles para acudir al centro. Las actividades seran las

siguientes:

e Dinamicas de rincones. Se realizan en todas las unidades didacticas. Para su
organizacidn, se acordara un dia previo para reunir a las familias.

e Excursiones. Podran acompafiarnos un maximo de cinco familiares que ayudaran a
llevar a cabo las actividades que se realicen durante la excursion, como por ejemplo
la excursion de fotografia matematica de la Unidad Didactica 2.

e Exposiciones en el pasillo. Cuando se expongan los trabajos de los alumnos en el
pasillo se avisara a las familias para que pueden venir a verlo, como ocurre en la
Unidad Didactica 4 con la exposicion de mandalas de papel.

e Fiesta Matemagica del tercer trimestre. El Ultimo dia del curso escolar, se realizara
una actuacion en la que cada grupo de alumnos realizara un truco de magia. Después
de celebraran todos los aprendizajes realizados con un pequefio tentempié. A esta

fiesta y a la actuacién estaran invitadas las familias.

Por ultimo, cabe mencionar que para que sean conscientes del progreso de sus hijos, se
les entregara una fotocopia de la ribrica de evaluacién del maestro y de la rdbrica de

autoevaluacion completadas al final de cada unidad didactica.

8.3. Entrevistas y tutorias individualizadas
La entrevista individual es el momento especifico en el que familia y escuela deben
intercambiar informacion y llegar acuerdos para alcanzar el objetivo que ambas
comparten: el desarrollo integral del alumno. Conllevan una preparacion previa que va
a favorecer que dichas reuniones sean de provecho y que cumplan con las expectativas
gue ambas partes tienen. Las pautas que se tendran en cuenta para el desarrollo de las

entrevistas seran:

e Convocar siempre a ambos padres, especialmente si no viven juntos.
e Ser flexibles con los horarios de las tutorias para poder compaginarlas con el

horario laboral de los padres, e incluso en casos importantes, recurrir al teléfono.
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e Dejar que las familias expresen su punto de vista ante una situacion y su visién
del nifo.

e A continuacion, expresar nuestra opinion desde el respeto, indicando en lo que
estamos de acuerdo y en lo que no.

e Parafrasear para asegurarnos de que ambas partes hemos entendido lo mismo.

e Ajustarnos al tiempo, intentando hablar de temas concretos y recapitulando
para facilitar la elaboracién de conclusiones.

e A partir de las conclusiones, establecer pautas de actuacién conjunta.

e Finalmente, acordar la forma de mantenerse en contacto para supervisar la

situacion.

Tras la entrevista el maestro debe reflexionar sobre la informacion que ha recibido y, si
es necesario, realizar algunas anotaciones. También evaluar la tutoria individual
valorando si se han cumplido las expectativas que tenia, si ha conseguido crear un

ambiente de confianza y qué aspectos se podrian mejorar para la siguiente.

Planificar junto con las familias cuando van a ser los momentos de estudio de sus hijos

8.4. Reuniones grupales en el aula

A lo largo del curso escolar se realizardn dos reuniones grupales de aula, siempre y

cuando no haya la necesidad de convocar alguna mds.

La reuniodn al principio de curso tendra la finalidad de que las familias conozcan al tutor
del grupo. También se les presentaran las metodologias que se van a llevar a cabo y se
resolverdn las dudas de las familias tengan al respecto. Se explicara a las padres,
abuelos, etc, que cada alumno organizara su tiempo de trabajo en casa a lo largo de la
semana, por lo que tendrdn que ayudarles en esta tarea. Por Ultimo, se comentaran
cuestiones como el material que los alumnos van a necesitar, el horario de tutorias, las
actividades extraescolares disponibles, etc. Con respecto al drea de matematicas, se les
explicara el uso que se va a hacer de la calculadora como herramienta para fomentar el
pensamiento. También la forma en que se va a ensefiar la multiplicacién y la divisidn
para que cuando les ayuden no les causen confusién. Todo ello se entregard

posteriormente en un comunicado escrito para las familias que no puedan acudir.
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La reunion a final de curso estara destinada a despedir a las familias y recoger sus
impresiones. Sera el momento de reflexionar sobre los avances de los nifios y de

proponer mejoras para los proximos cursos.

9. EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

La evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje consiste en recoger datos que
permitan valorar si se han alcanzado o no los objetivos propuestos. Nos permite conocer
de qué punto parten los estudiantes y hasta dénde llegan, y de esta manera, evaluar
nuestra actuacion como maestros. A menudo se comete el error de ensefiar como uno
mismo aprende, sin darse cuenta de que en una clase hay diversidad de estilos de
aprendizaje que pueden no coincidir con el nuestro. Mediante la evaluacién se puede
valorar hasta qué punto estan ocurriendo esta u otras situaciones que dificultan a los
alumnos el aprendizaje, y de esta manera, darnos pistas para mejorar el proceso de
ensenanza. Por lo tanto, para realizar una evaluacién eficaz, es necesario planificar qué,

quién, cdmo y cuando se va a evaluar.

9.1. Organizacién de la evaluacién
En concordancia con el enfoque competencial que la ley propone, se evaluardn los
conocimientos conceptuales, los procedimentales y las actitudes de los alumnos. De
esta manera, no solo se tendra en cuenta que conozcan los contenidos, sino que sepan
aplicarlos y utilizarlos en diferentes situaciones. Con respecto a la actitud, se valorara la
curiosidad e interés por el aprendizaje de las matematicas, asi como la actitud de
experimentacion con las mismas. De forma mds especifica, también se evaluaran las

actitudes que favorecen el trabajo de forma cooperativa.

Los conocimientos se valoraran teniendo en cuenta el proceso y la situacion inicial de
los alumnos, la cual el maestro podra ir observando en las sesiones previas a los
rincones. Sin embargo, también se evaluaran los resultados objetivos medibles con el
fin de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje si este no es lo suficientemente

eficaz como para llevar a los alumnos a alcanzar los objetivos propuestos.

Para ello nos ayudaremos de los criterios y estandares de evaluacién de los que se habla

mas adelante.
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La evaluacién serd realizada tanto por el maestro como por los propios alumnos. El
profesor tendrd el papel principal en esta funcion ya que es él quien conoce y organiza
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, los alumnos también deben

participar evaluacion.

Por una parte, esto les ayuda a ser conscientes de sus fortalezas, de sus debilidades, de
su progreso, de sus capacidades... mejorando asi su autoconocimiento. Ademas, la
autoevaluacion les hace tomar perspectiva para poder valorarse a si mismos,
desarrollando asi el espiritu critico. Esto forma parte del aprendizaje, y segun la
Taxonomia de Bloom (1956), pone en funcionamiento procesos mentales de orden
superior. Por otra parte, la autoevaluacion de los alumnos nos da informacién sobre

como estan percibiendo ellos el proceso de ensefanza-aprendizaje.

El maestro utilizarad principalmente la observacion para evaluar. Para tener un registro
organizado de esas observaciones, dispondra de una carpeta de evaluacién con las
rubricas para la evaluacion del maestro de cada unidad didactica. En ellas aparecen los
estandares de aprendizaje que se espera que los alumnos alcancen, pero también podra
anadir otras anotaciones que completen la evaluacion. Ademas de esto, dispondrd de
los trabajos realizados por los alumnos a modo de resultados, como por ejemplo las

fichas, los problemas de las dindmicas de amigo invisible, los murales...

Para la autoevaluacion de los alumnos se utilizaran adaptaciones de la rubrica del
maestro. Estas tendran la configuracién de dianas con diferentes frases sobre las
habilidades que se espera que alcancen. Los estudiantes las coloreardn en mayor o

menor medida segln crean que es su grado de adquisicion de cada habilidad.

Tanto la rubrica de evaluacidon para el maestro, como la de autoevaluacién, se
encuentran en los anexos 1.4, 2.3, 4.2 y 7.3, denominados “Instrumentos de

evaluaciéon'®”.

18 Esta programacién didactica se enmarca en un Trabajo Final de Grado con una normativa especifica
gue exige desarrollar con mayor extensién cuatro de las unidades didacticas para las cuales se han
elaborado los anexos “Instrumentos de evaluacién”.
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Para que la evaluacidn sea eficaz, es necesario que se realice en diferentes momentos
del proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ello distinguiremos entre evaluacion inicial,

evaluacién formativa y evaluacion final.

Para la evaluacion inicial se utilizardn las primeras sesiones, previas a los rincones, en las
gue el maestro a través de la observacién valorard en qué punto se encuentran los
alumnos. Al comienzo de la unidad, también se entregardn las rubricas de
autoevaluacion a los alumnos para que ellos también puedan valorar su situacién y les
sea mas facil reconocer el progreso cuando tengan que autoevaluarse. Esto, ademas, les
proporciona informacion sobre los objetivos que se espera que consigan, haciéndoles

mas conscientes de los aprendizajes que van a llevar a cabo.

La evaluacion formativa es la evaluacidon que se realiza durante el proceso de
aprendizaje. Nos permite ir dando feedback a los alumnos y adaptar nuestra accion
docente para que vayan mejorando. Se llevard a cabo durante toda la unidad didactica,
pero especialmente en la segunda sesion en la que se trabaja la resolucion de problemas
y durante las sesiones en las que se desarrollan las dindmicas de rincones, ya que en
estos momentos los alumnos trabajaran de forma mds auténoma. En ellas el maestro
utilizara las rubricas para valorar en qué grado se estan alcanzando los estandares de

aprendizaje.

Y por ultimo, la evaluacién final que es la que se realiza al final de la unidad. El maestro
evaluara los trabajos que los alumnos hayan realizado y revisara las rubricas para afiadir
estas Ultimas valoraciones. En la ultima sesién de cada unidad, dedicada al taller de
Matemagia, los alumnos realizaran la autoevaluacion con ayuda de la rubrica de diana.

Al finalizar las unidades, se entregard a las familias una fotocopia de amabas rubricas.

9.2. Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacién describen aquello que se busca que el alumno logre y que,
por tanto, serd evaluado. Se ha disefiado una tabla que organiza los criterios de
evaluacién de cada unidad en relacidn con los estandares de aprendizaje, de caracter
mas concreto, que se encuentra en el Anexo 0.5. “Criterios de evaluacidn y estandares

de aprendizaje”.
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Unidad 1: jLa Matemagia ha llegado!

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzard el 9 de septiembre y finalizard el 26 de septiembre.
Constara de 13 sesiones y un taller de Matemagia, segun se indica en el Cuadro 8. En las
sesiones 5,6,7 y 8 se realizara la dinamica de rincones explicadas en el apartado 5.5 de

la PGA.

Con el comienzo del curso, los alumnos vendran nerviosos e ilusionados al colegio,
aungue habrd algunos a los que esta asignatura les cause emociones negativas para el
aprendizaje debido a experiencias anteriores. Por ello aprovecharemos para introducir
la tematica de la Matemagia que los va a acompafiar este curso durante las clases de
matematicas. También se presentaran las rutinas que se van a llevar a cabo en todas las
unidades didacticas: rincones, amigo invisible y talleres. Con respecto a los rincones, se
hablara de qué significa trabajar por rincones, qué sistema de autonomia van a utilizar
para recorrerlos y qué tipos de rincones van a encontrar. Y por ultimo, sera el momento
de que los alumnos conozcan a sus nuevos compafieros de clase, lo cual se favorecera

durante las diferentes actividades.

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
Sesion 1 Sesion 2: Sesion 3: Sesion 4: Sesion 5,6,7 y 8:
Presentacion del | Rectas. Posicion relativa | Clasificacion de o ’

. . Rincones.
tema de la magia. de las rectas. angulos.
Sesion 9: Sesion 10:
Sesion 5,6,7 y 8: Resolucion de NuUmeros
Rincones. problemas. menores que
Amigo invisible. 10.000
Sesion 11: Sesion 12: Sesion 13: Taller de
Identificacién de Calculo mental y Resolucién de matemagia:
angulos. bingo problemas. Inventar hechizos
Matemagico. con las varitas.

Cuadro 8. Temporalizacion de las sesiones correspondientes a la Unidad Diddctica 1. Fuente:

Elaboracion propia.

Justificacion del tema

En esta unidad vamos a introducir el tema que servira de hilo conductor: la magia de las
matematicas. Para incentivar su motivacion, se les leera a los alumnos una carta en la

gue se les explique que cada vez menos personas creen en la magia, y que por ello, van
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a ser los encargados de llevarla a todos los rincones. Como consecuencia de esta
“misién” aprenderan matematicas desde una perspectiva magica e irdn creando su

propio atuendo de mago.

En esta primera unidad comenzaran construyendo una varita que servird para introducir
los contenidos relacionados con los dngulos y las posiciones relativas de las rectas. Se
aprovechara que el horario lo permite, para fomentar la interdisciplinaridad entre
Lengua vy Literatura y Matematicas (Santaolalla y De La Roz, 2019), a través de la
composicion de poemas a modo de hechizos que incluyan estos mismos contenidos; y
la interdisciplinaridad con la asignatura de Educacién Plastica que permitird, mediante

la creacion de cuadros con cinta adhesiva, trabajar la posicién relativa de las rectas.

Los alumnos crearan su carné de Matemago en el que tendran que escribir un nimero
de identidad magica. Esto permitird trabajar los nUmeros menores que 10.000. Para el
calculo mental se utilizard un elemento muy comun en los trucos de magia y muy

familiar para ellos: el dado.

Siguiendo las propuestas que hace Alsina (2016), vamos a trabajar desde un contexto de
aprendizaje comunicativo en el que a través de preguntas y algunos materiales como el
Numerator (Fernandez Bravo, 2002) iremos guiando el aprendizaje. Ademas, les
presentaremos algunas dindmicas de trabajo cooperativo y les animaremos a participar

en él siguiendo las indicaciones que les vayamos proporcionando.

Objetivos en relacion a las competencias claves?®

1. Analizar y comprender el enunciado de los problemas. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

2. Plantear variaciones para los enunciados de los problemas. (CC.CC. Cien, AA,
Inic).

3. Calcular mentalmente, dado un nimero menor que 10, el que falta para llegar a
la decena. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

4. Leer y escribir numeros menores que 10.000 con cifras y letras. (CC.CC. Ling,

Cien, AA, Inic).

19 En el apartado 5.7. de la PGA se explica la relacién entre los objetivos y las competencias clave.
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5. ldentificar el valor posicional de las cifras en nimeros naturales menores que
10.000. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

6. Establecer equivalencias entre millares, centenas, decenas y unidades. (CC.CC.
Cien, AA, Inic).

7. Identificar las posiciones relativas de dos rectas en un plano: paralelas y secantes
(perpendiculares y oblicuas). (CC.CC. Cien, AA, Inic).

8. Distinguir un angulo recto y definirlo por su grado. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

9. Clasificar los dngulos en agudos, rectos, obtusos y llanos. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

10. Componer rimas consonantes y asonantes. (CC.CC. Ling, Cien, AA, Inic).

11. Memorizar textos breves. (CC.CC. Ling, Cien, AA, Inic).

12. Utilizar los elementos basicos de la linea y el plano para representar un entorno
proximo o imaginario. (CC.CC. Cien, Inic, Cult).

13. Mostrar interés por participar en las dindmicas de trabajo cooperativo
propuestas: folio giratorio, lapices al centro, parejas de hombro y técnica 1,2,4.

(CC.CC. Cien, AA, Soc, Inic).

Contenidos??

Conceptuales

-B1: Comprension del enunciado de un problema.
-B2: Unidades, decenas, centenas y unidades de mil.
-B2: Numeros hasta el 10.000.

-B4: Posicion relativa de las rectas.

-B4: Los dngulos.

-Lengua y Literatura: Memorizacién de textos breves.

Procedimentales

-B1: Analisis del enunciado.
-B2: Calculo mental de decenas (1+9, 2+8, 3+7...).
-B2: Lectura y escritura de nimeros menores que 10.000.

-B2: Identificacién y relacidon del valor posicional de las cifras en nimeros menores que
10.000.

20 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa
educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.
Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.
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-B4: Identificacién de la posicidn relativa de dos rectas.

-B4: Clasificacion de angulos.
-Lengua y Literatura: construccién de rimas.

-Educacion plastica: uso de la linea recta y el plano para representar un entorno préximo

o imaginario.

Actitudinales
-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.
-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mas cercano.

-Participacién en dindmicas de aprendizaje cooperativo.

Criterios de evaluacion y minimos exigibles (ME)?!

La evaluacion de los alumnos se realizard durante las dindmicas de rincones y la sesion
13, dedicada a la resolucién de problemas, ya que en esos momentos trabajaran de
forma mdas auténoma. El maestro utilizard como instrumentos de evaluacién?? la
observaciéon y una rubrica. Ademads, al principio de la unidad didactica se les
proporcionard una adaptacion de la misma para que conozcan los objetivos de
aprendizaje. En la tUltima sesion (Taller de Matemagia), la utilizaran para autoevaluarse.
Al finalizar la unidad, se entregara a las familias una fotocopia de amabas rdbricas. Los

criterios de evaluacién son los siguientes:

— Profundizar en los enunciados de los problemas, planteando pequefias
variaciones en los datos, otras preguntas, etc. (ME)

— Interiorizar las parejas de nimeros naturales que suman 10. (ME)

— Reconocer numeros naturales menores que 10.000. (ME)

— Conocer el valor posicional de las cifras y su equivalencia: unidades, decenas,
centenas y millares. (ME)

— Analizar la posicién relativa de dos rectas. (ME)

— Distinguir y clasificar angulos iguales o menores de 1802. (ME)

— Construir rimas asonantes y consonantes. (ME)

21 | os estdndares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo
0.5.
22 Anexo 1.4: Instrumentos de evaluacién.
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— Memorizar textos breves. (ME)
— Utilizar los elementos la linea y el plano para representar un entorno proximo o
imaginario.

— Participar en dindmicas de trabajo cooperativo.

Metodologia y actividades

Esta primera sesion la utilizaremos para presentar el tema de la magia e incentivar la
motivacién de los alumnos. Comenzaremos leyendo una carta como la que aparece en

el Anexo 1.1: Sesion 1.

Comentaremos con los alumnos la carta haciéndoles preguntas como: ¢ Vosotros creéis
en la magia? ¢ Qué trucos habéis visto? ¢ Cudles os han gustado mas? ¢ Conocéis a algun

mago/a? ¢Si fuerais un mago, cdmo os llamariais?...

A raiz de esta Ultima pregunta, les propondremos hacer su propio carné de Matemagos.
Tendran que recortarlo, pegar la parte delantera con la trasera y escribir su nombre. Les
explicaremos que en la parte de atras estan los diferentes niveles que tendran que ir
consiguiendo hasta convertirse en Matemagos. Esta herramienta la utilizaremos para el
trabajo de cdlculo mental que hay en cada unidad. Una vez lo hayan completado se les
dard una pegatina para que la coloquen en el carné de Matemago. Cuando todos los
alumnos completen un nivel (es decir hayan conseguido las cinco pegatinas), se hard una
fiesta de la Matemagia para celebrarlo. Para esta “fiesta” cada equipo preparara una
actuacién de magia. Como serd una por trimestre, la primera se celebrara en el colegio
invitando a otros cursos, la segunda en una residencia de ancianos de la localidad y la

ultima en el colegio para los padres.
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Figura 2. Carné de Matemago. Fuente: elaboracion propia

Por ultimo, cerraremos la sesién leyendo el poema de Gloria Fuertes (1992) “El Mago
Majareta” que utilizaremos en la sesion siguiente. Esta sesidn se realizard en gran grupo,

aungue cada alumno realizard la tarea del carné de Matemago de forma individual.

Comenzaremos la sesidon leyendo algunos poemas de los libros de la biblioteca de aula
gue se asemejen a hechizos y comentaremos para qué podrian servir esos hechizos.
Incluiremos algun poema en inglés. Después leeremos el poema de Gloria Fuertes (1992)
“El Mago Majareta”. Les preguntaremos a los alumnos qué le falta a este mago. Una de
las cosas que le falta es la varita magica, asi que les propondremos construirnos una.
Para ello primero les preguntaremos por la forma que le van a dar a la varita.
Dibujaremos en la pizarra una linea curva y les preguntaremos si esa es la forma que va
a tener la varita. Nos diran que no, asi que continuaremos preguntandoles que qué
cambiarian de esa forma. Como seguramente nos digan que cambiarian que la linea
fuese recta porque en el curso anterior vieron el concepto de recta, dibujaremos una
recta de manera que el trazo parezca atravesar la pizarra. Entonces nos dirdn que no de
esa manera, a lo cual podemos responder eligiendo a un voluntario que salga a dibujarla
a la pizarra. Cuando dibuje la varita les preguntaremos que qué diferencia hay entre la
gue hemos dibujado y la que han dibujado ellos si las dos estan igual de rectas. Les
ayudaremos a verbalizar entonces la diferencia entre recta y segmento. De esta manera
estamos introduciendo y comparando ambos conceptos: el de recta (representado
como un trazo “infinito” que atraviesa la pizarra) y el de segmento (representado como

una linea con principio y fin).
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A continuacién, pondremos ejemplos de rectas y buscaremos sus imagenes en internet
(por ejemplo, el horizonte del mar). En este punto nos daremos cuenta de lo dificil que
es encontrar rectas en nuestro entorno. Es importante verbalizar este aspecto para que
a la hora de trabajar la posicién relativa de las rectas de forma manipulativa entiendan

por qué vamos a manipular segmentos en vez de rectas.

Pasaremos entonces a construir la varita enrollando un folio y pintandolo a su gusto. A

Figura 3. Ejemplos de busqueda de posiciones relativas de dos rectas en el entorno. Fuente:
Elaboracion propia.

continuacién, buscaremos segmentos por la clase con la ayuda de la varita que usaran
como modelo. Haremos foto de los segmentos que encuentren por clase. Esta sesidn se

desarrollara en gran grupo.

Seleccionaremos las fotos mas representativas que se realizaron en la sesidn anterior y
las imprimiremos para utilizarlas en esta. Se las mostraremos a los alumnos y por grupos
de mesa les pediremos que las clasifiquen. El maestro ira lanzando preguntas con el fin
de que los alumnos se fijen en si los segmentos se cortan o no. A continuacidn, en gran
grupo, cada equipo explicard cémo las ha clasificado. Tomaremos como ejemplo la
clasificacion en segmentos que se cortan y segmentos que no se cortan, e
introduciremos los términos de paralelos y secantes. Utilizaremos la pizarra digital para
proyectar algunos ejemplos. Después reflejaremos esta clasificacién en un mural. Por
ultimo, llevaremos su atenciéon a los que se cortan formando cuatro regiones iguales

(perpendicularmente) para introducir el término de segmentos perpendiculares.
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Repartiremos una cartulina a cada uno y les pediremos que lo representen utilizando
cinta adhesiva. A partir de ahi tendran que crear un dibujo utilizando cinta adhesiva y
coloreando después con témperas. Les ensefiaremos modelos como estos para

inspirarles y mostrarles las rectas escondidas en ellos.

Figura 4. Ejemplos cuadros con cinta adhesiva. Fuente: www.marinacreativa.com

Retomaremos las fotografias de rectas perpendiculares y secantes para invitar a los
alumnos a explicar en qué se diferencian. Con ayuda de la pizarra digital, las
proyectaremos y centraremos su atencién en los angulos con el fin de que perciban que
hay algunos mas abiertos, otros mas cerrados, y otros que se repiten siempre en las
rectas perpendiculares. Para medirlos, construiremos abanicos de papel.
Introduciremos sus denominaciones: angulos agudos, obtusos y rectos, a partir de los
ejemplos que se vayan midiendo. Por ultimo, jugaremos al juego “Abanica el dngulo” en
el que el maestro ird mostrando un tipo de angulo, y los alumnos tendran que
representarlo con el abanico. Algunas ideas para esta actividad son mostrar fotos que
escondan un angulo, mostrar la terminologia matemadtica (ej.: angulo obtuso), mostrar

un angulo colocado en una posicion menos comun...

Durante estas cuatro sesiones se llevard a cabo la dinamica de rincones. Los alumnos

realizaran un rincén en cada sesién como se indica en el apartado 5.5 de la PGA. Cada
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rincén esta dedicado al trabajo de un tipo de contenidos: en el rincén de “Mentalistas”
se trabaja el calculo mental y contenidos del Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes,
en el de “La chistera de los niumeros” contenidos del Bloque 2: Numeros, en el de
Medi(po)ciones contenidos del Bloque 3: Medida, y en el de “Magiometria” contenidos
del Blogue 4: Geometria. Ademas, se contara con la ayuda de las familias como apoyo

en algunos rincones.

Rincon 1: Mentalistas

OBIJETIVO: MATERIALES:
Calcular mentalmente, dado un nimero menor que 10, - Dados.
el que falta para llegar a la decena. -Juego de los palitos.
CONTENIDOS: AGRUPAMIENTO:
Calculo mental de decenas (1+9, 248, 3+7...). Grupos de 3 0 4.
DESARROLLO:

Primero los alumnos jugaran a tirar el dado y decir cuanto falta desde el nimero
que ha salido hasta el 10. Después al juego de sacar palitos. En cada palito aparece
un numero y tienen que calcular el que falta para llegar hasta 10. Si aciertan se
guedan el palito. Gana el que mas palitos consiga.

Cuadro 9. Rincdn 1 de la Unidad Diddctica 1. Mentalistas. Fuente: Elaboracion propia.

Rincon 2: La chistera de los numeros

OBIETIVO: MATERIALES:
Leer y escribir nUmeros menores que 10.000. - Numerator
Identificar el valor posicional de las cifras. -Carnés
-Ficha
CONTENIDOS:
Numeros hasta el 10.000. AGRUPAMIENTO:
Unidades, decenas, centenas y unidades de mil. Parejas de hombro.
DESARROLLO:

Los alumnos crearan su numero de identidad magico para el carné de mago.
Primero lo representaran con el recurso didactico del Numerator. Después, los
escribiran en el carné y rellenaran la ficha preparada para este rincon.

Cuadro 10. Rincon 2 de la Unidad Diddctica 1. La chistera de los numeros. Ficha en el Anexo 1.2.
Fuente: Elaboracion propia.
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Rincon 3: Medi(po)ciones

OBIJETIVO: MATERIALES:
Clasificar los angulos en agudos, rectos, obtusos y - Papel mural
llanos.
CONTENIDOS: AGRUPAMIENTO:
Clasificacion de angulos. Grupo de 4-6.
DESARROLLO:

Los alumnos comenzaran poniendo un trozo de papel mural debajo de la puerta
para dibujar los diferentes angulos que se pueden conseguir cambiando su apertura.
Después tendran que colorear la linea que forma el angulo recto de rojo, las que
forman los angulos agudos de azul y las que forma los angulos obtusos de verde.

Cuadro 11.Rincdn 3 de la Unidad Diddctica 1. Medi(po)ciones. Fuente: Elaboracion propia.

Rincon 4: Magiometria

OBIJETIVO: MATERIALES:
Identificar las posiciones relativas de dos rectas en un - Mikado.
plano.
CONTENIDOS: AGRUPAMIENTO:
Posicion relativa de las rectas. Grupo de 4-6.
DESARROLLO:

Los alumnos jugaran al juego de palillos chinos “Mikado”. Con los palillos que ganen
durante el juego representaran segmentos en un folio y escribiran su posicion
relativa.

Cuadro 12. Rincdn 4 de la Unidad Diddctica 1. Magiometria. Fuente: Elaboracion propia.

En esta sesion vamos a resolver un problema por equipos siguiendo la técnica
cooperativa de lapices al centro. Un ejemplo de problema con multiple respuesta puede

ser:

He tirado tres veces el dado. La suma de los tres nimeros que me han salido es 15. ¢Qué

numero me ha salido en la primera tirada? ¢Y en la segunda? ¢Y en la tercera?

En este tipo de problemas los alumnos pueden llegar a diferentes soluciones correctas.

De esta manera, al no haber una Unica solucidn, los alumnos se centran menos en el
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resultado numérico y mas en lo que el problema plantea. Empiezan a comparar sus
respuestas y aparece la necesidad de razonarlas y explicar el proceso de resolucion del
problema que han seguido para comprobar si son validas. También es posible que haya
respuestas incorrectas que servirdn de contraejemplos y les ayudaran a comprender
mejor el problema. Por lo tanto, con este tipo de problemas en los que la omision de
algunos datos importantes hace que pueda haber multiples respuestas, se busca crear
un didlogo matematico que favorezca la comprension, razonamiento y verbalizacién del

problemay de su proceso de resolucién.

Comenzaremos leyendo el problema en gran grupo. Los equipos empezaran con lapices
al centro para hablar sobre el problema y contaran con el apoyo manipulativo de tres
dados. Luego de forma individual contestaran, y por ultimo, tendran otro momento de
lapices al centro para hablar de cdmo han solucionado el problema. Después expondran
sus resultados y estrategias al resto de la clase. Las respuestas validas tendrian la
combinacion de los siguientes nimeros repartidos en las tres tiradas: 3,6,6 / 4,5,6 /

5,5,5. Algunas de las estrategias que pueden aparecer son:

— Ensayo y error. Los alumnos buscaran numeros del 1-6 aleatoriamente probando
gue la suma de ambos de 15.

— La descomposicion del 15 en 10+5. En este caso adjudicaran el 5 a una tirada y
luego buscaran pares de numeros que formen la decena para las dos tiradas
restantes. Como el dado solo tiene nimeros del 1-6 los Unicos pares posibles seran
4+6 y 5+5.

— La descomposicion del 15 en 9+6. En este caso adjudicaran el 6 a una tirada y

luego buscaran pares de nimeros que sumen 9. Los pares posibles son 3+6 y 4+5.

El maestro deberd ayudar a los alumnos a verbalizar las estrategias que han seguido y
en el caso de que fuera necesario, a introducir mediante preguntas las estrategias de

descomposicidn que no hayan salido.

Finalmente, haremos el reparto de nombres para realizar la dindmica de “amigo
invisible” en la que cada uno escribira y regalard al compafiero que le toque un problema

de multiple respuesta. Para realizarlo les propondremos como estrategia que escriban
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un problema completo y que después borren uno de los datos. Este problema lo

resolveran durante el fin de semana.

En esta sesidn realizaremos un dictado de ndmeros (Figura 4). Cada uno tendrd una
pizarra blanca (se pueden realizar introduciendo un folio en una funda de plastico) en la
gue tendrd que escribir el nUmero segun se vaya indicando. Después de dictar cada
numero se corregird mediante la técnica cooperativa 1,2,4. Algunas ideas para dictarlos
son proporcionar a los alumnos, a través de la pizarra digital, el nimero y que tengan
gue escribirlo con letras y viceversa, mostrarles una foto del nimero representado con
Numerator (Fernandez Bravo, 2002), decirles el nUmero descompuesto en unidades,

decenas, centenas y millares...

Escribe con numeros:
6 unidades de mil, 5 centenas, 9 unidades

Escribe con nimeros:

E" S.E, Loverias v, Avuestas pe Estape. & 2/19 £
F

= 02579 7N

B,
£

Escribe con letras:
° XX oo

Décima parte del billete | ,g.
nara al carton dal dia E 3

LOTERIA NACIONAL ey

Figura 5. Ejemplos para dictar los nimeros. Fuente: Elaboracidon propia.

En esta sesion trabajaran de forma individual. Les daremos un dibujo?® y tendrdn que
encontrar los dngulos escondidos en él coloreandolos de rojo si es un angulo recto, de

azul si es un dngulo agudo y de verde si es un angulo obtuso.

Esta sesion la dividiremos en dos partes. En una primera parte realizardn una sopa de
letras en la que en vez de letras habra nimeros. De forma individual, tendran que
encontrar alineados niumeros que sumen 10. En la segunda parte, realizaremos el bingo

Matemagico agrupados por parejas de hombro. Cuando terminemos esta actividad

23 Consultar el anexo 1.2.
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entregardn el carton del bingo a cambio de una pegatina para poner en su carné de

Matemago.

6+D =10

Figura 6. Ejemplo carton de bingo. Fuente: Elaboracidn propia.

Para esta sesidén habremos seleccionado un par de problemas de los que resolvieron en
el amigo invisible. Los repartiremos por los equipos y les dejaremos un tiempo para que
los resuelvan siguiendo la técnica cooperativa de lapices al centro. Después los
comentaremos en gran grupo y expondran sus estrategias para resolverlos. Por ultimo,
seleccionaremos uno de los problemas y una de sus soluciones. Propondremos a los
alumnos que inventen nuevas preguntas o enunciados para esa solucién. Seguiremos
también la técnica de ldpices al centro. Finalmente, cada equipo expondrad los

enunciados que haya inventado.

Esta Ultima sesidn se realizard de forma interdisciplinar con la asignatura de Lengua y
Literatura. Retomaremos el poema de “El Mago Majareta” (Gloria Fuertes, 1992) con el
gue los alumnos ya estaran familiarizados para proponerles que, por parejas de hombro,
inventen un poema o breve cancién a modo de hechizo en los que deben establecer la
forma en que van a colocar las varitas durante el hechizo (por ejemplo: primero

paralelamente, luego perpendicularmente...). Podrdn utilizar los libros de poemas de la
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biblioteca de aula como inspiraciéon. En el ambito de Lengua trabajaremos la

construccion de la rima asonante y consonante, y la memorizacién de textos breves.
Medidas de atencion a la diversidad

Las medidas generales de atencion a la diversidad consistiran en conocer las dificultades
mas comunes de los alumnos con el fin de anticiparnos a ellas. Segun Godino (2004), los
principales errores que cometen los nifios con los numeros de varias cifras son en su
lectura y escritura, al anadir o suprimir ceros, e invertir el orden de las cifras. Para
trabajar estas dificultades se han propuesto actividades en las que se practican estos

aspectos con el apoyo manipulativo del Numerator (Ferndandez Bravo, 2002).

Con respecto a los angulos y las posiciones relativas de rectas, las dificultades mas
comunes aparecen a la hora de reconocerlos cuando estos se presentan en
orientaciones atipicas. Para abordar esta dificultad, recurriremos a la matematizacion
del entorno a través de la fotografia y al uso de ejemplos que muestren diferentes

orientaciones, como puede ser el dibujo del Mago Merlin.

También tendremos en cuenta que cada alumno tiene un ritmo de aprendizaje
diferente. Por ello, la mayor parte del tiempo se trabajara en grupo o en pareja con el

fin de que los alumnos interactien y trabajen en la ZDP.

A aquellos alumnos que su ritmo de aprendizaje sea mas rdpido, se les propondra la
realizaciéon de los retos matemadticos que aparecen en los libros de lectura de la

biblioteca de aula con el fin de mantener su motivacion hacia la asignatura.

Por ultimo, cabe destacar que las medidas de atencién a la diversidad extraordinarias
que llevaremos a cabo con Natalia e llias serdn las que se especifican en el apartado 6
de la PGA. Ademas, para reforzar la comprension y la participacion de llias en las fases
de las dinamicas cooperativas lapices al centro y 1,2,4, se utilizaran los pictogramas de

“estudio individual” y “conversacién en grupo”.
Materiales curriculares, otros recursos didacticos y competencias clave.

Los recursos humanos que seran necesarios para esta unidad son el maestro de

matematicas, el maestro de Lengua y Literatura, el especialista en PT y la colaboracién

70



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

de las familias que quieran participar en la dinamica de rincones. El recurso espacial que

utilizaremos sera el aula.

El Cuadro 13 recoge todos los recursos didacticos utilizados en las distintas sesiones de

la unidad en relacidn con los objetivos y las competencias clave.

Pirdmide de Alsina | Recursos didacticos Sesiones Objetivos Competencias
Fotografias de rectas. 2,3,4 7,8 Cien, AA, Inic, Cult.
Matematizacion del|  Puerta de clase. 5,6,7,8 8,9 Cien, AA, Inic.
entorno Problemas. 9,13 1,2,3,13 Clen, Llrllr?i’cAA, S0¢,
Numerator. 56,7,8 5,6,13 Cien, AA, Soc.
Recursos Abanico de papel. 4 8,9 Cien, Inic.
manipulativos Cuadros cc?n cinta 3 712 Cien, Inic, Cult.
adhesiva.
Varitas magicas. 2 7 Cien, AA, Inic.
Palitos calculo 56,7,8 .
3 Cien.
L mental.
Recursos lidicos Mikado. 56,78 7,8,9 Cien, AA, Inic.
Dados. 56,7,8,9 3,1 Cien, AA, Inic.
Bingo. 12 3,13 Cien, Soc.
Poemas. 1,2 7,10 Cien, Ling, Cult.
Recursos literarios Hechizos. Taller 78,9 10,11, 13 Cien, Li.ng, AA, Soc,
Inic, Cult.
Rec”fsf’s Pizarra digital. 3,4,10 4,7,8,9,13 Cien, Dig, AA, Soc.
tecnoldgicos
Sopa de numeros. 12 3 Cien.
Libro Dibujo. 11 8,9 Cien, Cult.
Ficha. 56,7,8 4,5,6,13 Cien, Ling, Soc.

Cuadro 13. Relacidn entre recursos, sesiones, objetivos y competencias en la Unidad Diddctica
1. Fuente: elaboracion propia.

Actividades complementarias y extraescolares

En esta unidad, se trabajardn los poemas de forma transversal con la asignatura de
Lengua y Literatura. Seran introducidos en las dos primeras sesiones. Y en la ultima
sesion se realizard la composicion y memorizacidon de un pequefio poema a modo de

hechizo.

También en las sesiones 5,6,7 y 8 se realizara junto a las familias la dindmica de rincones.
Se acordara un dia previo para reunir a las familias que vayan a participar, organizar qué

dia y en qué rincdn van a estar, y explicarles la actividad que van a llevar a cabo.
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Fomento de la lectura y educacion en valores

Durante esta unidad, incluiremos en la biblioteca de aula libros de poemas y hechizos
con el fin de que los alumnos acudan a ellos y se los lleven a casa para leer. Los
propuestos desde el drea de matematicas seran Chupilandia (Gloria Fuertes, 1992), y El
libro de los hechizos (Cecilia Pisos, 2013) que se sumaran a los que se elijan desde las
asignaturas de Inglés y Lengua y Literatura. Fomentaremos su lectura incluyéndolos en
la segunda sesién como tema de conversacién y como fuente de inspiracion en el taller

de Matemagia.

Con respecto la educacién en valores se trabajara de forma implicita el compromiso con
el grupo. Por una parte, con la respuesta a la carta con la que se inicia la unidad didactica
en la que se les pide que acepten el reto de difundir la magia y formen una escuela de
Matemagia. Y por otra, con la participacién en las dindmicas de trabajo cooperativo, en

la cual haremos hincapié al incluirlo como actitud a valorar en la autoevaluacion.
Fomento de las TIC y el inglés

En esta unidad utilizaremos la pizarra digital para proyectar y analizar las fotografias de
segmentos con las que se trabajan en varias sesiones. También para dictar los nimeros

en la sesidn 10 a través de diferentes representaciones.

Para fomentar la lengua inglesa animaremos a los alumnos a leer los poemas en inglés
de la biblioteca de aula y los utilizaremos como ejemplos en las actividades en las que

hagamos uso ellos.
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Unidad 2: iNos hemos quedado a cuadros!

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzara el 27 de septiembre y finalizara el 14 de octubre.
Constara de 11 sesiones y un taller de Matemagia, segun se indica en el cuadro 14,.
Aprovecharemos que las condiciones meteoroldgicas todavia lo permiten para realizar
una excursion por el barrio en la sesiéon 3, durante la cual se tomaran fotografias
matematicas. De esta manera se busca conectar la asignatura con la realidad de los
alumnos. En las sesiones 6,7,8 y 9 se realizara la dindmica de rincones explicada en el

apartado 5.5 de la PGA.

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
Sesion 1:
Truco de
magia Fig. 7.
Sesion 2: Sesion 3: Sesion 4: Sesion 5: .
Clasificacién de Excursidn. | Ordenacion de los numeros | Resoluciéon de sesion _6'7'8 y
objetos con forma de identidad magica. problemas. . %
L S L Rincones.
de cuadrilatero. Presentacion signos <, >. Amigo invisible.
. Sesion 10: Sesion 11:
Sespn 6,7,8y?9: Resolucién de Bingo
Rincones. problemas. Matemagico.
Taller de
Matemagia:
Hacer un marco de
fotos de goma EVA
con un solo corte.

Cuadro 14. Temporalizacion de las sesiones correspondientes a la Unidad Diddctica 2.

Justificacion del tema

Comenzaremos esta unidad realizando un truco de magia que consiste en convertir dos
circunferencias en un cuadrado. Con él, se repasardn algunos contenidos vistos en la
unidad anterior y se introduciran los correspondientes al bloque de geometria de esta
unidad. También aprenderan a crear cuadrados y rombos con un solo corte de papel, lo
cual, junto con otras actividades manipulativas, les ayudara a entender las
caracteristicas de los cuadrilateros y su clasificacién. Este es el tema matematico, que

ha dado nombre a la unidad didactica.
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Siguiendo con el contenido de los nimeros menores de 10.000, descubriran la magia
gue esconden las matriculas de coche. Los alumnos adivinaran qué coches son mas

nuevos a la vez que trabajan la ordenacién de nameros.

Para conectar estos aprendizajes con su realidad mas cercana, la cuarta sesion estara
dedicada a realizar una excursién por el barrio. Se contard con la colaboracion de las
familias para ir tomando fotografias de los cuadrilateros y nimeros menores de 10.000

gue los alumnos vayan encontrando.

También se iniciara el uso de la calculadora para la busqueda de patrones matematicos
gue les permitan mejorar sus estrategias de cdlculo mental. Estas habilidades las
pondrdn en practica en el bingo Matemadgico. Y por ultimo, practicaran las diferentes
fases del trabajo en equipo a través de la técnica cooperativa lapices al centro, que se

llevara a cabo en las sesiones dedicadas a la resolucion de problemas.

Objetivos en relacion a las competencias claves?*

1. Analizar situaciones de cambio con el fin de encontrar patrones. (CC.CC. Cien,
AA, Inic).

2. Profundizar en los problemas una vez resueltos introduciendo variaciones en
los datos y el enunciado. (CC.CC. Ling, Cien, AA, Inic).

3. Utilizar herramientas tecnoldgicas para la realizacidn de calculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

4. Elaborar estrategias de cdlculo mental: suma y resta mentalmente decenas y
centenas. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

5. Construir series numéricas de cadencia 10 y 100 a partir de cualquier nimero.
(CC.CC. Cien, AA, Inic).

6. Ordenar numeros naturales menores que 10.000 utilizando los signos “mayor
que” (>) y “menor que” (<). (CC.CC. Cien, AA, Inic).

7. Intercalar numeros naturales menores que 10.000 entre otros niumeros dados.

(CC.CC. Cien, AA, Inic).

24 En el apartado 5.7. de la PGA se explica la relacidn entre los objetivos y las competencias clave.
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8. Relacionar el concepto de angulo con el de giro. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

9. Identificar dngulos mayores de 1802 y completos. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

10. Clasificar los cuadrilateros segun el paralelismo de sus lados. (CC.CC. Cien, AA,
Inic).

11. Reconocer, nombrar y describir las principales caracteristicas de los cuadrados,
rombos, rectdngulos y trapecios. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

12. Dibujar a mano alzada los cuadrilateros estudiados. (CC.CC. Cien, AA, Inic, Cult).

13. Participar respetando las normas en las fases de la técnica cooperativa lapices al
centro: fase de comunicacion con el grupo y fase de trabajo individual. (CC.CC.

Cien, AA, Sog, Inic).

Contenidos?*

Conceptuales
-B1: Comprensioén del enunciado de un problema.

-B2: Series.

-B2: Numeros hasta el 10.000.

-B2: Signos de “mayor que” (>) y “menor que” (<).

-B4: Angulos mayores que 1802.

-B4: Cuadrilateros — Rectangulo, cuadrado, rombo y trapecio.

Procedimentales

-B1: Analisis del enunciado.

-B1: Busqueda de patrones a través de la calculadora.
-B2: Suma y resta mental de decenas y centenas.

-B2: Construccion de series de cadencia 10 y 100.
-B2: Ordenacién de nimeros menores que 10.000.
-B4: Identificacién de angulos mayores que 18092.
-B4: Clasificacidn y representacion de cuadrilateros.

-Participacién en la dinamica cooperativa “lapices al centro”.

25 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa
educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.
Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.
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Actitudinales

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mads cercano.

Criterios de evaluacién y minimos exigibles (ME)?®

La evaluacion de los alumnos se realizard durante las dindmicas de rincones y la sesiéon
10, dedicada a la resolucién de problemas, ya que en esos momentos trabajaran de
forma mas auténoma. El maestro utilizard como instrumentos de evaluaciéon?’ la
observacién y una rubrica. Ademads, al principio de la unidad didactica se les
proporcionard una adaptacion de la misma para que conozcan los objetivos de
aprendizaje. Al finalizar la unidad, se entregara a las familias una fotocopia de amabas
rubricas. En la Ultima sesion (Taller de Matemagia), la utilizaran para autoevaluarse. Los

criterios de evaluacién son los siguientes:

— Analizar situaciones de cambio con el fin de encontrar patrones. (ME)

— Profundizar en los enunciados de los problemas, planteando pequefias
variaciones en los datos, otras preguntas, etc. (ME)

— Utilizar las herramientas tecnoldgicas y estrategias para el célculo, para conocer
los principios matematicos y resolver problemas. (ME)

— Calcular mentalmente la suma y resta de decenas y centenas. (ME)

— Continuar series numéricas de cadencia 10 y 100. (ME)

— Ordenar numeros naturales menores que 10.000. (ME)

— Reconocer angulos mayores de 1809.

— Clasificar de cuadrilateros segun el paralelismo de sus lados. (ME)

— Reconocer y nombrar cuadrildteros: cuadrado, rombo, rectangulo y trapecio.
(ME)

— Dibujar cuadrilateros: cuadrado, rombo, rectangulo y trapecio.

— Participar en las fases de la dindmica cooperativa “lapices al centro”.

26 | os estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo
0.5.
27 Anexo 2.3: Instrumentos de evaluacién.
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Metodologia y actividades

Empezaremos la unidad con esta sesidn en la que les propondremos hacer un rectdngulo
utilizando solo dos circunferencias. Esta actividad tendrd el objetivo de promover una
actitud positiva hacia los procesos de razonamiento que posteriormente utilizardn para
la resolucidn de problemas, y de servir como ejemplo para distinguir entre loque esy lo

gue no es un problema.

Comenzaremos recortando dos cintas de papel de la misma anchura y de la misma
longitud. En el centro trazaremos una linea discontinua paralela a los bordes de ambas.
Con ellas formaremos dos circunferencias que pegaremos perpendicularmente como se
muestra en la Figura 7. Indicaremos a los estudiantes que vamos a recortar por las lineas
discontinuas y antes de empezar a cortar longitudinalmente cada circunferencia,
haremos una lluvia de ideas sobre lo que creen que va a ocurrir. Algunas de las preguntas

que les podemos hacer son: ¢qué creéis que va a pasar?.

Previsiblemente respondan que surgirdn cuatro circunferencias. Seguiremos
preguntando:-¢seran todos del mismo tamano? ées posible que se forme otra figura
distinta?... Marcaremos con rotulador el recorrido que vamos a hacer con la tijera para
llevar su atencidn a dos lineas que se cruzan perpendicularmente, y seguiremos
lanzando preguntas: Fijaos aqui, ése cruzan perpendicularmente? ¢éson rectas o lineas
curvas? épor qué? iqué angulos forman? éconocemos alguna figura que tenga esos
angulos? Finalmente cortaremos ambas circunferencias y veremos cémo se forma un

cuadrado.

Figura 7. Instrucciones para convertir dos circunferencias en un cuadrado. Fuente: Akiyama, J. y
Ruiz, M. (2001, p. 151).
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Después de realizar el truco, hablamos de si esto ha sido un problema. Como no lo ha
sido, porque no nos hemos enfrentado a ningun reto, intentamos convertirlo en un
problema redactando un enunciado. Por ejemplo: ¢Serias capaz de convertir dos

circunferencias de papel en un cuadrado?

A continuacion, les lanzaremos un nuevo reto. ¢Seriais capaces de convertir dos
circunferencias de papel en un rectdngulo? Dejaremos que resuelvan este ultimo
apartado por parejas. Si vemos que no son capaces de resolverlo podemos irles dando
pistas sobre las dos variables que afectaron a la construccion del cuadrado: el ancho y
el largo de las dos tiras de papel. De este modo, tendran que llegar a descubrir que para
hacer un rectdngulo es necesario que una de las circunferencias sea mas larga que la

otra, para que el rectangulo tenga unos lados mas largos que otros.

En esta sesidon introduciremos los cuadrilateros y sus caracteristicas a través de la
clasificacion de objetos cotidianos. Comenzaremos la sesién proyectando el video?® “Por
cuatro esquinitas de nada”. Lo comentaremos relacionandolo con las experiencias de

los alumnos y con los valores de empatia y respeto a la diversidad que transmite.

A continuacién, repartiremos a cada grupo una coleccidon de objetos con forma de
cuadrilatero (por ejemplo: una postal, unas cartas, un panuelo cuadrado, una regla de
medir, un post-it con forma de trapecio, otro con forma de cuadrado, una cometa de
papel...) y les diremos que cualquiera de estos podrian ser los protagonistas de la historia
ya que tienen algo en comun. Les preguntaremos qué es aquello en lo que se parecen e
iremos anotando en la pizarra lo que los alumnos nos vayan diciendo hasta que lleguen

a la conclusién de que todos tienen cuatro lados.

Después les pediremos que, fijdndose en la posicidn de los lados, clasifiquen los objetos
gue tienen en la mesa. Si no lo hacen intuitivamente, haremos algunas preguntas para
guiarles hacia la clasificacién en paralelogramos y no paralelogramos. Una vez lo hayan
logrado les preguntaremos qué tienen de especial el grupo de cuadrilateros no

paralelogramos con el fin de que verbalicen que dos de sus lados no son paralelos.

28 ink del video: https://www.youtube.com/watch?v=likZuOFfar4
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Analizaremos sus lados y dngulos y pasaremos a ensefiarles su nombre: trapecio. Luego
comprobaremos que el resto si tiene los lados paralelos dos a dos e introduciremos el
concepto de paralelogramos. De igual manera iremos analizando los lados y angulos de
los rectdngulos, cuadrados y rombos. Ademas, los compararemos entre si para ver

cuales son sus diferencias.

Finalmente, cada uno de forma individual dibujara, recortard y pondrd nombre a las
figuras que se han trabajado (cuadrado, rombo, rectdngulo y trapecio) para hacer una
clasificacidn junto con las de toda la clase en un mural. En vez de pegar las figuras, las

uniran al mural con un encuadernador para que puedan girarse y cambiar de posicion.

En esta sesion realizaremos una excursidn por los alrededores de colegio. Durante este
paseo los alumnos deberan ir observando su entorno para encontrar nimeros menores
qgue 10.000 y cuadrilateros. Los profesores y familias acompafantes iran realizando las
fotografias matematicas a los hallazgos de los alumnos. Uno de los elementos que nos
sera necesario fotografiar para la actividad de uno de los rincones son matriculas de

coches.

En esta sesidon vamos a trabajar la ordenacién de numeros menores que 10.000. Para
ello utilizaremos el recurso didactico de los bloques multibase y los numeros de
identidad magica que escribieron en los carnés de Matemagos en la unidad didactica
anterior. Pediremos que, por grupos, saquen sus carnés y representen sus nimeros con
los bloques multibase. Este material representa visualmente las unidades, las decenas,
las centenas y las unidades de mil, por lo que les ayudard a comparar los nimeros. Para
facilitarles la comprension de las cantidades que designan, asemejaremos la centena al
numero de alumnos que habria si juntamos cuatro clases y el millar a las personas que

habria en dos colegios.

Después de esto, les pediremos que los ordenen de mayor a menor. Aqui haremos una
puesta en comun utilizando la ordenacién de alglin grupo como ejemplo para verbalizar
el proceso que han seguido en la ordenacién (fijarse primero en las unidades de mil,

después en las centenas...). Finalmente, introduciremos los simbolos de “mayor que” (>)
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y “menor que” (<) para que puedan escribir la ordenacion de forma individual utilizando

el lenguaje matematico.

En esta sesidon vamos a trabajar el razonamiento en la resolucién de problemas a través
de la profundizacién en el enunciado. Para ello vamos a proponer la resoluciéon de un
problema al cual le falte algun dato para poder ser resuelto. El fin es que comprendan
el enunciado diferenciando la informacién necesaria de la innecesaria. Un ejemplo de

problema puede ser:

Martin tiene 4 papeletas para el sorteo de una bicicleta. En este sorteo hay numeros del
0 al 10.000. Las papeletas que tiene son: el 4970, el 1004, el 9998 y otro numero. Nos
quiere regalar la papeleta con el nimero mas grande para que nosotros también

participemos en el sorteo. ¢ Qué numero nos regalara?

Representaremos el problema con la ayuda de dos alumnos y cuatro trozos de papel
gue representen las papeletas para facilitar su comprensién. Después les pediremos que
lo resuelvan por grupos siguiendo la técnica de trabajo cooperativo lapices al centro. A
continuacién, se hara una puesta en comun para compartir sus conclusiones.
Pondremos especial atencién en que los alumnos nos expliquen qué datos han usado, si
les ha faltado alguno y en cdmo han solucionado la falta de datos. Luego repetiremos el
problema suponiendo que nos quiere regalar la papeleta con el nimero mas pequefio,

équé pasaria ahora?

Para finalizar, haremos el reparto de nombres para realizar la dinamica de “amigo
invisible” en la que cada uno escribird y regalara al compafiero que le toque un problema

en el que falten datos. Este problema lo resolveran durante el fin de semana.

Durante estas cuatro sesiones se llevara a cabo la dinamica de rincones. Los alumnos
realizaran un rincén en cada sesién como se indica en el apartado 5.5 de la PGA. Cada
rincon esta dedicado al trabajo de un tipo de contenidos: en el rincén de “Mentalistas”
se trabaja el calculo mental y contenidos del Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes,

en el de “La chistera de los niumeros” contenidos del Bloque 2: Nimeros, en el de
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Medi(po)ciones contenidos del Bloque 3: Medida, y en el de “Magiometria” contenidos
del Blogue 4: Geometria. Ademas, se contara con la ayuda de las familias como apoyo

en algunos rincones.

Rincon 1: Mentalistas

OBIJETIVOS:
Sumar y restar mentalmente decenas y centenas. MATERIALES:
Continuar series de cadencia 10 y 100. - Ficha.
Utilizar herramientas tecnoldgicas para conocer los -Numerator.
principios matematicos. -Calculadora.
CONTENIDOS:
Suma y resta mental de decenas y centenas. AGRUPAMIENTO:
Construccion de series de cadencia 10 y 100. Parejas de hombro.
Busqueda de patrones a través de la calculadora.
DESARROLLO:

Los alumnos completaran la ficha de calculo mental sobre la suma y resta de
decenas y centenas. Utilizaran la calculadora para buscar patrones que les permitan
elaborar estrategias de calculo mental.

Cuadro 15. Rincon 1 de la Unidad Diddctica 2. Mentalistas. Ficha en el Anexo 2.1. Fuente:
Elaboracion propia

Rincon 2: La chistera de los numeros

OBIJETIVO: MATERIALES:
Ordenar e intercalar nUmeros naturales menores que - Fotografias de
10.000 utilizando los signos “<” y “<”, matriculas.
-Bloques multibase.
-Ficha.
CONTENIDOS:
Numeros hasta el 10.000. AGRUPAMIENTO:
Ordenacion de nimeros menores que 10.000. Parejas de hombro.
DESARROLLO:

Los alumnos tendran que ordenar de menor a mayor las matriculas de coche que les
daremos impresas con el fin de averiguar cual es mas reciente. Para ello contaran
con el recurso didactico de los bloques multibase. Una vez las hayan ordenado
completaran una ficha para afianzar los conocimientos.

Cuadro 16. Rincon 2 de la Unidad Diddctica 2. La chistera de los numeros. Ficha en el Anexo 2.1.
Fuente: Elaboracion propia
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Rincon 3: Medi(po)ciones

OBJETIVO: MATERIALES:
Identificar angulos mayores de 1802 y completos. - Video.
Relacionar el concepto de angulo con el de giro. - Reloj analégico.
-Tarjetas con angulos.
CONTENIDOS:

Clasificacion de angulos. AGRUPAMIENTO:

Identificacion de angulos mayores que 1809. Grupo de 4-6.

DESARROLLO:

Comenzaran viendo un video sobre la clasificacion de los angulos para recordar los
contenidos de la unidad didactica anterior. Después utilizaran la técnica de trabajo
cooperativo del folio giratorio para escribir el nombre de los tipos de angulo que
conocen.

A continuacion, jugaran a “Angles time”. El juego consiste en coger una tarjeta, en la
que aparecera representado un tipo de angulo, y hacer girar la ruleta hasta
conseguir ese angulo. Si el jugador lo consigue, se queda la tarjeta. Gana el que mas
tarjetas consiga.

Cuadro 17. Rincén 3 de la Unidad Diddctica 2. Medi(po)ciones. Fuente: Elaboracion propia.

Link video dngulos: https://www.youtube.com/watch ?v=4pGyx2PrfgM

Rincén 4: Magiometria

OBIJETIVO: MATERIALES:

Reconocer, nombrar y describir las principales - Material de
caracteristicas de los cuadrados, rombos, rectangulos y construccion de goma

trapecios. EVA.
CONTENIDOS: AGRUPAMIENTO:
Clasificacion y representacion de cuadrilateros. Grupo de 4-6.
DESARROLLO:

Los alumnos tendran que realizar cuadrilateros con el material de construccion de
goma EVA. Después los clasificaran e indicaran su nombre en etiquetas de papel.

Cuadro 18. Rincon 4 de la Unidad Diddctica 2. Magiometria. Fuente: Elaboracion propia

Figura 8. Ejemplos con el material de construccion goma EVA. Fuente: elaboracion propia
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Para esta sesién habremos seleccionado un par de problemas de los que resolvieron en
el amigo invisible. Los repartiremos por los equipos y les dejaremos un tiempo para que
los resuelvan siguiendo la técnica cooperativa de lapices al centro. Como durante esta
unidad hemos estado trabajando la comprensién del enunciado a través del analisis de
los datos necesarios e innecesarios, deberan encontrar primero qué datos les faltan y
reescribir el problema anadiéndolos. Una vez lo hayan resuelto, comentaremos en gran

grupo los datos que han afiadido para que el problema estuviera completo.

Después el maestro elegird uno de los enunciados. Se pedird a los alumnos que elaboren
otras preguntas para ese mismo enunciado siguiendo la técnica de aprendizaje
cooperativo 1,2,4. Finalmente se hard una puesta en comun de las preguntas que cada

grupo haya elaborado.

Comenzaremos la sesion recordando la estrategia de calculo mental de sumar decenas
y centenas. Para ello el maestro ira dictando algunas sumas y restas para que los
alumnos calculen mentalmente. Cada grupo contard con una pequefia pizarra blanca

para escribir el resultado.

Después, realizaremos el bingo Matemagico agrupados por parejas de hombro. Cuando
terminemos esta actividad entregaran el cartén del bingo a cambio de una pegatina para

poner en su carné de Matemago.

A 4D 40

\ 229 + 20 513 +70 406 - 300 |

Figura 9. Ejemplos de bolas para el bingo. Fuente: Elaboracion propia.

Terminaremos la unidad con este taller en el que elaboraran marcos de fotos de goma
EVA con un truco de magia en el que tan solo tendran que realizar un corte.

Aprovecharemos el inicio de la sesidn para recordar los cuadrilateros que conocen
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utilizando como apoyo visual los que construyeron con goma EVA en el rincon de
Magiometria. Para hacer hincapié en las diferencias entre el rombo y el cuadrado,

utilizaremos un diagrama de Venn?°.

Después de esta primera parte, pasaremos a hacer los marcos de fotos. Primero
practicaran con papel. Lo doblaran y cortardn como se indica en las instrucciones. Les
dejaremos un tiempo para que investiguen con el papel y descubran si pueden realizar
otras formas siguiendo la misma técnica. Después les entregaremos la goma EVA para
gue realicen su marco y lo decoren. Finalmente, elegirdn de entre las fotografias
matematicas que se hicieron durante la excursion la que mas les guste para colocarla en

el marco. Esto quedara expuesto en el pasillo durante la unidad didactica siguiente.

Figura 10. Instrucciones para realizar los marcos de fotos con un solo corte. Fuente: Akiyama, J.
y Ruiz, M. (2001, p. 160)

Medidas de atencion a la diversidad

Las medidas ordinarias de atencion a la diversidad consistiran en conocer las dificultades
mas comunes de los alumnos para poder anticiparnos a ellas. Segun Godino (2004), los
principales errores que cometen los nifios al trabajar con niumeros de varias cifras son
afiadir o suprimir ceros, e invertir el orden de las cifras. Para solventar estas dificultades,
se han propuesto actividades en las se analizan los nimeros con el recurso didactico de

los bloques multibase para facilitar asi su representacion.

Con respecto a los cuadrilateros, las dificultades mas comunes son reconocerlos cuando
se presentan en orientaciones atipicas, asi como la distincién entre el cuadrado y el
rombo. Para abordar estas cuestiones, recurriremos a la matematizacién del entorno a

través del uso de objetos cotidianos cuadrangulares y al empleo de ejemplos que

2% Diagrama de Venn en el Anexo 2.2
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muestren diferentes orientaciones. Esto se vera reforzado por el trabajo con el material
manipulativo de construccién de goma EVA, con el cual los alumnos podran crear
cuadrildteros en distintas posiciones, y con el mural de figuras, que al estar
encuadernadas podran girarse. Ademas, en la ultima sesién, se pondra especial énfasis
en aclarar las diferencias existentes entre el cuadrado y el rombo mediante su

comparacion con el organizador grafico del diagrama de Venn.

Esta misma dificultad aparece a la hora de reconocer angulos rectos cuando no se
presentan con los lados horizontales y verticales. Por ello, en el rincén dedicado a este
contenido se trabaja con un reloj analdgico que permite visualizar angulos rectos en

diferentes orientaciones.

Otra medida general de atencidén a la diversidad sera tener en cuenta que cada alumno
tiene un ritmo de aprendizaje diferente. Es por ello que la mayor parte del tiempo
realizaran las actividades en grupo o en pareja con el fin de que los alumnos interactuen
y trabajen en la ZDP. Para aquellos alumnos que su ritmo de aprendizaje sea mas rapido,
existira la opcion de realizar los retos matematicos que aparecen en los libros de lectura

de la biblioteca de aula con el fin de mantener su motivacion hacia la asignatura.

Por ultimo, cabe destacar que las medidas de atencién a la diversidad extraordinarias
gue llevaremos a cabo con Natalia e llias serdn las que se especifican en el apartado 6
de la PGA. Ademas, para reforzar la comprension y la participacidn de llias en las fases
de las dinamicas cooperativas lapices al centro y 1,2,4, se utilizaran los pictogramas de

I”

“estudio individual” y “conversacion en grupo”. Primero serd el maestro o el especialista
en PT quién los utilice para dirigir las dindmicas, pero progresivamente seran los
alumnos del equipo quienes vayan intercambiando este rol. De esta manera, segun
plantean Pujolas y Martinez (2018), los alumnos no solo irdn iniciandose en el trabajo

cooperativo, sino que aprenderan a utilizarlo como herramienta para la inclusion.

Materiales curriculares, otros recursos didacticos y competencias clave.

Los recursos humanos que seran necesarios para esta unidad son el maestro de
matematicas, el especialista en PTy la colaboracidn de las familias que quieran participar

en la dindmica de rincones. El recurso espacial que utilizaremos sera el aula.
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El Cuadro 19 recoge todos los recursos didacticos utilizados en las distintas sesiones de

la unidad en relacidn con los objetivos y las competencias clave.

Pirdmide de Alsina Recursos didacticos Sesiones Objetivos Competencias
Objetos cotidianos ) 110,11, 12 Cien, AA, Inic.
Matematizacién del cuadrangul'ares.
entorno Fotografias. 3,5,6,7,8 6,7,11 . Cien., AA, Inic.
Problemas. 1,5, 10 1,2,13,6,7 |C¢™ L'Tfi'CAA' Soc,
Bloques multibase. 4,5,6,7,8 6,7 Cien, AA.
Numerator. 56,7,8 4 Cien, AA, Inic.
Recursos manipulativos Material de
construccién de goma 56,7,8 1,10, 11 Cien, AA, Inic.
EVA.
Reloj analdgico. 56,7,8 8,9 Cien, AA.
Recursos ladicos Bingo. 11 4 Cien, AA, Inic.
Marcos de foto. Taller 1,2,11 Cien, Inic, Cult.
Truco de magia. 1 2,11 Cien, Inic.
Video cuento “Por
Recursos literarios cuatro esquinitas de 2 11 Cien, Ling, Soc.
nada”.
Recursos tecnologicos Calculadora. 56,7,8 1,3,4 Cien, Dig, AA, Inic.
Video angulos. 56,7,8 3,8,9 Cien,Dig, AA.
) Diagrama de Venn Taller 11 Cien, AA, Inic.
Libro Fichas. 5,6,7,8 1,4,5,6,7 Cien.

Cuadro 19. Relacidn entre recursos, sesiones, objetivos y competencias en la Unidad Diddctica
2. Fuente: elaboracion propia.

Actividades complementarias y extraescolares

En esta unidad, se contard con la colaboracidon de las familias para desarrollar la
dindmica de rincones en las sesiones 5,6,7 y 8. Se acordard un dia previo para reunirlas

y organizar su participacion.

También pediremos su colaboracién para la salida que se realizara en la sesién 3. En esta
excursion iremos paseando en gran grupo por los alrededores del colegio para observar
las matemadticas que nos rodean. Los alumnos tendran que encontrar nUmeros mayores
de 10.000 y cuadrilateros, los cuales seran fotografiados por los adultos acompafiantes.
Las fotografias se expondran durante el periodo que dura la unidad didactica en el
pasillo y se invitara a las familias a verlo. Ademas, las fotografias que se hagan a
matriculas de coches seran utilizadas en el rincdn de La chistera de los Numeros. Con
esta actividad se pretende potenciar la observacidn del entorno y mostrar la relacion de

las matematicas con nuestra realidad.
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Fomento de la lectura y educacidén en valores

Al igual que en otras unidades, fomentaremos la lectura a través de la tabla de registro
de libros que los alumnos iran coloreando. Los contenidos de la sesidn 2 seran
abordados a partir de un cuento audiovisual®® que a la vez nos servird para reflexionar
sobre la empatia y el respeto a la diversidad. Estos valores, ademas, se trabajaran en las
sesiones de matematicas cuando los alumnos pongan en practica las técnicas de trabajo

cooperativo. Es por ello que se incluirdn en la autoevaluacién de la unidad.

Fomento de las TIC y el inglés

En esta unidad introduciremos la palabra “angulo” en inglés a través del nombre del

juego del rincén Medi(po)ciones: Angles time.

Para fomentar el uso de las TIC en relacién con las matematicas, incluiremos el trabajo
con la calculadora. Esta les servird como herramienta para buscar patrones que les
permitan desarrollar estrategias de calculo mental. En el rincon de Medi(po)ciones se
utilizard un video3! sobre los dngulos para activar sus conocimientos previos de forma
dindamica y motivadora, mostrandoles asi un recurso al que pueden recurrir cuando
quieran buscar informacidon. Ademas, en la sesidn 2, se usara un cuento audiovisual para

introducir el contenido de los cuadrilateros.

30 Link del cuento audiovisual: https://www.youtube.com/watch?v=likZuOFfar4
31 Link del video sobre los angulos: https://www.youtube.com/watch?v=4pGyx2PrfgM

87



https://www.youtube.com/watch?v=IikZuOFfar4
https://www.youtube.com/watch?v=4pGyx2PrfgM

Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

88



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

Unidad 3: La diversion se multiplica

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzard el 15 de octubre y finalizara el 30 de octubre. Constara
de 11 sesiones y un taller de Matemagia. Al igual que en el resto de las unidades

didacticas, se dedicaran cuatro sesiones a desarrollar la dindmica de rincones.

Justificacion del tema

En esta unidad vamos a retomar el concepto de multiplicacién en el que se iniciaron el
curso pasado a través del material manipulativo de las cartas. Utilizaremos las cartas
para representar graficamente las multiplicaciones como sumas reiteradas de un mismo

numero, lo cual nos servira posteriormente para introducir la divisién.

Trabajaremos los tipos de triangulo y su clasificacion. Al igual que se hizo en la unidad
anterior con los cuadrilateros, partiremos de la clasificacion de objetos cotidianos
triangulares para deducir las caracteristicas principales de los distintos tipos de
triangulo. También se utilizara el material manipulativo de construccion de goma EVA.
Por otra parte, se continuara trabajando los angulos al introducir en esta unidad la

herramienta del transportador de angulos.

Con respecto a la resolucion de problemas, profundizardn en las estrategias que se
pueden utilizar en el proceso de resolucién (modelizaciéon, conteo, dibujo...). Los
alumnos continuaran usando la calculadora para la busqueda de patrones matematicos
gue les permitan mejorar sus estrategias de cdlculo mental en la sumay resta de 9. Estas

estrategias se pondran en practica a través de trucos de adivinacidon de nimeros.

Por ultimo, se les ensefiara la técnica cooperativa del folio giratorio. Se explicaran sus

fases a los alumnos y la practicaran durante algunas actividades.

Objetivos en relacidn a las competencias claves

1. Profundizar en los problemas una vez resueltos buscando otras estrategias para

resolverlos. (CC.CC. Cien, AA, Inic).
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2. Utiliza herramientas tecnoldgicas para la realizacién de calculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

3. Representar una multiplicacién dada como la suma reiterada de un mismo
numero, y viceversa. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

4. Elabora estrategias de cdlculo mental: sumar y restar mentalmente 9. (CC.CC.
Cien, AA, Inic).

5. Utilizar transportador y regla para medir y representar un angulo dado. (CC.CC.
Cien, AA, Inic).

6. Clasificar los tridngulos segun sus lados. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

7. Reconocer, nombrar y describir las principales caracteristicas de los tridngulos
equilateros, isdsceles y escalenos. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

8. Reconocer y nombrar los tridngulos rectangulos. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

9. Dibujar triangulos utilizando la regla. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

10. Participar respetando las normas en las fases de la técnica cooperativa folio
giratorio: fase de aportar ideas, y fase de reflexiéon y lectura de las ideas de los

compaiieros. (CC.CC. Cien, AA, Soc, Inic).

Contenidos32

Conceptuales

-B1: Estrategias para la resolucién de problemas.
-B2: La multiplicacion.

-B4: Triangulos equilateros, isdsceles y escalenos.
-B4: Triangulos rectangulos.

Procedimentales

-B1: Busqueda de estrategias para la resolucién de problemas.
-B1: Busqueda de patrones a través de la calculadora.
-B2: Representacion de la multiplicacién.

-B2: Calculo mental de la sumay resta de 9.

32 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa
educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.
Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.
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-B4: Clasificacion de triangulos segun sus lados.

-B4: Dibujo de triangulos con regla.

Actitudinales

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mads cercano.

-Participacién en la técnica cooperativa folio giratorio.

Criterios de evaluacion y minimos exigibles (ME)33

— Profundizar en problemas resueltos. (ME)

— Utilizar las herramientas tecnoldgicas y estrategias para el cdlculo, para conocer
los principios matematicos y resolver problemas. (ME)

— Comprender la multiplicacion como la suma repetida de un mismo sumando.
(ME)

— Interiorizar una estrategia de cdlculo mental para sumar vy restar 9.

— Reconocer, nombrar, describir y clasificar triangulos. (ME)

— Mediry construir angulos. (ME)

— Dibujar tridangulos utilizando la regla.

— Participar en las fases de la dindmica cooperativa folio giratorio.

33 Los estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo
0.5.
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Unidad 4: La magia de los espejos

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzara el 31 de octubre y finalizard el 18 de noviembre. El
viernes 1 de noviembre sera festivo. El dia anterior trabajaran la tematica de Halloween
en el area de inglés, por lo que aprovecharemos esa motivacidn para introducir la unidad
didactica. Constara de 11 sesiones y un taller de Matemagia, segun seindica en el cuadro

20. En las sesiones 6,7,8 y 9 se realizara la dindmica de rincones explicada en el apartado

5.5 de la PGA.
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
Sesion 1: Festivo
Juego del 23 para
las series de
cadencia 5.
Sesion 2: Sesion 3: Sesion 4: Sesion 5:
Construccion tablas Resolucion de Construccion Multiplos y Sesion 6,7,8y 9:
1,2y3. problemas. tablas 5y 10. submultiplos del Rincones
Series de cadencia 2. | Amigo invisible. metro.
Sesion 6,7,8 y 9: Sesion 10 Sgsién 11:
Rincones Resolucién de Bingo .
problemas. Matemagico.
Taller de matemagia:
Cortes con simetria.

Cuadro 20. Temporalizacion de las sesiones correspondientes a la Unidad Diddctica 4.

Justificacion del tema

En esta unidad continuaremos trabajando a través del tema de la Matemagia. En esta
ocasion se utilizaran espejos, un recurso didactico que permite abordar uno de los
contenidos principales de la unidad: el concepto de simetria. Introduciremos partir de
él un proyecto transversal sobre el cuidado del medio ambiente propuesto desde la
asignatura de Natural Science. En la ultima sesidn, realizaran Mandalas de papel

utilizando la técnica de doblado de papel y el recorte.

Iniciaremos la unidad con un juego numérico basado en las estrategias utilizadas en los
juegos de Nim que nos servird para trabajar las series de cadencia 5 y la estimacién para

la resolucion de problemas.
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A partir de la elaboracion de su propia capa de magos introduciremos las unidades de
medida de longitud. Utilizaremos el metro, que ya han estudiado en el curso anterior,

como punto de inicio para descubrir sus multiplos y submultiplos.

También aprovecharemos en esta unidad para construir las tablas de multiplicar a través
del andlisis de diferentes repeticiones que encontramos en nuestro entorno mas
cercano. Como es un contenido que se introdujo en el curso pasado, se hard un repaso
desde las primeras etapas de adquisicion del concepto para asegurarse de que los
alumnos no presentan dificultades, para posteriormente pasar a su memorizacién. Para
memorizarlas utilizaremos diferentes recursos ludicos. Y, por ultimo, se usaran las
peculiaridades de la cinta de Moebius para trabajar la estimacion dentro de los procesos

de resolucion de problemas.

Con respecto al trabajo cooperativo, se les ensefara la técnica cooperativa 1,2,4. Se

explicaran sus fases a los alumnos y la practicardn durante varias actividades.

Objetivos en relacion a las competencias claves3*

1. Realizar estimaciones sobre los problemas a resolver contrastando su validez.
(CC.CC. Cien, AA, Inic).

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para la realizacidn de calculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas. (CC.CC. Cien, AA, Inic).
3. Sumary restar mentalmente 5 a nimeros multiplos de 5. (CC.CC. Cien, AA,

Inic).
Continuar series numéricas de cadencia 2 y 5. (CC.CC. Cien, AA, Inic).
Memorizar las tablas de multiplicar del 1,2,3,5 y 10. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

Reconocer el metro como unidad para medir longitud. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

N oo v &

Reconocer los multiplos y submultiplos del metro, y sus abreviaturas. (CC.CC.
Cien, AA, Inic).
8. lIdentificar simetrias en las figuras. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

9. Trazar el eje de simetria. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

34 En el apartado 5.7. de la PGA se explica la relacidn entre los objetivos y las competencias clave.
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14. Participar respetando las normas en las fases de la técnica cooperativa 1,2,4: fase
de trabajo individual, fase de comunicacién con la pareja, fase de comunicacién

con el grupo. (CC.CC. Cien, AA, Soc, Inic).

Contenidos3>

Conceptuales
-B2: Series.

-B2: Tablas de multiplicar 1,2,3,5 y 10.
-B3: El metro, multiplos y submuiltiplos.
-B4: Simetria.

Procedimentales

-B1: Realizacion de estimaciones sobre los resultados de los problemas.
-B1: Contraste de la validez de las estimaciones.

-B1: Busqueda de patrones a través de la calculadora.

-B2: Suma y resta mental de 5.

-B2: Construccion de series de cadencia 2y 5.

-B2: Construccion y memorizacion de las tablas de multiplicar 1,2,3,5y 10.

-B4: Identificacion de simetrias.

-B4: Trazo del eje de simetria.

-Participacion en la dindmica cooperativa “1,2,4”

Actitudinales

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mas cercano.

-Valoracién de la belleza presente en las simetrias.

Criterios de evaluacion y minimos exigibles (ME)3¢

La evaluacién de los alumnos se realizara durante las dinamicas de rincones y la sesion

10, dedicada a la resolucién de problemas, ya que en esos momentos trabajaran de

35 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa
educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.

Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.

36 Los estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacién se encuentran en el Anexo
0.5.
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forma mas auténoma. El maestro utilizard como instrumentos de evaluaciéon®’ la
observaciéon y una rubrica. Ademads, al principio de la unidad didactica se les
proporcionard una adaptaciéon de la misma para que conozcan los objetivos de
aprendizaje. Al finalizar la unidad, se entregara a las familias una fotocopia de amabas
rabricas. En la Ultima sesion (Taller de Matemagia), la utilizaran para autoevaluarse. Los

criterios de evaluacién son los siguientes:

— Utilizar procesos de razonamiento y estrategias en la resolucion de problemasy
contrastar su validez. (ME)

— Utilizar las herramientas tecnoldgicas y estrategias para el célculo, para conocer
los principios matematicos y resolver problemas. (ME)

— Calcular mentalmente la suma y resta de 5 a cualquier multiplo de 5. (ME)

— Construir series numéricas de cadencia 2y 5. (ME)

— Memorizar las tablas de multiplicar del 1,2,3,5y 10. (ME)

— Conocer el metro como unidad de medida de longitud, sus multiplos y
submultiplos. (ME)

— Reconocer simetrias en las figuras. (ME)

— Participar en las fases de la dindmica cooperativa “1,2,4”. (ME)

Metodologia y actividades

Comenzaremos la unidad ensefiandoles dos juegos numéricos. A ambos juegos, se juega
por parejas y para ganar, deberan seguir una estrategia que se basa en la construccion
de series numéricas. Empezaremos proponiendo el primer juego con algun voluntario
en gran grupo. Podemos repetirlo un par de veces mas para que los alumnos vayan

deduciendo los “nimeros ganadores” que los llevaran a conocer la estrategia del juego.

Juego del 23. Consiste en sumar numeros de 1-4 (ambos incluidos) para llegar a 23. Los
jugadores se van turnando y el que, cuando sea su turno, haga la suma que llegue a 23

gana. Por ejemplo:

37 Anexo 4.2: Instrumentos de evaluacion.
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Jugador | Jugador
J1 J2 J1 J2 J1 12 J1
1 2

8+4= | 12+1= | 1343= | 16+2= | 18+1= | 19+4=
3 3+4=7 | 7+1=8
12 13 16 18 19 23

Cuadro 21. Ejemplo de jugada con el juego del 23. Fuente: Elaboracidn propia.

En este caso habria ganado el J1. Los “nimeros ganadores” son el 18 (23-5), el 13 (23-5-
5), el 8 (23-5-5-5) y el 3 (23-5-5-5-5). Por lo que el jugador que consiga con sus sumas ir
llegando a esos numeros ganara. Al realizar unos primeros ejemplos con toda la clase,
los alumnos se daran cuenta de que una vez que el maestro llega al 18, el otro jugador

ya ha perdido, por lo que tendran una primera pista para buscar sus estrategias.

Después de que hayan tenido unos momentos para jugar en parejas, volveremos al gran
grupo para recoger sus ideas. Con la guia del maestro deduciran la estrategia de los
“numeros ganadores”. Entonces pasaremos a analizar la relacién entre esos nimeros.
Para ello utilizaremos el apoyo visual de la recta numérica y tizas de colores. De esta
manera podran observar que hay un patrén que se repite por lo que se trata de una
serie (ya trabajada en cursos anteriores) y seran capaces de obtener la cadencia, que en

este caso es 5.

Para finalizar la sesidon buscaremos cudles podrian ser los siguientes nimeros ganadores
después del 23, para lo cual construiremos oralmente una serie numérica de cadencia 5
a partir del nimero 23. Esta ultima actividad se realizard en gran grupo y sera el maestro

el que vaya indicando a quién le toca continuar la serie.

En esta sesidn vamos a construir las tablas de multiplicar del 1, del 2 y del 3.
Comenzaremos la sesidn repasando el concepto de multiplicacion entendido como un
numero que se repite un cierto numero de veces. Pondremos algunos ejemplos que

dibujaremos en la pizarra.

Después pasaremos a construir la tabla del 1 utilizando palos de helado, la tabla del 2
usando chuches con forma de cereza, y la del 3 utilizando tréboles de papel. Cada tabla
la realizaremos en un mural siguiendo el mismo esquema: primero escribiremos la

multiplicacidon (por ejemplo, 2x3), después su representacién con sumas reiteradas
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(3+3), luego su representacion iconica (2 tréboles de papel), y por ultimo, el producto
escrito con numeros (en este caso 6). Leeremos las tablas indicando primero el nimero
de veces que se repite un nimero y luego nombrando el nimero que se repite
(siguiendo con el ejemplo anterior seria “dos veces el nimero 3”). Esta actividad se
llevara a cabo en gran grupo.
1x3=unavez3=3= =3
2x3=dosveces3=3+3=db b =6
3x3=tresveces3=3+3+3=dpdd=9
4x3=cuatroveces3=3+3+3+3=épdpddd =10
5x3=cincoveces3=3+3+3+3+3=Bdddd - |5
6x3=seisveces3=3+3+3+3+3+3=Rd B hdd 3
7x3=sieteveces3=3+3+3+3+3+3+3=-H HHp PP S d =21
8x3=ochoveces3=3+3+3+3+3+3+3+3-hph bbb -2/

9x3=nueveveces3=3+3+3+3+3+3+3+3+3-H b HhhbHdHdd =27
10x3=diezveces3=3+3+3+3+3+3+3+3+3+3-H H Db dbHdHd=-30

Figura 11. Construccion de la tabla del 3. Fuente: Elaboracion propia.

Después retomaremos la dinamica de la sesidn anterior y construiremos de forma oral
una serie de cadencia 2. Esta actividad se realizara en gran grupo y serd el maestro el
gue vaya indicando a quién le toca continuar la serie. Y para terminar les pondremos

una cancidn de las tablas de multiplicar para ayudarles a recordarlas.

En esta sesién vamos a trabajar la estimacion como estrategia para la resolucion de
problemas siguiendo la técnica cooperativa 1,2,4. Comenzaremos proponiéndoles el
truco de magia de construir una cinta que solo tenga una cara, es decir, una cinta de
Moebius. Para ello recortaran un rectangulo y colorearan cada cara de un color
diferente. Después lo pegaran formando una cinta de Moebius. De esta manera,
observaremos como pasamos de tener un papel con forma rectangular de dos caras, a
tener una cinta de una sola cara. Para que se den cuenta de que tiene una sola cara,

realizaremos la prueba de hacer una linea longitudinal a lo largo de la cinta.

Si hay alumnos que no han conseguido que su cinta tenga una sola cara, lo

aprovecharemos para ver qué es lo que han hecho diferente y cual es el resultado de

38 Link de la cancién: https://www.youtube.com/watch?v=ecSMePh4Mzw
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haberlo hecho asi (seguramente haya salido una figura con dos caras). Si no, les

propondremos construir una cinta con dos caras.

Después, les plantearemos el juego de estimar qué va a pasar si cortamos ambas cintas
por la mitad. Para elaborar las estimaciones seguiremos la técnica 1,2,4. Empezaremos
con la cinta de dos caras. Tendran que anotar cuantas cintas va a haber después de
cortarla, y si estaran unidas o no. Primero tendran que escribirlo individualmente, luego
lo compartird con la pareja y por ultimo con el grupo de 4. Después se comprobaran las
estimaciones compardandolas con el resultado. A continuacion, se repetird el mismo
proceso con la cinta de Moebius. El resultado parecerd magico, porque al cortar una
cinta de Moebius no salen dos cintas de Moebius como nuestra intuicion nos puede
sugerir, sino que sale una cinta de dos caras. También se puede continuar el juego

estimando que pasara si la cinta de Moebius se corta en dos o en tres tiras.

Para finalizar, haremos el reparto de nombres para realizar la dindmica de “amigo
invisible” en la que cada uno escribira y regalara al compariero que le toque un problema
en el que haya que estimar el resultado. Este problema lo resolveran durante el fin de

seémana.

En esta sesidn vamos a construir las tablas de multiplicar del 5y del 10. Comenzaremos
la sesién repasando el concepto de multiplicacién entendido como un numero que se
repite un cierto nimero de veces. Pondremos algunos ejemplos que dibujaremos en la

pizarra.

Después pasaremos a construir la tabla del 5. Para ello nos fijaremos en las manos. Si
contamos los dedos de 1 mano veremos que son 5, si contamos los de 2 manos veremos
qgue son 10, los de 3 manos son 15... De esta manera las manos sirven para contar de 5
en 5 y en consecuencia para construir la tabla del cinco. Lo representaremos en un
mural. Irdn saliendo a escribir la multiplicacién, la representaran estampando la mano

con pintura y escribiran el resultado.
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Figura 12. Construccion de la tabla del 5. Fuente: Elaboracion propia.

A continuacion, realizaremos el mismo proceso con la tabla del 10. Para ello utilizaremos
las dos manos juntas en las que contamos 10 dedos. Para terminar les pondremos una

cancién? de las tablas de multiplicar para ayudarles a memorizarlas.

En esta sesidon vamos a introducir las unidades de medida de longitud a partir de la que
ya conocen, el metro. Les explicaremos que en uno de los rincones de esta semana van
a hacerse la capa de mago. Para ello van a necesitar medirse unos a otros para poder

medir cuanta tela necesitan para la capa.

Comenzaremos preguntandoles que unidad para medir longitud ya conocen.
Seguramente nos digan el metro y el centimetro porque son las que han estudiado en
cursos anteriores. Les ensefiaremos entonces una cuerda finita que mida un metro y
mediremos a un voluntario. Surgira la necesidad de encontrar otra unidad mas pequefia
gue el metro para dar una medida mas exacta. Entonces cogeremos otra cuerda de un
metro y varias pajitas de 1 decimetro previamente cortadas. Primero estimaran cuantas
creen que van a caber en la cuerda de 1 metro y a continuacién lo comprobaremos. De

esta manera introduciremos el decimetro.

Volvemos a medir para que vuelva a surgir la necesidad de encontrar una unidad mas
pequena. Repetimos el proceso utilizando una cuerda nueva de 1 metro y abalorios de

1 centimetro. Primero estimamos cudntos abalorios cabran en una pajita, y después en

39 Link de la cancién: https://www.youtube.com/watch?v=ecSMePh4Mzw
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la cuerda entera. Y por ultimo para introducir el milimetro, utilizaremos un rotulador

permanente para pintar puntitos de 1 milimetro en un abalorio.

Una vez hayamos introducido los submultiplos del metro cogeremos un metro real para
ver cdmo aparecen ahi representados. Les explicaremos que los milimetros son las
rayitas, los nimeros los centimetros... y comprobaran que hay diez milimetros (rayitas)
dentro de un centimetro, diez centimetros dentro de un decimetro (podemos marcar
los decimetros con rotulador permanente ya que no suelen venir indicados en los

metros), etc.

Continuaremos con los multiplos de metro realizando los dibujos en la pizarra que sean
necesarios: si atamos 10 cuerdas de las de 1 metro hariamos una de 1 decdmetro, con
10 cuerdas de 1 decametro formariamos una de 1 hectdmetro... Debido a la dificultad
gue supone a los alumnos imaginar dimensiones tan grandes, asociaremos imagenes a
los multiplos del metro que representen su dimensién, por ejemplo: una carretera para
el kildbmetro, el largo de un campo de futbol para el hectometro y un autobus para el

decametro.

Durante estas cuatro sesiones se llevard a cabo la dindmica de rincones. Los alumnos
realizaran un rincén en cada sesidn como se indica en el apartado 5.5 de la PGA. Cada
rincon esta dedicado al trabajo de un tipo de contenidos: en el rincén de “Mentalistas”
se trabaja el calculo mental y contenidos del Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes,
en el de “La chistera de los numeros” contenidos del Bloque 2: Numeros, en el de
Medi(po)ciones contenidos del Bloque 3: Medida, y en el de “Magiometria” contenidos
del Bloque 4: Geometria. Ademas, se contara con la ayuda de las familias como apoyo

en algunos rincones.
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Rincon 1: Mentalistas

OBIJETIVO:
Sumar y restar mentalmente 5 a multiplos de 5. MATERIALES:
Construir series de cadencia 5. - Ficha.
Utilizar herramientas tecnoldgicas para conocer los -Calculadora.

principios matematicos.

CONTENIDOS:
Suma y resta mental de 5. AGRUPAMIENTO:
Construccidn de series de cadencia 5. Parejas de hombro.

Busqueda de patrones a través de la calculadora.

DESARROLLO:
Los alumnos completaran la ficha de calculo mental sobre la sumay restade 5 a
multiplos de 5. Utilizaran la calculadora para buscar patrones que les permitan
elaborar estrategias de calculo mental.

Cuadro 22. Rincon 1 de la Unidad Diddctica 4. Mentalistas. Ficha en el Anexo 4.1. Fuente:
Elaboracion propia.

Rincon 2: La chistera de los nimeros

OBIJETIVO: MATERIALES:
Memorizar las tablas de multiplicar del 1,2,3,5 y 10. - Chistera.
- Palitos de helado.

-Ladrillos de papel.
CONTENIDOS:

Tablas de multiplicar del 1,2,3,5 y 10. AGRUPAMIENTO:
Grupo de 4-6.

DESARROLLO:
Practicaran las tablas de multiplicar a través de dos juegos. El primero sera “La
chistera del mago”. Los alumnos iran sacando por orden palitos de la chistera del
mago que tendran multiplicaciones escritas. Si se la saben, podrén quedarse el palo,
si no, tendran que devolverlo a la chistera. Gana el que mas palos consiga sacar.

Otro juego sera “La torre que se multiplica”. Consiste en ir afnadiendo ladrillos a la
torre para conseguir hacerla lo mas alta posible. Los alumnos iran afiadiendo
ladrillos por turnos. Para afiadir un ladrillo deberan saberse el resultado de la
multiplicacién escrita en ese ladrillo.

Cuadro 23. Rincon 2 de la Unidad Diddctica 4. La chistera de los numeros. Fuente: Elaboracion
propia.
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Figura 13. Ladrillos de papel del rincon La chistera de los numeros.
Fuente: https://aprendiendomatematicas.com/torres-de-multiplicar/

Rincon 3: Medi(po)ciones

OBIETIVO: MATERIALES:

Reconocer el metro como unidad para medir longitud. - Recortable de las
Reconocer los multiplos y submultiplos del metro, y sus unidades de longitud.

abreviaturas. -Bolsas de basura.

-Metros.
CONTENIDOS: AGRUPAMIENTO:
El metro, multiplos y submultiplos. Parejas de hombro.
DESARROLLO:

Primero realizaran una actividad para repasar las unidades de medida de longitud.
Tendran que recortar una ficha en la que apareceran los multiplos y submultiplos
del metro, y ordenarlos de mayor a menor. Después, los pegaran en una tabla que
les servird en la unidad didactica siguiente como apoyo para hacer los cambios de
unidades.

A continuacion, pasaran a realizar la segunda actividad que consistira en la
realizacion de una capa de mago. Por parejas, tendrd que medirse el ancho y largo
de la espalda unos a otros. Cada uno apuntara en un folio sus medidas indicando la
unidad de medida (metros, centimetros y milimetros). Después utilizaran bolsas de
basura negras para hacer la capa. Tendran que medirlas y cortarlas siguiendo los
patrones que apuntaron en el folio.

Cuadro 24. Rincon 3 de la Unidad Diddctica 4. Medi(po)ciones. Recortable en el Anexo 4.1.
Fuente: Elaboracion propia.
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Rincon 4: Magiometria

OBJETIVO: MATERIALES:
Identificar simetrias en las figuras. - Dobles espejos.
Trazar el eje de simetria. - Figuras de goma EVA.
- Fotografias.
CONTENIDOS:
|dentificacion de simetrias. AGRUPAMIENTO:
Eje de simetria. Parejas de hombro.
DESARROLLO:

Primero tendran que conseguir imitar las figuras simétricas que aparecen en los
modelos que se les han dado utilizando figuras de goma EVA y dobles espejos.
Podran también experimentar creando simetrias nuevas. Luego, clasificaran una
serie de fotografias (seran fotografias plastificadas de la naturaleza, de cuadros, de
edificios, de figuras geométricas...) en simétricas y no simétricas, trazando el eje de
simetria de las que lo sean.

Cuadro 25. Rincdn 4 de la Unidad Diddctica 4. Magiometria. Materiales en el Anexo 4.1. Fuente:
Elaboracion propia

POLAR BEARS
Polar bears live on the ice of the Arctic. Their fur is white but their skin is
black. They usually eat seals. They need ice to be able to hunt seals. With
global warming, there is less and less ice, so polar bears can’t hunt enough
food to survive.

Figura 14. Ejemplo fotografia con descripcion Rincén Magiometria. Fuente: Elaboracion propia.
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Para esta sesién habremos seleccionado un par de problemas de los que resolvieron en
el amigo invisible. Los repartiremos por los equipos y les dejaremos un tiempo para que
los resuelvan siguiendo la técnica cooperativa 1,2,4. Como durante esta unidad hemos
estado trabajando la estimacidn, primero tendrdn que escribir sus estimaciones
individualmente, después tratar de resolverlo por parejas, y luego compartirlo con el
grupo. Finalmente lo comentaremos en gran grupo para que expongan sus

estimaciones, estrategias de resolucién y resultados.

Comenzaremos la sesién construyendo de forma oral series de cadencia 2 y de cadencia

5. En gran grupo, el maestro ird indicando a quién le toca continuar la serie.

Después, realizaremos el bingo Matemagico agrupados por parejas de hombro. Cuando
terminemos esta actividad entregaran el cartén del bingo a cambio de una pegatina para

poner en su carné de Matemago.

220+5 50-5 35+5

Figura 15. Ejemplos de bolas para el bingo. Fuente: Elaboracion propia.

En esta ultima sesion haremos un taller de simetria. Para ello utilizaremos la técnica de
doblar y recortar hojas de papel, que al desdoblarlas dan lugar a figuras geométricas.
Primero les ensefiaremos a realizar cadenas de muiecos y mandalas de papel. Luego les
dejaremos tiempo y material para que cada uno realice la obra que quiera. Los trabajos

se expondran en el pasillo y se invitara a las familias a verlo.

105



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

Figura 16. Ejemplo de mandala con papel. Fuente: https.//www.decopeques.com/como-hacer-
copitos-de-nieve-de-papel/

Medidas de atencion a la diversidad

Las medidas ordinarias de atencion a la diversidad consistiran en conocer las dificultades
mas comunes de los alumnos para poder anticiparnos a ellas. En relacion con la simetria,
uno de los errores mds comunes es confundirla con la repeticion. En la primera, lo que
hay a un lado del eje de simetria aparece al otro lado como si se reflejase en un espejo,
mientras que en la segunda, la imagen se repite con la misma posicidn. Para evitar esta

confusion, la simetria se trabajara a través de espejos y del doblado de papel.

Con respecto a la longitud, aparecen dificultades a la hora de entender las equivalencias
entre las diferentes unidades de medida. Por ello, la sesidn 5 esta dedicada a descubrir,
mediante de ejemplos concretos, la necesidad de tener otras unidades ademas del
metro y entender la relacién entre los multiplos y submultiplos de esta unidad de

medida.

Tal y como apunta Godino (2004), la multiplicaciédn supone un desafio para los alumnos
por su nivel de abstraccién y por el vocabulario (“cada”, “a cada uno”...) que requiere.
En la unidad anterior se empezd trabajando la multiplicacién como la suma reiterada de
un mismo numero a través de ejemplos concretos, por lo que en esta se va a continuar
con esa dindmica para construir las tablas de multiplicar. Se realizardn murales con
distintos ejemplos para expresar esas repeticiones: objetos cercanos a los alumnos

como lo puede ser un trébol para la tabla del 3, sumas y el término “veces” (por ejemplo:

3x2 seria tres veces el numero 2). De esta manera, se refuerza la comprensién de las
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tablas de multiplicar al hacerlas mas visuales y al usar expresiones con las que los
alumnos estan familiarizados. Y para facilitar su memorizacidn, se trabajaran por medio

de juegos en uno de los rincones.

Otra medida general de atencién a la diversidad sera tener en cuenta que cada alumno
tiene un ritmo de aprendizaje diferente. Es por ello que la mayor parte del tiempo
realizaran las actividades en grupo o en pareja con el fin de que los alumnos interactuen
y trabajen en la ZDP. Para aquellos alumnos que su ritmo de aprendizaje sea mas rapido,
existira la opcion de realizar los retos matematicos que aparecen en los libros de lectura

de la biblioteca de aula con el fin de mantener su motivacidn hacia la asignatura.

Por ultimo, cabe destacar que las medidas de atencion a la diversidad extraordinarias
gue llevaremos a cabo con Natalia e llias seran las que se especifican en el apartado 6
de la PGA. Ademds, para reforzar la comprensién y la participacion de llias en las fases
de la dinamica cooperativa 1,2,4, se utilizaran los pictogramas de “estudio individual”,
“trabajo por parejas” y “conversacion en grupo”. Primero serda el maestro o el
especialista en PT quién los utilice para dirigir las dinamicas, pero progresivamente seran
los alumnos del equipo quienes vayan intercambiando este rol. De esta manera, segun
plantean Pujolas y Martinez (2018), se busca que los alumnos no solo vayan iniciandose
en el trabajo cooperativo, sino que aprendan a utilizarlo como herramienta para la

inclusion.

Materiales curriculares, otros recursos didacticos y competencias clave.

Los recursos humanos que serdn necesarios para esta unidad son el maestro de
matematicas, el especialista en PTy la colaboracidn de las familias que quieran participar

en la dindmica de rincones. El recurso espacial que utilizaremos sera el aula.

El Cuadro 26 recoge todos los recursos didacticos utilizados en las distintas sesiones de

la unidad en relacidn con los objetivos y las competencias clave.
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Pirdmide de Alsina Recursos didacticos Sesiones Objetivos Competencias
Objetos para las tablas
Jetos para iz 2,4 5 Cien, AA, Inic.
de multiplicar.
Matematizacion del Fotografias. 6,7,8,9 8,9 Cien, AA, Inic.
entorno
Capa de mago. 6,7,8,9 6,7 Cien, AA, Inic.
Problemas. 3,10 1,10  |cem Ling, AA, Soc,
Inic.
Cinta de Moebius. 3 1 Cien, AA, Inic.
. ) Cuerda, p.ajltas, 5 6,7 Cien, AA, Inic.
Recursos manipulativos abalorios.
Metro. 56,7,8,9 6,7 Cien, AA, Inic.
Dobles espejos. 6,7,8,9 8,9 Cien, AA, Inic.
Juego del 23. 1 1,4 Cien, Inic.
Bingo. 11 3,4 Cien, AA, Inic.
o Palitos de helado. 6,7,8,9 5 Cien, Inic.
Recursos ludicos Ladrillos con tablas de
- 6,7,8,9 5 Cien, Inic.
multiplicar.
Mandalas de papel. Taller 8 Cien, Inic.
. . Descripci del
Recursos literarios escrlpaone,s elas 6,7,89 8 Cien, Ling, Inic.
fotografias.
Calculadora. 6,7,8,9 2 Cien, Dig, AA, Inic.
R t logi Cancion tablas d . .
ecursos tecnologicos ancién tablas de 24 25 Cien, Dig, AA.
multiplicar
Libro Fichas. 6,7,8,9 3,7 Cien.

Cuadro 26. Relacidn entre recursos, sesiones, objetivos y competencias en la Unidad Diddctica
2. Fuente: Elaboracion propia.

Actividades complementarias y extraescolares

En esta unidad, se contara con la colaboracion de las familias para desarrollar la
dindmica de rincones en las sesiones 5,6,7 y 8. Se acordard un dia previo para reunirlas

y organizar su participacion.

También se realizard una exposicion de los mandalas de papel en el pasillo y se invitard

a las familias a verlo.

Fomento de la lectura y educacion en valores

Al igual que en otras unidades, fomentaremos la lectura a través de la tabla de registro
de libros que los alumnos iran coloreando. Al haber estado trabajando las tablas de
multiplicar, animaremos a los alumnos a leer dos de los libros del plan lector que hablan

sobre estos contenidos: Malditas matemadticas: Alicia en el pais de los numeros (Carlo
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Frabetti, 2000) y En busca de la tabla de multiplicar perdida (David Blanco Laserna,
2015).

Por otra parte, las fotografias del rincén de simetrias tendran una descripcion para que
los alumnos la lean y conozcan mas sobre la imagen que estan analizando. En algunas
de estas apareceran reflejados problemas medioambientales con el fin de concienciarles
sobre la necesidad de adquirir compromisos que mejoren estas situaciones. Este tema,
gue serd propuesto desde la asignatura de Natural Science, se tratard de forma

transversal en otras asignaturas.

Fomento de las TIC y el inglés

Para fomentar el uso de las TIC en relacién con las matematicas, incluiremos el trabajo
con la calculadora. Esta les servird como herramienta para buscar patrones que les
permitan desarrollar estrategias de calculo mental. En varias sesiones se utilizard un

video?® sobre las tablas de multiplicar para motivarles en su memorizacion.

Para promover el inglés, algunas de las fotografias que se utilicen en el rincon de
simetrias tendran una breve descripcidon en esta lengua. Los alumnos podran leerlas y

comentarlas con sus compafieros.

40 https://www.youtube.com/watch?v=ecSMePh4Mzw
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Unidad 5: éQué nos transmiten las matematicas?

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzara el 19 de noviembre y finalizard el 2 de diciembre.
Constara de 9 sesiones y un taller de Matemagia. De la misma forma que ocurre en otras
unidades didacticas, se dedicaran cuatro sesiones a la realizacion de la dindmica de

rincones.

Justificacion del tema

En esta unidad vamos a hacer especial énfasis en las emociones que los alumnos asocian
a las matematicas. Para ello, se dedicard unos momentos a final de las actividades para

tratar este tema.

Continuaremos trabajando las tablas de multiplicar de la misma forma que se hizoen la
unidad diddactica anterior. Las construiremos a través del andlisis de diferentes
repeticiones que encontramos en el entorno mas cercano, y las memorizaran a través
de juegos. Trabajaremos la suma de tres numeros de una cifra mediante unas cartas
populares en los kits de magia. Solo con indicar en cudles de estas cartas aparece el
nuimero en el que estamos pensando, el alumno realizard una suma y podra averiguar
nuestro niumero. Estas cartas se fundamentan en la expresién en base 2 de los nimeros.
Con este recurso, también trabajaremos la estrategia de cdlculo mental de descomponer

los numeros de una suma para completar la decena.

Se retomardan de unidades didacticas anteriores las medidas de longitud para centrarnos
mas en las conversiones. Para ello utilizaremos un material*! basado en el Numerator
(Fernandez Bravo, 2002) en el que cada cartén represente una unidad de medida de

longitud.

Por ultimo, trabajaremos la toma de decisiones y la actitud positiva hacia la resolucién
de problemas. Para ello realizaremos una Gymkana interdisciplinar con la asignatura de

Educacion Fisica, en la que tengan que resolver diferentes problemas y anotar las

41 Anexo 5
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emociones que hayan ido sintiendo. Algunas pruebas incluiran coordenadas cartesianas
gue tendrdn que interpretar. Posteriormente se tratara con los alumnos el significado

gue le dan a esas emociones y como las relacionan con las matematicas.

Objetivos en relacidn a las competencias claves

1. Tomar decisiones en los procesos de resolucién de problemas valorando su
utilidad. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

2. Sumar mentalmente tres niumeros de una cifra. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

3. Descomponer los numeros de una suma para completar la decena. (CC.CC.

Cien, AA, Inic).

Memorizar las tablas de multiplicar del 4,6,7,8 y 9. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

Explicar las equivalencias entre unidades de longitud. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

Usar las equivalencias entre unidades de longitud. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

N o v &

Expresar en forma simple una medida dada en forma compleja. (CC.CC. Cien,
AA, Inic).

8. Localizar puntos sobre una cuadricula utilizando coordenadas cartesianas.
(CC.CC. Cien, AA, Inic).

9. Proponer ideas al grupo. (CC.CC. Cien, AA, Soc, Inic).

Contenidos??
Conceptuales
-B2: Tablas de multiplicar 4,5,6,7,8 y 9.

-B4: Coordenadas cartesianas.

Procedimentales

-B1: Toma de decisiones en la resolucién de problemas.
-B2: Calculo mental de la suma de tres numeros.
-B2: Descomposicién de niumeros para sumar completando decenas.

-B2: Construccién y memorizacién de las tablas de multiplicar 4,6,7,8 y 9.

42 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa
educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.
Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.
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-B3: Conversidn entre unidades de longitud.

-B3: Expresién de medidas de longitud en forma simple y forma compleja
-B4: Localizacion de puntos utilizando coordenadas cartesianas.
-Propuesta de ideas al grupo de trabajo.

Actitudinales

-B1: Confianza en las propias capacidades para la resolucién de problemas.
-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mas cercano.

Criterios de evaluacion y minimos exigibles (ME)*

— Superar blogueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

— Calcular mentalmente la suma de tres nimeros de una cifra. (ME)

— Descomponer para completar la decena en sumas de varios nimeros.

— Memorizar las tablas de multiplicar del 4,6,7,8 y 9. (ME)

— Conocery utilizar las equivalencias entre unidades de longitud. (ME)

— Orientarse en una cuadricula con coordenadas cartesianas. (ME)

— Aportar ideas al grupo de trabajo. (ME)

43 Los estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo
0.5.
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Unidad 6: ¢El perimetro? Re(cuerda)melo...

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzard el 3 de diciembre y finalizarad el 20 de diciembre.
Constara de 12 sesiones. La ultima se dedicara a hacer la fiesta y la actuacién
Matemagica con el grupo de 12 de primaria, y el dia anterior a preparar las actuaciones.
De la misma forma que ocurre en otras unidades didacticas, se dedicardn cuatro

sesiones a la realizacion de la dindmica de rincones.

Justificacion del tema

En esta unidad vamos a seguir trabajando con la tematica de la Matemagia. Tras haber
asentado el concepto de multiplicacion y haber memorizado las tablas de multiplicar en

unidades anteriores, vamos a introducir en esta el algoritmo de la multiplicacién.

También retomaremos del curso anterior el concepto de perimetro. Primero
comprobaremos que entienden este contenido a través de actividades interdisciplinares
con la asignatura de Educacion Fisica en las que describirdn perimetros con su propio
cuerpo. Después pasaremos a calcular perimetros sencillos con la ayuda del recurso

manipulativo de las cuerdas, de ahi el titulo de la esta unidad.

Trabajaremos las medidas de longitud mediante la resolucidon de problemas de la vida
cotidiana. Para resolverlos tendran que medir, hacer cdlculos con las medidas vy
ordenarlas. En relacién con los problemas, descubrirdn también la estrategia de calculo

mental de aproximar a la centena para estimar el resultado.

Por ultimo, en esta unidad se animard a los alumnos a compartir sus ideas durante las

dinamicas de trabajo cooperativo.

Objetivos en relacidn a las competencias claves

1. Resolver problemas de la vida cotidiana que impliquen calculos de longitudes.
(CC.CC. Cien, AA, Inic).

2. Aproximar a la centena para estimar el resultado. (CC.CC. Cien, AA, Inic).
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3. Realizar multiplicaciones con multiplicador de hasta 2 cifras utilizando un
algoritmo. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

4. Utilizar los términos propios de la multiplicacién (multiplicando, multiplicador,
producto) e identifica los nimeros a los que designan. (CC.CC. Ling, Cien, Inic).

5. Completar productos. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

6. Ordenar medidas de longitud dadas en forma simple o compleja. (CC.CC. Cien,
Inic).

7. Sumary restar medidas de longitud dadas en forma simple o compleja(CC.CC.
Cien, Inic).

8. Describir corporalmente o mediante el trazado el perimetro de una figura.
(CC.CC. Cien, AA, Inic).

9. Calcular el perimetro de cuadrados, rectangulos y triangulos. (CC.CC. Cien, AA,
Inic).

10. Proponer ideas al grupo. (CC.CC. Cien, AA, Soc, Inic).

Contenidos%

Conceptuales

-B2: Algoritmo de la multiplicacién.
-B2: Términos de la multiplicacién: multiplicando, multiplicador y producto.
-B4: Perimetro.

Procedimentales

-B1: Resolucidon de problemas a través del calculo con longitudes.
-B2: Aproximacion a la centena.

-B2: Mecanizacion de un algoritmo para la multiplicacién.

-B4: Calculo de perimetros sencillos.
-Propuesta de ideas al grupo de trabajo.
Actitudinales

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

4 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa
educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.
Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.
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-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mads cercano.

-Colaboracidn con los compaiieros.

Criterios de evaluacién y minimos exigibles (ME)*

— Resolver problemas de la vida cotidiana. (ME)

— Aproximar a la centena para estimar el resultado. (ME)
— Automatizar un algoritmo para multiplicar. (ME)

— Comparar y operar con medidas de longitud. (ME)

— Comprender el concepto de perimetro. (ME)

— Calcular perimetros sencillos. (ME)

— Aportar ideas al grupo de trabajo. (ME)

% Los estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo
0.5.

117



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

118



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

Unidad 7: Repartimos las cartas, iy que empiece la Matemagia!

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzard el 8 de enero y finalizara el 23 de enero. Constara de
11 sesiones y un taller de Matemagia, segun el cronograma del Cuadro 27. Los alumnos
vendran de las vacaciones de Navidad, por lo que estardan muy motivados por compartir
las experiencias que han tenido durante estos dias. Aprovecharemos esa motivacién
para introducir una unidad didactica nueva a través de la cartomagia que nos permitira
trabajar el concepto de division como reparto. En las sesiones 5,6,7 y 8 se realizard la

dindmica de rincones explicada en el apartado 5.5 de la PGA.

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
Sesion 1: Sesion 2: Sesion 3:
Truco de magia Relacién entre la Actividades
con cartas. multiplicaciony la | interdisciplinares
Concepto de division a través con EF para
divisién. de cartones. diferenciar area
y perimetro.
sesion 4 Sesion 5,6,7 y 8:
Resolucidn de .
Rincones.
problemas.
Amigo invisible.
Sesion 9: Sesion 10: Sesion 11: Taller de
Resolucidn de Calculo de areas Bingo matemagia:
problemas. con el geoplano. Matemagico. Construccion de
un Tangram con el
drea de un
cuadrado.

Cuadro 27. Temporalizacion de las sesiones correspondientes a la Unidad Diddctica 7. Fuente:
Elaboracion propia.

Justificacion del tema

Iniciaremos esta unidad didactica con un truco de magia con cartas a través del cual
introduciremos el concepto de division como reparto equitativo. Ademas, las cartas
serviran para relacionar los agrupamientos que se realizan en la divisién con la

multiplicacién.

A partir de la multiplicacion se trabajara también el concepto de area. Primero a través
de actividades interdisciplinares con la asignatura de Educacién Fisica (sesion 3), que

mediante el movimiento les ayudaran a comprender el concepto de drea. Después con
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el geoplano, un recurso didactico manipulativo que permite no solo calcular areas de
figuras sencillas, sino que dota de sentido a las férmulas que se emplean para las areas
de formas planas. Finalmente, gracias al juego del tangram podran descubrir qué figuras
distintas, de formas complejas, pueden tener el mismo areay calcular el area de figuras

complejas mediante su descomposicién en formas simples.

Con respecto a la resolucion de problemas, esta unidad estara centrada en la
verbalizacion del proceso de resolucion. Para ello se utilizaran problemas de la vida
cotidiana y adivinanzas que se regalaran unos a otros en la dindmica de amigo invisible.
También realizardn un bizcocho, para lo cual tendran que interpretar un texto
instructivo (actividad interdisciplinar con la asignatura de Lengua y Literatura) y utilizar
las unidades de medida de peso. Pero al pesar el bizcocho antes y después de hornearlo,

se daradn cuenta de que algo no encaja... ¢ Qué le habrd ocurrido a este bizcocho magico?

La calculadora se empleard como herramienta para buscar patrones que les permitan
elaborar estrategias de calculo mental para sumar y restar 11. Pondran en practica estas
estrategias en un truco de magia que consiste en adivinar el nimero que el espectador

esconde y en el bingo Matemagico.

Como aconseja la ORDEN ECI/2211/2007, se trabajaran contenidos de los bloques 1,2,3

y 4 de forma enlazada favoreciendo asi la creacidon de conexiones entre los conceptos.

Finalmente, se buscara que los alumnos desarrollen una actitud de escucha hacia todos

los miembros del equipo durante las dindmicas de trabajo cooperativo.

Objetivos en relacion a las competencias claves?®

1. Expresar verbalmente el proceso seguido en la resolucién de un problema.
(CC.CC. Ling, Cien, AA, Inic).

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para la realizacién de calculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

3. Sumary restar mentalmente 11. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

6 En el apartado 5.7. de la PGA se explica la relacidn entre los objetivos y las competencias clave.
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4. Explicar las operaciones de division como repartos equitativos. (CC.CC. Cien,
AA, Inic).

5. Identificar el kilogramo y el gramo como unidades para medir el peso. (CC.CC.
Cien, AA, Inic).

6. Utilizar la equivalencia entre el gramo y el kilogramo. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

7. Asociar el concepto de area con el de superficie. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

8. Calcular el area de triangulos rectangulos, cuadrados y rectangulos. (CC.CC.
Cien, AA, Inic).

9. Comprender y poner en practica textos instructivos cotidianos. (CC.CC. Ling,
Cien, AA, Inic).

10. Adaptar los movimientos a diferentes parametros espaciotemporales
manteniendo el equilibrio postural. (CC.CC. AA, Inic).

11. Escuchar las ideas de todos los miembros del equipo en las dindmicas de

trabajo cooperativo. (CC.CC. Cien, AA, Soc, Inic).

Contenidos?¥’
Conceptuales

-B2: Division

-B4: Area

Procedimentales

-B1: Expresién de los procesos seguidos en la resolucion de problemas.
-B1: Busqueda de patrones a través de la calculadora.
-B2: Calculo mental de la sumay resta de 11.

-B2: Reparto equitativo.

-B4: Calculo de areas sencillas.

-Lengua y Literatura: interpretacidn de textos instructivos.

%7 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa
educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.
Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.
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-Lengua y Literatura: descripcion de procesos sencillos.

-Educacion fisica: movimientos en un espacio limitado.

Actitudinales

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mas cercano.

-Actitud de escucha hacia los comparieros.

Criterios de evaluacion y minimos exigibles (ME)?%

La evaluacion de los alumnos se realizard durante las dindmicas de rincones y la sesiéon
9, dedicada a la resolucidn de problemas, ya que en esos momentos trabajaran de forma
mas auténoma. El maestro utilizard como instrumentos de evaluacién® la observacidn
y una rubrica. Ademas, al principio de la unidad didactica se les proporcionara una
adaptacion de la misma a los alumnos para que conozcan los objetivos de aprendizaje.
Al finalizar la unidad, se entregara a las familias una fotocopia de amabas rubricas. En la
ultima sesion (Taller de Matemagia), la utilizardn para autoevaluarse. Los criterios de

evaluacion son los siguientes:

— Expresar verbalmente el proceso seguido en la resolucién de problemas. (ME)

— Utilizar las herramientas tecnolégicas y estrategias para el cdlculo, para conocer
los principios matematicos y resolver problemas. (ME)

— Interiorizar una estrategia de calculo mental para sumar vy restar 11.

— Asociar la division con repartos equitativos. (ME)

— Reconocer el kilogramo y el gramo como unidades de medida de peso y su
equivalencia. (ME)

— Calcular el drea de figuras geométricas sencillas. (ME)

— Interpretar textos instructivos cotidianos. (ME)

— Adaptar los movimientos a diferentes pardmetros espaciotemporales. (ME)

— Escuchar a los compafieros en las dinamicas de trabajo cooperativo. (ME)

48 Los estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo
0.5.
49 Anexo 7.3: Instrumentos de evaluacion.
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Metodologia y actividades

Comenzaremos la unidad con esta sesién en la que se llevara a cabo un truco de magia
con cartas para introducir el concepto de divisién asociado a repartos equitativos. El
truco °° consiste en repartir nueve cartas en tres montones y que las cartas de todos los

montones sumen 15.

Una vez realizado se lanzardn las siguientes preguntas para hacerles reflexionar sobre el
reparto que se ha realizado: ¢cuantas cartas hay en cada grupo?, éen todos los grupos
hemos repartido las mismas cartas para que le reparto sea justo?, ¢cudntos grupos

hemos formado?.

Pasaremos entonces a recordar el concepto de multiplicacién, para construir sobre él el
de divisidn. Les preguntaremos cuantas cartas hay en total con el fin de que identifiquen
gue hay 3 veces un grupo de 3 cartas y que por ello pueden utilizar el hecho numérico

3x3 para llegar a la solucidn.

A continuacion, se introducird la division preguntandoles cémo se podria hacer el
reparto en grupos si en vez de tener nueve cartas tuviéramos quince. Cada grupo tendra
15 cartas para simular los repartos. Una vez hayan terminado se pondran en comun los

procesos que han seguido y las soluciones a las que han llegado. Algunas serian:

-3 grupos de 5 cartas.
-5 grupos de 3 cartas.
-repartos no equitativos. Estos casos nos servirian como contraejemplos (Fernandez

Bravo, 2007) para reforzar el concepto de division como repartos equitativos.

Durante la puesta en comun, tendremos pegadas en la pizarra las quince cartas
formando un rectangulo (esta forma de colocarlas les ayudara a entender la relacidn
entre la multiplicacién y la divisién. También nos servira para ir introduciendo de forma
visual el concepto de area). Cuando un equipo explique el reparto que ha hecho con las

cartas, le pediremos a uno de los alumnos que lo represente en la pizarra rodeando las

50 Instrucciones en el Anexo 7.1.
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cartas que habria en cada grupo. Esto les servird de apoyo para verbalizar cuantos
grupos han hecho y el nimero de cartas en cada grupo, asi como a empezar a

relacionarlo con la multiplicacion.

Continuaremos la clase realizando unos cuantos ejemplos mas que incluyan divisiones
no exactas para introducir el concepto de resto.
Después utilizaremos la pizarra digital para jugar a un juego online®! de repartir. Los

alumnos irdn saliendo de uno en uno.

En esta sesién vamos a seguir trabajando la divisidn y su relacidon con la multiplicacion.
Para ello repartiremos un cartdon plastificado con cartas dibujadas en configuracion
rectangular a cada pareja del equipo. Un ejemplo puede ser un cartdén con 6 cartas
dibujadas. Deberdn rodear las cartas en el cartdn para hacer grupos iguales. Siguiendo

con el ejemplo, habria las siguientes posibilidades:

— 3 grupos de 2 cartas (el nUmero 2 repetido 3 veces: 2x3).
— 2 grupos de 3 cartas (el numero 3 repetido 2 veces: 3x2).
— repartos no equitativos. Estos casos nos servirian como contraejemplos para

reforzar el concepto de division como repartos equitativos.

Figura 17. Ejemplo de cartdn con 6 cartas. Fuente: Elaboracion propia.

51 Juego didactico para practicar la divisién como reparto:
https://www.smartick.es/matematicas/exercise.html?resource=concepto-de-la-division

124



https://www.smartick.es/matematicas/exercise.html?resource=concepto-de-la-division

Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

Cuando terminen, haremos una puesta en comun durante la cual tendremos pegadas
en la pizarra las 6 cartas formando un rectangulo. Cuando una pareja explique cémo ha
agrupado las cartas, le pediremos a uno de los alumnos que lo represente en la pizarra
rodeando las cartas que habria en cada grupo. Introduciremos el hecho numérico que
represente esa divisién explicando a qué hace referencia cada niumero. En este caso

seria:

— 6:3=2, siendo el 6 el nUmero de cartas, 3 el nimero de grupos y 2 el nUmero de
cartas en cada grupo.
— 6:2= 3, siendo el 6 el nUmero de cartas, 2 el nimero de grupos y 3 el numero

de cartas en cada grupo.

Realizaremos algunos ejemplos mdas. Después, les haremos fijarse en el nimero de
cartas que hay en cada grupo y en el nimero de grupos, para que escriban también las

multiplicaciones con las que se podria representar esas agrupaciones.

Terminaremos la sesidon dandoles un trozo de rollo de gomets a cada equipo para que
realicen el mismo trabajo que hemos realizado durante la sesién (agrupamiento
equitativo, y escribir la division y la multiplicacidon que representa ese agrupamiento) y

se los repartan.

En esta sesidn vamos a trabajar el concepto de area y su diferenciacién del concepto de
perimetro a través del movimiento en el espacio. Para ello, trabajaremos de forma

interdisciplinar con el especialista de Educacion Fisica.

Se llevara a cabo en el patio o en el gimnasio. Tras realizar el calentamiento inicial, les
propondremos jugar a un pilla-pilla en el que solo puedan moverse por el perimetro de
la pista de futbol. De esta manera, recordaremos el concepto de perimetro que vieron
en la Unidad Didactica 6. Después de un tiempo cambiaremos la consigna para que se
puedan mover por toda el drea de la pista. Cuando el juego finalice, les reuniremos para
hacer una puesta en comun de las diferencias de espacio que han notado en ambas

modalidades de juego con el fin de llegar a definir qué es el area.
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El siguiente juego que realizaremos serd por equipos de unos 5 alumnos. Con la ayuda
de unas tizas definiremos distintas dareas con diferentes formas (irregulares,
rectangulares, redondas, triangulares...). Cada equipo se situard en un area. El objetivo
es que utilicen su cuerpo para cubrir toda el area. El equipo que lo logre antes gana.

Después rotaran por las distintas areas y se repetira el juego.

Finalmente realizaremos la vuelta a la calma a través del juego de la sdbana. Toda la
clase se pondrd de pie encima de una sabana (ocupando toda su darea). El reto

cooperativo consiste en que consigan darle la vuelta a la sabana sin salirse de ella.

En esta sesion trabajaremos la verbalizacion del proceso seguido en la resolucion de un
problema. Primero les plantearemos un problema para que lo resuelvan por equipos
siguiendo la técnica de lapices al centro y utilizando el material manipulativo que les sea
necesario. Esta técnica consiste en que primero dejen sus lapices en el centro de la mesa
para comentar el problema y buscar estrategias para resolverlo, y luego cada uno coja
su lapiz y trate de llegar a una solucion por si mismo, teniendo la opcion de repetir la
dinamica de poner los lapices en el centro si necesita consultar dudas con el resto del
equipo. Les avisaremos de que en la puesta en comln vamos a poner especial atencién
en explicar cémo hemos resuelto el problema para que cada equipo se fije en ello. Un

ejemplo de problema puede ser el siguiente:

Como ya tengo 36 cromos quiero pegarlos en diferentes dlbumes para que no se me
pierdan. ¢ Cuantos dlbumes voy a utilizar si quiero que haya el mismo nimero de cromos
en cada album? Si quiero gastarme el menor dinero posible comprando albumes,

¢Cudntos cromos debo poner en cada dlbum?

Una vez hayan terminado, les daremos un folio a cada equipo para que hagan una lluvia
de ideas sobre los pasos que han seguido en la resolucion del problema mediante la
técnica del folio giratorio. Les dejaremos unos momentos para que ordenen esas ideas

y las escriban a limpio en el cuaderno, y pasaremos a ponerlas en comun.
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Para finalizar, haremos el reparto de nombres para realizar la dindmica de “amigo
invisible” en la que cada uno escribird y regalara al compafiero que le toque una
adivinanza. Se animara a los alumnos a que elijan adivinanzas en inglés. Los alumnos
deberan resolverla a lo largo de la semana y escribir los pasos que han dado para
hacerlo. Para ello, anotardn algunas preguntas en el cuaderno a modo de guia: ¢ He leido
la adivinanza? ¢Cudntas veces?, éEn qué me he fijado primero: en lo que la adivinanza
me decia o en las palabras que aparecian en la adivinanza?, {He pensado en personas,
objetos o lugares que se parezcan a lo que la adivinanza dice? ¢ Cudles?, ¢ He preguntado

a otras personas? ¢ He buscado en internet?...

Durante estas cuatro sesiones se llevara a cabo la dinamica de rincones. Los alumnos
realizaran un rincén en cada sesién como se indica en el apartado 5.5 de la PGA. Cada
rincén estd dedicado al trabajo de un tipo de contenidos: en el rincén de “Mentalistas”
se trabaja el calculo mental y contenidos del Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes,
en el de “La chistera de los niumeros” contenidos del Bloque 2: NUumeros, en el de
Medi(po)ciones contenidos del Bloque 3: Medida, y en el de “Magiometria” contenidos
del Bloque 4: Geometria. Ademas, se contara con la ayuda de las familias como apoyo

en algunos rincones.

Rincon 1: Mentalistas

OBIJETIVO: MATERIALES:
Sumar y restar mentalmente 11. - Ficha.
Utilizar herramientas tecnoldgicas para conocer los -Calculadora.

principios matematicos.

CONTENIDOS: AGRUPAMIENTO:
Calculo mental de la suma y resta de 11. Parejas de hombro.

DESARROLLO:
Completaran la ficha de calculo mental sobre la suma vy resta de 11. Utilizaran la
calculadora para buscar patrones que les permitan elaborar estrategias de calculo
mental. En este caso sumar 11 consistird en sumar +10+1, es decir, sumarle uno a la
cifra de las unidades vy a la cifra de las decenas, y restar 11 en -10-1, restarle uno a la
cifra de las unidades y a la de las decenas.

Cuadro 28. Rincon 1 de la Unidad Diddctica 7. Mentalistas. Ficha en el Anexo 7.2. Fuente:
Elaboracion propia.
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Rincon 2: La chistera de los numeros

OBIJETIVO: MATERIALES:
Explicar las operaciones de division como repartos - Cartas de la division
equitativos. para jugar a “Las
familias”.
CONTENIDOS: AGRUPAMIENTO:
La division. Grupo 4-6.
DESARROLLO:

Jugaran a “Las familias” con las cartas de la divisidon. Se reparten 5 cartas a cada
jugador v se dejan el resto de cartas en un montdn. Empieza un jugador eligiendo a
otro para preguntarle si tiene la carta que esta buscando. Si la tiene debe darsela y
el primero continua pidiendo. Si no la tiene, el jugador que ha preguntado coge una
carta del montdn vy le toca al siguiente. Cuando un jugador consiga una familia la
dejara en la mesa. Gana el jugador que mas familias redina. Una familia se compone
de cinco cartas.

Cuadro 29. Rincon 2 de la Unidad Diddctica 7. La chistera de los numeros. Cartas en el Anexo 7.2.
Fuente: Elaboracion propia.

Rincon 3: Medi(po)ciones

OBIETIVO: MATERIALES:
Identificar el kilogramo y el gramo como unidades para - Receta bizcocho.
medir el peso. - Ingredientes para el
Utilizar la equivalencia entre el gramo y el kilogramo. bizcocho.
- Bascula.
CONTENIDOS: - Boles, varillas...
El kilogramo y el gramo como unidades de medida de
peso. AGRUPAMIENTO:
Equivalencia entre el kilogramo y el gramo. Grupo de 4-6.
DESARROLLO:

Les daremos tiras de papel en las que estaran escritos los pasos de la receta de un
bizcocho y tendran que ordenarlos. Después realizaran la masa del bizcocho. Para
ello, tendran que organizar qué paso hace cada uno, medir los ingredientes y
mezclarlos segun indique la receta. Cuando hayan terminado, tendran que sumar la
masa de todos los ingredientes que han echado para saber cuidnto pesara el
bizcocho y escribirlo en un post-it junto con el nombre que le quieran poner. El
bizcocho se horneara en la cocina del colegio y se refrigerara hasta la sesidon 9. En la
sesion 9, pesaran el bizcocho ya horneado y comprobaran que el peso de la masa
del bizcocho antes y después de hornearlo no coincide.

Cuadro 30. Rincon 3 de la Unidad Diddctica 7. Medi(po)ciones. Receta en el Anexo 7.2. Fuente:
Elaboracion propia.
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Rincon 4: Magiometria

OBIJETIVO:
Asociar el concepto de area con el de superficie.
Calcular el area de figuras sencillas.

MATERIALES:
- Geoplano.
- Gomas elasticas
- Modelos de figuras.

CONTENIDOS:

Area.

AGRUPAMIENTO:
Parejas de hombro.

DESARROLLO:

Para introducir el calculo de dreas con el geoplano les daremos dibujos de diferentes
figuras realizados sobre una cuadricula. Tendran que representarlas con gomas en el
geoplano y anotar cuantos cuadraditos componen el drea de esa figura.

Cuadro 31. Rincdn 4 de la Unidad Diddctica 7. Magiometria. Modelos y explicacion de la

actividad en el Anexo 7.2. Fuente: Elaboracion propia.

Figura 18. Ejemplo de cdlculo de dreas con el Geoplano. Explicacion en el Anexo 7.2.

Fuente: Elaboracion propia.

Sesion 9: ¢Qué le ha pasado al bizcocho?

En esta sesidon vamos a seguir trabajando la verbalizacion del proceso seguido en la

resolucién de un problema. Para ello habremos seleccionado algunas adivinanzas de las

gue resolvieron en el amigo invisible que pudieran tener varias soluciones. Las

plantearemos a la clase para que las resuelvan por parejas. Después de que hayan
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resuelto cada adivinanza haremos una puesta en comun para compartir las posibles
soluciones y que verbalicen cdmo han llegado a ellas. Como apoyo, escribiremos en la
pizarra las mismas preguntas que les proporcionamos como guia en la actividad del
amigo invisible (¢He leido la adivinanza? ¢ Cuantas veces?, ¢ En qué me he fijado primero:
en lo que la adivinanza me decia o en las palabras que aparecian en la adivinanza?, ¢He
pensado en personas, objetos o lugares que se parezcan a lo que la adivinanza dice?

¢Cuales?, ¢He preguntado a otras personas?)

En la segunda parte de esta sesion vamos a plantearles un nuevo problema sobre las
medidas de peso que servira, ademas, como inicio de una pequefia investigacién en el
area Natural Science. Para ello, vamos a llevar los bizcochos que hicieron los alumnos
durante las dinamicas de rincones. Les diremos que antes de comérnoslos vamos a
pesarlos. Cuando empiecen a hacerlo se daran cuenta de que el peso no coincide con el
gue tenian apuntado en el post-it el cual corresponde a la masa antes de hornearla.
¢Qué le ha pasado al bizcocho? Haremos una lluvia de ideas siguiendo la técnica
cooperativa del folio giratorio, que posteriormente les serviran como hipoétesis para la
investigacion. Entonces les diremos que vamos a calcular cuanto ha variado el peso para
saber si ha sido mucho o poco, y si en todos los bizcochos ha variado igual, porque esto
nos puede dar pistas. De esta manera les pediremos que por equipos y siguiendo la
técnica cooperativa de lapices al centro, piensen si ha aumentado o ha disminuido y

calculen cuanto. Finalizaremos la sesidon dandoles un trocito de bizcocho.

En esta sesidn trabajaremos el calculo de areas sencillas como pueden ser la del
cuadrado, la del rectangulo y la del triangulo rectangulo, mediante el recurso didactico

del geoplano.

Primero repasaremos las caracteristicas de estas figuras geométricas con los alumnos.
Les pediremos que por parejas las representen en el geoplano. Comentaremos el
numero de lados que tienen, si esos lados son paralelos, los angulos que forman, etc., e

identificaremos su drea y su perimetro. Después pasaremos a calcular las areas.
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Comenzaremos con la del cuadrado. Contaremos el nimero de cuadraditos que
componen su darea y les preguntaremos de qué forma podemos calcular cuantos
cuadraditos hay sin tener que contarlos uno a uno. Realizaremos un dibujo en la pizarra
para resaltar que una fila de cuadraditos se repite un nimero de veces hasta formar el
cuadrado. De esta manera buscamos que relacionen el calculo de un area con la
multiplicacién. Utilizaremos la unidad de medida de unidades cuadradas para expresar
las areas. Realizaremos varios ejemplos mas y pasaremos a explicar de la misma manera
el drea del rectdngulo. Para el area del tridngulo rectangulo les pediremos que lo
representen en el geoplano. Después les pediremos que encima de ese triangulo formen
un rectangulo de manera que queden dos tridngulos iguales dentro. Les preguntaremos
entonces por el area del rectangulo. Una vez la sepan les plantearemos la pregunta de
cudl serd entonces la del tridngulo. De este modo, buscaremos que se fijen en que
cualquier tridngulo rectangulo es la mitad de un rectangulo, y que por ello, para calcular

su area pueden calcular la del rectangulo y dividirla entre dos (la mitad).

En esta sesion realizaremos el bingo Matemagico agrupados en parejas de hombro.
Antes de empezar repasaremos la estrategia de sumar y restar mentalmente 11
mediante algunos ejemplos. Cuando terminemos el bingo entregaran el cartén a cambio

de una pegatina para poner en su carné de Matemago.

22+11 57-11 770 + 11

Figura 19. Ejemplos de bolas para el bingo. Fuente: Elaboracion propia.
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En esta sesion seguiremos trabajando el concepto de drea a través del juego con
tangram. Comenzaremos la sesion retdndoles a sacar las piezas del tangram y a volverlas
a colocar sin tener un modelo. Después les propondremos construir su propio tangram.
Para ello les daremos una cartulina con un cuadrado dibujado. Tendran que usar la regla

para dividirlo con lineas, colorearlo y recortarlo.

Después les propondremos que creen figuras con las piezas del tangram. Finalizaremos
la sesién con una puesta en comun en la que ensefiaran las figuras que han creado a
partir del area de un cuadrado. Por ultimo, les haremos reflexionar sobre si el area del
cuadrado que tenian al principio en la cartulina y el de las figuras que han formado es el

mismo.

Medidas de atencion a la diversidad

Las medidas ordinarias de atencién a la diversidad consistirdn en conocer los errores
mas comunes entre los alumnos para poder anticiparnos a ellos. Con respecto a la
division, las dificultades que aparecen estan muy vinculadas a problemas previos en la
comprension de la multiplicacién. Por una parte, pueden estar debidos al vocabulario
empleado, ya que segun Godino (2004) “los términos ‘cada’, ‘a cada uno’, ‘para cada
uno’, etc., tienen un sentido que, normalmente, no ha sido trabajo por los nifios con
anterioridad”(p. 210). Y por otra, al nivel de abstraccién que estas dos operaciones
requieren. Con el fin de solventar estos problemas, en la programacién didactica se han
establecido los contenidos referentes a la multiplicacion y las tablas de multiplicar en
unidades previas a esta, en la que se trabaja la divisidon, para asi poder asentarlos con
firmeza y subsanar los errores de comprension que pudieran existir. Esto también
permite presentar la divisidn a partir de un concepto que ya conocen y con el que guarda
estrecha relacién. Con la ayuda de preguntas como las que se realizan en las dos
primeras sesiones, se refuerza el entendimiento de esa conexion y de los términos de
los que habla Godino. Ademas, al trabajar con el recurso diddactico de las cartas, se parte

desde una representacion concreta de la divisién.
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Con respecto al area, una de las dificultades que puede aparecer es diferenciarla del
perimetro. Por eso, se dedicara una de las sesiones a reforzar esta distincidn a través de
experiencias visuales y corporales/de movimiento. Por otra parte, la comparacién entre
el gramo y el kilogramo se trabajard con el apoyo de una bascula para favorecer su

comprensién de una forma mas concreta.

Otra medida general de atencidn a la diversidad serd tener en cuenta que cada alumno
tiene un ritmo de aprendizaje diferente. Es por ello que la mayor parte del tiempo
realizaran las actividades en grupo o en pareja con el fin de que los alumnos interactuen
y trabajen en la ZDP. Para aquellos alumnos que su ritmo de aprendizaje sea mas rapido,
existird la opcion de realizar los retos matematicos que aparecen en los libros de lectura

de la biblioteca de aula con el fin de mantener su motivacion hacia la asignatura.

Por ultimo, cabe destacar que las medidas de atencidn a la diversidad extraordinarias
gue llevaremos a cabo con Natalia e llias seran las que se especifican en el apartado 6
de la PGA. Ademas, para reforzar la comprensidn y la participacion de llias en las fases
de las dindmicas cooperativas lapices al centro, se utilizaran los pictogramas de “estudio

III

individual” y “conversacién en grupo”.

Materiales curriculares, otros recursos didacticos y competencias clave.

Los recursos humanos que seran necesarios para esta unidad son el maestro de
matematicas, el especialista en PTy la colaboracidn de las familias que quieran participar
en la dinamica de rincones. El recurso espacial que utilizaremos serd el aula y el

gimnasio/canchas.

El Cuadro 32 recoge todos los recursos didacticos utilizados en las distintas sesiones de

la unidad en relacién con los objetivos y las competencias clave.
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Pirdmide de Alsina Recursos didacticos Sesiones Objetivos Competencias
Bascula. 56,7,8,9 2,56 Cien, AA, Inic.
Matematizacion del Gomets. 2 4 Cien, Inic.
entorno Problemas. 1,4,9 1,4,56 11 | L'Tfi'CAA' 506,
Cartas. 1 4 Cien, AA, Inic.
Recursos manipulativos Geoplano. 5,6,7,8,10 7,8 Cien, AA, Inic.
Cartones plastificados. 2 4 Cien, Inic.
Pilla-pilla. 3 7,10 Cien, AA, Inic.
Figuras dibujadas en el 3 7,10,11 |Cien, AA, Soc, Inic.
suelo.
Recursos ludicos Bingo. 11 3 Cien, Inic.
Cartas familias division. 5,6,7,8 4 Cien, Inic.
Truco con cartas. 1 4 Cien, AA, Inic.
Tangram. Taller 7 Cien, AA, Inic.
Receta. 56,7,8 56,9 Cien, L|.ng, AA,
. . Inic.
Recursos literarios - -
Adivinanzas. 4,9 1 Cien, L|.ng, AA,
Inic.
Recursos tecnol6gicos Calculadora. 56,7,8 2,3 Cien, Dig, AA, Inic.
Juego online dividir. 1 2,4 Cien, Dig, AA, Inic.
Libro Fichas. 56,7,8 3 Cien.

Cuadro 32. Relacidn entre recursos, sesiones, objetivos y competencias en la Unidad Diddctica
2. Fuente: elaboracion propia.

Actividades complementarias y extraescolares

En esta unidad, se contara con la colaboracién de las familias para desarrollar la
dindmica de rincones en las sesiones 5,6,7 y 8. Se acordard un dia previo para reunirlas

y organizar su participacion.

Fomento de la lectura y educacion en valores

Al igual que en otras unidades, fomentaremos la lectura a través de la tabla de registro
de libros que los alumnos irdn coloreando. Los contenidos relativos a las unidades de
medida de masa serdn presentados a través de una receta, por lo que ademads de
trabajar las caracteristicas de los textos instructivos, aprovecharemos para animarlos a

leer las recetas que utilicen sus familias para cocinar en casa.

Con respecto a la educacidn en valores, trabajaremos la actitud de escucha hacia los
compaieros. Para resaltar su importancia, se recogera como aspecto a valorar tanto en

la rdbrica del maestro como en la autoevaluacion que realizan los alumnos.
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Fomento de las TIC y el inglés

En esta unidad animaremos a los alumnos a utilizar adivinanzas en inglés para la

dindmica de amigo invisible.

Para fomentar el uso de las TIC en relacidén con las matematicas, incluiremos el trabajo
con la calculadora. Esta les servird como herramienta para buscar patrones que les
permitan desarrollar estrategias de célculo mental. También usaremos un juego online>?
para practicar los repartos equitativos. Este tipo de recursos motivan a los alumnos y les
ayudan a repetir e interiorizar procesos sin que eso suponga que la tarea se convierta

en algo aburrido.

52 Juego didactico para practicar la divisién como reparto:
https://www.smartick.es/matematicas/exercise.html?resource=concepto-de-la-division
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Unidad 8: Viaje por la tercera dimensién

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzara el 24 de enero y finalizard el 10 de febrero. Se
compondrd de 11 sesiones y un taller de Matemagia. Como ocurre en el resto de las
unidades diddcticas, se dedicaran cuatro sesiones a la puesta en marcha de la dindmica

de rincones.

Justificacion del tema

En esta unidad continuaremos trabajando a través de la tematica de la Matemagia. Con
ayuda de la calculadora, encontraran patrones para elaborar estrategias de calculo
mental. Estas estrategias que pondran en practica en el bingo Matemadgico, serviran

para sumar 50 a multiplos de 50 y para construir series de esa misma cadencia.

Después de haber trabajado el concepto de divisién y las tablas de multiplicar en
unidades anteriores, vamos a introducir en esta el algoritmo para dividir para el cual
utilizaremos recursos tecnoldgicos que motiven a los alumnos. Pero también se
utilizardn recursos manipulativos para que entiendan qué significa cada término en el

algoritmo de la division.

Se realizard una clasificaciéon de objetos cotidianos para que los alumnos deduzcan la
diferencia entre los poliedros y los cuerpos redondos. Este sera el primer contacto de
los alumnos con el analisis de objetos en tres dimensiones, por eso, partiremos de la
matematizacion del entorno. Esta tercera dimensidn que tienen tanto poliedros como
cuerpos redondos es la que ha inspirado el titulo de la unidad diddctica. Por ultimo, se

repasara y ampliard lo que conocen respecto a las equivalencias de tiempo.

Con respecto al trabajo cooperativo, se buscara que los alumnos adopten la actitud de

escucha hacia todos los miembros del equipo.
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Objetivos en relacidn a las competencias claves

1. Resolver problemas que impliquen sumas o restas de hasta cuatro cifras.
(CC.CC. Cien, AA, Inic).

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para la realizacién de calculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

3. Sumary restar mentalmente 50 a multiplos de 50. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

4, Continuar series de cadencia 50 a partir de multiplos de 50. (CC.CC. Cien, AA,
Inic).

5. Realizar divisiones enteras de numeros de hasta seis cifras entre otro de una
cifra utilizando un algoritmo. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

6. Utilizar los términos propios de la divisién (dividendo, divisor, cociente y resto)
e identificar los numeros a los que designan. (CC.CC. Ling, Cien, Inic).

7. Completar divisiones. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

8. Conocery utilizar las equivalencias entre las distintas unidades de tiempo.
(CC.CC. Cien, AA, Inic).

9. Distinguir los poliedros y los cuerpos redondos en un conjunto de objetos.
(CC.CC. Cien, AA, Inic).

10. Escuchar las ideas de todos los miembros del equipo en las dindmicas de

trabajo cooperativo. (CC.CC. Cien, AA, Soc, Inic).

Contenidos>3

Conceptuales
-B2: Series

-B2: Algoritmo de la division.

-B2: Términos de la divisidn: dividendo, divisor, cociente y resto.

-B4: Poliedros.
-B4: Cuerpos redondos.

Procedimentales

53 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa
educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.
Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.

138



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

-B1:
-B1:
-B2:
-B2:
-B2:
-B3:
-B4:
-B4:

Resolucién de problemas mediante el calculo aritmético.
Busqueda de patrones a través de la calculadora.

Calculo mental de la suma y resta de 50 a multiplo de 50.
Construccion de series de cadencia 50.

Mecanizacidn de un algoritmo para la division.
Conversidn entre unidades de tiempo.

Identificacion de poliedros.

Identificacion de cuerpos redondos.

Actitudinales

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

-B1:

Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mads cercano.

-Actitud de escucha hacia los comparieros.

Criterios de evaluacion y minimos exigibles>*

— Resolucién de problemas mediante el calculo aritmético. (ME)

— Utilizar las herramientas tecnoldgicas y estrategias para el calculo, para conocer

los principios matematicos y resolver problemas. (ME)

— Construir series de cadencia 50. (ME)

— Sumary restar mentalmente 50 a multiplos de 50.

— Automatizar un algoritmo para dividir. (ME)

— Conocer y utilizar las equivalencias entre las distintas unidades de tiempo. (ME)
— Distinguir entre poliedros y cuerpos redondos. (ME)

— Escuchar a los compafieros en las dinamicas de trabajo cooperativo. (ME)

54 Los estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo

0.5.
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Unidad 9: Fracciones deliciosas

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzard el 11 de febrero y finalizara el 26 de febrero. Constara
de 11 sesiones y un taller de Matemagia. De la misma forma que ocurre en otras
unidades didacticas, se dedicaran cuatro sesiones a la realizacion de la dindmica de
rincones. En otra de las sesiones se realizara una excursién al Museo Nacional de Ciencia
y Tecnologia para repasar conceptos vistos en esta unidad y en la anterior (relojes,

circunferencias, poliedros y cuerpos redondos).

Justificacion del tema

En esta unidad la tematica principal seguird siendo la Matemagia. Después de haber
estado trabajando el concepto de divisién en unidades anteriores, vamos a introducir
en esta el de fraccién. Para ello, partiremos de la matematizacién del entorno analizando
las fracciones mas comunes para los alumnos como pueden ser las que encontramos en
la comida (una pizza cuando la partimos, un pack de yogures cuando nos comemos
alguno, una huevera, etc). De esta manera les descubriremos la magia de las fracciones
propias: lo que hasta ahora habian visto como una unidad entera, van a aprender a verlo
como una unidad con distintas partes iguales. Posteriormente, iremos introduciendo
recursos manipulativos y ludicos. En relacion con esto, trabajaremos también el calculo

mental de la mitad de un numero con todas sus cifras pares.

Otro contenido que se va a trabajar es la lectura de la hora tanto en relojes digitales
como en analdgicos. A partir de estos ultimos, introduciremos la circunferencia y todos

sus elementos.

Finalmente, en esta unidad les presentaremos los roles con los que se trabaja en las

dinamicas cooperativas y empezardan a desempenarlos.
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Objetivos en relacidn a las competencias claves

1. Interpretar datos y mensajes de textos numéricos de la vida cotidiana. (CC.CC.
Cien, AA, Inic).

2. Calcular mentalmente la mitad de un nimero con todas sus cifras pares.
(CC.CC. Cien, AA, Inic).

3. Asociar el significado de fraccion propia a una cantidad menor que la unidad.
(CC.CC. Cien, AA, Inic).

4, Conocer la denominacién de sus términos: numerador y denominador. (CC.CC.
Ling, Cien, Inic).

5. Leer, escribir y representar fracciones propias. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

6. Relacionar los conceptos de cuarto, media y tres cuartos de hora con sus
equivalencias en minutos. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

7. Expresar la hora dada por un reloj digital en forma analdgica y viceversa.
(CC.CC. Cien, AA, Inic).

8. Identificar los elementos basicos de la circunferencia: centro, radio, didametroy
arco. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

9. Trazar con compas circunferencias de un radio determinado. (CC.CC. Cien, AA,
Inic).

10. Conocer y desempefiar los roles de las dindmicas de trabajo cooperativo:
moderador, secretario, portavoz y encargado de material. (CC.CC. Cien, AA,

Soc, Inic).

Contenidos>>

Conceptuales
-B2: Fraccion propia.

-B2: Términos de la fraccion propia: numerador y denominador.

-B4: Elementos de la circunferencia: centro, radio, didmetro y arco.

55 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa
educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.
Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.
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Procedimentales

-B1: Interpretacién de textos numéricos de la vida cotidiana.

-B2: Representacion, lectura y escritura de fracciones propias.

-B4: Dibujo de circunferencias con el compas.
Actitudinales
-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mas cercano.

Criterios de evaluaciéon y minimos exigibles>®

— Utilizar procesos de razonamiento en la resolucion de problemas. (ME)

— Calcular mentalmente la mitad de un niumero.

— Comprender el significado de fraccién propia. (ME)

— Conocer los términos de la fraccion.

— Leery representar fracciones propias. (ME)

— Relacionar los conceptos de cuarto, media y tres cuartos de hora con su
equivalencia en minutos. (ME)

— Expresar la hora dada por un reloj digital en forma analdgica y viceversa. (ME)

— Reconocer los elementos de una circunferencia. (ME)

— Dibujar circunferencias.

— Conocer y desempeiiar los roles de las dinamicas de trabajo cooperativo. (ME)

56 Los estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo
0.5.
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Unidad 10: Monedas giratorias

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzard el 27 de febrero y finalizara el 13 de marzo. Se
compondrd de 11 sesiones y un taller de Matemagia. Como en el resto de las unidades
didacticas, se destinaran cuatro sesiones a la puesta en marcha de la dindmica de

rincones.

Justificacion del tema

En esta unidad se continuara trabajando a través de la tematica de la Matemagia.
Relacionaremos el contenido de las fracciones que vieron por primera vez en la unidad
didactica anterior con uno que ya conocian de cursos anteriores, la monedas v billetes,
y a partir de él, comenzaremos a trabajar los nimeros decimales. Para motivar el
aprendizaje de estos contenidos, se presentaran con un truco de magia en el que se hara

desaparecer una moneda.

En relacion con el manejo del dinero, aprovecharemos para que desarrollen estrategias

para calcular mentalmente, dado un multiplo de 10, lo que falta para llegar a la decena.

En unade las sesiones les invitaremos a observar lo que ocurre cuando giras una moneda
como si fuera una peonza. Introduciremos asi el concepto de esfera, que trabajaremos
posteriormente a través de diferentes actividades, entre ellas, una en la que se

experimentara con pompas de jaboén.

Con respecto al trabajo cooperativo, continuaremos practicando la asignacién de roles

en las dindmicas de trabajo cooperativo.

Objetivos en relacidn a las competencias claves

1. Planificar el proceso de resolucién con preguntas adecuadas: équé quiero
averiguar?, iqué tengo?, équé busco?... (CC.CC. Cien, AA, Inic).

2. Calcular mentalmente, dado un multiplo de 10 menor que 100, lo que falta
para llegar a la centena. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

3. Conocer la equivalencia entre euros y céntimos. (CC.CC. Cien, AA, Inic).
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4. Establecer de forma fraccionaria y decimal las equivalencias entre las monedas

de 1,5,10,20 y 50 céntimos y un euro. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

5. Reconocer las monedas y billetes de curso legal en la UE, asi como las
equivalencias. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

6. ldentificar y nombrar la esfera. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

7. Conocery desempeiiar los roles de las dindmicas de trabajo cooperativo:
moderador, secretario, portavoz y encargado de material. (CC.CC. Cien, AA,

Soc, Inic).

Contenidos®’

Conceptuales

-B4: Esfera.

Procedimentales

-B1: Planificaciéon del proceso de resolucion de problemas.

-B2: Calculo mental de centenas (10+90, 20+80, 30+70...).

-B4: Identificacion de la esfera.

Actitudinales

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mas cercano.

-Disposicidn para la busqueda de soluciones ante los conflictos.

Criterios de evaluacion y minimos exigibles>2

— -Resolver problemas de la vida cotidiana. (ME)

57 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa

educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.
Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.

58 Los estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo

0.5.
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— Calcular mentalmente, dado un multiplo de 10 menor que 100, lo que falta
para llegar a la centena. (ME)

— Reconocer las monedas y billetes de curso legal en EU. (ME)

— Conocer las equivalencias entre los billetes, los euros y los céntimos. (ME)

— ldentificar y nombrar la esfera. (ME)

— Conocer y desempeiiar los roles de las dinamicas de trabajo cooperativo. (ME)
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Unidad 11: Gorros magicos

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzara el 16 de marzo y finalizara el 2 de abril. Se compondra
de 13 sesiones y un taller de Matemagia. Como en el resto de las unidades didacticas,
se destinaran cuatro sesiones a la puesta en marcha de la dindmica de rincones. En la
ultima sesion se realizara la actuacion de cierre del segundo trimestre en la Residencia

de mayores Amavir Villaverde.

Justificacion del tema

En esta unidad didactica se continuara con la tematica de la Matemagia. Trabajaremos
el kilogramo y el gramo a través de la elaboracién de acertijos como el de “équé es mas
pesado: 1 kg de plumas o un kg de plomo). Para ello los alumnos tendran que pesar
objetos reales, ordenar sus medidas, establecer equivalencias y componer sus acertijos.
A partir de esto, se trabajaran también estrategias de calculo mental de la suma y resta
de medios kilos, y la resolucion de problemas cotidianos que impliquen medidas de

masa.

Se introduciran dos cuerpos redondos, el cono y el cilindro, mediante la elaboracion de
dos tipos diferentes de gorros de mago. Estos gorros los utilizaran para la actuacién de
cierre del segundo trimestre que se realizara en la ultima sesion. Finalmente, se

continuaran practicando los roles en las dindmicas de aprendizaje cooperativo.

Objetivos en relacion a las competencias claves

1. Resolver problemas de peso que impliquen una o dos operaciones. (CC.CC.
Cien, AA, Inic).

2. Identificar el simbolo de la divisién con el de la raya de fraccién, escribiendo la
mitad, la tercera, la cuarta o la quinta parte de un numero. (CC.CC. Cien, AA,
Inic).

3. Conocer el medio kilo, el cuarto de kilo, y los tres cuartos de kilo, y su

equivalencia en gramos. (CC.CC. Cien, AA, Inic).
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Ordenar, sumar y restar medidas de peso. (CC.CC. Cien, AA, Inic).
Sumar y restar mentalmente medios kilos. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

Identificar y nombrar el cono y el cilindro. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

N oo uno ok

Conocer y desempeiiar los roles de las dindmicas de trabajo cooperativo:
moderador, secretario, portavoz y encargado de material. (CC.CC. Cien, AA, Soc,

Inic).

Contenidos®

Conceptuales

-B2: Relacion entre la divisién y la fraccion.

-B2: El medio kilo, el cuarto de kilo y los tres cuartos de kilo.
-B4: Cono.

-B4: Cilindro.

Procedimentales

-B1: Resolucién de problemas con medidas de peso.

-B2: Calculo de la mitad, la tercera, la cuarta y la quinta parte de un niumero.

-B2: Calculo mental de la suma y resta de medios kilos.

-B3: Ordenacidn, sumay resta de unidades de peso.

-B4: Identificacion de conos.

-B4: Identificacion de cilindros.

Actitudinales

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mas cercano.

-Disposicidn para la busqueda de soluciones ante los conflictos.

Criterios de evaluacion y minimos exigibles®°

— Resolucién de problemas de la vida cotidiana. (ME)

— Asociar la fracciéon con la division. (ME)

59 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa
educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.

Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.

50 | os estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo
0.5.
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— Conocer las medidas de peso mas comunes. (ME)
— Ordenar, sumar y restar medidas de peso. (ME)
— Sumar y restar mentalmente medios kilos.

— Identificar y nombrar el cono y el cilindro. (ME)

— Conocer y desempeiiar los roles de las dinamicas de trabajo cooperativo. (ME)
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Unidad 12: Nos vamos de excursién prismatematica

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzara el 14 de abril y finalizara el 30 de abril. Se compondra
de 12 sesiones y un taller de Matemagia. Como en el resto de las unidades didacticas,
se destinaradn cuatro sesiones a la puesta en marcha de la dindmica de rincones. Ademas,
en una de las sesiones se realizard una excursién de fotografia matematica para conectar
los contenidos relativos a los prismas y los niumeros decimales con su realidad mas

cercana.

Justificacion del tema

Comenzaremos la unidad introduciendo en concepto de prisma a través de la realizacién
de dos cajas para interpretar el truco de magia en el que parece que se corta a una
persona por la mitad. Para ello, matematizaremos el entorno a partir de cajas de zapatos

y descubriremos su desarrollo plano.

Retomaremos los trucos de magia con monedas para continuar trabajando los nimeros
decimales en relacién con el dinero. En la excursién matematica de fotografia
buscaremos tanto este contenido como el de los prismas en el entorno mas cercano.
Ademas, iremos a comprar unos paquetes de clinex (con forma de prisma), para lo cual
tendremos que calcular en sesiones anteriores cuanto nos va a costar. Con la realizacion
y puesta en comun de estos problemas se trabajard la verbalizacién del proceso de
resolucion seguido en ellos. Por ultimo, continuaremos practicando la asignacion de

roles en las dindmicas de trabajo cooperativo.

Objetivos en relacidn a las competencias claves

1. Verbalizar el proceso seguido en la resolucién de un problema. (CC.CC. Cien,
AA, Inic).

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para la realizacién de calculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

3. Multiplicar y dividir mentalmente entre 10. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

153



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

Ordenar una lista de precios. (CC.CC. Cien, AA, Inic).
Indicar posibles composiciones de billetes y monedas para pagar un precio

determinado, o de las vueltas cuando se paga con un billete superior. (CC.CC.

Cien, AA, Inic).

6. ldentificar, nombrar y describir el prisma. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

7. Conocery desempenar los roles de las dindmicas de trabajo cooperativo:
moderador, secretario, portavoz y encargado de material. (CC.CC. Cien, AA,

Soc, Inic).

Contenidos®!

Conceptuales

-B3: Numeros decimales.
-B4: Prisma.

Procedimentales

-B1: Comunicacion del proceso seguido en la resolucion de problemas.

-B1: Busqueda de patrones a través de la calculadora.

-B2: Calculo mental de la multiplicacion y la division entre 10.

-B3: Ordenacidén de precios.

-B3: Combinacién de monedas y billetes.

-B4: Identificacion y descripcion del prisma.

Actitudinales

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mas cercano.

-Disposicidn para la busqueda de soluciones ante los conflictos.

51 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa

educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.
Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.
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Criterios de evaluacion y minimos exigibles®?

Expresar verbalmente el proceso seguido en la resolucion de un problema.
(ME)

Utilizar las herramientas tecnoldgicas y estrategias para el calculo, para conocer
los principios matematicos y resolver problemas. (ME)

Multiplicar y dividir mentalmente entre 10. (ME)

Ordenar una lista de precios. (ME)

Expresar distintas combinaciones de billetes y monedas para un mismo precio.
(ME)

Identificar, nombrar y describir el prisma. (ME)

Conocer y desempefiar los roles de las dinamicas de trabajo cooperativo. (ME)

62 | os estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo

0.5.
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Unidad 13: El secreto de los dados

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzara el 1 de mayo y finalizara el 19 de mayo. Se compondra
de 12 sesiones y un taller de Matemagia. Como en el resto de las unidades didacticas,

cuatro de las sesiones se destinaran al desarrollo de la dindmica de rincones.

Justificacion del tema

En esta unidad la tematica principal seguira siendo la Matemagia. Emplearemos trucos
de magia con dados para que, a través de la resolucién de problemas, los alumnos
identifiquen regularidades como la de que las caras opuestas de un dado suman 7.
También reconoceran estas regularidades al trabajar la descomposicién de nimeros
menores de 10.000 y al elaborar estrategias de calculo mental para sumary restar a un

multiplo de 10 o 100, uno de una cifra.

Aprovecharemos los dados para introducir el concepto de cubo. Investigaremos sobre

su desarrollo plano, lo compararemos con el del prisma y realizaremos teselas con él.

En el dmbito del trabajo cooperativo, dedicaremos esta unidad a que los alumnos vayan
adquiriendo la actitud de escuchar a los compafieros exponer sus puntos de vista cuando

surge un conflicto.

Objetivos en relacion a las competencias claves

1. Identificar regularidades y leyes matematicas en contextos numeéricos y
geomeétricos. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

2. Sumary restar mentalmente a un multiplo de 10 o 100, un nimero de una
cifra. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

3. Descomponer en forma aditiva y aditivo-multiplicativa nUmeros menores que
10.000 atendiendo al valor posicional de sus cifras. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

4. Conocer el litroy el centilitro como unidades para medir capacidad. (CC.CC.
Cien, AA, Inic).

5. Conocer la equivalencia entre litro y centilitro. (CC.CC. Cien, AA, Inic).
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6. Conocer el medio litro, el cuarto de litro, y los tres cuartos de litro, y su
equivalencia en centilitros. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

7. Identificar, nombrar y describir el cubo. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

8. Escuchar a los compafieros exponer sus puntos de vista cuando surge un

conflicto en las dindmicas de trabajo cooperativo. (CC.CC. Cien, AA, Soc, Inic).

Contenidos®3

Conceptuales

-B2: Valor posicional de las cifras.

-B3: El litro y el centilitro.

-B3: Equivalencia entre el litro y el centilitro.

-B3: El medio litro, el cuarto de litro y los tres cuartos de litro.
-B4: Cubo.

Procedimentales

-B1: Identificacién de regularidades en contextos numéricos y geométricos.

-B2: Célculo mental de la suma y resta de un nimero de una cifra a otro multiplo de 10
0 100.

-B2: Descomposicion de numeros menores que 10.000 atendiendo al valor posicional de
sus cifras.

-B4: Identificacion y descripcion del cubo.

Actitudinales

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mas cercano.

-Disposicién para la resolucién de conflictos.

Criterios de evaluacion y minimos exigibles®*

— Analizar situaciones de cambio con el fin de encontrar regularidades y leyes
matematicas. (ME)

— Sumary restar a un multiplo de 10 o 100, un nimero de una cifra. (ME)

53 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa
educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.

Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.

64 Los estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo
0.5.
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— Descomponer numeros menores que 10.000 de forma aditiva y aditivo-
multiplicativa. (ME)

— Conocer el litro, el centilitro y su equivalencia. (ME)

— Conocer las medidas de capacidad mas comunes. (ME)

— Reconocer, nombrary describir el cubo. (ME)

— Escuchar a los companferos cuando surge un conflicto en las dindmicas de

trabajo cooperativo. (ME)
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Unidad 14: Pociones y disoluciones

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzara el 20 de mayo y finalizard el 5 de junio. Se compondra
de 12 sesiones y un taller de Matemagia. Como en el resto de las unidades didacticas,

cuatro de las sesiones se destinardn a la puesta en marcha de la dindmica de rincones.

Justificacion del tema

En esta unidad vamos a introducir la medida de capacidad a través de la elaboracién de
pociones. Los alumnos haran sus propias pociones y escribirdan las recetas que han
inventado, para lo cual tendran que utilizar los nimeros cardinales. Ademas, en
colaboracién con la asignatura de Natural Science se realizardn experimentos de
disoluciones en los que se mezclard agua con aceite, agua con sal, etc. Desde la
asignatura de matematicas tendran que escribir informes explicando el proceso de
investigacion llevado a cabo en los que necesitaran también utilizar las unidades de

medida de capacidad.

Con respecto al calculo mental, al igual que en otras unidades didacticas se utilizard la
calculadora para encontrar patrones que les ayuden a desarrollar estrategias de calculo
mental para sumar y restar 25 a multiplos de 25. Estas estrategias también las usardn

para construir series de cadencia 25.

Para trabajar las pirdmides, las construiremos usando palillos y plastilina.
Investigaremos si las distintas piramides que se pueden formar despendiendo de la base
gue tengan y cémo esto se refleja en el desarrollo plano. Cada equipo realizard una
construccion utilizando los poliedros que se han estudiado hasta ahora que se expondra

en el pasillo.

En el ambito del trabajo cooperativo, dedicaremos esta unidad a que los alumnos vayan
adquiriendo la actitud de buscar soluciones a los conflictos que surgen al igual que lo

hacen con los problemas de matematicas.

161



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

Objetivos en relacidn a las competencias claves

1. Realizar informes explicando el proceso de investigacién llevado a cabo. (CC.CC.
Cien, AA, Inic).

2. Utilizar herramientas tecnoldgicas para la realizacién de calculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

3. Sumary restar mentalmente 25 a multiplos de 25. (CC.CC. Cien, AA,
Inic).Continuar series de cadencia 25 a partir de multiplos de 25. (CC.CC. Cien,
AA, Inic).

4. Usar los primeros veinte nimeros ordinales. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

5. Realizar mediciones de capacidad utilizando recipientes graduados. (CC.CC.
Cien, AA, Inic).

6. Ordenar, sumar y restar medidas de capacidad. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

7. Identificar, nombrar y describir la pirdamide. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

8. Buscar soluciones cuando surge un conflicto en las dindmicas de trabajo

cooperativo. (CC.CC. Cien, AA, Soc, Inic).

Contenidos®>

Conceptuales

-B2: Series.

-B2: Numeros ordinales.

-B4: Piramide.

Procedimentales

-B1: Elaboracion de informes sobre procesos de investigacion.
-B1: Busqueda de patrones a través de la calculadora.

-B2: Calculo mental de la sumay resta de 25.

-B2: Construccion de series de cadencia 25.

-B2: Uso de los veinte primeros numeros ordinales.

55 En negrita aparecen los contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa
educativa, y por ello se abordaran desde la primera fase de aprendizaje.
Cada color hace referencia a un bloque de contenidos diferente.
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-B4: Identificacién y descripcion de la piramide.

Actitudinales

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mads cercano.

-Disposicidn para la busqueda de soluciones ante los conflictos.

Criterios de evaluaciéon y minimos exigibles®®

Elaborar informes sencillos sobre el desarrollo y resultado del proceso de
investigacion. (ME)

Utilizar las herramientas tecnoldgicas y estrategias para el calculo, para conocer
los principios matematicos y resolver problemas. (ME)

Sumar y restar mentalmente 25 a multiplos de 25.

Construir series de cadencia 25. (ME)

Usar los primeros veinte nimeros ordinales. (ME)

Realizar mediciones de capacidad. (ME)

Ordenar, sumar y restar medidas de capacidad. (ME)

Reconocer, nombrar y describir la pirdmide. (ME)

Buscar soluciones a los conflictos durante las dindmicas de trabajo cooperativo.

(ME)

56 Los estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo

0.5.
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Unidad 15: Nos despedimos con un viaje al pasado

Temporalizacion

Esta unidad didactica comenzara el 8 de junio y finalizara el 19 de junio. Se compondra
de 9 sesiones y un taller de Matemagia. Algunas de las sesiones se dedicardn a repasar
los contenidos matematicos que hayan quedado poco afianzados o con los que hayan
aparecido mayores dificultades. Al ser el final del curso, los alumnos estaran alterados y
emocionados. Es por ello que la forma de trabajo en esta unidad serd mas distendida.
Para despedirnos, en la Ultima sesion se realizard la actuacion y fiesta Matemagica de

final de curso a la que las familias estaran invitadas.

Justificacion del tema

Con esta unidad cerraremos el tema de la Matemagia. Con el pretexto de hacer balance
del curso los alumnos haran un informe para evaluar la escuela de Matemagia. En él
incluirdn el tiempo que se ha dedicado a este proyecto para lo cual utilizaran las
equivalencias de tiempo. Tendran que consultar los trabajos realizados e incluir los

aspectos que mas les han gustado y los que menos.

También aprovecharemos esta unidad para hacer un repaso de los contenidos con los
qgue los alumnos hayan tenido mas dificultades. Con respecto al trabajo cooperativo,
continuaremos practicando la busqueda de soluciones a los conflictos que vayan

surgiendo.

Finalmente, la Ultima sesidn se dedicara a la actuacion y fiesta Matemagica a la que las

familias estaran invitadas.

Objetivos en relacion a las competencias claves

1. Realizary presentar informes explicando de forma organizada el proceso de
investigacion llevado a cabo. (CC.CC. Cien, AA, Inic).
2. Expresar de forma simple una cantidad de tiempo dada en forma compleja.

(CC.CC. Cien, AA, Inic).
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3. Aproximar una hora dada en reloj analdgico al cuarto de hora, a la media hora,
a la hora menos cuarto o a la hora en punto. (CC.CC. Cien, AA, Inic).

4. Buscar soluciones cuando surge un conflicto en las dindmicas de trabajo
cooperativo. (CC.CC. Cien, AA, Sog, Inic).

Contenidos®’

Conceptuales

Procedimentales

-B1: Elaboracién y presentacion de informes sobre procesos de investigacién.

Actitudinales
-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las matematicas.
-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su ambiente mas cercano.

-Disposicidn para la busqueda de soluciones ante los conflictos.

Criterios de evaluacion y minimos exigibles®®

Presentar de forma organizada informes sencillos sobre el desarrollo y
resultado del proceso de investigacion.

— Expresar de forma simple una cantidad de tiempo dada en forma compleja.

— Expresar la hora de forma aproximada.

— Buscar soluciones a los conflictos durante las dinamicas de trabajo cooperativo.

(ME)

57 Cada color hace referencia a un blogque de contenidos diferente.
58 Los estandares de aprendizaje asociados a estos criterios de evaluacidn se encuentran en el Anexo
0.5.
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CONCLUSION

El curso escolar llegd a su fin y con él este viaje Matemagico. Es ahora momento de
reflexionar sobre el proceso de elaboracién de este trabajo que, al fin y al cabo, es una
condensacién del esfuerzo y el aprendizaje realizado a lo largo de estos cuatro afos de

carrera.

En esta programacion didactica he combinado los aprendizajes que he realizado sobre
didactica de las matematicas, muchos de ellos aplicables a otras materias, con lo
intereses y valores que ido desarrollando en mi formacién. Me he centrado en fomentar
un aprendizaje significativo, al conectar las matematicas con la realidad mas cercana a
los alumnos, y competencial, al trabajar las habilidades e incluir actividades
interdisciplinares. También he buscado vincularlo a lo emocional a través de la magia y

el juego, que actuan como elementos motivadores.

He incluido el trabajo cooperativo porque considero que es un aprendizaje funcional
para la vida que, ademas, nos ensefa a valorar la diversidad y a trabajar con personas
diferentes a nosotros. Las familias han sido implicadas a través de diferentes actividades
gue mejoran la relacion entre familia y escuela favoreciendo asi que ambas partes

alcancen su objetivo comun: el desarrollo integral del alumno.

Cabe mencionar que, al finalizar la propuesta didactica, se ha pedido a los alumnos que
valoren este proyecto de Matemagia porque me parece importante darles herramientas
para que nos comuniquen qué es lo que les gusta y lo que no. De esta forma tenemos
un feedback mas con el que evaluarnos para mejorar e ir adaptandonos a los intereses

de las nuevas generaciones.

Llevar a cabo este Trabajo Final de Grado ha supuesto un reto para mi ya que, ademas
de todo el esfuerzo que supone su realizacidn, he tenido que investigar sobre el mundo
de la magia. Al principio senti un poco de vértigo porque no conocia mucho sobre el
tema, pero a la vez, queria indagar porque pensaba que se le podia sacar mucho partido.
Finalmente, debo decir que me siento orgullosa por haberlo sacado adelante y
satisfecha del trabajo que he realizado. Espero poder ponerlo en practica en una clase

real algun dia.

167



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

Por ultimo, me gustaria agradecer tanto a la Universidad Pontificia Comillas como a los
profesores que me han acompafiado durante todos estos afios, la educacién y formacion
gue he recibido porque es la que me ha dado la oportunidad de llegar hasta aqui
haciendo lo que me gusta. Y en especial, a Elsa Santaolalla que, como maestra durante
estos cuatro afos de carrera, ha alimentado mi curiosidad por aprender, me ha
transmitido esa magia que esconden las matematicas y me ha ensefiado caminos para
seguir avanzando. Ojala que en mi futuro docente llegue a aportar tanto a mis alumnos

como estos buenos maestros que he tenido me han aportado a mi.
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ANEXO 0. PROGRAMACION GENERAL ANUAL

Anexo 0.1. Objetivos generales de la etapa de primaria y didacticos de 32 de

primaria
Fuente: Elaboracién Propia

La etapa de Educacion Primaria contribuira al desarrollo de los siguientes Objetivos

Generales (Art. 7 RD 126/2014):

a. Conocery apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas,
prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el
pluralismo propio de una sociedad democratica. *

b. Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el
estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal,
curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor. *

c.  Adquirir habilidades parala prevencion y para la resolucion pacifica de conflictos, que les permitan
desenvolverse con autonomia en el ambito familiar y doméstico, asi como en los grupos sociales
con los que se relacionan. *

d. Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la
igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminacidn de personas
con discapacidad. *

e. Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy, si la hubiere, la lengua cooficial de
la Comunidad Autéonoma y desarrollar habitos de lectura. *

f.  Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa bdsica que les permita
expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas. *

g. Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucién de problemas que
requieran la realizacion de operaciones elementales de cdlculo, conocimientos geométricos vy
estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana. *

h. Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la
Geografia, la Historia y la Cultura. *

i. Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y elaboran. *

j. Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de
propuestas visuales y audiovisuales. *

k.  Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias y

utilizar la educacion fisica y el deporte como medios para favorecer el desarrollo personal y social. *
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I.  Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento
que favorezcan su cuidado.

m. Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a
los estereotipos sexistas.*

n. Fomentar la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencién de los accidentes

de tréfico.

Anexo 0.2. Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la CAM
Fuente: Elaboracién Propia

La secuenciacion de contenidos propuestos por el Decreto 89/2014 de la Comunidad

Auténoma de Madrid es la siguiente:

Nimeros y operaciones

Numeros naturales menores que 10.000. Nombre, grafia y ordenacién. Descomposicién de un numero

atendiendo al valor posicional de sus cifras. NUmeros ordinales.

1. Leey escribe, tanto con cifras como con letras, nimeros menores que 10.000.

2. ldentifica el significado y valor posicional de las cifras en nimeros naturales menores que 10.000
y establece equivalencias entre millares, centenas, decenas y unidades.

3. Descompone, en forma aditiva y aditivo-multiplicativa, numeros menores que 10.000,
atendiendo al valor de posicion de sus cifras.

4. Intercala nimeros naturales entre otros nimeros dados.

5. Ordena numeros naturales menores que 10.000, utilizando los signos “>”, “<”.

6. Utiliza los veinte primeros nimeros ordinales.

Operaciones con numeros naturales. Adicion y la sustraccion. Construccion de series ascendentes y

descendentes.

7. Construye series numéricas de cadencias 2, 10, 100, a partir de cualquier nimero; y de cadencias
5, 25 y 50, a partir de un numero multiplo de 5, 25 y 50 respectivamente, tanto ascendentes
como descendentes.

8. Realiza sumasy restas con sumandos de hasta cuatro cifras.

9. Resuelve problemas de una o dos operaciones de suma y resta.

Operaciones con numeros naturales. Multiplicacion y division.

176



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

10.
11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.
18.

19.
20.

Expresa una multiplicaciéon dada, como suma de sumandos iguales y viceversa.

Asocia la operacién de la divisién con repartos equitativos (repartir).

Utiliza los términos propios de las operaciones aritméticas: factores, multiplicando,
multiplicador, producto, dividendo, divisor, cociente y resto e identifica los niumeros que
designan.

Completa productos y divisiones.

Automatiza un algoritmo para multiplicar (multiplicando de hasta tres cifras y multiplicador de
hasta dos cifras).

Automatiza un algoritmo para efectuar la divisién entera de un ndmero de hasta seis cifras por
otro de una cifra.

Calcula la mitad, la tercera parte y la cuarta parte de nimeros pares, multiplos de 3 y multiplos
de 4, respectivamente. Calculo mental.

Suma mentalmente tres numeros de una cifra, dados al dictado.

Suma y resta mentalmente a un numero de dos o de tres cifras otro de una cifra, multiplos de
10, 100y 1.000.

Multiplica mentalmente entre si nUmeros de una cifra, multiplos de 10 y multiplos de 100.

Efectua divisiones sencillas entre multiplos de 10.

Iniciacidn a las fracciones. Fraccién propia.

21.

22.
23.

Comprende el significado de una fraccién propia (menor que la unidad) y conoce la
denominacion de sus términos (numerador y denominador).

Lee, escribe y representa fracciones propias cuyo denominador sea menor que diez.

Identifica el simbolo de la division (:) con el de la raya de fraccién, escribiendo la mitad, tercera,

cuarta o quinta parte de un numero.

Introduccién de los nUmeros decimales a partir de la moneda.

24.
25.

26.

Establece las equivalencias basicas entre euros y céntimos.
Establece en forma fraccionaria y decimal las equivalencias entre las monedas de 1, 5, 10, 20 y
50 céntimos y un euro.

Ordena una lista dada de precios con o sin céntimos.

Magnitudes y medida

Medidas de longitud. El metro, multiplos y submultiplos. Adicidn y sustraccién de medidas de longitud.

27.

28.

29.

Reconoce el metro, sus multiplos (hectémetro y kilémetro) y sus submultiplos (centimetro y
milimetro), como unidades para medir longitudes o distancias.

Conoce vy utiliza las equivalencias entre las diferentes unidades de longitud, asi como sus
abreviaturas (km, hm, m, cm y mm).

Expresa en forma simple una medida de longitud dada en forma compleja.
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30.
31.

Ordena, suma y resta medidas de longitud, dadas en forma simple o compleja.

Resuelve problemas de la vida cotidiana de calculo de longitudes que impliquen una operacion.

Medida de peso. El kilogramo y el gramo. Adicién y sustraccion de medidas de peso.

32.

33.
34.
35.

Reconoce el kilogramo (kg) y el gramo (gr) como unidades para medir el peso de los objetos y es
capaz de utilizar la relacién que hay entre ellos.

Utiliza otras medidas de peso como % kg, % kg, % kg y conoce su expresién en gramos.

Ordena, suma y resta medidas de peso, dadas en forma simple.

Resuelve problemas con pesos que impliquen una operacién.

Medida de capacidad. El litro y el centilitro. Medida de capacidades. Adicion y sustraccion de medidas de

capacidad.

36.

37.

38.

39.

40.

Reconoce el litro (1) y el centilitro (cl) como unidades para medir la capacidad de recipientes y
utiliza sus abreviaturas.

Conoce y utiliza la equivalencia entre litro y centilitro.

Utiliza otras medidas de capacidad: %, %, % de litro y conoce su expresidon en centilitros.

Realiza mediciones aproximadas de la capacidad de recipientes adecuados, utilizando recipientes
graduados y expresa con propiedad el resultado de la medicidn.

Ordena, suma y resta medidas de capacidad, dadas en forma simple.

Sistema monetario de la Unidn Europea. Calculos con monedas y billetes de curso legal.

41.

42.
43.

Reconoce las monedas y billetes de curso legal en la Unién Europea, asi como las respectivas
equivalencias.

Ordena una lista de precios que incluya aproximaciones hasta los céntimos.

Expresa verbalmente y por escrito, dado el precio de un objeto, las distintas “composiciones” de
billetes y monedas del precio a pagar o de las vueltas cuando se paga con un billete de valor

superior.

Medida de tiempo. Equivalencias entre las diferentes unidades de tiempo.

44.

45.
46.
47.

Relaciona los conceptos de cuarto, media y tres cuartos de hora con sus equivalencias en
minutos.

Expresa la hora dada por un reloj digital en forma analdgica y viceversa.

Establece y utiliza las equivalencias entre las diferentes unidades de tiempo.

Expresa en la mayor unidad de tiempo posible (dias, minutos o segundos) una cantidad de tiempo

dada en forma compleja.
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Geometria
Orientacion espacial. Sistema de coordenadas cartesianas.

48. Describe recorridos representados sobre una cuadricula, precisando direcciones, sentidos y
distancias.
49. Localiza puntos y cuadraditos sobre cuadricula con una referencia ortonormal, utilizando

coordenadas cartesianas.
Angulos y su clasificacién. Construccién de tridngulos y cuadrilateros.

50. ldentifica y define angulo recto y grado, y clasifica los angulos en agudos rectos, obtusos, Ilanos,
mayores de 180° y completos.

51. Relaciona el concepto de dngulo con el de giro.

52. Utiliza transportador y regla para medir y reproducir un angulo dado.

53. Distingue las posiciones relativas de rectas en el plano: paralelas y secantes (perpendiculares y
oblicuas).

54. Reconoce, describe, nombra y reproduce (con regla y escuadra o a mano alzada) figuras
geomeétricas: cuadrado, rectangulo, rombo, trapecio y triangulos equilateros, rectdngulos e

isésceles.

Perimetro y area de un poligono. Calculo de dreas y perimetros de tridngulos, rectangulos y

cuadrados.

55. Utiliza el concepto de perimetro de un poligono y es capaz de calcularlo en casos sencillos.
56. Conoce y es capaz de aplicar las férmulas para calcular el drea de tridngulos rectangulos,

cuadrados y rectangulos.
La circunferencia. Elementos basicos.

57. Reconoce los elementos basicos relacionados con la circunferencia (centro, radio, didmetro y
arco).

58. Traza con el compads circunferencias de centro y radio determinados.
Cuerpos geométricos. Poliedros.

59. Distingue, de entre una serie de cuerpos geométricos, reales o dibujados, los que son poliedros
y los que son cuerpos redondos.
60. Reconoce, describe (caras, vértices y aristas) y nombra los cuerpos geométricos mas comunes:

cubos, prismas, piramides, esferas, conos y cilindros.

Regularidades y simetrias.

61. Reconoce simetrias en las figuras mediante plegado y traza el eje o los ejes de simetria.
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Anexo 0.3. Secuenciacion personal de los contenidos por Unidades Didacticas
Fuente: Elaboracion Propia

Contenidos a los que los estudiantes se enfrentan por primera vez en la etapa

educativa marcados en negrita.

e Bloque 1 - Procesos, métodos y actitudes en matematicas. (B1)
e Bloque 2 — NUmeros y operaciones. (B2)

e Bloque 3 — Magnitudes y medidas. (B3)

e Bloque 4 — Geometria. (B4)

e Bloque 5 — Estadistica y probabilidad. (B5)

PRIMER TRIMESTRE

Unidad Didactica 1
-B1: Comprensién del enunciado de un problema.
-B2: Unidades, decenas, centenas y unidades de mil.
Conceptuales -B2: Numeros hasta el 10.000.
-B4: Posicion relativa de las rectas.
-B4: Los angulos.

-B1: Analisis del enunciado.

-B2: Célculo mental de decenas (1+9, 2+8, 3+7...).

-B2: Lectura y escritura de nimeros menores que 10.000.
Procedimentales | -B2: Identificacion y relacion del valor posicional de las
cifras en nimeros menores que 10.000.

-B4: Identificacion de la posicién relativa de dos rectas.
-B4: Clasificacion de angulos.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su
ambiente mas cercano.

Actitudinales
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PRIMER TRIMESTRE

Unidad Didactica 2
-B1: Comprension del enunciado de un problema.
-B2: Series.
-B2: Numeros hasta el 10.000.
Conceptuales -B2: Signos de “mayor que” (>) y “menor que” (<).
-B4: Angulos mayores que 1802.
-B4: Cuadrilateros — Rectangulo, cuadrado, rombo y
trapecio.

-B1: Analisis del enunciado.

-B1: Busqueda de patrones a través de la calculadora.
-B2: Suma y resta mental de decenas y centenas.
Procedimentales | -B2: Construccion de series de cadencia 10 y 100.
-B2: Ordenacidon de nimeros menores que 10.000.
-B4: Identificacién de angulos mayores que 1802.
-B4: Clasificacidn y representacion de cuadrilateros.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su
ambiente mds cercano.

Actitudinales

PRIMER TRIMESTRE

Unidad Didactica 3
-B1: Estrategias para la resolucién de problemas.
-B2: La multiplicacion.
-B4: Triangulos equilateros, isdsceles y escalenos.
-B4: Triangulos rectangulos.

Conceptuales

-B1: Busqueda de estrategias para la resolucion de
problemas.

-B1: Busqueda de patrones a través de la calculadora.
-B2: Representacion de la multiplicacién.
Procedimentales | -B2: Calculo mental de la sumay resta de 9.

-B3: Medicidon y representacién de dngulos con el
transportador de angulos.

-B4: Clasificacion de triangulos segun sus lados.

-B4: Dibujo de triangulos con regla.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su
ambiente mas cercano.

Actitudinales
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PRIMER TRIMESTRE

Unidad Didactica 4

Conceptuales

-B2: Series.

-B2: Tablas de multiplicar 1,2,3,5y 10.
-B3: El metro, multiplos y submultiplos.
-B4: Simetria.

Procedimentales

-B1: Realizacion de estimaciones sobre los resultados de
los problemas.

-B1: Contraste de la validez de las estimaciones.

-B1: Busqueda de patrones a través de la calculadora.
-B2: Suma y resta mental de 5.

-B2: Construccion de series de cadencia 2y 5.

-B2: Construccién y memorizacion de las tablas de
multiplicar 1,2,3,5y 10.

-B4: Identificacion de simetrias.

-B4: Trazo del eje de simetria.

Actitudinales

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su
ambiente mds cercano.

PRIMER TRIMESTRE

Unidad Didactica 5

Conceptuales

-B2: Tablas de multiplicar 4,5,6,7,8 y 9.
-B3: Equivalencias entre unidades de longitud.
-B4: Coordenadas cartesianas.

Procedimentales

-B1: Toma de decisiones en la resolucién de problemas.
-B2: Calculo mental de la suma de tres niUmeros.

-B2: Descomposicion de numeros para sumar
completando decenas.

-B2: Construccién y memorizacién de las tablas de
multiplicar 4,6,7,8 y 9.

-B3: Conversion entre unidades de longitud.

-B3: Expresion de medidas de longitud en forma simple
y forma compleja

-B4: Localizacion de puntos utilizando coordenadas
cartesianas.

Actitudinales

-B1: Confianza en las propias capacidades para la
resolucién de problemas.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en
su ambiente mas cercano.
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PRIMER TRIMESTRE

Unidad Didactica 6

Conceptuales

-B2: Algoritmo de la multiplicacién.

-B2: Términos de la multiplicacion: multiplicando,
multiplicador y producto.

-B4: Perimetro.

Procedimentales

-B1: Resolucién de problemas a través del cdlculo con
longitudes.

-B2: Aproximacion a la centena.

-B2: Mecanizacion de un algoritmo para |la
multiplicacién.

-B3: Ordenacidn, sumay resta de unidades de longitud.
-B4: Célculo de perimetros sencillos.

Actitudinales

-B1: Confianza en las propias capacidades para la
resolucion de problemas.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su
ambiente mads cercano.

SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad Didactica 7

Conceptuales

-B2: Division
-B3: El kilogramo y el gramo.
-B4: Area

Procedimentales

-B1: Expresion de los procesos seguidos en la

resolucion de problemas.

-B1: Busqueda de patrones a través de la calculadora.
-B2: Calculo mental de la suma y resta de 11.

-B2: Reparto equitativo.

-B3: Uso del kilogramo y el gramo como unidades de
medida de peso.

-B3: Uso de la equivalencia entre el kilogramo y el
gramo.

-B4: Calculo de areas sencillas.

Actitudinales

-B1: Confianza en las propias capacidades para la
resolucién de problemas.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en
su ambiente mas cercano.
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SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad Didactica 8
-B2: Series
-B2: Algoritmo de la division.
-B2: Términos de la division: dividendo, divisor, cociente y
Conceptuales | resto.
-B3: Equivalencias entre las distintas unidades de tiempo.
-B4: Poliedros.
-B4: Cuerpos redondos.

-B1: Resolucion de problemas mediante el cdlculo
aritmético.

-B1: Busqueda de patrones a través de la calculadora.

-B2: Célculo mental de la suma vy resta de 50 a multiplo de
50.

-B2: Construccién de series de cadencia 50.

-B2: Mecanizacion de un algoritmo para la division.

-B3: Conversién entre unidades de tiempo.

-B4: Identificacion de poliedros.

-B4: Identificacion de cuerpos redondos.

Procedimentales

-B1: Confianza en las propias capacidades para la
resolucion de problemas.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su
ambiente mds cercano.

Actitudinales
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SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad Didactica 9

Conceptuales

-B2: Fraccion propia.

-B2: Términos de la fraccion propia: numerador y
denominador.

-B3: Equivalencias entre medidas de tiempo.

-B4: Elementos de la circunferencia: centro, radio,
didmetro y arco.

Procedimentales

-B1: Interpretacion de textos numéricos de la vida
cotidiana.

-B2: Representacion, lectura y escritura de fracciones
propias.

-B3: Conversion de hora digital a hora analégica y
viceversa.

-B4: Dibujo de circunferencias con el compas.

Actitudinales

-B1: Confianza en las propias capacidades para la
resolucion de problemas.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su
ambiente mads cercano.

SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad Didactica 10

Conceptuales

-B3: Equivalencia entre euros y céntimos.
-B4: Esfera.

Procedimentales

-B1: Planificacion del proceso de resolucion de problemas.
-B2: Célculo mental de centenas (10+90, 20+80, 30+70...).
-B3: Relacidn fraccionaria y decimal entre las monedas de
céntimoy la de euro.

-B3: Identificacion de monedas y billetes.

-B3: Uso de las equivalencias entre monedas y billetes.
-B4: Identificacion de la esfera.

Actitudinales

-B1: Confianza en las propias capacidades para la
resolucién de problemas.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en su
ambiente mas cercano.
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SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad Didactica 11
-B2: Relacidn entre la divisién y la fraccidn.
-B2: El medio kilo, el cuarto de kilo y los tres cuartos de
Conceptuales kilo.
-B4: Cono.
-B4: Cilindro.
-B1: Resolucién de problemas con medidas de peso.
-B2: Calculo de la mitad, la tercera, la cuarta y la quinta
parte de un nimero.
Procedimentales | -B2: Calculo mental de la suma y resta de medios kilos.
-B3: Ordenacidn, sumay resta de unidades de peso.
-B4: Identificacion de conos.
-B4: Identificacion de cilindros.

-B1: Confianza en las propias capacidades para la
resolucion de problemas.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matemadticas presentes en su
ambiente mas cercano.

Actitudinales

TERCER TRIMESTRE

Unidad Didactica 12
-B3: Numeros decimales.
-B4: Prisma.

Conceptuales

-B1: Comunicacion del proceso seguido en la resolucion
de problemas.

-B1: Busqueda de patrones a través de la calculadora.
-B2: Calculo mental de la multiplicacién y la division
entre 10.

-B3: Ordenacién de precios.

-B3: Combinacién de monedas y billetes.

-B4: Identificacion y descripcion del prisma.

Procedimentales

-B1: Confianza en las propias capacidades para la
resolucién de problemas.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en
su ambiente mas cercano.

Actitudinales
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TERCER TRIMESTRE
Unidad Didactica 13
-B2: Valor posicional de las cifras.
-B3: El litro y el centilitro.
-B3: Equivalencia entre el litro y el centilitro.

-B3: El medio litro, el cuarto de litro y los tres cuartos de
litro.

-B4: Cubo.

-B1: Identificacion de regularidades en contextos
numeéricos y geométricos.

-B2: Célculo mental de la suma y resta de un niumero de
Procedimentales | una cifra a otro multiplo de 10 o 100.

-B2: Descomposicién de numeros menores que 10.000
atendiendo al valor posicional de sus cifras.

-B4: Identificacion y descripcion del cubo.

Conceptuales

-B1: Confianza en las propias capacidades para la
resolucion de problemas.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en
su ambiente mas cercano.

Actitudinales
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TERCER TRIMESTRE

Unidad Didactica 14

Conceptuales

-B2: Series.

-B2: Numeros ordinales.

-B3: Unidades de medida de la capacidad.
-B4: Piramide.

Procedimentales

-B1: Elaboracion de informes sobre procesos de
investigacion.

-B1: Busqueda de patrones a través de la calculadora.
-B2: Célculo mental de la sumay resta de 25.

-B2: Construccién de series de cadencia 25.

-B2: Uso de los veinte primeros nimeros ordinales.
-B3: Mediciones de capacidad.

-B3: Ordenacidon, suma y resta de medidas de
capacidad.

-B4: Identificacion y descripcion de la pirdmide.

Actitudinales

-B1: Confianza en las propias capacidades para la
resolucion de problemas.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en
su ambiente mas cercano.

TERCER TRIMESTRE

Unidad Didactica 15

Conceptuales

-B3: Equivalencias entre las unidades de tiempo.

Procedimentales

-B1: Elaboracion y presentacion de informes sobre
procesos de investigacion.

-B3: Conversion de medidas de tiempo de forma simple
a forma compleja, y viceversa.

-B3: Aproximacion de la hora dada en reloj analdgico.

Actitudinales

-B1: Confianza en las propias capacidades para la
resolucién de problemas.

-B1: Actitud positiva hacia el aprendizaje de las
matematicas.

-B1: Interés por conocer las matematicas presentes en
su ambiente mas cercano.
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Anexo 0.4. Calendario del curso escolar 2019-2020

Fuente: Elaboracién Propia

SEPTIEMBRE 2019

L M | X J V |S D
1
2 3 4 5 6 7 8
9 10 | 11 | 12 (13| 14 | 15
16 |17 {18 |19 | 20 | 21 | 22
23 |24 | 25 | 26 | 27| 28 | 29
30
OCTUBRE 2019
L M | X J \'} D
1 2 8 4 6
7 8 g 10 | 11 |12 | 13
14 |15 (16 |17 |18 | 19 | 20
21 | 22 | 23 24 |25 26 | 27
28 |29 |30 | 31
NOVIEMBRE 2019
L M | X J \' S D
1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
11 |12 | 13 |14 15 | 16 | 17
18 |19 |20 |21 |22 |23 |24
25 | 26 |27 |28 |29 30
DICIEMBRE 2019
L M | X J \' S D
1
2 3 4 5 6 |7 8
9 10 | 11 12 |13 | 14 | 15
16 (17 |18 19 P20 (21 22
23 24 |25 26 27 28 29
30 31
ENERO 2020
L M | X J \' S D
1 R 3 |4 |5
6 7 8 9 |10 |11 |12
13 (14 15 | 16 | 17 | 18 | 19
20 | 21 22 23 P4 25 26
27 |28 |29 |30 | 31
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FEBRERO 2020
L [m[x [J Jv D
2
3 b b 6 7 B
10 11 [12 [13 [ 14 [ 15 | 16
17 18 19 o P1 |22 23
24 5 6 7 P8 |29
MARZO 2020
L [m[x [J Jv][s |[D
1
2 [3 |4 [5 |6 |7 |8
o o f11 12 13 [1a |15
16 [17 |18 [19 [20 |21 | 22
23 |24 |25 [ 26 |27 | 28 | 29
30 | 31
ABRIL 2020
L [mMm[x ) Jv]s |D
1 R 3[4 |5
6 |7 [8 |9 [0 1 [12
13 (14 |15 [16 [ 17 |18 | 19
2021 2 3 P4 s 6
27 [ 28 |29 | 30
MAYO 2020
L [m[x [J [v[s |bD
1 2 B
4 b 7 B p o
11 [12 |13 [14 |15 |16 | 17
18 [19 [20 |21 [22 p3 |24
25 [26 |27 [28 [29 |30 |31
JUNIO 2020
L [m[x [1 Jv D
1 p [3 ][4 |5 7
8 9 [0 p1 |12 13 |4
15 |16 |17 |18 |19 | 20 | 21
2223 P4 5 |26 p7 |28
29 | 30
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UNIDADES DIDACTICAS
1 | 9 de septiembre — 26 de septiembre
2 | 27 de septiembre — 14 de octubre
3 | 15 de octubre — 30 de octubre
4 | 31 de octubre — 18 de noviembre
5 | 19 de noviembre — 2 de diciembre
6 | 3 de diciembre — 20 de diciembre
7 | 8 de enero— 23 de enero
8 | 24 de enero — 10 de febrero
9 | 11 de febrero - 26 de febrero
10 | 27 de febrero - 13 de marzo
11 | 16 de marzo — 2 de abril
12 | 14 de abril — 30 de abril
13 | 1 de mayo — 19 de mayo
14 | 20 de mayo — 5 de junio
15 | 8 de junio — 19 de junio
FESTIVOS
12 de octubre Dia de la Hispanidad
1 de noviembre Dia de Todos los Santos
9 de noviembre Dia de la Almudena
6 de diciembre Dia de la Constitucion
9 de diciembre Inmaculada Concepcidn
21 de diciembre- 7 de enero Navidad
3 de abril — 13 de abril Semana Santa
1 de mayo Fiesta del Trabajo
2 de mayo Fiesta de la Comunidad
de Madrid
15 de mayo San Isidro
TRIMESTRES
12 trimestre | 9 de septiembre -20 de diciembre
22 trimestre | 8 de enero— 2 de abril
32 trimestre | 14 de abril - 19 de junio
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Anexo 0.5. Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

Fuente: Elaboracién Propia

Unidad Didactica 1

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Profundizar en los enunciados de
los problemas, planteando
pequenas variaciones en los
datos, otras preguntas, etc. (ME)

1.1.Analiza y comprende el enunciado de
los problemas.

1.2.Plantea variaciones para los
enunciados de los problemas.

Interiorizar las parejas de
numeros naturales que suman 10.
(ME)

2.1.Calcula mentalmente, dado un
numero menor que 10, el que falta para
llegar a la decena.

Reconocer nimeros naturales
menores que 10.000. (ME)

3.1.Lee numeros menores que 10.000 con
cifrasy letras.

3.2.Escribe numeros menores que 10.000
con cifras y letras.

Conocer el valor posicional de las
cifras y su equivalencia: unidades,
decenas, centenas y millares.
(ME)

4.1.Identifica el valor posicional de las
cifras en nimeros naturales menores que
10.000.

4.2.Establece equivalencias entre
millares, centenas, decenas y unidades.

Analizar la posicion relativa de
dos rectas. (ME)

5.1.Identifica rectas paralelas.
5.2.Reconoce rectas paralelas.
5.3.Identifica rectas perpendiculares.

Distinguir y clasificar angulos
iguales o menores de 1802. (ME)

6.1.Distingue un angulo recto y lo define
por su grado.

6.2.Clasifica los angulos en agudos,
rectos, obtusos y llanos.

Construir rimas asonantes y
consonantes. (ME)

7.1.Compone rimas consonantes
7.2. Compone rimas asonantes.

Memorizar textos breves. (ME)

8.1.Recita de memoria textos breves.

Utilizar los elementos la linea y el
plano para representar un
entorno préximo o imaginario.

9.1.Utiliza la linea y el plano para
representar un entorno préximo o
imaginario.

Participar en dindmicas de trabajo
cooperativo.

10.1.Muestra interés por participar en las
dindmicas de trabajo cooperativo
propuestas: folio giratorio, lapices al
centro, parejas de hombro y técnica 1,2,4.
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Unidad Didactica 2

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

— Analizar situaciones de cambio
con el fin de encontrar patrones.
(ME)

1.1.Analiza situaciones de cambio y
encontrar patrones.

— Profundizar en los enunciados de
los problemas, planteando
pequenas variaciones en los
datos, otras preguntas, etc. (ME)

2.1.Profundiza en los problemas una vez
resueltos introduciendo variaciones en los
datos

2.2.Profundiza en los problemas una vez
resueltos introduciendo variaciones en el
enunciado.

— Utilizar las herramientas
tecnoldgicas y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y resolver
problemas. (ME)

3.1.Utiliza la calculadora para la buscar
patrones y para aprender.

3.2. Usa las herramientas tecnolégicas
para profundizar en conceptos
matematicos.

— Calcular mentalmente la sumay
resta de decenas y centenas. (ME)

4.1.Elabora estrategias de calculo mental:
suma y resta mentalmente decenasy
centenas.

— Continuar series numéricas de
cadencia 10y 100. (ME)

5.1.Construye series numéricas de
cadencia 10 a partir de cualquier nimero.
5.2.Construye series numéricas de
cadencia 100 a partir de cualquier
ndmero.

— Ordenar numeros naturales
menores que 10.000. (ME)

6.1.0rdena numeros naturales menores
que 10.000.

6.2.Utiliza los signos “mayor que” (>) y
“menor que” (<) para ordenar nimeros.
6.3.Intercala nimeros naturales menores
que 10.000 entre otros numeros dados.

— Reconocer angulos mayores de
1809,

7.1.Identifica dangulos mayores de 180¢.
7.2. Reconoce angulos completos.
7.3.Relaciona el concepto de angulo con
el de giro.

— Clasificar de cuadrilateros segun
el paralelismo de sus lados. (ME)

8.1.Clasifica los cuadrilateros segun el
paralelismo de sus lados.

— Reconocer y nombrar
cuadrilateros: cuadrado, rombo,
rectangulo y trapecio. (ME)

9.1.Reconoce y nombra los cuadrados,
rombos, rectangulos y trapecios.
9.2.Describe las principales caracteristicas
de los cuadrados, rombos, rectangulos y
trapecios.

— Dibujar cuadrilateros: cuadrado,
rombo, rectangulo y trapecio.

10.1.Dibuja a mano alzada los
cuadrilateros estudiados.

— Participar en las fases de la
dinamica cooperativa “lapices al
centro”.

11.1.Participa, respetando las normas, en
las fases de la técnica cooperativa lapices
al centro: fase de comunicacion con el
grupo y fase de trabajo individual.
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3% curso

Matematicas

Unidad Didactica 3

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Profundizar en problemas
resueltos. (ME)

1.1.Profundiza en los problemas una vez
resueltos buscando otras estrategias para
resolverlos.

Utilizar las herramientas
tecnoldgicas y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y resolver
problemas. (ME)

2.1.Utiliza la calculadora para la buscar
patrones y para aprender.

Comprender la multiplicacion
como la suma repetida de un
mismo sumando. (ME)

3.1.Representa una multiplicacién dada
como la suma reiterada de un mismo
ndmero, y viceversa.

Interiorizar una estrategia de
calculo mental para sumary
restar 9.

4.1.Elabora estrategias de cdlculo mental:
sumar y restar mentalmente 9.

Reconocer, nombrar, describir y
clasificar triangulos. (ME)

5.1.Clasifica los tridngulos segun sus
lados.

5.2.Reconoce y nombra tridngulos
equildteros, isdsceles y escalenos.
5.3.Describe las principales caracteristicas
de los tridngulos equilateros, isdsceles y
escalenos.

5.4.Reconoce y nombra los tridngulos
rectangulos.

Medir y construir angulos. (ME)

6.1.Utiliza transportador y regla para
medir un dngulo dado.

6.2. Usa transportador y regla para
representar angulos.

Dibujar tridngulos utilizando la
regla.

7.1.Dibuja tridngulos utilizando la regla.

Participar en las fases de la
dinamica cooperativa folio
giratorio.

8.1.Participa respetando las normas en las
fases de la técnica cooperativa folio
giratorio: fase de aportar ideas, y fase de
reflexion y lectura de las ideas de los
compafiieros.
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3% curso

Matematicas

Unidad Didactica 4

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Utilizar procesos de razonamiento
y estrategias en la resolucion de
problemas y contrastar su validez.
(ME)

1.1.Realiza estimaciones sobre los
problemas a resolver.
1.2.Contrasta la validez de las
estimaciones realizadas.

Utilizar las herramientas
tecnoldgicas y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y resolver
problemas. (ME)

2.1.Utiliza la calculadora para la buscar
patrones y para aprender.

Calcular mentalmente la sumay
resta de 5 a cualquier multiplo de
5. (ME)

3.1.Suma y resta mentalmente 5 a
numeros multiplos de 5.

Construir series numéricas de
cadencia 2y 5. (ME)

4.1.Continua series numéricas de
cadencia 2.
4.2.Continua series numéricas de
cadencia 5.

Memorizar las tablas de
multiplicar del 1,2,3,5 y 10. (ME)

5.1.Memoriza la tabla de multiplicar del 1.
5.2.Memoriza la tabla de multiplicar del 2.
5.3.Memoriza la tabla de multiplicar del 3.
5.4.Memoriza la tabla de multiplicar del 5.
5.5.Memoriza la tabla de multiplicar del
10.

Conocer el metro como unidad de
medida de longitud, sus multiplos
y submultiplos. (ME)

6.1.Reconoce el metro como unidad para
medir longitud.

6.2.Reconoce los multiplos y submultiplos
del metro, y sus abreviaturas.

Reconocer simetrias en las
figuras. (ME)

7.1.Identifica simetrias en las figuras.
7.2.Traza el eje de simetria.

Participar en las fases de la
dinamica cooperativa “1,2,4".
(ME

8.1.Participa respetando las normas en las
fases de la técnica cooperativa 1,2,4: fase
de trabajo individual, fase de
comunicacion con la pareja, fase de
comunicacion con el grupo.
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3¢ curso Matematicas

Unidad Didactica 5

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Superar bloqueos e inseguridades
ante la resolucidn de situaciones
desconocidas.

1.1.Toma decisiones en los procesos de
resolucidn de problemas valorando su
utilidad.

Calcular mentalmente la suma de
tres numeros de una cifra. (ME)

2.1.Suma mentalmente tres nimeros de
una cifra.

Descomponer para completar la
decena en sumas de varios
numeros.

3.1.Descompone los nimeros de una
suma para completar la decena.

Memorizar las tablas de
multiplicar del 4,6,7,8 y 9. (ME)

4.1.Memoriza la tabla de multiplicar del 4.
4.2.Memoriza la tabla de multiplicar del 6.
4.3.Memoriza la tabla de multiplicar del 7.
4.4.Memoriza la tabla de multiplicar del 8.
4.5.Memoriza la tabla de multiplicar del 9.

Conocer vy utilizar las
equivalencias entre unidades de
longitud. (ME)

5.1.Explica las equivalencias entre
unidades de longitud.

5.2.Usa las equivalencias entre unidades
de longitud.

5.3.Expresa en forma simple una medida
dada en forma compleja.

Orientarse en una cuadricula con
coordenadas cartesianas. (ME)

6.1.Localiza puntos sobre una cuadricula
utilizando coordenadas cartesianas.

Aportar ideas al grupo de trabajo.
(ME)

7.1.Propone ideas al equipo de trabajo.
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3% curso

Matematicas

Unidad Didactica 6

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Resolver problemas de la vida
cotidiana. (ME)

1.1.Resuelve problemas de la vida
cotidiana que impliquen calculos de
longitudes.

Aproximar a la centena para
estimar el resultado. (ME)

2.1.Aproxima a la centena para estimar el
resultado.

Automatizar un algoritmo para
multiplicar. (ME)

3.1.Realiza multiplicaciones con
multiplicador de hasta 2 cifras utilizando
un algoritmo.

3.2.Utiliza los términos propios de la
multiplicacion (multiplicando,
multiplicador, producto) e identifica los
numeros a los que designan.
3.3.Completa productos.

Comparar y operar con medidas
de longitud. (ME)

4.1.0rdena medidas de longitud dadas en
forma simple.

4.2. Ordena medidas de longitud dadas en
forma compleja.

4.3.Suma y resta medidas de longitud
dadas en forma simple o compleja.

Comprender el concepto de
perimetro. (ME)

5.1.Describe corporalmente o mediante el
trazado el perimetro de una figura.

Calcular perimetros sencillos.
(ME)

6.1.Calcula el perimetro de cuadrados y
rectangulos.
6.2.Calcula el perimetro de triangulos.

Aportar ideas al grupo de trabajo.

(ME)

7.1.Propone ideas al equipo de trabajo.
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3% curso

Unidad Didactica 7

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Expresar verbalmente el proceso
seguido en la resolucion de
problemas. (ME)

1.1.Expresa verbalmente el proceso
seguido en la resoluciéon de un problema.

Utilizar las herramientas
tecnoldgicas y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y resolver
problemas. (ME)

2.1.Utiliza la calculadora para la buscar
patrones y para aprender.

2.2. Usa las herramientas tecnolégicas
para profundizar en conceptos
matematicos.

Interiorizar una estrategia de
calculo mental para sumary
restar 11.

3.1.Suma y resta mentalmente 11.

Asociar la divisidén con repartos
equitativos. (ME)

4.1.Explica las operaciones de divisidn
como repartos equitativos.

Reconocer el kilogramo y el
gramo como unidades de medida
de peso y su equivalencia. (ME)

5.1.Identifica el kilogramo y el gramo
como unidades para medir el peso.
5.2.Utiliza la equivalencia entre el gramo
y el kilogramo.

Calcular el area de figuras
geométricas sencillas. (ME)

6.1.Asocia el concepto de area con el de
superficie.

6.2.Calcula el area de cuadrados y
rectangulos.

6.3.Calcula el area de tridngulos
rectangulos.

Interpretar textos instructivos
cotidianos. (ME)

7.1.Comprende y pone en practica textos
instructivos cotidianos.

Adaptar los movimientos a
diferentes parametros
espaciotemporales. (ME)

8.1.Adapta los movimientos a diferentes
pardmetros espaciotemporales
manteniendo el equilibrio postural.

Escuchar a los companieros en las

dinamicas de trabajo cooperativo.

(ME)

9.1.Escucha las ideas de todos los
miembros del equipo en las dindmicas de
trabajo cooperativo.
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3% curso

Matematicas

Unidad Didactica 8

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Resolucién de problemas
mediante el cdlculo aritmético.
(ME)

1.1.Resuelve problemas que impliquen
sumas o restas de hasta cuatro cifras.

Utilizar las herramientas
tecnoldgicas y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y resolver
problemas. (ME)

2.1.Utiliza la calculadora para la buscar
patrones y para aprender.

Construir series de cadencia 50.
(ME)

3.1.Continua series de cadencia 50 a
partir de multiplos de 50.

Sumar y restar mentalmente 50 a
multiplos de 50.

4.1.Suma y resta mentalmente 50 a
multiplos de 50.

Automatizar un algoritmo para
dividir. (ME)

5.1.Realiza divisiones enteras de numeros
de hasta seis cifras entre otro de una cifra
utilizando un algoritmo.

5.2.Utiliza los términos propios de la
division (dividendo, divisor, cociente y
resto) e identifica los nimeros a los que
designan.

5.3.Completa divisiones.

Conocer vy utilizar las
equivalencias entre las distintas
unidades de tiempo. (ME)

6.1.Conoce y utiliza las equivalencias
entre las distintas unidades de tiempo.

Distinguir entre poliedros y
cuerpos redondos. (ME)

7.1.Distingue los poliedros y los cuerpos
redondos en un conjunto de objetos.

Escuchar a los companieros en las

dinamicas de trabajo cooperativo.

(ME)

8.1.Escucha las ideas de todos los
miembros del equipo en las dindmicas de
trabajo cooperativo.

198




Celia Gonzalez-Sepulveda

3% curso

Matematicas

Unidad Didactica 9

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

1. Utilizar procesos de razonamiento .
P - 1.1.Interpreta datos y mensajes de textos
en la resolucidn de problemas. L. . L
numeéricos de la vida cotidiana.
(ME)
2. Calcular mentalmente la mitad de | 2.1.Calcula mentalmente la mitad de un
un nimero. numero con todas sus cifras pares.
. 3.1.Asocia el significado de fraccion
3. Comprender el significado de . 8 .
- . propia a una cantidad menor que la
fraccion propia. (ME) .
unidad.
I 4.1.Conoce la denominacién de los
4. Conocer los términos de la L -
. términos de la fraccidon: numeradory
fraccion. .
denominador.
5. Leeryrepresentar fracciones 5.1.Lee y escribe fracciones propias.
propias. (ME) 5.2.Representa fracciones propias.
6. Relacionar los conceptos de .
. P 6.1.Relaciona los conceptos de cuarto,
cuarto, media y tres cuartos de .
. . media y tres cuartos de hora con sus
hora con su equivalencia en . . .
. equivalencias en minutos.
minutos. (ME)
7. Expresar la hora dada por un reloj .
p ; p' ) 7.1.Expresa la hora dada por un reloj
digital en forma analdgicay . . .
. digital en forma analdgica y viceversa.
viceversa. (ME)
8. Reconocer los elementos de una 8.1.Identifica los elementos basicos de la
circunferencia. (ME) circunferencia: centro, radio, didmetroy
arco.
e . 9.1.Traza con compas circunferencias de
9. Dibujar circunferencias. . .
un radio determinado.
o 10.1.Conoce y desempefia los roles de las
10. Conocer y desempefiar los roles

de las dindmicas de trabajo
cooperativo. (ME)

dindmicas de trabajo cooperativo:
moderador, secretario, portavoz y
encargado de material.
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3¢ curso Matematicas

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Resolver problemas de la vida
cotidiana. (ME)

1.1.Planifica el proceso de resolucién con
preguntas adecuadas: équé quiero
averiguar?, iqué tengo?, iqué busco?...

Calcular mentalmente, dado un
multiplo de 10 menor que 100, lo
que falta para llegar a la centena.
(ME)

2.2.Calcula mentalmente, dado un
multiplo de 10 menor que 100, lo que
falta para llegar a la centena.

Reconocer las monedas y billetes

3.1.Reconoce las monedas y billetes de

o
?3 de curso legal en EU. (ME) curso legal en la UE.
B 4.1.Reconoce las equivalencias entre las
3 monedas y billetes de curso legal en la
Q . . UE. 4.2.Conoce la equivalencia entre
- Conocer las equivalencias entre .
© . euros y centimos.
© los billetes, los euros y los . .
c e 4.3.Establece de forma fraccionaria y
S céntimos. (ME) . . .
decimal las equivalencias entre las
monedas de 1,5,10,20 y 50 céntimos y un
euro.
Identifi brar la esfera. .
enticary nombrarfa estera 5.1.Identifica y nombra la esfera.
(ME)
o 6.1.Conoce y desempefia los roles de las
Conocer y desempeiiar los roles . . .
S . dindmicas de trabajo cooperativo:
de las dindmicas de trabajo ;
. moderador, secretario, portavoz y
cooperativo. (ME) .
encargado de material
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
Resolucién de problemas de la 1.1.Resuelve problemas de peso que
vida cotidiana. (ME) impliquen una o dos operaciones.
2.1.ldentifica el simbolo de la divisidn con
Asociar la fraccidn con la divisién. | el de la raya de fraccidn, escribiendo la
(ME) mitad, la tercera, la cuarta o la quinta
parte de un nimero.
- 3.1.Conoce el medio kilo, el cuarto de
. , kilo, y los t tos de kilo.
S Conocer las medidas de peso mas "o y.c.>s res Cu?r o3 (.a o
B 3.2.Utiliza la equivalencia en gramos del
= comunes. (ME) L .
] medio kilo, el cuarto de kilo, y los tres
o cuartos de kilo.
E Ordenar, sumar y restar medidas | 4.1.0rdena medidas de peso.
c de peso. (ME) 4.2.Suma vy resta medidas de peso
=)

Sumar y restar mentalmente
medios kilos.

5.1.Suma y resta mentalmente medios
kilos.

Identificar y nombrar el cono y el
cilindro. (ME)

6.1.Identifica y nombra el cono.
6.2.Identifica y nombra el cilindro.

Conocer y desempefiar los roles
de las dindmicas de trabajo
cooperativo.

7.1.Conoce y desempefia los roles de las
dindmicas de trabajo cooperativo:
moderador, secretario, portavoz y
encargado de material.
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3% curso

Matematicas

Unidad Didactica 12

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Expresar verbalmente el proceso
seguido en la resolucion de un
problema. (ME)

1.1.Verbaliza el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

Utilizar las herramientas
tecnoldgicas y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y resolver
problemas. (ME)

2.1.Utiliza la calculadora para la buscar
patrones y para aprender.

Multiplicar y dividir mentalmente
entre 10. (ME)

3.1.Multiplica y divide mentalmente entre
10.

Ordenar una lista de precios. (ME)

4.1.0rdena una lista de precios.

Expresar distintas combinaciones
de billetes y monedas para un
mismo precio. (ME)

5.1.Indica posibles composiciones de
billetes y monedas para pagar un precio
determinado.

5.2.Calcula las vueltas cuando se paga un
precios con un billete superior.

Identificar, nombrar y describir el
prisma. (ME)

6.1.Identifica y nombra el prisma.
6.2. Describe el prisma.

Conocer y desempeiiar los roles
de las dindmicas de trabajo
cooperativo. (ME)

7.1.Conoce y desempefia los roles de las
dindmicas de trabajo cooperativo:
moderador, secretario, portavoz y
encargado de material.
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3¢ curso Matematicas

Unidad Didactica 13

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Analizar situaciones de cambio
con el fin de encontrar
regularidades y leyes
matematicas. (ME)

1.1.Identifica regularidades y leyes
matematicas en contextos numéricos y
geométricos.

Sumar y restar a un multiplo de
10 0 100, un numero de una cifra.

2.1.Suma y resta mentalmente a un
multiplo de 10 0 100, un numero de una
cifra.

Descomponer nimeros menores
que 10.000 de forma aditiva y
aditivo-multiplicativa. (ME)

3.1.Descompone en forma aditiva
numeros menores que 10.000 atendiendo
al valor posicional de sus cifras.
3.2.Descompone en forma aditivo-
multiplicativa nUmeros menores que
10.000 atendiendo al valor posicional de
sus cifras.

Conocer el litro, el centilitro y su
equivalencia. (ME)

4.1.Conoce el litro y el centilitro como
unidades para medir capacidad.
4.2.Sabe la equivalencia entre litro y
centilitro.

Conocer las medidas de
capacidad mas comunes. (ME)

5.1.Conoce el medio litro, el cuarto de
litro, y los tres cuartos de litro.

5.2.Sabe la equivalencia en centilitros del
litro, el cuarto de litro, y los tres cuartos
de litro.

Reconocer, nombrar y describir el
cubo. (ME)

6.1.Identifica y nombra el cubo.
6.2.Describe el cubo.

Escuchar a los compafieros
cuando surge un conflicto en las
dinamicas de trabajo cooperativo.
(ME)

7.1.Escucha a los compafieros exponer
sus puntos de vista cuando surge un
conflicto en las dindmicas de trabajo
cooperativo.
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3% curso

Matematicas

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Elaborar informes sencillos sobre
el desarrollo y resultado del
proceso de investigacién. (ME)

1.1.Realiza informes explicando el
proceso de investigacion llevado a cabo.

Utilizar las herramientas
tecnoldgicas y estrategias para el
calculo, para conocer los
principios matematicos y resolver
problemas. (ME)

2.1.Utiliza la calculadora para la buscar
patrones y para aprender.

aproximada.

<

: Sumar y restar mentalmente 25a | 3.1.Suma y resta mentalmente 25 a

'% multiplos de 25. multiplos de 25.

3 Construir series de cadencia 25. 4.1.Continua series de cadencia 25 a

o (ME) partir de multiplos de 25.

® Usar los primeros veinte nimeros | 5.1.Usa los primeros veinte nimeros

o ) i

‘c ordinales. (ME) ordinales.

> Realizar mediciones de capacidad. | 6.1.Realiza mediciones de capacidad
(ME) utilizando recipientes graduados.
Ordenar, sumar y restar medidas | 7.1.Suma y resta medidas de capacidad.
de capacidad. (ME) 7.2.0rdena medidas de capacidad.
Reconocer, nombrary describir la | 8.1.ldentifica y nombra el pirdmide.
pirdamide. (ME) 8.2.Describe el piramide.
Buscar soluciones a los conflictos | 9.1.Busca soluciones cuando surge un
durante las dindmicas de trabajo | conflicto en las dindmicas de trabajo
cooperativo. (ME) cooperativo.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
. 1.1.Realiza informes de investigacion.
Presentar de forma organizada . .
. . 1.2.Presenta los informes explicando de
informes sencillos sobre el .
forma organizada el proceso de

desarrollo y resultado del proceso | . L

n . L investigacion llevado a cabo.

- de investigacion.

e E def impl

E xpr.esar € F)rma simpie una 2.1.Expresa de forma simple una cantidad

S cantidad de tiempo dada en . )

= . de tiempo dada en forma compleja

o forma compleja.

E 3.1.Aproxima una hora dada en reloj

c Expresar la hora de forma analdgico al cuarto de hora, a la media

=)

hora, a la hora menos cuarto o a la hora
en punto.

Buscar soluciones a los conflictos
durante las dindmicas de trabajo
cooperativo. (ME)

4.1.Busca soluciones cuando surge un
conflicto en las dindmicas de trabajo
cooperativo.
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Anexo 1: Unidad Didactica 1.

Anexo 1.1: Sesion 1.

Carta inicial de motivacion del tema. Fuente: Elaboracion propia.

Queridos alumn@s de 3°,

Os escribimos desde la Asociacion de Matemagos de Madrid porque tenemos la
preocupacion de que la magia desaparezca. Cada vez, menos nifios creen en la
magia, y ya casi ninguno sabe hacer trucos.

Nos gustarfa que vosotros fueseis los encargados de cambiar esta situacion
creando una escuela de Matemagos en las clases de matematicas. Aunque no lo
credis, la magia y las matematicas son muy buenas amigas, y 0s van a ayudar a
que la ilusion llegue a todos los rincones de nuestra ciudad.

¢Aceptais el reto?

Un saludo,
La Asociacion de Matemagos de Madrid.
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Poema “El Mago Majareta”. Fuente: Fuertes, G., & Torcida, M. L. (1992). Chupilandia.

Susaeta.

El Mago Majareta

El Mago Majareta,
se pasaba el dia
tocando la trompeta.
El Mago Majareta
era un portento,
siempre estaba contento.
El Mago Majareta
hacia la compra en bicicleta.
Como no tenia dinero ni pereza,
se lo daba gratis la naturaleza,
del arbol cogia la fruta,
del campo la seta.
El Mago Majareta
solo tenia un boligrafo
y una carpeta.
Escribia en la carpeta
sus versos de poeta.
Era millonario
sin una peseta,
porque los nifios
eran sus amigos,
se reunian con él
a merendar pan con higos.

El Mago Majareta
inventaba historias y cuartetas,
inventaba argumentos
y les contaba cuentos.

(Los mayores decian que el Mago
Majareta
estaba «majareta» pero era sdlo de
apellido-).

Todos se alegran de haberle conocido.
Todos los nifios de la poblacidn
Prefieren el mago a la television.

Gloria Fuertes.

208



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

Anexo 1.2: Sesiones 5,6,7 y 8. Rincones

Ficha del Rincdn 2: La chistera de los numeros. Fuente: Elaboracién propia.

Mi numero de identidad magica es:

Asi lo he representado con el Numerator:

Se compone de:
Unidades de mil
Centenas
Decenas

Unidades

Con letras se escribe:
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Anexo 1.3: Sesion 11.

Dibujo para encontrar distintos tipos de angulos.

Fuente: https://dibujoscolorear.es/dibujo-de-un-mago-3/
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Instrumentos de evaluac

Anexo 1.4

Rubrica para la evaluacién del maestro. Fuente: Elaboracion propia.
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Rubrica para la autoevaluacion del alumno. Fuente: Elaboracién propia.
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3% curso

Anexo 2.1: Sesiones 6,7,8 y 9. Rincones.

Ficha para el rincén de los Mentalistas. Fuente: Elaboracidn propia.

Nombre:

MENTALISTAS

Eneste rincdn vamaos a paner a funcionar nuestra mente para adivinar los trucos que los nameros
esconden. {Cudl serd el de hoy? Pista: la cosa va de decenas y las centenas...

Para empezar, vamos a realizar las siguientes operaciones con el Numerator

124 + 10=

124 +20=

124-10=

124 - 20=

Ahora vamos a probar con la calculadora:

¢ De qué me doy cuenta? (Puedes escribirlo, realizar un dibujo...)

111+ 10=
111+ 20=
111+ 30=
111+ 40=

1114 50=

155 -10=
155-20=
155-30=
155 -40 =

155-50=

Valvamas a coger la caleuladora:

d0equé me doy cuenta? (QLe cifras cambian? ¢las unidades, las decenas o las centenas?

111+ 100 =
111+ 200 =
111+ 300 =

111+ 400 =

555 -100=
555 -200=
555 -300=

555 - 400=

a2 22 X222 22 22 22 2 22222 2222222222 222222222 222222222 22222222222 222222

¢ De qué me doy cuenta? (Cueé cifras cambian? ¢las unidades, |as decenas o las centenas?

A A A A2 A A 222l l st i il il i il il dddddd s

213

Matematicas

CEPPPPPP PP P00 0000000000000 0000000000000

22222222222 222 222222 2222222222 2222222222 22222222 2222222222 2222 22



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso

Matemagico!

Calcula mentalmente v consulta el cddigo para descubrir el mensaje:

60+10 = 40-20 = 262+100= 733+10 = 30-10 =

690+100 = 900-500= 70-50 =

162+200=  90-30= 843-100 = 33+400= 10410 =

30+30= 200-200= 40+20= 382-20=

Es hora de GUARDAR LA CALCULADORA para empezar a calcular comoun mago. Una vez que todo el

equipo la haydis guardado, podéis continuar completando esta cara. jYa queda menos para el bingo

262+100=  526+50=  550-500=  700-600=  180-100=  B76-300=
Cédigo
A=20 J=141 R =650
B= 30 K= 220 5= 700
c=40 L=362 T=743
D= 50 M= 370 U=790
E= 60 N=400 V=800
F=70 fi=490 W= 810
G=80 0=576
H= 90 P= 591 Y= 890
I=100 Q= 600 =900

Escribe tu propio mensaje secreto:

laad ld d L 2222222222 2 2222222l 2222l 22l 2222l 22222222222 2d2d 222
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Ficha para el rincén de la Chistera de los nUmeros. Fuente: Elaboracién propia.

g g g i pipi i g g g pigigigigigigifigidigigigipigigi i g g R R QiR i g bl iR iR

Nombre:

Primera wvamos a ordenar matriculas

5ilo necesitas, puedes utilizar los bloques multibase,

que
fotografiamos durante |a excursidn de MENOR (nimero
mas peguefio) a MAYOR (nimero més grande),

La chistera de los numeros

¢Sabes que por el ndmero de matricula se puede averiguar qué coche es mas nueva y qué coche mas
antiguo? jCuando acabes este rincon estards preparado para adivinarlo!

-

N
Y
N

O

jEsa esla mds nuewval

Esa es la mas antigua.

¢Cudl es la matricula con el ndmero mds grande?:

¢ la matricula con el nimero mas pequefo?:

Elige dos matriculas:

¢Podrias inventar dos nimeros de matricula que estén entre medias de esos dos?

=
N/

a
\_/

O

R R NN N KN NN R N R N N NN N R N N M R N R NN
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pi g g g gig g fidig g gigigipigigigiBigigig g igigigifigigigigigipigigigi iR g iR igigigidid
r i

Ahara vamos a escribir los ndmeros de las cuatro matriculas anteriores con letras,

Se lee:

Se lee:

Se lee:

Se lee:

Ademasde en los coches, den qué medios de transporte podemaos encontrar matriculas?
Wamos a contarlo mediante un dibujo,

iMo te olvides
de dibujar las
matriculas!

X ¥ B X T B 0 O B 0 2 0 2 T 0 3 0 5 6 0 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 5 2 0 0 0 0 3 06 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 5 0 03 06 2 0 2 0 0 0 0
T 5 0 X b 3 0 O 5 N 0 0 0 0 0 0 0 58 0 0 5 2 0 0 0 6 0 0 0 00 0 00 B 0 B 2 0 0 0 0 5 0 o 0 0 0 O 0 B 0 0 0 08 2P 08 05 2 0 200 3 0 2

T T T T T e T T T vl
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Anexo 2.2: Taller de Matemagia

Diagrama de Venn para comparar las caracteristicas del cuadrado y del rombo.

Fuente: Elaboracion propia.
¢En qué se parecen? ¢En qué se distinguen?

CUADRADO ROMBO

------------------------ . i Tiene dos angulos agudos y dos

Tiene cuatro angulos rectos. | ! )
I angulos obtusos.
1
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Anexo 2.3

Rubrica para la evaluacién del maestro. Fuente: Elaboracion propia.
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Rubrica para la autoevaluacion de los alumnos. Fuente: Elaboracidn propia.
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Anexo 4: Unidad Didactica 4.

Anexo 4.1: Sesiones 5,6,7 y 8. Rincones

Ficha para trabajar el calculo mental en el rincén 1: Mentalistas
PP PPP PP P PP PP 0000000000000 0000000000000

Mom bre:

MENTALISTAS

En este rincon vamos a pener a funcionar nuestra mente para adivinar los trucos que los ndmeros
esconden, § Cudl serd el de hoy? Pista; todo gira en torne al 5.

Para empezar, vamos a realizar las siguientes operaciones con la calculadora:

10+5= 15+ 5=
20+5= 25+ 5=
30+5= 35+ 5=
40+5= 45+ 5=
50+5= 55+ 5=

dDe qué me doy cuenta? (Puedes escribirlo, realizar un dibujo..,)

Continuamaos probande con la calculadora:

10-5= 15-5=
20-5= 25-5=
30-5= 35-5=
40- 5= 45-5=
50- 5= 55-5=

éDe qué me doy cuentat {0ue cifras cambian? ¢ Cambian siempre de la misma forma?

Es hora de GUARDAR LA CALCULADORA, para empezar a calcular como un mago. Una vez que todo el
equipo la haydis guardado, podéis continuar, [ ¥a queda menos para el bingo Matemagico!

Continda estas series:

0,5, 10, 15, 20,

SLLPPPPP PP PPV PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP PP PP PP 00H
A AL L A 4 S s il Al il dd i dd i il il ddddiddtdddsidaldidslldsltddldt sl sl

PO P PSP PGP0 P00 0000000000000 00000000404
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CPECP PP PPV PPP PP PP 0P P0 P00V 4d

70,75, 80, 85,

60, 55, 50, 45, 40,

A2 22222222 TSRS T2 222Xttt il i it R X222 2

Calcula mentalmente v consulta el codigo para colorear, ¢0ué serda el dibujo oculto?

Prueba después a crear tu propio dibuje secreto. Puedes afiadir colores al cédigo.

12545 72545 335-5 A0+5

52545 120-5 1405 220-5

235-5 250-5 810+5 750-5

435-5 135-5 22545 21045

150-5 820-5 50-5 2545

11045 34045 31045 735-5

355 535-5 32545 24045

B40+5 20-5 T40+5 1045

Lodigo

NOmeros que acaban en Mimeros que acaban en
30:azul 45: amarillo
Numeros que acaban en Numeros que acaban en
70:rajo 15: verde

COPP PP PP PP PP 0000000000000 0000000000000 04
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Recortable de los multiplos y submultiplos del metro para el rincén 3: Medi(po)ciones.

Fuente: Elaboracion Propia.

Hm

cm

mm | Dam

dm

Km
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Imagenes para trabajar la simetria en el rincdn 4: Magiometria. Fuente: Elaboracién

propia.

Polar bears live on the ice of the Arctic. Their fur is white but their skin is
black. They usually eat seals. They need ice to be able to hunt seals. With
global warming, there is less and less ice, so polar bears can’t hunt enough
food to survive.

LINCE IBERICO

El lince ibérico es un felino que vive en la
Peninsula Ibérica. Es carnivoro: se alimenta
de conejos y aves. Ademas, se encuentra en
peligro de extincidn debido a la caza furtiva i _
ya la pérdlda de su habitat. Fuente de la imagen: Elaboracién propia.
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Fuente de la imagen: https://www.20minutos.es/noticia/3312731/0/plastico-mar-oceano-bacterias-marinas-contaminacion/
RESIDUOS PLASTICOS

Cuando vamos al recreo, al parque o de excursion ¢dejamos los espacios

igual de limpios que estaban cuando llegamos? ¢{qué podemos hacer si

no hay papeleras cerca?

Imaginad que estais en la playa y encontréis una botella como la de la Fuente de la imagen:
imagen tirada, pero no es vuestra ¢quién deberia recogerla? ¢ por qué? https://xjuanita.wordpress.com/2009/04/03/matar-dos-pajaros-de-un-
tiro/

Fuentes de las imd : https://www.ecologiaverde.com/10-flores-blancas-para-jardin-1344.html|

http://www.queflores.org/tipos-de-flores/dalia/#.XLbri1UzaM8

DAHLIA (DALIA)
Dahlia is the national flower of Mexico. They need a warm temperature
and a lot of light. However, they don’t need much water. You can water
them every two weeks. There are dahlias of many colors, which one is
your favorite?
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Anexo 4.2

Rubrica para la evaluacién del maestro. Fuente: Elaboracion propia.
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Rubrica para la autoevaluacion de los alumnos. Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo 5: Unidad Didactica 5.

Material para realizar conversiones con las unidades de medida de longitud. Fuente:

elaboracion propia.

hm |dam

HECTEMETRO | DECAMETRO

Ejemplo de utilizacion:

Este  material que
funciona de forma
similar al Numerator
(Fernandez Bravo,
2002). Vamos a pasar
12 metros a
decametros. Para ello,
colocamos 12 fichas en

la casilla de los metros.

227



Celia Gonzalez-Sepulveda 3¢ curso Matematicas

Al basarse en un sistema de numeracion decimal, no puede haber mas de nueve fichas

en cada casilla. Tendremos entonces que agrupar 10 de ellas y cambiarlas por una ficha.

Al hacer el cambio nos queda el resultado siguiente:

Como se puede observar, hay una ficha en la casilla de los decdmetros y dos fichas en

la casilla de los metros. Esto se leeria como 1 Dam 2 m o 1,2 decametros.
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Anexo 7: Unidad Didactica 7.

Anexo 7.1: Sesion 1.

Truco de magia “La escoba”. Fuente: Elaboracién propia.

La escoba

1.Separa las cartas del as al nueve de un mismo palo y ordénalas (de menor a
mayor o de mayor a menor, como prefieras). Las demas cartas no se utilizaran
mas.

2.Con las cartas caras abajo, reparte la carta superior sobre la mesa y deja el
resto del paquete encima.

3.Recoge las cartas, reparte las dos primeras cartas sobre la mesa, una a una
formando un solo montén y deja el resto del paquete encima.

4.Recoge las cartas, reparte las tres primeras cartas sobre la mesa, una a una
formando un solo montdn y deja el resto del paquete encima.

5.Recoge las cartas, reparte las dos primeras cartas sobre la mesa, una a una
formando un solo montén y deja el resto del paquete encima.

6.Corta el paquete sobre la mesa y completa el corte. Comprenderas que este
proceso hace que no pueda tenerse ningln control sobre el orden de las cartas
en el paquete.

7.Reparte las cartas en dos montones sobre la mesa, una a la izquierda, una a
la derecha, y asi sucesivamente. A continuacién coloca uno de los montones
sobre el otro. Decide ti mismo cual de los montones colocards encima. Si te
apetece, corta y completa el corte.

8.Repite el paso anterior una o dos veces mas. Sdlo si te sientes con ganas de
hacerlo. No hay obligacion.

9.Por ultimo, reparte tres manos de tres cartas, como si se tratara de una
partida del juego de La Escoba.

10.Elige una de las tres manos repartidas. Sin mirar las cartas. Recoge las otras
dos manos, mézclalas y retiralas con el resto de la baraja.

11.Tienes tres cartas. Vuélvelas cara arriba y suma sus valores. Lo creas o no,
ila suma de los valores de las tres cartas elegidas es 15!
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Anexo 7.2: Sesiones 6,7,8 y 9. Rincones.

Ficha para trabajar el calculo mental en el Rincdn 1: Mentalistas. Fuente: Elaboracién
Propia.

COPS P PP PP PP PSSP0 00000000004

Mombre:

MENTALISTAS

En este rincén vamos a poner a funcionar nuestra mente para adivinar les trucos que los nimeros
esconden, §Cudl serd elde hoy? Pista: la cosa va de onces,.,

Para empezar, vamos a realizar las siguientes operaciones con la calculadora:

10+11 = 10+ 10+1 =
20+11= 20+ 10+1 =
11+11= 11+ 10+1=
21+11= 21+ 10+1 =
23+11= 23+ 10+1 =

fDequé me doy cuenta? £0ué cifras cambian? JCudnto cambian ?

Continuamos probando con la calculadora:

24-11= 24-10-1=
25-11= 25-10-1=
38- 11= 38=10-1=
46- 11= 46-10-1=
55- 11= 55-10--1=

iDequé me doy cuenta? #0ué cifras camblan? { Cudnto cambian?

Es hora de GUARDAR LA CALCULADORA para empezar a calcular como un magoe, Unavez que todo el
equipo la haydis guardado, podéis continuar, [Ya queda menos para el bingo Matemagico!

A2 222222222 2222222 S22ttt 2222l 221222 22222222 2
A A A Lol S 2 22 e Sl 22l il ddddddadiddal it diddldiilildllidiilddddddd

CEPP PP PP P00 PP 000000000 00000%
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Calcula mentalmente v consulta el codigo para descubrir el mensaje:

Matematicas

COPPPPSB PP PPS BP0 BB P08 P00 000000808449

71-11= 351+11= 565+ 11= 411-11= 51-11= 49+11=
50+10= 711-11= 769 +11= 389 +11=
411-11= 791 -11= 3\1-11=  T1-11= (I +11= 587 - 11=
580+ 11 = 661 -11= 111-11= 359+ 11= 565+ 11=
Codigo
A=22 =141 R =650
B= 31 K= 220 5=700
=40 L= 362 T=743
D=57 M= 370 U=780
E= 60 M= 400 V=809
F=71 fi= 490 W=2810
G=83 0= 576 ¥=B60
H= 190 p=501 ¥= 890
I= 100 Q=600 =902

A2 222 22 222 22222 222222222222 i i it it 22X T2z

Escribe tu propic mensaje secreto:
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Ejemplo de cartas de la divisidn para jugar a las familias en el Rincdn 2: La chistera de

los niumeros. Fuente: Elaboracidn Propia

6:2

2x3

2 veces 3

3+3

9:3

3x3

3 veces 3

i

3+3+3
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Receta para ordenar y elaborar el bizcocho en el Rincén 3: Medi(po)ciones. Fuente:

Elaboracién Propia

Ingredientes
! 3 huevos.
i 1 yogur de limdn.
. 50gdeaceite de oliva. |
100 g de azUcar blanco.

 Continuamos afiadiendo el aceite, el yogur y la ralladura del
 limon. Mezclamos.

En tercer lugar, agregamos la harina tamizada: la pasamos por
un colador y mezclamos.

150 g de harina de trigo.
1 sobre de levadura quimica
1 ralladura de limon
3 gramos de sal (una pizca)

__________________________________________________________________________________________________________________

 Engrasamos un molde con mantequilla y ponemos harina para !
' que no se nos pegue. Volcamos |a masa del bizcocho en el i

__________________________________________________________
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Modelos para elaborar figuras con el Geoplano y calcular sus areas en el Rincén 4:

Magiometria. Fuente: Elaboracion Propia

Explicacién de la actividad del calculo de areas con el Geoplano. Fuente: Elaboracién
Propia

Se entregara a los alumnos un modelo como el que aparece arriba y tendran que
copiarlo en el Geoplano utilizando gomitas.

Después contaran de cuantos cuadraditos se compone cada figura. Los cuadrilateros son
mas sencillos porque se componen de un numero entero de cuadraditos. Pueden utilizar
gomitas mds pequefias para irlos contando. En este ejemplo, observamos que el

rectangulo azul tiene un drea de 1x6 unidades cuadradas (1 fila de 6 cuadraditos o 6 filas
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de 1 cuadradito), el cuadrado rosa tiene un area de 1 unidad cuadrada, y el cuadrado

naranja tiene un area de 2x2=4 unidades cuadradas (2 filas de 2 cuadraditos).

Para calcular el area de los tridngulos nos fijaremos en que ocupan la mitad de un
cuadrado/rectangulo. Por ello podemos establecer que su area sera la mitad de la del
cuadrado/rectangulo que forma al unirse con otro triangulo igual a él. Si el area del
cuadrado formado por los tridngulos morado y verde es de 4 unidades cuadradas, el
area de el triangulo morado serd de 2 unidades cuadradas y el area del triangulo verde

también sera de 2 unidades cuadradas.
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ion.

Instrumentos de evaluac

Anexo 7.3

Rubrica para la evaluacién del maestro. Fuente: Elaboracion propia.

"oAl3e42d00D ofeqeJ) ap sedlwBUIp Se| us odinba [ap SOJqWaIW SO| SOPOY 3p Seap| Se| BYonds] -TT

‘Jednisod oligi|inba [@ opualualuew sajelodwaloidedsa sojowelied S31UIS4IP B SOIUSIWIAOW sO| eldepy -0T

'SOURIPII0D SOAIDNJISUI S01X2] ed11oead us suod A spusudwo) -g

"so|n8ue1dal A sopelpend ‘sojnBueldal sojnSuell} ap eaJe |3 BJnNdjeD -8

*3101442dNs ap |2 UOD BaJe AP 01d3JUOD |3 BDOSY -/

‘oweJso|y |2 A oweds |3 aJjus epuajesinba e| ezi3n -9

‘osad |2 Jipaw eled sapepiun owod oweld |2 A owesBo|| |3 ealIUSP] -G

"SOA}EYINbA soliedal OWoD UISIAIP ap sauolaelado se| ealjdx3 -

"TT @iuUsW|elUaW e15al A BWING -¢

‘sewa|qo.d
Janjosal esed A uspuaide eled ‘sodlI9WINU SO|NJ|ED Bp UoIdeZI|eal e| eled sed1S0|ouda) sejusiweLay ezl|iin -2

‘ewa|qo.d un ap uoion|osaJ e| us opingas osadoud |2 sjusLw|eg.aA esaudx] -1

alezipuauade ap saiepuelsy
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Rubrica para la autoevaluacion de los alumnos. Fuente: Elaboracion propia.

‘owes3o|y T 49ua} esed
e}|e} UddeY soweld sOjueNd 0J2ZOUuo)

‘sejied ap eleseq eun uod
ojdwa(a un ysuod eupod
A 11piaip s@ 9nb opuanuj

‘1T 21uaw|ejuaw 03sal A owng

‘TULWON
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‘ ua soweleqes} opuend
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