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RESUMEN/ABSTRACT Y PALABRAS CLAVE

Resumen: Este proyecto, presentado a continuacién, tiene como objetivo ensefar los
contenidos de la asignatura Ciencias Naturales en el curso de 52 de Primaria de manera dindmica
y motivadora. La propuesta realizada esta basada en la innovacidn educativa, teniendo en
cuenta en todo momento las necesidades y capacidades de todos los alumnos. A lo largo de las
Unidades Didacticas se proponen actividades que favorecen la participacidn activa por parte del
alumno, siendo él, el protagonista de su proceso de aprendizaje.

Abstract: This project, presented below, aims to teach the contents of the subject Natural
Science in the 5" year of Primary in a dynamic and motivating way. The proposal is based on
educational innovation, taking into account at all times the needs and capabilities of all students.
Throughout the Didactic Units are proposed activities that favor active participation by the
student, so he can be the protagonist of their learning process.

Palabras clave

Programacion Genaral Annual (PGA), Unidad Didactica, Educacion, Aprendizaje significativo,
Metodologia, Innovacidn, Aprendizaje cooperativo, Feedback, Transversalidad, Tecnologias de
la Informacidn y la Comunicacidn (TIC), Trastorno por Déficit de Atencidn e Hiperactividad
(TDAH), Motivacidn, Interaccidon, Comunicacidn, Evaluacion.



INTRODUCCION

Bienvenido al mundo de las Ciencias, en este viaje vas a tener la oportunidad de ser el
protagonista de tu aprendizaje. Tendrds que intentar resolver diferentes retos y actividades que
se te irdn proponiendo a lo largo de este increible viaje. Los requisitos para poder emprender
esta aventura seran, participar con ganas, dar lo mejor de ti, trabajar en equipo para llegar al
final y, sobre todo, aprender de la experiencia. ¢ Estas preparado?

Desde hace mucho tiempo, la educacién se volvié aburrida. Los alumnos no se sentian
motivados, sus rutinas eran cansadas y mondtonas iya no querian aprender! Al ver esto, los
profesores del Colegio Virgen del Pilar, idearon un plan. Pensaron y pensaron y al final llegaron
a una solucidn. jTenian que modificar la manera de educar! Fue por ello, que decidieron crear
una educacion basada en la innovacidn, que proporcionara a los alumnos esa motivacién y ese
dinamismo en las clases, que mantiene viva la llama de la atencién en los mismos.

La profesora de Ciencias Naturales decidié crear unas Unidades Didacticas, a través de las cuales
pudiera proporcionar los contenidos exigidos por la ley pero de una manera personal y diferente
a la tradicional. Su principal objetivo, fue atender a las diferentes necesidades de los alumnos
gue componian el aula, adaptando asi los contenidos a sus capacidades y habilidades.

Ided, nueve Unidades Didacticas sobre las ciencias. Todas y cada una de ellas, poseian
actividades que permitian a los alumnos ser los protagonistas de su proceso de aprendizaje.
Actividades como las rutinas de pensamiento, los rincones o la Flipped Classroom fueron
seleccionadas por la profesora para completar las sesiones que llevaria al aula.

Para poder llevar a cabo el proyecto, la profesora tuvo que pedir ayuda al claustro de profesores
y a familias. Solo con la colaboracién de los mismos, conseguiria que el trabajo llevado a cabo
dentro y fuera del aula tuviera la mayor calidad posible y sirviera de verdad a los alumnos para
su desarrollo integral.

Optd por el aprendizaje cooperativo dentro del aula a la hora de planificar las muchas actividades
que propondria a sus alumnos. Queria conseguir que los alumnos trabajaran por grupos, en
donde se ayudaran y colaboraban para poder alcanzar el objetivo. De esta manera, podria
conseguir un clima de respeto y cercania dentro del aula, en donde los alumnos se apoyan los
unos a los otros y compartieran sus ideas, aprendiendo todos juntos los unos de los otros.

Trabajando en el proyecto, se le vino a la memoria uno de los trabajos que tuvo que realizar a lo
largo de sus estudios, basado en la transversalidad de las asignaturas. Recordaba esa experiencia
con tanto carifio que decidid ponerla en practica en su aula. Transversalizé asi en diferentes
sesiones con las asignaturas de Lengua Castellana y Literatura e Inglés. Conectando las materias,
conseguiria ese aprendizaje significativo que tanto buscaba.

Otra de las ideas que quiso incluir en su proyecto, era que los alumnos pudieran aprender en
otros entornos. Fue por ello que decidid incluir al final de cada Unidad Didactica una salida fuera
del aula. Con estas actividades, pretendia conseguir que los alumnos vieran los conceptos
trabajados mas alla, que observaran la importancia que tienen tanto dentro como fuera del aula
y aprender asi en otros contextos mas cercanos a sus realidades. Les propondria visitar el campo,
museos, exposiciones, aulas de aprendizaje... para que trasladaran todo lo aprendido a estos
lugares, y entender que todo lo que aprende posee significado. Las salidas fuera del aula



servirian de motivacidn para los alumnos porque, éa quién no le gusta ir de excursién? Pero la
profesora no queria que los alumnos vieran las excursiones como algo donde pasar el rato, y fue
por eso, que se le ocurrid realizar retos como las gymkanas dentro de estas visitas. Los alumnos
tendrian que resolver diferentes actividades y retos a lo largo de las diferentes salidas para que
el proceso de aprendizaje siguiera de su mano.

Las actividades y sesiones ya comenzaban a tener cuerpo, la profesora estaba muy feliz con su
trabajo pero... ¢Cémo haria para evaluar a sus alumnos? Tenia muy claro que no queria recurrir
a los tradicionales examenes, los cuales generan presidn y angustia en los alumnos. Fue por ello
gue decidié evaluar el proceso. Tomaria observaciones de todas las actividades llevadas a cabo
en el aula, las cuales, al fin y al cabo, mostrarian mejor los conocimientos que los alumnos irian
adquiriendo que un examen. Los alumnos, al ser evaluados en el proceso, pondrian todo su
esfuerzo en alcanzar los objetivos. Ademas, decidid incluir la evaluacion a través de las visitas
realizadas fuera del aula. Esas gymkanas y actividades le permitirian observar todos los
conocimientos adquiridos a lo largo de las Unidades Didacticas.

Tras meses de mucho trabajo y esfuerzo, la profesora consiguid su objetivo, ya tenia su
programacion para el curso de 52 de Primaria. Estaba muy orgullosa de su producto final, tanto
gue su Unico deseo era que comenzara el nuevo curso para ponerlo en préctica y disfrutar de él
de la mano de sus alumnos, demads profesores y familias.

Y td, étambién quieres acompafiarla en esa experiencia?



PROGRAMACION
GENERAL DE AULA



1. INTRODUCCION

1.1. Justificacién tedrica
Esta programacion dirigida a alumnos de 52 de Primaria en la asignatura Ciencias de la
Naturaleza, pretende desarrollar el conocimiento de los alumnos a través de propuestas
didacticas dindmicas y motivadoras que tienen como eje conductor los cuentos. A lo largo de
las sesiones, los alumnos pondrdn en accidon todas sus destrezas, aptitudes y habilidades
utilizando para ello diferentes metodologias y técnicas de trabajo.

Como bien es sabido, dentro de toda educacién el aprendizaje significativo permite a los
alumnos comprender lo que aprenden (Ausubel, 1983). Que los alumnos entiendan aquello que
estamos transmitiéndoles, es fundamental para el desarrollo de los mismos. Es por ello que las
sesiones propuestas en esta programacion, se basan en actividades que parten de los
conocimientos previos de los alumnos para poder generar asi un aprendizaje basado en la
comprension.

En relacidn con esta ultima idea, entra en juego el papel del alumno. Los alumnos van a ser los
protagonistas de su propio aprendizaje, es decir, el profesor serd un guia, un ayudante que les
acompafie a lo largo del camino y que les proporcionara ayuda en aquellas requeridas. Una
ayuda que se ird reduciendo poco a poco con el fin de desarrollar la zona de desarrollo préximo
de los alumnos (Vygotsky, 1896). Estas dos ideas, recogidas en la teoria del constructivismo
(Piaget, 1963), ponen de manifiesto la importancia de proporcionar a los alumnos unas
herramientas a través de las cuales sean ellos mismos los que generen sus conocimientos, es por
ello que dentro de las sesiones se plantea el aprendizaje desde una perspectiva dindmica,
participativa e interactiva.

La interaccion entre alumnos es otro factor a tener en cuenta. Los alumnos se relacionan entre
si y aprenden unos de otros, por lo que generar actividades que permiten la comunicacién e
intercambio de ideas, es uno de los pilares basicos de esta programacion. Al observarse los unos
a los otros adquieren conocimientos, reglas, habilidades, estrategias, creencias y actitudes muy
enriquecedoras para favorecer el desarrollo de los alumnos (Bandura, 1982).

A la hora de ensefiar es muy importante tener en cuenta las motivaciones de los alumnos y la
realidad en la que viven, centrarnos en los intereses de los nifios, tal y como dice Decroly en su
método mencionado en Garrido (2014). Hoy en dia, una de las realidades mas cercanas de
nuestros alumnos son las nuevas tecnologias. Nuestros alumnos son nativos digitales, por ello
usarlas como recurso dentro del aula puede proporcionar motivacién y ganas de aprender, es
por eso que en las sesiones propuestas se ha apostado por las nuevas tecnologias dentro del
aula como instrumento complementario al aprendizaje que permitird a los alumnos apoyar en
ellas sus conocimientos y utilizarlas de manera ludica. Ademdas de tener en cuenta las
motivaciones e intereses de los alumnos a la hora de educar, es importante ensenar en
diferentes espacios para poder complementar esta idea. Los alumnos tienen que salir del aula,
aprender del medio con sus propios ojos, es por ello que en todas las sesiones propuestas se
proponen salidas a diferentes espacios educativos con el fin de que los alumnos experimenten
su aprendizaje y observen que los conocimientos adquiridos son utiles fuera de la misma.



Uno de los proyectos de aprendizaje utilizados a lo largo de las sesiones son las rutinas de
pensamiento (Schwart, 2015), las cuales se basan en el desarrollo del pensamiento profundo y
eficaz. Los alumnos, a través de las rutinas, conectan los conocimientos previos con los
conocimientos adquiridos de manera que generan una perspectiva mds amplia de los
conocimientos que se van a trabajar. Ademas, gracias a las rutinas de pensamiento, los alumnos
desarrollaran la autonomia necesaria para generar y enlazar sus propias ideas con el aprendizaje
propuesto. Con estas rutinas de pensamiento se busca entrenar la capacidad de razonamiento
de nuestros alumnos a través de la estructuracién del pensamiento de los mismos, generando
asi un patrén de pensamiento.

La innovacion educativa es uno de los puntos mas a tener en cuenta dentro de la programacion
propuesta. Innovar permite que la educacion evolucione a niveles mas altos y mas eficaces y es
por ello que, en las sesiones, la innovacién es un punto clave. Se proponen innovaciones tales
como la transversalidad con otras asignaturas como Lengua Castellana y Literatura o Inglés, el
trabajo inter-nivelar en donde los alumnos trabajaran con nifios y nifias de otros cursos de
manera que puedan compartir aquello que han aprendido, y actividades como los rincones o la
Flipped Classroom que proporcionan conocimientos usando metodologias mas motivadoras,
dindmicas y eficaces que las metodologias tradicionales. Dentro de estas nuevas metodologias
me gustaria destacar la Flipped Classroom, cuya misidn es la de darle la vuelta al modelo
educativo actual, de manera que el alumno asimila los contenidos antes de llegar al aula
logrando una pedagogia activa, individualizada y personalizada.

Por ultimo, mencionar una de las caracteristicas primordiales de toda educacion que es la
involucracidn de las familias en el dmbito escolar. La colaboracién profesores-familias dentro del
aula es fundamental para el correcto desarrollo de los alumnos, y solo invitdndoles a entrar al
aulay observar y participar en el proceso de aprendizaje de sus hijos, conseguiremos una buena
educacion conjunta. Teniendo en cuenta esta idea, a lo largo de las sesiones propuestas se invita
a familias a ser participes de la educacidn de sus hijos, haciendo aportaciones tanto dentro como
fuera del aula.

1.2. Contexto socio-cultural
Se trata del Colegio Virgen del Pilar, situado en el Barrio del Pilar, en la zona noroeste de Madrid.
El barrio del Pilar pertenece al distrito de Fuencarral-El Pardo y limita con el barrio de
Pefiagrande, el barrio de la Paz y el barrio de Mirasierra.

Es un barrio con mds de 52.000 habitantes, de los cuales un 88,43% son de nacionalidad espafiola
y el 11,57% restantes son de nacionalidad extranjera.

Se trata de un colegio concertado religioso que pertenece a la Compaiia de Maria fundada en
1607 por Santa Juana de Lestonnac. Esta compafiia posee 22 centros escolares en nueve de las
Comunidades Auténomas que forman Espafia. Es un colegio de linea 2, que cuenta con las etapas
de Educacion Infantil y Educacién Primaria. Al colegio acuden alrededor de 360 nifios y nifias de
diferentes nacionalidades (espafiola, ecuatoriana, china, rumana...). El tipo de familias que
acuden al centro para escolarizar a sus hijos son de clase media. El colegio posee ademas un aula
de integracién/compensatoria para alumnos con dificultades y alumnos llegados de otros paises
que no hablan espafiol, un aula TEA para alumnos con estas necesidades especiales, un aula de
informatica y un comedor escolar.
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Es un centro cuya misidn es la de educar a cada persona como agente de cambio, educar
personas que cambien el mundo desde una perspectiva inspirada en el carisma. Se trata de un
colegio innovador y cercano que busca dar respuesta a las necesidades de todos y cada uno de
sus alumnos, prestando asi especial atencién a la diversidad. Ademdas desde el centro se
proporciona una educacién basada en el respeto, la transparencia y la integridad.

Como ya sabemos, la relacion familia-escuela es fundamental para el desarrollo de los alumnos,
y es por eso que desde el centro, se han establecido diferentes vias de comunicacién con las
familias tales como las tutorias en las que los padres pueden entrevistarse individualmente con
los tutores para hablar sobre el proceso educativo de sus hijos; las reuniones las cuales se
realizan una vez en cada trimestre, y cuyo objetivo es informar a los padres sobre temas de
interés; excursiones y actividades que implican la participacion de las familias; la semana de la
familia en donde padres, madres y otros familiares pueden venir a compartir sus experiencias
con los alumnos; y la escuela de padres. Las familias tienen un gran vinculo con el colegio como
podemos observar y esto es gracias, en gran parte, al AMPA (Asociaciéon de Madres y Padres de
Alumnos) y al Consejo Escolar.

El centro ofrece ademads actividades complementarias, en este caso oferta el teatro para los
cursos de 12 y 22 de Primaria y la informatica para los cursos de 32 a 62 de Primaria. Ademas
ofrece la participacion de sus alumnos en la sociedad a través de voluntariados como la
“Operacion Kilo”, que tiene lugar en la época de Navidad.

Desde el departamento de Pastoral, el centro ofrece ademas a sus alumnos ser parte de los
grupos Lestonnac, grupos cristianos que pretenden fomentar la convivencia, la relacidn entre
alumnos, el trabajo en equipo y el servicio en la sociedad ayudando a su vez al crecimiento de
su Fe, y a su insercidn en la comunidad eclesial.

1.3. Contexto del equipo docente
La direccién del centro se lleva a cabo a través de una codireccion, formada por la titular del
centro y directora pedagdgica; el jefe de estudios y el coordinador de pastoral. Ademas el centro
estd formado por varios coordinadores, en este caso por una coordinadora de Educacion
Infantil, una coordinadora del Primer tramo de Primaria y un coordinador del Segundo tramo de
Primaria, un coordinador de Pastoral, una coordinadora de Bilingliismo y un coordinador de TIC.

El equipo docente estd compuesto por un total de 28 docentes, de los cuales 22 profesores
pertenecen a la etapa de Educacidn Primaria. Esta etapa, cuenta con dos clases por cada curso,
teniendo cada una un tutor. Ademas cuenta con una pedagoga terapéutica la cual se centra en
los alumnos con necesidades especiales, propiciando su integracidn e inclusién; una profesora
especializada en audicién y lenguaje cuya misidn es la de atender a las necesidades de alumnos
con dificultades en el lenguaje; un aula TEA compuesta por una maestra especializada y una
auxiliar; y un departamento de inglés formado por seis maestros.

Los docentes que forman el centro son maestros motivados y con vocacion que apuestan por los
nuevos proyectos de innovacién que el centro ofrece. Su mayor mision es la educar alumnos que
cambien el mundo.
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1.4. Caracteristicas psicoevolutivas del nifio/a de la edad para la que se realiza la propuesta
En la etapa de Primaria, es decir, de 6 a 12 afios, los nifios y nifias comienzan a desarrollar su
inteligencia y conocer el mundo que les rodea, es la etapa de las operaciones concretas en donde
los alumnos comienzan a usar la logica y el razonamiento (Piaget,1896)

Los alumnos a los que van dirigidas las Unidades Diddacticas propuestas, son de 52 de Primaria,
es decir, nifios y nifias de 10 y 11 afios. Sabemos que cada alumno es diferente, cada uno tiene
sus necesidades y capacidades diferentes al resto, pero sin embargo, existen unos rasgos
afectivos, cognitivos y morales similares que les caracterizan.

En esta edad, entre los 10 y 11 afios, los alumnos son nifios avanzados en inteligencia con
personalidades aun infantilizadas. Tal y como afirma el estudio de Jean Piaget, los alumnos de
esta edad se encuentran en la etapa de las operaciones concretas, en donde comienzan a ser
capaces de realizar operaciones de mayor dificultad razonando y usando la l6gica para ello.

Es en esta edad en donde los alumnos comienzan a mostrar interés por el funcionamiento de las
cosasy a través de su esfuerzo e implicacion intentan realizar actividades por si mismos (Erikson,
1902). Es por eso que durante estas edades la estimulaciéon positiva adquiere un gran papel. La
motivacion y la valoracién del trabajo propio puede ser clave para el buen desarrollo de los
alumnos.

En este curso los alumnos se van haciendo mas tranquilos, curiosos e inquietos. Comienzan a ser
mds autocriticos y a interactuar con su autoestima de manera que comienzan sentir afecto por
problemas que surgen a estas edades. En cuanto a las habilidades sociales comienzan a surgir
dificultades con las personas del sexo opuesto pero sin embargo es la etapa en donde los grupos
de amistades comienzan a hacerse mixtos.

En cuanto a las habilidades motoras suelen ser practicamente iguales entre chicos y chicas,
excepto en la fuerza la cual estd mds agudizada en los chicos. Por otra, parte las nifias comienzan
a desarrollarse tanto anatdmica como fisiolégicamente antes que los chicos los cuales dan el
estirén mas tarde.

2. OBJETIVOS

2.1. Objetivos Generales de Etapa

Los Objetivos Generales de Etapa vienen recogidos en el Decreto 89/2014, del 24 de julio, del
Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el Curriculo de la
Educacién Primaria, publicado en el Boletin Oficial de la Comunidad de Madrid (BOCM). (Anexo
1)

2.2. Objetivos Didacticos del curso

Los Objetivos Didacticos del curso vienen recogidos en el Decreto 89/2014, del 24 de julio, del
Consejo de Gobiernos, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el Curriculo de la
Educacién Primaria, publicado en el Boletin Oficial de la Comunidad de Madrid (BOCM).

Son los siguientes:
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- Comprender y describir tanto el mundo de la propia naturaleza como aquel que el
hombre ha construido.

- Acostumbrar al nifio a observar y buscar respuestas es el mejor sistema para introducirle
en el estudio de las ciencias.

- Conocery poner en practica los valores y las conductas que estan en la base del trabajo
cientifico: observacidn, analisis, critica, contraste, reflexién, perseverancia, asi como la
formulacion de preguntas, la confeccién de hipodtesis, la interpretacion de datos y la
experimentacion.

- Conducir a los alumnos a respetar la naturaleza.

- Aprender a hacerse responsables de la conservacion del medioambiente, del cuidado de
los seres vivos y de su propia salud.

2.3. Objetivos del area del curso
Los Objetivos del area del curso hacen referencia a las metas que los alumnos de 52 de Primaria
han de alcanzar en el area de Ciencias Naturales.

UNIDAD DIDACTICA 1 UNA CELULA MUY DULCE

1. Conocer qué es la célula y cuales son sus funciones

2. Diferenciar una célula procariota de una célula eucariota

3. Conocer y diferenciar una célula vegetal y una célula animal

4. Recrear una célula animal o vegetal con chucherias

5. Aprender los principales tejidos y sus funciones

6. Reconocer los principales drganos de los seres vivos y sus funciones
7. Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal

UNIDAD DIDACTICA 2 { COMO FUNCIONO POR DENTRO?

1. Descifrar cual es el mensaje de Anti

2. Aprender el sistema muscular, éseo y nervioso

3. Conocer las partes y funciones del aparato digestivo

4. Crear un experimento

5. Generar conclusiones sobre el aparato circulatorio

6. Realizar sus propias conclusiones tras la visualizacién de un video

7. Construir un modelo analdgico de sistema reproductor femenino y masculino
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1

Establecer relaciones entre lo aprendido en clase y lo observado en la visita a la Mujer
Gigante

Trabajar de manera activa tanto de manera individual como grupal fomentando un buen
clima de trabajo con los compafieros

0. Ayudar a los compafieros con mas dificultades dentro del grupo

UNIDAD DIDACTICA 3 ¢JUEGO DE REINOS?

w

1

. Analizar el cuento propuesto en la Unidad Didactica

. Clasificar los diferentes reinos

. Construir preguntas sobre el reino animal y entrevistar a un profesor

. Observar el crecimiento de una planta para conocer caracteristicas del reino vegetal
. Efectuar un mural sobre el reino hongos

. Observar a través del microscopio bacterias de diferentes alimentos

. Participar de manera activa en la flipped classroom

. Producir un pasapalabra con los contenidos aprendidos

. Participar en la gymkana “Juegos de Reinos” propuesta en la salida al zoo

0. Ayudar a los compafieros con mas dificultades dentro del grupo UNIDAD DIDACTICA 4

(COMO ES QUE SE COME?

. Producir reflexiones propias en la ficha veo/pienso/me pregunto
. Conocer las relaciones que se establecen entre los seres vivos

. Utilizar los recursos TIC como fuente de informacion

. Aprender las cadenas alimentarias

. Recoger los conocimientos adquiridos a través de un kahoot

. Trabajar de manera activa tanto de manera individual como grupal fomentando un buen clima
de trabajo con los compafieros

. Ayudar a los companeros con mas dificultades dentro del grupo

. Valorar la importancia de cuidar el medio en el que vivimos y respetar a los seres vivos que
lo habitan

UNIDAD DIDACTICA 5 CUIDANDO NUESTROS ECOSISTEMAS

1

. Conocer las caracteristicas y componentes de un ecosistema
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7.

. Recrear a través de elementos materiales y manuales un ecosistema
. Conocer los diferentes habitats que encontramos en la Tierra

. Conocer la relacién entre el ser humano y la biodiversidad e identificar las causas de la

extincion de especies

. Educar a los alumnos en el respeto hacia el medio en el que vivimos y conocer los cambios en

el medio ambiente tanto naturales como humanos que afectan a los seres de la Tierra

. Crear murales para concienciar sobre la importancia de respetar y mantener el equilibrio de

la Tierra

Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal

UNIDAD DIDACTICA 6 UN PLANETA CON MUCHA ENERGIA

. Explicar que es la energia y de donde proviene
. Conocer las principales fuentes de energia

. Diferenciar las diferentes formas de la energia: mecanica, luminica, sonora, eléctrica, térmica

y quimica

. Identificar los efectos del calor en el aumento de la temperatura y dilatacidon de algunos

materiales

. Relacionar la lectura del cuento con los contenidos propuestos de manera que los alumnos

aprendan significativamente

. Reconocer la importancia de las fuentes de energia en la vida del ser humano 7. Participar de

forma activa en el trabajo individual y grupal

UNIDAD DIDACTICA 7 (RENOVABLES O NO RENOVABLES? COMO SON TUS HABITOS

1.

2.

3.

4.

Comentar el cuento de la Unidad Didactica

Conocer las energias renovables

Investigar sobre las energias no renovables

Identificar las materias primas y los productos que elaboramos gracias a ellas
Conversar sobre diferentes ventajas y desventajas de las energias

Aprender los beneficios y riesgos del uso de las energias

Interiorizar la importancia del ahorro energético

Conocer el aula de Iberdrola
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9. Trabajar de manera activa tanto de manera individual como grupal fomentando un buen
clima de trabajo con los companeros

10. Ayudar a los companeros con mas dificultades dentro del grupo

UNIDAD DIDACTICA 8 ¢ CUALES SON TUS PROPIEDADES?

1. Conocer las propiedades de materiales de uso comun y su comportamiento ante la luz, el
sonido, el calor, la humedad y la electricidad

2. Clasificar materiales atendiendo a sus propiedades
3. Comprender fendmenos de naturaleza eléctrica y sus efectos
4. Conocer como se produce la atraccién y repulsién de cargas eléctricas

5. Plantear hipodtesis y resolver problemas sobre fendmenos fisicos y quimicos de diferentes
materiales

6. Conocer leyes basicas que rigen algunos fendémenos
7. Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal

UNIDAD DIDACTICA 9 INVENTANDO

1. Conocer cémo influye la electricidad en el desarrollo de las maquinas

N

. Comprender la importancia de diversos inventos y descubrimientos de la historia

3. Identificar algun descubrimiento de Thomas Edison

S

. Observar e identificar los elementos de un circuito eléctrico
5. Construir un circuito eléctrico
6. Conocer el uso y la importancia de la tecnologia en la actualidad

7. Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal

3. CONTENIDOS

3.1. Secuenciacidon de contenidos del curriculo oficial de la CAM. Contenidos del curso y del area
(Primaria)

Los contenidos generales de etapa se encuentran recogidos en el Decreto 89/2014, del 24 de
julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el
Curriculo de la Educacién Primaria, publicado en el Boletin Oficial de la Comunidad de Madrid
(BOCM). Dentro del area de Ciencias Naturales podemos clasificar los contenidos en cinco
bloques. (Anexo 2)

Bloques de contenidos: conceptos, procedimientos, actitudes (Primaria)
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Las Ciencias Naturales es una de las asignaturas troncales dentro del curriculo de Educacion
Primaria, por lo que sus contenidos, criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje
evaluables para toda la etapa vienen dados por el Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte en
el Real Decreto 126/2014, del 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacién Primaria.

Los bloques de contenidos que encontramos son los siguientes:

- Elser humanoy la salud, el cual trabaja la anatomia y fisiologia del cuerpo humano.
- Los seres vivos, donde se trabajan el reino de las plantas y los animales.

- Materia y energia. Tecnologia, objetos y maquinas, que pretende acercar a los alumnos
al mundo de fisica de manera sencilla y experimental.

3.2. Secuenciacion en Unidades Didacticas
Los contenidos de la asignatura Ciencias Naturales para el quinto curso de Educacién Primaria
se han dividido en nueve Unidades Didacticas las cuales poseen como hilo conductor los cuentos.

UNIDAD DIDACTICA 1 UNA CELULA MUY DULCE

-La célula y sus funciones

Conceptuales -La célula procariota y la célula eucariota
-La célula animal y la célula vegetal

-Los tejidos y sus funciones

-Los 6rganos y sus funciones

-Reflexién sobre el cuento de la unidad

Procedimentales -Investigacion de qué es una célula atendiendo a la lectura inicial -
Realizacion de un mural sobre una célula procariota y una célula
eucariota indicando sus principales diferencias

-Busqueda de las diferencias entre una célula vegetal y una célula
animal

-Creacion de una célula vegetal o animal con chucherias
-Exposicidon sobre los tejidos de los seres vivos y sus funciones -
Realizacion de un video explicativo sobre los diferentes érganos de
los seres vivos y sus funciones

Actitudinales -Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

UNIDAD DIDACTICA 2 ¢ COMO FUNCIONO POR DENTRO?

-Sistemas muscular, éseo y nervioso
Conceptuales -Aparato digestivo, respiratorio, circulatorio, excretor y reproductor
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Procedimentales

-Descifrado del mensaje de Anti

-Creacidn por grupos de un Prezi sobre el sistema muscular, dseo y
nervioso en donde se expliquen sus principales caracteristicas y
funciones

-Montaje de un modelo analdgico de un aparato digestivo y
exposicién del mismo con sus partes y caracteristicas

-Montaje del experimento para averiguar cémo funciona el aparato
respiratorio y cuales son sus partes

-Creacion de sus propios razonamientos a través de la informacion
dada por el padre cardiélogo de un alumno sobre el funcionamiento
y caracteristicas del aparato circulatorio

-Visualizacion de un video sobre el aparato excretor con el fin de
sacar sus propias conclusiones

-Realizacidn, con la ayuda de los alumnos de 62 de Primaria, un
modelo analdgico del aparato reproductor femenino y masculino -
Visita a la mujer gigante y rellenado de la ficha que servira para
evaluar a los alumnos

Actitudinales

-Valoracién de la importancia de conocer como somos por dentro
-Respeto a las instalaciones visitadas
-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

UNIDAD DIDACTICA 3 ¢JUEGO DE REINOS?

Conceptuales

-El reino animal

-El reino vegetal

-El reino hongos

-El reino de las bacterias

-Otros reinos: protozoos, algas y virus

Procedimentales

-Reflexién sobre el cuento de la unidad

-Creacion pro grupos de un blog

-Elaboracién de un entrevista que se realizard a un profesor sobre el
reino animal

-Plantaciéon de una judia por grupos y observacién de lo que ocurre
-Realizacién de un mural sobre el reino hongos

-Utilizacién del microscopio para observar bacterias en alimentos -
Visualizacidn de videos sobre los protozoos, las algas y los virus para
poder responder a las preguntas de un Kahoot -Elaboracion

de un pasapalabra por grupos

-Participacion en la gymkana propuesta en el zoo

Actitudinales

-Valoracién de respetar los seres vivos que habitan el planeta
-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

UNIDAD DIDACTICA 4 ¢ COMO ES QUE SE COME?
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Conceptuales

-Relaciones que se establecen entre los seres vivos
-Cadenas alimentarias

Procedimentales

-Reflexidn sobre el cuento de la unidad

-Rellenar su propia ficha de veo/pienso/me pregunto atendiendo a
las reflexiones sobre el cuento

-Creacién de un Power Point en grupos sobre las relaciones que se
establecen entre los seres vivos

-Organizacién de una cadena alimentaria proporcionada por el
profesor

-Creacidn por grupos de mural en donde los alumnos dibujen y
expliqguen una cadena alimentaria teniendo en cuenta la clasificacién
de los seres vivos segun sus relaciones

-Responder a las preguntas de un kahoot creado por el profesor
revisando el temario de la unidad didactica

Actitudinales

-Valoracién de la importancia de respetar los seres vivos y el medio
ambiente de manera que contribuyan a su desarrollo y
mantenimiento

-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

UNIDAD DIDACTICA 5 CUIDANDO NUESTROS ECOSISTEMAS

Conceptuales

-Los ecosistemas

-Biosfera: Los habitats

-Relacién entre la accién humana y la extincidn de especies
-Mantenimiento y respeto hacia el medio en el que vivimos

Procedimentales

-Reflexién sobre el cuento de la unidad

-Creacion de propias ideas sobre la energia y su procedencia
atendiendo a la lectura del cuento

-Creacion de maquetas con materiales manuales (cartones, plastilina,
temperas...) de una maqueta por grupo de un ecosistema -Exposiciéon
de las maquetas por grupos, explicando las caracteristicas y
componentes de su ecosistema

-Visualizacion de un video sobre la biosfera y los habitat

-Busqueda de informacidn sobre la relacion entre la accion humanay
la extincidn de especies

-Creacion de murales que conciencien sobre la importancia de
respetar y mantener el equilibrio de la Tierra a través de nuestras
acciones

Actitudinales

-Valoracién de la importancia de respetar el medio en el que vivimos
y no realizar acciones que lleven a su destruccion
-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

UNIDAD DIDACTICA 6 UN PLANETA CON MUCHA ENERGIA
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Conceptuales

- La energia

- Las principales fuentes de energia

-Las formas de la energia: mecanica, luminica, sonora, eléctrica,
térmica y quimica

- Los efectos del calor sobre los cuerpos

Procedimentales

-Reflexidn sobre el cuento de la unidad

-Creacion de propias ideas sobre la energia y su procedencia
atendiendo a la lectura del cuento

-Investigacidn por grupos sobre una fuente de energia usando para
ello las TIC

-Realizacidn por grupos de un mural sobre una fuente de energia
-Diferenciacién de las diferentes formas de energia

-Busqueda de informacidn sobre el efecto del calor en los cuerpos
-Relacién de los contenidos con la lectura inicial

Actitudinales

-Valoracién de la importancia de la presencia de energia en la vida
del ser humano
-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

UNIDAD DIDACTICA 7 ( RENOVABLES O NO RENOVABLES? COMO SON TUS HABITOS

Conceptuales

-Energias renovables: solar, edlica, hidraulica, geotérmica,
mareomotriz y biomasa

-Energias no renovables: petrdleo, carbdn, gas natural, uranio
-Ventajas y desventajas de las energias

-Materia prima

-Beneficios y riesgos del uso de las energias

-Habitos de ahorro energético

Procedimentales

-Escucha activa del cuento de la Unidad Didactica y aportacién de
ideas sobre el mismo

-Participacion en los rincones propuestos sobre energias renovables
-Realizacidén y exposicion de un Powtoon sobre energias no
renovables

-Utilizacién de juegos interactivos y de un memory para aprendery
trabajar la materia prima

-Realizacidn de mini debates sobre las ventajas y desventajas de
algunas energias

-Trabajo por grupos de expertos sobre los beneficios y riesgos del
uso de las energias

- Adquisicién de habitos de ahorro energético

Actitudinales

-Valoracién de la importancia de cuidar las energias que posee
nuestro planeta
-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

UNIDAD DIDACTICA 8 ¢ CUALES SON TUS PROPIEDADES?
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Conceptuales

-La luz como fuente de energia

-La electricidad: la corriente eléctrica
-Propiedades de algunos materiales
-Leyes basicas de algunos fenédmenos

Procedimentales

-Reflexidn sobre el cuento de la unidad

-Creacion de propias ideas sobre la energia y su procedencia
atendiendo a la lectura del cuento

-Conocimiento de las propiedades de materiales de uso comun y su

comportamiento ante la luz, el sonido, el calor, la humedad y la
electricidad

-Puesta en practica de las propiedades de los materiales a través de
experimentaciones para realizar

-Clasificacién de materiales segun sus propiedades atendiendo a las
experimentaciones realizadas

-Practica de la atraccion y repulsion de cargas

-Planteamiento de hipdtesis y resolucion de problemas propuestos
-Conocimiento de las leyes basicas de algunos fenédmenos

Actitudinales

-Valoracién de la importancia de implicarse en los trabajos de
experimentacién para el desarrollo del aprendizaje
-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

UNIDAD DIDACTICA 9 INVENTANDO

Conceptuales

-El desarrollo de maquinas

-Inventos y descubrimientos de la historia
-Thomas Edison

-Circuitos eléctricos

-La importancia de la tecnologia en la actualidad

Procedimentales

-Reflexidn sobre el cuento de la unidad

-Creacion de propias ideas sobre la energia y su procedencia
atendiendo a la lectura del cuento

-Conocimientos de la influencia de la electricidad en el desarrollo de
maquinas

-Conocimiento de diferentes inventos y descubrimientos de la
historia y su importancia en la actualidad

-Busqueda de los descubrimientos de Thomas Edison y exposicion de
los mismos

-ldentificacion de los elementos de un circuito eléctrico
-Construccién de un circuito eléctrico

-Conocimiento de la importancia de la tecnologia en la actualizad

Actitudinales

-Valoracién de la importancia de diversas maquinas, inventos vy
descubrimientos en la actualidad

-Valoracién de la influencia de la tecnologia en la actualidad
-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

4. ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
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4.1. Clasificaciéon de actividades atendiendo a diferentes criterios.
Tipos de actividades segun el agrupamiento de alumnos:

- Actividades individuales. Las actividades individuales se llevardn a cabo cuando se
requieran momentos de aprendizaje mds propios de cada alumno, de manera que
puedan pensar y sacar sus ideas y conclusiones.

- Actividades por parejas. En las actividades por parejas dos alumnos trabajaran
colaborando y ayudandose el uno al otro en aquello que necesiten.

- Actividades por grupos cooperativos. Los grupos estaran formados por 4 o 5 cinco
alumnos, los cuales tendran realizar cooperativamente las actividades propuestas para
lograr los objetivos de las sesiones.

- Actividades en gran grupo. En estas actividades participard todo el grupo conjuntamente
siendo el maestro el guia de la actividad.

Tipos de actividades segun el espacio en el que se desarrollan:

- Actividades en el aula. La mayoria de las actividades propuestas en las sesiones se
llevaran a cabo dentro del aula del grupo, en donde los alumnos estan dispuestos de
manera cooperativa.

- Actividades en otras aulas. Algunas de las actividades propuestas se realizaran en otras
aulas, como las aulas de 62 de Primaria, en donde se trabajara de manera inter-nivelar.

- Actividades en el exterior. Al final de cada sesidn se realiza una salida que pretende la
realizacion de las actividades y consolidacién de los contenidos en otros entornos.

Tipos de actividades segiin el momento de la sesion:

- Actividades iniciales. Al comienzo de cada Unidad Didactica se realizardn rutinas de
pensamiento y lluvias de ideas que nos permitan saber de qué punto partir en el proceso
de aprendizaje.

- Actividades durante el proceso de ensefanza-aprendizaje. Estas actividades se iran
realizando a lo largo de las sesiones y permitiran a los alumnos ir interiorizando los
contenidos planteados.

- Actividades finales. Las actividades finales se realizaran al finalizar cada Unidad Didactica
con el objetivo de dar un repaso general a todo el temario aprendido y para que los
alumnos puedan asi, recibir un feedback de todo su proceso de aprendizaje.

Tipos de actividades segun el objeto:

- Actividades evaluativas. A través de estas actividades podremos ir evaluando el proceso
de aprendizaje de los alumnos para a su vez, proporcionarles un feedback que les
permita saber en qué punto se encuentran.

- Actividades de descubrimiento de conceptos. En estas actividades, serd el propio
alumno el que investigue sobre ciertos temas y contenidos a tratar en el aula.
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- Actividades de puesta en prdctica. En estas actividades los alumnos pondrdn en practicas
los contenidos que han aprendido en la sesién, de manera que los interiorice.

4.2. Actividades-tipo.

Cada Unidad Didactica esta compuesta por ocho sesiones en las cuales se utilizan diferentes
tipos de actividades teniendo en cuenta cuales son las metas que pretendemos alcanzar y las
necesidades de los alumnos. A lo largo de todas las sesiones, se busca fomentar el aprendizaje a
través de actividades dindmicas y motivadoras que despierten en los alumnos las ganas de
aprender.

Las lluvias de ideas es una de las actividades mas destacadas al comienzo de cada sesidn. En ellas
los alumnos, oralmente, expresan sus opiniones y conocimientos acerca de los contenidos que
vamos a tratar de manera que separamos de que punto partir en el proceso de aprendizaje.

Las rutinas de pensamiento también son un punto clave al comienzo de varias sesiones. Estas
permiten a los alumnos individualmente observar, pensar, y preguntarse de manera que los
alumnos sean capaces de poner en practica su capacidad de razonamiento y saquen
conclusiones sin ayuda de los companieros.

Las TIC también poseen un gran papel dentro de las Unidades Didacticas propuestas. Se utilizan
para hacer trabajos grupales tales como Prezis, Power Points o Powtoons. Ademas a lo largo de
las sesiones las TIC se usan como recurso para busqueda de informacién a cuestiones
planteadas, tanto de manera grupal como individual. Pero no solo se utilizaran las nuevas
tecnologias para crear presentaciones, sino que los alumnos crearan murales en grupo
recurriendo para ello a recursos materiales y manuales. Gracias a estas actividades tipo en donde
los alumnos realizan la actividades propuesta de manera grupal generando un resultado comun,
permitimos que haya un momento de exposicién de trabajos dentro del aula en donde los
alumnos van a compartir en gran grupo las ideas sacadas de los contenidos aprendidos
permitiendo asi la asimilacidn de los conocimientos.

Los modelos analdgicos son otras de las actividades propuestas en diferentes sesiones ya que
permiten a los alumnos poner en practica lo aprendido, de manera que utilicen elemento de la
vida real y cotidiana para representar por ejemplo, el aparato circulatorio. De esta manera,
estamos generando que los alumnos, a través de sus propias manos, creen y asimilen los
contenidos requeridos.

Los experimentos son otras de las actividades por las que se apuesta fuertemente a lo largo de
las sesiones. Experimentos tales como experimentar la inhalacidn y la exhalacion de aire con un
globo y una botella; la plantacién de una judia; la observacién al microscopio, permiten a los
alumnos ser participes de su propio proceso de aprendizaje, utilizar sus ojos para ver lo que
ocurre mas alld de un libro o de informacion encontrada en internet.

Ademas se proponen actividades en otros entornos y aulas. Al finalizar cada Unidad Didactica,
se realiza una salida a un entrono diferente en donde el aprendizaje es a través del contacto
directo de aquello que estamos experimentando y observando, por ejemplo, la salida al aula de
energia de lberdrola permite a los alumnos ver los contenidos de las energias renovables y no
renovables desde otra perspectiva mucho mds realista. Ademds en diversas ocasiones los
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alumnos saldran del aula para visitar otros espacios del centro como el aula de 62 de Primaria,
con quienes realizardn una actividad sobre los aparatos reproductores, o la sala de profesores
donde tendran la misién de entrevistar a un profesor para conocer mds acerca del Reino Animal.

Se usan también durante el proceso de aprendizaje actividades innovadoras tales como la
Flipped Classroom, en donde se pretende dar un giro al modelo educativo y que los alumnos
asimilen los contenidos antes de comenzar la sesidn de manera que el profesor sea un guia,
dejando asi que el alumno sea el protagonista de su propio aprendizaje; los debates, los cuales
permiten el intercambio de ideas entre los alumnos en un clima de respeto; los grupos de
expertos que permiten a los alumnos especializar en un tema y ser ellos mismos los que
compartan la informacidon sobre el tema en el que se ha especializado con el resto de
componentes de su grupo; y los rincones a través de los cuales los alumnos pueden trabajar
diferentes contenidos de manera sencilla, dindmica y motivadora.

A la hora de recoger informacidn que sirva para evaluar a los alumnos, ademas de fijarnos en
todas las actividades y trabajos realizados en el aula a lo largo de las sesiones, se realizaran otras
actividades finales cuyo objetivo sera el de dar un repaso general que nos permita a su ver cudles
son los conocimientos que nuestros alumnos han conseguido adquirir y asimilar. Para ello
utilizaré actividades tales como un pasapalabra que me permita observar si los alumnos a partir
de una definicidon dado saben de qué contenido se trata; una gymnkana en donde los alumnos
tendran que ir resolviendo las pistas y los restos que se les proponen de tal manera que si no lo
descifran no pueden pasar a la siguiente mision; o un kahoot a través del cual recogemos datos
individuales de cada alumno y datos comunes de la clase para observar cdmo han asimilado los
conocimientos.

5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

La metodologia didactica, segun el Real Decreto 126/2014, comprende la descripcion de las
practicas docentes y la organizacién del trabajo docente, teniendo en cuenta las caracteristicas
de elementos curriculares y las caracteristicas del grupo de alumnos.

5.1. Principios metodoldgicos

Dentro de los principios metodoldgicos, podemos destacar las ideas de César Coll, (2002) sobre
el constructivismo dentro del aula. Este enfoque constructivista, ya estudiado anteriormente por
las teorias de Piaget, tiene una orientacidn educativa basada en tomar como punto de partida
las preocupaciones y problemas de dentro del ambito educativo, para crear asi una relacién
entre la psicologia y la practica educativa, con el objetivo de ofrecer una educacion de calidad.

Nuestro principal objetivo es educar a nuestros a alumnos teniendo en cuenta sus capacidades
y necesidades, lo que requiere saber en el punto inicial en el que se hallan en cuanto a
conocimientos se refiere. Es por ello, que al principio de cada Unidad Didactica y con el objetivo
de hallar este punto de partida, se realizan actividades motivadoras y dindmicas como las rutinas
de pensamiento, a través de las cuales los alumnos pueden plasmar sus ideas con respecto a un
tema y saber asi, porque camino dirigir el aprendizaje.
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Por otro lado, tal y como afirma la teoria en la que viene basado el proyecto, es esencial que los
alumnos aprendan, y eso requiere que asimilen significativamente los contenidos y
conocimientos proporcionados por parte del profesor. Es por ello, que las actividades
propuestas a lo largo de las sesiones, estan enfocadas a conseguir ese aprendizaje significativo.
En todo momento los alumnos son los protagonistas de su proceso de aprendizaje, mientras que
el profesor toma el rol de guia, el cual esta apoyando activamente durante todo el proceso.
Actividades tales como las investigaciones, los rincones o las Flipped Classrrom, permiten al
alumno asimilar los contenidos desde su propia perspectiva.

En todo momento se busca una metodologia innovadora que favorezca la motivacion de los
alumnos, es por ello que otro punto fuerte dentro de la metodologia usada en el proyecto es la
transversalidad. A lo largo de las Unidad Didacticas propuestas, se proponen varias actividades
transversales con asignaturas como Lengua Castellana y Literatura o Inglés. Gracias a esto,
conseguimos vincular la educacién proporcionada dandole sentido asi a todo lo aprendido. La
transversalidad permite a los alumnos ver que aquello que les ensefiamos tiene relacidn entre
si, y que por lo contrario no son contenidos suelto sin sentido alguno (Gonzalez Lucini, 1946).

La metodologia esta, ademas, influenciada por técnicas de aprendizaje cooperativo. Esta
metodologia permite trabajar a alumnos diferentes conjuntamente de manera motivadora y
distinta, permitiendo la atencién a la diversidad propia de cada aula, la educacién en uno valores
que permitan a nuestros alumnos ser personas eficientes y competentes y desarrollar las
competencias basicas de nuestros alumnos (Pujolas, 2008).

5.2 Papel del alumno y del profesor.

Dentro de toda educacion la relacidn profesor-alumno es un pilar basico que permite el correcto
funcionamiento de las escuelas. Es de gran importancia que tanto el profesor como los alumnos
conozcan cuadl es su papel dentro del aula, ya que de lo contrario, podrdn surgir problemas que
entorpecieran el proceso de aprendizaje.

Cada alumno ha de ser protagonista de su propio proceso de aprendizaje y para eso es necesario
que se involucren a lo largo de las actividades y sesiones propuestas de manera que sean capaces
de tomar decisiones y construir sus conocimientos. Ademas es importante que los alumnos
conozcan cudles son sus responsabilidades tanto dentro como fuera del aula para que los
alumnos asuman su rol y el proceso de ensefianza-aprendizaje siga por su correcto camino. La
participacion activa es otra de las caracteristicas fundamentales dentro del papel del alumno,
solo implicdndose en aquello que les proponemos podrdn mantenerse motivados y con ganas
de aprender. Ademas en todo momento se debe respetar tanto al resto de compafieros como a
los profesores, de manera que se cree un buen clima de clase y trabajo.

Por otro lado, el profesor serd el guia de los alumnos en el proceso de aprendizaje. Su objetivo
ha de ser el de motivar a los alumnos a través de actividades dindmicas desde una postura
cercanay de respeto. El profesor ademas ha de reforzar positivamente el trabajo de los alumnos
y ofrecerles buenos feedbacks que les permitan mejorar sus conocimientos. El profesor tendra
ademas un rol de mediador. Las funciones de este profesor mediador recogidas por Ledn (2014)
pueden resumirse en:

- Propiciar espacios de colaboracion para que tanto el profesor como los estudiantes
participen activamente de los procesos didacticos, trabajen en equipo, intercambien
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experiencias y conocimientos en una relacién dialogante entre pares donde todos
tienen algo que aportar.

Fomentar el desarrollo de la autonomia de los estudiantes con acciones encaminadas a
descubrir métodos eficientes de estudio que les permitan aprender a aprender.

Facilitar el aprendizaje significativo con estrategias guiadas que apunten al desarrollo
de habilidades y a la solucién de problemas en la vida real.

Fomentar la creatividad ofreciendo espacios para que los estudiantes enfrenten y
resuelvan situaciones problema, y que se aventuren a proponer ideas originales en un
ambiente de respeto por las ideas divergentes.

Incentivar el desarrollo de valores humanos como la responsabilidad y disciplina, la
solidaridad, el respeto, la tolerancia, y la humildad ante el conocimiento; todo con el
fin de formar sujetos utiles a la sociedad.

Desarrollar habilidades comunicativas que le permitan por un lado hacer la
representacién simbdlica de los contenidos, y por otro, relacionarse con los estudiantes
en forma cercana y afectuosa, para conocer las dificultades y demandas de cada
estudiante en particular, y poder ofrecerle asesoria personalizada que genere
seguridad, motivacioén y confianza en los estudiantes.

Promover mediante procesos de evaluacién de los aprendizajes habilidades
metacognitivas en el estudiante, con el fin, de que este reflexione sobre la eficacia de
sus métodos de aprendizaje, para que autoevalle sus logros, busque mejorar sus
esquemas internos de comprensién de significados y atribucién de sentido y, para que
construya conocimientos autorregulados acorde sus capacidades y habilidades de
aprendizaje.

5.3. Recursos materiales y humanos.

Los recursos son elementos esenciales en la educacion, ya que nos permiten apoyar aquello que

queremos que nuestros alumnos aprendan. Podemos diferenciar dos tipos de recursos
atendiendo al proyecto propuesto:

Recursos humanos. Los recursos humanos se refieren a las personas que participan en
el proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de las sesiones propuestas. Dentro de

estos recursos encontramos al profesor y a los alumnos, pero ademas incluimos a otros
profesores cuya participacion es fundamental para el correcto desarrollo de las
actividades propuestas, alumnos de otros cursos con los que trabajaremos de manera
inter-nivelar y familias, las cuales incluimos de manera activa en el aprendizaje de sus
hijos.

Recursos materiales. Los recursos materiales son los elementos materiales, visuales...

que utilizamos para apoyar el aprendizaje de los alumnos y de esta manera
complementarlo.

5.4. Recursos TIC.
Las nuevas tecnologias invaden actualmente nuestra sociedad. Nuestros alumnos son “nativos

digitales” y es por ello que, incluir las TIC dentro de las dindmicas de clase puede ser una fuente

de motivacion y dinamismo en las sesiones propuestas. Las TIC nos permiten desarrollar otras
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capacidades y atender a otras necesidades también importantes de nuestros alumnos. Ademas
gracias a ellas, podemos incluir actividades mas diversas para trabajar los contenidos
establecidos. Es por ello que en todas las sesiones propuestas las TIC poseen un papel de gran
importancia en el proceso de aprendizaje.

Las actividades que utilizaremos a lo largo de las Unidades Didacticas, y las cuales requeriran de
las nuevas tecnologias seran las exposiciones de contenidos llevadas a cabo en todas las sesiones
a través de diferentes como programas como el PowerPoint, el Prezi; la busqueda de
informacidn tanto bdsica como adicional de los contenidos o el Kahoot, que nos permitira hacer
una evaluacion de nuestros alumnos.

Para que todo esto sea posible y las nuevas tecnologias estén presentes en la educacidn
proporcionada, los alumnos tendran a su disposicion la sala de informatica y las aulas estaran
equipadas con varios ordenadores y una pizarra digital que permite la visualizacion de videos,
imagenes... Las tablets también serdn utilizadas a lo largo de las sesiones propuestas, por ello el
centro dispondrd de las tablets necesarias para que los alumnos puedan usarlas en las
actividades que las requieran.

5.5. Relacién con el aprendizaje del inglés.

Hoy en dia el inglés es uno de los idiomas mas utilizados y valorados en la sociedad. Si queremos
formar alumnos competentes es necesario que incluyamos un buen nivel de inglés en su
educacion.

Se trabajara cooperativamente con el profesor de inglés de manera que generemos una relacién
entre su asignatura y la asignatura de Ciencias Naturales. No se tratard de trabajar la gramatica,
sino de fomentar en todo momento el didlogo y la comunicacién, atendiendo al nivel de cada
alumno, sobre temas trabajados en la asignatura de Ciencias Naturales. De esta manera los
alumnos incorporan a su aprendizaje nuevo vocabulario relacionado con las ciencias y usarlo a
su vez para establecer conversaciones de interés.

Los cuentos son el hilo de las Unidades Didacticas, por lo que se utilizardn se utilizardan como
objeto transversalizador dentro de ambas asignaturas, de manera que el cuento sera leido en la
asignatura de inglés con el objetivo de que los alumnos intercambien opiniones y conocimientos
a través de este idioma.

5.6. Organizacidn de espacios y tiempos. Rutinas.

La disposicion habitual de la clase serd en formato grupos de aprendizaje cooperativo. En cada
grupo habra cuatro o cinco alumnos como maximo. Los grupos se dispondran de tal manera que
todos los alumnos puedan observar con facilidad la pizarra digital. La mesa del profesor, estara
colocada a un lado de la clase permitiendo asi dejar un espacio que sera utilizado para las
asambleas en donde trabajemos todo el grupo juntos y para las lecturas iniciales de los cuentos
que dan pie a cada Unidad Didactica. En cuanto a espacios utilizables, habrd ademds una
biblioteca de aula en donde los alumnos podran encontrar cuentos relacionados con los
contenidos que estamos aprendiendo en nuestra asignatura, asi como otro tipo de cuentos
como los de aventuras, misterio, investigacion...

Ademas la clase dispondra de mobiliario para guardar el material que se usen tanto en la
asignatura de Ciencias Naturales como en otras asignaturas. Las paredes serdn usadas para
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colgar trabajar y poder compartir asi todo lo que realizamos en clase con los demas companieros,
profesores y familias.

La temporalizacién y secuenciacion de las Unidades Didacticas dentro del horario escolar
establecido por la Comunidad de Madrid para el curso 2017/2018 sera la siguiente (Anexo 3):

UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION NUMERO DE SESIONES
1. Una célula muy dulce 11-9-2017 al 6-10-2017 8
2. ¢Cémo funciono 9-10-2017 al 3-11-2017 8
por dentro?

3. ¢Juego de reinos? 6-11-2017 al 29-11-2017 8
4. ¢Como es que se come? 30-11-2017 al 21-11-2017

Vacaciones de Navidad del 8

23-12-2017 al 7-1-2018
5. Cuidando nuestros 8-1-2018 al 1-2-2018 8
ecosistemas
6. Un planeta con mucha 2-2-2018 al 28-2-2018 8
energia
7. éRenovables o no 1-3-2018 al 21-3-2018 8
renovables? Como son tus
habitos
Vacaciones de Semana Santa

del 23-3-2018 al 2-4-2018

8. ¢éCudles son 3-4-2018 al 11-5-2018 8
tus propiedades?

9. Inventando 14-5-2018 al 15-6-2018 8

5.7. Agrupamientos de los alumnos.

Teniendo en cuenta las actividades propuestas y los objetivos planteados, los alumnos
adoptaran diferentes agrupaciones a la hora de trabajar, dependiendo de cdémo queremos
desarrollar la actividad.

En las actividades individuales se busca un trabajo auténomo del alumno, de manera que sean
capaces de asimilar los contenidos para sacar sus propias conclusiones, y analizar los
conocimientos proporcionados desde su propia perspectiva, para poder contrastar asi los
aprendizajes obtenidos y aprender todos juntos de los demas.

En la mayoria de actividades los alumnos trabajaran por grupos. Estos grupos seran formados
por el profesor al comienzo del curso e irdn siendo modificados al inicio de cada Unidad
Didactica, para que los alumnos puedan trabajar con la mayoria de sus compafieros. Los grupos
seran formados y variados atendiendo siempre a las necesidades de cada alumno y atendiendo
a su vez a la diversidad, de manera que formaremos grupos heterogéneos que nos permitan la
colaboracidn y la ayuda entre alumnos.

Ademads en ciertas ocasiones se trabajard por parejas. Estds parejas saldran de los grupos
cooperativos ya formados con anterioridad, y en este caso seran los alumnos los que elijan a su
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pareja dentro del grupo, de tal manera que se les dé también la oportunidad de trabajar con
gente con la que pueden estar mas a gusto, generando asi buen clima de trabajo y haciendo que
el alumno se note participe en la toma de decisiones.

Por ultimo, trabajaremos también en forma de gran grupo, todos juntos. Esta forma de
agrupamiento se usard para el inicio de las Unidades Didacticas en donde se compartiran las
ideas de cada alumno, y en las actividades en las que buscamos recopilar todo lo que estamos
aprendiendo, de manera que fomentemos la comunicacién y la expresién oral de todos los
alumnos.

5.8. Relacién de la metodologia con las competencias clave, los objetivos y los contenidos.

Atendiendo al Real Decreto 126/2014, del 28 de febrero, por el que se establece el curriculo
basico de Educacidon Primaria, las competencias son las capacidades para aplicar de forma
integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la
realizacion adecuada de actividades y la resolucidn eficaz de problemas complejos.

Nuestro objetivo es el de educar a los alumnos en todos sus ambitos, y es por ello que
recurriremos a las competencias clave establecidas por la LOMCE. Estas son:

- Comunicacion lingiiistica. Se refiere a la capacidad de los alumnos de utilizar el lenguaje
para expresarse tanto de manera oral como escrita. Esta competencia se trabaja en el
aula a través de los momentos de reflexién grupal, exposiciones y trabajos y tareas
escritas.

- Competencia matemdtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. Se refiere a la
capacidad de usar el razonamiento matematico y de acercarse al mundo fisico. Esta
competencia sera trabajada a través de actividades que requieren la experimentacién y
la l6gica.

- Competencia digital. Se refiere a todo lo relacionado con las nuevas tecnologias y su uso
dentro del aula. Es una competencia la cual estd presente en todas las Unidades
Didacticas propuestas, de manera que los alumnos utilizaran las TIC para resolver
diferentes actividades requeridas.

- Competencias sociales y civicas. Se refiere a la capacidad de los alumnos de incorporarse
y participar en la comunidad educativa. Esta competencia se trabajara a través del
trabajo por grupos donde los alumnos tendran que colaborar los unos con los otros, y
se trabajard también a través de los valores que apoya el centro.

- Conciencia y expresiones culturales. Se refiere al conocimiento y respeto hacia otras
culturas con las que los alumnos pueden convivir tanto dentro como fuera del aula. Esta
competencia se trabajara a través de los valores que el centro apoya, los cuales
incorporamos a nuestra asignatura de Ciencias Naturales.

- Aprender a Aprender. Se refiere a la capacidad de los alumnos de crear un aprendizaje
auténomo, de ser los propios protagonistas de su educacién y desarrollo. Esta
competencia la trabajaremos a través de las actividades individuales, como las rutinas
de pensamiento, donde nuestros alumnos tendran que crear sus propias ideas y
conclusiones.
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- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor. Se refiere a la capacidad de usar la
creatividad y tener iniciativa a la hora de resolver una actividad propuesta. Para ello
dejamos a los alumnos total libertad de desarrollar la actividad, siempre teniendo en
cuenta cual es el objetivo, de manera que utilice su imaginacion.

6. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Tal y como viene recogido en el articulo 9 del Real Decreto 126/2014, la intervencidn educativa
debe comprender como principio la diversidad del alumnado, entendiendo que de este modo
se garantiza el desarrollo de todos ellos a la vez que una atencién personalizada en funcidn de
las necesidades de cada uno.

6.1. Medidas generales de atencion a todos los alumnos.

Cada alumno tiene un proceso de aprendizaje Unico y personal y es por ello que debemos prestar
especial atencién en cuales son las capacidades y las necesidades de todos y cada uno de
nuestros alumnos.

Nuestro objetivo sera, en cuanto a medidas generales se refiera, sera el de reforzar a aquellos
alumnos que presenten mas dificultades dentro de la asignatura, asi como fomentar el trabajo
cooperativo entre los alumnos de manera que estos puedan apoyarse entre si.

6.2. Medidas ordinarias: Necesidades de apoyo educativo.
Las medidas ordinarias de atencién a la diversidad, seran puestas en accién siempre que sean
necesarias con el fin de integrar a todos los alumnos en la dindmica de clase.

Dentro de estas medidas ordinarias de atencién a la diversidad podemos diferenciar dos grupos.
Por un lado, podemos encontrar a alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento de lo normal,
a los cuales apoyaremos a través de actividades complementarias como la visualizacién de
videos explicativos de los contenidos. Ademas, a los alumnos con un ritmo de aprendizaje mas
lento que los demas, los reforzaremos y apoyaremos durante las actividades prestando una
especial atencion a sus necesidades. Por otro lado, encontraremos alumnos cuyo ritmo de
aprendizaje sea mas rapido que el resto de sus compafieros. A estos alumnos que van mas
avanzados, les propondremos actividades extra como investigaciones sobre los contenidos que
estamos trabajando, de manera que les permitamos seguir avanzado en su desarrollo sin
ponerles frenos. A demas estas actividades de investigacion propuestas, seran mas tarde
compartidas con el resto de compafieros, con el fin de que se comparta la informacion
encontrada, favoreciendo generando asi la comunicacién dentro del aula.

6.3. Medidas extraordinarias: Adaptaciones curriculares.

En el aula tenemos un alumno con necesidades especiales, en este caso se trata de un alumno
que presenta TDAH. Las personas que presentan este trastorno, poseen déficit de atencién e
hiperactividad/impulsividad, por lo que les resulta muy dificil mantener la atencién durante las
clases, asi como centrarla en una actividad concreta.

Para poder ayudar a nuestro alumno, con el objetivo de que alcance los minimos exigibles
propuestos en las diferentes Unidades Didacticas, se han planteado una serie de objetivos como
medidas extraordinarias:
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- Utilizar soportes materiales que permitan captar su atencion.
- Reforzar su aprendizaje a través de un apoyo mas continuo.
- Usar las TIC como refuerzo extra.

- Apoyar su aprendizaje durante las actividades en otros entornos propuestas.

- Asignarle roles dentro de las actividades, de manera que se encuentre motivado a lo
largo de las sesiones.

- Realizar las rutinas de pensamiento propuestas en las sesiones a modo de didlogo con
el profesor.

Para este alumno con TDAH, tendremos como objetivo principal captar su atencion a lo largo de
las sesiones ademads de incluirle dentro de las actividades grupales de manera que el alumno se
sienta parte de la clase y sus compafieros le ayuden y apoyen en sus necesidades.

7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

7.1. Actividades fuera del aula.

A lo largo de todas las sesiones propuestas y como final de las mismas, se proponen diferentes
actividades fuera del aula. El objetivo de estas actividades es que los alumnos aprendan en otros
entornos, y lleven asi, todos los contenidos aprendidos a un entorno real de su vida.

Algunas estas actividades llevadas a cabo fuera del aula son tales como la visita a la Mujer
Gigante, salida al zoo donde realizaremos una gymkana o la visita al aula de energia de Iberdrola.
Todas estas actividades, llevadas a cabo fuera del aula, tienen un fin lidico que complementa
los objetivos propuestos en las Unidades Didacticas.

7.2. Plan Lector.

El hilo conductor de las Unidades Didacticas propuestas son los cuentos. Se seleccioné este hilo
conductor con el fin de promover un plan lector que tuviera como objetivo el fomento de la
lectura dentro del aula, provocando asi en nuestros alumnos, interés por la misma.

Los cuentos propuestos para cada Unidad Didactica, son cuentos cortos e inventados, los cuales
tratan sobre los contenidos que vamos a trabajar dentro del aula. Los cuentos son leidos al
comienzo de cada unidad, con el fin de generar una actitud reflexiva y compartir las ideas
obtenidas a través de los mismos. Ademas con su lectura, podemos conocer el punto de partida
para el aprendizaje, ya que al compartir las ideas sacadas de las lecturas, podemos averiguar
cudles son los conocimientos iniciales de nuestros alumnos.

7.3. Relacién con el desarrollo de las Unidades Didacticas.

Los cuentos propuestos para cada Unidad Didactica seran presentados y leidos al comienzo de
las mismas. Leerlos al principio de las unidades tiene como objetivo contextualizar el aprendizaje
gue nuestros alumnos van a llevar a cabo a lo largo de las sesiones, de manera que, al leer el
cuento, los alumnos tengan una idea inicial de cudles seran los contenidos a trabajar.

En el caso de la Unidad Didactica 2 “é Como funciono por dentro?”, los cuentos seran presentados
al final de la Unidad Didactica, justo en la actividad que se realiza fuera del aula. Se decide
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presentar los cuentos al final de la unidad como recompensa por su esfuerzo a lo largo de las
sesiones propuestas.

8. PLAN DE ACCION TUTORIAL Y COLABORACION CON LAS FAMILIAS

8.1. Objetivos de la accidn tutorial.

Tal y como dicta el articulo 9 del Real Decreto 126/2014, la accién tutorial orientara el proceso
educativo individual y colectivo del alumnado. El profesor tutor coordinara la intervencidn
educativa del conjunto del profesorado al que tutoriza de acuerdo con lo que establezca la
Administracién educativa correspondiente, y mantendrd una relacion permanente con la
familia.

Atendiendo a las caracteristicas propuestas por Lara (2008) en relacién a la accién tutorial,
podemos destacar:

- Hade ser concebida como un proceso educativo.

- Debe ser continua y ofertarse al alumno a lo largo de toda su escolaridad.

- Debe atender a las peculiaridades de cada individuo, asi como las caracteristicas del
grupo que tiene a cargo.

- Al ser una actividad en equipo, el tutor debera implicar a las distintas familias e
instituciones que intervengan en el proceso educativo.

- Debe dirigirse a la propia auto-orientacién y facilitar la toma de decisiones responsables
del alumno.

- Ha de ser un instrumento para la socializacion, la adaptacion y la transmisién entre
etapas educativas del conjunto del alumnado.

De acuerdo a las ideas anteriormente plasmadas sobre la accidn tutorial, podemos destacar los
siguientes objetivos de la misma:

- Conseguir el desarrollo personal de cada alumno.
- Anticipar y prevenir problemas y dificultades de los alumnos.
- Favorecer la inclusion.

- Favorecer la diversidad.

8.2. Tareas comunes de colaboracion familia-escuela.

Dentro del contexto escolar, la relacion familia-escuela es fundamental para el buen desarrollo
del aprendizaje de nuestros alumnos. Las familias forman parte de la educacién, y es por eso
que solo incluyéndolas en ellas, conseguiremos una educacién de calidad centrada en las
necesidades de nuestros alumnos.

Los organismos educativos que fomentaran la relacién familia-escuela en el centro seran el
AMPA y el Consejo Escolar. El AMPA sera un organismo llevado a cabo por madres y padres de
alumnos del centro y cuya funcién serd mejorar la calidad de la ensefianza. Por otra parte, en el
Consejo Escolar, habra representantes de las familias de los alumnos. Gracias a estos organismos
garantizamos la comunicacién y la relacidn familia-escuela.
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Ademads de contar con los organismos anteriormente citados, se pedira a las familias de los
alumnos una colaboracidn activa en el aprendizaje de sus hijos. Se les invitard a participar en
actividades de clase, asi como en actividades realizadas fuera del aula, con el fin de fortalecer
esta relacion familia-escuela que buscamos dentro del centro escolar. Ademds se escuchardn
peticiones tanto de acciones educativas como acciones de mejora dentro del centro con el fin
de mejorar la educacién que proporcionamos a los alumnos.

Por otro lado, el centro cuenta con una escuela de padres que tiene como objetivo tratar temas
de diferente indole, y servir de ayuda a los padres a la hora de actuar en ciertos problemas que
puedan surgir a lo largo de la educacién de sus hijos.

8.3. Entrevistas y tutorias individualizadas.

A lo largo del proceso de aprendizaje de los alumnos habra diferentes entrevistas y tutorias, que
permitiran la comunicacion entre las familias, los alumnos y el centro, con el fin de guiar y
mejorar la educacion.

Las familias seran entrevistadas de manera individual una vez al trimestre con el fin de guiar el
proceso de aprendizaje de sus hijos, y tratar ademas, dificultades y problemas que puedan surgir
a lo largo de su desarrollo. Por otra parte, las familias podrdn pedir una entrevista con el tutor a
lo largo del curso en caso de necesidad y por el contrario el tutor podra pedir una entrevista con
los padres también a lo largo del curso por la misma razén.

Los alumnos dispondran también de horas de tutorias individuales, cuyo objetivo es la
comunicacion tutor-alumno, con el fin de guiar el aprendizaje y alcanzar asi los objetivos
propuestos. Ademas los alumnos tendrdn derecho a pedir tutorias individuales no solo para
temas educativos, sino también para temas personales que requieran el conocimiento y la ayuda
del tutor.

8.4. Reuniones grupales de aula.

En cuanto a las reuniones grupales de aula, se realizard una por cada trimestre, es decir, habra
tres reuniones grupales a lo largo del curso. El tutor convocara a las familias de todos los
alumnos, con el fin de tratar temas generales. La dinamica de estas reuniones se basard en hacer
participes a las familias en el proceso de educacién de sus hijos, de manera que comprendan la
importancia de los proyectos y formas de actuacion propuestas dentro desde centro.

9. EVALUACION DEL PROCESO APRENDIZAJE-ENSENANZA

La evaluacion es la recogida de informacion del proceso de aprendizaje de todos nuestros
alumnos. Es una herramienta imprescindible dentro de la educacién ya que permite a los
profesores conocer el nivel en el que se encuentran sus alumnos asi como, proporcionar un
feedback, cuyo objetivo sea mejorar y guiar el aprendizaje, tanto a los alumnos como a las
familias.

9.1. Criterios de evaluacién.
Los criterios de evaluacidon son el conjunto de punto los cuales vamos a evaluar de cada alumno
respecto a los contenidos propuestos a lo largo de las Unidades Didacticas (Anexo 4).
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9.2. Estrategias, técnicas e instrumentos de evaluacién.

La evaluacién es una herramienta fundamental dentro de la educacién tanto para los profesores
como para los alumnos. Es por eso, que lo largo de las Unidades Didacticas propuestas, se utilizan
diferentes métodos para evaluar a los alumnos.

El principal método de evaluacién serd la observacidn directa en el aula mientras que los
alumnos realizan las actividades. A lo largo de las sesiones se irdn tomando notas de todos los
alumnos y de su proceso de aprendizaje. Ademas se evaluaran todas las actividades, tanto
individuales, por parejas y grupales, propuestas dentro y fuera del aula.

También se utilizardn fichas escritas, las cuales los alumnos completaran en las diferentes salidas
gue realizamos al final de cada Unidad Didactica. El objetivo de estas fichas es recoger todos los
conocimientos aprendidos de los alumnos en un entorno que no sea el aula, de manera que el
alumno no se sienta bajo presion, y vea la ficha como un examen del cual depende su nota.

Otra herramienta utilizada para la evaluacién sera el Kahoot. El Kahoot es un recurso TIC que nos
permite recoger una evaluacion de todos y cada uno de nuestros alumnos a través de unas
preguntas sobre los contenidos aprendidos. Es una herramienta de evaluacidn motivadora y
dindmica para los alumnos.

Por ultimo, se utilizardn ridbricas que permitan la evaluacidn del profesor y la autoevaluacion de
los alumnos en el trabajo llevado en los grupos cooperativos. Estas rubricas permitiran observar
como ha sido la cooperacién entre los grupos formados de cara al cambio de grupos que se lleva
a cabo al comienzo de cada Unidad Didactica.

9.3. Momentos de evaluacion.
Podemos diferenciar tres tipos de evaluacidn, la inicial, la continua y la final.

La evaluacidn inicial se llevara a cabo al comienzo de cada Unidad Didactica a través de las rutinas
de pensamiento y las lluvias de ideas que los alumnos hardn tras la lectura del cuento. Esta
evaluacidn nos permitird conocer el punto de partida de nuestros alumnos para poder adaptar
asi, los contenidos a sus capacidades y necesidades.

La evaluacidn continua se llevara a cabo a lo largo de las sesiones en donde estard presente el
proceso de ensefianza-aprendizaje. A través de las actividades propuestas, generaremos
evaluaciones de nuestros alumnos que sirvan como feedback para los mismos.

Por ultimo, se realizara una evaluacion final del proceso, que permita devolver a los alumnos un
ultimo feedback sobre su proceso de aprendizaje y observar asi si ha alcanzado los objetivos
propuestos.
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UNIDADES
DIDACTICAS



UNIDAD DIDACTICA 1 UNA CELULA MUY DULCE

1. TITULO DE LA UNIDAD: Una célula muy dulce

2. MATERIA Y CURSO: 52 Primaria Ciencias de la Naturaleza

3. TEMPORALIZACION: Primera Unidad Didactica del Primer Trimestre
4. JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD DIDACTICA

La estructura interna de los seres vivos es un contenido fundamental en la Educacién Primaria,
en este caso en el quinto curso.

Este tema que se presenta como proyecto en la asignatura de Ciencias Naturales nos permitira
conocer la estructura interna de los seres vivos, en este caso todo lo referido acerca de las
células, los tejidos y los drganos.

Esta unidad didactica al igual que las demas presentadas en este Trabajo de Fin de Grado vendra
presentada a través de los cuentos. A través de la lectura de un cuento, se pretende que los
alumnos comiencen a sacar sus propias ideas del tema a trabajar conectando asi la asignatura
de Ciencias de la Naturaleza la importancia de la lectura y de las ideas y conocimientos que esta
nos transmite, dando sentido a todo su esfuerzo e implicaciéon y reforzando asi todo lo
aprendido.

Ademas se pretende trabajar los contenidos a través de actividades motivadoras como es la
creacion de una célula con chucherias y fomentando a su vez la TIC, las cuales estan cobrando
cada vez mas importancia dentro de nuestras aulas.

Durante toda la unidad didactica se prestara atencion a la diversidad encontrada en el aula
trabajando en grupos que fomenten la ayuda a la hora de realizar las actividades propuestas.

5. OBJETIVOS

1. Conocer qué es la célula y cuales son sus funciones

2. Diferenciar una célula procariota de una célula eucariota

3. Conocer y diferenciar una célula vegetal y una célula animal

4. Recrear una célula animal o vegetal con chucherias

5. Aprender los principales tejidos y sus funciones

6. Reconocer los principales drganos de los seres vivos y sus funciones
7. Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal

6. CONTENIDOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
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-La célula y sus funciones

Conceptuales -La célula procariota y la célula eucariota
-La célula animal y la célula vegetal

-Los tejidos y sus funciones

-Los drganos y sus funciones

-Reflexidn sobre el cuento de la unidad

Procedimentales -Investigacion de qué es una célula atendiendo a la lectura inicial -
Realizacion de un mural sobre una célula procariota y una célula
eucariota indicando sus principales diferencias

-Busqueda de las diferencias entre una célula vegetal y una célula
animal

-Creacion de una célula vegetal o animal con chucherias
-Exposicidn sobre los tejidos de los seres vivos y sus funciones -
Realizacion de un video explicativo sobre los diferentes drganos de
los seres vivos y sus funciones

Actitudinales -Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA: A través de la lectura inicial la cual se usa de
hilo conductor en las Unidad Diddacticas propuestas fomentamos la lectura de manera
significativa.

COMPETENCIA DIGITAL: A lo largo de la Unidad Didacticas lo alumnos usaran las TIC para
busqueda da de informacidn y para crear un video a través del cual desarrollardn su competencia
digital

COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER: Los alumnos tendran la responsabilidad de ser
ellos mismos los propios constructores de su aprendizaje.

SENTIDO DE LA INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR: Los alumnos tendran que tomar sus
propias decisiones a la hora de ejecutar las actividades desarrollando asi su autonomia

COMPETENCIAS SOCIALES Y CiVICAS: Los alumnos trabajaran por equipo por lo que
desarrollaran valores como el respeto, la colaboracidon o la escucha activa hacia los compafieros

7. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
1. Conocer qué es la célula 1.1Explica qué es la célula
1.2 Reconoce las principales funciones de la
célula

2. Diferenciar una célula procariota de una| 2.1 Conoce las principales caracteristicas de la
célula eucariota célula procariota

2.2 Conoce las principales caracteristicas de la
célula eucariota

37




2.3 Diferencia una célula procariota de una
célula eucariota

3. Diferenciar una célula vegetal y una célula
animal

3.1 Conocer las partes y funciones de una
célula vegetal

3.2 Conocer las partes y funciones de una
célula animal

3.3 Diferencia una célula vegetal de una célula
animal

4. Recrear una célula animal o vegetal

4.1 Elabora con chucherias una célula vegetal
o animal

5. Aprender los principales tejidos

5.1 Reconoce los tejidos que poseen los seres
vivos y sus funciones

5.2 Realiza junto a su grupo una exposicién
sobre los tejidos y sus funciones

6. Reconocer los principales érganos de los
seres vivos

6.1 Reconoce los drganos que poseen los
seres vivos y sus funciones

6.2 Realiza junto a su grupo un video
explicativo sobre los drganos y sus funciones

7. Participar de forma activa en el trabajo
individual y grupal

7.1 Ayuda a sus compafieros en caso de
dificultades

7.2 Trabaja de manera activa individualmente
7.3 Trabaja de manera activa grupalmente
fomentando un buen clima de trabajo

Minimos exigidos:

1. Conocer qué es la célula

2. Diferenciar una célula procariota de una célula eucariota

3. Diferenciar una célula vegetal y una célula animal

4. Ayudar dentro del grupo a crear una célula vegetal o animal con chucherias

5. Conocer los principales tejidos

6. Conocer los érganos principales
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UNIDAD DIDACTICA 2 ¢COMO FUNCIONO POR DENTRO?

1. TITULO DE LA UNIDAD: ¢ Cémo funciono por dentro?

2. MATERIA Y CURSO: 52 de Primaria Ciencias de la Naturales

3. TEMPORALIZACION: Segunda Unidad Did4ctica del Primer Trimestre
4. JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD DIDACTICA

Los aparatos y sistemas son un contenido fundamental en la Educacién Primaria, en este caso
en el quinto curso.

Este tema que se presenta como proyecto en la asignatura de Ciencias Naturales nos permitira
conocer los diferentes aparatos y sistemas que forman el interior de nuestro cuerpo y atender a
sus caracteristicas y funciones principales las cuales los hacen tan importantes para nuestro
correcto funcionamiento.

Esta unidad didactica viene presentada a través de Anti, un robot que viene de Metalandia con
una misién muy especial, la de aprender los aparatos y sistemas que posee el cuerpo humano
para poder ensefidrselo a sus compafieros. A través de diferentes actividades los alumnos van a
ir conociendo el interior del cuerpo humano e informando a Anti de aquello que aprenden. La
Unidad Didactica finalizard con una salida a la Mujer Gigante situada en el Parque Europa de
Torrejon de Ardoz, en la cual los alumnos podran observar, introduciéndose en su cuerpo, todo
aquello que han aprendido.

A lo largo de las sesiones se invitard a un padre cardiélogo para que explique el aparato
circulatorio haciendo asi participes a las familias en el proceso de aprendizaje de sus hijos. Por
otra parte también se fomentara el trabajo inter-etapa, los alumnos trabajaran el sistema
reproductor femenino y masculino con la ayuda de los alumnos de 62 de Primaria fomentando
asi la colaboracidon y la ayuda a los demas dentro de todo el centro.

Durante toda la unidad didactica se prestara atencion a la diversidad encontrada en el aula
trabajando en grupos que fomenten la ayuda a la hora de realizar las actividades propuestas.

5. OBJETIVOS

1. Descifrar cual es el mensaje de Anti

2. Aprender el sistema muscular, éseo y nervioso

3. Conocer las partes y funciones del aparato digestivo

4. Crear un experimento

5. Generar conclusiones sobre el aparato circulatorio

6. Realizar sus propias conclusiones tras la visualizacién de un video

7. Construir un modelo analégico de sistema reproductor femenino y masculino
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8. Establecer relaciones entre lo aprendido en clase y lo observado en la visita a la Mujer Gigante

9. Trabajar de manera activa tanto de manera individual como grupal fomentando un buen clima
de trabajo con los compaieros

10. Ayudar a los compaferos con mas dificultades dentro del grupo 6. CONTENIDOS Y
RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

-Sistemas muscular, éseo y nervioso
Conceptuales -Aparato digestivo, respiratorio, circulatorio, excretor y reproductor

-Descifrado del mensaje de Anti

Procedimentales -Creacidn por grupos de un Prezi sobre el sistema muscular, dseo y
nervioso en donde se expliquen sus principales caracteristicas y
funciones

-Montaje de un modelo analdgico de un aparato digestivo y
exposicién del mismo con sus partes y caracteristicas

-Montaje del experimento para averiguar cémo funciona el aparato
respiratorio y cudles son sus partes

-Creacidén de sus propios razonamientos a través de la informacién
dada por el padre cardidlogo de un alumno sobre el funcionamiento
y caracteristicas del aparato circulatorio

-Visualizacion de un video sobre el aparato excretor con el fin de
sacar sus propias conclusiones

-Realizacidn, con la ayuda de los alumnos de 62 de Primaria, un
modelo analdgico del aparato reproductor femenino y masculino -
Visita a la mujer gigante y rellenado de la ficha que servira para
evaluar a los alumnos

-Valoracién de la importancia de conocer como somos por dentro
Actitudinales -Respeto a las instalaciones visitadas
-Colaboracién activa tanto de manera individual como grupal

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA: Para poder descubrir el mensaje que Anti nos
quiere comunicar, los alumnos van a tener que jugar con el abecedario para descifrarlo. Ademas
a lo largo de las sesiones se plantean a los alumnos diferentes trabajos por equipos en los que
tendran que comunicar y contrastar ideas para poder llevarlos a cabo con éxito.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA: Las
sesiones de la Unidad Didactica comienzan con un mensaje de Anti, un robot que hablar a través
de numeros. Los alumnos van a tener que jugar con los niumeros y el becedario para poder
descifrar el mensaje de Anti.

COMPETENCIA DIGITAL: Los alumnos iran enseifiando a Anti lo que van aprendiendo en clase
mediante el correo electrénico, de esta manera estamos permitiendo que las TIC entren en el
aula como un medio de comunicacién ademads de busqueda de informacién.
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APRENDER A APRENDER: A lo largo de las sesiones propuestas los alumnos tendran que ir
generando sus propios razonamientos y contrastandolos con los de sus companeros para poder
crear asi su propio desarrollo del aprendizaje.

SENTIDO DE LA INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDER: Con las actividades de busqueda de
informacidn los alumnos adquiriran la autonomia necesaria para llevar a cabo su propio proceso
de aprendizaje.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CiVICAS: Con el trabajo inter-etapa y la visita a la Mujer Gigante los
alumnos van a ser capaces de reconocer la importancia de ayudar a otra personas y de respetar
los lugares creados por otros para nuestro aprendizaje.

7. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

La evaluacion de esta Unidad Didactica se realizard a través de la observacion del trabajo
realizado por los alumnos a lo largo de las sesiones (Prezis, murales, trabajo de busqueda de
informacidn, implicacion en el aula, modelos analdgicos...). Ademas en la Ultima sesidn, la cual
corresponde a la visita a la Mujer Gigante, los alumnos tendran que rellenar una ficha en donde
establezcan relaciones sobre lo que ven y lo que han aprendido en clase de manera que me sirva
para evaluar la Unidad Didactica en conjunto.

Criterios de evaluaciéon Estandares de aprendizaje
1. Descifrar el mensaje de Anti para poder| 1.1 Establece relacidn entre las letras del
averiguar qué es lo que tenemos que abecedario y el nimero requerido en cada
aprendery asi ayudarle letra con el fin de descifrar el mensaje de Anti

1.2 Comprueba junto a sus compafieros si su
descifrado es corrector

2. Realizar por grupos un Prezi sobre el sistema| 2.1 Busca informacidn sobre el sistema
muscular, dseo y nervioso muscular, dseo y nervioso

2.2 Crea junto a su grupo un Prezi en donde
explica las principales caracteristicas y
funciones de los sistemas que forman el

cuerpo
3. Crear un modelo analégico de aparato 3.1 Busca informacidn necesaria sobre las
digestivo partes y funciones del aparato digestivo 3.2

Realiza, junto a su grupo un modelo
analdgico del aparato digestivo indicando las
partes y las funciones

3.3 Expone junto a su grupo sus trabajo

4. Montar un experimento que permita 4.1 Monta sus propios experimento a través de
averiguar el funcionamiento del aparato los pasos proporcionados
respiratorio 4.2 Relaciona las partes del experimento con

las partes del aparato respiratorio

4.3 Establece sus propias conclusiones sobre
como funciona el aparato respiratorio y cuales
son sus funciones

5. Crear pensamientos propios sobre el 5.1 Escucha de manera activa la informacion
aparato circulatorio gracias a la informacién | proporcionada por el padre invitado
proporcionada por un padre cardidlogo
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5.2 Realiza preguntas que aclaren dudas y le
permitan generar sus propias conclusiones

6. Visualizar un video con el fin de realizar 6.1 Visualiza el video de manera atenta y
razonamientos mostrando interés

6.2 Rellena la ficha veo/pienso/me pregunto
proporcionada por el profesor
6.3 Comparte sus ideas con el resto de sus

compafieros
7. Realizar por grupos con ayuda de alumnos | 7.1 Realiza junto a su grupo y la ayuda de
de 62 de Primaria un modelo analdgico de alumnos de sexto de primaria un modelo
sistema reproductor femenino y masculino analogico de aparato reproductor femenino y
masculino

7.2 Identifica cuales son las principales partes
y funciones de los aparatos reproductores 7.3
Expone su creacion junto con su grupo al
resto de sus compafieros, compartiendo asi
lo que ha aprendido

8. Relacionar lo aprendido en clase con lo 8.1 Establece relaciones entre lo que ve
observado a lo largo de la visita a la Mujer dentro de la Mujer Gigante y lo trabajado en
Gigante clase

8.2 Rellena la ficha que servird al profesor
como medio evaluador

9. Fomentar un buen clima de aula 9.1 Trabaja activamente de manera individual

9.2 Fomenta un buen clima de trabajo grupal

10. Ayudar a los compafieros con mas 10. Ayuda a sus compaieros con mas
dificultades dentro del grupo dificultad dentro del grupo

Minimos exigidos:

1.

Descifrar el mensaje de Anti ya sea de manera individual o requiriendo la ayuda del profesor
o de algln compaiiero

. Crear por grupos un Prezi sobre el sistema muscular, 6seo y nervioso

. Crear por grupos un modelo analdgico de aparato digestivo atendiendo a sus partes y

funciones

. Montar su experimento sobre el aparato respiratorio

. Escuchar de manera activa la informacion proporcionada por el padre cardiélogo sobre el

aparato circulatorio

. Visualizar un video sobre el aparato excreto y llenar la ficha veo/pienso/me pregunto con al

menos tres ideas

. Realizar por grupos con ayuda de alumnos de 62 de Primaria un modelo analdgico de sistema

reproductor femenino y masculino
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8. Buscar relaciones entre lo aprendido y la visita a la Mujer Gigante

9. Fomentar un buen clima de clase trabajando activamente

8. METODOLOGIA

En esta unidad didactica se va a desarrollar una metodologia activa y basada en el aprendizaje
constructivo por parte del alumno, siendo el profesor el guia del proceso. La Unidad Didactica
viene presentada por Anti, un robot que viene de Metalandia con una misién especial, la de
descubrir como es el cuerpo humano por dentro, cuales son sus sistemas y aparatos. Para ello
van a ser lo alumnos los que sesidn a sesidn investiguen y mantengan informado a Anti de todo
lo que van aprendiendo.

A lo largo de las sesiones vamos a utilizar diferentes técnicas de trabajo de trabajo. Habrd
actividades individuales en donde el objetivo serd que los alumnos creen sus propios
razonamientos con el fin de contrastar y aclarar dudas con el resto de sus companeros. Por otra
parte habra trabajos grupales en donde los alumnos crearan modelos analégicos de los algunos
aparatos del cuerpo humano con el fin de fomentar la colaboracién y el trabajo en equipo.

Una de las sesiones, sera trabajada con la rutina de pensamiento veo/pienso/me pregunto con
el objetivo de que tras visualizar un video, los alumnos sean capaces de sacar ideas tanto de
dentro del video como ideas que se les ocurran a ellos mismos.

En esta Unidad Didactica, contaremos con la participacion de un padre que es cardidlogo el cual
explicard a los alumnos el funcionamiento y las partes que componen el aparato circulatorio.
Con esta metodologia se pretende la incorporacién dentro de las familias dentro del aula y por
lo tanto en el proceso de aprendizaje de sus hijos.

Ademads vamos a trabajar de manera inter-nivelar. Los alumnos de 62 de Primaria ayudardn a
mis alumnos a aprender cémo es el aparato reproductor femenino y masculino realizando un
modelo analdgico de los mismos. De esta manera estaremos fomentando el la colaboracién y el
trabajo en equipo no solo con mis comparieros de aula, sino con compafieros de otras clases.

Para finalizar la Unidad Didactica, se realizara una visita a la Mujer Gigante donde los alumnos
tendran que establecer relaciones entre lo aprendido en clase y lo que van observando dentro
de las instalaciones.

9. MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS
9.1 Recursos personales
-Implicacién de los alumnos a la hora de traer los materiales requeridos en algunas sesiones
-Padre de un alumno
-Guias en la Mujer Gigante
9.2 Recursos materiales

- Una cartulina grande, cuerdas largas, botellas, esponjas y gomas evas de colores
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- Dos globo, una botella, dos pajitas, un guante de plastico y celo o cinta aislante
- Ficha veo/pienso/me pregunto

- Cartulina grande y papeles fieltro de colores

- Fichas evaluacion

- Ordenadores

10. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

10.1 Medidas ordinarias

- Actividad de refuerzo: para alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento y que
presenten dificultades a la hora de asimilar los contenidos propondriamos, la visualizacion de
videos explicativos sobre los diferentes sistemas y aparatos que forman el cuerpo humano.

- Actividad de ampliacion: para los alumnos con un ritmo de aprendizaje mds avanzado
propondriamos, por ejemplo, que investigaran mas sobre los diferentes sistemas y aparatos
para traer la informacién a clase y compartirla con el resto de los companeros.

10.2 Medidas extraordinarias

Al ser la mayoria de trabajos en grupo, el alumno con TDAH podra trabajar con los mismos
materiales y actividades que el resto de sus compafieros, pero se atendera a sus necesidades.
En los trabajos individuales como la visualizacion del video, el alumno llevard a cabo otra
actividad. Le propondré que con mi ayuda investiguemos cdmo funciona el aparato excretor de
manera que sea él mismo el que busque informacién y piense cdmo se eliminan las sustancias
de deshecho de nuestro cuerpo, siendo el protagonista de su propio aprendizaje. A lo largo de
la visita por la Mujer Gigante iré ayudandole a reconocer las diferentes partes que vamos
observando con el fin de captar su atencidn y que disfrute asi de la salida, su trabajo, a diferencia
de sus compafieros, no sera el de rellenar una ficha, sino reconocer junto a mi lo visto.

11. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

a. Actividades complementarias y extraescolares: A lo largo de las sesiones los alumnos
pueden investigar en sus casas sobre los aparatos y sistemas que forman el cuerpo humano y
mandarle correos a Anti con lo aprendido.

b. Fomento de la lectura: Los alumnos tendran que descifrar el mensaje de Antiy conseguir
leerlo para poder ayudarle con su mision. D es esta manera estamos fomentando la lectura
desde una manera dindmica y creativa ya que seran ellos mismos los que tengan que reescribir
el mensaje.

c. Fomento de las TIC: En las sesiones propuestas los alumnos necesitaran recurrir a las TIC
para buscar informacién sobre los contenidos que vamos a trabajar y a aprender. Ademas los
alumnos las usaran para mantener a Anti informado de todo lo que vana prendiendo.

d. Fomento del inglés: En la asignatura de inglés, los alumnos repasardn el nombre de las
partes externas del cuerpo humano para darle a Anti aun mds informacioén.
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e. Educacidn en valores: a lo largo de las sesione los alumnos irdn comprendiendo la
importancia del trabajo en equipo y la ayuda a los companeros. Ademds entenderdn la
importancia de los sistemas y aparatos que nos forman para nuestro corrector funcionamiento.

Por otra parte los alumnos, a lo largo de la visita, entenderan la importancia del respeto hacia
instalaciones creadas para nuestro disfrute.

SESIONES
Primera sesion: Anti—1,14,21,9

En esta sesidn presentaré a Anti, un robot que viene desde Metalandia para aprender cémo es
el cuerpo humano por dentro.

Al comienzo de la sesion explicaré a los alumnos que Anti es un robot que viene a nuestra clase
con una misién muy especial, la cual no he podido descubrir ain ya que el robot habla a través
de nimeros que codifican una palabra. Les pondré el mensaje que ha dejado Anti y seran ellos
los que tengan que descodificarlo. Cada letra del abecedario tendra un valor, en este caso A serd
1; B serd 2; C sera 3 y asi sucesivamente.

MENSAJE DE ANTI: 8,16,12,1 - 1,13,9,7,16,20 - 20,16,26 — 1,14,21,9 -, - 22,14 - 19,16,2,16,21 —
18,22,5 — 22,9,5,14,5 — 4,5 — 13,3,21,1,12,1,14,49,1 - . — 13,9 — 19,526 — 13,9 — 8,1
5,14,23,9,1,4,16 — 3,16,14 — 22,14,1 -13,9,20,9,16,14 — 13,22,26 — 5,20,17,5,3,9,1,12 — 1 —
23,22,5,20,21,19,1 - 3,12,1,20,5 - . — 21,5,14,7,16 — 18,22,5 — 1,23,5,19,9,7,22,1,19 — 3,16,13,16
- 520 - 23,22,520,21,19,16 - 3,22,5,19,17,16 — 17,16,19 — 4,5,14,21,19,16 - , -
1,17,19,5,14,4,5,19 — 3,22,1,12,5,20 — 20,16,14 — 12,16,20 — 20,9,20,21,5,13,1,20 — 26 —
1,17,1,19,1,21,16,20 — 18,22,5 — 16,20 - 6,16,19,13,1,14 — 17,1,19,1 — 17,16,4,5,19
23,16,12,23,5,19 — 1 — 13,9 — 17,1,9,20 — 26 — 3,16,14,21,1,19,20,5,12,16 — 1 — 13,9,20
3,16,13,17,1,15,5,19,16,20 - . — 17,1,19,1 — 5,12,12,16 — 14,5,3,5,20,9,21,16 —
23,22,5,20,21,19,1 - 1,26,22,4,1 -, - ¢ - 17,16,4,19,9,1,9,20 — 1,26,22,4,1,19,13,5 — ?

23,1626 — 1 - 5,20,21,1,19 — 22,14,16,20 — 4,9,1,20 — 23,9,20,9,21,1,14,4,16
23,22,5,20,21,19,1 - 3,9,22,4,1,4 — 17,16,19,18,22,5 — 5,20 — 13,22,26 — 4,9,6,5,19,5,14,21,5 — 1
-12,1-13,9,1-26-5,20—17,19,5,3,9,16,20,1 - , - 17,16,10 - 5,12,12,16 — 16,20 — 4,5,10,16 —
13,9 - 3,16,19,19,5,16 - , - 17,1,19,1 - 18225 - 17,16,4,1,9,20 — 9,19,13,5 —
5,14,20,5,15,1,14,4,16 — 21,16,4,16 — 12,16 — 18,22,5 - 1,17,19,5,14,4,5,9,20 - .

13,22,3,8,1,20-7,19,1,3,9,1,20-1,13,9,7,16,20 - .
1,14,21,9 19,16,2,16,21@13,5,21,1,12,1,14,4,9,1.3,16,13

MENSAJE DESCODIFICADO: Hola amigos soy Anti, un robot que viene de Metalandia. Mi rey me
ha enviado con una misién muy especial a vuestra clase. Tengo que averiguar cdmo es vuestro
cuerpo por dentro, aprender cuales son los sistemas y aparatos que os forman para poder volver
a mi pais y contdrselo a mis compafieros. Para ello necesito vuestra ayuda, ¢ podriais ayudarme?

Voy a estar unos dias visitando vuestra ciudad porque es muy diferente a la mia y es preciosa,
por ello os dejo mi correo para que podais irme ensefiando todo lo que aprendéis.

Muchas gracias amigos.
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anti_robot@metalandia.com

Los alumnos descifraran el mensaje individualmente y una vez lleguen a la solucién lo
compartirdn en grupo para resolver dudas y observar si todos los mensajes del grupo estan
descodificados igual.

Una vez realizado esto, saldra un voluntario a leer el mensaje en alto. Mientras el alumno lea el
mensaje, iremos creando entre todos una lluvia de ideas con los datos y conocimientos que
necesita Anti antes de volver a su pais.

Segunda sesion: Musculeando, oseando y nervioseando

En esta sesidn los alumnos van a tener que investigar sobre los tres sistemas que forman el
cuerpo humano, el sistema dseo, el sistema muscular y el sistema nervioso.

Para ello, en grupos van a realizar una presentacion en Prezi en la que a partir de una foto de
cada sistema expliquen sus principales caracteristicas y funciones. Los alumnos tendran media
hora para realizar una breve presentacion. Una vez realizadas, en exposiciones de cinco minutos,
los alumnos por grupos, van a ir exponiendo a sus compafieros la informacién que han
encontrado para ir aclarando asi conocimientos y resolviendo dudas.

Al final de la clase, un alumno de cada grupo le enviard la presentacidén a Anti con el fin de
mantenerle informado sobre lo que estamos descubriendo y pueda volver a su pais lleno de
informacion.

Para la siguiente sesidn se pedira a los alumnos que por grupos traigan los siguientes materiales:
una cartulina grande, cuerdas largas, botellas, esponjas y gomas evas de colores.

Tercera sesion: Modelo creativo de mi aparato digestivo

Voy a comenzar la sesion recordando a los alumnos que Anti, ademads de necesitar informacién
sobre los sistemas que forman nuestro cuerpo, también necesitaba informacién sobre los
aparatos internos.

Comenzaremos aprendiendo el aparato digestivo. Para ellos los alumnos tendran que crear por
grupos su propio modelo analdgico de aparato digestivo. Yo le pondré un ejemplo de un modelo
para que sepan como enfocarlo. Los alumnos crearan su aparato digestivo y dispondrdn de los
ordenadores para buscar el nombre de las partes que forman este aparato y sus funciones
principales.

Al igual que en la sesidn anterior, los alumnos tendran media hora para realizar sus modelos.
Una vez consumido el tiempo por grupos saldran a exponer sus creaciones y la informacién
plasmada con el fin de aclarar conocimiento y resolver dudas.

Cada grupo sacara una foto de su modelo analdgico de aparato digestivo y se la enviara a Anti
por correo para que el robot vea que seguimos aprendiendo y ayudandole en su mision especial.

Para la proxima sesion se pedira a cada alumno que traiga los siguientes materiales: dos globos,
una botella, dos pajitas, un guante de plastico y celo o cinta aislante.

Cuarta sesion: Inhalando y exhalando

46



Comenzaré explicando que para poder seguir ayudando a Anti en su misién especial vamos a
investigar sobre el aparato respiratorio. Pondré en la pizarra digital una imagen de este aparato
para que los alumnos tengan soporte y puedan comprender el experimento que vamos a realizar
con los materiales pedidos en la sesién anterior.

EXPERIMENTO:

1. Losalumnos recortaran la parte inferior de la botella

2. Después cogerdn las dos pajitas y los dos globos y meterdn un globo por cada pajita y
los ataran con cinta aislante con el fin de que no se suelten

3. Mas tarde, introduciran las pajitas con los globos atados desde el inferior hasta la parte
superior de la botella. Las pajitas saldran por la boca de la botella. Los alumnos sellaran
con cinta aislante la parte del tapdn con el fin de que solo pueda entrar aire por el
conducto de las pajitas

4. Losalumnos cerraran la parte inferior de la botella con el guante de plastico

Una vez creado el modelo de aparato respiratorio, vamos a ponernos manos a la obray
ver como funciona.

6. Los alumnos soplaran a través de las pajitas para ver qué ocurre, en este caso los globos
se hincharan, atendiendo asi al proceso de inhalacion de oxigeno.

7. Después los alumnos dejaran de soplar para ver qué ocurre, en este caso los globos se
deshinchardn, atendiendo asi proceso de exhalacién de diéxido de carbono.

Una vez realizado el experimento vamos a tener un tiempo de sacar conclusiones entre todos.
En primer lugar pediré a los alumnos que reconozcan las partes del aparato respiratorio de la
pizarra en sus modelos creados. Una vez realizado esto, observaremos y pensaremos que ocurre
cuando soplamos y por el contrario que ocurre cuando dejamos de soplar. A través de esto
pretendo que los alumnos sean capaces de identificar el proceso de exhalacion e inhalacién
atendiendo asi a las funciones del sistema respiratorio.

Al finalizar la sesion sacaremos una foto a nuestros experimentos y un voluntario se la enviard a
Anti por correo explicindole qué hemos aprendido sobre el aparato respiratorio.

Quinta sesidn: Un papd con mucha circulacion

En esta sesidn vamos a contar con un padre de un alumno el cual es médico y su especialidad es
la cardiologia. A través de esta propuesto pretendo fomentar la participacidn de las familias en
el aula y por tanto en el proceso de aprendizaje de los alumnos

El padre de este alumno traerd a un corazdn de vaca para que los alumnos puedan ver de cerca
el funcionamiento y las partes del mismo.

Serd el padre el que les explique a los alumnos cuales son las partes del corazén, en este caso
los ventriculos y las auriculas, las venas y las arterias. Los alumnos tendran que pensar y plantear
ideas sobre cual es la funcién de cada parte generando didlogo y permitiéndoles asi crear sus
propios razonamientos sobre cdmo funciona este aparato.

Al final de la sesidn generaremos entre todos una lluvia de ideas que plasmaremos a la pizarra
para poder enviarla a Anti lo que hemos aprendido sobre el aparato circulatorio gracias a la
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ayuda del padre de un alumno. Ademas a lo largo de la sesién iré tomando fotos para que
puedan envidrselas también.

Sexta sesion: Expulsando desechos que no necesito

En esta sesién vamos a trabajar a través de una rutina de pensamiento, en este caso a través del
veo/pienso/me pregunto (Anexo 5). Para ello vamos a proporcionar a cada alumnos una ficha
con tres tablas, en la primera habrd un ojo, el cual se referira a la parte de veo, en la segunda
habrd un cerebro que se referira a la parte de pienso y la en la tercera habra una interrogacién
que se referira a la parte de me pregunto.

Comenzaremos la sesidn con video de “Erase una vez el cuerpo humano” el cual trata de este
aparato. Los alumnos veran el video y al finalizar la visualizacion tendran que rellenar la ficha
proporcionada.

La ultima parte de la sesidn se usard para poner en comun ideas que hemos visto, y hacer una
breve explicacién de cdmo funciona este aparato y que partes principales lo componen. A lo
largo de esta ultima fase, un alumno ird tomando nota en el correo de los conocimientos que
hemos aprendido a través del video para enviarselo a Anti.

Séptima sesidn: Reproduciendo nuestra ayuda

En esta sesidn los alumnos aprenderan las partes y funciones principales del aparato reproductor
femenino y masculino. Para ello vamos a trabajar junto a 62 de Primaria, los cuales habran
estudiado recientemente este aparato. Esta actividad habra sido previamente planificada con la
profesora de Ciencias Naturales de 62 de Primaria.

Por grupos repartiré dos cartulinas grandes y papeles de fieltro de colores. Su mision sera ir a la
clase de 62 de Primaria, y averiguar con ayuda de los compafieros mayores como podrian montar
un modelo analégico de sistema reproductor masculino y femenino atendiendo a sus partes y
funciones principales. Cuando los alumnos tengan el modelo creado volverdn a la clase junto a
los companieros de 62 de Primaria que explicar por grupos lo que han aprendido. Ademas a lo
largo de las exposiciones resolveremos dudas y aclararemos conocimientos.

A lo largo de las exposiciones iré tomando fotos de los modelos creados por los alumnos para
gue mas tarde puedan enviarselos a Anti y ayudarle asi con su mision.

Octava sesién: Una mujer muy grande

En la ultima sesidon vamos a realizar una visita a la mujer gigante que hay en el Parque Europa de
Torrejon de Ardoz. R ealizaremos esta actividad ya que los alumnos podran introducirse dentro
de la mujer y observar de cerca todo lo que hemos estado aprendiendo.

Durante la visita los alumnos iran rellenando una ficha que la cual usaré de evaluacion.

Al final de la visita leeré el Ultimo mensaje de Anti el cual, gracias a su tiempo de visita por
nuestra ciudad ha podido aprender a hablar nuestro idioma y ya no nos habla a través de
ndmeros.
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MENSAJE ANTI: Amigos, he conseguido completar mi misién. Quiero daros las gracias porque sin
vuestra ayuda no lo hubiera conseguido. Ahora ya sé cémo sois por dentro y tengo toda
informacidn necesaria para que mis compafieros aprendan. Tengo que volver a mi pais pero
espero veros pronto. Os dejo un regalo que compré en una de mis visitas por vuestro maravilloso
mundo. Se trata de la coleccidén de cuentos “Erase una vez el cuerpo Humano”, en donde podréis
conocer mucho mas sobre vuestro cuerpo. Espero que os gusten y que los ledis en clase porque
seguro que os ayudan tanto como vosotros me habéis ayudado a mi.

Muchas gracias amigos.
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UNIDAD DIDACTICA 3 ¢JUEGO DE REINOS?

1. TITULO DE LA UNIDAD: ¢Juego de reinos?

2. MATERIA Y CURSO: 52 de Primaria Ciencias de la Naturales

3. TEMPORALIZACION: Tercera Unidad Didactica del Primer Trimestre
4. JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD DIDACTICA

Los reinos en los que se clasifican los seres vivos son un contenido fundamental en la Educacién
Primaria, en este caso en el quinto curso.

Este tema que se presenta como proyecto en la asignatura de Ciencias Naturales nos permitira
conocer el reino animal, el reino vegetal, el reino hongos, el reino de las bacterias y otros reinos
en los que se clasifican los seres vivos.

Esta unidad didactica viene presentada a través de un cuento que nos cuenta como una pequena
bacteria va viajando de reino en reino para conocer sus caracteristicas y a sus habitantes.
Mediante la lectura de un cuento, se pretende que los alumnos comiencen a sacar sus propias
ideas del tema a trabajar conectando asi la asignatura de Ciencias de la Naturaleza la importancia
de la lectura y de las ideas y conocimientos que esta nos transmite, dando sentido a todo su
esfuerzo e implicacion y reforzando asi todo lo aprendido.

A lo largo de la unidad didactica se le da especial importancia a las TIC a través de la creacién de
un blog en cada grupo de trabajo de alumnos. En el blog los alumnos irdn publicando entradas
de los diferentes reinos de manera tanto familias como companeros puedan ver el trabajo
realizado.

Las sesiones tienen su fin en la gymkana “Juego de Reinos” en donde los alumnos tendran que
ir superando misiones sobre los diferentes reinos aprendidos. Esta gymkana se realizara en el
zoo0.

Durante toda la unidad didactica se prestara atencion a la diversidad encontrada en el aula
trabajando en grupos que fomenten la ayuda a la hora de realizar las actividades propuestas.

5. OBJETIVOS

1. Analizar el cuento propuesto en la Unidad Didactica

2. Clasificar los diferentes reinos

3. Construir preguntas sobre el reino animal y entrevistar a un profesor

4. Observar el crecimiento de una planta para conocer caracteristicas del reino vegetal
5. Efectuar un mural sobre el reino hongos

6. Observar a través del microscopio bacterias de diferentes alimentos

7. Participar de manera activa en la flipped classroom
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8. Producir un pasapalabra con los contenidos aprendidos
9. Participar en la gymkana “Juegos de Reinos” propuesta en la salida al zoo

10. Ayudar a los compaferos con mas dificultades dentro del grupo 6. CONTENIDOS Y
RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

-El reino animal

Conceptuales -El reino vegetal

-El reino hongos

-El reino de las bacterias

-Otros reinos: protozoos, algas y virus

-Reflexién sobre el cuento de la unidad

Procedimentales -Creacion pro grupos de un blog

-Elaboracién de un entrevista que se realizard a un profesor sobre el
reino animal

-Plantaciéon de una judia por grupos y observacién de lo que ocurre
-Realizacidn de un mural sobre el reino hongos

-Utilizacién del microscopio para observar bacterias en alimentos -
Visualizacién de videos sobre los protozoos, las algas y los virus para
poder responder a las preguntas de un Kahoot -Elaboracion

de un pasapalabra por grupos

-Participacion en la gymkana propuesta en el zoo

-Valoracién de respetar los seres vivos que habitan el planeta
Actitudinales -Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA: Las sesiones propuestas tienen como base la
lectura de un cuento a través del cual los alumnos van a poder relacionar contenidos y sacar
ideas sobre los diferentes reinos que vamos a aprender.

COMPETENCIA DIGITAL: Esta competencia se trabajara a través de la creacion, por parte de cada
grupo, de un blog en donde creen entradas sobre los reinos y las actividades que van
aprendiendo y trabajando en clase.

APRENDER A APRENDER: los alumnos seran capaces de desarrollar su autonomia de aprendizaje
siendo ellos mismos los que consoliden sus conocimientos y los aumentas de manera que seran
ellos mismos los que junto a su grupo de compafieros informacidn sobre los contenidos.

SENTIDO DE LA INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDER: Con las actividades de busqueda de
informacidn los alumnos adquiriran la autonomia necesaria para llevar a cabo su propio proceso
de aprendizaje.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CiVICAS: Los alumnos comprenderan la necesidad de respetar a los
seres vivos que habitan el planeta.

7. CRITERIOS DE EVALUACION Y MINIMOS EXIGIBLES
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La evaluacién de la Unidad Didactica se llevara a cabo a través de la observacién directa en clase,
los blogs y la gymkana “Juego de Reinos” donde los alumnos tendran que responder a diferentes
preguntas sobre los reinos para poder completar las misiones.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

1. Atender de manera activa a la lectura del
cuento

1.1 Escucha de manera activa el
cuento propuesto en la primera sesién
1.2 Participa en la lluvia de ideas

2. Crear por grupos un blog sobre los reinos
aprendidos

2.1 Crea junto a sus compafieros un blog con
entradas sobre los diferentes reinos

2.2 Actualiza su blog con los conocimientos
gue va adquiriendo

2.3 Muestra interés por visitar el blog de otros
grupos

3. Crear un entrevista con preguntas sobre el
reino animal

3.1 Redacta junto a su grupo preguntas sobre
el reino animal

3.2 Entrevista a un profesor con las preguntas
creadas

4. Plantar por grupos una judia

4.1 Planta con su grupo una judia

4.2 Intuye que es lo que ocurrira con la judia
y la observa a lo largo de una semana 4.3
Establece relaciones entre las caracteristicas
del reino vegetal y lo observado en el
experimento

5. Realizar un mural sobre el reino hongos

5.1 Realiza junto a su grupo un mural sobre el
reino hongos

5.2 Utiliza las TIC para buscar informacion
sobre el reino hongos

6. Observar a través del microscopio las
bacterias que contienen diferentes alimentos

6.1 Observa al microscopio bacterias
localizadas en diferentes alimentos

6.2 Establece relaciones entre lo visto al
microscopio y lo aprendido en clase sobre el
reino de las bacterias

7. Visualizar los videos sobre “El Quinto
Reino” para realizar con éxito el Kahoot
propuesto en la flipped classroom

7.1 Visualiza en su casa los videos propuestos
7.2 Resuelve junto a sus compaferos de
grupo las preguntas planteadas en el Kahoot

8. Crear un pasapalabra que sirva de repaso
general

8.1 Crea junto a su grupo un pasapalabra con
preguntas sobre todos los reinos aprendidos

8.2 Responde junto a su grupo al pasapalabra
creado por otro grupo

9. Participar en la gymkana “Juego de Reinos”

9.1 Participa en la busqueda de pistas 9.2
Responde junto a sus companero a las
preguntas planteadas para poder pasar
de misién

Minimos exigidos:
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1. Escuchar de manera activa el cuento propuesto en la Unidad Didactica
2. Crear por grupos un blog sobre los reinos aprendidos
3. Redactar preguntas sobre el reino animal por grupos para entrevistar a un profesor

4. Plantar por grupos una judia para establecer relaciones entre lo que ocurre con las
caracteristicas del reino vegetal

5. Realizar un mural sobre el reino hongos por grupos
6. Observar a través del microscopio las bacterias que contienen diferentes alimentos
7. Visualizar los videos sobre “El Quinto Reino”

8. Ayudar en la creacién de un pasapalabra que permita repasar los contenidos aprendidos sobre
los reinos

9. Participar en la gymkana “Juego de Reinos”
8. METODOLOGIA

La Unidad didactica parte un cuento a través del cual se busca que los alumnos creen sus propias
reflexiones de manera que sean ellos los constructores de su propio aprendizaje, buscandose en
todo momento una metodologia activa y basada en el aprendizaje constructivo por parte del
alumno.

Los alumnos trabajaran en grupos durante toda la unidad fomentando asi la colaboracién y la
ayuda entre compafieros.

En una de las sesiones trabajaremos transversalmente con la asignatura de Lengua y Literatura
ya que los alumnos tendran que ser periodistas por un dia y crear una entrevista que mas tarde
realizardn a un profesor. Justo en el momento en que se realiza esta sesion los alumnos estaran
estudiando la entrevista en la asignatura de Lengua Castellana y Literatura.

Ademas se llevard a cabo una flipped classroom en donde los alumnos, a partir de unos videos
que habran de visualizar en casa, contestardn a un Kahoot.

A lo largo de toda la Unidad se busca una metodologia que esté basada en el aprendizaje
dindmico y motivador, por ello se busca realizar actividades manuales o que requieran las TIC,
como es el caso del blog, para que asi los alumnos adquieran el gusto a aprender.

9. MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

9.1 Recursos personales
-Implicacion de los alumnos a la hora de traer los materiales requeridos en algunas sesiones
-Implicacién de los alumnos a la hora de participar en las actividades

9.2 Recursos materiales

- Algoddn, un vaso de yogurt y una judia.
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-Ordenadores

-Tablets

-Champifién

-Microscopios

-Pasapalabra de cartén

10. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
10.1 Medidas ordinarias

- Actividad de refuerzo: para alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento y que
presenten dificultades a la hora de asimilar los contenidos propondriamos, por ejemplo, la
visualizacién de videos complementarios al temario.

- Actividad de ampliacion: para los alumnos con un ritmo de aprendizaje mds avanzado
propondriamos, por ejemplo, que investiguen e incluyan mas informacién a los blogs

10.2 Medidas extraordinarias

Al alumno con TDAH, trabajara con los mismos materiales y actividades que el resto de sus
compafieros pero atendiendo a sus necesidades. La mayoria del trabajo es en grupo por lo que
el alumno podra apoyarse en sus compafieros y estos le ayudaran de la mejor manera posible,
a su vez que yo, como profesora, le ayudaré con soportes materiales y a sacar ideas sobre los
contenidos. En la actividad del pasapalabra el serd el presentados de manera que le reciba un
rol importante dentro del juego que le mantenga motivado. Ademas en la gymkana por el zoo,
yo seré la mentora de su grupo para poder ayudar e incluirle en la actividad.

11. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

a. Actividades complementarias y extraescolares: los alumnos podran observar los blogs
creados por otros grupos con el fin de observar lo que aprenden los demas.

b. Fomento de la lectura: tomando como base de la Unidad Didactica un cuento, se
pretende que los alumnos entiendan la importancia de la misma como fuente de conocimientos.

C. Fomento de las TIC: con la creacién del blog, los alumnos van a estar en continuo
contacto con las TIC, usandolas no solo para buscar informacién necesaria.

d. Fomento del inglés: en la asignatura de inglés, los alumnos van a tener que hacer un
teatro en el que representen el cuento propuesto en la primera sesidn.

e. Educacidn en valores: los alumnos comprenderan la necesidad de respetar a los seres
vivos que habitan el planeta. Ademas valoran el trabajo en equipo y las ventajas que tiene
colaborar y ayudar a los compafieros

SESIONES

Primera sesion: Las aventuras de Lumi
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En el Reino de Bacterialandia vivia Lumi, una bacteria muy pero que muy pequefia que se pasaba
el dia saltando y cantando de aqui para alli.

Lumi era una bacteria muy curiosa y por ello decidié que recorreria el mundo visitando otros
Reinos, queria conoce a otros seres, otras culturas, y otros lugares.

Un lunes por la mafiana, Lumi cogié su bactecoche y condujo y condujo hasta llegar al Reino
Animalandia. Animalandia era un Reino lleno de animales, habia de todos los tipos, ardillas,
tigres, perros, peces...

Lumi entrd en aquel magnifico Reino y al aparcar su bactecoche, una cebra muy curiosa se acercé
a ellay le pregunto:

-éQué clase de animal eres? Eres muy extrafio nunca te habia visto por aqui...
-Hola soy Lumi, no soy ningln animal, soy una bacteria — dijo Lumi entre risas
-¢Y que hace una bacteria tan pequeiia por aqui? — preguntd curiosa la cebra

-Desde que naci he vivido en Bacterialandia y ahora que ya soy mas mayor queria conocer los
otros reinos que forman nuestro mundo. Quiero conocer nuevos seres vivos, culturas y lugares...

-Uau, que viaje mas emocionante — dijo sorprendida la cebra — tengo una idea, si quieres yo te
puedo acompafiar en tu viaje y asi en los largos caminos te iré contando cdmo es Animalandia y
como somos los seres que la habitamos

-Me parece genial — exclamd Lumi — jpues sigamos! El Reino Vegetalandia nos espera.

Lumi y cebra se montaron en el bactecoche y mientras viajaban hacia Vegetalandia, se fueron
contando como eran sus reinos y los seres que los habitaban.

Llegaron a Vegetalandia, un pais verde esperanza lleno de hermosas plantas que cantaban a al
unisono la siguiente cancion:

“Del suelo agua y sustancias tomamos, nuestro propio alimento asi lo creamos”

Lumi y cebra se acercaron a una de las plantas que cantaba para preguntarle por su reino pero
la planta siguié cantando sin hacerles caso alguno. Lo intentaron con otra planta, y el resultado
fue el mismo. En ese Reino los seres vivos no hablaban solo cantaban, pero su cancion decia
mucho de ellos.

Con la cancion en la mente y bailando Lumiy cebra decidieron seguir su viaje. Ahora era el turno
de visitar el Reino de Hongolandia.

Al llegar a aquel Reino Lumi y cebra vieron miles y miles de setas por el suelo. Todas ellas
dormian.

Lumi se acercd a una de ella mientras que cebra inspeccionaba la zona.
-Hola sefior, éseria usted tan amable de contarme quienes sois y cdmo es vuestro Reino? —

pregunto Lumi a un champifién que dormia
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-Pero bueno pequeiia, no ves que estoy durmiendo — respondié enfadado el champiiidn

-Perddn no era mi intencién molestarle — se disculpd Lumi — solo queria saber algo mds acerca
de vosotros...

-Nosotros somos los hongos, estamos durmiendo porque acabamos de terminar de comer y
queria reposar la comida — explicé el champifidn

-Ya entiendo, estaréis cansadisimos de fabricaros vuestro propio alimento gracias al agua y las
sustancias que tomais del suelo

-éFabricar? éNuestro propio alimento? Jajajaja — ridé el champifién — nosotros los hongos no
fabricamos nuestro alimento, aunque estemos pegados al suelo como las plantas nosotros nos
alimentamos de restos de seres vivos. Eso de cocinar nunca se nos dio bien

-iQue informacion tan interesante! — exclamé Lumi

- Bueno pequefia, creo que deberia irte y seguir tu viaje que yo necesito seguir durmiendo para
luego poder comer mas

Lumi llamé a cebra y de camino al bactecoche le conté todo lo que aquel champifidn le habia
ensefiado. Era el momento de viajar al Ultimo reino, el Quinto Reino. En este Reino vivian
diferentes criaturas que se hacian llamar algas, protozoos y virus.

Lumi y cebra llegaron al Quinto Reino, y nada mds aparcar observaron que sus habitantes
estaban festejando algo. Se acercaron a unas mesas donde aquellos seres comian y reian y con
mucha amabilidad les preguntaron que si podian quedarse de celebracién con ellos y asi
aprender sus caracteristicas y cosas sobre su Reino. Los seres del Quinto Reino aceptaron la
propuesta y asi todos juntos celebraron, rieron y bailando mientras aprendian los unos de los
otros.

Para la primera sesién de la Unidad Didactica, los alumnos se colocardn en la asamblea para
escuchar un cuento inventado por mi que trata sobre los cinco reinos que vamos a aprender y
trabajar. Los alumnos escucharan atentamente el cuento para mas tarde crear juntos una lluvia
de ideas en la pizarra que nos servira de esquema para las proximas sesiones.

Al final de la clase explicaré que para este tema vamos a crear por grupos, un blog en donde
vamos a ir haciendo entradas sobre los diferentes reinos que vamos aprendiendo y fotos de las
actividades que realizamos. Habrd cinco grupos, atendiendo a los cinco reinos que vamos a
estudiar, y cada grupo tendra un nombre del blog referido a un reino, por ejemplo, el grupo 1
serd el Reino Animalandia, el grupo 2 serd el Reino Vegetalandia, el grupo 3 serd el Reino
Hongolandia, el grupo 4 sera el Reino Bactelancia y el grupo 5 sera el Quinto Reino.

Segunda sesion: Periodistas por un dia

En la segunda sesion de la Unidad Didactica vamos a trabajar el Reino Animal. Para ello
tomaremos de base el cuento de la primera sesién. Observaremos la lluvia de ideas creadas en
la pizarra sobre el reino animal y a partir de ahi comenzaremos con la actividad propuesta.
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Para trabajar el Reino de los animales, los alumnos se van a convertir en periodistas. Por grupos
van a realizar una serie de preguntas, como si de una entrevista se tratara, de manera que esas
preguntas respondan a la informacién que necesitan saber para poder aprender caracteristicas
del Reino Animal. Para comenzar a realizar las preguntas les daré algunas pistas cémo: éQué
seres vivos pertenecen a este reino? ¢Son seres unicelulares o pluricelulares? ¢Se fabrican su
propio alimento?, de esta manera los alumnos sabran hacia qué direccién dirigir sus preguntas
dandoles su propio toque personal. Una vez redactadas 5-6 preguntas iran a la sala de profesores
en donde encontrardn a cinco profesores. La misidn de cada grupo serd entrevista a un profesor
con el fin de volver a clase con las respuestas a las preguntas.

En clase todas las respuestas proporcionadas y se dejara a lo alumno un tiempo para subir la
primera entrada de su blog, en donde subirdn una foto de la entrevista y un breve texto
explicativo de que es lo que han aprendido.

Para la siguiente sesiéon pediremos a los alumnos que tragan por grupos algodén, un vaso de
yogurt y una judia.

Tercera sesion: Plantando judias

En la tercera sesién vamos a trabajar el Reino Vegetal, para ello los alumnos van a plantar una
semilla judia para ir observando a largo tiempo que es lo que va ocurriendo con la semilla.

En primer lugar voy a explicar a los alumnos los pasos a seguir para plantar la judia.

1. Cogeremos el vaso de yogurt y meteremos un poco de algodén humedecido dentro
2. Pondremos la judia dentro y la taparemos con mas algodén humedecido

3. Con el experimento montado, lo colocaremos en el poyete de la ventana

Una vez plantada la judia vamos a recordar las ideas sacadas del cuento acerca del Reino Vegetal.
Con esto pretendo que los alumnos establezcan relaciones y saquen sus propias conclusiones
acerca de cdmo se alimentard la semilla para poder crecer, porqué la ponemos al lado de la
ventana y no la metemos en un armario, que creen que pasara con el experimento...

Los alumnos crearan una entrada en el blog sobre qué es lo que han hecho de manera que
explique cdmo y por qué han plantado la judia. Ademds colgaran una foto al inicio y otra a la
semana para observar si su semilla ha crecido. Para completar el blog los alumnos buscaran a
través de la TIC o preguntados a padres o personas cercanas curiosidades y caracteristicas sobre
este reino.

Cuarta sesion: El Sefior Champifidn

En la cuarta sesién vamos a aprender las caracteristicas del reino hongos. Para ello traeré a clase
un champifién entero con el fin de que los alumnos observen como es y aprendan de manera
significativa.

Les explicaré que un champifidén es un ser vivo que pertenece al reino hongo, tal y como el cuento
nos decia y que su misién es crear un mural en donde dibujen un hongo, ya sea un champifidon o
cualquier otro e investiguen a través de las TIC las caracteristicas de este reino.
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Los alumnos tendradn parte de la sesion para realizar sus murales y sus busquedas y 15 minutos
antes de finalizar la clase, los grupos, iran exponiendo en 2-3 minutos qué es lo que han
descubierto y compartirlo asi con sus compafieros. Ademas, a lo largo de las exposiciones iré
resolviendo dudas con el fin de que a la hora de crear la entrada del blog con las caracteristicas
de este reino, cada grupo lo haga de la mejor manera posible y con informacién enriquecedora
y correcta. Ademas en el blog cada grupo subira una foto de su mural.

Quinta sesion: Observando al microscopio

Para trabajar el Reino de las Bacterias, vamos a utilizar los microscopios. Por grupos,
proporcionaré un microscopio. Vamos a mirar diferentes cosas al microscopio con el fin de que
los alumnos observen las bacterias de cerca. Los alumnos observaran: una hoja de lechuga, una
gota de agua y una gota de yogurt.

Segun vayan observando los alimentos al microscopio vamos a ir comentando que es lo que
vamos viendo. Se trata de que los alumnos relacionen que lo que estdn viendo son bacterias
como Lumi. Una vez realizada esta observacién explicaré cuales son las caracteristicas de este
reino y por grupos tendran que crear una entrada en su blog hablando de la sesién y de lo que
han aprendido.

Para la proxima sesién voy a pedir a los alumnos que en casa vean los siguientes videos de
manera que podemos trabajar con una metodologia de flipped classroom.

https://www.youtube.com/watch?v=gp DYnkQ6MA

https://www.youtube.com/watch?v=9IDhQgVWyTs

https://www.youtube.com/watch?v=btQ6Z0_myxw
Sexta sesion: Reino invertido

En la sexta sesién vamos a trabajar el Quinto Reino usando una metodologia de clase invertida.
Los alumnos habran visto en sus casos los videos propuestos en la sesion anterior, los cuales
cuentan caracteristicas y curiosidades sobre este reino.

Antes de comenzar con la actividad propuesta, preguntaré a los alumnos que han visto en los
videos y algunas ideas que hayan captado de manera que pueda observar si los alumnos han
entendido los videos y los han visto de manera activa.

Tras realizar una pequefia lluvia de ideas, voy a repartir una Tablet por grupo. Los alumnos van
a realizar un Kahoot realizado por mi en el cual habrd preguntas sobre informacion
proporcionada en los videos. Con ayuda de todos los integrantes, cada grupo tendra que ir
respondiendo a cada pregunta. A lo largo del Kahoot iré resolviendo dudas en preguntas que lo
requieran.

Una vez finalizado el Kahoot, los alumnos iran en grupo a los ordenadores para crear su entrada
en blog sobre el Quinto Reino en donde podran contar a sus lectores aquello que han aprendido
gracias a los videos y al Kahoot realizado en clase. Ademads podran buscar en Youtube otros
videos sobre este reino y recomendar en su blog.
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Séptima sesion: Pasapalabra

En esta sesidon vamos a realizar un pasapalabra que permita repasar todo el temario a través de
un juego dindmico y motivador de cara a aclarar dudas y afianzar conocimientos de cara a la
préxima sesién.

Los alumnos van a tener media hora para que, por grupos, inventen preguntas y respuestas al
estilo del pasapalabra.

Transcurrido el tiempo irdn saliendo grupo por grupo para contestar a las preguntas del
pasapalabra de otro equipo.

Octava sesidn: Juego de Reinos

La ultima sesién de la Unidad Didactica se realizard en el zoo en donde los grupos de alumnos
tendran que llevar a cabo una gymkana que pondra a prueba todos sus conocimientos sobre Los
Reinos.

Habrd pistas escondidas por todo el zoo y los alumnos tendrdn que ir de pista en pista hasta
completar la gymkana. Para poder encontrar las pistas los alumnos tendrdn un mapa en donde
se les indicarad a donde han de dirigirse si quieren encontrar las misiones propuestas. Las pistas
estaran escondidas en diferentes sitios del zoo en donde los alumnos podrdn ver animales,
plantas, algas... Al llegar a la pista los alumnos tendrdn una pregunta acerca del temario
trabajado la cual tendran que resolver con éxito para poder ir a buscar la siguiente pista. Cada
grupo tendra un mapa del tesoro diferente con el fin de que todos los alumnos respondan al
mismo nimero de misiones.

Se invitarda a las familias a la salida y ademds acudiran cuatro profesores mds que, junto a mi,
hardn de mentores en uno de los cinco grupos de alumnos.

Al finalizar la gymkana pondremos en comun las misiones resueltas y tendremos un tiempo de
visita libre por el zoo.
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UNIDAD DIDACTICA 4 ¢COMO ES QUE SE COME?

1. TITULO DE LA UNIDAD: (Cémo es gue se come?

2. MATERIA Y CURSO: 52 de Primaria Ciencias de la Naturales

3. TEMPORALIZACION: Primera Unidad Did4ctica del Segundo Trimestre
4. JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD DIDACTICA

Las relaciones entre los seres vivos y las cadenas alimenticias que se dan entre los mismos son
un contenido fundamental en la Educacidn Primaria, en este caso en el quinto curso.

Este tema que se presenta como proyecto en la asignatura de Ciencias Naturales nos permitira
conocer las diferentes relaciones que se dan entre los seres vivos que habitan la tierra y las
cadenas alimenticias que establecen los mismos, y las cuales permiten la supervivencia de las
especies.

Esta unidad didactica, al igual que las demads presentadas en este Trabajo de Fin de Grado,
vendra presentada a través de los cuentos. A través de la lectura de un cuento, se pretende que
los alumnos comiencen a sacar sus propias ideas del tema a trabajar conectando asi la asignatura
de Ciencias de la Naturaleza la importancia de la lectura y de las ideas y conocimientos que esta
nos transmite, dando sentido a todo su esfuerzo e implicacién y reforzando asi todo lo
aprendido.

Durante toda la unidad didactica se prestara atencidn a la diversidad encontrada en el aula
trabajando en grupos que fomenten la ayuda a la hora de realizar las actividades propuestas.

5. OBJETIVOS

1. Producir reflexiones propias en la ficha veo/pienso/me pregunto
2. Conocer las relaciones que se establecen entre los seres vivos

3. Utilizar los recursos TIC como fuente de informacion

4. Aprender las cadenas alimentarias

5. Recoger los conocimientos adquiridos a través de un kahoot

6. Trabajar de manera activa tanto de manera individual como grupal fomentando un buen clima
de trabajo con los compafieros

7. Ayudar a los companeros con mas dificultades dentro del grupo

8. Valorar la importancia de cuidar el medio en el que vivimos y respetar a los seres vivos que
lo habitan

6. CONTENIDOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
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-Relaciones que se establecen entre los seres vivos
Conceptuales -Cadenas alimentarias

-Reflexidn sobre el cuento de la unidad

Procedimentales -Rellenar su propia ficha de veo/pienso/me pregunto atendiendo a
las reflexiones sobre el cuento

-Creacién de un Power Point en grupos sobre las relaciones que se
establecen entre los seres vivos

-Organizacién de una cadena alimentaria proporcionada por el
profesor

-Creacion por grupos de mural en donde los alumnos dibujen y
expliquen una cadena alimentaria teniendo en cuenta la clasificacién
de los seres vivos segln sus relaciones

-Responder a las preguntas de un kahoot creado por el profesor
revisando el temario de la unidad didactica

-Valoracién de la importancia de respetar los seres vivos y el medio
Actitudinales ambiente de manera que contribuyan a su desarrollo y
mantenimiento

-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA: Las sesiones propuestas refuerzan la
comunicacion linglistica ya que giran en torno a una lectura inicial de un cuento el cual pretende
fomentar la lectura en el aula como medio de aprendizaje. Las actividades a realizar en las
sesiones requieren ademads la comunicacidn y el correcto uso de la lengua para poderse llevar a
cabo.

COMPETENCIA DIGITAL: A través de las actividades propuestas se pretende que los alumnos
desarrollen su competencia digital utilizando los recursos TIC disponibles en el aula, de manera
gue usen las tecnologias como medio de aprendizaje.

APRENDER A APRENDER: A lo largo de la unidad didactica propuesto los alumnos seran capaces
de desarrollar su autonomia de aprendizaje siendo ellos mismos los que consoliden sus
conocimientos y los aumentas de manera que seran ellos mismos los que junto a su grupo de
compaieros informacién sobre los contenidos.

SENTIDO DE LA INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDER: Con las actividades de busqueda de
informacidn los alumnos adquiriran la autonomia necesaria para llevar a cabo su propio proceso
de aprendizaje.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS: A lo largo de las sesiones los alumnos iran aprendiendo la
importancia de respetar el medio en el que vivimos para contribuir a su crecimiento vy
mantenimiento.

7. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS

La evaluacion de esta Unidad Didactica se realizard a través de la observacion del trabajo
realizado por los alumnos a lo largo de las sesiones (Power Points, murales, trabajo de busqueda
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de informacién, implicacion en el aula...). A demds en la Ultima sesidn se realizard un Kahoot en
donde observaré los conocimientos adquiridos por los diferentes alumnos de la clase.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

1. Rellenar de manera personal y atendiendo
a las reflexiones propias la ficha
veo/pienso/me pregunto

1.1 Rellena teniendo en cuenta sus
reflexiones e ideas la ficha veo/pienso/me
pregunto

2. Crear por grupos un Power Point sobre las
relaciones que se establecen entro los seres
vivos

2.1 Crea junto a sus compafieros de grupo un
Power Point explicativo sobre las relaciones
que se establecen entre los seres vivos

3. Utilizar los recursos TIC como fuente de
informacidn

3.1 Utiliza las TIC como fuente de busqueda
de informacidn

3.2 Usa la informacién encontrada para
reflexionar y mejorar las actividades
propuestas

4. Crear por grupos un mural sobre una
cadena alimentaria teniendo en cuenta la
clasificacidn de los seres vivos segun las
relaciones que se establecen entre los
mismos.

4.1 Crea junto a sus companieros de grupo un
mural sobre una cadena alimentaria 4.2
Dibuja y explica una cadena alimentaria 4.3
Utiliza los contenidos de las demas sesiones
para ampliar informacidon en el mural

5. Responder a las preguntas propuestas en el
kahoot utilizando los conocimientos
adquiridos a lo largo de las sesiones

5.1 Responde a las preguntas del kahoot
atendiendo a todo lo aprendido en las
sesiones propuestas

5.2 Pregunta posibles dudas sobre las
preguntas propuestas en el kahoot

6. Trabajar de manera activa tanto de manera
individual como grupal fomentando un buen
clima de trabajo con los companfieros

6.1 Trabaja de manera activa individualmente
6.2 Trabaja de manera activa grupalmente
fomentando un buen clima de trabajo

7. Ayudar a los companferos con mas
dificultades dentro del grupo

7. Ayuda a sus companferos en caso de
dificultades

8. Valorar la importancia de cuidar el medio
en el que vivimos y respetar a los seres vivos
gue lo habitan

8. Valora la importancia cuidar y respetar
tanto el medio en el que vivimos como a los
seres vivos que viven en él

Minimos exigidos:

1. Rellenar de manera personal y atendiendo a las reflexiones propias la ficha veo/pienso/me

pregunto

2. Crear por grupos un Power Point sobre las relaciones que se establecen entro los seres vivos

3. Crear por grupos un mural sobre una cadena alimentaria teniendo en cuenta la clasificacién
de los seres vivos segln las relaciones que se establecen entre los mismos.

62




4. Responder a las preguntas propuestas en el kahoot utilizando los conocimientos adquiridos a
lo largo de las sesiones

8. METODOLOGIA

En esta unidad didactica se va a desarrollar una metodologia activa y basada en el aprendizaje
constructivo por parte del alumno, siendo el profesor el guia del proceso. La Unidad Didactica
girara en torno a un cuento a partir del cual los alumnos sacaran sus propias reflexiones de
manera que el aprendizaje lo construyan desde sus propias ideas.

Alo largo de la sesidn los alumnos trabajaran tanto de manera individual, para permitirles hacer
sus propios esquemas mentales y hacer sus reflexiones, como de manera grupal fomentando el
trabajo en equipo un ambiente de clase en donde los alumnos colaboren y se ayuden los unos a
los otros teniendo como objetivo aprender.

En la presentacion de los contenidos a lo largo de las diferentes sesiones se busca en primer
lugar que los alumnos, atendiendo al cuento de la primera sesién, sean capaces de construir sus
propios aprendizajes. Para ello uso metodologias como el veo/pienso/me pregunto, a través de
la cual los alumnos piensan y reflexionan sobre los contenidos de manera que razonan y
aprenden significativamente.

9. MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS
9.1 Recursos personales

-Implicacién de los alumnos a la hora de traer los materiales requeridos en algunas sesiones
9.2 Recursos materiales

-Cartulinas grandes para los murales

-Rotuladores o lapices de colores para los murales

-Fichas veo/pienso/me pregunto

-Ordenadores para buscar informacion necesaria

-Tablet para el kahoot

10. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
10.1 Medidas ordinarias

- Actividad de refuerzo: para alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento y que
presenten dificultades a la hora de asimilar los contenidos propondriamos, por ejemplo, la
visualizacidn y analisis de un video sobre las relaciones entre los seres vivos y las cadenas
alimentarias.

- Actividad de ampliacion: para los alumnos con un ritmo de aprendizaje mas avanzado
propondriamos, por ejemplo, que realizaran un trabajo de investigacién sobre qué pasaria si los
seres vivos productores desaparecieran de la cadena alimentaria.
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10.2 Medidas extraordinarias

Al alumno con TDAH, trabajara con los mismos materiales y actividades que el resto de sus
compafieros pero atendiendo a sus necesidades. La mayoria del trabajo es en grupo por lo que
el alumno podra apoyarse en sus compafieros y estos le ayudaran de la mejor manera posible,
a su vez que yo, como profesora, le ayudare con soportes materiales y a sacar ideas sobre los
contenidos. En la actividad en la que los alumnos han de rellenar la ficha veo/pienso/me
pregunto, yo trabajaré con este alumno. Trabajaremos la ficha de manera interactiva y hablada
para que el alumno no pierda la concentracién y pueda aprender de manera dinamica.

11. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

a. Actividades complementarias y extraescolares: se realizard una salida extraescolar el
primer sabado tras acabar la Unidad Didactica a Faunia, donde los alumnos podran observar los
animales estableciendo asi relaciones entre las cadenas alimentarias que se establecen entre los
mismos . Ademas las familias podran acudir a esta salida fomentando la participacion de los
padres en el aprendizaje de sus hijos.

b. Fomento de la lectura: tomando como base de la Unidad Diddactica un cuento, se
pretende que los alumnos entiendan la importancia de la misma como fuente de conocimientos.

c. Fomento de las TIC: en las sesiones propuestas los alumnos necesitaran recurrir a las TIC
para buscar informacidn sobre los contenidos que vamos a trabajar y a aprender.

d. Fomento del inglés: el cuento de la primera sesién serd utilizado en la asignatura de
inglés para trabajar los animales y la naturaleza.

e. Educacidn en valores: a lo largo de las sesiones los alumnos podrdn ir comprendiendo el
valor que tiene respetar y cuidar tanto el medio en el que vivimos como los seres vivos que lo
habitan. Ademds podran observar lo importante que es la colaboracidn para trabajar en equipo
valorando asi las reflexiones e ideas de sus compafieros.

SESIONES
Primera sesion: ¢ Como se come?

Cuento tomado de la pagina http://tabletinsttebaida.blogspot.com.es/2013/06/cuentocadena-

alimenticia.html

COMO ES QUE SE COME...

En un lugar muy lejano en donde la diversidad de plantas y animales abunda y donde la mano
del hombre aun no ha estremecido la tierra con sus peligrosas y dafinas acciones, narro esta
historia.

Amanecid un nuevo dia y las gotas de rocio caian como caricias. Sobre la tierra surgié una bella
flor, la mas hermosa de todas las flores que entre susurros se decia a si misma:

-iOh sefor sol que hermosa soy!, tu luz, el agua y este hermoso paisaje me han convertido en la
flor mas hermosa y han hecho que yo surja para embellecer mas este ambiente. Ademas todo
esta hecho para mi, el sol, el agua, el viento...
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Mientras tanto, desde lo mas alto de una planta, una mariposa la observaba. La mariposa bajo
de la plantay le dio:

-Hola soy la mariposa, y tu écomo te llamas?

-Yo soy la mas bella flor — respondid la flor.

-éEres nueva por aca?- Preguntd la mariposa.

-Si — respondio la flor — soy creacidn del sol, el agu....

-Si,si,si como digas —interrumpié la mariposa- yo solo vengo a endulzar mi paladar con tu néctar.
Todo esto también esta hecho para miy tu néctar me sirve para que me pueda alimentar.

-éPero qué haces?- replicé la flor mientras la mariposa chupaba su néctar.

Luego la mariposa se retird a tomar el sol en una hoja de una planta. Desde un arbol escuchaban
todo dos sapos muy detenidamente. Sepo y Sipo eran dos sapos muy chismosos que
frecuentaban aquel lugar.

-Jaaaa jquién se cree estd mariposa para y hablarle asi a la flor —dijo Sipo- vamos a darle una
leccion.

-Si Sipo, ademas hace mucho que no merendamos mariposas - dijo Sepo a carcajadas.

En ese momento Sepo salto repentinamente a atrapar la mariposa quien en una repentina accion
batio sus alas y logré escabullirse de la boca de Sepo. Sin embargo Sipo que estaba muy atento
a los movimientos de la mariposa, estird su larga y pegajosa lengua y atrapé la mariposa de un
solo disparo.

-Mmmm hace mucho que no comia una mariposa tan sabrosa —dijo Sipo.

Sepo muy enfadado por no dejarle probar bocado se marché saltando. Mientras Sepo enfadado
se iba saltando una serpiente le observaba.

-Un sapo completamente solo... mmm —pensaba la serpiente mientras su boca se hacia agua- iré
a buscarlo y le comeré por sorpresa.

Cuando la serpiente encontrd a Sepo, este estaba echandose la siesta. La serpiente sin mediar
palabra y sin hacer el mas minimo ruido zaaaasss! Lo devord de un solo mordisco. La serpiente
se saboreaba mientras se desplazaba por el valle rumbo a su cueva. Mientras que la serpiente
volvia a casa era vigilada por uno de los animales mas veloces de todos los cielos, el halcon. El
halcon habia estudiado durante varios dias los comportamientos de la serpiente y sabia a la
perfeccion en qué momento era mas vulnerable y por lo tanto una presa facil para él. Se dio
cuenta que la serpiente acababa de comer y al estar mds llena seria mucho mas facil atraparla
por lo que decidié atacarla. El halcdn emprendid su vuelo a toda velocidad y de repente atrapd
a la serpiente con su pico y sus garras y la llevo a lo alto de los arboles para comérsela.

Y asi fue como la mariposa comio el néctar de la flor, Sipo el sapo se comid la mariposa, la
serpiente comid a Sipo el sapo y el halcén comid a la serpiente.

65



Para la primera sesidn de la unidad didactica los alumnos se colocardn en asamblea y leeré el
cuento en voz alta. Una vez leido dedicaremos un tiempo de reflexién en donde a través de
preguntas como “éQué ha pasado a lo largo del cuento? ¢ Creéis que la mariposa se podria haber
comido a la serpiente? {Qué relacién puede haber entre estos animales?” los alumnos podran
ir sacando las ideas principales y tener una idea general de qué vamos a aprender. Teniendo en
cuentas las ideas y reflexiones de los alumnos, vamos a crear una lluvia de ideas en la pizarra
para tener asi un mapa general del cual partir en la siguiente sesion.

Segunda sesion: Relacionando mis ideas

Tomando como base la lluvia de ideas realizada en la sesién anterior, vamos a trabajar a través
de la técnica veo, pienso y me pregunto las relaciones que se establecen entre los seres vivos.
Antes de comenzar con la actividad les explicaré que dentro de las relaciones que se establecen
entre los seres vivos existen diferentes niveles, que hay animales que son productores y animales
que son consumidores y que dentro de este grupo de consumidores existen los consumidores
primarios, secundarios, terciarios y asi sucesivamente.

Una vez explicado entregaré a cada alumno una ficha con tres tablas, veo/ pienso/ me pregunto.
Los alumnos, observando las ideas apuntadas en la pizarra tendran que rellenar la ficha con sus
propias conclusiones teniendo en cuenta la historia que conté en la primera sesidon. Cuando los
alumnos saquen sus ideas y tengan las fichas rellenas, expondremos entre todos las ideas
sacadas para que asi los alumnos compartan lo que han visto, lo que han pensado y lo que se
han preguntado. Yo como profesora ademds de escuchar las ideas de los alumnos iré haciendo
breves explicaciones para dar pistas y que los alumnos puedan realizar la actividad de la sesién
de manera satisfactoria.

Tercera sesion: Usando las TIC para aprender

En esta sesion los alumnos, por grupos, van a tener que hacer un Power Point sobre las
relaciones de los seres vivos. Los grupos seran realizados por mi, teniendo en cuenta que dentro
del grupo haya diferentes niveles y atendiendo asi a la diversidad de manera que los alumnos
qgue mejor lleven el contenido puedan ayudar a los alumnos que tienen mas dificultades.

Para realizar los Power Point los alumnos van a tener a su disposicidn las TIC, tendrdn que buscar
informacidn clara y sencilla sobre los seres vivos productores y consumidores, clasificando
ademas en estos niveles a los personajes del cuento de la primera sesion. Ademads podran usar
la lluvia de ideas y las fichas de veo/ pienso/ me pregunto para contrastar sus ideas y enriquecer
asi la presentacion.

Los alumnos tendran toda la sesién para crear sus Power Point. En caso de dudas, yo ayudaré a
solventarlas.

Cuarta sesion: Presentando nuestro Power Point

En esta sesion los alumnos van a exponer por grupos sus Power Points para que los compafieros
puedan contrastar las informaciones y los conocimientos plasmados en las diferentes
presentaciones.
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A lo largo de las presentaciones iremos resolviendo dudas y comentando lo que vamos
aprendiendo para asegurar que todos los alumnos estan entendiendo el contenido aprendido y
lo estan asimilando.

Quinta sesion: Las cadenas alimentarias

En esta sesién vamos a ver otro contenido, en este caso las cadenas alimentarios. Para ello, por
grupos voy a dar diferentes seres vivos. Cada grupo tendra un ser vivo productor, un consumidor
primario, un consumidor secundario y un consumidor secundario. Una vez repartidos los seres
vivos, voy a pedir a los alumnos que los organicen creando una cadena alimentaria. Los alumnos
todavia no saben el concepto de cadena alimentaria pero al crearla sin saberlo aldn voy a poder
observar si consiguen relacionar la cadena alimentaria del cuento y los contenidos de las
sesiones pasadas para organizar sus seres vivos. Cuando los grupos de alumnos tengan su
respuesta vamos a verlas entre todos para compartir opiniones y resolver dudas.

Después de la actividad explicaré en qué consisten las cadenas alimentarias tomando los
ejemplos propuestos de cada grupo, ademas haré hincapié en la importancia de las mismas para
la supervivencia de los seres vivos.

Al final de la clase pediré que por grupos para el proximo dia traigan una cartulina y rotuladores
y pinturas para poder realizar la actividad de la sexta sesidn.

Sexta sesion: Trabajando en nuestros murales

En esta sesion voy a pedir a los alumnos que en grupos, utilizando la cartulina y los colores que
hayan traido, creen un mural donde dibujen una cadena alimentaria. Tendran la sesién entera
para realizarlo.

En el mural tendrd que aparecer reflejado si los seres vivos dibujados son productores o
consumidores. Ademas les pediré que sean creativos e intenten utilizar seres vivos diferentes a
los del cuento y a los propuestos en clase para tener asi mas variedad en las cadenas alimentarias
propuestas.

Los alumnos tendran a su disposicion recursos TIC en caso de que necesiten buscar informacion
para realizar sus murales.

Séptima sesion: Compartiendo nuestras creaciones

En esta sesidn los grupos de alumnos van a exponer sus murales. Tendran que explicar la
cadena alimentaria atendiendo a los distintos niveles a los que pertenecen los seres vivos
propuestos.

A lo largo de la sesidn iré resolviendo dudas y haciendo breves explicaciones sobre las cadenas
alimentarias propuestas.

Los murales de los diferentes grupos se colgaran en la pared para que sirva de ayuda a los
alumnos y para que sean compartidos a toda la clase y todos puedan aprender de los trabajos
de los demas.

Octava sesion: Kahoot
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En esta sesién vamos a hacer un repaso de todo lo visto en las sesiones pasadas. Revisaremos
los contenidos propuestos, las relaciones que se establecen entre los seres vivos y las cadenas
alimentarias.

Una vez repasado, proporcionaré a cada alumno una Tablet para realizar un kahoot en el cual
los alumnos tendrdn que responder diferentes preguntas sobre los contenidos aprendidos.

A lo largo de cada pregunta del Kahoot iré explicando el porqué de cada respuesta correcta para
gue los alumnos acaben de afianzar sus conocimientos.
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UNIDAD DIDACTICA 5 CUIDANDO NUESTROS ECOSISTEMAS

1. TITULO DE LA UNIDAD: Cuidando nuestros ecosistemas

2. MATERIA Y CURSO: 52 Primaria Ciencias de la Naturaleza

3. TEMPORALIZACION: Segunda Unidad Didactica del Segundo Cuatrimestre
4. JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD DIDACTICA

Los ecosistemas son un contenido fundamental en la Educacidon Primaria, en este caso en el
quinto curso.

Este tema que se presenta como proyecto en la asignatura de Ciencias Naturales nos permitira
conocer las diferentes caracteristicas y componentes de un ecosistema, asi como conocer los
diferentes habitats. Por otro lado los alumnos, a través de la Unidad Didactica propuesta, serdn
capaces de reflexionar sobre la extincion de diversas especies atendiendo a las acciones del ser
humano que las causan, de manera que comprenderdn la importancia de respetar el medio en
el que vivimos.

Esta unidad didactica al igual que las demas presentadas en este Trabajo de Fin de Grado vendra
presentada a través de los cuentos. A través de la lectura de un cuento, se pretende que los
alumnos comiencen a sacar sus propias ideas del tema a trabajar conectando asi la asignatura
de Ciencias de la Naturaleza la importancia de la lectura y de las ideas y conocimientos que esta
nos transmite, dando sentido a todo su esfuerzo e implicacién y reforzando asi todo lo
aprendido.

Durante toda la unidad didactica se prestara atencion a la diversidad encontrada en el aula
trabajando en grupos que fomenten la ayuda a la hora de realizar las actividades propuestas.

5. OBJETIVOS

1. Conocer las caracteristicas y componentes de un ecosistema

2. Recrear a través de elementos materiales y manuales un ecosistema
3. Conocer los diferentes habitats que encontramos en la Tierra

4. Conocer la relacidn entre el ser humano y la biodiversidad e identificar las causas de la
extincion de especies

5. Educar a los alumnos en el respeto hacia el medio en el que vivimos y conocer los cambios en
el medio ambiente tanto naturales como humanos que afectan a los seres de la Tierra

6. Crear murales para concienciar sobre la importancia de respetar y mantener el equilibrio de
la Tierra

7. Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal

6. CONTENIDOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
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-Los ecosistemas

Conceptuales -Biosfera: Los habitats

-Relacidn entre la accién humana y la extincién de especies
-Mantenimiento y respeto hacia el medio en el que vivimos

-Reflexidn sobre el cuento de la unidad

Procedimentales -Creacion de propias ideas sobre la energia y su procedencia
atendiendo a la lectura del cuento

-Creacion de maqguetas con materiales manuales (cartones, plastilina,
temperas...) de una maqueta por grupo de un ecosistema -Exposicion
de las maquetas por grupos, explicando las caracteristicas y
componentes de su ecosistema

-Visualizacion de un video sobre la biosfera y los habitat

-Busqueda de informacidn sobre la relacion entre la accion humanay
la extincidn de especies

-Creacién de murales que conciencien sobre la importancia de
respetar y mantener el equilibrio de la Tierra a través de nuestras
acciones

-Valoracién de la importancia de respetar el medio en el que vivimos
Actitudinales y no realizar acciones que lleven a su destruccion
-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA: Al venir la Unidad Didactica presentada por un
cuento se fomenta lectura.

COMPETENCIA DIGITAL: En la unidad didactica se permite a los alumnos a través de las TIC
investigar sobre los contenidos propuestos, creen presentaciones y visualicen videos educativos
que favorezcan su aprendizaje y motivacion.

COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER: En todo momento el alumno es el protagonista
de su aprendizaje ya que es él el que ha de llevar a cabo su proceso de aprendizaje informandose
y aprendiendo de los demas.

SENTIDO DE LA INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR: Los alumnos trabajaran la autonomia
personal tomando sus propias decisiones.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS: Los alumnos tomaran conciencia de la importancia de
respetar el medio en el que vivimos y no realizar acciones que lleven a su destruccion.

7. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje

1. Conocer las caracteristicas y componentes| 1.1 Conoce las caracteristicas de los
de un ecosistema diferentes ecosistemas de la Tierra

1.3 Conoce los componentes de los diferentes
ecosistemas dela Tierra
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2. Recrear un ecosistema 2.1 Utiliza elemento materiales y manuales
(plastilina, temperas, cartones...) para recrear

un ecosistema propuesto

2.2 Expone su maqueta explicando las
caracteristicas y componentes de su
ecosistemas

3. Conocer los diferentes habitats 3.1 Visualiza un video propuesto sobre los
diferentes habitats

3.2 Participa en la lluvia de ideas propuesta
generando sus propias ideas y conclusiones

4. Conocer la relacidn entre el ser humano y la| 4.1 Se informa sobre las acciones del ser
biodiversidad humano que repercuten en la biodiversidad y
en el medio en el que vivimos

4.2 Comprende las causas de las extinciones
de especies manteniendo una actitud de
cambio en las acciones

5. Educar a los alumnos en el respeto hacia el | 5.1 Conoce las acciones que perjudican el
medio en el que vivimos medio en el que vivimos

5.2 Respeta y se esfuerza por mantener el
equilibrio del medio en el que vivimos a través
de sus acciones

6. Crear murales para concienciar sobre la | 6.1 Crea un mural que sirva para que los
importancia de respetar y mantener el | compafierosy el resto de alumnos del centro
equilibrio de la Tierra tome conciencia sobre la importancia de no
realizar acciones que perjudiquen el medio en
el que vivimos y a los seres que lo habitan

7. Participar de forma activa en el trabajo| 7.1 Ayuda a sus compafieros en caso de
individual y grupal dificultades

7.2 Trabaja de manera activa individualmente
7.3 Trabaja de manera activa grupalmente
fomentando un buen clima de trabajo

Minimos exigidos:

1. Conocer los diferentes ecosistemas y al menos dos caracteristicas y dos componentes de los
mismos

2. Recrear a través de elementos materiales y manuales un ecosistema
3. Conocer al menos tres habitats presentes en la Tierra

4. Conocer la relacidn entre el ser humano y la biodiversidad e identificar las causas de la
extincion de especies

5. Educar a los alumnos en el respeto hacia el medio en el que vivimos
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6. Crear murales para concienciar sobre la importancia de respetar y mantener el equilibrio de
la Tierra

7. Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal
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UNIDAD DIDACTICA 6 UN PLANETA CON MUCHA ENERGIA

1. TITULO DE LA UNIDAD: Un planeta con mucha energia

2. MATERIA Y CURSO: 52 Primaria Ciencias de la Naturaleza

3. TEMPORALIZACION: Tercer Unidad Did4ctica del Segundo Trimestre
4. JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD DIDACTICA

Las energias son un contenido fundamental en la Educacién Primaria, en este caso en el quinto
curso.

Este tema que se presenta como proyecto en la asignatura de Ciencias Naturales nos permitira
conocer los diferentes tipos de energias que encontramos hoy en dia de manera que los alumnos
las conozcan y valoren su importancia.

Esta unidad didactica al igual que las demas presentadas en este Trabajo de Fin de Grado vendra
presentada a través de los cuentos. A través de la lectura de un cuento, se pretende que los
alumnos comiencen a sacar sus propias ideas del tema a trabajar conectando asi la asignatura
de Ciencias de la Naturaleza la importancia de la lectura y de las ideas y conocimientos que esta
nos transmite, dando sentido a todo su esfuerzo e implicacion y reforzando asi todo lo
aprendido.

Durante toda la unidad didactica se prestara atencidn a la diversidad encontrada en el aula
trabajando en grupos que fomenten la ayuda a la hora de realizar las actividades propuestas.

5. OBJETIVOS
1. Explicar que es la energia y de donde proviene
2. Conocer las principales fuentes de energia

3. Diferenciar las diferentes formas de la energia: mecanica, luminica, sonora, eléctrica, térmica
Y quimica

4. Identificar los efectos del calor en el aumento de la temperatura y dilatacién de algunos
materiales

5. Relacionar la lectura del cuento con los contenidos propuestos de manera que los alumnos
aprendan significativamente

6. Reconocer la importancia de las fuentes de energia en la vida del ser humano
7. Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal

6. CONTENIDOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
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- La energia

Conceptuales - Las principales fuentes de energia

-Las formas de la energia: mecanica, luminica, sonora, eléctrica,
térmica y quimica

- Los efectos del calor sobre los cuerpos

-Reflexidn sobre el cuento de la unidad

Procedimentales -Creacion de propias ideas sobre la energia y su procedencia
atendiendo a la lectura del cuento

-Investigacidn por grupos sobre una fuente de energia usando para
ello las TIC

-Realizacidn por grupos de un mural sobre una fuente de energia
-Diferenciacién de las diferentes formas de energia

-Busqueda de informacidn sobre el efecto del calor en los cuerpos
-Relacién de los contenidos con la lectura inicial

-Valoracién de la importancia de la presencia de energia en la vida
Actitudinales del ser humano
-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA: Los contenidos se relacionan de manera
directa con esta competencia ya que toda la Unidad Didactica viene representada por la lectura
de un cuento que trata sobre los contenidos a aprender.

COMPETENCIA DIGITAL: En la unidad didactica se permite a los alumnos a través de las TIC
investigar sobre los contenidos propuestos.

COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER: Los alumnos tendran la responsabilidad de ser
ellos mismos los propios constructores de su aprendizaje.

SENTIDO DE LA INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR: Los alumnos trabajaran la autonomia
personal tomando sus propias decisiones.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CiVICAS: Los alumnos tomaran conciencia de la importancia de la
energia en la vida de los seres humanos.

7. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje

1. Saber explicar que es la energia y de donde | 1.1Explica qué es la energia teniendo en

proviene cuenta las conclusiones sacadas de la lectura
1.4 Investiga y explica la procedencia de la

energia

2.Reconocer las principales fuentes de 2.1 Sabe cuales son las principales fuentes de

energia energia y la energia que produce cada una 2.2
Investiga sobre una fuente de energia
propuesta

2.3 Crea junto a su grupo un mural sobre la
fuente de energia investigada
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3. Diferenciar las diferentes formas de la

3.1 Diferencia las formas de energia

energia: mecdnica, luminica, sonora, eléctrica,
térmica y quimica

existentes

4. Identificar los efectos del calor en el
aumento de la temperatura y dilatacion de
algunos materiales

4.1 Busca informacién sobre los efectos del
calor en los cuerpos
4.2 |dentifica los efectos del calor sobre los

cuerpos

5. Relacionar la lectura del cuento con los
contenidos propuestos de manera que los
alumnos aprendan significativamente

5.1 Establece relaciones a lo largo de las
sesiones entre el cuento y los contenidos que
se van aprendiendo

6. Reconocer la importancia de las fuentes de
energia en la vida del ser humano

6.1 Es consciente de la importancia de la
energia y sus principales fuentes para la vida
del ser humano

7. Participar de forma activa en el trabajo
individual y grupal

7.1 Ayuda a sus compafieros en caso de
dificultades

7.2 Trabaja de manera activa individualmente
7.3 Trabaja de manera activa grupalmente
fomentando un buen clima de trabajo

Minimos exigidos:
1. Saber qué es la energia

2. Reconocer al menos tres fuentes de energia

3. Diferenciar las diferentes formas de la energia: mecanica, luminica, sonora, eléctrica, térmica

Y quimica

4. Reconocer la importancia de las fuentes de energia en la vida del ser humano 5. Participar de

forma activa en el trabajo individual y grupal
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UNIDAD DIDACTICA 7 ¢ RENOVABLES O NO RENOVABLES? COMO SON TUS HABITOS

1. TITULO DE LA UNIDAD: ¢Renovables o no renovables? Cémo son tus hdbitos
2. MATERIA Y CURSO: 52 de Primaria Ciencias de la Naturales

3. TEMPORALIZACION: Primera Unidad Didactica del Tercer Trimestre

4. JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD DIDACTICA

Las fuentes de energia tanto renovables como no renovales y las materias primas son un
contenido fundamental en la Educacién Primaria, en este caso en el quinto curso.

Este tema que se presenta como proyecto en la asignatura de Ciencias Naturales nos permitira
conocer mas a fondo las energias renovables y no renovables que existen en nuestro planeta.
Ademas los alumnos, a través de las actividades propuestas, asimilaran la importancia de
mantener unos buenos habitos en el uso de las energias de cara a mantenerlas por mucho
tiempo y no agotarlas.

Esta unidad didactica viene presentada a través de un cuento en el que los alumnos van a
conocer algunos tipos de energias. Se pretende fomentar asi la lectura como un medio que nos
transmite informacién muy enriquecedora.

A lo largo de la Unidad Didactica se presentan diferentes actividades, todas muy variadas, para
buscar asi la motivacidn los alumnos y mantenerles activos y con ganas de aprender en todas las
sesiones. Ademas se realizara una salida en la ultima sesién con que se pretende sacar los
aprendizajes fuera del aula, seguir aprendiendo y aplicar lo aprendido en un entorno diferente,
en este caso el aula de Iberdrola, permitiendo a los alumnos crear un aprendizaje significativo.

Durante toda la unidad didactica se prestara atencion a la diversidad encontrada en el aula
trabajando en grupos que fomenten la ayuda a la hora de realizar las actividades propuestas.

5. OBJETIVOS

1. Comentar el cuento de la Unidad Didactica

2. Conocer las energias renovables

3. Investigar sobre las energias no renovables

4. Identificar las materias primas y los productos que elaboramos gracias a ellas
5. Conversar sobre diferentes ventajas y desventajas de las energias

6. Aprender los beneficios y riesgos del uso de las energias

7. Interiorizar la importancia del ahorro energético

8. Conocer el aula de Iberdrola
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9. Trabajar de manera activa tanto de manera individual como grupal fomentando un buen clima
de trabajo con los compaieros

10. Ayudar a los compaferos con mas dificultades dentro del grupo 6. CONTENIDOS Y
RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

-Energias renovables: solar, edlica, hidrdulica, geotérmica,
Conceptuales mareomotriz y biomasa

-Energias no renovables: petrdleo, carbdn, gas natural, uranio
-Ventajas y desventajas de las energias

-Materia prima

-Beneficios y riesgos del uso de las energias

-Habitos de ahorro energético

-Escucha activa del cuento de la Unidad Didactica y aportacién de
Procedimentales ideas sobre el mismo

-Participacién en los rincones propuestos sobre energias renovables
-Realizacién y exposicion de un Powtoon sobre energias no
renovables

-Utilizacién de juegos interactivos y de un memory para aprendery
trabajar la materia prima

-Realizacidn de mini debates sobre las ventajas y desventajas de
algunas energias

-Trabajo por grupos de expertos sobre los beneficios y riesgos del
uso de las energias

- Adquisicién de habitos de ahorro energético

-Valoracién de la importancia de cuidar las energias que posee

Actitudinales nuestro planeta
-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA: La Unidad Did4ctica viene presentada a través
de un cuento que pretende fomentar la lectura como recurso a través del cual obtener
informacidon muy enriquecedora.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA: Los
alumnos, en la visita al aula de Iberdrola, tendran que realizar su propia maqueta de
aerogenerador, por lo que tendran que jugar con medidas y tecnologia.

COMPETENCIA DIGITAL: A lo largo de las sesiones los alumnos van hacer uso de las TIC para
realizar las actividades propuestas, usar paginas para aprender a través de juegos interactivos y
visualizar videos.

APRENDER A APRENDER: A lo largo de las sesiones propuestas los alumnos tendran que ir
generando sus propios razonamientos y contrastandolos con los de sus compafieros para poder
crear asi su propio desarrollo del aprendizaje.

SENTIDO DE LA INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDER: Con las actividades de busqueda de
informacidn los alumnos adquiriran la autonomia necesaria para llevar a cabo su propio proceso
de aprendizaje.
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COMPETENCIAS SOCIALES Y CiVICAS: Los alumnos aprenderan la importancia de mantener las
energias y cuidarlas de cara mantener nuestra calidad de vida en un futuro ademas de trabajar
el respeto y la colaboracion con los compafieros.

7. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

La evaluacidon de esta Unidad Didactica se realizara a través de una rdbrica en la que se
recogeran las actividades propuestas a lo largo de las sesiones. Esta rubrica se rellenara a través
de la observacidn directa de los alumnos en el aula y de su trabajo realizado.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

1. Escuchar de manera activa cuento de la
Unidad Didactica

1.1 Escucha el cuento de manera activa
1.2 Propone ideas sacadas a partir del cuento

2. Trabajar
las

por rincones
energias renovables

2.1 Responde a las preguntas de un Kahoot
sobre la energia solar

2.2 Dibuja junto a su grupo su propio
aerogenerador

2.3 Busca informacidn sobre qué ocurre
dentro de una central hidraulica

2.4 Busca informacidn sobre cémo conseguir
la energia geotérmica

2.5 Visualiza los videos propuestos sobre la
energias mareomotriz

2.6 Realiza un mural sobre como se consigue
la energia biomasa

3. Aprender las energias no renovables

3.1 Realiza junto a su grupo un Powtoon
sobre una de las energias no renovables 3.2
Expone junto a su grupo su creacién

4. Aprendizaje activo de la materia prima

4.1 Realiza los juegos interactivos propuestos
sobre la materia prima

4.2 Participa de manera activa en el memory
propuesto sobre la materia prima

5. Debatir sobre las ventajas y desventajas de
las energias

5.1 Da su opinidon acerca del tema propuesto
teniendo en cuenta si su rol es el de estar de
acuerdo o en contra

5.2 Se dirige con respeto hacia sus
companfieros hablando de manera tranquila

6. Trabajar los beneficios y riesgos del uso de
las energias

6.1 Trabaja con su grupo de expertos el tema
que le ha tocado

6.2 Informa a su grupo todas las ideas sacadas
en el grupo de expertos

6.3 Escucha activamente a los demas
companieros de su grupo que le informan
sobre otros temas propuestos

7. Adquirir unos habitos de ahorro energético

7.1 Realiza junto a su grupo un dibujo sobre
un habito de ahorro energético

7.2 Conciencia al resto de compafieros sobre
la importancia de cuidar las energias
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8. Visitar el aula de Iberdrola para aprender en| 8.1 Participa en la visita al aula de Iberdrola
otros entornos 8.2 Muestra atencién por aprender
8.3 Realiza junto a su grupo una maqueta de

un aerogenerador

9. Trabajar de manera activa 9.1 Trabaja activamente de manera individual

9.2 Fomenta un buen clima de trabajo grupal
10. Ayudar a los compafieros con mas 10. Ayuda a sus companeros con mas
dificultades dentro del grupo dificultad dentro del grupo

Minimos exigidos:
1. Escuchar el cuento propuesto en la Unidad Didactica
2. Participar en los rincones propuestos sobre energias renovables

3. Ayudar dentro del grupo a buscar informacidn sobre la energia no renovable propuesta para
realizar un Powtoon

4. Trabajar a través de juegos interactivos y un memory la materia prima y los productos que
elaboramos gracias a ella

5. Participar al menos en uno de los mini debates sobre las ventajas y desventajas de las energias
6. Trabajar a través de grupos de expertos los beneficios y riesgos del uso de las energias

7. Adquirir al menos un habito de ahorro energético

8. Visitar el aula de Iberdrola para aprender en otros entornos

8. METODOLOGIA

En esta unidad didactica se va a desarrollar una metodologia activa y basada en el aprendizaje
constructivo por parte del alumno, siendo el profesor el guia del proceso. La Unidad Didactica
viene presentada por un cuento a través del cual se pretende fomentar la lectura y mostrar a los
alumnos que la lectura nos proporciona informaciones muy valiosas.

Alo largo de las sesiones vamos a utilizar diferentes técnicas de trabajo de trabajo. En una de las
sesiones usaremos rincones ya que mediante estos lo alumnos pueden realizar actividades muy
variadas fomentando asi su motivacién y autonomia. Ademas realizaremos una sesién con mini
debates que permitira a los alumnos compartir sus ideas hacia un tema ademds de mejorar su
expresion oral. Otra de las metodologias usadas serdn los grupos de expertos los cuales ponen
al alumno en el rol de profesor y experto en una materia.

Las TIC estaran presentas en la mayoria de las sesiones ya que son recursos muy motivadores
para el aprendizaje de los alumnos. Las usardn para crear presentaciones con diferentes
programas, buscar informacion, jugar a juegos interactivos...

Para finalizar la Unidad Didactica, se realizara una visita al aula de Iberdrola donde los alumnos
podran poner en practica todo lo aprendido sacando asi los conocimientos fuera del aula.

79




9. MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

9.1 Recursos personales

-Implicacién de los alumnos a la hora de traer los materiales requeridos en algunas sesiones
9.2 Recursos materiales -

Cartulinas

- Tablets y ordenadores

- Memorys de materia prima

10. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

10.1 Medidas ordinarias

- Actividad de refuerzo: para alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento y que
presenten dificultades a la hora de asimilar los contenidos propondriamos, la visualizacion de
videos explicativos sobre las diferentes energias que vamos a aprender.

- Actividad de ampliacion: para los alumnos con un ritmo de aprendizaje mas avanzado
propondriamos, por ejemplo, que investigardn curiosidades sobre algunas energias para
compartirlo con el resto de la clase.

10.2 Medidas extraordinarias

Al ser la mayoria de trabajos en grupo, el alumno con TDAH podra trabajar con los mismos
materiales y actividades que el resto de sus compafieros, pero se atendera a sus necesidades.
En la sesidn en la que haremos los mini debates, propondré a este alumno ser junto a él
mediador que de la palabra a un grupo o a otro generando asi un orden dentro de los debates y
permitiendo asi tener al alumno un rol importante dentro de la tarea. Ademds recibird mi ayuda
a lo largo de las actividades propuestas en caso de ser requerida.

11. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

a. Actividades complementarias y extraescolares: a lo largo de las sesiones los alumnos
pueden preguntar en sus casas si saben algo sobre las energias que estamos aprendiendo y
traerlo a clase para compartirlo con los compaiieros.

b. Fomento de la lectura: la Unidad Didactica viene presentada a través de un cuento que
pretende fomentar en los alumnos el gusto por la lectura ademds de que estos vean a la lectura
como una fuente de informacion enriquecedora.

c. Fomento de las TIC: en las sesiones propuestas los alumnos necesitaran recurrir a las TIC
para buscar informacidn, realizar presentaciones y jugar a juegos interactivos.

d. Fomento del inglés: en la segunda sesidn en la que trabajamos las energias renovables,
uno de los videos del rincén de la energia mareomotriz serd en inglés.
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e. Educacidon en valores: a lo largo de las sesiones los alumnos comprenderan la
importancia de cuidar las energias de cara a mantener una buena calidad de vida. Ademas al
trabajar en grupos reconoceran la importancia de colaborar con los compaferos para poder
aprender y de respetar las opiniones e ideas de los demas.

SESIONES
Primera sesién: Ayudando a los humanos

Milcolores era un planeta desconocido por los humanos. Vivian en ella unas criaturas de muchos
colores que pasaban los dias trabajando por mantener su planeta.

En Milcolores habia tres poderosos principes, todos ellos muy amables y generosos ya que eran
hijos del Rey Renovable.

El principe mayor se llamaba Solar Renovable, su luz permitia que todos los habitantes de
Milcolores pudieran salir a pasear, ir a la piscina, disfrutar de esa luz tan maravillosa que les
permitia ver todo lo que aquel colorido planeta poseia. El principe mediano se llamaba Edlico
Renovable, cuyo viento generaba la electricidad necesaria para que los ciudadanos de Milcolores
pudieran cocinar, ver el telediario, encender las farolas que permitian alumbrar la ciudad cuando
caia la noche... Pero Edlico Renovable, no podria ser tan poderoso sin la ayuda de su hermano
pequefio Hidraulico Renovable, el cual con el movimiento de sus aguas le permitia generar esa
electricidad necesaria para que los ciudadanos de Milcolores pudieran realizar sus tareas
cotidianas.

Por las tardes, los tres poderosos principes salian a jugar con sus mejores amigos, Geotérmico,
Mareomotriz y Biomasa. Juntos pasaban las tardes corriendo de aqui para alli y jugando a miles
de juegos con los que disfrutaban un monton.

Un dia a Solar se le ocurrid la maravillosa idea de visitar otro planeta. Un planeta habitado por
humanos, los cuales nunca habian tenido el placer de conocer. Este planeta se llamaba
Tierrilandia. Los tres poderosos principes juntos a sus amigos viajaron a Tierrilandia. Al llegar
observaron a miles de humanos haciendo cosas muy raras. Algunos estaban desperdiciando
litros y litros de agua, otros tenian todas las luces de sus casas encendidas, otros tenian la
calefaccion encendida en pleno verano, mal gastaban la gasolina de sus coches utilizdndolos para
dar vueltas sin ninguna direccidn... los humanos estaban haciendo un mal uso de las energias
renovables y no renovables que su planeta poseia y con ello estaban contribuyendo a su
agotamiento.

Los tres principes junto a sus amigos decidieron cambiar los malos hdbitos de los humanos para
poder conservar su planeta, asi que decidieron ponerse manos a la obra y ayudarles a aprender
como usar las energias para que nunca desaparecieran.

Les explicaron que no debian malgastar el agua, que era un recurso vital y que si un dia
desapareciera el planeta moriria, ademas les explicaron la importancia de ahorra electricidad y
de usar los combustibles como la gasolina para cosas realmente necesarias.

Gracias a su ayuda, los humanos poco a poco fueron aprendiendo hdbitos que mejoraron su uso
de las energias creando asi un planeta mucho mejor.
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La primera sesion de la Unidad Didactica comenzara con la lectura de un cuento inventado por
mi que trata sobre las energias y el mal uso que damos muchas veces los seres humanos a estas.
Leeré el cuento a la clase y una vez realicemos la lectura nuestra misién sera realizar una lluvia
de ideas de manera que entre todos descubramos cuales son las energia que vamos a aprender
a lo largo de las sesiones. Para ello una vez leido el cuento los alumnos van a tener que recordar
en las diferentes energias que salian en la lectura y pensar si estas son energias renovables o no
renovables. Dentro de las energias no renovables en el cuento no aparecen todas, asi que su
misién serd acudir a clases de cursos mayores en busca de esta informacién. Los alumnos podran
ir a las clases de 62 de Primaria en busca de la informacién requerida. Alli los alumnos les
resolverdn las dudas y les ayudaran a completar su mision.

Segunda sesion: Rincones renovables

En la segunda sesidn vamos a trabajar las energias renovables a través de rincones.
Trabajaremos la energia solar, edlica, hidraulica, geotérmica, mareomotriz y biomasa. Cada
energia serd un rincon y al haber seis energias crearé seis grupos de alumnos. En cada rincon,
los alumnos encontrardn una cartulina con el nombre de la energia y las caracteristicas
principales de la misma.

Las actividades de los rincones seran:

Energia solar: Tras leer hacer una lectura comprensiva de la cartulina informadora sobre la
energia solar los alumnos van a tener que responder a las preguntas de un Kahoot. Cada alumno
tendra su dispositivo electrénico, de manera que cada integrante del grupo que esté realizando
este rincén responda individualmente a las preguntas. De esta manera, los alumnos podran
contrastar sus respuestas y observar cual es la respuesta correcta y por qué.

Energia edlica: Tras leer hacer una lectura comprensiva de la cartulina informadora sobre Ila
energia edlica, los alumnos en grupo van a tener que inventar una nueva maquina que a través
del viento produzca otro tipo de energia, como los molinos de viento que gracias a su
movimiento generan energia eléctrica. Los alumnos dibujardn su mdquina en una cartulina y
explicardan ademas cémo funciona y que tipo de energia producen.

Energia hidraulica: Tras leer hacer una lectura comprensiva de la cartulina informadora sobre la
energia hidraulica los alumnos, a través de las TIC, van a tener que buscar informacién sobre qué
es lo que ocurre dentro de una central hidraulica, es decir, averiguar como el agua se convierte
en energia eléctrica.

Energia geotérmica: Tras leer hacer una lectura comprensiva de la cartulina informadora sobre
la energia geotérmica los alumnos van a tener que investigar usando recursos como las TIC o
enciclopedias cdmo podemos conseguir esta energia.

Energia mareomotriz: Tras leer hacer una lectura comprensiva de la cartulina informadora sobre
la energia mareomotriz los alumnos van a visualizar dos videos, uno en espafiol y otro en inglés,
sobre esta energia.

https://www.youtube.com/watch?v=x3Lg7MUFE7E
https://www.youtube.com/watch?v=VkTRcTyDSyk
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Energia biomasa: Tras leer hacer una lectura comprensiva de la cartulina informadora sobre la
energia biomasa los alumnos van a tener que investigar sobre cémo se consigue esta energia y
hacer un mural con todo lo averiguado.

Tercera sesion: Powtoon no renovable

En la tercera sesién vamos a trabajar las energias no renovables, en este caso el petrdleo, el
carbdn, el gas natural y el uranio.

Al haber cuatro tipos de energias no renovables dividiré a la clase en cuatro grupos y cada grupo
sera el encargado de investigar sobre una de estas energias. El objetivo es investigar lo maximo
posible acerca de la energia que les toque, averiguar de ddonde procede, cudles son sus
caracteristicas, sus usos... y realizar una presentacion usando Powtoon.

Cuarta sesion: Exponiendo nuestros Powtoon

En la cuarta sesién los alumnos van a enseinar al resto de sus compafieros sus presentaciones
sobre la energia no renovable sobre la cual les habia tocado investigar. Ademds a lo largo de las
exposiciones iré haciendo explicaciones para asentar los conocimientos y resolviendo dudas que
puedan surgir entre los alumnos.

Quinta sesidn: Mi prima la materia

En la quinta sesidn vamos a trabajar las materias primas. Para ello, voy a explicar a los alumnos
gue son las materias primas y los tipos de materias primas que encontramos segun su origen.
Voy a realizar la explicacién a través de una presentacion de Power Point. Una vez realizada la
explicacion vamos a realizar dos actividades, las cuales realizan por grupos.

Para la primera actividad repartiré una Tablet por grupo. Los alumnos van a realizar una seria de
juegos interactivos en el link propuesto. A través de esos juegos van a relacionar las materias
primas con los productos ya elaborados, preparandose asi para la siguiente actividad.
https://www.mundoprimaria.com/juegos-conocimiento-del-medio/juegos-sobre-
materiasprimas/

Pata la segunda actividad voy a repartir por grupos diferentes fotos de materias primas y
productos elaborados con esas materias primas. Las fotos estardn mezcladas y cada grupo
tendra fotos diferentes. Se trata de que los alumnos por grupos jueguen a un memory en el que
la pareja que tengan que buscar sea la materia prima y su producto elaborado. Una vez se
finalicen los memorys en los distintos grupos. Los alumnos iran saliendo a pegar las parejas
encontradas en la pizarra de manera que al ser memorys diferentes todos puedan observar las
imagenes de los compafieros.

Sexta sesion: Hora del debate

En la sexta sesidon vamos a trabajar las ventajas y desventajas de las energias vistas a los largo
de las anteriores sesiones. Para ello vamos a realizar debates. Dividiré a la clase en dos grupos y
propondré diferentes temas de debate, los roles de los grupos iran variando, dependiendo del
debate los diferentes grupos tendran que estar de acuerdo o en contra.
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TEMA GRUPO 1 GRUPO 2

Los molinos de viento y la A favor En contra
muerte de especies

voladoras

El uso del gas natural en casa En contra A favor

en vez de la electricidad

Impacto de las placas solares A favor En contra
en el ecosistema

Uso del agua para las piscinas En contra A favor
de verano

Séptima sesion: Cuidando la energia

En la séptima sesidon vamos a trabajar los beneficios y riesgos del uso de las energias y ademas
hare un especial hincapié en la importancia del ahorro energético.

Para los beneficios y riesgos del uso de la energia vamos a trabajar mediante grupos de expertos.
Haré grupos de cuatro personas y cada persona se va a hacer experto en uno de los siguientes
temas:

1. Beneficios del uso de la energia

2. Riesgos del uso de la energia: Agotamiento
3. Riesgos del uso de la energia: Lluvia acida
4

Riesgos del uso de la energia: Radiactividad

Dentro de los grupos proporcionaré un texto a cada alumno con uno de los temas anteriormente
propuestos. En esos textos habra informacidn sobre el tema en el cual se han de hacer expertos.
Una vez lo lean, se juntaran todos los grupos en grupos de expertos para hablar sobre el tema
propuesto, sacar conclusiones y ayudarse los unos a los otros con las dudas. Después volveran a
sus grupos del principio y cada experto contard a su grupo todo lo que ha aprendido sobre su
tema. Una vez se realice esto vamos a hablar en gran grupo sobre lo aprendido de tal mal manera
que compartamos aprendizajes y yo observe los conocimientos que han adquirido mis alumnos.

Para trabajar el ahorro energético, voy a pedir que por grupos en una cartulina dibujes un habito
que deberiamos llevar a cabo para contribuir al ahorro energético. Estos dibujos seran colgados
por el patio para concienciar a todos los alumnos y profesores de cara a cuidar las energias.

Octava sesidn: Visitando nuevos lugares

La octava sesion serd una visita al aula de energia de Iberdrola. Alli los alumnos podrdn aprender
mas cosas sobre las energias renovables y crear su propia maqueta de aerogenerador la cual
disefaron en la segunda sesion. Con esta salida se pretende que los alumnos vean de cerca todo
lo que han aprendido a lo largo de la Unidad Didactica y disfruten de la experiencia.
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UNIDAD DIDACTICA 8 ¢ CUALES SON TUS PROPIEDADES?

1. TITULO DE LA UNIDAD: ¢ Cudles son tus propiedades?

2. MATERIA Y CURSO: 52 Primaria Ciencias de la Naturaleza

3. TEMPORALIZACION: Segunda Unidad Didactica del Tercer Trimestre
4. JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD DIDACTICA

La luz como fuente de energia y la electricidad son un contenido fundamental en la Educacion
Primaria, en este caso en el quinto curso.

Este tema que se presenta como proyecto en la asignatura de Ciencias Naturales nos permitira
conocer las propiedades de uso comun y su comportamiento ante la luz, el sonido, el calor, la
humedad vy la electricidad. Ademds los alumnos a través de la observacion estudiaran los
fendmenos de la naturaleza eléctrica y sus efectos atendiendo a la atraccién y repulsidon de
cargas.

Esta unidad didactica al igual que las demas presentadas en este Trabajo de Fin de Grado vendra
presentada a través de los cuentos. A través de la lectura de un cuento, se pretende que los
alumnos comiencen a sacar sus propias ideas del tema a trabajar conectando asi la asignatura
de Ciencias de la Naturaleza la importancia de la lectura y de las ideas y conocimientos que esta
nos transmite, dando sentido a todo su esfuerzo e implicacién y reforzando asi todo lo
aprendido.

Durante toda la unidad didactica se prestara atencidn a la diversidad encontrada en el aula
trabajando en grupos que fomenten la ayuda a la hora de realizar las actividades propuestas.

5. OBJETIVOS

1. Conocer las propiedades de materiales de uso comun y su comportamiento ante la luz, el
sonido, el calor, la humedad y la electricidad

2. Clasificar materiales atendiendo a sus propiedades
3. Comprender fendmenos de naturaleza eléctrica y sus efectos
4. Conocer como se produce la atraccién y repulsién de cargas eléctricas

5. Plantear hipétesis y resolver problemas sobre fendmenos fisicos y quimicos de diferentes
materiales

6. Conocer leyes basicas que rigen algunos fendmenos
7. Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal

6. CONTENIDOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE
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-La luz como fuente de energia
Conceptuales -La electricidad: la corriente eléctrica
-Propiedades de algunos materiales
-Leyes basicas de algunos fenédmenos

-Reflexidn sobre el cuento de la unidad

Procedimentales -Creacion de propias ideas sobre la energia y su procedencia
atendiendo a la lectura del cuento

-Conocimiento de las propiedades de materiales de uso comun y su
comportamiento ante la luz, el sonido, el calor, la humedad y la
electricidad

-Puesta en préctica de las propiedades de los materiales a través de
experimentaciones para realizar

-Clasificacién de materiales segun sus propiedades atendiendo a las
experimentaciones realizadas

-Practica de la atraccion y repulsion de cargas

-Planteamiento de hipdtesis y resolucion de problemas propuestos
-Conocimiento de las leyes basicas de algunos fendmenos

-Valoracién de la importancia de implicarse en los trabajos de
Actitudinales experimentacion para el desarrollo del aprendizaje
-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA: La Unidad Did4ctica comienza con la lectura
de un cuento, lo que fomenta la lectura entre los alumnos ademads de utilizarla como recurso de
informacion.

COMPETENCIA DIGITAL: En la unidad didactica se permite a los alumnos a través de las TIC
investigar sobre los contenidos propuestos.

COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER: El alumno serd el que cree su propio
conocimiento a través de conclusiones e ideas que le vayan surgiendo.

SENTIDO DE LA INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR: Los alumnos trabajaran la autonomia
personal tomando sus propias decisiones.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CiVICAS: Los alumnos tomaran conciencia de la importancia de
respetar de implicarse en las actividades tanto grupales como individuales para el buen
desarrollo del aprendizaje.

7. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje

1. Conocer las propiedades de materiales de| 1.1 Conoce las propiedad de materiales de
uso comun uso comun

1.2 Conoce los comportamientos de
materiales de uso comun ante la luz, el
sonido, el calor, la humedad y la electricidad

2. Clasificar materiales atendiendo a sus 2.1 Realiza las experimentaciones propuestas
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propiedades

sobre los materiales y sus comportamientos
ante la luz, el sonido, el calor, la humedad y Ia
electricidad

2.2 Clasifica los materiales segun sus
propiedades atendiendo a los resultados
obtenidos en la experimentacion

3. Comprender fendmenos de naturaleza
eléctrica

3.1 Comprende los fendmenos de la
naturaleza eléctrica
3.2 Investiga sobre los efectos de la
naturaleza eléctrica

4. Conocer la atraccion y repulsion de cargas
eléctricas

4.1 Busca informacidn sobre la atraccién y
repulsidn de cargas

4.2 Pone en practica a través de los
investigado y de experimentaciones lo
aprendido sobre la atraccion y repulsion de
cargas

5. Plantear hipédtesis y resolver problemas

5.1 Plantea hipétesis sobre fendmenos fisicos
y quimicos de diferentes materiales

5.2 Resuelve problemas atendiendo a sus
hipétesis previas sobre fendmenos fisicos y
quimicos de diferentes materiales

6. Conocer leyes basicas que rigen algunos
fenémenos

6.1 Comprende las leyes basicas de algunos
fendmenos

6.2 Busca informacidn sobre las leyes basicas
propuestas

7. Participar de forma activa en el trabajo
individual y grupal

7.1 Ayuda a sus compaferos en caso de
dificultades

7.2 Trabaja de manera activa individualmente
7.3 Trabaja de manera activa grupalmente
fomentando un buen clima de trabajo

Minimos exigidos:

1. Conocer las propiedades de materiales de uso comun

2. Comprender fendmenos de naturaleza eléctrica y sus efectos

3. Conocer de manera bdasica como se produce la atraccién y repulsién de cargas eléctricas

4. Plantear hipdtesis sobre fendmenos fisicos y quimicos de diferentes materiales

5. Conocer al menos dos leyes basicas que rigen algunos fenédmenos

6. Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal
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UNIDAD DIDACTICA 9 INVENTANDO

1. TITULO DE LA UNIDAD: Inventando y descubriendo

2. MATERIA Y CURSO: 52 Primaria Ciencias de la Naturaleza

3. TEMPORALIZACION: Tercera Unidad Didactica del Tercer Trimestre
4. JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD DIDACTICA

La tecnologia es un contenido fundamental en la Educacidn Primaria, en este caso en el quinto
curso.

Este tema que se presenta como proyecto en la asignatura de Ciencias Naturales nos permitira
conocer el desarrollo de maquinas y aparatos y su funcionamiento a través de la electricidad.
Ademas conocerdan inventos y descubrimientos de gran importancia que han marcado nuestra
historia.

Esta unidad didactica al igual que las demas presentadas en este Trabajo de Fin de Grado vendra
presentada a través de los cuentos. A través de la lectura de un cuento, se pretende que los
alumnos comiencen a sacar sus propias ideas del tema a trabajar conectando asi la asignatura
de Ciencias de la Naturaleza la importancia de la lectura y de las ideas y conocimientos que esta
nos transmite, dando sentido a todo su esfuerzo e implicacién y reforzando asi todo lo
aprendido.

Durante toda la unidad didactica se prestara atencidn a la diversidad encontrada en el aula
trabajando en grupos que fomenten la ayuda a la hora de realizar las actividades propuestas.

5. OBJETIVOS

1. Conocer cémo influye la electricidad en el desarrollo de las maquinas

N

. Comprender la importancia de diversos inventos y descubrimientos de la historia
3. Identificar algun descubrimiento de Thomas Edison

4. Observar e identificar los elementos de un circuito eléctrico

5. Construir un circuito eléctrico

6. Conocer el uso y la importancia de la tecnologia en la actualidad

7. Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal

. CONTENIDOS Y RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVE

()]

-El desarrollo de maquinas

Conceptuales -Inventos y descubrimientos de la historia
-Thomas Edison

-Circuitos eléctricos
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-La importancia de la tecnologia en la actualidad

-Reflexidn sobre el cuento de la unidad

Procedimentales -Creacién de propias ideas sobre la energia y su procedencia
atendiendo a la lectura del cuento

-Conocimientos de la influencia de la electricidad en el desarrollo de
maquinas

-Conocimiento de diferentes inventos y descubrimientos de la
historia y su importancia en la actualidad

-Busqueda de los descubrimientos de Thomas Edison y exposicidon de
los mismos

-ldentificacion de los elementos de un circuito eléctrico
-Construccién de un circuito eléctrico

-Conocimiento de la importancia de la tecnologia en la actualizad

-Valoracién de la importancia de diversas maquinas, inventos vy
Actitudinales descubrimientos en la actualidad

-Valoracién de la influencia de la tecnologia en la actualidad
-Colaboracidn activa tanto de manera individual como grupal

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA: El cuento que da pie a la Unidad Didactica
permite fomentar la lectura desde el area de Ciencias de la Naturaleza, reforzandole y dandole
la importancia que requiere.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIA Y TECNOLOGIA: Los
contenidos de esta Unidad Didactica vienen relacionados con esta competencia. Los alumnos
usaran la tecnologia y aprenderan de ella y de cdmo ha evolucionado a lo largo de la historia

COMPETENCIA DIGITAL: En la unidad didactica se permite a los alumnos a través de las TIC
investigar sobre los contenidos propuestos.

COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER: El alumno tendra la oportunidad de aprender a
través de la busqueda de informacidn y de conocimientos propios.

SENTIDO DE LA INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR: Los alumnos trabajaran la autonomia
personal tomando sus propias decisiones.

COMPETENCIAS SOCIALES Y CIVICAS: Los alumnos tomaran conciencia de la importancia de
diversos inventos, maquinas y descubrimientos que han marcado nuestra historia, asi como
conocer la importancia de la tecnologia en la actualidad.

7. CRITERIOS DE EVALUACION Y MiNIMOS EXIGIBLES

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje

1. Conocer cémo influye la electricidad en el| 1.1 Conoce como interviene la electricidad en
desarrollo de las maquinas el desarrollo y funcionamiento de maquinas
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2. Comprender la importancia de diversos
inventos y descubrimientos

2.1 Conoce los inventos y descubrimientos
mas importantes de la historia

2.2 Valora la importancia de los inventos y
descubrimientos mas relevantes de la historia
2.3 Busca informacidn sobre inventos y

descubrimientos de la historia

3. Conocer algun descubrimiento de Thomas
Edison

3.1 Busca informacidn sobre los
descubrimientos de Thomas Edison 3.2
Comprende la importancia de los
descubrimientos de Thomas Edison

3.3 Comparte la informacidn encontrada con
el resto de compafieros

4, Conocer como funciona
un circuito eléctrico

4.1 Observa el funcionamiento de un circuito
eléctrico

4.2 Identifica los elementos de un circuito
eléctrico

5. Construir un circuito eléctrico

5.1 Construye junto a su grupo un circuito
eléctrico

5.2 Muestra al resto de compafieros el
circuito eléctrico creado resaltando sus
elemento y explicando su funcionamiento

6. Conocer la tecnologia en la actualidad

6.1 Conoce la importancia de la tecnologia en

la actualidad

6.2 ldentifica en que se usa la tecnologia en la
actualidad

6.3 Contrasta la evolucion de la tecnologia a lo
largo de los afios

7. Participar de forma activa en el trabajo
individual y grupal

7.1 Ayuda a sus compaferos en caso de
dificultades

7.2 Trabaja de manera activa individualmente
7.3 Trabaja de manera activa grupalmente
fomentando un buen clima de trabajo

Minimos exigidos:

1. Conocer la importancia de la electricidad en el desarrollo de maquinas

2. Saber al menos dos inventos y dos descubrimientos que han marcado nuestra historia

3. Saber que Thomas Edison fue el inventor de la bombilla

4. Observar el funcionamiento de un circuito eléctrico

5. Ayudar a su grupo en la construccién de un circuito eléctrico

6. Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal
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CONCLUSION

Este trabajo ha sido un gran reto dentro de mi formacién docente. Ha sido un trabajo duro, largo,
al que le he dedicado muchas horas, mucho esfuerzo y sobretodo un especial carifio, al ser el
trabajo con el que finalizo mis estudios en Educacién Primaria.

Una de las ideas que tenia claras desde el comienzo, era que mi TFG tenia que ser innovador. El
trabajo cooperativo, la transversalidad vy, actividades como la Flipped Classroom son
metodologias que queria incluir en mi trabajo para demostrar que la innovacidn es primordial
en la educacion. No nos podemos quedar estancados en una metodologia porque nuestro
objetivo es crear una educacion de calidad. Ademds considero que la innovacidn dentro del aula
favorece la motivacidn y las ganas de aprender entre nuestros alumnos.

Al pensar en un hilo conductor para mi trabajo, la mejor idea que me surgio, fueron los cuentos.
Me parecid una buena idea usar los cuentos para conectar mis Unidades Didacticas, ya que en
muchas ocasiones, y sobre todo en estos cursos como el de 52 de Primaria, los alumnos pierden
esas ganas y esa pasion de leer, la lectura comienza a ser para ellos una obligacién. Es por eso
gue pensé, que introduciendo las unidades con cuentos, despertaria en mis alumnos ese afan
por la lectura ya que, la lectura en todas las Unidades Didacticas, es la que nos va a permitir
averiguar qué es lo que vamos a trabajar a lo largo de las sesiones.

Trabajando en la PGA, puedo destacar la cantidad de autores que han participado y siguen
participando en mejorar la educacién, darle la calidad que se merece a través de sus estudios y
sus métodos de ensefianza. Desde que empecé el grado en Educacién Primaria, he sido
consciente de los muchos psicélogos, pedagogos y socidlogos que trabajan en hacer de la
educacion algo mejor cada dia, pero haber realizado el trabajo me ha permitido analizar con mas
detalle sus aspectos tedricos, haciéndome consciente de la importancia que tiene tener en
cuenta a estos autores en mis futuros proyectos.

Gracias a este proyecto, he podido confirmar la importancia de ver la educacién desde la
perspectiva de comunidad. Comunidad formada por profesores, alumnos, familias; los cuales
trabajando de manera conjunta y colaborando los unos con los otros, fomentan la creacidén de
una buena base educativa.

Considero que este trabajo ha sido una oportunidad para demostrar todas mis capacidades y
habilidades, las cuales he ido adquiriendo a lo largo de mi formacion docente. He podido llevar
mas alld mi creatividad y mis ideas, combindandolas para crear una PGA y unas Unidades
Didacticas que buscan la motivacién y el dinamismo en los alumnos. Ademas, el poder enfocar
el trabajo tomando como base mis preferencias educativas y mis propuestas, me ha permitido
crear un TFG con personalidad.

En cuanto a las Unidades Didacticas propuestas, la verdad que al comienzo de las mismas me
sentia algo insegura, pero a medida que fui avanzando en ellas y ddndoles cuerpo, descubri lo
importante que son estas en la docencia. Las unidades y sesiones que creamos los maestros son
nuestros mapas de actuacién. Sin ellas, la educacidn no tendria sentido alguno, seria un camino
sin metas ni objetivos que no favorecerian a la creacién de una educacion de calidad.

Este proyecto educativo me ha permitido ademas de desarrollarme profesionalmente, un
desarrollo personal. A través de las investigaciones, las propuestas... he adquiridos unas
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habilidades que me han hecho crecer tanto en el campo profesional como a lo que mi persona
se refiere.

Por ultimo y para concluir este proyecto, decir que ahora es cuando inicio una nueva etapa, la
etapa de mi docencia en la cual quiero dar mi mayor aportacion de cara a crear una mejor
educacion.
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ANEXOS



ANEXO 1. Objetivos Generales de la Etapa de Primaria
La Educacion Primaria contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con
ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania respetando y defendiendo los
derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y responsabilidad en el
estudio asi como actitudes de confianza en uno mismo, sentido critico, iniciativa personal,
curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje y espiritu emprendedor.

c) Adquirir habilidades para la prevencidn y para la resolucién pacifica de conflictos, que les
permitan desenvolverse con autonomia en el dmbito familiar y doméstico, asi como en los
grupos sociales en los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferencias culturales y personales, la igualdad de
derechos y oportunidades para todas las personas y la no discriminacién de personas con
discapacidad

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana, valorando sus posibilidades
comunicativas y desarrollar habitos de lectura como instrumento esencial para el aprendizaje
del resto de las dreas.

f) Adquirir en, al menos una lengua extranjera, la competencia comunicativa basica que les
permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matematicas bdsicas e iniciarse en la resolucidn de problemas
gue requieran la realizacién de operaciones elementales de calculo, conocimientos
geomeétricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida
cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la
Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Iniciarse en la utilizacién de las tecnologias de la informacidn y la comunicacién, desarrollando
un espiritu critico ante los mensajes que reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de
propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, conocer y respetar el cuerpo humano, y utilizar la educacién fisica
y el deporte como medios para favorecer el desarrollo personal y social.

I) Conocer yvalorar los animales y plantas y adoptar modos de comportamiento que favorezcan
su cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demds, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de
cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

n) Fomentar la educacion vial y el respeto a las normas para evitar accidentes de trafico.
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ANEXO 2. Contenidos del curriculo oficial de la CAM

El ser humano y la salud El

aparato circulatorio.

1. lIdentifica las principales caracteristicas del aparato circulatorio.

2. Explica las funciones del corazdn, las venas y las arterias. El aparato respiratorio.

3. Identifica las principales caracteristicas del aparato respiratorio.

4. Explica las funciones de los pulmones, los bronquios y la traquea.

El aparato reproductor.

5. ldentifica las principales caracteristicas del aparato reproductor en el hombre y en la mujer.

6. Explica de forma general la fecundacién, el desarrollo embrionario y el parto. Salud y
enfermedad.

7. Conoce algunas enfermedades que afectan a los aparatos y sistemas del organismo humano
estudiados.

8. lIdentifica y valora habitos saludables para prevenir dichas enfermedades.

9. Reconoce los efectos nocivos del consumo de alcohol y drogas. Los seres vivos

Animales vertebrados.

10. Explica la alimentacién, respiraciéon y reproduccion en mamiferos, aves, reptiles, anfibios y
peces.

Animales invertebrados. Clasificacién.

11. Identifica, observa y explica las caracteristicas de los diferentes grupos de animales
invertebrados.

Las plantas.

12. Explica la nutricion y reproduccién de las plantas.

13. Fotosintesis. Explica su importancia para la vida en |la Tierra. Materia y energia. Tecnologia,
objetos y mdquinas Estudio y clasificacion de algunos materiales.

14. Observa, identifica, describe y clasifica algunos materiales por sus propiedades (dureza,
solubilidad, estado de agregacion y conductividad térmica).

El peso de un cuerpo.

15. Utiliza diferentes procedimientos para la medida del peso de un cuerpo.

Flotacion de los cuerpos en un medio liquido.

16. Identifica y explica las principales caracteristicas de la flotabilidad en un medio liquido.
Cambios en el movimiento de los cuerpos por efecto de las fuerzas.

17. Realiza experiencias sencillas que permitan predecir cambios en el movimiento, en la forma
o en el estado de los cuerpos por efecto de las fuerzas.

Maquinas que facilitan la vida del hombre. Importantes inventos y descubrimientos.

18. Observa y explora la utilidad de la palanca, polea y plano inclinado.

19. Identifica algunos inventos de Arquimedes. 20. Identifica a Isaac Newton como descubridor
de la gravedad.

Contenidos comunes para toda la etapa:

Iniciacion a la actividad cientifica. Utilizacidn de diversas fuentes de informacion.

1. Busca, selecciona y organiza informaciéon concreta y relevante, la analiza, obtiene
conclusiones, comunica su experiencia, reflexiona acerca del proceso seguido y lo comunica
oralmente y por escrito.

2. Consulta y utiliza documentos escritos, imagenes y graficos.
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3. Desarrolla estrategias adecuadas para acceder a la informacidon de textos de caracter
cientifico.

Técnicas de estudio y trabajo. Desarrollo de héabitos de trabajo. Esfuerzo y responsabilidad.

4. Manifiesta autonomia en la planificacion y ejecucion de acciones y tareas y tiene iniciativa en
la toma de decisiones.

5. Utiliza, de manera adecuada, el vocabulario correspondiente a cada uno de los bloques de
contenidos.

6. Expone oralmente de forma clara y ordenada contenidos relacionados con el area
manifestando la compresion de textos orales y/o escritos.

Utilizacién de las tecnologias de la informacién y comunicacién para buscar y seleccionar

informacidn, simular procesos y presentar conclusiones.

7. Usa de forma auténoma el tratamiento de textos (ajuste de pagina, insercion de ilustraciones
0 notas, etcétera).

8. Hace un uso adecuado de las TIC como recurso de ocio.

9. Conoce vy utiliza las medidas de proteccidn y seguridad que debe utilizar en el uso de las TIC.
Planificacién y realizacion de proyectos y presentacion de informes.

10. Realiza experiencias sencillas y pequefias investigaciones: planteando problemas,
enunciando hipdtesis, seleccionando el material necesario,
realizando, extrayendo conclusiones y comunicando los resultados.
11. Realiza un proyecto, trabajando de forma individual o en equipo, y presenta un informe,

utilizando soporte papel y/o digital, recogiendo informacién de diferentes fuentes (directas,
libros e Internet), con diferentes medios y comunicando de forma oral la experiencia
realizada, apoyandose en imagenes y textos escritos.

12. Presenta trabajos de forma ordenada en soporte papel y digital de forma individual y en
equipo.
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ANEXO 3. Calendario escolar 2017/2018
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Comunidad de Madrid CALENDARIO ESCOLAR 2017-2018
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ANEXO 4. Criterios de evaluacién
Unidad 1. Una célula muy dulce

- Conocer qué es la célula

- Diferenciar una célula procariota de una célula eucariota
- Diferenciar una célula vegetal y una célula animal

- Recrear una célula animal o vegetal

- Aprender los principales tejidos

- Reconocer los principales 6rganos de los seres vivos

- Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal

Unidad 2. ¢Cémo funciono por dentro?

- Descifrar el mensaje de Anti para poder averiguar qué es lo que tenemos que
aprendery asi ayudarle

- Realizar por grupos un Prezi sobre el sistema muscular, 6seo y nervioso
- Crear un modelo analégico de aparato digestivo

- Montar un experimento que permita averiguar el funcionamiento del aparato
respiratorio
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- Crear pensamientos propios sobre el aparato circulatorio gracias a la informacion
proporcionada por un padre cardiélogo

- Visualizar un video con el fin de realizar razonamientos

- Realizar por grupos con ayuda de alumnos de 62 de Primaria un modelo analdgico
de sistema reproductor femenino y masculino

- Relacionar lo aprendido en clase con lo observado a lo largo de la visita a la Mujer
Gigante

- Fomentar un buen clima de aula

- Ayudar a los compafieros con mas dificultades dentro del grupo

Unidad 3. é¢Juego de reinos?

- Atender de manera activa a la lectura del cuento

- Crear por grupos un blog sobre los reinos aprendidos

- Crear un entrevista con preguntas sobre el reino animal

- Plantar por grupos una judia

- Realizar un mural sobre el reino hongos

- Observar a través del microscopio las bacterias que contienen diferentes alimentos

- Visualizar los videos sobre “El Quinto Reino” para realizar con éxito el Kahoot
propuesto en la flipped classroom

- Crear un pasapalabra que sirva de repaso general

- Participar en la gymkana “Juego de Reinos”
Unidad 4. ¢{Cémo es que se come?

- Rellenar de manera personal y atendiendo a las reflexiones propias la ficha
veo/pienso/me pregunto

- Crear por grupos un Power Point sobre las relaciones que se establecen entro los
seres vivos

- Utilizar los recursos TIC como fuente de informacidn

- Crear por grupos un mural sobre una cadena alimentaria teniendo en cuenta la
clasificacion de los seres vivos segun las relaciones que se establecen entre los
mismos.

- Responder a las preguntas propuestas en el kahoot utilizando los conocimientos
adquiridos a lo largo de las sesiones

- Trabajar de manera activa tanto de manera individual como grupal fomentando un
buen clima de trabajo con los compafieros

- Ayudar a los compafieros con mas dificultades dentro del grupo

- Valorar la importancia de cuidar el medio en el que vivimos y respetar a los seres
vivos que lo habitan

Unidad 5. Cuidando nuestros ecosistemas

Conocer las caracteristicas y componentes de un ecosistema
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Recrear un ecosistema

Conocer los diferentes habitats

Conocer la relacién entre el ser humano y la biodiversidad

Educar a los alumnos en el respeto hacia el medio en el que vivimos

Crear murales para concienciar sobre la importancia de respetar y mantener el
equilibrio de la Tierra

Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal

Unidad 6. Un planeta con mucha energia

Saber explicar que es la energia y de donde proviene

Reconocer las principales fuentes de energia

Diferenciar las diferentes formas de la energia: mecanica, luminica, sonora,
eléctrica, térmica y quimica

Identificar los efectos del calor en el aumento de la temperatura y dilataciéon de
algunos materiales

Relacionar la lectura del cuento con los contenidos propuestos de manera que los
alumnos aprendan significativamente

Reconocer la importancia de las fuentes de energia en la vida del ser humano

Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal

Unidad 7. ¢Renovables o no renovables? Cd6mo son tus habitos

Escuchar de manera activa cuento de la Unidad Didactica
Trabajar por rincones las energias renovables
Aprender las energias no renovables

Aprendizaje activo de la materia prima

Debatir sobre las ventajas y desventajas de las energias
Trabajar los beneficios y riesgos del uso de las energias
Adquirir unos habitos de ahorro energético

Visitar el aula de Iberdrola para aprender en otros entornos
Trabajar de manera activa

Ayudar a los companeros con mas dificultades dentro del grupo

Unidad 8. ¢ Cuales son tus propiedades?

Conocer las propiedades de materiales de uso comun
Clasificar materiales atendiendo a sus propiedades
Comprender fendmenos de naturaleza eléctrica
Conocer la atraccién y repulsidn de cargas eléctricas
Plantear hipdtesis y resolver problemas

Conocer leyes basicas que rigen algunos fenédmenos

Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal
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Unidad 9. Inventando

- Conocer cémo influye la electricidad en el desarrollo de las maquinas
- Comprender la importancia de diversos inventos y descubrimientos

- Conocer algin descubrimiento de Thomas Edison

- Conocer cémo funciona un circuito eléctrico

- Construir un circuito eléctrico

- Conocer la tecnologia en la actualidad

- Participar de forma activa en el trabajo individual y grupal

ANEXO 5. Rutina de pensamiento
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