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1. PRESENTACION GENERAL DEL TRABAJO

Este Trabajo de Fin de Grado presenta una Programacion Diddctica destinada a alumnos
del Tercer curso del segundo ciclo de Educacidn Infantil (5 afios). En él, he intentado
recoger y aplicar todos los aprendizajes adquiridos a lo largo de los cinco afos de carrera
y las diferencias que he alcanzado a distinguir entre las etapas de Educacion Infantil y
Primaria. Con respecto a estos aprendizajes mencionados, he considerado importante
referirme no solo a aquellos que son puramente teéricos, sino también a aquellos
obtenidos en mis experiencias de practicas. A este Ultimo afio en Infantil he querido
afadir aquellos conocimientos asimilados durante cuatro afios de practicas previos que,
aunque en otra etapa, me han ayudado a entender lo que significa formar parte del
mundo de la educacion. Por ello, a lo largo de todo el trabajo podran encontrarse ideas
de grandes pensadores, metodologias innovadoras, algunas de cardcter mas tradicional,
etc. Todas ellas forman parte de un proceso en el que se incluyen otros factores como
la relacién familia-escuela, las medidas de atencidén a la diversidad, adquisicién de
habitos lectores y, lo mas importante, el conocimiento de la psicologia y el mundo

interior de los nifios de la edad a la que va destinado el trabajo.

El hilo conductor que vertebra toda la programacion didactica es el de Pokémon, una
franquicia de videojuegos y animacién originaria de Japén, conocida mundialmente
durante todo el siglo XXI y dirigida sobre todo al publico mas infantil. Sin embargo, es
importante resaltar un factor clave de este trabajo, y es que el objetivo no es ni mucho
menos aprender rasgos de estas criaturas ficticias. Al contrario, utilizaremos este
recurso ludico y normalmente asociado al ocio de los nifios para ayudar a la adquisicién
y la comprension de conocimientos del mundo real y el contexto mas cercano a los
alumnos. Aprovechando el parecido que tienen los Pokémon con algunos animales de
la vida real, he disefiado un total de nueve unidades didacticas. En cada una de ellas, un
paisaje natural serd el protagonista de la accién docente. De esta forma, al final del curso
habremos desarrollado paisajes como la playa, la sabana, la selva o el desierto. Cada
paisaje protagonista de la unidad didactica sera el medio a partir del cual trabajaremos
contenidos de diversa indole, todos ellos coherentes con lo establecido por el curriculo

oficial de la Comunidad Autdnoma de Madrid.



Con el fin de facilitar la accién docente y la aplicacion del hilo conductor, en el aula
seguiremos las aventuras de una pareja de hermanos ficticia, Victor y Gloria, que se
embarcan en un viaje para reunir una serie de cristales y asi completar su Carnet de
Entrenador. Con los alumnos realizaremos el mismo viaje, manteniendo un contacto
ficticio con dichos hermanos a través de cartas, trabajando con un mapa del mundo
Pokémon creado exclusivamente para la aplicaciéon de esta Programacién didactica, e
incluso rellenando nuestro propio Carnet con los mismos cristales que Victor y Gloria.
De esta forma, se han utilizado y puesto en practica algunas metodologias comunmente
utilizadas para trabajar en esta etapa de Educacién Infantil. En este caso, trabajaremos
siguiendo la metodologia por proyectos y el trabajo por rincones. Las actividades de
todas las unidades didacticas seguiran estas metodologias, y seran complementadas por
dindmicas alternativas tales como salidas fuera del centro, visitas de padres o

profesionales de distintos gremios, etc.

Por otro lado, al utilizar un hilo conductor que a priori les resulta motivador,
favorecemos que los alumnos se conviertan en los verdaderos protagonistas de sus
aprendizajes, adquiriendo procesos, habilidades y destrezas clave para su inminente
paso a la etapa de Educacion Primaria. Las actividades y en general la accién de los
docentes deben despertar el interés de los alumnos no solo en el contexto escolar, sino
también en el ambiente familiar y ajeno al centro. De esta forma, los alumnos se

convertirdn en investigadores y gestores de sus propios aprendizajes y conocimientos.

Este es un trabajo en el que me he sentido motivado desde el comienzo, no solo porque
la temdtica del hilo conductor sea de mi agrado, sino porque realmente creo que es
apropiada para trabajarse con alumnos en la etapa de Educaciéon Infantil (e incluso
Primaria). A partir de los Pokémon he intentado trabajar muchos de los temas del
“mundo real” que normalmente suelen interesar a nifios de esta edad y que en futuros
afos van a protagonizar de manera mas desarrollada y profunda muchas de sus
asignaturas. Durante todo el proceso de realizacidn de este trabajo, he dado lo mejor
de mi a la hora de crear una historia sobre la que basar las dindmicas y actividades que
he disefiado para la unidades didacticas y en definitiva que sirva a los alumnos para
disfrutar de una temadtica cercana y accesible al mismo tiempo que descubren vy

aprenden nuevas cosas del mundo en el que viven.



2. RESUMEN Y PALABRAS CLAVE
Este Trabajo de Fin de Grado recoge una propuesta de programacion didactica destinada
a alumnos del tercer curso de la etapa de Educacién Infantil (cinco afios). Estara dividido

en dos grandes bloques de contenido:

En primer lugar, la Programacién General Anual, donde de forma exhaustiva se dara a
conocer el funcionamiento y contexto general del centro escolar para la que va dirigida
esta intervencién. Por tanto, se desarrollaran conceptos tales como la relacidn entre
familia y escuela, la atencién a la diversidad, las metodologias empleadas, el personal

del colegio necesario, formas y métodos de evaluar a los alumnos, etc.

Por otro lado, el trabajo presenta nueve Unidades Diddcticas en las que se reflejaran los
objetivos, contenidos y criterios de evaluacidn a partir de los cuales se realizaran las

actividades, rincones y dindmicas necesarias para conseguir el éxito en todas ellas.

El hilo conductor que vertebra este trabajo es el de Pokémon, famosa franquicia de
videojuegos y animacion japonesa que, dado su gran parecido al mundo real, y gracias
a su faceta ludica e infantil motivara a los alumnos y ayudard a presentar tematicas y
conceptos a respecto de diversas culturas, animales, plantas y paisajes del mundo que

les rodea.

Todo el trabajo seguira una metodologia basado en proyectos y la forma de trabajar en
el dia a dia serd mediante la realizacién de actividades y el trabajo por rincones. Todos
ellos ayudaran a fomentar la creatividad, la autonomia, el trabajo en equipo de los
alumnos, el interés por aprender y la participacién en la actividad del aula. En los
aprendizajes que los alumnos obtendran ellos seran los protagonistas: gestionando sus
conocimientos previos y los que les motivan, analizando sus fortalezas y debilidades,
aumentando la capacidad de busqueda de informacién y potenciando la adquisicién de

valores necesarios para la vida.

Palabras clave: Educacién Infantil, Pokémon, proyectos, rincones y paisajes naturales.



3. ABSTRACT AND KEY WORDS
This End of Degree Project includes a proposal of didactic programming for students in
the third year of the Early Childhood Education stage (five years). It will be divided into

two large blocks of content:

Firstly, the Annual General Programming, where the operation and general context of
the school for which this intervention is aimed will be made known in an exhaustive way.
Therefore, concepts such as the relationship between family and school, attention to
diversity, the methodologies used, the necessary school personnel, ways and methods

of evaluating students will be developed.

On the other hand, the work presents a total of nine Didactic Units that will reflect the
objectives, content and evaluation criteria from which the activities, corners and

dynamics necessary to achieve success in each of them will be carried out.

The unifying thread running through this work is Pokémon, a famous Japanese video
game and animation franchise that, given its great resemblance to the real world, and
thanks to its playful and childlike facet, will motivate students and help to present
themes and concepts in this regard from diverse cultures, animals, plants and

landscapes of the world around them.

All the work will follow a project-based methodology and the way of working on a day-
to-day basis will be by carrying out activities and working in corners. All of them will help
foster creativity, autonomy, teamwork of students, interest in learning and participation
in classroom activity. In the learning that the students will obtain they will be the
protagonists: managing their previous knowledge and those that motivate them,
analyzing their strengths and weaknesses, increasing the ability to search for

information and promoting the acquisition of necessary values for life.

Key words: Infant Education, Pokémon, projects, work corners and natural landscapes.



4. PROGRAMACION GENERAL ANUAL
4.1. INTRODUCCION

4.1.1. Justificacion tedrica: Influencias de las principales corrientes

psicoldgicas, pedagdgicas y socioldgicas en el proceso educativo.
A la hora de programar una accién educativa, resulta de vital importancia el hecho de
organizar, planificar y disefiar una estructura lo mas completa posible. De esta forma,
los aprendizajes que otorgaremos a los receptores de dicha accidn, los alumnos, seran
significativos y favoreceran que su uso sea funcional y duradero. Esta programacién
didactica se basard en las ideas de ilustres pedagogos, estudiosos y educadores que con
sus teorias e investigaciones ayudaron a crear un modelo educativo que no solo perdura

hasta nuestros dias, sino que esta sometida a un constante cambio y evolucién.

En primer lugar, nos centraremos en las ideas de Jean Piaget (1896-1980), psicélogo
suizo conocido por sus innumerables aportes al estudio de la infancia desde un enfoque
constructivista. Piaget centrd sus esfuerzos en estudiar como las personas manejan la
informacién y acceden a los estimulos informativos del entorno desde las primeras fases
de la vida hasta la adultez. Por tanto, y tras numerosas investigaciones, Piaget formulé
una serie de estadios o etapas en el desarrollo de la inteligencia humana, que son los

siguientes:

Etapa de
operaciones
formales o
abstractas

Etapa de
operaciones
concretas

Etapa Etapa

sensoriomotriz preoperacional

- Etapa sensoriomotriz (0-2 afos): los sentidos tienen practicamente el total

protagonismo de esta etapa, pues son los elementos que mas se desarrollan y a
través de los cuales dan comienzo las reacciones psicomotrices iniciales. Es una

etapa previa al desarrollo del lenguaje y el pensamiento.
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- Etapa preoperacional (2-7 afios): Esta es una etapa marcada por el inicio del

juego simbodlico, el cual se desarrolla al mismo tiempo que el lenguaje y provoca
gue puedan representar movimientos sin necesidad de realizarlos
especificamente. Por otro lado, aparece el llamado egocentrismo, pues para
individuos en este rango de edades la capacidad de empatia no esta desarrollada
y no suelen respetar los puntos de vista ajenos.

- Etapa de operaciones concretas (7/11 afios): El pensamiento esta desarrollado

hasta el punto en que ya es ldgico, y por tanto la resolucidon de problemas se
realiza desde un punto de vista mas analitico y aplicable a la manipulacién y la
experimentacion.

- Etapa de operaciones formales o abstractas (11-edad adulta): En esta ultima

etapa se consiguen los ultimos puntos clave del desarrollo cognitivo del
individuo, pues aparece la capacidad de abstraer y de formular hipétesis. Por
otro lado, los pensamientos e ideas predominantes en esta ultima etapa van
centrandose progresivamente en elementos sociales y relacionados con la

identidad individual.

Ademas del desarrollo de estos estadios o etapas en el desarrollo del pensamiento de
las personas, Piaget como autor constructivista sefialé algunas ideas mas que aun hoy
en dia tienen una importancia capital en la comprension actual de la educacién. Por un
lado, Piaget sefiald la importancia del contexto y del medio exterior para la correcta
evolucidn del pensamiento a lo largo del tiempo. Puesto que el nifio en las primeras
etapas de su vida se basa en la exploracién y la manipulacién de objetos, Piaget llegé a
la conclusién de que estos objetos no son adoptados de forma directa por el nifio, sino
que los va incorporando a sus estructuras mentales de forma progresiva. De esta forma,
los nifios de estas edades exploran el medio exterior y el entorno social que les rodea
afadiendo informacion y nuevos elementos que incorpora a esos esquemas mentales
gue ya poseia. También puede darse el caso de que dichos esquemas no sean
potenciados por nuevos elementos, sino que estos provoquen una reestructuracion y
una modificacidn, recibiendo este proceso el nombre de “acomodacidn”. Piaget, por
tanto, fue un ferviente defensor de que la inteligencia se desarrolla conforme a un

proceso continuo y progresivo que surge de la adaptacién a la nueva informaciéon que

11



va apareciendo nuestro camino y que ayuda a potenciar y en ocasiones modificar

nuestros pensamientos y esquemas mentales.

En segundo lugar, las ideas de Jerome Bruner (1915-2016) son también destacables.
Este psicélogo estadounidense consideraba al nifio como un investigador del mundo que
le rodea, pues este busca comprender de manera total cdmo se relacionan los distintos
elementos de su entorno mas préximo. Por otro lado, Bruner defiende que los seres
humanos podemos aprender desde nuestro nacimiento, pero también que para que
esto suceda es necesario que interactuemos con otros miembros que nos acompanen
en nuestro proceso vital. De esta forma, el aprendizaje del habla responde a una
necesidad de comunicacion con el entorno préximo que nos rodea, aunque si
profundizamos podemos darnos cuenta que el lenguaje también nos ayuda a organizar
nuestros pensamientos e ideas, a planificar y a ser mas conscientes de lo que nos va
ocurriendo. Dejando de lado el punto de vista del nifio como explorador, Bruner también
quiso resaltar la importancia de las personas que lo rodean como pilares que sustenten
el desarrollo de los mds pequefios e inexpertos. Utilizando el término de “andamio o
scaffolding”, Bruner describié perfectamente la relacién que segun él debe darse entre
adultos y ninos, en la que los miembros mas mayores serviran de enlace entre los nuevos

conocimientos y adquisicidn de nuevas capacidades con los mas jovenes.

En tercer lugar, y si hablamos de Bruner, no cabe duda que debemos mencionar también
a Lev Vigotsky (1896-1934). En consonancia con el concepto de andamiaje ideado por
Bruner, este psicélogo ruso diseiid lo que él denomind Zona de Desarrollo Préoximo,
concepto que intenta ilustrar de una forma esquematica y directa las diferencias entre
el nivel real y actual de una personay el nivel que, con diversas férmulas, puede alcanzar
dicha persona, siendo este el nivel potencial. Por otro lado, y en consonancia de nuevo
con Bruner, sefialé la importancia de las interacciones sociales como un factor clave a la
hora de desarrollarnos de la mejor manera posible, situandonos en un proceso continuo
e ininterrumpido de evolucién. Centrandonos en el papel del profesor a este respecto,
estas ideas nos dejan claro que los docentes debemos conocer en profundidad a
nuestros alumnos para asi ayudarles a alcanzar su maximo potencial. Esto sucederd con
nuestra ayuda en un primer momento, pero conforme pase el tiempo se iran

convirtiendo en personas mas auténomas.
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Siguiendo con las ideas que relacionan el lenguaje con las interacciones sociales, no
podemos dejar de lado a Albert Bandura (1925). Este psicélogo canadiense resalto la
importancia del llamado Aprendizaje Social, y es que segun él las personas extraemos
gran cantidad de aprendizajes de la mera observacién de nuestros iguales y superiores
(adultos que son figuras de referencia para el nifio). Puesto que las primeras etapas de
la vida se basan en la observaciéon e imitacién de las figuras adultas mas cercanas,
Bandura afirmé que el juego y la creacion de “modelos” son elementos clave para el

desarrollo de los nifos.

Por otro lado, y distancidndonos un poco de estos enfoques centrados en las
interacciones sociales, encontramos un buen nimero de ideas alternativas que ponen
el foco en otros factores y elementos que pueden resultar indispensables para lograr un
Optimo desarrollo de las personas. Uno de estos enfoques lo protagoniza Bernard
Aucouturier, pedagogo francés que describio la relacién que existe entre el desarrollo y
el movimiento. Por tanto, y basandose en los primeros estadios de desarrollo del nifio,
Aucouturier se centré en el estudio de la psicomotricidad como una posibilidad de
interaccidn, experimentacidon y comunicacién con el medio que proporciona a individuos

de estas edades los elementos que necesitan para desarrollarse.

Francesco Tonucci (1940), por su parte, recalcd laimportancia de la escucha del alumno
por parte del profesor como un elemento clave a la hora de conocer mas a fondo a las
personas que tenemos que ayudar a desarrollarse. Por otro lado, y siguiendo las ideas
predominantes de la época, era defensor de que el juego puede ser nuestra principal
herramienta como docentes si queremos lograr una evolucién positiva para nuestros
alumnos, pues el juego representa una oportunidad Unica de experimentacién e

interaccion con iguales de forma equilibrada.

Otra de las ideas que en su momento fue rompedora y que, incluso a dia de hoy, sigue
teniendo gran importancia para entender la educacién actual, nos llega de parte de
Ovide Decroly (1871-1932). Por parte de este pedagogo belga nos llegé el concepto de
“Centros de Interés”, que vino a ilustrar la notable importancia que tiene partir de los
gustos e inquietudes de nuestros alumnos. Todo esto para, en primer lugar, garantizar
su motivacién y, en segundo lugar, para fomentar y potenciar el juego y la

experimentacidon que propongamos con nuestra accién educativa. Por ello, las
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actividades que se propongan a los alumnos deben empezar atrayendo nuestros
sentidos, seguir con una asociacion entre lo que ya sabiamos (conocimientos previos) y
lo que vamos a aprender y terminar con una ejecucién de lo recientemente aprendido

para resolver nuevos retos.

Uno de los métodos mds conocidos y extendidos con respecto a la educacién infantil es
el que propone Maria Montessori (1870-1952). En primer lugar, enuncié una serie de
caracteristicas que, desde su punto de vista, caracterizan de forma general a todos los
nifos. Una vez tuvo claras dichas caracteristicas, elaboré un método basado en la pura
experimentaciéon y manipulacién de materiales siempre al alcance del nifio, lo que
favorecerd un aprendizaje espontdneo y en libertad. En este método, el docente tiene
un papel de mero observador y guia, ademds de proporcionar dichos materiales y
situaciones de experimentacion, siendo este en definitiva un puente o conexién entre el

material y el receptor (el alumno).

Por ultimo, todas estas ideas previamente expuestas responden a la necesidad actual
gue predomina en el dmbito educativo, que es la de elaborar aprendizajes significativos
siguiendo un enfoque globalizador. En primer lugar, y para definir qué es el aprendizaje
significativo, es necesario detenernos en la figura de David Ausubel (1918-2008). Este
psicélogo y pedagogo estadounidense acuiid dicho concepto, que a grandes rasgos
defiende la necesidad de plantear actividades y dindmicas donde el alumno sea el
verdadero protagonista de sus aprendizajes, de tal forma que logre unir sus
conocimientos previos a los que va aprendiendo con el paso del tiempo, fortaleciendo
asi sus aprendizajes. De todas estas ideas deriva el enfoque globalizador de Ia
educacion, que defiende que los aprendizajes no pueden disefarse de forma estanca
por asignaturas, sino que estas deberian comunicarse entre si para ofrecer unos
conocimientos nuevos y cohesionados. Este enfoque tiene mayor sentido todavia en la
etapa de Educacion Infantil pues los propios alumnos de estas edades no conciben las
cosas por sus compartimentos o partes, sino que sus capacidades cognitivas los llevan a
verlas como un todo global y cohesionado. Por suerte, en la actualidad incluso la
legislacion educativa para esta etapa recoge la necesidad de presentar a los alumnos de
Infantil los nuevos conocimientos que van a adquirir siendo consecuentes con este

enfoque y no compartimentando la ensefianza por asignaturas.
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4.1.2. Contexto socio-cultural.
El colegio “Los Jinetes” es un centro concertado-privado bilinglie de linea tres que
comprende desde la etapa de Infantil hasta el final de la etapa Primaria. Esta situado en
el noreste de Madrid, concretamente en el barrio de Sanchinarro. El colegio esta situado
en una zona privilegiada puesto que el barrio es relativamente nuevo y sus instalaciones
estan actualizadas y son variadas. Por ello, cerca del colegio encontramos parques y
zonas verdes, biblioteca y centro cultural, centro de salud y hospital, polideportivos e

incluso algun que otro centro comercial de mayor o menor tamano.

El acceso al centro es accesible, pues al estar situado en un barrio nuevo la conexién con
la linea de metro, bus y carreteras es éptima y garantiza que la zona pueda alcanzarse
con facilidad. Respecto a las familias, son de clase media y como particularidad
encontramos que la gran mayoria de ellas son parejas jévenes con pocos hijos. Aun asi,
no podemos generalizar, pues si bien hay familias con mayor nivel adquisitivo, también

existen aquellas que no gozan de tantos privilegios.

Por supuesto, el centro cuenta con un porcentaje bastante notable de alumnado
inmigrantes, proporcionando mayor diversidad tanto en los alumnos como en las
familias. El colegio cuenta con pocos alumnos con necesidades educativas y los que hay
se encuentran exclusivamente en los cursos altos de la etapa Primaria. Por otro lado, si
gue cuenta con bastantes alumnos con necesidad de recibir apoyo educativo de caracter

variado.

El colegio esta formado por aproximadamente 650 alumnos, arrojando un promedio de
24 nifios por aula tanto en Infantil como en Primaria. Las instalaciones del centro son
modernas y estan equipadas con materiales actualizados y funcionales. El colegio esta
formado por un edificio de tres plantas. En la primera planta encontraremos el gimnasio
o polideportivo del centro destinado a los alumnos de Primaria y la sala de
psicomotricidad para los alumnos de Infantil (la cual incluird escalera de braquiacidn,
espalderas y demas equipamiento para fomentar el desarrollo de las capacidades
motrices de los alumnos). Ademds, en esta planta subterranea estardn la enfermeria 'y
el acceso al comedor, el cual es de gran tamafno con el fin de cumplir con el aforo
requerido. Este comedor estara dividido en la zona de los alumnos de Infantil (con mesas

a una altura adaptada), la zona de los alumnos de Primaria (que podran albergar a la vez
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a tres cursos de Primaria, que bajaran a comer en dos turnos distintos) y una zona de

comedor para profesores.

En la primera planta encontraremos la secretaria del centro, asi como los despachos
tanto del director como de los jefes de estudio y personal especializado (pedagogas
terapéuticas y psicélogas). También estard la sala de profesores de Infantil. Para
finalizar, las nueve clases pertenecientes a los tres cursos de Infantil y las pertenecientes
a Primero y Segundo de Primaria estardn en esta primera planta. La segunda planta
estard destinada a albergar la sala de profesores de Primaria y el resto de clases desde
tercer hasta sexto curso. Por otro lado, la biblioteca del centro y las salas de informatica

también se encontraran en esta ultima sala.

Con respecto a los exteriores, el centro cuenta con dos patios claramente diferenciados,
estando destinado uno de ellos a los alumnos de Infantil y otro a los de Primaria, con la
particularidad que este ultimo estard dividido en zonas (para alumnos de primero a
tercer curso y otra para los pertenecientes a cuarto, quinto y sexto). Las instalaciones

polideportivas exteriores incluirdn unas canchas de futbol, baloncesto y balonmano.

Este centro estd comenzando a implantar un programa bilinglie de la Comunidad de
Madrid sobre todo para la etapa de Educacién Primaria, aunque en los ultimos afos se
ha empezado a tratar este asunto con mas seriedad también en la etapa Infantil. Por
tanto, se ha comenzado a aumentar ligeramente el nimero de horas en dicha lengua y
a contar con un mayor numero de profesores nativos para intentar conseguir mejores

habilidades en el manejo del inglés previamente al paso a Primaria.

4.1.3. Contexto del equipo docente.
El equipo docente del centro es amplio, contando con un total de X profesionales los
cuales se agrupan de la siguiente manera:
- Director de centro
- Subdirector
- Dos jefes de estudios, cada uno de ellos destinado a una etapa educativa. Ellos
seran parte del plantel de profesores, pero reduciendo su cantidad de horas para

no sobrecargarles de trabajo.
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- Un total de veintisiete tutores, de los cuales nueve de ellos seran de Educacion
Infantil y los dieciocho restantes de Primaria.
- Dos profesores de Religion.
- Seis profesores de inglés, dos para la etapa de Infantil y cuatro para Primaria.
- Tres auxiliares de conversacién que servirdn de apoyo a los profesores de inglés.
- El equipo de orientacion educativa y psicopedagogica o EOEP, que colabora con
el centro y con otras instituciones y que estd conformado por los siguientes
miembros:
o Dos psicélogas.
o Tres pedagogas terapéuticas.
o Cinco profesores de apoyo.
- Elresto de personal perteneciente al centro, entre los cuales se incluyen:
o Unaenfermera
o Dos profesores de musica.
o Dos profesores con especialidad en psicomotricidad.
o Dos profesores de Educacidn Fisica.
Los estudios que poseen los integrantes del centro son variados, y van desde los grados
de Educacidn Primaria e Infantil hasta graduados en Psicologia, Enfermeria y CAFYD (en
caso de profesores de Educacidn Fisica). Por supuesto, las PT cuentan con la mencién
pertinente, siendo este el mismo caso de las profesoras de Religidn, cuyo requisito serd
la posesion de la DECA. Por ultimo, todo el equipo docente debera contar con, al menos,

el nivel B2 de inglés, pudiendo pedirse un certificado superior a los profesores de inglés.

4.1.4. Caracteristicas psicoevolutivas del nifio/a de la edad para la que se
realiza la propuesta
Los hitos del desarrollo en la Educacion Infantil forman parte de un proceso continuo e
ininterrumpido donde cada pequefio paso que se va dando puede contribuir a lograr un
todo completo y bien estructurado. Para la edad de 5 afios, que es a la que esta
propuesta ird dirigida, nos encontramos a nifios que son los mayores dentro de su etapa,
y que han pasado por dos cursos previos donde han ido asentando conocimientos y

esquemas mentales a los que previamente ya poseian.
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Atendiendo a la clasificacion que realizan Bassedas, Huguet y Solé i Gallart (1998),
encontramos que las caracteristicas generales de los nifios y nifias de esta edad pueden
y deben ser clasificadas segln tres categorias: motrices, cognitivas e interpersonales o

relacionales.

- Capacidades motrices: durante toda la etapa de Educacién Infantil debemos centrar el

aprendizaje a nivel motriz de los alumnos en dos elementos clave: la construccidon de sus
esquemas corporales y la orientacién en el tiempo y en el espacio. En los dos cursos
previos a tercero de Infantil debemos procurar que existan avances significativos en
ambos aspectos. Deteniéndonos en la edad de 5 afios, nos encontramos con alumnos
gue van siendo mads capaces de controlar los movimientos que realizan, sobre todo
existe un mayor dominio en la individualizacidn y “segmentacidon” del cuerpo por partes.
De un modo abstracto, pero también concreto, los alumnos de 5 afios conocen las partes
del cuerpo y la funcidn que estas realizan. Aunque este dominio se refiere a las partes
mas externas del cuerpo, observamos que hay mayor predisposicidon a saber mas acerca
de las partes internas. Sin embargo, el factor clave y que marcara el nivel de desarrollo
motriz que los alumnos van adquiriendo lo encontramos en el desarrollo de la
lateralidad. Al conocer que existe un eje de simetria imaginario en nuestro cuerpo,
empiezan a distinguir entre izquierda y derecha, ademas que la grafia y la mano

dominante se va asentando para el futuro.

Con respecto a la orientacidn en el espacio y el tiempo, sus experiencias previas les
hacen conocedores y en cierto modo dominadores de nociones tales como encima,
cerca, debajo, etc. Con respecto a la orientacion espacial, son capaces de establecer
relaciones de posicidn entre objetos utilizando como referencia su propio cuerpo y el
espacio que pueden manejar. Por otro lado, sus avances en cuanto a la orientacion
espacial se consiguen mediante la rutinizacion y repeticidon de la vida cotidiana, lo que
les permite empezar a comprender como los eventos que les han pasado, les pasany les

pasaran se sitlan en el tiempo.

- Capacidades cognitivas: este tipo de capacidades deben ser analizadas teniendo en

cuenta los factores que caracterizan a los nifios de esta edad y su pensamiento. Los nifios
de 5 afios son, por lo general, egocéntricos y tienen dificultades para tomar en

consideracién otros puntos de vista. Por otro lado, comparten un buen nimero de
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caracteristicas propias de la edad, como no distinguir qué es real y qué no, creer que el
mundo es animado y no distinguir que tiene vida y lo que no, etc. Un factor clave
relacionado con el desarrollo cognitivo tiene que ver con las experiencias previas que
han vivido, las cuales modifican sus esquemas de pensamiento y les permite conocer la
causa-efecto detras de multiples acciones, pudiendo adelantarse a los acontecimientos
si es necesario. De la misma forma estas experiencias modificaran o no su conducta, en

tanto que podran adaptarla o modificarla en funcién de lo que quieran conseguir.

Con respecto al lenguaje, es importante saber que los nifios de estas edades estan
inmersos en un proceso de continua y veloz evolucién. Un factor clave en su desarrollo
es la preparacion que ird adquiriendo para iniciarse en los procesos lectores y escritores
de forma cada vez mas completa. En cuanto al lenguaje propiamente dicho, podemos
distinguir dos tipos en los que el nifio de 5 afios experimentard grandes cambios, siendo

estos el lenguaje expresivo y comprensivo.

Dentro del lenguaje expresivo, los nifos de estas edades son capaces de distinguir

practicamente la totalidad de los fonemas propios del idioma, y los dérganos
responsables de la emisién de sonidos estdn formados casi completamente, de modo
gue apenas encontramos fallos en la pronunciacién y en la emision de segin qué
fonemas. Por otro lado, sus esquemas sobre los elementos del lenguaje (palabras,
silabas, etc.) son cada vez mas refinados y empiezan a dominar la separacion de cada
palabra en sus pertinentes silabas, e incluso el reconocimiento y omisién de silabas
separadas de su unidad de referencia. Como ultimo factor clave, su repertorio de
palabras es cada vez mas extenso y aumenta a gran velocidad, provocando que sus
enunciados y mensajes emitidos sean cada vez mas complejos y dotados de mayor carga

informativa.

En cuanto al lenguaje comprensivo, este evoluciona de la mano del expresivo, pues las

habilidades con las que el niflo cuente en la expresidn favoreceran en gran medida su
nivel comprensivo. El nifio de 5 afos es capaz de realizar correctamente algunos
procesos relacionados con un lenguaje mas avanzado, tales como: resolver adivinanzas,
encontrar semejanzas y diferencias entre elementos, contestar preguntas cada vez mas

dificiles acerca de temas o personas cercanas a él, detectar errores en algunos mensajes
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recibidos, etc. A modo de conclusidn, debemos destacar la importancia de unos buenos
habitos corporales y posturales para garantizar la evolucion correcta del lenguaje. Por
otro lado, estamos en una edad donde los primeros dientes empiezan a caer y esto
puede causar dificultades o pequeios errores de pronunciaciéon en algunos alumnos
(aunque no son muy importantes). Sin embargo, nuestra principal funcion como
maestros (aunque esto también seria aplicable a las familias) es comprender que la
adquisicion y el dominio del lenguaje no finaliza exactamente a los 6 afios con el paso a
la etapa Primaria, sino que se trata de un proceso continuo que incluso en la edad adulta
puede sufrir cambios y evoluciones a mejor, por lo que no debemos forzar ningin

proceso linglistico a estas edades tan tempranas.

- Capacidades relacionales e interpersonales: no cabe duda que en esta etapa donde

los alumnos son tan jovenes la figura del adulto de referencia es de excepcional
importancia. Por tanto, los padres e incluso los docentes tienen un papel importantisimo
a la hora de favorecer la interacciéon entre iguales y la adaptacion al medio social que les
rodea. Con esta edad, tienen bastante claro cuales son los limites aceptables de su
conducta y cudles no lo son. Con todo, es normal que puedas surgir peleas o conflictos
entre alumnos y entre alumnos y profesor, las cuales deberan ser subsanadas con

rapidez para no dificultar el desarrollo de los alumnos.

La aparicion y el asentamiento de la autoestima en estas edades es también un foco
importante sobre el que poner nuestra atencidn, pues sera en estas edades cuando
empezaran a formar su autoimagen y de los estimulos que reciba del exterior dependera
gue esta sea o no positiva. En el plano relacional, con esta edad los grupos de referencia
de los iguales ya se estan formando y ellos son conscientes de con quien tienen mas
afinidad. Por ultimo, y en términos mas fisiolégicos, los nifios de cinco afios deberian

saber controlar sus estructuras corporales y esfinteres con total autonomia.
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4.2. OBJETIVOS

4.2.1. Objetivos Generales de Etapa
Estos objetivos se encuentran recogidos en el Decreto 17/2008, de 6 marzo, del Consejo
de Gobierno, por el que se desarrolla para la Comunidad de Madrid la ensefianza de la

Educacidn Infantil. Se presentan recogidos en el Anexo 1.

4.2.2. Objetivos Didacticos del curso.
Al igual que los objetivos generales de etapa, estos objetivos se recogen en el Decreto
17/2008, de 6 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se desarrolla para la
Comunidad de Madrid la ensefianza de la Educacion Infantil. Se encuentran detallados

los objetivos del curso de cinco afios en el Anexo 2.

4.3. CONTENIDOS

4.3.1. Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la CAM.
Los contenidos del curriculo oficial de la Comunidad de Madrid se encuentran recogidos
en el Decreto 17/2008, de 6 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se desarrolla
para dicha comunidad la ensefianza de la Educacion Infantil. Se encuentran recogidos

en el Anexo 3.

4.3.2. Secuenciacion en Unidades Didacticas.
La programacion en Unidades Didacticas esta disefiada para lograr alcanzar los objetivos

propuestos por el curriculo oficial. El hilo conductor que seguiremos sera el siguiente:

Nos adentraremos en el mundo de los Pokémon, donde vamos a ayudar a Victor y Gloria
P . )
(g@ a convertirse en los mejores entrenadores del mundo. Vamos a

acompafar a estos dos hermanos por multitud de lugares

donde vamos a conocer muchisimos Pokémon, animales y

otras cosas divertidisimas. El mundo en el que vivimos es muy

amplio, y vamos a viajar por muchos paisajes de los que iremos | |

\ /
[ '\.
aprendiendo cada vez mds cosas. i ,

Empezando por la granja en la que ambos hermanos viven, pasaremos por muchos sitios
como la ciudad, una aldea fantasma, montafias, glaciares, bosques, sabanas, junglas,
desiertos y mares. En cada uno de estos lugares, nuestros amigos los Pokémon nos

ensefiardn cosas cada vez mds interesantes.

21



Cuando logremos superar el primer paisaje, la granja, obtendremos nuestro carnet de
entrenador y tendremos la oportunidad de elegir nuestro Pokémon inicial entre cuatro.
Esto nos servird para que el profesor pueda establecer grupos para situarse en clase,

para la realizacion de algunas actividades y como mascotas para todo el curso:

Pichu Bulbasaur Charmander Squirtle

Cuando completemos cada hdbitat/paisaje los alumnos recibirdn un cristal para colocar
en el carnet de entrenador, y el objetivo del curso serd completar el carnet con los diez

cristales especiales.

> > @ e @

Granja Ciudad Halloween Montafia Navidad
Bosque Sabana Selva Desierto Mar

Al principio de cada unidad didactica, en clase recibiremos una carta de Victor y Gloria
contandonos cdmo estd yendo el viaje y el proximo lugar que visitaran. En nuestra aula
tendremos un mapa del mundo imaginario donde viven estos dos hermanos y que nos
ayudard a ir situando sus aventuras y para generar mds motivacidon con respecto a

futuras actividades y proyectos que se trabajaran con el tiempo.

El carnet de entrenador, el mapa y las demas fotos de Pokémon, cristales y Victor y

Gloria estaran recogidos en el Anexo 4 y sera el que colocaremos en el aula.

Por ultimo, la tabla en la que se muestran todas las unidades didacticas que se
desarrollaran a lo largo del curso escolar estara recogida en el Anexo 5. En dicha tabla
se proporcionara la informacion basica de cada unidad didactica, como su

temporalizacidn, titulo, contenidos principales, etc.
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4.4. ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

4.4.1. Clasificacion de actividades atendiendo a diferentes criterios.

Las actividades que vamos a realizar con nuestros alumnos estan disefiadas para

fomentar el aprendizaje significativo de los contenidos que se propongan. Deben ser

motivadores, completas y estar bien preparadas con el fin de proporcionar a los alumnos

verdaderos retos cognitivos que modifiquen y amplien sus esquemas mentales. Segun

diferentes criterios, podemos clasificar las actividades en los siguientes tipos:

- Su estructura:

Dirigidas: no hay lugar para la improvisacidn, pues las consignas del profesor
han de seguirse al pie de la letra si queremos resolver y cumplir con la
actividad.

Semidirigidas: al igual que las anteriores, el profesor da una serie de pautas
a los alumnos. Sin embargo, el desarrollo de la actividad permite cierta
libertad para trabajar por parte de los alumnos. En este caso, el docente
actua solo cuando es estrictamente necesario.

Libres: los alumnos son los verdaderos protagonistas del desarrollo de la
actividad, pues ellos mismos las realizan y eligen el modo en que quieren
completarlas. El docente es simplemente un observador y deja actuar a los

alumnos por su cuenta.

- El agrupamiento:

Individuales: cada alumno trabajara de forma auténoma e independiente del
resto, resolviendo las problematicas y retos que se le planteen.
Entre alumnos: para favorecer la interaccion entre iguales y que los alumnos
aprendan unos de los otros, estableceremos actividades que necesitan del
trabajo cooperativo para cumplirse. Dentro de esta categoria podemos
encontrar distintos subgrupos:

o Grupales: todo el grupo-clase actuard al mismo tiempo vy

coordinadamente para solucionar los retos que se propongan.
o Por equipos: puesto que la clase estara organizada en grupos de

trabajo (preferiblemente de unas seis personas) algunas actividades
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iran destinadas a lograr el trabajo conjunto de todos sus miembros
para lograr un producto final.

o En parejas/gemelos: utilizaremos la dinamica de establecer parejas
de alumnos o “gemelos” (que no tienen por qué ser del mismo
equipo) para que trabajen de esta manera durante algun momento
del curso.

o Con el profesor: para facilitar el aprendizaje por modelado de la figura
adulta, en ocasiones serd necesario trabajar directamente entre

alumnos y docente con el fin de resolver algun tipo de actividad.

- El contexto donde se llevan a cabo:

Dentro de aula: para estas actividades exploraremos todos los recursos a

nuestra disposicién en el aula, como los rincones y demas espacios

disponibles y que pueden ayudarnos a trabajar de forma variada.

Fuera de aula: estas actividades siguen formando parte del contexto escolar,

pero utilizando recursos y espacios diferentes al aula de referencia: gimnasio,
aula de psicomotricidad, patio, etc.

Fuera del centro: incluiremos aqui las excursiones o jornadas que pasemos

fuera del centro y que serviran para acercar algunos contenidos de manera

mas vivencial.

- Segun el objetivo:

Iniciales: son actividades que sirven como primera toma de contacto con el
proyecto o unidad didactica que vayamos a desarrollar. Aplicando
actividades de este tipo, podremos valorar en qué nivel cognitivo estan
nuestros alumnos y cuales son sus posibles fortalezas y debilidades. Como
elemento inicial de toda unidad didactica, deberian ser los mas motivadoras

ru
|

posible y asi “enganchar” a los alumnos para que afronten el desarrollo del
proyecto con buena actitud.

: u ivi u ui
De desarrollo: se trata de aquellas actividades sobre las cuales construiremos

toda la accidon educativa de la unidad didactica, introduciendo todos los
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contenidos que deberan ser adquiridos de la mejor manera posible por los
alumnos durante todo el proceso.

e Finales: son actividades de cierre de proyecto, y nos serviran para recordar
todo lo que se ha aprendido y reflexionar sobre dichos contenidos y sobre

otros temas que deriven de ellos.

4.4.2. Actividades-tipo.
- Rutinas: la etapa de Infantil constituye un primer acercamiento de los alumnos al
mundo que les rodea. Este choque frontal con la realidad puede causar conflicto en los
alumnos, por lo que las rutinas estaran disefiadas para que ellos aprendan vy
automaticen mecanismos que les ayude a desenvolverse en esa realidad. Las rutinas,
por tanto, son actividades o procesos que se repetirdn de forma diaria y regular para

facilitar su adquisicién. Algunos ejemplos serian los siguientes:

e Asamblea: se trata de una rutina diaria. Entre sus multiples usos, podemos
utilizarla para hablar de temas que bien pueden estar predeterminados
anteriormente o pueden surgir espontaneamente de la conversacion que en ella
tenga lugar (repasar contenidos importantes, hablar de emociones o rememorar
dia anteriores y lo que se trabajo en ellos). Es especialmente importante que los
alumnos aprendan a expresarse correctamente y a escuchar de forma activa a
sus compaferos y al docente que la dirija.

e Tiempo de desayunoy comida: con respecto al desayuno o almuerzo, suele tener
lugar en la misma clase y es una gran oportunidad para inculcar a los alumnos
habitos de orden y buenos modales a la hora de comer. La hora de la comida
también puede ser de gran ayuda para lograr estos objetivos.

e Recreo: es un espacio distendido que, en el punto de vista del docente, puede
servir para observar de primera mano las interacciones de los alumnos fuera de
un contexto mas disciplinado como es el del aula.

e Aseo personal: del mismo modo que la comida y el almuerzo, este es un espacio
en el que los alumnos deberan adquirir buenos habitos de higiene personal.

e Sijesta: sobre todo aplicable en los cursos mas bajos de la etapa, permite a los

alumnos recargar energias después de un esfuerzo prolongado o intenso.
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e Lectura de libros: la lectura de cuentos y libros por parte del docente fomenta
tanto la escucha activa como la expresion oral, pues a raiz de la historia narrada
pueden surgir temas de conversacion interesantes que merezcan la pena discutir

en clase entre todos.

- Juego libre: la importancia del juego en la infancia esta de sobra contrastada, y resulta
clave dejar tiempo a los alumnos para el juego libre dentro del aula. Esto puede

potenciar la adquisicidn y la exploracién de nuevos contenidos.

- Biblioteca: como una manera de fomentar el acceso a la lectoescritura, podemos
acudir con toda a la clase a la biblioteca y que los alumnos investiguen por su cuenta y
vayan accediendo a diversos libros o que completen alguna actividad guiada por el

docente, dependiendo de los objetivos que pretendan conseguirse.

- Cineférum: la visualizacion de peliculas (las cuales pueden o no tener relacién con el
proyecto o unidad didactica) puede ser un elemento muy util para discutir distintos
temas con los alumnos y que ellos empiecen a formar sus propias opiniones e ideas

sobre distintos elementos.

- Padrinos de lectura: como otra forma de acceder a la lectoescritura, podemos pedir a
alumnos de Primaria (si tratamos con una clase de 5 afios, lo mas aconsejable seria que
los alumnos de 42 o 52 de Primaria fueron los padrinos de lectura) que bajen una hora
cada dos semanas para leer cuentos a nuestros alumnos. Cada individuo de cinco afios
contard con una pareja de Primaria, haciendo de cada experiencia Unica y diferenciada

del resto.

- Rincones: estableceremos rincones en la clase para que los alumnos vayan
descubriendo y adquiriendo conocimientos y habilidades diversas y puedan aprender en
el aula de forma variada. Ejemplos de rincones pueden ser: lectoescritura, matematicas,

lectura o psicomotricidad fina.

- Talleres: es un tipo de actividad que puede ser realizada semanalmente y puede
servirnos para ampliar los conocimientos extraidos de la unidad o proyecto que se esté
trabajando en el momento. Podemos invitar a padres a hablar en el aula con nosotros,

a alumnos de cursos mayores o incluso a profesionales ajenos al centro escolar.
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4.5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

4.5.1. Principios metodologicos
La principal metodologia que se seguird durante todo el curso académico sera la del
trabajo por proyectos. Esta eleccion puede justificarse atendiendo a las ideas de
Dominguez (2000), quien nos sefiala que mediante el trabajo por proyectos abordamos
gran cantidad de efectos beneficiosos para los alumnos. Entre los multiples beneficios
que este autor sefala, encontramos los siguientes: la creatividad se fomenta y se
potencia durante toda la experiencia educativa; garantizamos la adquisicion de mayor
autonomia por parte de los alumnos; los proyectos nos permiten utilizar diversas formas
de trabajo (cooperativo, investigacion, aprendizaje basado en el descubrimiento) todas
ellas compatibles; promovemos la participacion de los alumnos; facilitamos el acceso al
juego no solo como elemento ludico sino también pedagdgico y por uUltimo logramos
que los alumnos sean protagonistas de sus aprendizajes, los cuales deben ser

significativos, funcionales y organizados.

El trabajo por proyectos exige una preparacion y la puesta en practica de unos procesos
que, si bien pueden resultar algo costosos, ayudardn a que el resultado del proyecto sea
el mejor posible. En primer lugar, para trabajar por proyectos es absolutamente clave
captar la atencién de los alumnos y motivarles de alguna forma a querer conocer mas.
Esto podemos conseguirlo apelando a sus intereses personales para utilizar un hilo
conductor o una tematica en la que todos (aun teniendo en cuenta sus diferentes estilos
de aprendizaje) puedan sentirse cdmodos. Una vez hemos escogido la temdtica del
proyecto, es importante también organizar los contenidos de forma transversal y
globalizada, dejando de lado el aprendizaje estanco tan caracteristico de otras etapas
educativas posteriores a la Educacion Infantil. Debemos conocer también los
conocimientos previos de cada alumno al igual que la forma en que cada uno de ellos
aprende o prefiere para trabajar. De esta forma estaremos poniendo la primera piedra
en nuestro camino hacia el éxito. Nuestro proyecto, cuyo hilo conductor estara basado
en el mundo de los Pokémon como llave para entender el mundo real, estara organizado
en nueve unidades didacticas. Cada una de ellas tendra su propia tematica, pero todas
compartiran la misma forma de trabajar y acceder a los contenidos. El esquema que se

seguira para cada unidad didactica es el siguiente:
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Introduciremos el tema (en este caso el paisaje) sobre el que tratara la unidad a los
alumnos. De forma individual o en coordinacidén con otros docentes, se decidiran las
posibles variaciones o medidas que podemos introducir para lograr que todos los
alumnos alcancen los mismos contenidos generales. En el transcurso de la unidad,
trabajaremos mediante actividades generales y rincones y utilizaremos rutinas de
pensamiento. Las actividades para cada unidad se dividirdn en aquellas que son de
motivacion, de desarrollo y de final de unidad didactica. Para su realizacidon
necesitaremos que los alumnos se organicen en diferentes formaciones (en grupo,
individualmente, toda la clase, etc.) fomentando siempre el trabajo cooperativo cuando
sea necesario, sobre todo para lograr que los alumnos aprendan no solo de forma
individual, sino que el contacto con sus iguales potencie esos aprendizajes y modifique
sus esquemas mentales. Las rutinas de pensamiento son, a grandes rasgos, dinamicas
gue pueden ayudar a los alumnos a expresar sus ideas o pensamientos acerca de un
tema y sobre todo a hacerlos visibles y contrastarlos con los demas. Se realizaran,
normalmente, al principio de cada unidad, y algunos ejemplos de estas son: KWL (¢Qué
sé?, ¢Qué quiero saber? {Qué he aprendido?; veo, pienso y me pregunto; o los circulos
de puntos de vista. Por otra parte, el trabajo por rincones es una oportunidad de oro
para salir del contexto de trabajo relacionado con las actividades mds rutinarias y
realizadas en los pupitres y grupos cooperativos. En estos rincones se fomentara la
autonomia de los alumnos, ayudando el maestro en aquellos rincones para los que se
haya disefiado una actividad mas retadora o que necesite de su guia y apoyo. Los
rincones que tendremos en nuestra aula seran los siguientes: juego simbdlico, plastica,
l6gico-matematico, expresidn linglistica y biblioteca. Por ultimo, es importante evaluar
el desempefio de los alumnos durante toda la unidad didactica durante el proceso y
cuando este finalice para comparar los resultados de cada alumno. También es
necesario someter a un exhaustivo analisis a las actividades realizadas durante la unidad
y al desempefio del propio docente mediante una autoevaluacidon completa y que sirva

para mejorar de cara a futuras acciones docentes.

4.5.2 Papel del alumno y del profesor.
En toda accidén docente, es necesario que la relacidn entre profesor y alumno sea lo mas

fluida posible. Sin embargo, a lo largo de todo el proceso educativo que se desarrolla
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durante un curso académico, nos encontramos con que ambas partes pueden

desempeiiar diversos roles. Estos cambiardn en funcién de la situacidon en que se

encuentren, las necesidades que deban ser cubiertas o las problematicas y retos que

tengan que resolver.

Por un lado, el profesor representara alguno de los siguientes roles:

O

Investigador: previamente al desarrollo del curso, el profesor deberd investigar
y conocer lo mas posible a sus futuros alumnos y en qué punto de su desarrollo
se encuentran. Esto ayudara al maestro a adaptar su intervencion al nivel y las
necesidades de cada alumno y proporcionar de forma individual recursos que les
ayuden a progresar. Podemos recabar informacion de cada alumno preguntando
a las familias y a profesores pasados que ya hayan trabajado con dichos alumnos.
Por otro lado, en la dinamica del aula y sobre todo al principio de curso podemos
presentar retos mas simples o de respuesta y resolucidon abierta. Esto nos
permitirda conocer el nivel en que cada uno estd, cdmo se enfrentan a los
problemas e incluso también sus gustos y preferencias.

Creador: muy relacionado con el punto anterior, el profesor es una figura que
retard constantemente a los alumnos a mejorarse, creando situaciones que
favorezcan el aprendizaje funcional y progresivo. En cierto sentido, se necesita
también que el profesor sea un buen “actor” que genere ambientes motivadores
y fomente la inmersién de los alumnos en los contextos fantdsticos que van a
colarse en el aula a lo largo del curso.

Guia: teniendo en cuenta los diferentes tipos de actividades que se van a
plantear durante toda la programacioén, el profesor debera adaptar su actuacién
a cada una de ellas. Mientras que en algunas dirigira la dinamica y facilitara a los
alumnos su desempefio, serd en otras cuando dara un paso al lado y permitira
gue los alumnos vayan descubriendo elementos y aprendiendo segun avanza la
actividad, creando unas experiencias de aprendizaje variadas y significativas.

Figura de referencia: ademas de las familias, el docente es una figura de

referencia absoluta para los alumnos, mas aun en estas edades tan tempranas.
La imitacion en la etapa de Educacién Infantil es una de las principales vias de

aprendizaje de los alumnos de estas edades. Por tanto, los profesores deberan
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ser ejemplo de valores y modales con sus iguales y con los alumnos con el fin de
que sus pupilos adquieran aprendizajes Utiles para integrarse en la sociedad y el
mundo exterior que les rodea.

o Gestor de grupos: los conflictos entre alumnos son comunes en todas las etapas.

Sin embargo, y al tratarse de edades tempranas, es importante inculcar a los
alumnos buenas practicas de gestién del conflicto y la frustracion, asi como

resaltar la importancia de perdonar y aprender de cada conflicto.

El alumno, por su parte, también contard con diversos roles o papeles que, a lo largo del

curso, tendra que representar:

o Investigador: ante las nuevas situaciones que se les planteardn, los alumnos
deberan profundizar en ellas, fomentando asi un caracter investigador que les
ayudard en afios posteriores y que provocara que los aprendizajes conseguidos
sean significativos y Utiles.

o Creativo: en aquellas situaciones en las que se pida al alumno que elabore un
producto (individualmente o en grupo) o que resuelva una problematica, este
deberad intentar, en primer lugar, ofrecer una respuesta aceptabley, si es posible,
una solucion original y bien argumentada a las situaciones que se presenten.

o Activo: los alumnos deben mostrarse dispuestos al aprendizaje. Esto dependerd
en gran manera de los contextos que se les presenten por parte de los profesores
y de lo motivadores que estos sean. Aun asi, el éxito de la accién docente
dependerd en gran manera de la forma en que los alumnos se enfrenten a las
actividades y dinamicas que se les propongan.

o Protagonista: los alumnos deben comprender que son los verdaderos
protagonistas de lo que ocurre en el aula, y que todo lo que en ella acontece se
ha preparado y disefiado exclusivamente para ellos.

o Compaiero: como parte de un grupo de alumnos generalmente numeroso, a
cada alumno deben exigirsele unos minimos aceptables referentes al
comportamiento y trato con sus iguales y, por supuesto, con los adultos. En el
aula debe imperar siempre un trato afable y de respeto mutuo entre alumnos y

entre estos y el maestro.
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4.5.3. Recursos materiales y humanos

Dentro de los multiples elementos y recursos que tendremos a nuestra disposicion,

conviene organizarlos y clasificarlos segun sus caracteristicas. Atendiendo a su propdsito

y las funciones que nos ayudaran a conseguir, hablaremos de recursos espaciales,

materiales y humanos.

RECURSOS ESPACIALES

Dentro del aula

Fuera del aula

e Rincones
- Légico-matemadtico

- Artistico

- Juego (simbdlico vy libre)

- Biblioteca

e Zonade la asamblea:
- Pizarra de tiza

- Pizarra blanca

- Conocimiento del entorno

- Iniciacidn a la lectoescritura

- Corcho de rutinas (dia de la

semana en espafiol o inglés,

Los distintos elementos fuera del aula,
tanto los pertenecientes al centro como
ajenos a él, pueden ser de utilidad:

e Sala de psicomotricidad

e Gimnasio o polideportivo

e Pasillos, estancias y demds zonas

comunes del centro

e Biblioteca general del colegio

e Comedor

e Bafos

e Enfermeria

e Secretariay porteria

tiempo atmosférico, roles e Aulade musica
dentro de los grupos...) e Patio
- Proyector e Salén de actos
RECURSOS MATERIALES
Generales Otros recursos
Fungibles: elementos que deben |e Elementos propios de otras

reemplazarse después de su uso por
otros iguales y de la misma calidad, tales

como: cartulinas, folios, ceras, lapices,

estancias o pertenecientes a

dindmicas que se realizan
fuera del aula como, por
ejemplo:
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rotuladores, pegamentos en barra, tizas, - Escalera de braquiacion

etc. - Colchonetas
e Literarios: cuentos, libros, albumes, - Instrumentos musicales
ilustraciones, BITS, etc. - Recursos deportivos

e Audiovisuales o tecnoldgicos: pizarra | ® Materiales especificos de los

digital, tablets, ordenador, altavoces, rincones: cada rincén contard

cableado del aula, etc. con sus materiales propias a lo
e Artisticos: acuarelas, arcilla para moldear, largo de las unidades

témperas, pintura de manos, tijeras, etc. didacticas que responderan a
e Did4cticos: bloques logicos, necesidades especificas del

construcciones,  regletas, pinchitos, momento de uso e incluso

moldes para el trazado de las letras, etc. pueden ser modificados con el
e Juegos y ocio: juguetes, cocinita y paso del tiempo.

alimentos, juegos de mesa, etc.

RECURSOS HUMANOS

Tutores Especialistas Otros
En la etapa de Educacién | ¢ Profesor de musica e Alumnos de otros
Infantil contaremos con | e Psicomotricidad. cursos
nueve tutores, tres para | e Psicoterapeutas e Profesores en practicas
cada curso. El trabajo | ¢ Audicién y lenguaje. e Personal no docente
entre dichos profesores, | ¢ Coordinadores e Personal de
especialmente entre 10s | 4 profesores de inglés mantenimiento y otros
que comparten curso sera servicios
clave durante todo el afo.

4.5.4. Recursos TIC
Ademas de todos los elementos propuestos en el punto anterior, no podemos dejar de
lado aquellos recursos de cardcter mdas novedoso y audiovisual que en los ultimos
tiempos se han empezado a utilizar en el ambito educativo. En primer lugar, porque los

alumnos presentes en los colegios ya han nacido en un contexto altamente influenciado
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por las tecnologias, y por tanto tiene ciertos conocimientos ya adquiridos y representan
para ellos una fuente importante de motivacién. En segundo lugar, porque utilizando
este tipo de recursos fomentamos aprendizajes de un cardcter diferente al tradicional,
mas centrado en las situaciones abstractas y menos tangibles, pero igualmente
necesarios para el desarrollo de un individuo del siglo XXI. Ademads de poseer el mayor
numero de elementos de este tipo, igual de importante sera el uso que hagamos de

dichos recursos.

Como elementos mas presentes en el centro, contamos con proyector, pizarra, equipos
de sonido (altavoces y reproductores) y ordenador para cada aula del centro, facilitando
el uso inmediato de estos recursos en el momento en que se necesiten. Por otro lado,
se destinard un tiempo especifico a la semana para la realizacion de juegos de caracter
légico y basados en la resolucion de problemas y el desarrollo del vocabulario de forma
grupal dentro del aula. Ademads, los alumnos de 5 afios tendrdn la posibilidad de trabajar
por parejas con Tablets una vez por semana y completar diversos juegos que, ademas
de una funciodn ladica, cuentan también con aspectos pedagdgicos y de interés para su
desarrollo. Otro aspecto donde se usaran las TIC serd en la relacidn con las familias, pues
la comunicacién por correo electrénico tendra que ser fluida y siempre teniendo en
cuenta los valores de respeto que deben reinar entre profesores y padres. Por ultimo,
desde el centro se facilitardn formaciones y cursillos tanto a profesores como familias

sobre las TIC, su repercusidn en la sociedad actual y cémo deben usarse correctamente.

4.5.5. Relacion con el aprendizaje del inglés.
Nuestro centro, como todos aquellos que estan sujetos a un programa bilinglie en la
Comunidad de Madrid, cuenta con unos minimos que deberdn ser cumplimentados y
que estan recogidos en el Decreto 17/2008, de 6 de marzo, del Consejo de Gobierno,
por el que se desarrollan para la Comunidad de Madrid las ensefanzas de la Educacién

Infantil.

Dado que estamos tratando con edades muy tempranas, la inclusion de la lengua inglesa
en un nivel muy avanzado reportaria mas perjuicios que beneficios. Por tanto, las clases
de inglés en la etapa de Educacién Infantil irdn destinadas a la toma de contacto

progresiva y motivadora con la lengua inglesa. Todas las sesiones seguirdn una

33



metodologia activa, siguiendo alguna que otra rutina e introduciendo elementos

motivadores tales como canciones y juegos sencillos para fomentar la participacion.

A lo largo de los tres cursos de la etapa, se introducirdn elementos linglisticos basicos
relacionados con el vocabulario, la gramatica del idioma y el papel que este ocupa en la
sociedad actual y en conjuncién con la lengua castellana. Por otro lado, también puede
ser interesante introducir elementos y conceptos propios de la cultura angloparlante,
pues muchos de ellos estdan presentes en nuestro dia a dia. Para cada semana, los
alumnos tendran en torno a 45 minutos de clase de inglés en cuatro de los cinco dias
lectivos. La particularidad de estas clases serd, sobre todo a partir de los cuatro afios y
con mucha mas presencia en las clases de cinco afios, que el Unico idioma que podra ser
utilizado sera el inglés (obviamente, habrd excepciones pues estamos tratando con

alumnos muy pequefios) con el fin de que vayan familiarizandose con su uso.

4.5.6. Organizacion de espacios y tiempos. Rutinas.
La organizacion en el aula es extremadamente importante, pues de cdmo dispongamos
su espacio dependerd, en gran medida, el éxito de la accion docente. Nuestra aula
contard con un espacio designado exclusivamente a la Asamblea, donde los alumnos se
sentaran en circulo y realizaremos la rutina diariamente. En primer lugar, se colocara un
objeto (preferiblemente, una vela encendida) que llame la atencion de los alumnos y les
ayude a relajarse. En ese momento se reproducira una cancion relajante que prepare a
los alumnos para el dia y los temas de conversacién que se van a tratar. Leeremos un
texto que prepare el centro para cada dia con tematicas variadas y a partir de él
desarrollaremos la Asamblea. Para acabar, se avanzara de forma breve las actividades
gue se van a realizar durante el dia. Una dinamica interesante que vamos a realizar
durante el curso serd la del protagonista. Cada semana, el maestro elegird a un alumno
gue durante el fin de semana llevara a casa una ficha donde tendra que escribir cual es
su animal favorito vy, si es posible dentro del gran nimero de Pokémon que existen,
encontrar alguna de estas criaturas que compartan cierto parecido con el animal
escogido, y dibujar a ambos en un lienzo que el profesor le entregara. De esta forma,
cada semana dicho alumno tendra a su disposicién un pequefio tiempo para presentar
su cuadro y animal favorito al resto de la clase, y este cuadro se expondra dentro del

aula durante todo el curso. Ademas, el protagonista disfrutara de ciertas ventajas: se
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colocara primero en la fila, cada dia escribird la fecha y pasara lista durante la Asamblea,
etc. El segundo espacio estard conformado por los pupitres de los alumnos donde se
realizardn la mayoria de actividades en el aula. En tercer lugar, el aseo o bafio de la clase
se destinard a las necesidades puntuales de los alumnos y al aseo previo a la hora de la
comida, el cual es muy importante. El cuarto espacio sera de juego libre, donde
contaremos con juguetes, juegos de mesa y construcciones de las que los alumnos
disfrutaran en su tiempo de ocio. Por ultimo, los rincones se encontraran diferenciados
del resto de espacios y se utilizaran en algunas actividades de cada unidad didactica.
Otros espacios importantes de la clase seran: los casilleros de los alumnos, el baul donde

colocar los abrigos, las perchas para mochilas y babis, la pizarra, etc.

Con respecto al horario, debemos tener en cuenta la importancia de mantener un
esquema temporal consistente a lo largo de todos los dias para habituar a los alumnos
a sus rutinas y las actividades que van a realizar. Hay que recordar que en ocasiones las
actividades de proyecto podran realizarse en el tiempo destinado a matematicas, inglés

o en el mismo circuito. De esta forma, un ejemplo de horario seria el siguiente:

Horario Espacio Actividades
9.30-10.00 | Aula Bienvenida y asamblea inicial
10.00-10.30 | Aula Almuerzo, juego libre, lectura y BITS
10.30-11.30 | Aula Matematicas o inglés
11.30-11.45 | Aulade psicomotricidad | Circuito y psicomotricidad
11.45-12.15 | Patio de recreo Recreo
12.15-13.00 | Aulay aseo Higiene personal y rincones
13.00 - 13.30 | Comedor Comida
13.30- 15.00 | Patio de recreo Recreo y actividades extraescolares
15.00-16.15 | Aula Actividad del proyecto o rincones
16.15-16.30 | Aula de psicomotricidad | Circuito y psicomotricidad
16.30-17.00 | Aula Despedida y recogida de los alumnos
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4.5.7. Agrupamientos de los alumnos.
En nuestra clase habra un total de 24 alumnos, los cuales estaran divididos en cuatro
grupos de trabajo, cada uno de ellos con seis miembros. Estos grupos serdn elegidos al
principio del curso teniendo en cuenta las caracteristicas de los alumnos, su relacién
dentro de la clase e incluso el nivel cognitivo en que se encuentran. Salvo si tiene lugar
algun caso especial, estos grupos seran fijos durante todo el afio, aunque se daran
ocasiones en las que mezclaremos a sus integrantes para trabajar de forma alternativa.
Como parte del proyecto anual relacionado con Pokémon, cada grupo contara con una
mascota y un peluche representante que serd su emblema durante todo el afio, siendo

estos:

EQUIPO AMARILLO - PICHU EQUIPO VERDE - BULBASAUR

EQUIPO AZUL - SQUIRTLE

Durante todo el proyecto anual, los alumnos trabajardn siguiendo distintas
agrupaciones con el fin de fomentar la cooperacidn y el trabajo entre iguales al mismo
tiempo que la autonomia, valores como el respeto y la tolerancia, incluso la gestion de
la frustracién y las fricciones propias de estas edades. Algunas de estas variaciones en la

agrupacion son:

- Individual: sobre todo en la realizacion de fichas o actividades mas simples que
no requieran de la cooperacidn entre alumnos. Este tipo de actividades, sin
embargo, también son importantes para comprobar cémo progresa cada
alumno con respecto a la autonomia y al manejo de situaciones sin ayuda de sus
iguales y sin verse “afectado” por el grupo.

- Parejas: al principio del curso, el maestro organizara parejas fijas para algunas
actividades y rutinas a las que se les llamara “gemelos”. Estos gemelos pueden
no pertenecer al mismo grupo de trabajo. Por otro lado, también existiran

situaciones en que se formaran parejas que comparten el mismo grupo. En
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cualquiera de estas dos situaciones, el trabajo por parejas favorece la
socializaciéon y el trabajo cooperativo a pequefia escala entre los iguales.

Grupos de trabajo: dentro de los cuatro grupos que conformaran la clase,

trabajaran entre los seis miembros en algunas actividades pensadas para
obtener algln producto final mds elaborado y costos que no podria realizarse
con pocas personas.

Mitades de la clase: dentro del gran grupo, existirdn situaciones donde sus

miembros habran de repartirse el trabajo en dos mitades, para lo que formardn
dos mitades que podran encargarse de dos tareas distintas al mismo tiempo. Los
equipos rojo y amarillo se convertirdn en el equipo Victor y el azul y verde en el
equipo Gloria y trabajaran de forma simultanea.

Grupos mezclados o aleatorios: también se daran momentos en los que la

actividad planteada no necesita que los alumnos trabajen segin su grupo de
referencia. Por ello, el maestro los mezclara en cuatro grupos aleatorios que
permitiran que dentro de ellos todos interactien entre si y trabajen con nuevos
individuos con los que no estan tan habituados a hacerlo.

Gran grupo o clase: en ocasiones como la asamblea o demas rutinas, toda la clase

podrd participar al mismo tiempo, intentando solventar los retos que se les
propongan o cumplir con las dindmicas que se planteen.

Eleccidn libre: por ultimo, situaciones tales como el recreo, el juego en el aula o
la eleccion de asiento en el comedor se realizaran de forma libre y auténoma.
Estos momentos pueden ser de gran importancia para que el maestro observe
las interacciones entre sus alumnos, sus compafieros mas cercanos o cémo se

comportan en general cuando se les proporciona mas libertad.

4.5.8. Relacion de la metodologia con las competencias clave, los objetivos y los

contenidos.

El aprendizaje por competencias clave es un tipo de metodologia que ha experimentado

un repunte notable en los Ultimos afos. Una definicion sencilla del término

“competencia” seria la de habilidad o habilidades que los alumnos deben demostrar

para solucionar los problemas o retos que se les planteen. En este proceso de resolucion,

se deberan poner en practica distintos tipos de conocimientos tedricos y practicos que
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el alumno posea, y las problematicas que se propongan seran variadas y utilizando

diversos contextos que ayudaran al alumno a progresar en su autonomia.

Trabajar mediante las competencias clave nos asegura, sobre todo en Educacion Infantil,
obtener el éxito mediante un aprendizaje globalizado que deje de lado los
conocimientos estancos y fragmentados propios de corrientes educativas pasadas. De
la misma forma, trabajar mediante el conjunto de competencias clave que propone la
LOMCE fomenta que los alumnos adquieran habilidades en diversas dreas, y no solo en

aquellas que de forma natural les resulten mas sencillas o demuestren mas maestria.

Por otro lado, la inclusién de las competencias clave condiciona en gran medida la
eleccién de objetivos y contenidos para cada unidad didactica. Teniendo en cuenta esta
relacion tan estrecha entre conceptos, uno de los principales objetivos del maestro sera
que en cada unidad didactica sea posible trabajar todas las competencias de forma mas

o menos completa dependiendo del contexto o tematica de cada una.
La LOMCE establece un total de siete competencias clave, que son las siguientes:

1. Comunicacién lingiistica (CL): mediante esta competencia esperamos que el

alumno vaya ganando mads autonomia y mas facilidad para verbalizar lo que
siente, lo que piensa, etc. Es una competencia que también engloba las lenguas
extranjeras, como el inglés, y que estd en continuo funcionamiento dentro de la
clase, tanto en las interacciones entre alumnos y con el profesor como en
actividades mas especificas como la asamblea o actividades literarias.

2. Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia

(CMCT): las matematicas aparecerdn practicamente a diario en el aula, ya sea de
forma directa como indirecta, al igual que aquellos conocimientos mas
cientificos y relacionados con la naturaleza. Dindmicas como los rincones, el
juego libro o algunas actividades psicomotrices pondran en practica estos
conocimientos.

3. Competencia digital (CD): el trato con las nuevas tecnologias debe ser progresivo

y controlado por los adultos, los cuales deben inculcar a los alumnos el uso

responsable y adecuado de este tipo de recursos. La utilizacion de tablets y
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demads recursos digitales que aparezcan en determinadas actividades
fomentaran el desarrollo de los alumnos en esta competencia.

Aprender a aprender (CAA): mediante la propuesta y el disefio de actividades

que se diferencien entre si y en sus procesos de resolucién, garantizamos que los
alumnos adquieran estrategias de aprendizaje variadas y significativas. Aplicado
a la vida en el aula, espacios como la asamblea o utilizando un tiempo breve al
final del dia pueden ser utiles para que los alumnos reflexionen sobre lo que han
aprendido y cémo lo han hecho.

Competencias sociales y civicas (CSC): las relaciones interpersonales son claves

para el correcto desarrollo del niflo en todas las edades. Desde la escuela se
fomentaran los buenos valores y las relaciones sanas entre iguales y con las
figuras de autoridad o referencia, como los adultos.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE): relacionada altamente con

la autonomia personal y la capacidad de tomar decisiones correctas y
argumentadas. A lo largo de cada jornada se presentaran momentos donde los
alumnos demostraran su disposicion al trabajo, a la experimentacién de cosas
nuevas y su nivel de habilidad a la hora de tomar decisiones. De nuevo, espacios
como la asamblea, el recreo o el juego libre son especialmente susceptibles de
gue estas situaciones aparezcan.

Conciencia y expresiones culturales (CEC): el conocimiento y respeto hacia la

cultura propia es clave en el desarrollo de todo individuo, como también lo es
con respecto a culturas ajenas y distintas a la nuestra. Actividades como las
relacionadas con el arte, la educacion plastica y la lectura resultan atractivas para
los alumnos y pueden ser elementos utiles de evaluacién o seguimiento por

parte del maestro.

4.6. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La escuela es un punto de encuentro entre multitud de individuos que, aunque trabajen

de forma conjunta y compartan muchos momentos en compainia, trabajan y aprenden

de distinta forma. Atendiendo a esto ultimo, ofrecer una educacién plana e idéntica para

todos estos individuos carece de sentido, pues si algo debe proponerse la escuela es no

formar y educar dos personas iguales. En primer lugar, porque no reporta ningun
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beneficio ni a la escuela ni a los propios alumnos vy, en segundo lugar, porque poco a
poco lo que demanda la sociedad es esta diversidad por la que ultimamente se aboga

en las escuelas.

Desde cada centro escolar debemos garantizar que todos los alumnos, mediante sus
técnicas o dindmicas mas favorables para aprender, acaben Illegando a la misma meta,
que no es ni mas ni menos que formarse como una persona competente en todas o casi

todas las dreas, cargada de valores y con iniciativa y predisposicion al trabajo.

El papel de los maestros es especialmente importante en todo este proceso, pues sus
manos serdn las que moldeen a los alumnos y les permitan llegar a buen puerto. Como
guia que debe ser de sus alumnos, este debe conocerlos en profundidad al mismo
tiempo que debe saber cudles son sus gustos, sus motivaciones y sobre todo cémo
aprenden y afrontan las nuevas situaciones que les surgen. Si todo esto se consigue, el
maestro serd capaz de adaptar su accién docente (actividades, dindmicas, ...) a cada uno
de sus alumnos, resultando en una experiencia de aprendizaje globalizado, significativo

y adaptado en toda la extensién de la palabra.

Dentro de las diferentes situaciones que podemos encontrar y que provoquen la
aplicacion de medidas de atencidn a la diversidad, podemos encontrar varios tipos que
cambian en funcién de a quién van dirigidas o las necesidades mas especificas del grupo

de alumnos con el que contemos.

4.6.1. Medidas generales de atencion a todos los alumnos.
Estas son medidas que buscan atender a las necesidades de todo el alumno de forma
global y generalizada. Siempre intentando que los alumnos lleguen al éxito, el centro

basara su actuacion en la inclusién y en la normalizacidn de todos los individuos.

Son medidas que se disefiaran desde el centro mediante el trabajo conjunto de los
docentes y los equipos de orientacidn psicopedagdgica y educativa. En este primer tipo
de atencion a la diversidad, estos agentes educativos tendrdn en cuenta diversos
factores que ayudaran a comprender las necesidades que los alumnos puedan tener. De
esta forma, factores como la forma que cada uno tiene de aprender (pues no todos
aprenden igual), el nivel de desarrollo cognitivo en que se encuentren (dentro del mismo

afio natural de nacimiento, este nivel de desarrollo puede variar en gran medida) o las
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motivaciones e intereses de las que los alumnos partan seran de vital importancia para

disefar las acciones educativas pertinentes.

Es importante recalcar el hecho de que estas medidas, a pesar de tener un caracter mas
general y menos individualizado, deben servir también para orientar a las familias y
establecer una ruta de actuacién para cada alumno de forma que todos llegan al éxito.
Por ultimo, estas primeras medidas a disefiar deben ir orientadas también a la
prevencion de posibles dificultades en los alumnos, y esto puede lograrse mediante
buenas practicas metodolégicas y programas psicomotores por parte del centro, los

cuales ayudardn a los alumnos en sus primeras fases del desarrollo.

4.6.2. Medidas ordinarias: Necesidades de apoyo educativo.
Este tipo de medidas se ofrecen para alumnos cuya dificultad esté localizada con
respecto a algun elemento curricular o, en algunos casos, en un area determinada. Con
todo y con esto, son medidas que no necesitan que se modifique el curriculo. En
practicamente la totalidad de los casos, los alumnos necesitan y reciben apoyos de
caracter externo, de forma mds o menos repetida, con el fin de que alcancen al resto de

companeros en la destreza o habilidad donde tengan mas dificultades.

En este tipo de actuaciones, resulta especialmente importante la cooperacién entre el
equipo docente y el resto de equipos de orientacion o PT de los que disponga el centro.
Estos ultimos podran incluirse en las dindmicas de aula y apoyar al alumno en momentos
puntuales de cada jornada con el fin de evaluar sus progresos y cdmo avanza en su
proceso de mejora. La familia es un elemento que no debe desdefiarse desde el centro,
pues son los que mas preocupacion tendran con respecto a su hijo. Es tarea del centro
ofrecer a las familias soluciones a nivel escolar e incluso a nivel externo del centro,

derivando a otros especialistas que pueda complementar la ayuda al alumno.

Entre los casos mas comunes en la etapa de Educacién Infantil (y en el aula que nos
ocupa en este trabajo) y que necesiten de este tipo de medidas podemos encontrar
dificultades en el lenguaje en todas sus vertientes (produccién, expresién e incluso
ausencia de él) y relativas a la motricidad fina o gruesa, lo que repercutird también en el

Ill

desarrollo motor y en la escritura. Al “enfrentarnos” a casos tan distintos, debemos

recalcar una vez mas la gran importancia que tiene el trabajo conjunto entre los
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docentes y el resto de especialistas para que los alumnos puedan alcanzar el éxito. En
nuestra aula contamos con un alumno, al que llamaremos T, que presenta un retraso
en la adquisicién y perfeccionamiento de la lectoescritura, problemas para mantener la

atencion durante tiempos prolongados y algunas conductas problematicas en el aula.

4.6.3. Medidas extraordinarias: Adaptaciones curriculares.
En este ultimo tipo se engloban aquellas medidas que implican una modificacién del
curriculo significativa. En la mayoria de los casos, esta modificacién del curriculo es
necesaria porque los alumnos a los que va destinada demuestran un retraso evidente
(mds o menos cercano a un afio) con respecto al resto del grupo clase en una
determinada area o proceso cognitivo. En el caso de nuestro centro, no contamos con
alumnos que precisen de este tipo de medidas extraordinarias o que necesiten de

ayudas que excedan lo normativo curricularmente hablando.

4.7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

4.7.1. Actividades fuera del aula
De la misma forma que las actividades pertenecientes al aula persiguen unos objetivos
determinados, aquellas que se realizan fuera del aula también cuentan con un
propdsito. Dentro del proyecto anual y desde el centro se ofertaran los siguientes tipos

de actividades para todos los alumnos:

a) Complementarias: son actividades planteadas y organizadas por el propio

centro, y tienen lugar dentro o fuera de él en horario lectivo. Fuera del centro
escolar se incluyen todas las salidas o excursiones que se vayan a realizar durante
todo el afo con diversos objetivos. Por otro lado, dentro del colegio un ejemplo
de actividad complementaria seria un taller (puede ser impartido por una
persona externa al colegio), alguna visita de padres o actividades que se realicen
de forma excepcional en el centro y a las cuales se les quiera extraer algin
aprendizaje.

b) Extraescolares: este tipo de actividades se realizan en el centro en horario
extraescolar, en aquellos tiempos destinados al recreo (por ejemplo, después de
la hora de comer) o incluso después de la jornada en el centro. Son actividades

voluntarias en las que los padres son los que eligen si su hijo debe participar en
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ellas. En nuestro centro las actividades extraescolares que se ofrecen son las

siguientes:
- Deportivas: futbol, judo, baloncesto y balonmano.
- Artisticas: teatro, musica y ballet.
- Lingliisticas: inglés y francés.
- Tecnolégicas: informatica y mecanografia.
- Ocio: ludoteca y juegos motrices.

4.7.2. Plan Lector
La actividad lectora es esencial dentro del desarrollo cognitivo de las personas. Con
respecto al contexto actual, podemos observar en la actualidad un cambio en el uso de
elementos analégicos, que cada vez mas estan siendo sustituidos por alternativas
digitales y tecnoldgicas. La lectura no es una excepcién a este hecho. Aun asi, ambos
tipos de usos pueden coexistir ya que, tal y como seiiala Basanta (2013), “leer es hoy
mas necesario que nunca para el desarrollo personal y profesional de los mas jévenes y
la lectura es en la sociedad y la economia digital la herramienta mas relevante para
insertar a un pais en la senda del progreso”. Aun hoy en dia, la actividad lectora goza de
una percepcion altamente positiva por parte de la sociedad y segun la opinién de
autores como Argiielles (2013), promover la alfabetizacién de una forma general y
facilitar el acceso a la lectura fomenta la igualdad y la justicia social. De esta forma, y
atendiendo también al factor afectivo y social que esta actividad conlleva, en este
trabajo nos vamos a centrar en una perspectiva de la lectura grupal, compartida y
significativa pues esta va a estar presente en casi todos los aspectos de la vida de los
alumnos, pues sus ideas, acciones y relaciones interpersonales estaran, de forma directa

o indirecta, impregnados por lecturas (Mata, 2016)

Centrandonos ahora en la programacién y en los alumnos a los que va destinada, resulta
vital conocer en qué momento de su desarrollo lector se encuentran para asi conocer
sus intereses y capacidades. De esta forma, podremos adaptar nuestra accién docente
con respecto a la lectura aplicdndola de la forma mas adecuada para nuestros alumnos.

Siguiendo el proceso que Colomer (2018) sefiala, nos encontramos con alumnos en la
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primera etapa de su desarrollo como lectores. En este primer estadio del desarrollo, los
alumnos prefieren interactuar con obras que o bien representen su entorno o describen
algunas situaciones cotidianas. Por tanto, la tematica de los libros que seleccionemos
debe estar cuidadosamente planeadas y adaptadas a todos los alumnos. Con cinco afios,
estan inicidndose en el aprendizaje de la lectura, cada uno de ellos siguiendo su ritmo y
progreso propio. De esta forma, los libros que pongamos a su disposicion no deben
requerir un manejo de la lectura superior al esperado, sino que deben facilitar la
adquisicion basico de los elementos necesarios y primordiales y a partir de ahi ir

avanzando segun la destreza de cada uno.

Un Plan Lector de centro es el resultado de aunar estrategias y decisiones de caracter
metodoldgico con el fin de animar a los alumnos a adquirir y progresar con respecto a
la competencia lectora. Manteniendo esto ultimo como nuestro objetivo esencial,
contribuiremos de gran manera a la mejora de la practica lectoescritura de los alumnos.
A grandes rasgos, los objetivos de un Plan Lector en la etapa de Educacion Infantil son

los siguientes:
e Despertar el gusto e interés por la lectura.

e Iniciar la formacion de lectores que a largo plazo sean capaces de desenvolverse con

suficiente éxito en el contexto escolar y fuera de él.

e Establecer la actividad lectora como un elemento de disfrute personal, pero a su vez

como una oportunidad de aprendizaje.

Tal y como se ha descrito anteriormente en este trabajo, nuestro colegio cuenta con una
gran biblioteca escolar. Esta estara dividida en secciones segun los alumnos a los que
vayan destinadas las lecturas ahi presentes. De esta forma, la etapa Infantil y los
primeros cursos de Primaria compartiran el mismo espacio, el cual serd accesible,
atractivo y lo suficientemente cdmodo como para atraer la presencia de alumnado. Por
otra parte, en nuestra aula contaremos con un rincén de biblioteca donde los alumnos,
de forma mas o menos guiada por el maestro, se introducirdn y progresaran en el
dominio de la lectura. Este espacio serd igualmente cdmodo y atractivo para los
alumnos, utilizando cojines, alfombra y demas elementos que ayuden a preparar un

entorno y ambiente cdmodo para la lectura. La participacion de las familias y las
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biblioteca del centro sera esencial, pues ambos elementos contribuiran a completar la
biblioteca de aula con lecturas apropiadas segun la Unidad Diddactica en que nos
encontremos. Algunos ejemplos de actividades que realizaremos durante la
programacion con respecto al Plan Lector y a las bibliotecas de aula y centro seran:
escucha de historias, talleres de teatro por parte de las familias, busqueda de
informacién, presencia y participacion del personal del centro y talleres en la biblioteca,

visita al centro cultural cercano al colegio, etc.

4.7.3. Relacidn con el desarrollo de las Unidades Didacticas
La inclusion de las actividades extraescolares y complementarias resulta clave en el
proceso de aplicacion de las unidades didacticas, pues estas dotan a la acciéon docente
de una mayor variedad. Ademds, es importante incluir este tipo de actividades para que
los alumnos aprendan nuevos conocimientos y codmo resolver nuevas problematicas de
diferentes formas gracias a otras figuras de referencia (aparte del profesor) y no solo en
el centro, sino en otros contextos. En la siguiente tabla se recogerdn las principales
actividades complementarias que, de forma coordinada a las extraescolares, estaran

presente para todos los alumnos del aula.

UNIDAD DIDACTICA ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

- Fuera del centro: Excursidn a la Granja Escuela de El

Palomar + Visita al centro cultural cercano al centro.
UNIDAD 1: La granja de
- Dentro del centro: Participacion de los padres en

Victor y Gloria
actividades referentes a los miembros de la familia +

Talleres con el personal de la biblioteca escolar.

- Fuera del centro: Excursién al Bosque Encantando de

UNIDAD 2: Un bosque de Madrid (San Martin de Valdeiglesias).

claros y oscuros - Dentro del centro: Talleres en los que participaran tanto

personal de comedor como las familias.
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UNIDAD 3: Nuestra
ciudad se llena de

Pokémon

- Fuera del centro: Excursion al Museo del Prado y al

supermercado mas cercano al colegio en diferentes

semanas.

- Dentro del centro: Taller de cocina con personal del

comedor y festival con las familias para cerrar la unidad.

UNIDAD 4: La Navidad

llega a la montafia

- Fuera del centro: Excursion a Cercedilla para ver la nieve.

- Dentro del centro: Taller con los padres donde creardn

su propia lista de deseos para Navidad.

UNIDAD 5: Los

habitantes del desierto

- Fuera del centro: Excursién al Templo de Debod en

Madrid.

- Dentro del centro: Participacién de padres en taller de

teatro y en la actividad de cierre de la unidad.

UNIDAD 6: Vamos de

viaje a la sabana

- Fuera del centro: Excursion al Safari de Madrid para

conocer algunos animales salvajes.

- Dentro del centro: Presencia de los padres para realizar

talleres respecto a las tribus africanas y sus costumbres.

UNIDAD 7: Investigamos

la misteriosa selva

- Fuera del centro: Excursién al Zoo Aquarium de Madrid

o Faunia.

- Dentro _del centro: Participacion de los padres en la

actividad de cierre de la unidad.

UNIDAD 8: De

vacaciones en el mar

- Dentro del centro: Taller con los padres donde creardn

su propio barco pirata por equipos + Actividades en la

piscina del centro escolar.

UNIDAD 9: El fin del viaje

— La Liga Pokémon

- Dentro del centro: Talleres con los padres para repasar

los contenidos de las unidades didacticas anteriores.
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4.8. PLAN DE ACCION TUTORIAL Y COLABORACION CON LAS FAMILIAS

4.8.1. Objetivos de la accidn tutorial.
El papel de tutor es clave en toda accidn educativa de un centro escolar. Es la persona
encargada de toda una clase y dentro del colegio, es la figura a la que los alumnos
acudirdn en practicamente la totalidad de ocasiones en que necesiten algo. Ademas de
tutor, esta figura estara presente como profesor encargado de varias de las asignaturas
gue vayan a cursar los alumnos. Sin duda, estamos ante un papel protagonista dentro
de la vida escolar de los alumnos. Dentro de la accidon tutorial, es importante destacar
que se trata de una accién continua durante todo el afio y que comprende multitud de

factores y actitudes.

No es una tarea que deba dejarse al azar y la mera contemplacidn, sino que se trata de
un cargo que necesita de una planificacién, un plan de accién con los alumnos y familias
y una evaluacién del trabajo que se realizara durante el curso. Centrandonos mas a
fondo en la relacién que debe establecerse entre tutor y familias y entre tutor y alumnos,

destacaremos los principales objetivos que la accion tutorial tendrd para cada caso:

OBJETIVOS RESPECTO A LAS FAMILIAS OBJETIVOS RESPECTO A LOS ALUMNOS

e Establecer con las familias un e Representar un apoyo verdadero

ambiente cercano en el que reine el y un guia para los alumnos

respeto, la comunicacion fluida y la
confianza.

Acordar unas pautas basicas de
trabajo y actuacidon conjuntos entre
tutor y familias.

Implicar a las familias en la vida del
aula, elaborando talleres u
organizando visitas de padres o
abuelos al centro.

Garantizar a las familias un

seguimiento exhaustivo y detallado

durante todo el curso escolar.
Crear un ambiente cercano y
amigable con los alumnos, pero
manteniendo la disciplina
necesaria.

Ser ejemplo de valores y buenos
modales en distintas situaciones
cotidianas.

Garantizar la  inclusiéon y
participacion de todos los

alumnos en la vida diaria del aula
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del progreso y evolucidon de sus y las dindmicas que en ella
hijos. tengan lugar.

e Ofrecer ayuda a las familias en todo e Conocer en profundidad a cada
aquello que entre dentro de las uno de sus alumnos, asi como sus
posibilidades del tutor. intereses, motivaciones, ritmos

e Facilitar la comunicacién de las de aprendizaje y puntos fuertes y
familias no solo con el tutor, sino débiles.
con los demads agentes educativos e Adelantar y prevenir los posibles
presentes en el centro e incluso problemas que puedan aparecer
aquellos que sean ajenos al centro. en los alumnos.

4.8.2. Tareas comunes de colaboracion familia-escuela.
Como ya hemos mencionado, la relacidon entre familia y escuela debe ser fluida y ambas
partes deben fomentar y ayudar en la creaciéon de un ambiente de respeto y cercania
gue beneficie a ambos. A lo largo de todo el curso, se daran multiples situaciones en las
gue los padres tendrdn un papel de apoyo e incluso protagdnico en el aula. En primer
lugar, y para facilitar la comunicacién y el seguimiento del progreso de los alumnos, se
facilitard un blog en el que semanalmente el tutor o algun otro profesor que imparta
asignaturas en esa aula podra narra lo mas relevante que ha sucedido en el aula. De esta
forma, los padres tendran acceso a la informacidn de primera mano y seran conscientes
de los que sus hijos trabajan semana a semana. Por otro lado, el tutor facilitara su correo
electrénico a través del cual se informara a las familias en caso de necesitar alguna
reunion, si se acerca algun evento importante o simplemente para mantener ese

contacto con las familias que tan necesario es actualmente.

Como ejemplo de actividades en las que las familias tendran mas protagonismo,
podemos destacar la realizacién de talleres disefiados bien por el tutor o bien por el
centro escolar en los que los padres seran los encargados de su desarrollo. A esto
debemos sumar las visitas que el tutor puede concertar con los padres para que estos
acudan al aula para realizar actividades, dar alguna charla, etc. Sin embargo, no solo
seran los padres los que puedan acudir al centro, sino que los abuelos y el resto de

familiares también pueden tener su papel importante en la vida del centro. Por ultimo,
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y en dias festivos o senalados, desde el centro se puede facilitar que los familiares
acudan a los eventos y que en ciertas ocasiones sean ellos los encargados de llevar a

cabo algunas dinamicas.

4.8.3. Entrevistas y tutorias individualizadas.
Las familias son el elemento central de la vida de nuestros alumnos. A pesar de que la
mayoria de sus horas diarias las pasan en el centro, es en casa donde el tiempo influye
mas en su desarrollo. Al fin y al cabo, cuando hablamos de las familias nos estamos
refiriendo a las maximas figuras de referencia y autoridad de los nifios. Un paso
importante para comprender como funciona la mente de un nifio es comprender y
entender cdmo es su ambiente familiar. Como parte de este ambiente comunicativo
respetuoso y cercano entre familia y escuela, las reuniones entre los padres y el tutor
son un elemento absolutamente clave. Estas reuniones se concertaran cuando los
padres las requieran o si el tutor lo estima necesario, aunque seria recomendable tener
al menos una reunion por trimestre. En la etapa de Educacién Infantil, el mds minimo
lapso de tiempo puede llevar consigo multitud de cambios en el desarrollo de un nifio,
y tanto el profesor como las familias deben mantenerse informado de todo lo que les

acontezca a los alumnos.

Las entrevistas con las familias, como cualquier otra accion tutorial, conllevan cierto
tiempo previo y posterior a su desarrollo. Es una funcién esencial del tutor la de preparar
a conciencia estas entrevistas. El lenguaje que utilicemos, los temas que se vayan a tratar
influiran de gran manera en el desarrollo de las mismas. El trabajo previo es
especialmente importante, pues el tutor deberd hacer acopio de todo lo que el nifio en

cuestidn ha trabajado, cdmo ha progresado en un lapso de tiempo determinado, etc.

Ademas, deberd tomar en cuenta también la opinién de los demas docentes que a lo
largo del curso tienen contacto con el alumno, sobre todo para contrastar opiniones y
elaborar unas conclusiones mdas completas con respecto al nifio. Es importante también
gue el maestro prepare una serie de objetivos que espera conseguir en la reunion, para
una vez finalizada esta evaluar cuales se han conseguido y qué ha faltado para

completarlos todos.
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Durante la entrevista, el tono de la conversacion debe ser respetuoso. Hay que tener en
cuenta que la familia es un recurso del que no nos podemos dar el lujo de prescindir si
gueremos que el alumno alcance su maximo potencial, por lo que nos conviene que la
relacidn y el intercambio de informacion y opiniones sea fructifero. Aunque el ambiente
debe ser distendido y relajado, es importante no desviarse del tema principal de la
reunion, con el fin de que el tiempo que se destine a ella sea provechoso. El espacio en
el que se desarrolle la entrevista también es importante pues debe garantizar la

privacidad y resultar acogedor para que las familias se expresen con libertad.

Por ultimo, como fase final de la entrevista y en funcién de lo que en ella se ha trabajado,
es recomendable establecer con la familia unas pautas basicas de actuacién a futuro,
ademas de una serie de objetivos comunes. Estos objetivos irdn destinados a subsanar
las dificultades que el alumno pueda tener, pero también a reforzar aquellas actitudes
o habilidades en las que le nino demuestra mejor desarrollo. Posteriormente a la
entrevista, el docente debera apuntar y registrar los temas tratados en ella para asi tener

una mejor base de preparacién para la siguiente reunion.
4.8.4. Reuniones grupales de aula.

Las reuniones grupales con las familias son una oportunidad magnifica sobre la que
sustentar la relacidén entre familia y escuela. No es un recurso que se utilice en exceso,
a pesar de que segun los temas que se traten pueden llegar a ser muy interesantes y

beneficiosas para ambas partes.

Como minimo, seria recomendable establecer tres reuniones de este tipo a lo largo del
curso. Al inicio del mismo, el tutor se presentara a las familias y les informara
detalladamente de los proyectos o hilo conductor que se seguird a lo largo del curso.
También se les recordara la forma de actuar del centro, sus normas y qué espera el tutor
de las familias. Se pedira también en esta primera reunidn la colaboracion de las familias
con el fin de ofrecer una experiencia educativa plena. En torno al ecuador del curso,
tendra lugar otra reunion en la que el tutor revisard lo acontecido hasta entonces en el
aula y comentara puntos positivos y negativos detectados y futuras pautas de actuacién
a seguir. Por ultimo, la reunidn de final de curso se destinara a agradecer a las familias

su participacion en el proyecto, a revisar qué objetivos de los planteados en septiembre
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se han cumplido y a proporcionar feedback de cara al curso siguiente, ademas de
elementos a mejorar y mantener, etc. Teniendo en cuenta el paso a otra etapa educativa
gue van a experimentar los alumnos, puede ser recomendable que los tutores de
Primero de Primaria hagan aparicion en la reunién para aconsejar a las familias,
recomendar actividades para el verano y otorgar recursos que faciliten el cambio de

etapa a los alumnos.

4.9. EVALUACION DEL PROCESO APRENDIZAJE - ENSENANZA

4.9.1. Criterios de evaluacion.
Los criterios de evaluacién se recogen en el Decreto 17/2008, de 6 de marzo, del Consejo
de Gobierno, por el que se desarrolla para la Comunidad de Madrid la ensefianza de la

Educacidén Infantil. Podemos encontrarlos en el Anexo 6.

4.9.2. Estrategias, técnicas e instrumentos de evaluacion.
La evaluacién de los alumnos es uno de los factores mas importantes y que mas
debemos cuidar dentro de nuestra acciéon docente. Como punto de partida, el maestro
observa a todos sus alumnos diariamente y experimenta y comprueba de primera mano

su evolucién en todos los aspectos del desarrollo.

Sin embargo, esta observacion no deberia ser una dinamica carente de sentido, sino que
debe ser el desencadenante de varios procesos de evaluacidén que se llevaran a cabo
durante todo el curso y con los que registraremos y cuantificaremos el verdadero
progreso que los alumnos han experimentado. Fruto de esta observacién del docente,
el maestro rellenard un informe detallado de cada alumno en el que se desarrollaran las
principales metas o hitos de desarrollo que deberdn alcanzarse durante todo el afio. Este
informe servira también para llevarlo a las reuniones con los padres, de tal forma que
este sea la base de actuacién y los compromisos que surjan entre familia y escuela con

respecto al alumno.

Para las actividades o dindmicas que van a llevarse a cabo durante el curso, utilizaremos
rabricas en las que el maestro evaluara si los alumnos han alcanzado o estan en proceso
de hacerlo las habilidades o destrezas que se necesiten para cada caso. Estas rubricas,
gue seran de uso exclusivo del docente, ayudaran a complementar el informe de cada

alumno de clase, con informacién detallada de su desempefio en todas las actividades.
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Como ya hemos mencionado anteriormente, la opinion del resto de profesores que
entren en contacto con los nifios es clave también para la evaluacién de los alumnos.
Por otro lado, la cooperacién con las familias sera realmente importante sobre todo en
los primeros dias o semanas del curso, pues ellos seran quienes nos ayuden en gran
manera a conocer a nuestros alumnos y adaptar nuestra accién docente en un primer

momento.

Debemos tener en cuenta que estamos trabajando en una etapa donde la evaluacion de
caracter sumativo (es decir, de un producto final que se evalia de manera cuantitativa)
debe reducirse al minimo posible sin que desaparezca por completo. Al contrario,
utilizando una evaluacion mas formativa, en la que valoremos el progreso real de los
alumnos en el tiempo, y este tenga mas importancia que el resultado final. En la etapa
educativa que nos concierne en este caso, evaluar a los alumnos en funcién de notas

numeéricas no tiene demasiado sentido.
4.9.3. Momentos de evaluacion.

El proceso evaluador, una vez que ya hemos descrito su verdadera importancia dentro
de esta etapa educativa, debemos aplicarlo de forma continuada y global. Por tanto, la
evaluacién no puede realizarse en un momento Unico y aislado del aprendizaje, sino que
debe basarse en una accién progresiva y que se expanda en el tiempo, valorando “el
antes, el durante y el después” de cada aprendizaje. A grandes rasgos, los tres
momentos en los que se evaluard a los alumnos en cada proyecto o unidad didactica

serdn los siguientes:

e Evaluacion inicial: estard basada en la observacion de los alumnos, sobre todo

para discernir el grado de desarrollo en que se encuentra cada uno, de la misma
forma que averiguamos sus intereses y motivaciones para adaptar las futuras
actividades a realizar. Espacios y tiempos como la asamblea o el juego libre
pueden ser especialmente Utiles para recabar toda la informacién necesaria.

e Evaluacion durante el aprendizaje: cuando alcancemos el ecuador de cada

unidad didactica, recapitularemos con los alumnos los conceptos, contenidos y
aprendizajes que han ido apareciendo en el aula, al mismo tiempo que

generamos curiosidad por los que estan por venir. De forma individual con cada

52



alumno, revisaremos el informe e intentaremos detectar donde han ido
surgiendo las dificultades y cuales han sido los puntos fuertes del alumno
durante el aprendizaje. De esta forma, podremos subsanar los posibles errores
que se estén cometiendo antes de que se conviertan en verdaderos problemas
que dificulten el desarrollo, al mismo tiempo que reforzaremos el tipo de
actividades o dindmicas que atraigan mas a los alumnos o que hayan tenido mas
éxito e importancia en su desarrollo.

Evaluacién final: al acabar cada unidad diddctica se revisara todo aquello que ha

acontecido en el aula durante ella. Si la unidad en cuestién finaliza con la
presentacion de algun producto final, es importante tener en cuenta el proceso
del trabajo, pero también el resultado debe aparecer en la evaluacién. De forma
individual, el maestro revisara si los objetivos propuestos se han cumplido para
cada unidad. Con las familias, por otro lado, se evaluard el punto en que cada
alumno comenzé el proyecto y en cual lo acaba, para asi visualizar claramente el

verdadero progreso que haya experimentado cada uno de ellos.
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5. UNIDADES DIDACTICAS DE LA PROGRAMACION

UNIDAD DIDACTICA 1

1. Titulo de la unidad: El inicio del viaje: la granja de Victor y Gloria
2. Curso: 32 de Infantil (5 afios)
3. Temporalizacién: 9 a 27 de septiembre (cuatro semanas)

4. Justificacion del tema de la unidad didactica: Esta primera unidad didactica se
planteard como una calidad bienvenida y vuelta al cole para los alumnos. Durante los
primeros dias se disefiaran los grupos de trabajo y el docente debera observar como
interactuan los alumnos entre si para ajustar las futuras propuestas y manejar la clase.
También se pondra en contacto por primera vez a los alumnos con el hilo conductor a
seguir durante todo el curso, introduciendo a las cuatro mascotas de la clase: Pichu,
Bulbasaur, Squirtle y Charmander. Por otro lado, las rutinas y dindamicas propias de la
clase deberan quedar muy claras en estos primeros momentos: el protagonista semanal,
las normas dentro del aula, el uso del aseo y de los materiales de la clase, etc. La primera
unidad didactica contard con el tema central de la granja como primer paisaje o medio
natural que visitaremos dentro de nuestro viaje. Presentaremos a los dos protagonistas
de la aventura, Victor y Gloria. A partir de estos dos personajes contextualizaremos
todos las futuras actividades y dindmicas que vayamos a realizar en las unidades
didacticas. A raiz del contenido de la granja como paisaje, extraeremos y trabajaremos
conceptos como las relaciones familiares, la amistad, la importancia de las rutinas y

algunos valores como la valentia y el trabajo en equipo.

Por otro lado, los contenidos puramente curriculares que trabajaremos seran sencillos
y ayudaran a los alumnos a acostumbrarse de nuevo a la vida en el colegio y al maestro
para comprobar el nivel de destreza que estos poseen en diversos ambitos. Algunos
ejemplos de estos contenidos serian: el medio natural y sus elementos, los seres vivos,
actividades cotidianas y su realizacién, desarrollo motriz de los alumnos, etc. Por ultimo,
durante toda la unidad iremos creando nuestro carnet de entrenador, el cual serd
entregado a cada alumno al acabar la unidad para que lo conserven hasta final de curso,

ademas del primero de los cristales que deberan obtener durante toda la aventura.
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5. Objetivos:

AREA 1: CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

1. Realizar, de manera cada vez mas auténoma, actividades habituales.
Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracién, evitando actitudes de discriminacion.

3. Progresar en la adquisicién de habitos y actitudes relacionados con la seguridad, la higiene,
el aseo y el fortalecimiento de la salud.

4. Tomar lainiciativa en la realizacion de tareas y en la proposicion de juegos y actividades.

5. Reconocer, identificar y representar las partes fundamentales de su cuerpo y algunas de sus
funciones.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

1. Conocer los roles y responsabilidades de los miembros mas significativos de sus grupos
sociales de referencia.

2. Conocer y valorar los componentes basicos del medio natural y algunas de sus relaciones,

cambios y transformaciones.

Relacionarse con los demdas de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria.

»ow

Conocer y aceptar las normas que hacen posible la vida en grupo y algunas de las formas
mas habituales de organizacién social.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

Utilizar la lengua como instrumento de comunicacion.

Comprender los mensajes de sus iguales y adultos.

Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones.

Escuchar textos sencillos para comprender la informacién y ampliar el vocabulario.

vk wnN e

Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las orientaciones dadas
por el profesor.

o

Escribir palabras y oraciones sencillas
7. |Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera.

6. Contenidos y relacion con las competencias clave:

AREA 1 AREA 2 AREA 3

e Elcuerpo humanoy sus partes | ® Paisaje y medio fisico: la | ¢ Utilizacidn progresiva
(CMCT) granja (CMCT) de la lengua oral (CL)
e Las necesidades basicas del | ¢ Objetos y materias | ® Participacion y escucha

cuerpo (CMCT) presentes en el medio activa en situaciones
e Valoracién y respeto de las (CMCT) comunicativas (CL vy
diferencias (CAA y CSC) e Caracteristicas de los SIEE)

seres vivos y diferencias
entre ellos (CMCT)
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e Coordinacidn y control de las | e
habilidades motrices (CAA Y

CSQ)
e las actividades de la vida
cotidiana (CAA) .
e Cuidado y orden con

pertenencias personales (CAA | o
y CSC)
e Higiene personal y habitos
saludables (CAA y CSC) .
e Coordinacién y control de las
habilidades motrices (CAA vy
CMCT) °

Productos elaborados a
partir de materias primas
procedentes de animales
y plantas (CMCT)

La familia y sus miembros
(CAA y CSC)

La escuela: partes,
miembros
(CAA y CSC)
Actitud para
compartir  juguetes 'y
objetos (CSC)

Rutinas del aula (CAA)

y funciones

positiva

Escritura de letras,

silabas, palabras vy
oraciones sencillas (CL)
Interés y atencién en la
escucha de distintos
mensajes (CL)

Manejo y cuidado de
los cuentos vy los libros
(CSC)

Interés por participar
en interacciones orales
en lengua extranjera
(SIEE)

7. Criterios de evaluacion y minimos exigibles:

RUBRICA EVALUATIVA

ADQUIRIDO

©

EN PROCESO

NO ADQUIRIDO

Muestra iniciativa en la realizacion de
actividades habituales.

Se relaciona con sus compafieros en un
ambiente de cercania y respeto.

Realiza autdnomamente las tareas

asignadas por las profesoras.

Identifica y conoce los grupos sociales
mas significativos de su entorno.

Conoce y aplica correctamente las
rutinas de la clase.

Utiliza la lengua oral para comunicarse.

Conoce y enumera los elementos mas
distintivos de la granja como medio
natural.

Muestra interés y una actitud positiva
por el inglés.

Utiliza los elementos de la clase con
cuidado y respeto.

Escribe y lee su nombre, algunas letras
y palabras cotidianas.

56




UNIDAD DIDACTICA 2

1. Titulo de la unidad: Un bosque de claros y oscuros
2. Curso: 32 de Infantil (5 afios)
3. Temporalizacién: Del 1 al 31 de octubre (5 semanas)

4. Justificacion del tema de la unidad didactica: La segunda unidad didactica en la que
trabajaremos durante el curso tendra como tema central el bosque. Los alumnos,
aungue normalmente vivan en un entorno urbano sin mucha naturaleza, habrdn oido
hablar de ellos (en cuentos, peliculas y demas estimulos) o incluso habran tenido la
oportunidad de visitar alguno. Aun asi, si enfocamos el tema desde una perspectiva
magica y misteriosa captaremos la atencién de los alumnos desde el primer momento,

facilitando asi el desarrollo del proyecto.

Esta unidad didactica es particular incluso dentro de la programacién, pues ocupard
cinco semanas y ademas del bosque trabajaremos Halloween y la aldea encantada,
ambos trabajados desde el punto de vista amigable e infantil de los Pokémon para
suavizar la tematica. Por ello, al final de esta unidad los alumnos deberan recibir dos
cristales que incorporaran a su carnet de entrenador. A raiz de estos dos temas
centrales, podremos trabajar gran cantidad de contenidos como: la fauna y flora de los
bosques (con especial protagonismo de los arboles y sus funciones como seres vivos); el
ciclo de la vida; interpretacion de mapas sencillos; lectura de algunos cuentos
tradicionales; secuencias temporales; la festividad de Halloween; los miedos y cémo

superarlos, etc.

5. Objetivos:

AREA 1: CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

1.

Realizar, de manera cada vez mas auténoma, actividades habituales.

Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracidn, evitando actitudes de discriminacion.
Progresar en la adquisicién de habitos y actitudes relacionados con la seguridad, la higiene,

el aseo y el fortalecimiento de la salud.

Reconocer, identificar y representar las partes fundamentales de su cuerpo y algunas de sus

funciones.
Identificar los sentimientos, emociones y necesidades, y ser capaces de comunicarlos.
Desarrollar habilidades para afrontar situaciones de conflicto.
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AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

1.

L N oW

Observar y explorar de forma activa su entorno generando interpretaciones sobre
situaciones y hechos significativos y mostrando interés por su conocimiento.

Conocer los componentes del medio natural y sus relaciones, cambios y transformaciones.
Adquirir nociones de geografia a través del paisaje.

Relacionarse con los demds, de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria, interiorizando
progresivamente las pautas de comportamiento social y ajustando su conducta a ellas.
Utilizar los cuantificadores basicos. Conocer los cardinales y ordinales.

Iniciarse en las operaciones matematicas basicas de adicidon y sustraccién.

Iniciarse en la estimacién, comparacién y medida de diferentes magnitudes.

Realizar seriaciones con objetos y niumeros.

Iniciarse en la estimacién y medida del tiempo.

10. Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.

11. Orientar y situar en el espacio las formas, los objetos y a uno mismo.

12. Conocer las fiestas y celebraciones de su entorno como fruto de la costumbre y la tradicién.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

P wnN e

e

7.
8.
9.

Utilizar la lengua como instrumento de comunicacion.

Comprender los mensajes de sus iguales y adultos.

Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones.

Expresar con correccion emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua oral y
a través de otros lenguajes.

Escuchar textos sencillos para comprender la informacién y ampliar el vocabulario.
Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las orientaciones dadas
por el profesor.

Representar, por medio de la expresidon corporal, cuentos sencillos.

Reconocer los colores primarios y su mezcla.

Conocer las técnicas basicas de expresion plastica.

10. Cantar, escuchar, bailar e interpretar.

11. Leer y escribir palabras y oraciones sencillas.

12. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera.

6. Contenidos y relacion con las competencias clave:

AREA 1 AREA 2 AREA 3

El cuerpo humano y sus | e Paisaje y medio fisico: el | ¢ Utilizaciéon progresiva de

partes (CMCT) bosque (CMCT) la lengua oral (CL)

Las necesidades basicas del | © Objetos y materias | ® Participacién y escucha

cuerpo (CMCT) presentes en el medio activa en situaciones
(CMCT) comunicativas (CL y SIEE)
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e Lossentidosy sus funciones |
(CMCT)

e Valoracién y respeto de las
diferencias (CAA y CSC) °

e Coordinacion y control de

las habilidades motrices

(CAA Y CSC) .
e Las actividades de la vida

cotidiana (CAA) °

e Cuidado y orden con
pertenencias  personales

(CAA y CSC) .
e Higiene personal y habitos
saludables (CAA y CSC) °

e La iniciativa en las tareas y
la busqueda de soluciones a
las dificultades (CAA, SIEEY | o
CSQ)

e Habilidades para la
colaboracién y actitud para | e
establecer relaciones de
afecto (CSCy CAA) °

e Coordinacion y control de
las habilidades motrices | o
(CAA y CMCT)

e Nociones basicas de
orientacién en el espacioy | e
en el tiempo y coordinacién
del cuerpo (CAA, CL vy
CMCT)

Las estaciones del afio y los
cambios en el medio
(CMCT)

Aproximacion al ciclo vital,
del nacimiento a la muerte
(CMCT yCL)

Atributos de los objetos (CL
y CMCT)

Caracteristicas de los seres
vivos y diferencias entre
ellos (CMCT)
Reconocimiento de algunas
plantas y sus partes (CMCT)
Actitud positiva para
compartir  juguetes vy
objetos (CSC)

Los numeros, cardinales y
ordinales, y las operaciones
matematicas (CMCT)
Nociones basicas de
medida (CL y CMCT)
Utilizaciéon adecuada de
comparaciones (CLy CMCT)
Utilizaciéon de diferentes
unidades de medida (CL y
CMCT)

Identificacién de formas
planas y tridimensionales
en elementos del entorno
(CMCT)

Escritura  de letras,
silabas,  palabras 'y
oraciones sencillas (CL)
Interés y atencidn en la
escucha de cuentos vy
relatos (CL)

Lectura de silabas,
palabras y oraciones
sencillas (CL)

Los colores primarios y
su mezcla (CL, CECy CAA)
Manejo y cuidado de los
cuentos y los libros (CSC)
Dramatizacion de textos
literarios para divertirse
y aprender (CSC, CEC,
CAA Yy CL)

Interés por participar en
interacciones orales en
lengua extranjera (SIEE)
La cancion como
elemento expresivo.
Canciones de su entorno
y del mundo (CL)
Reconocimiento de
sonidos propios de la
naturaleza (CL, CAA vy
CMCT)

7. Criterios de evaluacién y minimos exigibles:

RUBRICA EVALUATIVA

ADQUIRIDO EN PROCESO NO ADQUIRIDO

© ©®

Realiza autonomamente las tareas
asignadas por las profesoras.

Muestra iniciativa en la realizacion
de actividades habituales.
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Se relaciona con sus compaieros
en un ambiente de cercania y
respeto.

Comprende y realiza operaciones
matematicas sencillas.

Reconoce sonidos caracteristicos
de la naturaleza.

Conoce y enumera los elementos
mas distintivos del bosque como
medio natural.

Muestra buena actitud para las
actividades musicales, canto, baile
y de representacion.

Mantiene una escucha activa
durante la lectura de cuentos y
relatos populares.

Muestra interés, actitud positiva y
progresa en el uso del inglés.

Utiliza los elementos de la clase
con cuidado y respeto.

Progresa en la lectura y escritura
de estructuras lingiiisticas mas
complejas.

Nombra y establece diferencias
entre distintas plantas y arboles
comunes.

8. Metodologia y actividades

Una vez formulados los objetivos, contenidos y criterios que seguiremos durante toda
la unidad diddactica, debemos establecer un guion de actividades que nos ayuden a
cumplir con todos ellos. Como ya se ha sefialado anteriormente, esta unidad didactica
ocupara cinco semanas en total, de las cuales tres estardn mas centradas en el bosque
y las dos ultimas en Halloween y cdmo nos vamos a preparar para el dia 31 de octubre.
De forma excepcional, la primera y ultima semana tendran cuatro dias de trabajo en vez
de cinco, provocando que existan menos actividades durante esos dias. Las actividades
descritas a continuacion estardn organizadas segun su finalidad, es decir, seran de

motivacion (primera semana), desarrollo (segunda, tercera y cuarta) o finales (quinta y
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ultima semana). En cuanto a las metodologias, usaremos los espacios del horario

destinados al proyecto y los rincones principalmente, aunque se daran ocasiones en las

gue realizaremos actividades en horario de inglés o psicomotricidad para dar al proyecto

una sensacion mas global y cohesionada.

ACTIVIDADES DE MOTIVACION (primera semana: 1 — 4 de octubre)

DIA

PRIMERA SEMANA: ENTRANDO EN EL BOSQUE

MARTES

- Para comenzar la unidad, leeremos la carta que nos ha llegado de Victor y
Gloria. Haremos especial hincapié en los miedos de estos hermanos por
adentrarse en un bosque desconocido e intentaremos potenciar la motivacién

de los alumnos por empezar el proyecto. (Ver Anexo 7.1)

- Tras la lectura de la carta, colocaremos nuestro gran mapa del mundo
Pokémon en el centro de la clase e intentaremos localizar el bosque dentro de
él. Una vez lo hagamos, decidiremos de qué color podemos pintar cada arbol.
Aungue el bosque esta formado por muchos arboles parecidos, nos fijamos que
en el mapa destaca un gran arbol gigante que colorearemos de negro. Tras
acabar, colocaremos las figuras de Victor y Gloria sobre el mapa y lo dejaremos

en su sitio habitual. (Ver Anexo 7.2)

- Después de la actividad con el mapa, realizaremos la rutina de pensamiento
KWL (¢qué se, équé quiero saber? y ¢qué he aprendido?, completando las dos

primeras columnas entre toda la clase. (Ver Anexo 7.3)

MIERCOLES

- Para el segundo dia en nuestra primera semana, veremos en clase la pelicula
Pokémon 4Ever - Celebi, la voz del bosque. Tras el visionado de la cinta, la
comentaremos con los alumnos y discutiremos sobre los temas principales, que
en este caso serian la importancia de cuidar a los seres vivos y la amistad. (Ver
Anexo 7.4)

- Por otro lado, presentaremos la dinamica especial que nos va a acompaiar
durante las cinco semanas de unidad didactica: el libro viajero, la cual serd
complementaria a la del protagonista semanal. Dicho libro constard de dos
partes: animales y plantas. Cada dia, el maestro elegird a un alumno que
durante esa misma tarde se encargara realizar una ficha bien de animales o de

plantas segun le corresponda (se iran alternando con los dias, de tal forma que
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un alumno se encarga de un animal, el siguiente de una planta, el siguiente
volverd con los animales, ...). En las fichas de animales, el alumno tendrd que
pegar un dibujo o foto del que haya escogido, mas una adivinanza vy las
caracteristicas mas destacadas de dicho ser vivo. Por otro lado, el alumno
encargado de la ficha de una planta pegara una foto o dibujo de la hoja del
arbol o planta que haya escogido, junto a sus caracteristicas y, si es posible, un

ejemplo de dicha planta u hoja. (Ver Anexo 7.5)

JUEVES

Celebi

- Tras ver la pelicula Pokémon 4Ever, decidimos en clase que queremos entrar
en el bosque Blanquinegro. Sin embargo, al entrar en el bosque nos
encontramos con el travieso Celebi, que nos cuenta que para poder entrar
necesitamos convertirnos en los mejores guardabosques del mundo, y que él
nos va a poner tres pruebas para lograrlo.

- Cada residuo a su cubo: La entrada al bosque estd bastante sucia y llena de
residuos, asi que Celebi quiere que recojamos la basura y llevemos cada cosa a
su cubo correspondiente. Primero recordaremos a los alumnos los tipos de
cubo de basura que existen (amarillo para plastico, azul para papel, marrén
para organico y verde para cristal y vidrio). Una vez explicado esto utilizaremos
un recurso TIC en el que con la ayuda de toda la clase (en gran grupo) iremos

arrastrando cada tipo de residuo al cubo que corresponda. (Ver Anexo 7.6)

- Caos temporal: Celebi puede viajar por el tiempo, y tantos viajes hace que sea
un poco despistado. Necesita nuestra ayuda para colocar algunas imagenes en
su orden correcto. Para ello, proporcionaremos a cada grupo algunas imagenes
pertenecientes a una misma accién que tendrdn que ordenar de forma correcta

utilizando los numeros del 1 al 4 para superar la prueba. (Ver Anexo 7.7)

VIERNES

Una vez superadas las dos pruebas del dia anterior, Celebi nos pondra la tercera
y ultima de ellas para decir si somos dignos de entrar en el bosque.

- Paseo por el lago encantado: Un buen guardabosques debe ser agil para
desplazarse por terrenos complicados. Con ayuda de una tiza delimitaremos
una zona en el polideportivo o sala de psicomotricidad. Colocaremos una serie
de aros por dicho espacio y los alumnos (cambiando las agrupaciones:

individualmente, por parejas cogidos de la mano o trios) solo podrdn pisar el
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interior de los aros, pues el resto del espacio serd “venenoso” y quien lo toque
quedard hechizado, manteniéndose quieto en la zona donde haya tocado. Para
salvarlo, otro compafiero deberd darle un abrazo y asi volvera al juego.

- Una vez hayamos superado las pruebas y tengamos la bendicion de Celebi,
podremos crear nuestra insignia de guardabosques. Para ello, el maestro
entregara circulos de cartulina que cada alumno debera decorar y dibujar a su

gusto. (Ver Anexo 7.8)

ACTIVIDADES DE DESARROLLO (segunda a cuarta semana: 7 — 25 de octubre)

Para la segunda semana, ayudaremos en la aldea Claria a solucionar los problemas de
sus habitantes. Durante toda la semana realizaremos una actividad diaria durante el
horario del proyecto. La tercera semana la llamaremos la Semana de los Sentidos. En
cada uno de los cinco dias, realizaremos dos talleres durante la sesién destinada al
proyecto donde cada dia trabajaremos uno de los cinco sentidos. Cada uno de estos
talleres duraran en torno a 20-25 minutos (salvo los del sentido del gusto, que durardn
unos minutos mas) y los alumnos rotaran por ellos organizados por mitades de la clase
(equipos rojo y amarillo a un taller y equipos verde y azul al otro). Para algunos de estos
talleres, pediremos ayuda de agentes educativos externos como los padres o el personal
de comedor. Por ultimo, durante la cuarta semana ayudaremos a los habitantes de la
aldea Oscuria y empezaremos a preparar la fiesta de Halloween de la quinta semana.
Por tanto, las actividades irdan mas centradas a la de esta festividad. Al igual que en la
segunda semana, realizaremos una o varias actividades por cada dia dentro del horario
del proyecto. También tendremos una salida o excursion al Bosque Encantado de
Madrid (mas detalles en la tabla de actividades), para cambiar el contexto de trabajo a
un lugar ajeno al aula. Durante las tres semanas, los alumnos rotardn por cuatro de los
cinco rincones, quedando el de juego simbdlico para el tiempo libre y sin estar atado a
un horario determinado, aunque con anterioridad se decorard y preparara con los
objetos y elementos que el maestro encargado considere oportunos. Las actividades de

los rincones cambiardn de una semana a otra.
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DIA SEGUNDA SEMANA: LA ALDEA CLARIA

- Ayudamos a replantar el jardin: uno de los habitantes de Claria,
Oddish, nos ha pedido ayuda para completar su jardin. Para ello,

LUNES vamos a plantar semillas de judia en clase por parejas y durante el Oddish
proyecto del bosque iremos siguiendo los progresos que va experimentado
nuestra planta. (Ver anexo 7.9)
- Deerling y las estaciones: presentaremos a este nuevo Pokémon, el cual es
capaz de cambiar el color de su pelaje en cada estacién del aiio. Por grupos, los
alumnos recibirdn una gran cartulina donde tendran que dibujar un bosque con
las caracteristicas de la estacién que les toque. De esta forma, al acabar la
actividad contaremos con cuatro dibujos en los que apareceran las cuatro

MARTES | estaciones. A cada grupo le corresponderad la siguiente estacion:
> Deerling
>
>
>
- Los bailes de Oricorio: En esta ocasidn presentaremos a las hermanas Oricorio,
las cuales aman bailar. En la sala de psicomotricidad, y con ayuda de un altavoz,
pondremos cuatro piezas musicales que los alumnos (en gran grupo) tendran
que representar. Para cada hermana Oricorio, algun ejemplo de musica que

MIERCOLES | podemos escuchar seria: :

> Estilo animado: musica pop. C=> 4" Sl oricoria
» Estilo placido: musica hula hawaiana. =) N
> Estilo apasionado: flamenco y sevillanas. )
» Estilo refinado: musica tradicional japonesa. %i‘
- El Memory del bosque: en este juego, nuestros amigos +f
Volbeat e lllumise nos retan a hacer parejas. Pero debemos

JUEVES tener cuidado, porque algunas palabras estdn en inglés.

Volbeat  Illumise

Jugaremos un Memory tradicional con que consistira en dos barajas de 8

parejas cada una: elementos del bosque en una, y animales en otra. Cada
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pareja sera la misma palabra en inglés y en castellano y los alumnos jugaran en
mitades de la clase por turnos, donde cada alumno levantara dos cartas para

conseguir la pareja. (Ver anexo 7.10)

VIERNES

- La importancia del sol: Hay dos amigos en esta aldea a los que les encanta el

sol. Ellos son Shaymin y Cherrim, y dependiendo de la hora que sea del dia
adoptan una forma u otra. Para ayudarles a saber cuando tienen que cambiar

de forma, vamos a crear un reloj solar en clase. (Ver anexo 7.11) Cuando los

hayamos creado, los colocaremos cerca del sol y asi podremos saber mas o
menos qué hora es. Ademas, colocaremos en el aula las siguientes fotos de los

dos Pokémon y dependiendo de la hora iremos cambiando su forma.

38 3 -

Shaymin Cherrim

DIA

TERCERA SEMANA: LA SEMANA DE LOS SENTIDOS

LUNES

Noctowl!

Sentido de la vista: Noctowl nos va a ensefar a usar nuestra vista de la mejor
manera para orientarnos en el bosque.

- Taller 1: entrenaremos nuestra capacidad para ver en la oscuridad. En la sala
de psicomotricidad entregaremos unas linternas a los alumnos y apagaremos
la luz. Por grupos, tendrdn que utilizarlas para encontrar objetos escondidos
en la sala en un lapso de tiempo determinado.

- Taller_2: trabajaremos con unas laminas de estimulacion visual donde
apareceran imagenes que pueden parecer varias cosas. Los alumnos discutiran

por parejas qué ven en cada foto y lo pondremos en comun entre todos. (Ver

Anexo 7.12)

MARTES

Kricketot

Sentido del oido: Kricketot estd orgulloso de su buen oido y quiere que
nosotros mejoremos también.

- Taller 1: con ayuda de unos altavoces, pondremos a los alumnos trozos de
sonidos relacionados con el bosque y la naturaleza. A la vez que se relajan
escuchando dichos sonidos, tendran que intentar adivinar qué estd sonando.

Puede ser un animal, la lluvia, el viento, etc.
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- Taller 2: Utilizando instrumentos de percusién simple (claves, panderos o
triangulos) seguiremos una partitura golpeandolos de forma fuerte o débil.

(Ver Anexo 7.13)

MIERCOLES

Chespin

Sentido del tacto: No hay mayor maestro recogiendo cosas por el bosque que
Chespin.

- Taller 1: tocaremos diferentes texturas y usaremos una ficha para
organizarlas segun las caracteristicas que tienen los objetos o sustancias que

hemos tocado. (Ver Anexo 7.14)

- Taller 2: jugaremos a la caja misteriosa. Introduciremos en una gran caja
multitud de objetos de diferentes formas y tamanos y los nifos, sin mirar en el
interior (y sin saber qué cosas hay dentro), deberan adivinar de qué objeto se

trata. (Ver Anexo 7.15)

JUEVES

Zigzagoon

Sentido del gusto: Zigzagoon es un glotéon y se encarga de recoger comida
para la aldea, y quiere que le ayudemos.

- Taller 1: Tendremos un taller de cocina con la ayuda del personal del
comedor. El plato del bosque que prepararemos seran castafias asadas y

seguiremos una receta que sea sencilla y segura. (Ver Anexo 7.16)

- Taller 2: Colocaremos mesas donde pondremos muestras de los cuatro tipos
de sabores (dulce, salado, acido y amargo) y entregaremos a cada nifio una
pajita. Por equipos, los alumnos los iran probando y después con algunas

imagenes de alimentos tendrdn que relacionarlos.

VIERNES

Teddiursa

Sentido del olfato: Teddiursa nos ayudara a guiarnos por el olfato para
encontrar objetos por la clase y el bosque.

- Taller 1: tendremos la oportunidad de experimentar con varios olores.
Llenaremos seis botellas con olores comunes y que los alumnos puedan
conocer facilmente. Cuando los dos grupos hayan olido las seis botellas,
intentaremos descubrir a qué huele cada una de ellas.

- Taller 2: Crearemos unos saquitos con olores como manualidad. En esta
ocasién, utilizaremos hojas secas de lavanda para elaborar nuestras bolsas
aromaticas. Los alumnos podran llevarselo a casa como regalo para sus padres

o como recuerdo del taller. (Ver Anexo 7.17)
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DIiA

CUARTA SEMANA: LA ALDEA OSCURIA

LUNES

- Excursidn al Bosque Encantado: Visitaremos el recinto del Bosque Encantado

en San Martin de Valdeiglesias (sierra oeste de Madrid). Alli, realizaremos uno

de los tres talleres que ofrece la institucidén y pasaremos el dia en el lugar. (Ver

Anexo 7.18)

MARTES

Phantump

- Nueva carta de Victor v Gloria: Para contextualizar el cambio de tematica,

recibiremos una nueva carta en la que los hermanos nos contaran que han

llegado por fin a la aldea Claria. (Ver Anexo 7.19) Después de leerla,

recolocaremos a las figuras de Victor y Gloria cerca del gran drbol que aparece

en nuestro mapa. (Ver Anexo 7.20)

- Video sobre el origen de Halloween: A continuacidn, con el proyector del aula

pondremos el siguiente video donde se explica el origen de la festividad de

Halloween. (Ver Anexo 7.21)

- ¢Qué nos da miedo?: Conocemos al primer habitante de Oscuria, Phantump,

un Pokémon de lo mas cobardica. Toda la clase con la ayuda del maestro
realizard un mapa conceptual en la pizarra en la que cada alumno ird diciendo
a qué tiene miedo. Segun vayamos completando el mapa serd interesante ir

comentando con ellos cada nueva aportacion. (Ver Anexo 7.22)

MIERCOLES

Sableye

- Sableye y la busqueda de sus gemas: Este Pokémon ha perdido sus diamantes

favoritos. Para encontrarlos, los alumnos tendran que superar una Gymkhana

que los llevardn por muchos de los lugares que ellos conocen del colegio. (Ver

Anexo 7.23)

JUEVES

Zorua

- Un bingo de lo mds aterrador: Zorua nos ha preparado un bingo muy especial,

ya que esta en inglés y en vez de numeros tendremos elementos y personajes
propios de Halloween. El maestro preparard una serie de cartones y un gran
montdén de fichas y las reglas seran las mismas que las del juego de Bingo

clasico. (Ver Anexo 7.24)

VIERNES

Pumpkaboo

- Creamos nuestras calabazas: Nuestra amiga Pumpkaboo nos pide ayuda para

decorar la clase con unas escalofriantes calabazas. Los alumnos trabajaran por

mitades de clase, encargandose dos grupos de hacer una calabaza. (Ver Anexo

7.25)
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RINCON SEGUNDA SEMANA TERCERA SEMANA CUARTA SEMANA
Los alumnos tendran | Durante esta semana, | Los alumnos jugaran
un vaso y un trozo de | los alumnos disfrutaran | con una tabla de doble
plastilina cada uno.|de un momento de | entrada. Contaran con
Tras lanzar  unos | construccién con los | dos dados (de colores y
dados, haran tantas | bloques naturales de | de figuras geométricas)

) bolitas de plastilina | madera o cualquier |y al lanzar los dos
LOGICO -
i como marquen estosy | juego de construccion. | obtendrdn una figura y
MATEMATICO
las echardan al vaso | La actividad puede ser | un color determinados
para ver quien logra | guiada por el profesor, | que tendran que
llenarlo antes. quien ird diciendo que | colocar en la tabla (Ver
cosas deben crear los | Anexo 7.27)
alumnos, o libre. (Ver
anexo 7.26)
Cada alumno dibujara | Teniendo en cuenta el | Los alumnos elegiran su
a su animal favorito de | animal que dibujaron la | dibujo  favorito  del
entre los ocho que | semana pasada, los |Bingo en inglés vy

PLASTICA forman parte del | alumnos crearan una | tendran que realizar un
Memory de la segunda | figura del mismo animal | dibujo del monstruo o
semana. con plastilina. animal que hayan

escogido.
Los alumnos deberdn | Los alumnos se | De forma individual, los
escribir con plastilina | ayudardn de una ficha | alumnos completaran
las palabras: bosque, | sobre los cinco sentidos | algunas fichas donde
planta y animal. El |y tendran que | tendran que ordenar
profesor podrd | seleccionar qué les | palabras para formar
LINGUISTICO
escribirlas en la pizarra | gusta, oler, saborear, | frases. De esta forma
o dejar libertad a los | tocar y oir. Podran | trabajaremos la forma
alumnos para | escribir la palabra o | de organizar las
escribirlas. hacer un dibujo. (Ver | oraciones frases. (Ver

Anexo 7.28)

Anexo 7.29)
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Los alumnos leeran

cuentos populares vy

Sumaremos a los

cuentos de la semana

Durante la cuarta

semana, la tematica de

tradicionales cuya | anterior algunos donde | los cuentos ird
tematica gire | aparezcan los cinco | relacionada con
BIBLIOTECA
alrededor del bosque: | sentidos o donde se | Halloween, con
Hansel y  Gretel, | hable especificamente | historias de miedo o
Pulgarcito o | de ellos. con monstruos.
Caperucita.
Los alumnos jugaran como si fueran habitantes | Los alumnos podran
de la aldea Claria o guardabosques. Dependiendo | jugar a ser monstruos y
de los elementos de los que dispongan podran | criaturas caracteristicas
JUEGO
. jugar a recoger alimentos del bosque, cuidar las | de Halloween. También
SIMBOLICO

plantas, tomar el sol, refugiarse en sus casas

dependiendo del temporal, etc.

podran representar la
historia de origen de la

festividad.

ACTIVIDADES FINALES (quinta semana: 28 — 31 de octubre)

espacios donde se celebraran las pruebas.

de proyecto. A continuacion, se muestra el programa de los juegos:

Para la ultima semana de proyecto, contaremos con solo cuatro dias pues el viernes es
el Dia de todos los santos y sera festivo en el centro. Durante los tres primeros dias de
la semana, celebraremos los Juegos Terrolimpicos. Los horarios de esta semana seran
especiales pues utilizaremos tiempos pertenecientes a otras dinamicas como el circuito

o los rincones. Ademas del aula, quedara a disposicion del maestro elegir los demas

Cada dia presentaremos al Pokémon encargado de ponernos a prueba y realizaremos
de dos a tres pequefios juegos que nos servirdn para prepararnos para la gran fiesta de

Halloween, que realizaremos en clase el dia 31 junto con algunas actividades de cierre
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LOS JUEGOS TERROLIMPICOS

LUNES

Murkrow

1. La calabaza caliente: jugaremos al clasico juego de la patata caliente, pero

utilizando un juguete pequeiio en forma de calabaza.

2. El Twister terrorifico: prepararemos pegatinas o tapetes en el suelo con

tematica de Halloween (pueden ser calabazas de colores u otros elementos)
para que los alumnos jueguen.

3. ¢Quién puede robar mas manzanas?: Utilizaremos manzanas reales, las

echaremos a un recipiente grande que y lo llenaremos de agua. El objetivo del
juego es que los alumnos extraigan por grupos el mayor nimero de manzanas

solo utilizando la boca.

MARTES

Mismagius

1. El sombrero de la bruja: Usaremos un cono de material de Educacion Fisica

a modo de sombrero de bruja y con unas anillas intentaremos encestar lo
maximo posible.

2. El moco verde: Realizaremos una manualidad en la que fabricaremos

nuestro propio moco o gelatina verde de Halloween. (Ver Anexo 7.30)

MIERCOLES

1. Fantasma, fantasma, jvampiro!: los alumnos se sentaran en circulo y un

encargado ird tocando las espaldas diciendo fantasma. En el momento en que
diga vampiro, el alumno al que le haya tocado tendra que levantarse e intentar
dar una vuelta completa al circulo antes que el compafero que estaba de pie.

2. Los bolos de la momia: Prepararemos un juego de bolos clasico y los

envolveremos con papel higiénico para darles aspecto de momia.

Duskull 3. Tiro al blanco: Colocaremos dianas y los alumnos tendran que lanzar una
pelota de tenis forrada con papel e intentar golpear a los objetivos.
1. Acabamos el KWL: terminaremos la ficha que empezamos la primera
semana del proyecto y reflexionaremos sobre qué hemos aprendido.

JUEVES

2. Fiesta de disfraces: Los alumnos traeran disfraces de casa y celebraremos

una pequefiia fiesta en clase donde habrd comida, musica y haremos un desfile
de disfraces.

3. Entrega de los cristales: Para cerrar el proyecto, el maestro entregara los

dos cristales (Bosque y Halloween) para que los alumnos los peguen en su

cartel de entrenador. (Ver anexo 7.31)

70




9. Materiales curriculares y otros recursos didacticos
Los recursos materiales que vamos a utilizar podemos dividirlos en:

e Fungibles: cartulinas, vasos de plastico, ceras, lapices, rotuladores, colores,
plastilina, texturas de la naturaleza, la caja misteriosa e ingredientes facilitados por
el centro para las recetas.

e Didacticos: Cuentos, juguetes, fichas de estimulacién visual, tabla de doble entrada
y el resto de materiales detallados en el Anexo 7.

e Audiovisuales: Videos sobre el origen de Halloween, pelicula Pokémon 4Ever,
altavoces del aula y portatiles y audios con sonidos de la naturaleza.

e Tecnoldgicos: Ordenador y proyector propios del aula.

Los recursos humanos que encontraremos son los profesores, los profesores de inglés,
las auxiliares de conversacién, las familias de nuestros alumnos y el personal del

comedor.

Los recursos espaciales con los que contamos son nuestra clase, el pasillo de Infantil, la

sala de psicomotricidad, el Bosque Encantado de Madrid y el comedor del centro.

Los recursos temporales que utilizaremos seran las tablas de actividades descritas

anteriormente, el programa de los Juegos Terrolimpicos y la rotacién en los rincones.
10. Medidas de atencidn a la diversidad

Intentaremos que nuestro alumno T vaya mejorando con respecto al resto de sus

compaiieros y vaya consiguiendo los objetivos previstos:

- Durante las actividades largas como las manualidades y el taller de cocina, es
importante dotar a T de funciones que necesiten de acciones rapidas y que le
motiven. Para ello, le preguntaremos donde le gustaria ayudar en dichas dinamicas
y ofreceremos nuestro apoyo como docentes.

- Durante los rincones y juegos en grupo, debemos vigilar su actitud con sus
compaiieros y adultos con los que establezca contacto. Si estos comportamientos
son positivos y adecuados, premiaremos al alumno de la forma que él elija.

- Por ultimo, en las actividades donde tengan que escribir ofreceremos apoyo en el

trazo de las letras, manteniéndole ayudas como escribir en la pizarra y que él lo
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reproduzca en el papel. Estas ayudas tendremos que ir retirandolas con el paso del

tiempo para asi lograr una evolucién en el alumno.
11. Otros elementos

a. Actividades complementarias y extraescolares: Las actividades complementarias que

realizaremos en esta Unidad Diddctica son de dos tipos:

- Fuera del centro: Excursidn al Bosque Encantado de Madrid en la localidad de

San Martin de Valdeiglesias.

- Dentro del centro: Talleres dentro de la tercera semana en la que recibiremos

el apoyo de padres de los alumnos y de personal del comedor.

b. Fomento de la lectura: Durante la unidad didactica los alumnos entraran en contacto
con los libros mediante el rincdn de biblioteca. Durante las semanas 2 y 3, recurriremos
a cuentos populares como Hansel y Gretel o Caperucita en los que aparecen bosques y
algunos de sus elementos caracteristicos. Esto nos ayudard a contextualizar los
aprendizajes que se desprendan del resto de actividades y a complementar la accién
docente. Por otro lado, durante la semana 4 introduciremos nuevos libros con tematica

sobre monstruos, Halloween e historias de miedo.

c. Fomento de las TIC: Los alumnos veran un video y una pelicula durante la unidad
didactica, ademas de tener la oportunidad de jugar con un recurso online para aprender
dénde depositar los residuos que generamos. Por otro lado, la dinamica del libro viajero

hara que los alumnos busquen informacidén en sus casas para completar las fichas.

d. Fomento del inglés: El uso del inglés sera continuo durante toda la unidad. Dentro de
las actividades propias del proyecto se incluyen dos juegos (Memory y Bingo) donde los
alumnos utilizaran esta lengua para aprender nuevas palabras y disfrutar. Estos juegos
complementaran las clases normales de inglés que se impartiradn siguiendo el horario

establecido.

e. Educacidn en valores: Los buenos modales y actitudes se vigilaran durante todo el
proceso seguido en la unidad. Se trabajaran de forma transversal durante todas las
actividades y se premiaran de forma externa al proyecto por parte del profesor

(pudiendo poner positivos o negativos dependiendo de la actitud del alumno). Dentro
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del propio proyecto, la actividad con el recurso TIC sobre los residuos y ddnde

depositarlos fomentard la educacidon ambiental de los alumnos.

f. Competencias clave: Las competencias clave que se trabajardn durante toda la unidad

son las siguientes:

- Competencia linglistica: Se trabaja de forma transversal, pues los alumnos se

comunican continuamente, y de forma especifica con algunas actividades del proyecto
y con los rincones. La segunda lengua inglesa se trabaja de forma mds especifica con

actividades muy focalizadas a su adquisicion y progreso.

- Competencia matematica y basicas en ciencia y tecnologia: Los alumnos trabajaran con

las matematicas en gran parte de las actividades propuestas al mismo tiempo que

aprenden sobre los elementos que configuran al bosque como medio natural.

- Competencia digital: Se trabajard mas a fondo en casa mediante la busqueda de
informacién para el libro viajero. En el aula, se reducira al visionado de videos y manejo

de juegos online.

- Aprender a aprender: Se utilizard una rutina de pensamiento durante todo el proyecto

y los tiempos de la Asamblea serviran para ir ajustando y recordando aprendizajes que

vayan surgiendo con el paso de los dias.

- Sociales y civicas: Se trabajard mediante el gran nimero de actividades en grupo que

existen en la unidad didactica, ademas de en trato diario con sus iguales y con los adultos

gue aparezcan en las diversas dindmicas.

- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor: Los alumnos aprenderan a gestionar la

mayoria de dificultades que puedan surgir durante el aprendizaje. Especialmente en los
rincones, donde el profesor no estara tan pendiente de ayudar, sino que se comportara

como un apoyo esporadico y limitado.

- Conciencia y expresiones culturales: A diferencia de otras unidades, no se trabajaran

obras y formas de expresion cultural propias de culturas especificas mas alla de la
festividad de Halloween. En este caso, las producciones artisticas se limitaran a las que

produzcan los alumnos: dibujos, figuras de plastilina, etc.
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UNIDAD DIDACTICA 3

1. Titulo de la unidad: Nuestra ciudad se llena de Pokémon
2. Curso: 32 de Infantil (5 afios)
3. Temporalizacion: Del 4 al 29 de noviembre (4 semanas)

4. Justificacion del tema de la unidad didactica: La tercera unidad didactica tendra
como tema central la ciudad y toda la vida que en ella tiene lugar. Los alumnos viven
inmersos en un ambiente urbano, por lo que los contenidos de esta unidad serdn de
sobra conocidos para ellos. Aun asi, fomentaremos los nuevos aprendizajes mediante el
descubrimiento de nuevos aspectos del contexto en el que viven y con el que
interactyan todos los dias. Tener la ciudad como eje central de la unidad nos va a
permitir trabajar contenidos muy variados pertenecientes a todas las areas del curriculo.
Se va a intentar, aun asi, ir trabajando todos estos contenidos siguiendo un hilo
conductor coherente y estructurado. La unidad didactica durarda 4 semanas,
practicamente todo el mes de noviembre. Algunos de los contenidos que se trabajaran
durante este periodo de tiempo seran: las profesiones, el sistema Solar, los museos y
algunas representaciones artisticas, los animales y plantas que podemos encontrar en

la ciudad, la vida en sociedad, el ocio y el tiempo libre en ambientes urbanos, etc.

5. Objetivos:

AREA 1: CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

o wu

Realizar, de manera cada vez mas autdnoma, actividades habituales.

Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracidn, evitando actitudes de discriminacion.
Progresar en la adquisicién de habitos y actitudes relacionados con la seguridad, la higiene,
el aseo y el fortalecimiento de la salud.

Reconocer, identificar y representar las partes fundamentales de su cuerpo y algunas de sus
funciones.

Identificar los sentimientos, emociones y necesidades, y ser capaces de comunicarlos.
Desarrollar habilidades para afrontar situaciones de conflicto.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

1.

Observar y explorar de forma activa su entorno generando interpretaciones sobre
situaciones y hechos significativos y mostrando interés por su conocimiento.

Relacionarse con los demas, de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria, interiorizando
progresivamente las pautas de comportamiento social y ajustando su conducta a ellas.
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10.

11.

Utilizar los cuantificadores bdasicos. Conocer los cardinales y ordinales.

Iniciarse en las operaciones matematicas basicas de adicidon y sustraccién.

Iniciarse en la estimacién, comparacién y medida de diferentes magnitudes.

Realizar seriaciones con objetos y numeros.

Iniciarse en la estimacién y medida del tiempo.

Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.

Orientar y situar en el espacio las formas, los objetos y a uno mismo.

Conocer y aceptar las normas que hacen posible la vida en grupo y algunas de las formas
mas habituales de organizacién social.

Conocer las fiestas y celebraciones de su entorno como fruto de la costumbre y la tradicion.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

P wnN e

b

10.
11.
12.
13.

Utilizar la lengua como instrumento de comunicacion.

Comprender los mensajes de sus iguales y adultos.

Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones.

Expresar con correccion emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua oral y
a través de otros lenguajes.

Escuchar textos sencillos para comprender la informacién y ampliar el vocabulario.
Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las orientaciones dadas
por el profesor.

Representar, por medio de la expresidon corporal, cuentos sencillos.

Reconocer los colores primarios y su mezcla.

Conocer las técnicas basicas de expresion plastica.

Cantar, escuchar, bailar e interpretar.

Leer y escribir palabras y oraciones sencillas.

Conocer algunas manifestaciones culturales de su entorno.

Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera.

6. Contenidos y relacion con las competencias clave:

AREA 1 AREA 2 AREA 3
El cuerpo humano y sus | ® Paisaje y medio fisico: la ciudad | e Utilizacion progresiva
partes (CMCT) (CMCT) de la lengua oral (CL)
Las necesidades bdsicas | ¢ Objetos y materias presentes en | @ Participacion y
del cuerpo (CMCT) el medio (CMCT) escucha activa en
Los sentidos y sus|e Atributos de los objetos (CL y situaciones
funciones (CMCT) CMCT) comunicativas (CL vy
Valoracidn y respeto de | e Caracteristicas de los seres vivos SIEE)
las diferencias (CAA y y diferencias entre ellos (CMCT) | e Escritura de letras,
CSC) silabas, palabras vy
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Coordinacién y control
de las habilidades
motrices (CAA 'Y CSC)

Las actividades de la vida
cotidiana (CAA)

Cuidado y orden con
pertenencias personales
(CAA 'y CSC)

Higiene  personal vy
habitos saludables (CAA
y CSC)

La iniciativa en las tareas
y la busqueda de
soluciones a las

dificultades (CAA, SIEE Y
CSC)

Habilidades para la
colaboracién vy actitud
para establecer
relaciones de afecto
(CSCy CAA)
Coordinacién y control
de las habilidades
motrices (CAA y CMCT)
El dolor corporal y la
enfermedad (CLy CMCT)
Nociones bdsicas de
orientacién en el espacio
y en el tiempo vy
coordinacién del cuerpo
(CAA, CLy CMCT)

Productos elaborados a partir de
materias primas procedentes de
animales y plantas. (CMCT)

El Universo. El Sistema Solar. El
Sol y los planetas. La Tierra y la
Luna. (CMCT)

Grupos sociales de pertenencia:
La familia y la escuela. (CL y CSC)
Actividad humana en el medio:
profesiones habituales (CL y CSC)
Maquinas y aparatos (CL, CMCT Y
CD)

Medios de transporte.
CMCT)

Medios de comunicacion (CL,
CMCT y CD)
Lugares para

(CL y

divertirse vy
aprender: Teatro, circo, zoo (CLy
CSC)

Pueblos del mundo. Otros paises.
(CL, CSCy CEC)

Actitud positiva para compartir
juguetes y objetos (CSC)

Los numeros, cardinales vy
ordinales, y las
matematicas (CMCT)
Nociones basicas de medida (CLy
CMCT)

Utilizacion

operaciones

adecuada de
comparaciones (CL y CMCT)
Identificaciéon de formas planas y
tridimensionales (CMCT)

oraciones  sencillas
(CL)

Interés y atencién en
la escucha de cuentos
y relatos (CL)
Lectura de silabas,
palabras y oraciones
sencillas (CL)

Los colores primarios
y su mezcla (CL, CECy
CAA)

Manejo y cuidado de
los cuentos y los libros
(CSC)

Dramatizacion de
textos literarios para
divertirse y aprender
(CSC, CEC, CAAy CL)
Interés por participar
en interacciones
orales en lengua
extranjera (SIEE)

Las canciones de su
entorno y del mundo
(CL)

Reconocimiento de
sonidos y ruidos de la
vida diaria (CL y CAA)
Iniciacién al arte: El
museo. (CECy CL)

7. Criterios de evaluacién y minimos exigibles:

RUBRICA EVALUATIVA ADQUIRIDO EN PROCESO

© S

NO ADQUIRIDO

Realiza autonomamente las tareas

asignadas por las profesoras.
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Muestra iniciativa en la realizacion
de actividades habituales.

Se relaciona con sus compaiieros en
un ambiente de cercania y respeto.

Comprende y realiza operaciones
matematicas sencillas.

Enumera los planetas del Sistema
Solar y distingue entre varios
elementos del Universo.

Conoce y enumera los elementos
mas distintivos de la ciudad como
medio artificial.

Muestra buena actitud para las
actividades musicales, canto, baile y
de representacion.

Mantiene una actitud positiva
durante la realizacion de actividades
o lectura de cuentos.

Muestra interés, actitud positiva y
progresa en el uso del inglés.

Utiliza los elementos de la clase con
cuidado y respeto.

Progresa en la lectura y escritura de
estructuras lingliisticas mas
complejas.

Nombra y distingue los diferentes
medios de transporte, de
comunicacion 'y madquinas y
aparatos.

Valora y conoce las funciones de sus
figuras de referencia dentro de la
sociedad.

Muestra una actitud positiva ante
las representaciones artisticas
basicas de su contexto cercano.

8. Metodologia y actividades

Una vez formulados los objetivos, contenidos y criterios que seguiremos durante toda

la unidad diddactica, debemos establecer un guion de actividades que nos ayuden a
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cumplir con todos ellos. Como ya se ha sefalado anteriormente, esta unidad didactica
ocupara cuatro semanas en total, todas ellas con cinco dias habiles a diferencia de la
anterior. De igual forma, las actividades se organizaran segun la finalidad y nuevamente
seran de motivacion (primera semana), desarrollo (segunda y tercera) y finales (cuarta
y ultima semana. Los rincones se realizaran durante las dos semanas de desarrollo y
cambiaran sus actividades de una semana a otra. Las actividades y los propios rincones
se realizardn utilizando los espacios del horario destinados a ellos, aunque en algunas

ocasiones haremos uso de otros espacios para completarlos.

ACTIVIDADES DE MOTIVACION (primera semana: 4 — 8 de noviembre)

Durante la primera semana, introduciremos la ciudad a los alumnos y nos encargaremos
de presentar los elementos mas generales y con los que tienen contacto todos los dias.
De esta forma, los contenidos que se trabajaran durante esta semana seran: nuestra
ciudad (Madrid); donde se localiza en un mapa; nuestra calle y nuestro barrio; las
profesiones de la ciudad (nos vamos a centrar en el supermercado para estos primeros

dias); nuestra casa y nuestro colegio.

7

DIA PRIMERA SEMANA: NUESTRA CIUDAD

LUNES

- Para comenzar la unidad, leeremos la carta que nos ha llegado de Victor y
Gloria. Tendremos que hacer especial hincapié durante la lectura de la carta
gue, aunque nosotros no vivimos en la ciudad que los hermanos estan
visitando, podemos igualmente descubrir y conocer cosas sobre nuestra

ciudad, Madrid. (Ver Anexo 8.1)

- Tras la lectura de la carta, pondremos nuestro gran mapa del mundo Pokémon
en el centro de la Asamblea y nos encargaremos de colocar las figuras de Victor

y Gloria en la ciudad que en él aparece. (Ver Anexo 8.2)

- Para acabar el video, preguntaremos a los alumnos si saben cdmo se llama el
pais donde vivimos. Cuando entre todos recordemos que vivimos en Espania,
mostraremos el mapa del Mundo con Google Earth y entre todos intentaremos
encontrar nuestro pais. Durante la conversacion, es importante recordar el
hecho de que en el mundo existen muchisimos paises y que a lo mejor en este

proyecto conocemos mas de alguno de ellos.
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MARTES

-La primera actividad del dia consistird en averiguar cdmo se llama nuestra
ciudad y donde se encuentra dentro de Espafia. Para ello daremos a nuestros
alumnos un mapa politico de Espafia. Entre todos buscaremos y sefialaremos
Madrid. Después, los alumnos colorearan el territorio de la Comunidad en su
mapa del color que quieran. Podemos mostrar también la bandera de Madrid
a los alumnos y comentarla con ellos.

- Al finalizar el dia anterior, debemos pedir a los alumnos que pregunten a sus
padres el nombre de su calle y lo apunten en un papel. Cuando entreguen
dichos papeles, utilizaremos el ordenador de clase y usaremos Google Maps y
StreetView para encontrar la calle de cada uno dentro de la misma ciudad.
Después podemos localizar la escuela de la misma forma que hemos hecho con
las calles de cada alumno.

- Por ultimo, explicaremos la dindmica que utilizaremos durante esta unidad y
gue serd complementaria con la del protagonista semanal: el album viajero.
De la misma forma que el libro de los animales y plantas de la anterior unidad,
cada dia un alumno se llevard la mochila a su casa y rellenara una ficha con
informacidn sobre otro pais: su capital, el idioma que se habla y algunos datos
interesantes. Cada dia dedicaremos un momento para ver cada ficha y localizar

cada pais con Google Earth.

MIERCOLES

- $Qué profesiones conocemos?: Para recordar las profesiones que existen en

una ciudad, vamos a ensefiar a los alumnos una presentacion de SlideShare
donde iran apareciendo los trabajos mas comunes. Para algunos de esos
trabajos, presentaremos a algin Pokémon que tenga relacién, que aparezcan
en la ciudad de Victor y Gloria ya que alguno de ellos podria aparecer mas tarde

en nuestro proyecto. (Ver Anexo 8.3)

- 4Qué material nos falta?: Jugaremos al siguiente juego en inglés. A cada uno

de los cuatro grupos de clase les correspondera dos fichas. En cada ficha, habrd
seis huecos donde habrd que colocar los materiales o elementos mas
representativos de cada profesion. Esos materiales vendran en forma de ficha
y el profesor los esparcird por el suelo de la clase para que los grupos busquen

las que necesitan. (Ver Anexo 8.4)
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JUEVES

- Al final del dia anterior, pediremos a los alumnos que averiglien en qué
trabajan sus padres y lo apunten en un papel. De esta forma, iniciaremos este
dia escribiendo en la pizarra todos los trabajos que aparezcan.

- Tras hablar de los trabajos de sus padres, preguntaremos a los alumnos qué
quieren ser ellos de mayores. Entregaremos una ficha y tendran que escribir y
dibujar la profesion que prefieran. Estas fichas las colocaremos en un espacio
determinado del aula durante todo el proyecto.

- Prepararemos el tema sobre el que tratara el dia siguiente preguntando a los
alumnos qué creen ellos que hay en los supermercados y si alguna vez han ido
a alguno. Realizaremos una lluvia de ideas para averiguar los productos que alli

se venden y las apuntaremos en la pizarra.

VIERNES

- Visitaremos el supermercado mas cercano al centro y nos iremos fijando en
las secciones y en como esta distribuido el supermercado.

- La ultima actividad de la semana sera la preparacion del rincon de juego
simbdlico que usaremos durante las siguientes dos semanas y que
representard un supermercado. Entre todos los alumnos haran una lista con los
objetos y alimentos que debemos colocar en nuestro rincén y que habran visto

en el supermercado que hayamos visitado. (Ver Anexo 8.5)

ACTIVIDADES DE DESARROLLO (segunda y tercera semana: 11-22 de noviembre)

Las dos semanas en las que realizaremos las actividades de desarrollo partiran del

siguiente hilo conductor: el sargento de policia nos pide ayuda para recuperar a algunos

Pokémon que se han escapado de la comisaria. Estos Pokémon se han dispersado por

todo Madrid y se han refugiado en algunos lugares destacados de la ciudad. Cada dia de

las siguientes dos semanas visitaremos uno de esos lugares y realizaremos actividades

para lograr recuperar a los Pokémon fugados. Normalmente, dichas actividades se

realizaran durante el espacio del horario destinado al proyecto, aunque esto podria

variar. Por otro lado, en cada una de estas dos semanas realizaremos rincones y los

alumnos iran rotando por cuatro de ellos, dejando el juego simbdlico para los momentos

de juego libre que surjan durante los dias. Los rincones cambiardn de una semana a otra.
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DIA

SEGUNDA SEMANA: EN BUSCA DE LOS POKEMON FUGADOS 1

LUNES

Growlithe

- El profesor leera una carta del sargento Growlithe en la que nos pedird ayuda
para devolver a algunos Pokémon a la comisaria. Junto con la carta del
sargento, nos ha llegado un mapa a clase y cada dia recibiremos un cartel de

“Se busca” de un Pokémon diferente. (Ver Anexo 8.6)

- El _mapa de nuestra ciudad: En dicho mapa aparecen muchos lugares

interesantes y tenemos que averiguar cudles son. En esta primera actividad
discutiremos con todos los alumnos sobre qué lugares son los que aparecen en
el mapa. Vamos a visitar todos esos sitios durante nuestro proyecto para

recuperar a los Pokémon que se han escapado. (Ver Anexo 8.7)

MARTES

Mr. Mime

- La_magia del circo: el primer Pokémon que tendremos que recuperar se

encuentra en el circo se ha encerrado en el circo. Nos dice que no saldra de ahi
hasta que el ensefiemos un truco de magia. El maestro ensefard a los alumnos
un experimento mediante el que el agua se coloreard en direccién contraria a
la gravedad debido a la capilaridad del papel. Aunque este experimento lo
traera el profesor realizado, seran los alumnos por grupos los que tendran que

volver a hacerlo para sacar a Mr. Mime del circo. (Ver Anexo 8.8)

MIERCOLES

=
=
=14

L/

SR

Meowth

- iSe escapan los animales del Zoo!: Meowth ha liberado a los animales de sus

jaulas y no sabemos dénde estan. En primer lugar, el profesor repasara con los
alumnos qué tipo de animales hay en los zooldgicos y cuales se han escapado.
Después los alumnos tendran que buscarlos por la clase, por el pasillo de
Infantil, la sala de psicomotricidad e incluso el patio. El profesor sera el
encargado de esconder unas fotos o pegatinas de dichos animales con los

nombres en inglés antes de realizar esta actividad.

Para este primer dia, organizaremos una salida al Museo del Prado con
nuestros alumnos en la que veremos los cuadros mas representativos del

museo y nos iremos fijando en ellos detenidamente.

Smeargle

- Smeargle, el ladrén de cuadros: Dicen que alli donde haya arte, aparecera este

ladronzuelo. Para ello, el profesor escogera cuatro de los cuadros que se vieran
en la excursién del dia anterior y cada grupo de alumnos tendra que dibujar

uno de ellos de la mejor manera.
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DIA

TERCERA SEMANA: EN BUSCA DE LOS POKEMON FUGADOS 2

Meloetta

- Nuestra cancién favorita: Para finalizar la semana pasada, el profesor pedira

a cada grupo que elijan una cancién y las apuntara en un papel. Durante todo
el lunes dejaremos tiempo a los alumnos para que ensayen la cancién y
preparen un pequeno baile.

- Concurso de canto y baile: Durante la hora de proyecto, iremos toda la clase

a la sala de psicomotricidad (simulando que es un teatro) y alli cada grupo
actuara delante de sus compaieros. Al oir tanta musica y tanta danza, las

hermanas Meloetta aparecerdn y podremos devolverlas a comisaria.

MARTES

Exploud

- Los medios de comunicacion: A modo de Asamblea, haremos una lluvia de

ideas para comprobar cudantos medios de comunicacién conocemos. Después,
volveremos a leer el cartel de “se busca” de Exploud y veremos que tiene una
gran fijacién con la radio, por lo que tendremos que provocar un gran
estruendo para atraerlo a clase.

- Amor por el sonido: Utilizando la pagina web de Chrome Music Lab y el

ordenador del aula, cada grupo experimentara y creara su propia pieza musical
o ritmo. Cuando todos los grupos tengan la suya, las escucharemos y ese sonido

hard aparecer a Exploud. (Ver Anexo 8.9)

MIERCOLES

v

Metang

- ¢Dénde estard?: Metang ha escapado a la red de metro de Madrid. Las ultimas

veces que fue visto estaba en una parada donde coinciden cuatros lineas
diferentes. El profesor entregarad un mapa de metro a cada grupo y cada uno
de ellos se encargara de seguir una de esas lineas (4, 6, 7 y 9). La parada donde

estd Metang es la de Avenida de América. (Ver Anexo 8.10)

- El experto de los transportes: Después de averiguar dénde se encuentra,

Metang se niega a volver a comisaria si no demostramos que somos expertos
en los medios de transporte. Por turnos, cada grupo de alumnos escogera uno

de los tres juegos sobre los transportes de un recurso web. (Ver Anexo 8.11)

JUEVES

- Hoopa el trotamundos: El cartel de “se busca” dice que Hoopa se encuentra

en el aeropuerto de la ciudad. Alli nos cuentan que escapé en un avién hacia
un pais desconocido. Para encontrarle por todo el mundo vamos a realizar una

Gymkana en la que visitaremos algunos paises nuevos. (Ver Anexo 8.12)
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VIERNES

Elgyem

- El Pokémon que vino de las estrellas: Siguiendo el mapa que nos dio el
sargento de policia, llegaremos a la conclusidon de que Elgyem se encuentra
cerca del cohete espacial. Por desgracia para él, nuestro cohete no funciona
aun. Elgyem dice que se entregara si le recordamos como es el espacio. El
profesor proyectara una imagen del Sistema Solar y en un gran trozo de papel
continuo lo pintaremos y decoraremos. Cada equipo se ocupara de dos

planetas y entre todos dibujaran el Sol y la Luna. (Ver Anexo 8.13)

RINCON

SEGUNDA SEMANA

TERCERA SEMANA

LOGICO -
MATEMATICO

Los alumnos aprenderan a escribir los

numeros utilizando las letras
mayusculas. El profesor decidira el tipo
de apoyo que quiere dar en esta
actividad (puede dejar que los alumnos
prueben por si solos o guiar el proceso

de escritura de las palabras).

Los alumnos jugardn con unas
fichas para trabajar la agudeza
visual. En cada una habrda un

dibujo  bastante cadtico 'y

alrededor de este varios objetos y
elementos

gue tendrdn que

buscar. (Ver Anexo 8.14)

PLASTICA

Los alumnos crearan su propia placa de
policia con la que detendremos a los
Pokémon que se han fugado de
comisaria. El profesor les ensefard
fotos de como son algunas de estas
placas en diferentes paises para que los

alumnos se inspiren en ellas.

Les mostraremos a los alumnos la
bandera de la Comunidad de
Madrid (la cual tendran que
pintar en un folio en blanco) y el
simbolo del Oso y el madroiio,
gue tendran que reproducir con

ayuda de la plastilina.

LINGUIiSTICO

Los alumnos escribiran la lista de la
compra que ellos harian si tuvieran que
ir al supermercado. El profesor
supervisard la actividad ayudando a
escribir las palabras mas complicadas y

proyectando ejemplos en la pizarra.

Los alumnos rellenaran su propio
cartel de Se Busca. El profesor les
entregard plantilla

una con

huecos donde escribiran su
recompensa, donde se le vio por

ultima vez y su nombre de ladrén.

BIBLIOTECA

Durante las dos semanas, se completara la biblioteca del aula con libros

cuya tematica gire alrededor de los siguientes temas: la ciudad, el
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supermercado, las profesiones, los medios de transporte y de

comunicacion, otros paises del mundo, etc.

JUEGO
SIMBOLICO

Los alumnos jugardan a ir al | Volveran ajugar al supermercado,
supermercado y tendran que decidir | pero esta vez utilizando la lista de
quiénes haran de compradores y |la compra que realizaron en el

quienes de cajeros. rincén linglistico anteriormente.

ACTIVIDADES FINALES (quinta semana: 25 — 29 de noviembre)

La ultima semana del proyecto ird destinada a la realizacién de algunas actividades a

modo de cierre y a la preparacion del festival de nuestra ciudad. Utilizaremos dos dias

para prepararlo e invitaremos a los padres para que acudan y observen el trabajo de los

alumnos durante estas cuatro semanas.

z

DIA

CUARTA SEMANA: jES LA HORA DEL FESTIVAL!

- Los materiales perdidos: El doctor Audino ha perdido todos sus materiales de

médico por el colegio. Debemos ayudarle a encontrarlos. Cada grupo debera
encontrar cinco de esos materiales y volver a clase. El maestro los esconderd
en el aula, el pasillo, la sala de psicomotricidad, el patio y el comedor.

- Nos convertimos en médicos: Audino nos pide ayudar para solucionar ocho

enfermedades o dolencias comunes con el material necesario. Cada grupo se

Timburr

Audine hara cargo de dos de esas enfermedades y debera escoger entre dos de los
ocho remedios que el profesor coloque en el centro de la Asamblea para
solucionarlas. (Ver Anexo 8.15)

- Los nuevos constructores de la ciudad: Timburr nos pide que le ensefiemos
cdmo podemos construir cosas los humanos. Llevaremos a toda la clase al
MARTES

gimnasio del colegio y haremos acopio de algunos de los materiales especificos
de Educacidn Fisica (picas, ladrillos, conos, pelotas...) Con dichos elementos,
cada grupo tendrd que construir diferentes estructuras siguiendo las
indicaciones del profesor. Después, tendrdan un momento de construccion libre
en el que cada grupo decidird que estructura fabricar y cuando la construya la

presentarad al resto de los comparieros.
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MIERCOLES

Munchlax

- El mejor cocinero: Munchlax quiere probar un plato sencillo pero sabroso

propio de los humanos. Para ello, tendremos un taller de cocina con ayuda del
personal del comedor en el que cocinaremos unos perritos calientes y los

disfrutaremos entre todos. (Ver Anexo 8.16)

JUEVES

Poliwrath

- Entrenamiento especial de bombero: Para este dia, las actividades realizadas

en el horario de psicomotricidad serdan un poco especiales. Tras realizar el
circuito cdmo todos los dias, dardn un comienzo una serie de pruebas fisicas
para convertirnos en los mejores bomberos. El profesor preparara una serie de
juegos fisicos y deportivos bien en la sala de psicomotricidad o en el gimnasio
donde los alumnos competiran por equipos.

- Preparacion del festival: Reunidos en la Asamblea, pensaremos qué queremos

ensefarles a los padres en el festival del dia siguiente. Tenemos muchos
recursos que mostrarles: nuestro rincon de juego simbdlico, nuestro dibujo del
Sistema Solar, las fichas de nuestro album viajero, nuestras placas de policia 'y

los Pokémon que conseguimos arrestar, etc.

VIERNES

- El festival de la ciudad: Durante el festival, invitaremos a los padres para que

comprueben los resultados de todas las actividades realizadas durante el
proyecto. Los alumnos incluso pueden llevar a cabo una pequeia
representacion del rincén de juego simbdlico utilizando sus listas de la compra.

- Entrega del cristal: Para cerrar todo el proyecto, haremos entrega a los

alumnos del cristal amarillo de la ciudad y ellos lo colocardn en su carnet de

entrenador. (Ver Anexo 8.17)

9. Materiales curriculares y otros recursos didacticos

Los recursos materiales que vamos a utilizar podemos dividirlos en:

e Fungibles: cartulinas, vasos de plastico, colorantes, ceras, lapices, rotuladores,

colores, plastilina e ingredientes facilitados por el centro para la receta.

e Didacticos: Cuentos, elementos del gimnasio del centro, juguetes, fichas de agudeza

visual, mapa del metro de Madrid, presentaciones de SlideShare y el resto de

materiales detallados en el Anexo 7.
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e Audiovisuales: Google Earth, Google Maps, altavoces del aula y portatiles, Chrome
Music Lab y canciones elegidas por los alumnos.

e Tecnoldgicos: Ordenador y proyector propios del aula.

Los recursos humanos que encontraremos son los profesores, los profesores de inglés,
las auxiliares de conversacién, las familias de nuestros alumnos y el personal del

comedor.

Los recursos espaciales con los que contamos son nuestra clase, el pasillo de Infantil, la
sala de psicomotricidad, el Museo del Prado, el supermercado mds cercano al colegio,

el gimnasio y el comedor del centro.

Los recursos temporales que utilizaremos serdn las tablas de actividades descritas

anteriormente y la rotacién en los rincones.
10. Medidas de atencidn a la diversidad

Al igual que en las unidades anteriores, intentaremos que nuestro alumno T vaya
mejorando con respecto al resto de sus comparfieros y vaya consiguiendo los objetivos

previstos:

- Durante las actividades largas como las manualidades y el taller de cocina, es
importante dotar a T de funciones que necesiten de acciones rapidas y que le
motiven. Para ello, le preguntaremos ddnde le gustaria ayudar en dichas dinamicas
y ofreceremos nuestro apoyo como docentes. Sin embargo, y a diferencia de
unidades anteriores, iremos guiando a T para que realice no solo aquellas
actividades que le susciten mas interés, sino que aporte en aquellas que resulten
beneficiosas para todo el grupo.

- Durante los rincones y juegos en grupo, debemos vigilar su actitud con sus
compaiieros y adultos con los que establezca contacto. Si estos comportamientos
son positivos y adecuados, premiaremos al alumno de la forma que él elija.

- Por ultimo, en las actividades donde tengan que escribir ofreceremos apoyo en el
trazo de las letras, siendo este un apoyo esporadico para lograr que cumpla con los
objetivos. Sin embargo, estos apoyos irdn retirdndose progresivamente con el fin de

gue T gane mds autonomia y confianza en si mismo.
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11. Otros elementos

a. Actividades complementarias y extraescolares: Las actividades complementarias que

realizaremos en esta Unidad Didactica son de dos tipos:

- Fuera del centro: Excursién al Museo del Prado de Madrid y el supermercado

mas cercano al centro escolar.

- Dentro del centro: Taller de cocina dentro la programacién de actividades y

festival de la ciudad para cerrar el proyecto y al que acudiran las familias.

b. Fomento de la lectura: Durante la unidad didactica los alumnos entraran en contacto
con los libros mediante el rincdn de biblioteca. Durante las semanas 2 y 3, recurriremos
a libros y cuentos cuya tematica complemente a los contenidos desarrollados durante
el proyecto (profesiones, otros paises, actividades cotidianas de la ciudad...). Esto nos
ayudara a contextualizar los aprendizajes que se desprendan del resto de actividades y
a complementar la accién docente. Por otro lado, para completar las fichas del aloum

viajero a veces sera necesario utilizar recursos fisicos para extraer informacién.

c. Fomento de las TIC: Se utilizaran varios recursos relacionados con las TIC durante todo
el proyecto. Los alumnos tendrdn contacto e incluso manipularan ellos mismos Google
Earth, Maps y Chrome Music Lab para actividades propias de la unidad didactica. Por
otro lado, la dindmica del dlbum viajero hara que los alumnos busquen informacién en

sus casas para completar las fichas.

d. Fomento del inglés: El uso del inglés serd continuo durante toda la unidad.
Utilizaremos recursos ludicos como el juego de las profesiones y la busqueda de los
animales que se escapan del zoo para acercar el vocabulario basico respecto a estos
contenidos de manera ludica y accesible. Estos juegos complementaran las clases

normales de inglés que se impartiran siguiendo el horario establecido.

e. Educacion en valores: Los buenos modales y actitudes se vigilaran durante todo el
proceso seguido en la unidad. Se trabajardan de forma transversal durante todas las
actividades y se premiardan de forma externa al proyecto por parte del profesor
(pudiendo poner positivos o negativos dependiendo de la actitud del alumno). Dentro

del propio proyecto, trabajaremos y fomentaremos el respeto a las diferencias entra las
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personas y sus culturas a través del album viajero, donde conoceremos factores acerca

de otros paises que deberdn ser respetados y comprendidos.

f. Competencias clave: Las competencias clave que se trabajardn durante toda la unidad

son las siguientes:

- Competencia linglistica: Se trabaja de forma transversal, pues los alumnos se

comunican continuamente, y de forma especifica con algunas actividades del proyecto
y con los rincones. La segunda lengua inglesa se trabaja de forma mas especifica con

actividades muy focalizadas a la adquisicién y al refuerzo de vocabulario basico.

- Competencia matematica y basicas en ciencia y tecnologia: Los alumnos trabajaran con

las matematicas en gran parte de las actividades propuestas e incluso relacionando las

matematicas con procedimientos y habilidades como la escritura y la agudeza visual.

- Competencia digital: Se seguira trabajara en casa mediante la busqueda de informacién

para el dlbum viajero. En el aula, utilizaremos una gran variedad de recursos que
ayudardn a conocer el mundo que rodea a los alumnos al mismo tiempo que manipulan

las tecnologias a su alcance.

- Aprender a aprender: Se utilizard la dinamica de “lluvia de ideas” varias veces durante

la unidad didactica y los tiempos de la Asamblea seguiran sirviendo para ir ajustando y

recordando aprendizajes que vayan surgiendo con el paso de los dias.

- Sociales y civicas: De nuevo, se trabajara mediante el gran nimero de actividades en

grupo que existen en la unidad didactica, ademads de en el trato diario con sus iguales y

con los adultos que aparezcan en las diversas dinamicas.

- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor: Los alumnos aprenderdn a gestionar la

mayoria de dificultades que puedan surgir durante el aprendizaje. Especialmente en los
rincones, donde el profesor no estara tan pendiente de ayudar, sino que se comportara

como un apoyo esporadico y limitado.

- Conciencia y expresiones culturales: En esta ocasion, ademas de las obras artisticas que

produzcan los alumnos estos tendrdn un contacto directo con un museo como elemento

principal de difusidn del arte clasico y contemporaneo.
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UNIDAD DIDACTICA 4

1. Titulo de la unidad: La Navidad llega a la montaia
2. Curso: 32 de Infantil (5 afios)

3. Temporalizacion: Del 2 al 20 de diciembre y del 13 al 31 de enero (6 semanas -

separadas por el periodo vacacional de Navidad)

4. Justificacion del tema de la unidad didactica: Esta unidad es poco particular, pues el
periodo de vacaciones a causa de la Navidad “cortara” en dos el proceso de aprendizaje.
Utilizaremos dos ejes centrales aprovechando esas dos mitades (cada una de ellas

formada por tres semanas) y estos seran la Navidad y la montafia como paisaje natural.

Durante la primera mitad de la unidad en el mes de diciembre prepararemos a los
alumnos para la celebraciéon de la Navidad (de forma similar a como se hizo con
Halloween). Por otro lado, al volver de las vacaciones retomaremos la dinamica de los
paisajes naturales y desarrollaremos las montafas tanto como elementos del relieve
como habitat para diversas plantas y animales. Aprovecharemos también el tema
central de la montafa para tener nuestro primer acercamiento con la Historia.
Introduciremos la Prehistoria y la vida primigenia en las cuevas para dotar a la unidad

de un mayor contenido didactico.

5. Objetivos:

AREA 1: CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

1.

5.

Realizar, de manera cada vez mas autdnoma, actividades habituales.

Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracidn, evitando actitudes de discriminacion.
Progresar en la adquisicién de habitos y actitudes relacionados con la seguridad, la higiene,

el aseo y el fortalecimiento de la salud.

Reconocer, identificar y representar las partes fundamentales de su cuerpo y algunas de sus

funciones.
Identificar los sentimientos, emociones y necesidades, y ser capaces de comunicarlos.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

1

2

. Conocer y valorar los componentes basicos del medio natural y algunas de sus relaciones,

cambios y transformaciones.

. Adquirir nociones de geografia a través del paisaje.
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3. Relacionarse con los demas, de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria, interiorizando
progresivamente las pautas de comportamiento social y ajustando su conducta a ellas.

4. Utilizar los cuantificadores basicos. Conocer los cardinales y ordinales.

5. Iniciarse en las operaciones matematicas basicas de adicion y sustraccion.

6. Iniciarse en la estimacidn, comparacién y medida de diferentes magnitudes.

7. Iniciarse en la estimacion y medida del tiempo.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

1. Utilizar la lengua como instrumento de comunicacién.

2. Comprender los mensajes de sus iguales y adultos.

3. Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones.

4. Expresar con correccién emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua oral y
a través de otros lenguajes.

5. Escuchar textos sencillos para comprender la informacion y ampliar el vocabulario.

6. Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las orientaciones dadas
por el profesor.

7. Conocer las técnicas bdsicas de expresidn plastica.

8. Cantar, escuchar, bailar e interpretar.

9. Conocer algunas manifestaciones culturales de un entorno determinado.

10. Leer y escribir palabras y oraciones sencillas

11. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera.

6. Contenidos y relacion con las competencias clave:

AREA 1

AREA 2

AREA 3

El cuerpo humano y sus
partes (CMCT)

Las necesidades basicas del
cuerpo (CMCT)

Los sentidos y sus funciones
(CMCT)

Valoracién y respeto de las
diferencias (CAA y CSC)
Coordinacién y control de
las habilidades
(CAAY CSC)

Las actividades de la vida
cotidiana (CAA)

motrices

Cuidado y orden con
pertenencias  personales
(CAA 'y CSC)

Paisaje y medio fisico: el
bosque (CMCT)

Objetos y materias
presentes en el medio
(CMCT)
Atributos de los objetos (CL
y CMCT)

Caracteristicas de los seres
vivos y diferencias entre
ellos (CMCT)
Reconocimiento de algunas
plantas y sus partes (CMCT)
Actitud
compartir
objetos (CSC)

positiva para

juguetes v

Utilizacién progresiva de
la lengua oral (CL)
Participacién y escucha
activa en situaciones
comunicativas (CLy SIEE)
Escritura de letras,
silabas, palabras vy
oraciones sencillas (CL)
Interés y atencidén en la
escucha de cuentos vy
relatos (CL)
Lectura de silabas,
palabras y oraciones
sencillas (CL)

Los colores primarios y

sumezcla (CL, CECy CAA)
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e Higiene personal y habitos | e
saludables (CAA y CSC)

e La iniciativa en las tareas y
la busqueda de solucionesa | o
las dificultades (CAA, SIEE Y

CSQ) °
e Habilidades para la

colaboracién y actitud para | e

establecer relaciones de

afecto (CSCy CAA)
e Coordinacién y control de | e

las habilidades

(CAA y CMCT)
e Nociones

motrices

basicas de
orientacidn en el espacioy | e
en el tiempo y coordinacién
del cuerpo (CAA, CL vy
CMCT)

Los numeros, cardinales y
ordinales, y las operaciones
matematicas (CMCT)
Nociones basicas de
medida (CL y CMCT)
Utilizaciéon adecuada de
comparaciones (CLy CMCT)
Utilizaciéon de diferentes
unidades de medida (CL y
CMCT)

Identificacion de formas
planas y tridimensionales
en elementos del entorno
(CMCT)

Iniciacién a la Historia: la
Prehistoria y la vida en las
cuevas.

Manejo y cuidado de los
cuentos y los libros (CSC)
Dramatizacion de textos
literarios para divertirse
y aprender (CSC, CEC,
CAAy CL)

Interés por participar en
interacciones orales en
lengua extranjera (SIEE)
La cancion como
elemento expresivo.
Canciones de su entorno
y del mundo (CL)
Reconocimiento de
sonidos propios de la
naturaleza (CL, CAA vy

CMCT)

7. Criterios de evaluaciéon y minimos exigibles:

RUBRICA EVALUATIVA

ADQUIRIDO

©

EN PROCESO

©®

NO ADQUIRIDO

Realiza autonomamente las tareas
asignadas por las profesoras.

Muestra iniciativa en la realizaciéon
de actividades habituales.

Se relaciona con sus compaiieros
en un ambiente de cercania y
respeto.

Comprende y realiza operaciones
matematicas sencillas.

Reconoce sonidos caracteristicos
de la naturaleza.

Conoce y enumera los elementos
mas distintivos de la montaina

como medio natural.

Muestra buena actitud para las
actividades musicales, canto, baile
y de representacion.
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Mantiene una escucha activa
durante la lectura de cuentos y
relatos populares.

Muestra interés, actitud positiva y
progresa en el uso del inglés.

Utiliza los elementos de la clase
con cuidado y respeto.

Progresa en la lectura y escritura
de estructuras lingiiisticas mas
complejas.

Conoce rasgos Yy caracteristicas
sencillas sobre la Prehistoria y la
vida primitiva.
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UNIDAD DIDACTICA 5

1. Titulo de la unidad: Los habitantes del desierto
2. Curso: 32 de Infantil (5 afios)
3. Temporalizacién: 3-28 febrero (cuatro semanas)

4. Justificacion del tema de la unidad didactica: En la quinta unidad didactica del curso
trataremos el paisaje del desierto, el cual se complementara con la sabana, desarrollada
en la unidad posterior. Durante toda la unidad nos acompafnardn miembros del Antiguo
Egipto para ensefiarnos como es vivir en el desierto y las dificultades que esto conlleva
para algunas personas. Aunque nos basaremos principalmente en el desierto del Sahara
y el norte de Africa para esta unidad, es importante también sefialar la existencia de
otros desiertos famosos y con caracteristicas totalmente diferentes a lo largo del planeta
Tierra. De esta forma, y tras decorar la clase de forma adecuada para que acompane a
la accién docente, utilizaremos a la cultura egipcia para desarrollar actividades vy
contenidos curriculares variados. Algunos ejemplos de contenidos que podremos tratar
serian los siguientes: la cultura del Antiguo Egipto, sus obras artisticas mas importante,
la importancia del agua para los seres vivos, fauna y flora mas comun de los desiertos,
cuerpos geométricos, matematicas sencillas (conteo y seriaciones), interpretacion de
mapas simples, el dia y la noche, la religion, los jeroglificos como forma de

comunicacion, etc.

5. Objetivos:

AREA 1: CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

5.
6.

Realizar, de manera cada vez mas autdnoma, actividades habituales.

Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion, evitando actitudes de discriminacion.
Progresar en la adquisicién de habitos y actitudes relacionados con la seguridad, la higiene,

el aseo y el fortalecimiento de la salud.

Reconocer, identificar y representar las partes fundamentales de su cuerpo y algunas de sus

funciones.
Identificar los sentimientos, emociones y necesidades, y ser capaces de comunicarlos.
Desarrollar habilidades para afrontar situaciones de conflicto.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

1.
2.

Conocer los componentes del medio natural y sus relaciones, cambios y transformaciones.

Adquirir nociones de geografia a través del paisaje.
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Relacionarse con los demas, de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria, interiorizando
progresivamente las pautas de comportamiento social y ajustando su conducta a ellas.

Iniciarse en las operaciones matemadticas basicas de adicién y sustraccion.
Iniciarse en la estimacién, comparacion y medida de diferentes magnitudes.

3.

4. Utilizar los cuantificadores basicos. Conocer los cardinales y ordinales.
5.

6.

7. Realizar seriaciones con objetos y numeros.

8. Iniciarse en la estimacién y medida del tiempo.

9. Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.
10.

Orientar y situar en el espacio las formas, los objetos y a uno mismo.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones.
Expresar con correccion emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua oral y

Escuchar textos sencillos para comprender la informacién y ampliar el vocabulario.
Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las orientaciones dadas

Conocer algunas manifestaciones culturales de un entorno determinado.
Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes plastico, musical

1. Utilizar la lengua como instrumento de comunicacién.
2. Comprender los mensajes de sus iguales y adultos.
3.
4.
a través de otros lenguajes.
5.
6
por el profesor.
7. Conocer las técnicas bdsicas de expresién plastica.
8. Cantar, escuchar, bailar e interpretar.
9.
10.
y corporal.
11. Leer y escribir palabras y oraciones sencillas.
12. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera.

6. Contenidos y relacién con las competencias clave:

AREA 1 AREA 2 AREA 3

Paisaje y medio fisico: el | e Utilizacion progresiva
desierto (CMCT)
Objetos y materias presentes | o

en el medio (CMCT)

El cuerpo humano y sus | e
partes (CMCT)
Las necesidades basicas | ®
del cuerpo (CMCT)

de la lengua oral (CL)
Participacién y escucha
activa en situaciones

Llos sentidos y sus|e Atributos de los objetos (CLy comunicativas  (CL 'y
funciones (CMCT) CMCT) SIEE)

Valoracion y respeto de | ¢ Caracteristicas de los seres | ® Escritura de letras,
las diferencias (CAAy CSC) vivos y diferencias entre ellos silabas, palabras vy

e Coordinacidn y control de
las habilidades motrices
(CAAY CSC)

(CMCT)
Pueblos del mundo: tribus del
del Sahara (CMCT, CSC Y CEC)

oraciones sencillas (CL)
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e Las actividades de la vida
cotidiana (CAA)

e Cuidado y orden con
pertenencias personales
(CAA 'y CSC)

e Higiene personal y habitos
saludables (CAA y CSC)

e Lainiciativa enlastareasy
la busqueda de soluciones
a las dificultades (CAA,
SIEE Y CSC)

e Habilidades para la
colaboracién y actitud
para establecer relaciones
de afecto (CSC y CAA)

e Coordinacion y control de
las habilidades motrices
(CAA y CMCT)

e Nociones bdsicas de

orientacién en el espacio

y en el tiempo vy

coordinaciéon del cuerpo

(CAA, CLy CMCT)

Actitud
compartir juguetes y objetos
(Csq)

Los numeros, cardinales y

positiva para

ordinales, y las operaciones
matemadticas (CMCT)
Nociones bdsicas de medida
(CLy CMCT)
Utilizacién  adecuada  de
comparaciones (CL y CMCT)
Utilizacion  de  diferentes
unidades de medida (CL y
CMCT)
Identificacion de  formas
planas y tridimensionales en
elementos del entorno (CMCT)
Nociones basicas de
orientacion (CMCT)
Observacién de fendmenos
del medio natural: dia y noche
(CMCT)

Iniciacién a la Historia. El
Antiguo Egipto (CL, CEC, CAA Yy
CMCT)

Interés y atencién en la
escucha de distintos
mensajes (CL)
Lectura de silabas,
palabras y oraciones
sencillas (CL)

Manejo y cuidado de
los cuentos vy los libros
(CSC)

Interés por participar
en interacciones orales
en lengua extranjera
(SIEE)

Interpretacion,
valoracion y aceptacion
de diferentes obras
culturales (CEC)

La cancion como
elemento  expresivo.
Canciones de su
entorno y del mundo

(CL)

7. Criterios de evaluaciéon y minimos exigibles:

RUBRICA EVALUATIVA

ADQUIRIDO

EN PROCESO

© ©

NO ADQUIRIDO

Realiza autonomamente las tareas

asignadas por las profesoras.

Muestra iniciativa en la realizacion

de actividades habituales.

Se relaciona con sus compaiieros en
un ambiente de cercania y respeto.

Comprende y realiza operaciones

matematicas sencillas.

Conoce y diferencia las principales
figuras planas y tridimensionales.
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Conoce y enumera los elementos
mas distintivos del desierto como
medio natural.

Muestra buena actitud para las
actividades musicales, de canto y de
baile

Realiza, comprende vy valora
diferentes obras artisticas sencillas.

Muestra interés, actitud positiva y
progresa en el uso del inglés.

Utiliza los elementos de la clase con
cuidado y respeto.

Progresa en la lectura y escritura de
estructuras lingiiisticas mas
complejas.

Comprende y enumera algunos
aspectos clave sobre la cultura del
Antiguo Egipto.

8. Metodologia y actividades

Siguiendo los objetivos, contenidos y criterios formulados debemos establecer un guion
de actividades que nos ayuden a cumplir con todos ellos. Esta unidad didactica ocupara
cuatro semanas en total, todas ellas con cinco dias habiles para trabajar en el proyecto.
De igual forma, las actividades se organizaran segun la finalidad y nuevamente seran de
motivacion (primera semana), desarrollo (segunda y tercera) y finales (Ultima semana).
Los rincones se realizardn durante las dos semanas de desarrollo y cambiardn sus
actividades de una semana a otra. Las actividades y los propios rincones se realizaran
utilizando los espacios del horario destinados a ellos, aunque en algunas ocasiones

haremos uso de otros espacios para completarlos.

ACTIVIDADES DE MOTIVACION (primera semana: 3 — 7 de febrero)

Durante la primera semana, viajaremos por el desierto en busca de alguien que nos
ayude a orientarnos. En nuestro viaje, nos encontraremos un pequefio asentamiento
tuareg al que pediremos ayuda. Estos nos ensefiardn a sobrevivir en el desierto y con el

tiempo si nos ganamos su confianza podran dirigirnos a la ciudad mas cercana.
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DIA

PRIMERA SEMANA: PERDIDOS EN EL DESIERTO Y LOS TUAREGS

LUNES

- Empezaremos la unidad leyendo la carta que nos ha llegado a clase de parte
de Victor y Gloria. En ella los hermanos nos cuentan lo mal que lo han pasado
viviendo en el desierto. Debemos hacer hincapié con los alumnos en las
dificultades de vivir en el desierto para acceder a sus conocimientos previos.

(Ver Anexo 9.1) Después, utilizaremos nuestro gran mapa del mundo

Pokémon y seguiremos el recorrido que marca la carta de los hermanos:
primero el viaje en barco de una isla a otra y después colocamos las figuras en
la parte izquierda del desierto. Nos fijaremos en lo grande que es vy
motivaremos a los alumnos senalando las pirdmides y la ciudad a las que

visitaremos durante la unidad didactica. (Ver Anexo 9.2)

- Después de la actividad con el mapa, realizaremos la rutina de pensamiento
KWL (équé se, iqué quiero saber? y équé he aprendido?), completando las

dos primeras columnas entre toda la clase con respecto al tema del desierto.

MARTES

- Conocemos a los tuaregs: Vamos a visualizar entre todos durante la

Asamblea una presentaciéon acerca de este pueblo del desierto, sus

costumbres y caracteristicas. (Ver Anexo 9.3)

- Los miembros de la tribu: El jefe de la tribu quiere que conozcamos a los

integrantes del asentamiento. Sin embargo, se han organizado en parejas y
estan dispersados por las proximidades. El profesor preparara ocho parejas de
pegatinas de tuaregs que esconderda por el resto de clases del pasillo y los
alumnos deberdn buscarlos organizados en trios. Cada trio contara con un
pequeiio mapa que tendran que interpretar para localizar las pegatinas.

- Disfrutemos de la musica del desierto: Después de la sesidn de

psicomotricidad que tengan los alumnos, llevaremos a cabo una meditacién o

relajacion tuareg escuchando musica del desierto. (Ver Anexo 9.4)

MIERCOLES

Mandibuzz

- Memory sobre la faunay flora: Los alumnos jugaran a un Memory con parejas

en espafiol e inglés. En total serdn 2 barajas (animales y plantas y otros
elementos) con ocho parejas cada una que repartiremos para que puedan
jugar a la vez las dos mitades de la clase. Cuando acaben de jugar, rotaran las

barajas entre las mitades. (Ver Anexo 9.5)
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Camerupt

- Los buitres nos roban la comida: Los alumnos jugaran por grupos. Entre los

seis integrantes de cada grupo, tres serdn elegidos por el profesor para ser los
“buitres” que tendran que robarle la comida al resto. La comida seran dos
balones que los buitres (Mandibuzz) tendran que robar de la aldea tuareg (una
zona delimitada del drea de juego) y llevarla al nido pasandose los balones solo
con las manos. Los tuaregs trataran de impedir el robo utilizando Unicamente
las manos y pudiendo agarrar la comida solo cuando esté en el aire.

- El camello mas veloz: Los alumnos competirdn por parejas a carreras de

caballitos, con la particularidad que esta vez seran camellos (Camerupt) las
monturas. Las carreras se realizaran en un espacio que sea seguro en caso de
caidas (es recomendable colocar colchonetas) y cuando acaben la primera
ronda los roles de la pareja cambiaran para que todos tengan la oportunidad

de ser camello y jinete durante la competicién.

JUEVES

Skorupi

Cacnea

- La picadura del escorpidn: Esta vez los alumnos jugaran por mitades de la

clase. Este juego tendrd las mismas reglas que el tulipan clasico, solo que en
esta ocasion los encargados de pillar seran escorpiones (Skorupi) y al tocar a
un compafiero este quedara congelado en la parte del cuerpo especifica
donde le hayan tocado. Los demas, para salvarle, no tendran que pasar entre
sus piernas, sino localizar la parte del cuerpo congelada, tocarla y asi liberardn
a los compaiieros.

- El duro camino al oasis: Esta actividad se realizara durante el tiempo de

psicomotricidad de este dia. El circuito partira de la clase, donde cada grupo
tendra un pequeiio cubo vacio que tendran que rellenar con agua del oasis. El
recorrido sera pequeno y los alumnos deberdn superarlo para llegar a su meta.
Durante el trayecto, el maestro colocara trampas o cactus (Cacnea) que si son
tocados por los alumnos les obligara a empezar de nuevo. En ese oasis el
profesor dejara un gran recipiente lleno de agua y una serie de vasos de
plastico que los alumnos rellenaran y llevaran a la clase sin que se les caiga
para llenar su cubo. Cuando pase un tiempo determinado, el maestro

finalizard la actividad y el grupo con mas agua en su recipiente ganara.
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VIERNES

- La ceremonia de los tuaregs: Para finalizar nuestra estancia en la aldea

tuareg, realizaremos una pequefia ceremonia donde el profesor hard entrega
a cada grupo de un distintivo que demuestre que saben sobrevivir en el
desierto.

- El principe de Egipto: Veremos junto a los alumnos la pelicula para comenzar

la segunda parte del proyecto en el que nos introduciremos en la vida de una

ciudad egipcia dentro de nuestra clase. (Ver Anexo 9.6)

- Preparacion del rincén de juego simbdlico: Por ultimo, llevaremos a cabo la

preparacion del rincdn de juego simbdlico que usaremos durante las
siguientes dos semanas y que tendrd elementos del Antiguo Egipto. Entre
todos los alumnos hardn una lista con los objetos y demas cosas que hayan

visto en la pelicula o que conozcan sobre Egipto para completar el rincén. (Ver

Anexo 9.7)

ACTIVIDADES DE DESARROLLO (segunda y tercera semana: 10—21 de febrero)

En las actividades de desarrollo simularemos que nos encontramos en una ciudad

egipcia. Durante la primera semana, situaremos a Egipto dentro del mundo y

desarrollaremos algunos de los inventos mas importantes que se les atribuyen. Durante

la segunda semana seguiremos un hilo conductor determinado, que sera el siguiente: el

faradn nos pide entrar en la pirdmide de Guiza y recuperar un tesoro antiguo de su

familia, pero esta tiene muchos misterios en su interior. Por otro lado, en cada una de

estas dos semanas realizaremos rincones y los alumnos irdn rotando por cuatro de ellos,

dejando el juego simbdlico para los momentos de juego libre que surjan durante los dias.

Los rincones cambiaran de una semana a otra.

DIA SEGUNDA SEMANA: DESCUBRIENDO LA CIUDAD DEL FARAON
- Empezaremos la semana leyendo una nueva carta de Victor y Gloria donde
LUNES nos cuentan como pudieron llegar a la ciudad mas cercana, que resulto ser la
ciudad del faraén. (Ver Anexo 9.8)
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- Después, utilizando nuestro mapa colocaremos las figuras de los hermanos
en la ciudad egipcia que en él aparece para dar comienzo a las actividades de

desarrollo. (Ver Anexo 9.9)

- ¢Qué es el Antiguo Egipto?: En primer lugar, visualizaremos toda la clase

durante la Asamblea un video en el que nos hablardn de Egipto y algunas de

sus caracteristicas mas destacadas. (Ver Anexo 9.10)

- ¢Dénde estd el Antiguo Egipto?: Tras ver el video, preguntaremos a nuestros

alumnos si Egipto sigue existiendo en la actualidad. Como ya habremos

escuchado en el video que si, nos toca localizarlo utilizando Google Earth.

MARTES

- Nuestro propio mapa: Por ultimo, vamos a crear nuestro propio mapa del

Antiguo Egipto utilizando un gran trozo de papel continuo en el que entre toda
la clase lo dibujaremos. Por otro lado, un grupo de alumnos dibujara la bandera
del pais para colocarla en nuestro mapa. El profesor guiard la actividad
recordando a los alumnos los elementos destacados que deben aparecer:
pirdmides, el rio Nilo, etc.

- Los inventos egipcios: De nuevo en la Asamblea, resaltaremos el legado de la

cultura egipcia por los multiples inventos que perduran incluso hoy en dia. Para
ello, el profesor se apoyara en un documento Issuu en el que aparecerdn
dichos inventos. Antes de leer sus descripciones, el profesor puede ir
preguntando a qué parecen esos objetos y para qué pueden servir. (Ver Anexo

9.11)

- La escritura egipcia: A continuacién, hablaremos de los jeroglificos como la

forma que tenian los antiguos egipcios de escribir. Después, repartiremos en
cada grupo una tabla con algunos jeroglificos que se correspondan con nuestro
abecedario. Los alumnos tendrdn que escribir su nombre y otras dos palabras,

escribiendo primero en espaiol y luego con jeroglifico. (Ver Anexo 9.12)

MIERCOLES

Cubone

Durante este dia realizaremos dos manualidades distintas, por lo que
repartiremos a la clase en dos mitades y necesitaremos de la ayuda de otro
profesor que se encargue de una de ellas. Tendremos dos turnos para
realizarlas (manana y tarde) y los alumnos rotaran para poder trabajar en los

dos talleres durante el dia.
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- Usamos el papel de los egipcios: En este taller presentaremos al artesano de

la ciudad, Cubone, para después realizar nuestros propios papiros y dibujar o

escribir lo que queramos en ellos. (Ver Anexo 9.13)

- La balanza de la justicia: En este taller presentaremos a los mercaderes de la

ciudad, Plusle y Minun, que se encargan de repartir alimentos y bienes con su
balanza. Nosotros fabricaremos nuestras balanzas por trios y utilizaremos

objetos cotidianos y comprobaremos cual pesa mas o menos. (Ver Anexo 9.14)

- El Templo de Debod: Realizaremos una salida a este monumento de la ciudad

de Madrid. Durante el trayecto o cuando se llegue al lugar del templo, el

JUEVES profesor relatard su historia y sus caracteristicas mas destacadas. Esta es una
oportunidad de visualizar la cultura egipcia en nuestro contexto mas cercano.
- Teatro de padres: Algunos padres voluntarios a los que se informard a
VIERNES principios de semana prepararan la historia de Isis y Osiris y la representaran

Zoroark

delante de toda la clase. (Ver Anexo 9.15)

- Los simbolos de Egipto: Tendremos el primer contacto con la corte del Faradn,

ya que el encargado de guardar sus tesoros nos presentara los simbolos mds
famosos del Antiguo Egipto. Zoroark nos traerd a clase una caja con dichos
simbolos. Los alumnos iran extrayéndolos uno a uno y el profesor los ira
comentando y describiendo de forma breve como preparaciéon para

actividades que se realizardn en las siguientes semanas. (Ver Anexo 9.16)

DIA

SEGUNDA SEMANA: LOS MISTERIOS DE LA PIRAMIDE

LUNES

El faradn nos pide recuperar las joyas reales del interior de la piramide, pero
esta es muy misteriosa y estd llena de peligros. La pirdmide tiene cuatro
niveles, y el faradn nos presta un mapa de este monumento en que aparece
el tesoro que tendremos que recoger en cada nivel. Cada tesoro estd
protegido por un Pokémon guardidn que nos pondra a prueba. (Ver Anexo
9.17)

- Antes de entrar en la pirdmide, debemos conocer mas sobre este tipo de

monumentos, asi que en la Asamblea veremos un video. (Ver Anexo 9.18)
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- Ahora vamos a visitar una piramide real. Realizaremos una visita virtual a la

tumba de Ramsés VI en el Valle de los Reyes. (Ver Anexo 9.19)

MARTES

- Los acertijos de la esfinge: Antes de entrar a la pirdmide, la esfinge Absol nos

propondrd unos acertijos que tendremos que resolver por grupos, a ver cual
lo resuelve en primer lugar. En caso de que se presenten muchas dificultades

para resolverlos, el profesor echard una mano alos alumnos. (Ver Anexo 9.20)

- Las clases sociales del Antiguo Egipto: El guardidn Xatu nos pondra un reto

en nombre del dios Horus. Resolveremos por grupos un puzle de piramide
sobre las clases sociales que existian en el Antiguo Egipto. Antes de la
realizacion del puzle, el profesor presentard todas las clases sociales a los

alumnos y las describird brevemente. (Ver Anexo 9.21)

MIERCOLES

o

4

Indeedee

- Cuerpos geométricos muy misteriosos: la guardiana Indeedee nos retard en

nombre de la diosa Isis. El profesor preparara imagenes de seis figuras
geométricas. Para cada figura preparara seis imagenes. Las repartird por toda
la clase boca abajo y dard un minuto a los alumnos para que busquen una de
estas imdagenes y la recojan sin mostrarsela a nadie.

A continuacién, deberdn agruparse aquellos que tengan la misma figura
geométrica. Por ultimo, tendran que encontrar todos los objetos del aula que

tengan la forma de la imagen que les ha tocado.

JUEVES

Lucario

Reuniclus

- Fabricando momias: El guardian Lucario nos pone a prueba en nombre de
Anubis. Vamos a aprender a momificar tal y como lo hacian en el Antiguo
Egipto. Iremos a la sala de ordenadores del centro y por parejas los alumnos
utilizardn un recurso TIC donde ellos mismos podran momificar a un egipcio.

(Ver Anexo 9.22)

- Osiris, el penultimo obstdculo: El guardidan Reuniclus nos pone a prueba antes

de llegar a la cuspide en nombre de Osiris. Pondremos a los alumnos una pieza
musical que recuerde al Antiguo Egipto y ellos deberan dibujar en una hoja en
blanco qué les evoca es musica. Sera un espacio de dibujo libre y para mostrar

a los compaiieros sus obras de arte.
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VIERNES

- El diamante de Ra: La ultima joya la protege Talonflame, guardian del dios

Ra. Prepararemos un gran circuito durante la sesién de Psicomotricidad con
unas normas similares al que realizamos durante la primera semana de la
unidad en el desierto. Esta vez, el objetivo sera conseguir un diamante por
alumno esquivando las momias Cofagrigus (obstaculos que prepare el

profesor). Cuando todos los alumnos ofrezcan un diamante a Ra, Talonflame

Cofagrigus nos entregard el verdadero diamante que llevaremos al faraén.
RINCON SEGUNDA SEMANA TERCERA SEMANA
Los alumnos usaran el ordenador del | En este rincén, jugaremos como si
aula para completar una serie de | fuéramos trileros utilizando vasos
puzles con temdtica basada en el | de plastico a modo de vasos
3 Antiguo Egipto. Serd decision del | canopos. En cada vaso se
LOGICO -
} profesor si dichos puzles los resuelven | esconderd un 6rgano del cuerpoy
MATEMATICO
por parejas, en trios o todo el grupo al | un alumno deberd moverlos, de
completo, ademas de la dificultad del | manera que el resto del grupo
puzle segun el nimero de piezas. (Ver | tendran que averiguar dénde esta
Anexo 9.23) uno de ellos.
Los alumnos tendrdn que crear | Por  grupos, los  alumnos
piramides egipcias usando distintos | fabricaran su disfraz de egipcio
) materiales. En primer lugar, con | con la ayuda del profesor. Este
PLASTICA
piedras que traigan los alumnos, | disfraz se utilizard durante la
después con plastilina y por ultimo con | uUltima semana en la fiesta en
papel utilizando recortables. honor del faraon.
Los alumnos elegirdn entre tres | Los alumnos utilizaran la plantilla
historias que les ofreceremos vy, con la | de jeroglificos egipcios para
LINGUISTICO |ayuda de un adulto que las vaya | traducir lo que pone en algunos
leyendo, tendran que representarlas. | mensajes que podran estar en
(Ver Anexo 9.24) espanol o en inglés.
Durante las dos semanas, se completara la biblioteca del aula con libros
BIBLIOTECA

cuya tematica gire alrededor de Antiguo Egipto y los siguientes temas:
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historia de la civilizacidn, el rio Nilo, los pueblos del desierto, atlas y mapas,

los dioses egipcios y sus leyendas, etc.

JUEGO
SIMBOLICO

Durante las dos semanas, los alumnos aprovecharan los recursos que
preparemos desde el equipo docente y que nos envien las familias para
jugar como si fueran antiguos egipcios: manipularan simbolos egipcios,

bastones de faradn, jeroglificos, imagenes de los dioses, etc.

ACTIVIDADES FINALES (cuarta semana: 24 — 28 de febrero)

El faradn va a celebrar una fiesta por su cumpleafos y tiene una serie de peticiones.

Ademas de las joyas que recuperamos de la pirdmide, cada dia de esta ultima semana

prepararemos todo lo que haya pedido y el viernes tendra lugar la celebracién de su

fiesta como cierre de la unidad didactica. (Ver Anexo 9.25)

Pinsir

DiA CUARTA SEMANA: LA FIESTA DEL FARAON Y SUS PETICIONES
LUNES - Los problemas del rio Nilo: Purrloin y un montén de Pokémon mas se han
‘) quedado atrapados en una zona del rio y debemos rescatarlos. El profesor
w preparard una zona del patio delimitada (como si fuera el rio) y colocard algun
Purrloin objeto que los alumnos podran pisar para cruzar.
Si pisamos en otra zona diferentes, los Krookodile nos llevaran al principio. Al
LY final del recorrido tendran todos los dibujos de los Pokémon atrapados y que
el profesor preparara de antemano. Competiran por equipos y el objetivo
Kmokod”; serd trasladar el mayor nimero de Pokémon a zona segura en un tiempo
determinado.
- Los objetos robados: Pinsir ha escondido los tesoros robados en su oscura
MARTES cueva. Para encontrar el bastén real, la sala de psicomotricidad estara a

oscuras y los alumnos se guiaran por el sonido que produzca el profesor con
los bastones. Por otro lado, estd el escarabajo. Esconderemos muchas
pegatinas de escarabajos egipcios, pero solo uno sera el verdadero (sera de
un color determinado). El profesor apagara las luces de la sala donde se

juegue y cada grupo tendra una linterna con la que buscardn al escarabajo.
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- Los encantadores de serpientes: Tendremos una caja por cada equipo con

MIERCOLES

una cobra (Arbok) y debemos abrirla para conseguir el aceite necesario. Cada
grupo improvisara un baile egipcio mientras suena musica de flauta
Arbok encantadora de serpientes y esto abrira la caja donde se esconde el Pokémon.
JUEVES - Salvar a Helioptile de los lagartos: El pobre Pokémon estd atrapado en la
& cueva y hay que ayudarla a escapar. Para este juego, una pareja de alumnos
; ”“"m se desplazard “a caballito” y el resto intentaran pillarles moviéndose a cuatro
O patas (con cuidado de no a la pareja al suelo). La pareja que intenta escapar
cambiara en cada ronda. Si resulta muy complicado para los protagonistas

salandit esquivar a todos los demas, el juego puede hacerse por mitades de clase.
- La fiesta del faradn: Dos padres vendran disfrazados de faraén y reina. Los

VIERNES

alumnos entregaran las joyas de la pirdmide y los objetos conseguidos esta
semana. Ademads, ensefiaran los frutos del trabajo de toda la unidad didactica
y rellenaran la ultima columna del KWL. A cambio, los monarcas nos lo

agradeceran entregandonos el cristal del desierto. (Ver Anexo 9.26)

9. Materiales curriculares y otros recursos didacticos

Los recursos materiales que vamos a utilizar podemos dividirlos en:

o Fungibles: cartulinas, vasos de plastico, ceras, ladpices, rotuladores, colores,

plastilina, recortables, caja con simbolos egipcios, etc.

e Didacticos: Cuentos, juguetes, juego de Memory del desierto, elementos deportivos,

puzle sobre las clases sociales y el resto de materiales detallados en el Anexo 9.

e Audiovisuales: pelicula El Principe de Egipto, SlideShare sobre tuaregs e inventos,

musica del desierto para la relajacidn, videos de YouTube, Google Earth, etc.

e Tecnoldgicos: Ordenador y proyector propios del aula.

Los recursos humanos que encontraremos son los profesores, los profesores de inglés,

las auxiliares de conversacién y las familias de nuestros alumnos.

Los recursos espaciales con los que contamos son nuestra clase, el pasillo de Infantil, la

sala de psicomotricidad, el Templo de Debod y el patio de recreo.
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Los recursos temporales que utilizaremos seran las tablas de actividades descritas

anteriormente y la rotaciéon en los rincones.
10. Medidas de atencidn a la diversidad

Al igual que en las unidades anteriores, intentaremos que nuestro alumno T vaya
mejorando con respecto al resto de sus compafieros y vaya consiguiendo los objetivos

previstos:

- Durante las actividades largas como las manualidades, seguiremos dotando a T de
funciones que necesiten de acciones rapidas y que le motiven. Para ello, le
preguntaremos donde le gustaria ayudar en dichas dindmicas y ofreceremos nuestro
apoyo como docentes. Sin embargo, iremos cediendo menos en sus deseos y
guiaremos a T para que realice no solo aquellas actividades que le susciten mas
interés, sino que aporte en aquellas que resulten beneficiosas para todo el grupo.

- Durante los rincones y juegos en grupo, debemos vigilar su actitud con sus
compaiieros y adultos con los que establezca contacto. Si estos comportamientos
son positivos y adecuados, premiaremos al alumno de la forma que él elija.

- Enlas actividades de relajacién y que impliquen la escucha de musicas o cuentos e
historias, fortaleceremos positivamente los avances que T demuestre para
mantener la calmay la concentracién

- Por ultimo, en las actividades donde tengan que escribir ofreceremos apoyo en el
trazo de las letras, siendo este un apoyo esporadico para lograr que cumpla con los
objetivos. Sin embargo, estos apoyos irdn retirdndose progresivamente con el fin de

gue T gane mas autonomia y confianza en si mismo.
11. Otros elementos

a. Actividades complementarias y extraescolares: Las actividades complementarias que

realizaremos en esta Unidad Diddctica son de dos tipos:

- Fuera del centro: Excursién al Templo de Debod en Madrid.

- Dentro del centro: Representacién teatral de padres voluntarios y participacion

en la actividad de cierre de la unidad didactica.
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b. Fomento de la lectura: Durante la unidad didactica los alumnos entraran en contacto
con los libros mediante el rincon de biblioteca. Durante las semanas 2 y 3, recurriremos
a libros y cuentos cuya tematica complemente a los contenidos desarrollados durante
el proyecto (el Antiguo Egipto, los pueblos del desierto, cultura egipcia, los dioses, el rio
Nilo, ...). Esto nos ayudard a contextualizar los aprendizajes que se desprendan del resto

de actividades y a complementar la accidon docente.

c. Fomento de las TIC: Se utilizaran varios recursos relacionados con las TIC durante todo
el proyecto. Los alumnos tendrdn contacto e incluso manipularan ellos mismos Google
Earth, un recurso que simula el proceso de momificacién o una visita virtual al interior

de una pirdmide real para actividades propias de la unidad didactica.

d. Fomento del inglés: El uso del inglés serd continuo durante toda la unidad.
Seguiremos enfocando su uso desde una perspectiva lidica con un Memory sobre
elementos del desierto y la transcripcidn de jeroglificos al espafiol y al inglés. Estos
juegos complementardan las clases normales de inglés que se impartirdn siguiendo el

horario establecido.

e. Educacién en valores: Los buenos modales y actitudes se vigilaran durante todo el
proceso seguido en la unidad. Se trabajaran de forma transversal durante todas las
actividades y se premiardn de forma externa al proyecto por parte del profesor. El
conocimiento de otra cultura de otro pais y época facilitara este proceso de aceptacién

y valoracion de las diferencias.

f. Competencias clave: Las competencias clave que se trabajardn durante toda la unidad

son las siguientes:

- Competencia linglistica: Se trabaja de forma transversal, pues los alumnos se

comunican continuamente, y de forma especifica con algunas actividades del proyecto
y con los rincones. La segunda lengua inglesa se trabaja de forma mas especifica con

actividades muy focalizadas a la adquisicién y al refuerzo de vocabulario basico.

- Competencia matematica y basicas en ciencia y tecnologia: Los alumnos trabajaran con

las matematicas en gran parte de las actividades propuestas e incluso relacionando las
matematicas con procedimientos y habilidades como la realizacion de puzles y juegos
de manos.
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- Competencia digital: En el aula, utilizaremos una gran variedad de recursos que

ayudardn a conocer el mundo que rodea a los alumnos al mismo tiempo que manipulan
las tecnologias a su alcance. En casa, dependera del grado de interés del alumno por

investigar y conocer mads acerca de Egipto y el desierto.

- Aprender a aprender: Volveremos a utilizar la rutina de pensamiento KWL durante la

unidad didactica y los tiempos de la Asamblea seguirdn sirviendo para ir ajustando y

recordando aprendizajes que vayan surgiendo con el paso de los dias.

- Sociales y civicas: De nuevo, se trabajara mediante el gran nimero de actividades en

grupo que existen en la unidad didactica, ademas de en el trato diario con sus iguales y

con los adultos que aparezcan en las diversas dinamicas.

- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor: Los alumnos aprenderan a gestionar la

mayoria de dificultades que puedan surgir durante el aprendizaje. Especialmente en los
rincones, donde el profesor no estara tan pendiente de ayudar, sino que se comportara

como un apoyo esporadico y limitado.

- Conciencia y expresiones culturales: En esta ocasidn, ademas de las obras artisticas que

produzcan los alumnos estos tendran un contacto directo con un monumento
importado desde el propio pais de Egipto, ademads de la visualizacién de videos vy

observacion de representaciones culturas de esta civilizacién.
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UNIDAD DIDACTICA 6

1. Titulo de la unidad: Vamos de viaje a la sabana
2. Curso: 32 de Infantil (5 afios)
3. Temporalizacién: 2-27 marzo (cuatro semanas)

4. Justificacion del tema de la unidad didactica: La sexta unidad didactica del curso
utilizara la sabana como eje central del hilo conductor. Trataremos este paisaje natural

como una continuacion del desierto que se habra trabajado en la unidad anterior.

Araiz de este tema, podemos trabajar multitud de contenidos tales como: los seres vivos
mas caracteristicos de la sabana (que por otro lado son los animales salvajes mas
“conocidos”) y sus costumbres, comparaciones de tamafos y pesos entre animales, las
diferencias entre las estaciones del afio, las agrupaciones que existieron y existen de
seres humanos en este medio natural, sus danzas y tradiciones, interpretacién de
mapas, la importancia del agua (en conjunto con la unidad didactica sobre el desierto),

etc.

Aunque los alumnos ya han tenido bastante contacto con este paisaje mediante las
visitas al zoo y las peliculas que hayan podido ver, intentaremos descubrirlos nuevos
aspectos de la sabana que aun desconozcan. De esta forma, crearemos una experiencia

didactica completa en la que los alumnos se divertirdan y aprenderan al mismo tiempo.

5. Objetivos:

AREA 1: CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

Realizar, de manera cada vez mas autdnoma, actividades habituales.
Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracidn, evitando actitudes de discriminacidn.
3. Progresar en la adquisicién de habitos y actitudes relacionados con la seguridad, la higiene,
el aseo y el fortalecimiento de la salud.
4. Reconocer, identificar y representar las partes fundamentales de su cuerpo y algunas de sus
funciones.
5. Identificar los sentimientos, emociones y necesidades, y ser capaces de comunicarlos.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

1. Conocer y valorar los componentes basicos del medio natural y algunas de sus relaciones,
cambios y transformaciones.
2. Adquirir nociones de geografia a través del paisaje.
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3. Relacionarse con los demas, de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria, interiorizando
progresivamente las pautas de comportamiento social y ajustando su conducta a ellas.

4. Utilizar los cuantificadores basicos. Conocer los cardinales y ordinales.

5. Iniciarse en las operaciones matematicas basicas de adicion y sustraccién.

6. Iniciarse en la estimacidn, comparacién y medida de diferentes magnitudes.

7. Iniciarse en la estimacion y medida del tiempo.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

1. Utilizar la lengua como instrumento de comunicacién.

2. Comprender los mensajes de sus iguales y adultos.

3. Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones.

4. Expresar con correccién emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua oral y
a través de otros lenguajes.

5. Escuchar textos sencillos para comprender la informacion y ampliar el vocabulario.

6. Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las orientaciones dadas
por el profesor.

7. Conocer las técnicas basicas de expresién plastica.

8. Cantar, escuchar, bailar e interpretar.

9. Conocer algunas manifestaciones culturales de un entorno determinado.

10. Leer y escribir palabras y oraciones sencillas

11. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera.

6. Contenidos y relacion con las competencias clave:

AREA 1

AREA 2

AREA 3

El cuerpo humano y sus
partes (CMCT)

Las necesidades basicas
del cuerpo (CMCT)

Los sentidos y sus
funciones (CMCT)
Valoracién y respeto de
las diferencias (CAAy CSC)
Coordinacién y control de
las habilidades motrices
(CAA 'Y CSC)

Las actividades de la vida
cotidiana (CAA)

Cuidado y orden con
pertenencias
(CAA y CSC)

personales

Paisaje y medio fisico: Ia
sabana (CMCT)

Objetos y materias presentes
en el medio (CMCT)

Las estaciones del afio y los
cambios en el medio (CMCT)
Atributos de los objetos (CLy
CMCT)

Caracteristicas de los seres
vivos y diferencias entre ellos
(CMCT)
Actitud
compartir juguetes y objetos
(CSC)

Los numeros, cardinales y

positiva para

ordinales, y las operaciones
matematicas (CMCT)

Utilizacién progresiva de
la lengua oral (CL)
Participacién y escucha
activa en situaciones
comunicativas (CLy SIEE)
Escritura de letras,
silabas, palabras vy
oraciones sencillas (CL)

Interés y atencidén en la

escucha de distintos
mensajes (CL)
Lectura de silabas,

palabras y oraciones
sencillas (CL)
Manejo y cuidado de los

cuentos y los libros (CSC)

110




e Higiene personal y habitos
saludables (CAA y CSC)

e Coordinacién y control de
las habilidades motrices
(CAA y CMCT)

e Nociones bdsicas de

orientacién en el espacio

y en el tiempo vy

Pueblos del mundo. Tribus
de la sabana (CL, CEC y CSC)
Nociones basicas de medida
(CLy CMCT)
Utilizacién  adecuada de
comparaciones (CL y CMCT)
Utilizacién de diferentes
unidades de medida (CL y

Interés por participar en
interacciones orales en
lengua extranjera (SIEE)
Interpretacion,

valoracién y aceptacién
de diferentes obras

coordinacion del cuerpo
(CAA, CLy CMCT)

CMCT)

culturales (CEC)
La cancion como
elemento expresivo.

Canciones de su entorno
y del mundo (CL)

7. Criterios de evaluaciéon y minimos exigibles:

RUBRICA EVALUATIVA

ADQUIRIDO

©

EN PROCESO NO ADQUIRIDO

© ®

Realiza auténomamente las tareas
asignadas por las profesoras.

Muestra iniciativa en la realizacion
de actividades habituales.

Se relaciona con sus compaiieros en
un ambiente de cercania y respeto.

Comprende y realiza operaciones
matematicas sencillas.

Conoce vy diferencia los cinco
sentidos y las partes del cuerpo.

Conoce y enumera los elementos
mas distintivos de la sabana como
medio natural.

Muestra actitud para las actividades
musicales, de canto y de baile

Realiza, comprende vy \valora

diferentes obras artisticas sencillas.

Muestra interés y una actitud
positiva por el inglés.

Utiliza los elementos de la clase con
cuidado y respeto.

Escribe y lee estructuras lingtisticas
mas complejas.
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UNIDAD DIDACTICA 7

1. Titulo de la unidad: Investigamos la misteriosa selva
2. Curso: 32 de Infantil (5 afios)
3. Temporalizacién: Del 30 de marzo al 1 de mayo (4 semanas)

4. Justificacion del tema de la unidad didactica: En esta séptima unidad didactica el
paisaje sobre el que desarrollaremos las actividades sera la selva. Es importante recalcar
desde un principio la diferencia entre el término selva con respecto a los de sabana o
bosque. Para esta unidad, utilizaremos elementos como fauna y flora de las selvas
amazonicas (principalmente), africanas en incluso orientales. Para esta unidad, vamos a
utilizar las tribus amazonicas y la civilizacion maya como ejes del hilo conductor que
vamos a seguir. Ambos elementos estardn presentes durante todo el proceso de la
unidad didactica, de la misma forma que se trabajo en la unidad diddactica sobre el
desierto y el Antiguo Egipto. Esta unidad tiene una ligera particularidad con respecto al
calendario ya que las vacaciones de Semana Santa no permitirdn trabajar en algunos
dias especificos. Algunos contenidos que trabajaremos durante esta unidad serdn los
siguientes: elementos representativos de la selva, como su fauna y flora; la importancia
del agua y la vegetacién dentro de la vida en el planeta y en los paisajes naturales,
interpretacidon de mapas mds complejos y elementos de la cultura maya y demas tribus

amazdnicas tales como representaciones artisticas y linglisticas.

5. Objetivos:

AREA 1: CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

5.
6.

Realizar, de manera cada vez mas autdnoma, actividades habituales.

Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracidn, evitando actitudes de discriminacion.
Progresar en la adquisicién de habitos y actitudes relacionados con la seguridad, la higiene,

el aseo y el fortalecimiento de la salud.

Reconocer, identificar y representar las partes fundamentales de su cuerpo y algunas de sus

funciones.
Identificar los sentimientos, emociones y necesidades, y ser capaces de comunicarlos.
Desarrollar habilidades para afrontar situaciones de conflicto.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

1.
2.

Conocer los componentes del medio natural y sus relaciones, cambios y transformaciones.

Adquirir nociones de geografia a través del paisaje.
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Relacionarse con los demas, de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria, interiorizando
progresivamente las pautas de comportamiento social y ajustando su conducta a ellas.
Utilizar los cuantificadores bdasicos. Conocer los cardinales y ordinales.

Iniciarse en las operaciones matemadticas basicas de adicién y sustraccion.

Iniciarse en la estimacidn, comparacion y medida de diferentes magnitudes.

Realizar seriaciones con objetos y numeros.

Iniciarse en la estimacién y medida del tiempo.

Conocer y aceptar las normas que hacen posible la vida en grupo y algunas de las formas
mas habituales de organizacién social.

10. Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.

11. Orientar y situar en el espacio las formas, los objetos y a uno mismo.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

P w NP

v

9.

Utilizar la lengua como instrumento de comunicacion.

Comprender los mensajes de sus iguales y adultos.

Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones.

Expresar con correccion emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua oral y
a través de otros lenguajes.

Escuchar textos sencillos para comprender la informacién y ampliar el vocabulario.
Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las orientaciones dadas
por el profesor.

Conocer las técnicas basicas de expresion plastica.

Cantar, escuchar, bailar e interpretar.

Conocer algunas manifestaciones culturales de un entorno determinado.

10. Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes plastico, musical

y corporal.

11. Leer y escribir palabras y oraciones sencillas.

12. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera.

6. Contenidos y relacion con las competencias clave:

AREA 1 AREA 2 AREA 3

El cuerpo humano y sus | ¢ Paisaje y medio fisico: la selva | # Utilizacién progresiva

partes (CMCT) (CMCT) de la lengua oral (CL)

Las necesidades basicas | ® Objetos y materias presentes | ® Participacidn y escucha

del cuerpo (CMCT) en el medio (CMCT) activa en situaciones

los sentidos y sus|e Atributos de los objetos (CLy comunicativas  (CL y

funciones (CMCT) CMCT) SIEE)

Valoracion y respeto de | ¢ Caracteristicas de los seres | ® Escritura de letras,

las diferencias (CAA y CSC) vivos y diferencias entre ellos silabas, palabras vy
(CMCT) oraciones sencillas (CL)
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e Coordinacién y control de
las habilidades motrices
(CAA Y CSC)

e Las actividades de la vida
cotidiana (CAA)

e Cuidado y orden con
pertenencias personales
(CAA 'y CSC)

e Higiene personal y habitos
saludables (CAA y CSC)

e Lainiciativaenlastareasy
la busqueda de soluciones
a las dificultades (CAA,
SIEE Y CSC)

e Habilidades para la
colaboracién y actitud
para establecer relaciones
de afecto (CSC y CAA)

e Coordinacion y control de
las habilidades motrices
(CAA y CMCT)

e Nociones basicas de

orientacién en el espacio

y en el tiempo vy

coordinaciéon del cuerpo

(CAA, CLy CMCT)

Actitud
compartir juguetes y objetos
(Csq)

Los numeros, cardinales y

positiva para

ordinales, y las operaciones
matemadticas (CMCT)
Nociones bdsicas de medida
(CLy CMCT)
Utilizacién  adecuada  de
comparaciones (CL y CMCT)
Utilizacion  de  diferentes
unidades de medida (CL y
CMCT)

Pueblos del mundo: tribus
amazonicas (CMCT, CSCy CEC)
Identificacion de  formas
planas y tridimensionales en
elementos del entorno (CMCT)
Nociones basicas de
orientacion (CMCT)
Observacién de fendmenos
del medio natural: dia y noche
(CMCT)

Iniciacién a la Historia. La
civilizacién maya (CL, CEC, CAA
y CMCT)

Interés y atencién en la
escucha de distintos
mensajes (CL)
Lectura de silabas,
palabras y oraciones
sencillas (CL)

Manejo y cuidado de
los cuentos vy los libros
(CSC)

Interés por participar
en interacciones orales
en lengua extranjera
(SIEE)

Interpretacion,
valoracion y aceptacion
de diferentes obras
culturales (CEC)

La cancion como
elemento  expresivo.
Canciones de su
entorno y del mundo
(CL)

Uso del "collage" vy
experimentacién con
diversos materiales,

formas y colores.

7. Criterios de evaluaciéon y minimos exigibles:

RUBRICA EVALUATIVA

ADQUIRIDO

EN PROCESO

© ©

NO ADQUIRIDO

Realiza autonomamente las tareas

asignadas por las profesoras.

Muestra iniciativa en la realizacion

de actividades habituales.

Se relaciona con sus compaieros en
un ambiente de cercania y respeto.

Comprende y realiza operaciones

matematicas sencillas.
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Conoce y diferencia las principales
figuras planas y tridimensionales.

Conoce y enumera los elementos
mas distintivos de la selva como
medio natural.

Muestra buena actitud para
actividades musicales, canto y baile.

Realiza, comprende vy \valora
diferentes obras artisticas sencillas.

Muestra interés, actitud positiva y
progresa en el uso del inglés.

Utiliza los elementos de la clase con
cuidado y respeto.

Progresa en la lectura y escritura de
estructuras lingiiisticas mas
complejas.

Comprende y enumera algunos
aspectos clave sobre la cultura
maya.

8. Metodologia y actividades

Siguiendo los objetivos, contenidos y criterios formulados debemos establecer un guion
de actividades que nos ayuden a cumplir con todos ellos. Esta unidad didactica ocupara
cuatro semanas en total, aunque algunas de ellas contaran con dias festivos por lo que
no todos estaran disponibles para trabajar. Las actividades se organizaran segun la
finalidad y nuevamente seran de motivacion (primera semana), desarrollo (segunda y
tercera) y finales (Ultima semana). Los rincones se realizaran durante las dos semanas
de desarrollo y cambiardn sus actividades de una semana a otra. Las actividades y los
propios rincones se realizaran utilizando los espacios del horario destinados a ellos,

aungue en algunas ocasiones haremos uso de otros espacios para completarlos.

ACTIVIDADES DE MOTIVACION (primera semana: 30 de marzo - 2 de abril)

Durante la primera semana, introduciremos la tematica referente a la selva y nos
prepararemos para introducirnos en ella como exploradores novatos. Esta semana
cuenta con solo cuatro dias, pues el viernes empieza la Semana Santa, asi que las

actividades seran esencialmente ludicas y de toma de contacto con la tematica.
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DIA

PRIMERA SEMANA: LOS EXPLORADORES EMPIEZAN SU VIAJE

LUNES

- Esta vez empezaremos la unidad de forma distinta. Hemos recibido una caja
misteriosa en clase. Durante la Asamblea, abriremos la caja con cuidado vy
descubriremos lo que habia en su interior: un gorro de explorador, unos
prismaticos y una cantimplora. Debatiremos con los alumnos para qué pueden
servir esos objetos y si nos falta alguno para poder ser exploradores.

- Después, empezaremos la unidad didactica leyendo la carta de nuestros
amigos Victor y Gloria. Se acerca el final del viaje, pero ante ellos se alza una
enorme selva con mucha humedad. Es tan grande que los hermanos tienen
miedo de perderse dentro de ella, asi que se han equipado con objetos de

exploradores auténticos. (Ver Anexo 10.1)

- Por ultimo, volveremos a hacer uso de nuestro mapa del mundo Pokémon y
situaremos a los hermanos en un lateral de la selva. Prestaremos atencion a lo

grande que esta es y a la cantidad de arboles que aparecen en el mapa. (Ver

Anexo 10.2)

MARTES

Treecko

- En primer lugar, presentaremos la dinamica especial que realizaremos
durante toda la unidad didactica: la enciclopedia del explorador. Esta serd
complementaria a la rutina del protagonista semanal. Esta ira destinada a
trabajar la fauna y flora de la selva. Cada dia, el maestro elegird a un alumno
que durante esa misma tarde se encargara de realizar una ficha en la que
pegara una imagen del animal o planta que escoja, en qué tipo de selva vive,
qué come, como se reproduce y si es posible una foto de un Pokémon que sea
parecido. Antes de iniciar las vacaciones, el maestro escogera qué alumnos se
encargaran de hacer las fichas durante cada dia del tiempo no lectivo. En esos
dias, el alumno realizara solo la ficha y al volver de vacaciones se pegardn todas
en la enciclopedia.

- Por otro lado, presentaremos a Treecko, que nos acompaiiara en nuestro viaje
a la tribu. Sin embargo, nos damos cuenta que nosotros no tenemos ninguna
brujula, asi que debemos fabricarnos una. Esta manualidad se realizard por
trios y necesitara de la presencia de algun profesor adicional para ayudar a los

alumnos en su realizacién. (Ver Anexo 10.3)
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MIERCOLES

- ¢Qué es la selva?: En primer lugar, trataremos con los alumnos la distincién

entre sabanay selva. De esta forma, conectaremos los nuevos aprendizajes con
los de la unidad anterior. Una vez desarrollemos sus diferencias, colocaremos
un gran trozo de papel continuo donde el profesor habrd dibujado
anteriormente el mapa del mundo real. Proyectard unas imagenes en la pizarra
y los alumnos se encargaran de dibujar en verde las zonas de selva y de amarillo

las zonas de sabana. (Ver Anexo 10.4)

- Encontremos la tribu: La tribu Coconut no es sencilla de encontrar. La selva es

como un laberinto de arboles y ademds hay muchas trampas y animales
peligrosos. Con nuestro equipo de explorador, atravesaremos la selva vy

encontraremos la tribu. (Ver Anexo 10.5)

JUEVES

- El increible Amazonas: Vamos a conocer mads cosas acerca de este rio y las

personas, plantasy animales que viven en él. Para ello, veremos en la Asamblea
un video y una presentacion para extraer la mayor cantidad de informacion

posible. (Ver Anexo 10.6)

- Como cierre de esta primera semana, y con la informacién que hemos ido
adquiriendo con el paso de los dias, prepararemos entre todos el rincén de
juego simbdlico con el que jugaran los alumnos al volver de vacaciones. Nos
pondremos de acuerdo sobre como preparar nuestra cabafia propia y sobre los

demas elementos que queremos que estén en el rincén. (Ver Anexo 10.7)

ACTIVIDADES DE DESARROLLO (segunda y tercera semana: 14 - 24 de abril)

En este periodo trabajaremos dos tematicas completamente distintas. La segunda

semana de la unidad tendra cuatro dias disponibles (el lunes es festivo) y en ella

seguiremos trabajando la tematica de las tribus amazédnicas y la fauna y flora de la selva.

Por otro lado, la tercera semana introducird la tematica de la cultura maya (a excepcion

del primer dia) y si que tendra los cinco dias aptos para trabajar. En esta semana, el hilo

conductor ird relacionado con una ofrenda a los dioses mayas para evitar un desastre

natural. Por otro lado, seguiremos realizando rincones y los alumnos irdn rotando por

cuatro de ellos, dejando el juego simbdlico para los momentos de juego libre que surjan

durante los dias. Los rincones cambiaran de una semana a otra.
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DIA

SEGUNDA SEMANA: LA TRIBU COCONUT

MARTES

- Visionado de pelicula: Para empezar la semana, veremos juntos la pelicula del

Libro de la Selva (2016) o Tarzdn, y asi retomaremos la tematica de la selva que

empezamos antes de las vacaciones. (Ver Anexo 10.8)

- La historia del rio Amazonas: Después de la pelicula y para recuperar el hilo

conductor acerca de la tribu Coconut veremos un video corto sobre este rio

mediante una historia popular. (Ver Anexo 10.9)

- Conocemos la selva: Como en algunas unidades anteriores, realizaremos un

Memory con dos barajas y parejas, de nuevo, en espaiol e inglés. Una baraja
serd sobre los animales y otra con frutas, plantas y otros elementos de la selva.

Tendran 12 y 8 parejas, respectivamente. (Ver Anexo 10.10)

MIERCOLES

S

Slaking

- Reclutando nuevos miembros: El rey Slaking estd preocupado por algunos

Pokémon que viven en la selva y quiere invitarles a unirse a la tribu. Sin
embargo, es tan vago que nos pide a nosotros ese favor. Cada uno de estos

Pokémon nos pondrd una condicién para unirse a la tribu (Ver Anexo 10.11)

JUEVES

Chatot

- La_organizacion de la tribu: El secretario del rey, Chatot, nos pedird que

organicemos a los miembros de la tribu Coconut para que la tribu funcione
mejor y vamos a clasificarlos segun dénde viven, qué comen y como se
reproducen. Antes de las actividades el profesor explicard todas las
posibilidades que existen (aire, tierra o agua; oviparos o viviparos; y herbivoros,

carnivoros u omnivoros). (Ver Anexo 10.12)

- {Quién es quién?: Después jugaremos a un juego donde tendremos que

reconocer a los animales por sus sonidos. El profesor pegard fotos de ocho
animales en distintos sitios de la clase y con los altavoces pondra sonidos. Para
cada sonido los alumnos tendran que distinguir a qué animal pertenece y

moverse hacia el sitio donde esté su foto.

VIERNES

- El dia de Ia tribu: Para nuestra despedida, los miembros de la tribu Coconut

celebraran una fiesta. Durante todo el dia realizaremos varias dindmicas
relacionadas con la tribu. Haremos un taller de pintacaras, improvisaremos
bailes con musica tribal, comeremos distintos tipos de frutas provenientes de

la selva (pueden servir las del Memory), etc.
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DIA

TERCERA SEMANA: LOS CUATRO ELEMENTOS Y LA OFRENDA

LUNES

- Nos vamos al zoo: Para empezar la semana y finalizar la temdtica de la selva,

iremos de excursidon al zoo Aquarium de Madrid o Faunia para ver a los

animales que hemos estado trabajando la semana pasada en primera persona.

MARTES

- Para comenzar la temdtica sobre la cultura maya, recibiremos una nueva carta
de Victor y Gloria en la que nos describen por qué han tenido que visitar la
ciudad de Chichén Itza para ayudar a los habitantes de la tribu Coconut. (Ver
Anexo 10.13)

- Después, como viene siendo habitual, colocaremos nuestro gran mapa del
mundo Pokémon y colocaremos a los dos hermanos sobre las pirdmides mayas
qgue aparecen cerca de la selva. Comentaremos con los alumnos las diferencias
con las pirdmides egipcias, al menos las que se ven a simple vista y en las que

profundizaremos mas adelante. (Ver Anexo 10.14)

- Visionado de pelicula: Para acabar este dia de presentacion, veremos la

pelicula de La Ruta hacia El Dorado, en la que aparecerad la cultura maya y que

utilizaremos para futuras actividades. (Ver Anexo 10.15)

MIERCOLES

Archeops

- ¢Quiénes son los mayas?: Veremos un pequefo video introductorio en el que

se nos describiran diversos factores sobre la cultura maya y que vamos a

trabajar en rincones y actividades. (Ver Anexo 10.16)

- El templo de Kukulkdn y su mapa: Empezaremos el hilo conductor referido a

las pruebas de la ofrenda de comida al dios Rayquaza. En primer lugar,
presentaremos el templo de Kukulkan al que debemos entrar completando el

puzle de los cuatro elementos. Antes de entrar a las inmediaciones del templo,

tendremos que descifrar un mensaje de los Unown escrito en un extraio
lenguaje. Entregaremos a los alumnos el alfabeto que forman estos raros
Pokémon y un mensaje que resolveran por grupos con ayuda del profesor. (Ver
Anexo 10.17) Tras resolver el enigma de los Unown, investigaremos sobre
nuestro mapa del templo. En cada una de sus cuatro puertas, habita un

guardian de cada pieza del puzle que necesitamos. (Ver Anexo 10.18)

- El guardian del viento del oeste, Archeops: En primer lugar, haremos frente a

la prueba del viento, cuyo guardian es Archeops. El nos va ensefiar las infinitas
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posibilidades que el viento tiene para crear arte. Daremos a cada grupo una
pieza de bastante tamafio de papel continuo y facilitaremos unos cuantos
botes de pintura para toda la clase. Ayuddndose de unas pajitas por las que

deberdan soplar, cada grupo debera crear su propio cuadro con pinturay aire.

JUEVES

Torterra

h/

Milotic

- La guardiana de la tierra del norte, Torterra: Esta guardiana nos enseiiara que

de la tierra extraemos muchas cosas diferentes y beneficiosas para el ser
humano. En el arenero del patio de recreo, el profesor esconderd una serie de
objetos. Cada grupo tendra misidn de encontrar dos de ellos que el maestro les
pida especificamente teniendo un maximo de intentos para desenterrar.

- La _guardiana del agua del este, Milotic: Este Pokémon quiere que

experimentemos con la belleza y el poder del agua con respecto a otras
sustancias. Daremos a cada grupo un tarro y con agua, aceite y otras sustancias
realizaremos unos experimentos para comprobar sus distintas densidades y

como estas provocan que se coloquen en los tarros de diferentes formas. (Ver

Anexo 10.19)

VIERNES

Emboar

Rayquaza

- El guardidn del fuego del sur, Emboar: El guardian del fuego nos ensenara que

este, ademads de ser peligroso, trae consigo la luz que tan importante es en
nuestras vidas. Jugaremos en una sala a oscuras o con escasa luminosidad.
Cada grupo dispondra de una linterna y un encendedor, y el profesor colocara
un total de seis velas numeradas que los grupos deberdan encender en el orden
que el profesor elija (de menor a mayor, al revés, primero los pares y luego los
impares, etc.) Para cada grupo cambiara la colocacidn de las velas para que
cada uno tenga un reto diferente.

- La ofrenda a Rayquaza: Cuando tengamos las cuatro piezas, completaremos

nuestro puzle y prepararemos la ofrenda a Rayquaza. Los alumnos elegirdn la
comida que quieren preparar para este Pokémon y asi poder conocer a la
familia real maya. Cuando lo tengamos pensado y preparado, iremos a la
azotea del colegio si es posible (si no, al patio de recreo o el aula), dejaremos
la comida, escucharemos la cancién del Pilar Celeste (la cumbre del templo) y

nos marcharemos de nuevo a clase. (Ver Anexo 10.20)
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RINCON SEGUNDA SEMANA TERCERA SEMANA
Realizaremos una carrera siguiendolas | Esta semana los alumnos
huellas de animales que hayamos | trabajardn las matematicas con
trabajado esta semana (gorila, mono, | los simbolos de los cuatro
tigre, rana, tucdn y ser humano). Cada | elementos. A cada uno de ellos le

LOGICO - una de esas huellas se repartird a los | asignaremos un valor

MATEMATICO | miembros del grupo. Jugaremos con | determinado y prepararemos
un dado y segln el nimero que salga | operaciones de suma y resta
colocaremos huellas para llegar a la | sencillas para trabajar los
meta. Cuando todos lleguen a la meta | algoritmos de estas operaciones.
acabarad el juego. (Ver Anexo 10.21)

Durante esta semana, los alumnos | En este caso, y de forma similar a
creardn su traje de la tribu, consistente | la semana anterior, los alumnos
en una falda y un collar que ellos | recibiran recortables de mascaras
3 mismos  disefien  siguiendo las | mayas y las decoraran vy

PLASTICA

plantillas que les proporcione el | coloreardn a su gusto para
profesor y que deben estar listas para | después recortarlas y prepararlas
las actividades que se celebren el | con una cuerda.
viernes.
El profesor preparara imagenes de los | Los alumnos utilizaran la plantilla
animales trabajados esa semana, pero | de alfabeto Unown para traducir
estando sus nombres con las letras | lo que pone en algunos mensajes

LINGUISTICO | desordenadas y pudiendo estar en | que podran estar en espafiol o en
espafiol o inglés. Los alumnos deberdn | inglés. Es recomendable que los
ordenar correctamente las letras y | mensajes sean cortos y sencillos
asignar cada nombre a su animal. de traducir.

Durante las dos semanas, se completara la biblioteca del aula con libros
cuya tematica gire alrededor de cualquiera de los tipos de selva (amazdnica,
BIBLIOTECA

africana y oriental) y después sobre la cultura maya (obras artisticas,

religién, inventos, historia), etc.
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JUEGO
SIMBOLICO

Aprovechando la cabana de tribu Coconut que preparamos al final de la
primera semana, iremos completdndola con los recursos que nos presten
las familias y con los resultados de nuestras actividades de la unidad
didactica. También colocaremos materiales y objetos propios de la selva 'y

los mayas: frutas, texturas de plantas, etc.

ACTIVIDADES FINALES (quinta semana: 27 abril — 1 mayo)

Tras realizar la ofrenda a Rayquaza, habremos ganado el derecho de hablar con la familia

real y pedirles

nuestro cristal.

que reconsideren su amenaza a la tribu Coconut y que nos entreguen

Sin embargo, llegar hasta el rey y la reina no es facil, y tendremos que

conseguir el permiso de todos sus hijos e hijas para hablar con ellos. (Ver Anexo 10.22)

DIiA

CUARTA SEMANA: LA FAMILIA REAL MAYA

- El joven principe: Presentaremos a nuestro jovencisimo guia por la corte real,

que es Eevee, el mas pequefiio de los principes. Eevee es nuestro fan por haber
conseguido completar la ofrenda de la semana pasada, asi que no nos pondra

a prueba. Sin embargo, si lo hara el secretario del rey, Ludicolo.

Vaporeon

Flareon

Ludicolo - Bailando al ritmo maya: Ludicolo es un maestro del baile, y quiere ver cémo
nos movemos nosotros. Vamos a practicar un baile toda la clase junta
utilizando las mascaras mayas que preparamos en el rincon de pldastica y
Eevee . . .7 . .
siguiendo una cancidn tradicional. (Ver Anexo 10.23)
Esta cultura escribia y utilizaba los nimeros de forma diferente a nosotros y la
MARTES

princesa Vaporeony el principe Flareon nos lo van a ensefiar (Ver Anexo 10.24)

- El alfabeto maya: Repartiremos el alfabeto maya entre los grupos. Para

calentar motores, proyectaremos en la pizarra un par de palabras sencillas para
gue los alumnos las traduzcan y después ellos tendran que escribir su nombre
prestando atencidn en no confundirse de simbolos.

- Los numeros mavyas: Repartiremos la representacion maya de los niumeros 1

al 19 entre los alumnos (cinco de esos nimeros apareceran dos veces para que
los 24 alumnos tengan un numero adjudicado). Dejaremos unos segundos para

qgue vean el que les ha tocado sin decirselo a nadie. Después, el profesor les
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pedira que se coloquen de diferentes maneras: en orden ascendente,

descendente, los pares por un lado e impares por otro, etc.

MIERCOLES

Sylveon

- Leyendas antiguas sobre el mundo: La princesa Sylveon nos contard sobre la

Ceiba Madre, el arbol sobre el que el mundo existia para los mayas. Después
de escuchar la historia, por grupos dibujaremos como nos imaginamos ese gran

arbol y los mundos que en la historia se describen. (Ver Anexo 10.25)

- El gran fan de la geometria: El principe Jolteon nos pide ayuda para clasificar

ciertos objetos. El profesor preparara varios objetos que los alumnos por
grupos clasificaran entre figuras planas y tridimensionales y dentro de esta
clasificacién tendran que ordenarlas segun el tipo de figura que sea (cuadrados,

rectangulos, tridngulos.../pirdmides, conos, cilindros...)

Leafeon

- Arte que protege tu hogar: La princesa Leafeon nos relatard la historia de los

Aluxes mayas, seres diminutos que segun las leyendas fueron creados a partir
de varios animales reales. Los alumnos haran algo parecido: juntando
materiales diferentes como piezas de Lego, plastilina y demads, tendran que

construir por parejas su propio Alux. (Ver Anexo 10.26)

- Arte que calienta el corazon: La princesa Glaceon ama el arte, pero no se deja

impresionar facilmente. Veremos si los alumnos pueden conseguir

emocionarla. Por grupos, los alumnos intentardn reproducir un mural maya

Glaceon
que el profesor proyecte en la pizarra digital.
VIERNES | - El guardaespaldas: Hawlucha es nuestro ultimo obstaculo antes de llegar a los
reyes de la ciudad maya. Nos propondra jugar al juego de pelota
s mesoamericano o Pitz. Los alumnos jugaran por grupos en un torneo y con
Hawlucha | @lgunas normas adaptadas (como las partes del cuerpo que podran usar para
golpear el baldn).
- La audiencia con los reyes: Para finalizar la unidad, invitaremos a dos padres
Umbreon que representaran la forma humana de Umbreon y Espeon frente a los

Espeon

alumnos. Los alumnos mostraran los resultados de las actividades realizadas,
tanto de esta semana como la anterior para convencer a los reyes de que no
ataquen la aldea Coconut. Al final, ellos aceptaran y nos entregaran nuestro

cristal de la selva. (Ver Anexo 10.27)
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9. Materiales curriculares y otros recursos didacticos
Los recursos materiales que vamos a utilizar podemos dividirlos en:

e Fungibles: cartulinas, ceras, lapices, rotuladores, colores, plastilina, pajitas, botes de
pintura, recortables, materiales para fabricar los trajes de la tribu y mayas, etc.

e Didacticos: Cuentos, juguetes, juego de Memory de la selva, elementos deportivos,
mapa del templo, puzle de los cuatro elementos y el resto de materiales detallados
en el Anexo 9.

e Audiovisuales: peliculas Tarzan/Libro de la Selva y la Ruta hacia el Dorado,
SlideShare sobre la selva amazdnica, musica maya, videos de YouTube, etc.

e Tecnoldgicos: Ordenador y proyector propios del aula.

Los recursos humanos que encontraremos son los profesores, los profesores de inglés,

las auxiliares de conversacion y las familias de nuestros alumnos.

Los recursos espaciales con los que contamos son nuestra clase, el pasillo de Infantil, la

sala de psicomotricidad, el Zoo Aquarium de Madrid o Faunia y el patio de recreo.

Los recursos temporales que utilizaremos seran las tablas de actividades descritas

anteriormente y la rotacién en los rincones.
10. Medidas de atencidn a la diversidad

Al igual que en las unidades anteriores, intentaremos que nuestro alumno T vaya
mejorando con respecto al resto de sus compaiieros y vaya consiguiendo los objetivos

previstos:

- Durante las actividades largas como las manualidades, seguiremos dotando a T de
funciones que necesiten de acciones rapidas y que le motiven. Esta vez, el principal
objetivo serd conseguir que T esté inmerso en todas las dindmicas grupales.

- Durante los rincones y juegos en grupo, debemos vigilar su actitud con sus
compaifieros y adultos con los que establezca contacto. Si estos comportamientos
son positivos y adecuados, premiaremos al alumno de la forma que él elija.

- Por ultimo, en las actividades donde tengan que escribir ofreceremos apoyo en el
trazo de las letras, siendo este un apoyo esporadico para lograr que cumpla con los

objetivos. Sin embargo, estos apoyos irdn retirdndose progresivamente con el fin de

124



gue T gane mas autonomia y confianza en si mismo. En el caso de esta unidad, nos
apoyaremos del alfabeto Unown y maya para lograr que T progrese en la adquisiciéon

y ejecucion de trazos alternativos al espafiol con el que estd mas familiarizado.
11. Otros elementos

a. Actividades complementarias y extraescolares: Las actividades complementarias que

realizaremos en esta Unidad Didactica son de dos tipos:

- Fuera del centro: Excursién al Zoo Aquarium de Madrid o Faunia.

- Dentro del centro: Participacion de padres voluntarios en la actividad de cierre

de la unidad didactica y posibilidad de subir a la azotea del centro escolar.

b. Fomento de la lectura: Durante la unidad didactica los alumnos entraran en contacto
con los libros mediante el rincdn de biblioteca. Durante las semanas 2 y 3, recurriremos
a libros y cuentos cuya temdatica complemente a los contenidos desarrollados durante
el proyecto (la selva amazdnica, tribus y asentamientos en este medio natural y la
cultura maya). Esto nos ayudara a contextualizar los aprendizajes que se desprendan del

resto de actividades y a complementar la accién docente.

c. Fomento de las TIC: Se utilizaran varios recursos relacionados con las TIC durante todo
el proyecto. Los alumnos tendran contacto con recursos tales como videos y
presentaciones acerca de temas especificos y en sus casas las utilizaran para buscar

informacién y completar la enciclopedia del explorador.

d. Fomento del inglés: El uso del inglés serd continuo durante toda la unidad.
Seguiremos enfocando su uso desde una perspectiva ludica con un Memory sobre
elementos de la selva y la transcripcién de mensajes en otras lenguas al espafiol y al
inglés. Estos juegos complementaran las clases normales de inglés que se impartiran

siguiendo el horario establecido.

e. Educacion en valores: Los buenos modales y actitudes se vigilaran durante todo el
proceso seguido en la unidad. Se trabajardan de forma transversal durante todas las
actividades y se premiaran de forma externa al proyecto por parte del profesor. El
conocimiento de otra cultura de otro pais y época facilitard este proceso de aceptacién

y valoracién de las diferencias.
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f. Competencias clave: Las competencias clave que se trabajaran durante toda la unidad

son las siguientes:

- Competencia linglistica: Se trabaja de forma transversal, pues los alumnos se

comunican continuamente, y de forma especifica con algunas actividades del proyecto
y con los rincones. La segunda lengua inglesa se trabaja de forma mas especifica con

actividades muy focalizadas a la adquisicién y al refuerzo de vocabulario basico.

- Competencia matematica y basicas en ciencia y tecnologia: Los alumnos trabajaran con

las matemadticas en gran parte de las actividades propuestas y en los rincones
manejando los algoritmos de suma y resta de forma alternativa y de forma ludica con

una carrera usando diferentes huellas de animales.

- Competencia digital: En el aula, utilizaremos una gran variedad de recursos que

ayudardan a conocer el mundo que rodea a los alumnos al mismo tiempo que manipulan
las tecnologias a su alcance. En casa, dependera del grado de interés del alumno por

investigar y conocer mas acerca de la selva y la cultura maya.

- Aprender a aprender: En esta unidad nos centraremos en los tiempos de la Asamblea,

gue seguiran sirviendo para ir ajustando y recordando aprendizajes que vayan surgiendo
con el paso de los dias. También nos ayudaremos del hilo conductor para generar debate

en el aula y extraer otros concepto que sean desconocidos para los alumnos.

- Sociales y civicas: De nuevo, se trabajara mediante el gran nimero de actividades en

grupo que existen en la unidad didactica, ademas de en el trato diario con sus iguales y

con los adultos que aparezcan en las diversas dinamicas.

- Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor: Los alumnos aprenderdn a gestionar la

mayoria de dificultades que puedan surgir durante el aprendizaje. Especialmente en los
rincones, donde el profesor no estara tan pendiente de ayudar, sino que se comportara

como un apoyo esporadico y limitado.

- Conciencia y expresiones culturales: En esta ocasion, ademas de la visualizacién de

videos y observacién de representaciones culturas de la civilizacion maya, los propios
alumnos tendran la oportunidad de ser ellos quienes creen y disefien sus propias

representaciones artisticas.
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UNIDAD DIDACTICA 8

1. Titulo de la unidad: De vacaciones en el mar
2. Curso: 32 de Infantil (5 afios)
3. Temporalizacién: 4-29 de mayo (cuatro semanas)

4. Justificacion del tema de la unidad didactica: En esta penultima unidad didactica, y
aprovechando la cercania del fin de curso y las vacaciones de verano, trataremos los
paisajes de mar y de playa. En este caso, utilizaremos como elemento motivador los
lugares dentro del pais en que los alumnos veranean. De esta forma, nos ayudaremos
de las caracteristicas del Océano Atlantico y el Mar Mediterrdaneo de forma general para
tratar algunos contenidos, aunque utilizaremos el resto de mares y océanos para

obtener la mejor experiencia de aprendizaje posible.

A través de estas dos masas de agua que tan familiares pueden resultarnos,
desarrollaremos contenidos tales como: medios de transporte acudticos; civilizaciones
antiguas que se desarrollaron en torno al mar (por ejemplo, Grecia aunque si el maestro
lo decide puede ampliarse a Roma también) y a partir de ahi tratar religién y arte; fauna
y flora en zonas préoximas al mar; la importancia del agua y el calentamiento global;
piratas y tesoros, desarrollando la orientacién espacial a través de mapas; y otros
contenidos mas generales y en los que hemos ido progresando a lo largo del curso como

la lengua (principal y extranjera) o las matematicas.

5. Objetivos:

AREA 1: CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

1.

5.
6.

Realizar, de manera cada vez mas autdnoma, actividades habituales.

Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracidn, evitando actitudes de discriminacion.
Progresar en la adquisicién de habitos y actitudes relacionados con la seguridad, la higiene,

el aseo y el fortalecimiento de la salud.

Reconocer, identificar y representar las partes fundamentales de su cuerpo y algunas de sus

funciones.
Identificar los sentimientos, emociones y necesidades, y ser capaces de comunicarlos.
Desarrollar habilidades para afrontar situaciones de conflicto.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

1
2

. Conocer los componentes del medio natural y sus relaciones, cambios y transformaciones.
. Adquirir nociones de geografia a través del paisaje.
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10.

Relacionarse con los demas, de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria, interiorizando
progresivamente las pautas de comportamiento social y ajustando su conducta a ellas.
Utilizar los cuantificadores basicos. Conocer los cardinales y ordinales.

Iniciarse en las operaciones matemadticas basicas de adicién y sustraccion.

Iniciarse en la estimacién, comparacion y medida de diferentes magnitudes.

Realizar seriaciones con objetos y numeros.

Iniciarse en la estimacién y medida del tiempo.

Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.

Orientar y situar en el espacio las formas, los objetos y a uno mismo.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

P wnNPRE

b

0.

10.

11.
12.

Utilizar la lengua como instrumento de comunicacion.

Comprender los mensajes de sus iguales y adultos.

Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones.

Expresar con correccion emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua oral y
a través de otros lenguajes.

Escuchar textos sencillos para comprender la informacién y ampliar el vocabulario.
Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las orientaciones dadas
por el profesor.

Conocer las técnicas basicas de expresion plastica.

Cantar, escuchar, bailar e interpretar.

Conocer algunas manifestaciones culturales de un entorno determinado.

Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes pldstico, musical
y corporal.

Leer y escribir palabras y oraciones sencillas.

Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera.

6. Contenidos y relacion con las competencias clave:

AREA 1 AREA 2 AREA 3

Paisaje y medio fisico: el mar | ¢ Utilizacién progresiva

y la costa (CMCT)
Objetos y materias presentes | o
en el medio (CMCT)

El cuerpo humano y sus | e
partes (CMCT)
Las necesidades basicas del |
cuerpo (CMCT)

de la lengua oral (CL)
Participacién y escucha
activa en situaciones

Los sentidos y sus funciones | ¢ Las estaciones del afio y los comunicativas (CL vy
(CMCT) cambios en el medio (CMCT) SIEE)

Valoracion y respeto de las | ¢  Atributos de los objetos (CLy | ® Escritura de letras,
diferencias (CAA y CSC) CMCT) silabas, palabras vy

e Coordinaciéon y control de
las habilidades
(CAAY CSC)

motrices

Caracteristicas de los seres
vivos y diferencias entre ellos
(CMCT)

oraciones sencillas (CL)
Interés y atencién en la
escucha de distintos
mensajes (CL)
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Las actividades de la vida | e

cotidiana (CAA)

Cuidado y orden con
pertenencias  personales | e
(CAA 'y CSC)

Higiene personal y habitos

saludables (CAA y CSC) .

La iniciativa en las tareas y

la busqueda de solucionesa | @

las dificultades (CAA, SIEE Y

CSC) .

Habilidades para la
colaboracién y actitud para

establecer relaciones de | e

afecto (CSCy CAA)
Coordinacién y control de
las habilidades motrices

(CAA y CMCT) .

Nociones basicas de

orientacién en el espacioy | o

en el tiempo y coordinacién
del cuerpo (CAA, CL vy
CMCT)

Actitud
compartir juguetes y objetos
(CsC)

Los numeros, cardinales vy

positiva para

ordinales, y las operaciones
matematicas (CMCT)
Nociones basicas de medida
(CLy CMCT)
Utilizacion  adecuada de
comparaciones (CL y CMCT)
Utilizacion de diferentes
unidades de medida (CL vy
CMCT)
Identificacion de formas

planas y tridimensionales en

elementos  del entorno
(CMCT)
Nociones basicas de

orientacién (CMCT)
Iniciacién a la Historia. La
Antigua Grecia (CL, CEC, CAA
y CMCT)

Lectura de silabas,
palabras y oraciones
sencillas (CL)

Manejo y cuidado de
los cuentos vy los libros
(CSC)

Interés por participar
en interacciones orales
en lengua extranjera
(SIEE)

Interpretacion,
valoracion y aceptacion

de diferentes obras
culturales (CEC)

La  cancion  como
elemento  expresivo.

Canciones de su
entorno y del mundo
(CL)

7. Criterios de evaluacion y minimos exigibles:

RUBRICA EVALUATIVA

ADQUIRIDO

EN PROCESO

© ©

NO ADQUIRIDO

Realiza autdbnomamente las tareas

asignadas por las profesoras.

Muestra iniciativa en la realizacion

de actividades habituales.

Se relaciona con sus compaiieros
en un ambiente de cercania y

respeto.

Comprende y realiza operaciones

matematicas sencillas.

Conoce y diferencia las principales
figuras planas y tridimensionales.
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Conoce y enumera los elementos
mas distintivos del mar y la costa
como medio natural.

Muestra buena actitud para las
actividades musicales, de canto y
de baile

Realiza, comprende vy valora
diferentes obras artisticas
sencillas.

Muestra interés, actitud positiva y
progresa en el uso del inglés.

Utiliza los elementos de la clase
con cuidado y respeto.

Progresa en la lectura y escritura
de estructuras lingiiisticas mas
complejas.

Comprende y enumera algunos
aspectos clave sobre la cultura de
la Antigua Grecia.
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UNIDAD DIDACTICA 9

1. Titulo de la unidad: El fin del viaje y la liga Pokémon
2. Curso: 32 de Infantil (5 afios)
3. Temporalizacién: 1 a 19 de junio (tres semanas)

4. Justificacion del tema de la unidad didactica: La ultima unidad didactica significara el
cierre del proyecto y del curso académico. El nombre de Liga Pokémon se refiere al
ultimo paso que realizan los entrenadores Pokémon antes de convertirse en maestros.
En esta ocasién no habra un paisaje relacionado a esta unidad didactica. De esta forma,
durante las tres semanas que dure este Ultimo paso del proyecto, revisaremos todo lo
que hemos aprendido durante el curso, realizando una serie de juegos y pruebas finales
mediante las cuales los alumnos demostraran que son merecedores de los cristales que
han ido obteniendo en cada unidad anterior. El caracter de esta novena unidad debe ser
mayoritariamente ludico por encima de académico, y algunas de las actividades mas
representativas de las ocho unidades anteriores pueden repetirse de nuevo para cerrar
el proyecto de la mejor forma posible. Por tanto, los contenidos que aparecerdn y se
trabajardn en esta unidad no serdn novedosos, puesto que se habran trabajado
previamente y servirdan para rememorar conceptos y volver a poner en practica
habilidades ya desarrolladas anteriormente. Con motivo de final de curso, a cada
alumno se le hard entrega de su medalla de campedn y maestro Pokémon en

reconocimiento al esfuerzo y la actitud durante todo el curso académico.

5. Objetivos:

AREA 1: CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

P wnNPRE

Formarse una imagen ajustada y positiva de si mismo.
Realizar, de manera cada vez mas autdnoma, actividades habituales.

Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracidn, evitando actitudes de discriminacion.
Progresar en la adquisicién de habitos y actitudes relacionados con la seguridad, la higiene,

el aseo y el fortalecimiento de la salud.

Reconocer, identificar y representar las partes fundamentales de su cuerpo y algunas de sus

funciones.
Identificar los sentimientos, emociones y necesidades, y ser capaces de comunicarlos.
Desarrollar habilidades para afrontar situaciones de conflicto.
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AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

wNn e

w oK N UL

Conocer los componentes del medio natural y sus relaciones, cambios y transformaciones.
Adquirir nociones de geografia a través del paisaje.

Relacionarse con los demas, de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria, interiorizando
progresivamente las pautas de comportamiento social y ajustando su conducta a ellas.
Utilizar los cuantificadores basicos. Conocer los cardinales y ordinales.

Iniciarse en las operaciones matematicas basicas de adicidn y sustraccion.

Iniciarse en la estimaciéon, comparacién y medida de diferentes magnitudes.

Realizar seriaciones con objetos y niumeros.

Iniciarse en la estimaciéon y medida del tiempo.

Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.

10. Orientar y situar en el espacio las formas, los objetos y a uno mismo.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

P w NP

v

9.

Utilizar la lengua como instrumento de comunicacion.

Comprender los mensajes de sus iguales y adultos.

Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones.

Expresar con correccidon emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua oral y
a través de otros lenguajes.

Escuchar textos sencillos para comprender la informacién y ampliar el vocabulario.
Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las orientaciones dadas
por el profesor.

Conocer las técnicas basicas de expresion plastica.

Cantar, escuchar, bailar e interpretar.

Conocer algunas manifestaciones culturales de un entorno determinado.

10. Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes plastico, musical

y corporal.

11. Leer y escribir palabras y oraciones sencillas.

12. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera.

6. Contenidos y relacion con las competencias clave:

AREA 1 AREA 2 AREA 3
Aceptaciéon y valoracién | ¢ Objetos y materias presentes | e Utilizacién progresiva
ajustada y positiva de si en el medio (CMCT) de la lengua oral (CL)
mismo (CAA y CSC) e Las estaciones del afio y los | ® Participacién y
El cuerpo humano y sus cambios en el medio (CMCT) escucha activa en
partes (CMCT) e Atributos de los objetos (CL y situaciones
Las necesidades basicas del CMCT) comunicativas (CL vy
cuerpo (CMCT) SIEE)
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e Lossentidosy sus funciones
(CMCT)

e Valoracién y respeto de las
diferencias (CAA y CSC)

e Coordinacion y control de
las habilidades motrices
(CAA Y CSC)

e Las actividades de la vida
cotidiana (CAA)

e Cuidado y orden con
pertenencias  personales
(CAA y CSC)

e Higiene personal y habitos
saludables (CAA y CSC)

e La iniciativa en las tareas y
la busqueda de soluciones a
las dificultades (CAA, SIEE Y
CSQ)

e Habilidades para la
colaboracién y actitud para
establecer relaciones de
afecto (CSCy CAA)

e Coordinacion y control de
las habilidades motrices
(CAA y CMCT)

e Nociones basicas de

orientacién en el espacio y

en el tiempo y coordinacién

del cuerpo (CAA, CL vy

CMCT)

Caracteristicas de los seres
vivos y diferencias entre ellos
(CMCT)
Actitud
compartir juguetes y objetos
(CsC)

Los numeros, cardinales vy

positiva para

ordinales, y las operaciones
matematicas (CMCT)
Nociones bdsicas de medida
(CLy CMCT)
Utilizacion  adecuada de
comparaciones (CL y CMCT)
Utilizacion de  diferentes
unidades de medida (CL y
CMCT)
Identificacion de  formas
planas y tridimensionales en
elementos del entorno (CMCT)
Nociones basicas de
orientacién (CMCT)

Iniciacidn a la Historia. Antiguo
Egipto, Grecia y Roma (CL,
CEC, CAA y CMCT)

Valoracién y respeto de las
normas que rigen la
convivencia en los grupos
sociales a los que pertenece el

alumno (CAA)

Escritura de letras,
silabas, palabras vy

oraciones  sencillas
(CL)
Interés y atencién en
la escucha de
distintos mensajes
(CL)

Lectura de silabas,
palabras y oraciones
sencillas (CL)

Manejo y cuidado de
los cuentos y los libros
(CSC)

Interés por participar
en interacciones
orales en lengua
extranjera (SIEE)

Interpretacion,

valoracion y
aceptacién de
diferentes obras

culturales (CEC)

La cancién como
elemento expresivo.
Canciones de su
entorno y del mundo
(CL)

7. Criterios de evaluacion y minimos exigibles:

RUBRICA EVALUATIVA

ADQUIRIDO

© &

EN PROCESO

NO ADQUIRIDO

Realiza auténomamente las

tareas
profesoras.

asignadas por las
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Muestra iniciativa en |la
realizacion de actividades
habituales.

Se relaciona con sus
compaieros en un ambiente de
cercania y respeto.

Comprende y realiza
operaciones matematicas
sencillas.

Conoce y diferencia las
principales figuras planas vy
tridimensionales.

Conoce y enumera los
elementos mas distintivos del
proyecto realizado durante el
curso.

Muestra buena actitud para las
actividades musicales, de canto
y de baile

Realiza, comprende y valora
diferentes obras artisticas
sencillas.

Muestra interés, actitud
positiva y progresa en el uso del
inglés.

Utiliza los elementos de la clase
con cuidado y respeto.

Progresa en la lectura vy
escritura de estructuras
lingliisticas mas complejas.

Coordina sus movimientos
corporales con destreza vy
conociendo el sentido de sus
acciones.

Comprende y enumera algunos
aspectos clave sobre la cultura
de civilizaciones antiguas.
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6. CONCLUSIONES

Ante todo, este trabajo ha resultado ser todo un reto. Al principio de este largo camino,
la idea de programar para la etapa de infantil, donde tenia mucho menos experiencia
que en Primaria, me asustaba y me intrigaba al mismo tiempo. Aun asi, mirando el
trabajo realizado con cierta retrospectiva creo que el resultado ha sido mejor que lo
esperado en un principio. Sobre todo, me he apoyado en los aprendizajes extraidos de
mis prdcticas en Infantil, aunque los obtenidos durante toda la carrera y en las practicas
de Primaria también han sido de gran ayuda. Me ha resultado muy satisfactorio
comprobar cémo efectivamente todos los contenidos, habilidades y procedimientos
cultivados a lo largo de estos cinco afios han servido para formarme como un maestro

capaz y actualizado con respecto a la educacidn actual.

También ha ayudado en gran manera el hecho de elegir un hilo conductor con el que he
trabajado desde la mas absoluta comodidad. No niego que la idea de desarrollar los
Pokémon (que no nos engafiemos, no es un tema que se vea todos los dias) me asustaba
pues el trabajo podia resultar en una utopia mds que una propuesta seria y coherente.
Aun asi, creo sinceramente que el resultado ha sido mas que satisfactorio y se ha ceiiido
a la idea que en un principio yo tenia. Como ya he mencionado anteriormente en este
trabajo, el objetivo principal no es aprende sobre los Pokémon, sino sobre el mundo que
nos rodea utilizando este recurso. Mantener en todo momento esta premisa, junto al
requisito de presentar un trabajo notable y realista han sido los principales retos que he

encontrado durante la realizacién del mismo.

Teniendo esto en cuenta, creo que mi propuesta se ajusta a los requisitos necesarios
para ser aplicada realmente en un aula de Infantil. Dada mi inexperiencia en esta etapa
educativa, no dudo que este trabajo pueda ser sometido a una revision y actualizacién
por mi parte dentro de unos cuantos afos, cuando mi bagaje como maestro sea mas
notable y pueda detectar algunos fallos que ahora me resultan dificiles de captar. Por
ultimo, y dentro de las principales aportaciones que mi trabajo puede afiadir al mundo
de la educacidn, yo sin duda me quedaria con que trabajar desde todas las perspectivas
es posible. En el caso de este trabajo, incluso a una serie de animacidn ficticia y orientada
al disfrute y ocio de los nifos, se le pueden extraer aprendizajes de todo tipo desde un

punto de vista ludico, pero también coherente con la realidad educativa del momento.
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Este trabajo me ha servido también para reflexionar y redescubrirme como maestro. A
lo largo de mi etapa estudiantil, de la carrera y las experiencias en Practicas he
experimentado y observado diversas formas de afrontar la docencia. Mientras que en el
colegio estuve inmerso en una realidad mas tradicional y acotada de la educacién, los
cinco afos de carrera han conseguido de gran manera que me replantee qué clase de
profesor quiero ser. Hasta ahora, la experiencia y los conocimientos adquiridos con
respecto a la etapa Primaria habian moldeado mis capacidades y me habian orientado

claramente hacia la ensenanza en esas edades.

Sin embargo, este Ultimo afio en que he estado mds en contacto con la realidad de la
Educacién Infantil ha servido para cambiar mi punto de vista. Ahora mismo, estaria
inmensamente feliz si pudiera trabajar en cualquiera de estas dos etapas. Si alguien me
hubiera preguntado hace algunos meses, esta posibilidad ni se me habria pasado por la
cabeza. El hecho de haber trabajado y entrado en contacto con nifios y profesores de
ambas realidades ha reafirmado mi pasién por la docencia y mis ganas inmensas de

trabajar cuanto antes en lo que me apasiona.

Una de las causas que ha provocado que la docencia sea realmente el camino que quiero
seguir en mi vida han sido los profesores, compaferos y alumnos que me han
acompafiado durante estos cinco afios que, aunque intensos, han pasado en un suspiro
y han traido consigo muchos conocimientos, experiencias y momentos irrepetibles. Por
ello, me gustaria concluir este trabajo expresando mi mas profundo agradecimiento
hacia todas las personas que han puesto de su parte para formarme a mi y mis

compaiieros de curso como los maestros del mafiana.
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http://oi-archive.uchicago.edu/OlI/MUS/ED/mummy.html| Juego online para

momificar
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http://www.aprendiendoeninfantil.com Manualidad: papiros egipcios
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http://www.fairypoppins.com Recursos en inglés para trabajar las profesiones

https://activitea.es Actividades y fichas de agudeza visual

https://blog.cosasmolonas.com Manualidad: brijula de explorador

https://bosqueencantado.net El Bosque Encantado de Madrid

https://canalonce.mx Antiguas historias sobre la cultura maya

https://describingegypt.com Visita virtual a la tumba de Ramsés VI

https://es.postermywall.com Recurso online para elaborar mapas de “Se Busca”
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https://es.wikihow.com Manualidad: balanza para nifios

https://issuu.com Inventos egipcios y sus usos actuales

https://laclasedevanecarrion.blogspot.com Libro viajero de arboles y animales

https://mariloysusnenes.blogspot.com Recursos sobre el Antiguo Egipto

https://mifabricadealas.com Rincdn de juego simbdlico de la selva

https://pokemondb.net Fotos de todos los Pokémon que aparecen en las unidades

https://preparaninos.com Numeracién maya

https://rollforfantasy.com Recurso online para elaborar mapas ficticios

https://tucuentofavorito.com Cuento sobre los Aluxes

https://unapizcadeeducacion.com/ Recursos para los talleres de los cinco sentidos

https://www.acertijosweb.com Acertijos para nifios

https://www.educapeques.com Recursos para aprendizaje de lectoescritura

https://www.guiainfantil.com Talleres de cocina, experimentos y otras actividades

https://www.manualidadesinfantiles.org Manualidades para las unidades didacticas

https://www.pegueocio.com Experimentos con agua para nifios

https://www.pinterest.es Variedad de recursos utilizables en las unidades didacticas

https://www.planometromadrid.org Plano del metro de Madrid

https://www.puntoyfusa.com Alfabeto maya
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https://www.simboloteca.com Simbolos egipcios

https://www.wikidex.net Fotos de los cristales y de Victor y Gloria

https://www.wikipedia.org Informacién general para realizar las unidades didacticas

https://www.youtube.com Videos para las unidades didacticas

www.egiptologia.com Jeroglificos egipcios
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8. ANEXOS

ANEXO 1 - OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

La Educacion Infantil debera contribuir a desarrollar en los nifios las siguientes
capacidades:
a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros y sus posibilidades de accién,
adquirir una imagen ajustada de si mismos y aprender a respetar las diferencias.
b) Observar y explorar su entorno familiar, natural, social y cultural.
c) Adquirir una progresiva autonomia en sus actividades habituales.
d) Desarrollar sus capacidades afectivas.
e) Adquirir y mantener habitos basicos relacionados con la higiene, la salud, la
alimentacion y la seguridad.
f) Relacionarse con los demads y adquirir progresivamente pautas elementales de
convivencia y relacidn social, asi como ejercitarse en la resolucion pacifica de
conflictos.
g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.
h) Iniciarse en las habilidades ldgico-matematicas, en la lectura, en la escritura 'y
en el movimiento, el gesto y el ritmo.
i) Desarrollar la creatividad.
j) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

k) Iniciarse experimentalmente en el conocimiento oral de una lengua extranjera.
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ANEXO 2 — OBJETIVOS DIDACTICOS DEL CURSO

AREA 1: EL CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

En relacion con el drea, la intervencion educativa tendrd como objetivo el desarrollo de

las siguientes capacidades:

1. Formarse una imagen ajustada y positiva de si mismo, a través de la interaccién
con los otros y de la identificacién gradual de las propias caracteristicas,
posibilidades y limitaciones, desarrollando sentimientos de autoestima y
autonomia personal.

2. Reconocer, identificar y representar las partes fundamentales de su cuerpo y
algunas de sus funciones, descubriendo las posibilidades de accidn y de expresion
y coordinando y controlando cada vez con mayor precisidon gestos y movimientos.
3. Identificar los propios sentimientos, emociones, necesidades o preferencias, y
ser capaces de denominarlos, expresarlos y comunicarlos a los demas,
identificando y respetando, también, los de los otros.

4. Realizar, de manera cada vez mdas autonoma, actividades habituales,
aumentando el sentimiento de confianza en si mismo y la capacidad de iniciativa
y desarrollando estrategias para satisfacer sus necesidades basicas.

5. Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracién, evitando actitudes de
discriminacion en funcién de cualquier rasgo diferenciador y comportamientos
de sumisiéon o dominio.

6. Desarrollar habilidades para afrontar situaciones de conflicto.

7. Progresar en la adquisicion de habitos y actitudes relacionados con la
seguridad, la higiene, el aseo y el fortalecimiento de la salud, apreciando vy
disfrutando de las situaciones cotidianas de equilibrio y bienestar emocional.

8. Tomar la iniciativa en la realizacién de tareas y en la proposicion de juegos y

actividades.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

En relacién con el drea, la intervencién educativa tendrd como objetivo el desarrollo de

las siguientes capacidades:
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1. Observar y explorar de forma activa su entorno generando interpretaciones
sobre algunas situaciones y hechos significativos y mostrando interés por su
conocimiento.

2. Conocer y valorar los componentes bdsicos del medio natural y algunas de sus
relaciones, cambios y transformaciones, desarrollando actitudes de cuidado,
respeto y responsabilidad en su conservacion.

3. Adquirir nociones de geografia a través del paisaje.

4. Conocer los roles y responsabilidades de los miembros mas significativos de sus
grupos sociales de referencia.

5. Relacionarse con los demds, de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria,
interiorizando progresivamente las pautas de comportamiento social y ajustando
su conducta a ellas.

6. Conocer las fiestas y celebraciones de su entorno como fruto de la costumbre
y la tradicion.

7. Conocer y aceptar las normas que hacen posible la vida en grupo y algunas de
las formas mas habituales de organizacidn social.

8. Iniciarse en las habilidades matematicas, manipulando funcionalmente
elementos y colecciones, identificando sus atributos y cualidades y estableciendo
relaciones de agrupamientos, clasificacion, orden y cuantificacién.

9. Utilizar los cuantificadores basicos. Conocer los cardinales y ordinales.

10. Conocer, utilizar y escribir la serie numérica para contar elementos.

11. Iniciarse en las operaciones matematicas basicas de adicién y sustraccion.
12. Realizar seriaciones con objetos y numeros.

13. Iniciarse en la estimacidon, comparacién y medida de diferentes magnitudes.
Distinguir y usar unidades de medida naturales y convencionales. Utilizar
instrumentos de medida.

14. Iniciarse en la estimacién y medida del tiempo. Conocer y usar los diferentes
instrumentos de medida del tiempo.

15. Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.

16. Orientar y situar en el espacio las formas, los objetos y a uno mismo. Utilizar

las nociones espaciales basicas.
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17. Ampliar la curiosidad y el afan por aprender, adquirir fundamentos de
pensamiento y ampliar el campo de conocimiento para comprender mejor el

mundo que le rodea.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

En relacion con el drea, la intervencion educativa tendrd como objetivo el desarrollo de

las siguientes capacidades:
1. Utilizar la lengua como instrumento de aprendizaje, de representacion, de
comunicacion, de disfrute y de expresién de ideas y sentimientos.
2. Valorar y utilizar la lengua oral como un medio de relacién con los demas y de
regulacién de la convivencia.
3. Expresar con correccion emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la
lengua oral y a través de otros lenguajes, eligiendo el que mejor se ajuste a la
intencién y a la situacién.
4. Comprender las intenciones y mensajes de otros nifos y adultos, adoptando
una actitud positiva hacia la lengua, tanto propia como extranjera.
5. Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones.
6. Comprender, reproducir y recrear algunos textos literarios y de tradicidon
cultural mostrando actitudes de valoracion, disfrute e interés hacia ellos.
7. Iniciarse en los usos sociales de la lectura y de la escritura explorando su
funcionamiento y valorandolas como instrumento de comunicacién, informacién
y disfrute.
8. Leer y escribir palabras y oraciones sencillas.
9. Escuchar atentamente la lectura o exposicion de textos sencillos para
comprender la informacidn y ampliar el vocabulario.
10. Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las
orientaciones dadas por el profesor.
11. Iniciarse en la participacién de diferentes situaciones de comunicacién,
respetando sentimientos, ideas y opiniones, y adoptando las reglas basicas de la
comunicacion.

12. Representar, por medio de la expresidn corporal, cuentos sencillos.
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13. Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes
pldstico, musical y corporal y realizar actividades de representacion y expresion
artistica para comunicar vivencias y emociones, mediante el empleo de diversas
técnicas.

14. Conocer las técnicas basicas de expresion plastica.

15. Reconocer los colores primarios y su mezcla.

16. Cantar, escuchar, bailar e interpretar.

17. Aprender canciones, bailes y danzas.

18. Leer, interpretar y producir imagenes en situaciones de comunicacion
dirigidas o espontaneas.

19. Conocer algunas manifestaciones culturales de su entorno.

20. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera para comunicarse en
actividades dentro del aula, y mostrar interés y disfrute al participar en estos

intercambios comunicativos.
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ANEXO 3 — SECUENCIACION DE CONTENIDOS DEL CURRICULO OFICIAL CAM

AREA 1: EL CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

BLOQUE 1: EL CUERPO Y LA PROPIA IMAGEN

El cuerpo humano: Caracteristicas diferenciales del cuerpo. Identificacion vy
localizacion de partes externas e internas del cuerpo. Exploracidon del propio
cuerpo. ldentificacion y aceptacion progresiva de las caracteristicas propias.
Representacidn grafica del esquema corporal.

Sensaciones y percepciones de los cambios fisicos propios y de su relacién con el
paso del tiempo. Las referencias espaciales en relacién con el propio cuerpo.

Los sentidos y sus funciones: Sensaciones y percepciones.

Las necesidades bdsicas del cuerpo. Identificacion, manifestacién, regulacién y
control de las mismas. Confianza en las capacidades propias para su satisfaccion.
Identificaciéon y expresion de sentimientos, emociones, vivencias, preferencias e
intereses propios y de los demds. Control progresivo de los propios sentimientos y
emociones.

Aceptacion y valoracién ajustada y positiva de si mismo, asi como de las
posibilidades y limitaciones propias.

Valoracidn positiva y respeto por las diferencias, aceptacién de la identidad vy

caracteristicas de los demas, evitando actitudes discriminatorias.

BLOQUE 2: JUEGO Y MOVIMIENTO

Confianza en las propias posibilidades de accién, participacién y esfuerzo personal
en los juegos y en el ejercicio fisico.

Coordinacién y control postural: El cuerpo y el movimiento. Progresivo control del
tono, equilibrio y respiracidn. Satisfaccion por el creciente dominio corporal.
Exploracion y valoracion de las posibilidades y limitaciones perceptivas, motrices y
expresivas propias y de los demas. Iniciativa para aprender habilidades nuevas.
Coordinacién y control de las habilidades motrices.

Nociones bdsicas de orientacion en el espacio y en el tiempo y coordinacién de
movimientos.

Adaptacién del tono y la postura a las caracteristicas del objeto, del otro, de la

accién y de la situacion.
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Juego simbdlico y juego reglado. Comprension y aceptacion de reglas para jugar.
Valoracién de su necesidad.

Comprension y aceptacion de las normas implicitas que rigen los juegos de
representacion de papeles, participacién en su regulacién y valoracidon de su
necesidad.

Actitud de ayuda y colaboracién con los compafieros en los juegos.

Iniciacidn a la representacion teatral.

BLOQUE 3: LA ACTIVIDAD Y LA VIDA COTIDIANA

Las actividades de la vida cotidiana. Iniciativa y progresiva autonomia en su
realizacion. Regulacién del propio comportamiento, satisfaccion por la realizacion
de tareas y conciencia de la propia competencia.

Normas elementales que regulan la vida cotidiana. Planificacién secuenciada de la
accion para resolver tareas. Aceptacion de las propias posibilidades y limitaciones
en la realizacién de las mismas.

Habitos elementales de organizacidn, constancia, atencidn, iniciativa y esfuerzo en
la propia actividad.

Habilidades para la interaccion y colaboracién y actitud positiva para establecer
relaciones de afecto con las personas adultas y con los iguales.

Valoracidn y gusto por el trabajo bien hecho por uno mismo y por los demas,
reconocimiento de los errores y aceptacidn de las correcciones para mejorar sus
acciones.

Cuidado y orden con sus pertenencias personales.

La iniciativa en las tareas y la busqueda de soluciones a las dificultades que

aparecen.

BLOQUE 4: EL CUIDADO PERSONAL Y LA SALUD

La salud y el cuidado de uno mismo.

Acciones y situaciones que favorecen la salud y generan bienestar propio y de lo
demas.

La higiene personal. Adquisicién y practica de habitos saludables: Higiene corporal,

alimentacion, ejercicio y descanso.
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Utilizacién adecuada de espacios, elementos y objetos. Peticion y aceptacién de
ayuda en situaciones que la requieran. Valoracidn de la actitud de ayuda de otras
personas.

Gusto por un aspecto personal cuidado.

Mantenimiento de limpieza y orden en el entorno.

Aceptacion de las normas de comportamiento establecidas durante las comidas, los
desplazamientos, el descanso y la higiene.

El dolor corporal y la enfermedad. Valoracién ajustada de los factores de riesgo,
adopcién de comportamientos de prevencién y seguridad en situaciones
habituales, actitud de tranquilidad y colaboracion en situaciones de enfermedad y
de pequefiios accidentes.

Identificacién y valoracion critica ante factores y practicas sociales cotidianas que

favorecen o no la salud.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

BLOQUE 1: MEDIO FISICO: ELEMENTOS, RELACIONES Y MEDIDA

El paisaje y el medio fisico. Observaciones, descubrimiento y descripcidon del
entorno proximo. La orientacidn en el espacio. La observacion de los cambios en el
tiempo.

Identificacién y conocimiento de las caracteristicas del cambio del paisaje a lo largo
del ano. Las estaciones. La adaptacion de las personas, animales y plantas a dicho
cambio. Paisajes del mundo.

Conocimiento de algunos elementos del relieve geografico.

Los objetos y materias presentes en el medio, sus funciones y usos cotidianos.
Interés por su exploracién y actitud de respeto y cuidado hacia objetos propios y
ajenos.

Atributos de los objetos: Color, forma, textura, tamafio, sabor, sonido, plasticidad,
dureza.

Respeto y cuidado de los objetos de uso individual y colectivo.

Actitud positiva para compartir juguetes y objetos de su entorno familiar y escolar.
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Percepciéon de atributos y cualidades de objetos y materias. Interés por la
identificacién y clasificacidon de elementos y objetos y por explorar sus cualidades,
caracteristicas, usos y grados.

Aproximacién a la cuantificacién de colecciones. Aplicacién del ordinal a pequefias
colecciones. Comparacion, agrupacion u ordenacion de objetos en funcién de un
criterio dado. Utilizacion del conteo como estrategia de estimacion y uso de los
numeros cardinales referidos a cantidades manejables.

Los numeros, cardinales y ordinales, y las operaciones. Cuantificadores basicos:
Todo/nada/algo, uno/varios, etcétera.

Aproximacién a la serie numérica: Su representacién grafica y su utilizacién oral
para contar. Observacidon y toma de conciencia de la funcionalidad de los nimeros
en la vida cotidiana. Construccién de la serie numérica mediante la adicidn de la
unidad.

Nociones basicas de medida: Grande/mediano/pequefio, largo/corto, alto/bajo,
pesado/ligero.

Utilizacién de comparaciones: Mds largo que, mas corto que, mas grande que, mas
pequefio que, etcétera.

Mediciones con diferentes unidades de longitud, capacidad y tiempo. Utilizacién de
medidas naturales (mano, pie, paso, etcétera). Estimacién y comparacion. —
Estimacién intuitiva y medida del tiempo: El reloj. Ubicacion temporal de
actividades de la vida cotidiana.

Exploracidn e identificacidn de situaciones en que se hace necesario medir. Interés
y curiosidad por los instrumentos de medida. Aproximacion a su uso.

Iniciacién al cdlculo con las operaciones de unir y separar por medio de la
manipulacion de objetos. Iniciacion a la adicidn y sustraccion con numeros.
Resolucién de problemas que impliquen operaciones sencillas.

Identificacion de formas planas (circulo, cuadrado, rectangulo, triangulo) y
tridimensionales en elementos del entorno. Exploraciéon de algunas figuras vy
cuerpos geométricos elementales.

Nociones basicas de orientacidn. Posiciones relativas.

Situacion en el espacio. Realizacion de desplazamientos orientados.
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BLOQUE 2: ACERCAMIENTO A LA NATURALEZA

Caracteristicas generales e identificacion de los seres vivos (semejanzas y
diferencias), y materia inerte como el Sol, animales, plantas, rocas, nubes o rios.
Valoracidn de su importancia para la vida humana.

Observacién de algunas caracteristicas, comportamientos, funciones, relaciones y
cambios en los seres vivos. Aproximacion al ciclo vital, del nacimiento a la muerte.
Curiosidad, respeto y cuidado hacia los elementos del medio natural.
Reconocimiento sencillo y primeras clasificaciones de los animales. Interés y gusto
por las relaciones con ellos.

Reconocimiento sencillo de las plantas y de sus partes.

Cambios que se producen en animales y plantas en el curso de su desarrollo. La
adaptacion al medio.

Productos elaborados a partir de materias primas procedentes de animales y
plantas.

Observacién de fendmenos del medio natural (lluvia, viento, dia, noche, etcétera).
Formulacidn de conjeturas sobre sus causas y consecuencias.

Disfrute al realizar actividades en contacto con la naturaleza. Valoracion de su
importancia para la salud y el bienestar. Repoblacion, limpieza y recogida selectiva
de residuos.

El Universo. El Sistema Solar. El Sol y los planetas. El giro de los planetas alrededor
del Sol.

La Tierra y la Luna. Los viajes espaciales.

BLOQUE 3: CULTURAY VIDA EN SOCIEDAD

Identificacién de los primeros grupos sociales de pertenencia: La familia y la
escuela. Toma de conciencia de la necesidad de su existencia y funcionamiento
mediante ejemplos del papel que desempeiian en su vida cotidiana. Valoraciéon de
las relaciones afectivas que en ellos se establecen.

Valoracidn y respeto de las normas que rigen la convivencia en los grupos sociales
a los que pertenece el alumno. La participacion en la familia y en la escuela.

La familia: Sus miembros, relaciones de parentesco, funciones y ocupaciones. Lugar

gue ocupa entre ellos.

149




La vivienda: Dependencias y funciones. Tareas cotidianas del hogar. Participacién
en dichas tareas. Las rutinas caseras. Ofrecimiento y solicitud de ayuda para si
mismo y para los demads.

La escuela: Dependencias, uso y funciones. Los miembros de la escuela: Los nifios y
los adultos. Funciones y ocupaciones. La clase: Distribucion y empleo de los
espacios. Objetos y mobiliario. Cuidado y respeto por las dependencias del Centro
y de su entorno para poder realizar las actividades en espacios limpios y ordenados.
Las rutinas escolares. La importancia de aprender.

El entorno préximo al alumno: La calle, el barrio, el pueblo y la ciudad. Formas de
organizacién humana segun su ubicacidn en los distintos paisajes: rural y urbano.
Observacién de necesidades, ocupaciones y servicios en la vida de la comunidad.
La actividad humana en el medio: Funciones, tareas y oficios habituales. Valoracién
de los diferentes trabajos como necesarios para una sociedad. Respeto a los
trabajos desempefiados por las personas de su entorno.

Los servicios relacionados con el consumo.

Distintos medios de transporte. Normas basicas de circulacién.

Los medios de comunicacion: Television, radio, prensa, teléfono y ordenador.
Lugares para divertirse y aprender: Teatro, circo, zoo, biblioteca, polideportivo,
etcétera.

Las tradiciones y las costumbres.

Iniciacién a la Historia. La Prehistoria. El hombre prehistérico: Vida cotidiana,
vivienda, trabajo, animales y ritos.

Pueblos del mundo. Pueblos del hielo, del desierto y de la selva. Rasgos fisicos,
vivienda, alimentacion, indumentaria, costumbres.

Maquinas y aparatos. Utilidad, funcionamiento, inventores.

Incorporacidn progresiva de pautas adecuadas de comportamiento, disposicidon
para compartir y para resolver conflictos cotidianos mediante el didlogo de forma
progresivamente auténoma, atendiendo especialmente a la relacién equilibrada
entre los nifos y las ninas.

Reconocimiento de algunas sefias de identidad cultural del entorno e interés por

participar en actividades sociales y culturales.
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e Identificacidn de algunos cambios en el modo de vida y las costumbres en relacién
con el paso del tiempo.
e Interés y disposicion favorable para entablar relaciones respetuosas, afectivas y

reciprocas con nifios de otras culturas.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

BLOQUE 1: LENGUAJE VERBAL

1.1 Escuchar, hablar y conversar:

e Utilizacién y valoracidon progresiva de la lengua oral para evocar y relatar
hechos, para explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y
sentimientos para regular la propia conducta y la de los demas.

e Expresion oral utilizando oraciones de distinto tipo (afirmativas, negativas e
interrogativas), cuidando el buen empleo del género y el nimero y usando
correctamente los tiempos verbales (presente, pasado y futuro).

e Uso progresivo, acorde con la edad, de Iéxico preciso y variado, estructuracion
gramatical correcta, entonacién adecuada, tono de voz apropiado, ritmo,
pronunciacién clara y discriminacion auditiva.

e Participacién y escucha activa en situaciones habituales de comunicacion.
Acomodacioén progresiva de sus enunciados a los formatos convencionales, asi
como acercamiento a la interpretacion de mensajes, textos y relatos orales
producidos por medios audiovisuales.

e Utilizacién adecuada de las normas que rigen el intercambio lingilistico,
respetando el turno de palabra, escuchando con atencidn y respeto. Interés y
esfuerzo por expresarse correctamente.

e Exposicion clara y organizada de las ideas.

e Empleo de las formas socialmente establecidas para iniciar, mantener y
terminar una conversacion.

1.2. Aproximacion a la lengua escrita:

e Aproximacién al uso de la lengua escrita como medio de comunicacion,
informacidn y disfrute. Interés por explorar algunos de sus elementos.

e Diferenciacién entre las formas escritas y otras formas de expresién grafica.

Identificacion de palabras escritas muy significativas y usuales. Percepcién de
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diferencias y semejanzas entre ellas. Iniciaciéon al conocimiento del cddigo
escrito.

Relaciones entre el lenguaje oral y escrito. Identificacidn de letras.
Comprension de palabras y textos escritos a partir de experiencias préximas al
alumno.

Escritura de letras, silabas, palabras y oraciones sencillas. Acentuacién de las
palabras.

Lectura de silabas y palabras. Lectura de oraciones y textos sencillos en voz alta
con pronunciacion, ritmo y entonacién adecuados.

Uso, gradualmente auténomo de diferentes recursos y soportes de la lengua
escrita como libros, revistas, periddicos, carteles, etiquetas, pictogramas,
rotulos, folletos, cuentos, tebeos, biblioteca del aula, etcétera. Utilizacion
progresivamente ajustada de la informacién que proporcionan.

Interpretacion de imagenes, carteles, fotografias. Comprensién y produccion de
imagenes secuenciadas cronoldgicamente.

Interés y atencidn en la escucha de narraciones, explicaciones, instrucciones o
descripciones, leidas por otras personas.

Comprension de las palabras, oraciones y textos leidos.

Utilizacidn de la escritura para cumplir finalidades reales. Desarrollo perceptivo-
motriz; orientacion espacio-temporal, esquema corporal, discriminacién de
figuras, memoria visual. Entrenamiento del trazo: Direccionalidad, linealidad,
orientacién izquierda-derecha, distribucién y posicion al escribir. Gusto por

producir mensajes con trazos cada vez mas precisos y legibles.

Disfrute con el lenguaje escrito.

1.3. Acercamiento a la literatura

Escucha atenta, comprensién de cuentos, relatos, canciones, leyendas, poesias,
rimas, adivinanzas y retahilas, tanto tradicionales como contempordneas, de
forma individual y en grupo, como fuente de placer y de aprendizaje.

Memorizacidn y recitado de algunos textos de cardcter poético, folcléricos o de
autor, disfrutando de las sensaciones que el ritmo, la rima, y la belleza de las

palabras producen.
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Participacidn creativa en juegos lingliisticos para divertirse y para aprender.
Dramatizacién de textos literarios y disfrute e interés por expresarse con ayuda
de recursos extralinglisticos.

Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones provocadas
por las producciones literarias.

Manejo y cuidado de los cuentos y los libros.

Utilizacién de la biblioteca con respeto y cuidado. Valoracién de la biblioteca

como recurso informativo de entretenimiento y disfrute.

1.4. Lengua extranjera

La lengua extranjera como medio de comunicacién oral.

Interés por participar en interacciones orales en lengua extranjera en rutinas y
situaciones habituales de comunicacion.

Comprension de la idea global de textos orales, en lengua extranjera, en
situaciones habituales del aula y cuando se habla de temas conocidos vy
predecibles.

Comprensién de textos sencillos transmitidos oralmente.

Actitud positiva hacia la lengua extranjera.

Expresidn oral con buena entonacion y pronunciacion.

Adquisicién de vocabulario basico.

Comprension de mensajes, preguntas y ordenes sencillas.

Uso de normas socialmente establecidas para iniciar, mantener y terminar una
conversacion: Saludar, despedirse, dar las gracias, etcétera.

Comprensidn y reproduccion de poesias, canciones, etcétera.

BLOQUE 2: LENGUAJE AUDIOVISUAL Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION

e Iniciacién en el uso de instrumentos tecnoldgicos como ordenador, cdmara o

reproductores de sonido e imagen, como elementos de comunicacion.

e Acercamiento a producciones audiovisuales como peliculas, dibujos animados o

videojuegos. Valoracidn critica de sus contenidos y de su estética.

e Distincion progresiva entre la realidad y la representacion audiovisual.
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Toma progresiva de conciencia de la necesidad de un uso moderado de los medios

audiovisuales, y de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

BLOQUE 3: LENGUAJE PLASTICO

La expresidn plastica como medio de comunicacion y representacion.
Experimentacion y descubrimiento de algunos elementos que configuran el
lenguaje plastico (linea, forma, color, textura, espacio).

Expresién y comunicacion de hechos, sentimientos y emociones, vivencias, o
fantasias a través del dibujo y de producciones plasticas realizadas con distintos
materiales y técnicas.

Las técnicas basicas de la expresidn plastica: dibujo, pintura, modelado. Materiales
y utiles.

Representacion de la figura humana, diferenciando las distintas partes de su
cuerpo.

Los colores primarios y su mezcla.

Uso del “collage” como medio de experimentacidn con diversos materiales, formas
y colores.

Interpretacion y valoracion progresivamente ajustada de diferentes tipos de obras
plasticas presentes en el entorno.

Iniciacién al arte: pintura, escultura y arquitectura. Principales elementos. Autores

representativos. Ambitos de exposicién: El museo.

BLOQUE 4: LENGUAJE MUSICAL

Ruido, silencio, musica.

Exploracidn de posibilidades sonoras de la voz, del propio cuerpo, de los objetos
cotidianos y de los instrumentos musicales. Utilizacion de los sonidos hallados para
la interpretacion y la creacidon musical. Musica coral e instrumental.
Reconocimiento de sonidos y ruidos de la vida diaria: ambulancias, trenes, coches,
timbres, animales, etcétera, y discriminacion de sus rasgos distintivos y de algunos
contrastes basicos (largo-corto, fuerte-suave, agudo-grave).

Audicion atenta de obras musicales presentes en el entorno: canciones populares

infantiles, danzas, bailes y audiciones.
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Interés y participacion activa y disfrute en la interpretacion de canciones, juegos
musicales y danzas sencillas.

La cancién como elemento expresivo. Canciones de su entorno y del mundo.

BLOQUE 5: LENGUAJE CORPORAL

Descubrimiento y experimentacion de gestos y movimientos como recursos
corporales para la expresién y la comunicacion.

Utilizacidn, con intencidon comunicativa y expresiva, de las posibilidades motrices
del propio cuerpo con relacién al espacio y al tiempo: Actividad, movimiento,
respiracion, equilibrio, relajacion.

Nociones de direccionalidad con el propio cuerpo.

Desplazamientos por el espacio con movimientos diversos.

Representacion espontanea de personajes, hechos, situaciones e historias sencillas
reales o imaginarias en juegos simbdlicos, individuales y compartidos.

Interés e iniciativa para participar en actividades de dramatizacién, danzas, juego

simbdlico y otros juegos de expresidn corporal.
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ANEXO 4 - ELEMENTOS DEL HILO CONDUCTOR

Victor y Gloria

Mascotas de los grupos:

Pichu, Bulbasaur, Charmander y Squirtle

L D Y > ®

Granja Bosque Halloween Ciudad

Navidad

4.“4><’-4><D

Montana Desierto Sabana Selva

Imagenes de los cristales extraidas de:

https://www.wikidex.net/wiki/WikiDex

MAPA DEL MUNDO POKEMON CARNET DE ENTRENADOR

;Tm@@MT

%7 cwer o axmawpon rorinon ¢/

@@00@05
S DS DDD

e

Elaboracién propia
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https://www.wikidex.net/wiki/WikiDex

ANEXO 5 — INFORMACION BASICA SOBRE LAS UNIDADES DIDACTICAS

N2 DE UNIDAD Y

TRIMESTRE SECUENCIACION CONTENIDOS TRABAJADOS TIPO
NOMBRE
La granja: fauna, flora y elementos representativos.
1. La granja de| Del9al27de
La escuela, rutinas y las actividades cotidianas. Corta
Victor y Gloria septiembre
La familia y sus miembros.
El bosque: fauna, flora y elementos representativos.
2. Un bosque de
Del1al31de Las estaciones del afio.
claros y Larga
octubre Los cinco sentidos.
oscuros
Primer La festividad de Halloween.
trimestre La ciudad: fauna, flora y elementos representativos.
Mi ciudad: barrio, calles, escuela y familia.
3. Nuestraciudad Lugares de ocio y aprendizaje: circo, zoo, teatro y museo.
Del 4 al 29 de
se llena de Las profesiones. Larga
noviembre

Pokémon

Medios de transporte y de comunicacion.
Los pueblos del mundo. Otros paises.

El Universo, el Sistema Solar y el planeta Tierra.

157



Del 2 al 20 de La montafia: Fauna, flora y elementos mas representativos.
La Navidad
diciembre Elementos del relieve geografico.
llega a Ia Corta
N Del 13 al 31 de La festividad de Navidad.
montafa
enero Iniciaciéon a la Historia: la Prehistoria.
Segundo El desierto: fauna, flora y elementos mas representativos.
Los habitantes | Del 3 al 28 de
trimestre Los pueblos del mundo. Habitantes del desierto. Larga
del desierto febrero
Iniciaciéon a la Historia: el Antiguo Egipto.
La sabana: fauna, flora y elementos mas representativos.
Vamos de viaje | Del 2al 27 de
Fendmenos del medio natural: lluvia, viento, sequia. Corta
a la sabana marzo
Los pueblos del mundo. Las tribus de la sabana.
Investigamos La selva: fauna, flora y elementos mas representativos.
Del 30 de marzo
la misteriosa Los pueblos del mundo. Tribus amazdnicas y cultura maya. Larga
al 1 de mayo
selva Orientacidn en el espacio e interpretacién de mapas.
Tercer El mar y la costa: fauna, flora y elementos mas representativos.
De vacaciones Del 4 al 29 de
trimestre Iniciacion a la Historia: la Antigua Grecia. Corta
en el mar mayo
Los piratas: busquedas del tesoro e interpretacién de mapas.
El fin del viaje: | Dellal19de Repaso general de todos los contenidos anteriores c
orta
Liga Pokémon junio Preparacion para la etapa de Educacion Primaria
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ANEXO 6 — CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1: EL CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

1. Dar muestra de un conocimiento progresivo de su esquema corporal y de
un control creciente su cuerpo.

2. Reconocer y nombrar las distintas partes del cuerpo y ubicarlas
espacialmente, en su propio cuerpo y en el de los demas.

3. Regular el desarrollo del tono, la postura, el equilibrio, el control respiratorio
y la coordinacién motriz, utilizando las posibilidades motrices, sensitivas y
expresivas del propio cuerpo.

4. Manifestar respeto y aceptacién por las caracteristicas de los demas, sin
discriminaciones de ningun tipo, y mostrar actitudes de ayuda y colaboracién.
5. Distinguir los sentidos e identificar sensaciones a través de ellos.

6. Expresar emociones y sentimientos a través del cuerpo.

7. Representar papeles en piezas teatrales sencillas.

8. Participar en juegos, mostrando destrezas motoras en desplazamientos,
marcha, carrera y saltos, y habilidades manipulativas.

9. Proponer reglas para llevar a cabo juegos conocidos o inventados y
aceptarlas, mostrando actitudes de colaboracién y ayuda mutua y evitando
adoptar posturas de sumisién o de dominio.

10. Realizar autonomamente y con iniciativa actividades habituales para
satisfacer necesidades basicas relacionadas con el cuidado personal, la
higiene, la alimentacién, el descanso, la salud, el bienestar, los
desplazamientos y otras tareas de la vida diaria.

11. Orientarse en el espacio tomando puntos de referencia.

12. Colaborar en el orden y en la limpieza de los espacios comunes.

13. Cuidar y mantener ordenadas sus pertenencias.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

1. Discriminar objetos y elementos del entorno inmediato y actuar sobre ellos.
2. Mostrar interés por el medio natural e identificar y nombrar algunos de sus
componentes, formulando observaciones y conjeturas sobre las causas y

consecuencias de lo que en él sucede.
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3. Indagar en algunas caracteristicas y funciones generales de los elementos
de la naturaleza, acercandose a la nocién de ciclo vital y constatando los
cambios que esto conlleva.

4. ldentificar distintos animales segun algunas de sus caracteristicas mas
importantes.

5. Distinguir y conocer distintos tipos de plantas. Reconocer la raiz, el tallo y
las hojas como partes de la planta.

6. Establecer algunas relaciones entre el medio fisico y social, identificando
cambios naturales que afectan a la vida cotidiana de las personas y cambios
en el paisaje por intervenciones humanas.

7. Mostrar una actitud de cuidado y respeto hacia la naturaleza, participando
en actividades para conservarla. Conocer las estaciones del afio identificando
los cambios estacionales y sus efectos en el medio natural.

8. Identificar rio, mar, montafa, valle y llanura.

9. Saber que la Tierra gira alrededor del Sol. Conocer el nombre de algunos
planetas y que la Luna gira alrededor de la Tierra.

10. Agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones segin semejanzas y
diferencias (forma, color, tamano, peso, etcétera) y su comportamiento fisico
(caer, rodar, resbalar, botar, etcétera).

11. Discriminar y comparar algunas magnitudes y cuantificar colecciones
mediante el uso de la serie numérica.

12. Aprender a contar de forma correcta y conocer los primeros nimeros
ordinales y cardinales. ldentificar y escribir, al menos, los diez primeros
numeros. Realizar correctamente dictados de nimeros.

13. Realizar sumas y restas sencillas.

14. Usar instrumentos de medida.

15. Conocer e identificar las formas planas y los cuerpos geométricos mas
elementales: Circulo, cuadrado, tridngulo, rectdngulo, esfera y cubo.

16. Manejar las nociones bdsicas espaciales (arriba, abajo; dentro, fuera; cerca,
lejos, etcétera), y temporales (antes, después, por la mafiana, por la tarde,

etcétera).
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17. ldentificar, conocer y vincularse afectivamente a los grupos sociales mas
significativos de su entorno.

18. Distinguir a los miembros de su familia, identificando parentesco,
funciones y ocupaciones dentro del grupo.

19. Conocer las dependencias del colegio, la clase, sus miembros y sus
funciones y moverse en ellas con autonomia.

20. Identificar las dependencias de la casa y sus funciones.

21. Conocer los principales servicios comunitarios que ofrece la comunidad en
la que vive: Mercado, atencidn sanitaria, medios de transporte, etcétera, y su
papel en la sociedad.

22. Conocer y orientarse en los espacios cercanos a su vivienda y al centro
escolar.

23. Tomar conciencia de la necesidad de dotarse de normas para convivir.
Conocer y respetar las normas de convivencia de los distintos grupos a los que
pertenece.

24. Conocer los principales medios de comunicacion.

25. Analizar situaciones conflictivas y las competencias generadas para un
adecuado tratamiento y resolucion de las mismas.

26. Comprender algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a
otras culturas presentes en el medio. Establecer relaciones de afecto, respeto
y generosidad con todos sus comparieros.

27. Mostrar comportamientos adecuados y utilizar las férmulas de cortesia.
28. Identificar y entender algunos aspectos del Universo y de la Prehistoria.

29. Algun invento importante para la Humanidad y el nombre de su inventor.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

1. Utilizar la lengua oral del modo mdas conveniente para una interaccion
positiva con sus iguales y con las personas adultas, segun las intenciones
comunicativas.

2. Valorar el interés y el gusto por la utilizacion pertinente y creativa de la

expresion oral para regular la propia conducta, para relatar vivencias, para
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razonar y resolver situaciones conflictivas, para comunicar sus estados de
animo y compartirlos con los demads.

3. Comprender mensajes orales diversos, relatos, producciones literarias,
descripciones, explicaciones e informaciones que les permitan participar de la
vida en el aula mediante la comunicacién oral: Conversaciones, cuentos,
refranes, canciones, adivinanzas, poesias, etcétera, mostrando una actitud de
escucha atenta y respetuosa.

4. Hablar con una pronunciacion correcta.

5. Discriminar auditivamente palabras y silabas.

6. Mostrar respeto a los demds manifestando interés y atencion hacia lo que
dicen y en el uso de las convenciones sociales: Guardar el turno de palabra,
escuchar, mirar al interlocutor, mantener el tema, asi como aceptar las
diferencias.

7. Mostrar interés por los textos escritos presentes en el aula y en el entorno
proximo, iniciandose en su uso, en la comprensién de sus finalidades y en el
conocimiento de algunas caracteristicas del cédigo escrito.

8. Interesarse y participar en las situaciones de lectura y escritura que se
producen el aula.

9. Reconocer las grafias dentro de las palabras e identificar letras. Leer letras,
silabas, palabras, oraciones y textos sencillos, comprendiendo lo leido.

10. Representar graficamente lo leido. Escribir letras, silabas, palabras vy
oraciones. Escribir los acentos en las palabras. Realizar copias sencillas y
dictados de palabras.

11. Memorizar y contar pequefios relatos, cuentos, sucesos, refranes,
canciones, adivinanzas, trabalenguas, poesias y retahilas, con buena
entonacion y pronunciacioén.

12. Dramatizar textos sencillos.

13. Usar adecuadamente el material escrito (libros, periddicos, etiquetas,
publicidad, cartas, etcétera).

14. Interpretar imagenes, carteles, fotografias, pictogramas y cuentos.
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15. Conocer y usar palabras y expresiones sencillas para iniciar, mantener y
terminar una conversacion en la vida cotidiana, en una lengua extranjera.

16. Expresarse y comunicar vivencias, emociones y sentimientos utilizando
medios, materiales y técnicas propios de los diferentes lenguajes artisticos y
audiovisuales, mostrando interés por explorar sus posibilidades, por disfrutar
con sus producciones y por compartir con los demas las experiencias estéticas
y comunicativas.

17. Identificar los colores primarios y su mezcla y realizar mezclas de colores.
18. Representar la figura humana.

19. Reconocer materiales aptos para la escultura: Madera, bronce, barro,
escayola, papel.

20. 20. Reconocer algunos elementos arquitectdnicos de los edificios: fachada,
tejado, ventana, columna, arco.

21. Conocer algunos artistas representativos.

22. Conocer las posibilidades sonoras del propio cuerpo, de los objetos y de
los instrumentos musicales.

23. Memorizar canciones.

24. Desplazarse por el espacio con distintos movimientos.

25. Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia las
producciones artisticas en distintos medios, asi como el interés para

compartirlas.
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ANEXO 7 - UNIDAD 2: UN BOSQUE DE CLAROS Y OSCUROS

Anexo 7.1 — Carta de Victor y Gloria
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Elaboracién propia
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em ellan?

Anexo 7.2 — Mapa del bosque y la Aldea Claria
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Anexo 7.3 — Rutina de pensamiento KWL Anexo 7.4 — Pelicula Pokémon 4Ever
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Lo que sé Lo que quiero saber Lo que he aprendido
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Anexo 7.5 - Libro viajero de animales y de plantas

Anexo 7.6 — Juego online: Cada residuo a su cubo

Imagenes extraidas de:
https://laclasedevanecarrion.blogspot.com/

Link del recurso: https://www.antena3.com/noticias/sociedad/juego-reciclaje-donde-

tirar-cada-residuo 201911215dd662670cf201c58f7dba76.html

Anexo 7.7 — Caos temporal (Ejemplos)

ORDENA LA SECUENCIA MEDIANTE UNA SECUENCIA DE NUMEROS 1-2-3-4

ORDENA LA SECUENCIA MEDIANTE UNA SECUENCIA DE NUMEROS 1-2-3-4
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ORDENA LA SECUENCIA MEDIANTE UNA SECUENCIA DE NUMEROS 1-2-3-4
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Anexo 7.8 — Ejemplo de insignia de guardabosques profesional

Guardabosques
profesional

Nombre:

Elaboracién propia
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https://www.antena3.com/noticias/sociedad/juego-reciclaje-donde-tirar-cada-residuo_201911215dd662670cf201c58f7dba76.html
https://www.antena3.com/noticias/sociedad/juego-reciclaje-donde-tirar-cada-residuo_201911215dd662670cf201c58f7dba76.html
https://laclasedevanecarrion.blogspot.com/

Anexo 7.9 — Plantamos nuestras judias

Informacion extraible en:

http://carlamaestra.blogspot.com/2013/05/proyecto-plantamos-judias.html

Anexo 7.10 — Memory del bosque Elaboracién propia
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http://carlamaestra.blogspot.com/2013/05/proyecto-plantamos-judias.html

Anexo 7.11 - Fabricamos un reloj de sol

Informacion extraible en:

https://www.manualidadesinfantiles.org/reloj-solar

Anexo 7.12 — Fichas de estimulacion visual

Anexo 7.13 - Partitura de sonidos fuerte-piano Anexo 7.14 - Ficha de las texturas

SENTIMOS...

%E&&w&f—pﬂz
bfrpp Ff

Imégenes extraidas de:

https://unapizcadeeducacion.com/2017/03/02/los-5-sentidos-talleres-con-padres/

Anexo 7.15 - Ejemplos de caja misteriosa

Imdgenes extraidas de:

https://www.actividadeseducainfantil.com/2016
/03/la-caja-misteriosa-discriminacion.html
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https://www.manualidadesinfantiles.org/reloj-solar
https://www.actividadeseducainfantil.com/2016/03/la-caja-misteriosa-discriminacion.html
https://www.actividadeseducainfantil.com/2016/03/la-caja-misteriosa-discriminacion.html
https://unapizcadeeducacion.com/2017/03/02/los-5-sentidos-talleres-con-padres/

Anexo 7.16 — Receta del taller de cocina: castafias asadas

Informacion extraible en:

https://www.guiainfantil.com/recetas/postres-y-dulces/castanas-asadas-al-horno-

para-los-ninos/

Anexo 7.17 — Manualidad: sacos aromaticos

Informacion extraible en:

https://www.manualidadesinfantiles.org/bolsitas-aromaticas

Anexo 7.18 - Folleto informativo: El Bosque Encantando

) Jardfn Botanico

Museolde)EsculturasiVegetales

[ EL BOSQUE ENCANTADO

. TALLERES

E W o Endl posie
de ‘ademds de bas mis de 300 escul-
de et pegia oo & TS

drin di isita alta educativa.
Desde nuestro centro ofrecemos un complemento EDUCACION INFANTIL
4 sluwno, Ponemos

::lmalumodri’:‘;.‘d m‘ v ; ot s Taller botanico: 9€
notual de una imaners, Kidica y constructiva con Entrada + senda botanica + un taller Experimentando a elegir:
nuestros talleres, y nuestro equipo de educadores. + Opcion A: Taller de semillado.

* Opcién B: Taller “iComo se visten los arboles?”

Taller de animales: 11€
Entrada + taller “El arca educativa” (mamiferos reptiles y aves).

Informacion extraida de:

https://bosqueencantado.net/grupos/

EL VIAJE AL BOSQUE ENCANTADO ESTA LLENO DE MAGIA Y BELLEZA
1INO OS LO PODEIS PERDER!!!

Anexo 7.19 - Carta de Victor y Gloria 2
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https://www.guiainfantil.com/recetas/postres-y-dulces/castanas-asadas-al-horno-para-los-ninos/
https://www.guiainfantil.com/recetas/postres-y-dulces/castanas-asadas-al-horno-para-los-ninos/
https://www.manualidadesinfantiles.org/bolsitas-aromaticas
https://bosqueencantado.net/grupos/

Anexo 7.20 — Mapa de la aldea Oscuria

58:.’ A A :,‘ = Elaboracién propia
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Anexo 7.21 - Video: el origen de Halloween

Link del recurso: https://www.youtube.com/watch?v=0zKMmE3dN8o

Anexo 7.22 - Ejemplo de mapa conceptual: ¢A qué tenemos miedo?

Informacion extraida de:

http://logiva4.blogspot.com/

Jourdesgiralao.nej

Anexo 7.23 — Gymkana de Sableye

DESCRIPCION: Sableye ha perdido sus cinco piedras preciosas favoritas: topacio,

esmeralda, zafiro, rubi y diamante. Los alumnos deberan ayudarle a encontrarlas.

W e e U

INSTRUCCIONES: Los alumnos se desplazaran segun sus grupos de trabajo. Para cada

Elaboracién propia

lugar que visiten, realizaran una prueba (que sera monitorizada por algin alumno de

cursos superiores) y cuando todo el equipo la complete recibirdn la siguiente pista.
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https://www.youtube.com/watch?v=0zKMmE3dN8o
http://logiva4.blogspot.com/

DESARROLLO
Empazamos en clase y les damos la primera pista
*  Primera pista: Soy larguisima y para entrar en tu clase tienes que pasar por mi.
= Respuesta: el pasille de Infantil.
PASILLO: Los alumnos tendrén que rodar or unas colchonetas une por uno dentro de
su grupo. Cuande acaben todos, se les entregard el topacio v Ia segunda pista.
= Segunds pista: Dentro de mi acobo nuestro circuite todos los dias
= Respuests:La sala de psicomotricidad.

PSICOMOTRICIDAD: Por parejas dentro de cada grupo, staremes una pierna de cada

miembro a |z de su compafierc y tendrén que realizar una carrers moviéndose

co \ente. Al acabar, entregaremos la esmeralda y Ia tercera pista.
Tercera pista: Estoy llena de mesas, iGpices v siflos.
Respussta: Nuestra clase

CLASE: Cada miembro del grupo pondré una pelota entre sus piernas y tendrd que

transportaria de un punto a otro de |a clase.

Cuarts pista: Bandeja y cubiertos utilizards, si la comida guieres probor.

Respuesta: El comedor de Infantil.

COMEDOR: Los alumnes dentro del grupo utilizardn una cuchara de plastico o de
madera para trasportar una pelots de ping pong de un sitio a otro. Cuande acaben,
entregaremos el rubi y la quinta y Gitima pista

Quinta pista: Cuande los nifias aqui salen a jugor, mds felices no pueden estar.
Respuesta: el patio de recreo.

PATIO: Los alumnos dividiran sus grupos en dos mitades y jugaran al juego del pafiuelo,
Cuando todos los nifios del grupo hayan salido al menes una vez, se les entregara la

Gltima joya: el diamante.

Anexo 7.24 - Bingo aterrador en inglés

Desarrollo de la Gymkana

Elaboracién propia
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Anexo 7.25 — Manualidad: calabaza de Halloween

Informacion extraible en:

Ejemplo de cartén

https://www.manualidadesinfantiles.org/calabazas-de-halloween
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https://www.manualidadesinfantiles.org/calabazas-de-halloween

Anexo 7.26 — Bloques naturales de madera

Informacion e imagen extraidas de:

https://www.jugarijugar.com/es/bloques/483-bloques-
naturales.html?search query=ecobloques&results=6

Anexo 7.27 — Tabla de doble entrada: geometria y colores

COLORES Y
FIGURAS
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Anexo 7.28 — Ficha de los sentidos

/ cote \

Ololo =00

TRABAJAMOS LOS SENTIDOS
Informacion extraida de:
Vs http://lospequesdemicole.blogspot.com/
N M N

t.com

Anexo 7.29 — Ordenar frases

Odana satas palabras pana. forman uns frane. Ordarma eatan palabras pana fonman una frase:
|WH ot H e || = I famanita] | _eo_|| M“' HW Imdgenes extraidas de:
EEEEEEEEEEEEEEEEEEmEEs==a=s===a=s) S EEEEEaEEEEEEEEEEEEEEEaamEmEaEs|

- - https://www.educapeques.com/escuela-de-
|”“d“""d"” eotds ” ad || il | [FMA‘&H L‘“""“’”WHW| padres/actividades-estimular-aprendizaje-
RIS RIE EEEEEEEEEEEEEa R EREEEEEEEE lectoescritura.html

[ >y

A PR
[[eo [[ata |[ ta |[mmono ] [Lcom_|[copia |[ buena |[ teina |
EEEEEEEaEEmEsEmmsssmssEss=sss=ses| EEEEEEEEEEEE=EEEEEmsa=saEssE=sE=s|
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https://www.jugarijugar.com/es/bloques/483-bloques-naturales.html?search_query=ecobloques&results=6
https://www.jugarijugar.com/es/bloques/483-bloques-naturales.html?search_query=ecobloques&results=6
http://lospequesdemicole.blogspot.com/
https://www.educapeques.com/escuela-de-padres/actividades-estimular-aprendizaje-lectoescritura.html
https://www.educapeques.com/escuela-de-padres/actividades-estimular-aprendizaje-lectoescritura.html
https://www.educapeques.com/escuela-de-padres/actividades-estimular-aprendizaje-lectoescritura.html

Anexo 7.30 — Manualidad: moco verde

Informacion extraible en:

https://www.manualidadesinfantiles.org/baba-o-moco-verde

Anexo 7.31 - Cristales del bosque y Halloween
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https://www.manualidadesinfantiles.org/baba-o-moco-verde

ANEXO 8 — UNIDAD 3: NUESTRA CIUDAD SE LLENA DE POKEMON

Anexo 8.1 — Carta de Victor y Gloria

Buense dias dase de O anes:
Mm&mmommhmwmmmm

Pohkémmon., dno es quunl.?

TMunca  habiames wlade en una cudad anles. asi que Moo
sorprende. muche wen ceme. cada persena oo dedica a alge distinte.
Qdeman, hay un Lom, de maquu que L s bemi

a ol on poquisime liompe?

Vames a qued ho. tiompo aqui. asi que mecesikaremen
emeontran uma, casa. do la bremmaos., L 'S

Luganes chulisimos de la. cudad: ol muses. o gos. ..

mem?wmwm
M:ijmnfqlmm

Anexo 8.2 — Mapa de la ciudad
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Elaboracién propia
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Anexo 8.3 — SlideShare de las profesiones

Link del recurso: https://es.slideshare.net/edefrutossanz/las-profesiones-educacin-

infantil-34541651

Policia Médico Pintor Bombero

» @ ¥

Growlithe Audino Smeargle Poliwrath
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https://es.slideshare.net/edefrutossanz/las-profesiones-educacin-infantil-34541651
https://es.slideshare.net/edefrutossanz/las-profesiones-educacin-infantil-34541651

Cantante y Bailarina Astronauta Albafiil Cocinero

Elgyem Timburr Munchlax

Meloetta

Anexo 8.4 — Juego de las profesiones
Link del recurso:

http://www.fairypoppins.com/wp-content/uploads/2017/04/Community-Helper-Sort-

and-Classify.pdf

© Fary Poomn

Police ‘ﬂ

Flashlight handcuffs

o

© FarvPocors

whistle

0 Fary Pogprs

S AP police dog police notepad

Anexo 8.5 — Ejemplo del rincon de Juego Simbdlico

Imagen extraida de:

http://infantil5-
laventana.blogspot.com/2012/06/tenemos-un-
supermercado-en-clase.html
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http://www.fairypoppins.com/wp-content/uploads/2017/04/Community-Helper-Sort-and-Classify.pdf
http://www.fairypoppins.com/wp-content/uploads/2017/04/Community-Helper-Sort-and-Classify.pdf
http://infantil5-laventana.blogspot.com/2012/06/tenemos-un-supermercado-en-clase.html
http://infantil5-laventana.blogspot.com/2012/06/tenemos-un-supermercado-en-clase.html
http://infantil5-laventana.blogspot.com/2012/06/tenemos-un-supermercado-en-clase.html

Anexo 8.6 — Carteles de “Se busca” Creacién propia utilizando la siguiente pagina web: https://es.postermywall.com/

1- Circo

2-Zoo

3- Museo

4-Teatro

5- Maquinas y medios
de comunicacion

6- Medios de
transporte

7- Aeropuerto: Viajes y
otros paises

8- Cohete espacial: El
Sistema Solar
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https://es.postermywall.com/

Anexo 8.8 — Experimento de magia en el circo

Imagen extraida de: https://www.guiainfantil.com/ocio/experimentos/el-agua-que-camina-experimento-con-
agua-para-ninos-para-jugar-con-los-colores/

Creacidn propia utilizando las imagenes de la siguiente pagina web: http://www.arasaac.org/

Anexo 8.9 — Chrome Music Lab

Link del recurso: https://musiclab.chromeexperiments.com/

Anexo 8.10 — Mapa de metro de Madrid y de Avenida de América

Imdgenes extraidas de:

https://www.planometromadrid.org/

https://es.wikipedia.org/wiki/Estaci%C3
%B3n_de Avenida de Am%C3%A9rica

et
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>

Anexo 8.11 — Juegos de los transportes

Link del recurso:

http://ntic.educacion.es/w3//recursos/infantil/bits de inteligencia/pages/juegos medios tra

nsporte.htm
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https://musiclab.chromeexperiments.com/
http://ntic.educacion.es/w3/recursos/infantil/bits_de_inteligencia/pages/juegos_medios_transporte.htm
http://ntic.educacion.es/w3/recursos/infantil/bits_de_inteligencia/pages/juegos_medios_transporte.htm
http://www.arasaac.org/
https://www.guiainfantil.com/ocio/experimentos/el-agua-que-camina-experimento-con-agua-para-ninos-para-jugar-con-los-colores/
https://www.guiainfantil.com/ocio/experimentos/el-agua-que-camina-experimento-con-agua-para-ninos-para-jugar-con-los-colores/
https://www.planometromadrid.org/
https://es.wikipedia.org/wiki/Estaci%C3%B3n_de_Avenida_de_Am%C3%A9rica
https://es.wikipedia.org/wiki/Estaci%C3%B3n_de_Avenida_de_Am%C3%A9rica

Anexo 8.12 — Gymkana de los paises del mundo y alfabeto chino

DESCRIPCION: Hoopa ha viajado por cinco paises diferentes del mundo: Espafia,

Australia, Estados Unidos, China y Reino Unido. Debemos encontrarle lo antes posible y

b
2N

INSTRUCCIONES: Los alumnos se desplazaran segun sus grupos de trabajo, Para cada

devolver a la comisaria de policia.

pals que visiten, realizaran una prueba (que sera monitorizada por algin alumno de
tursos superiores) y cuando todo el equipo a complete recibiran la siguiente indicacion,
En esta ocasion no tendran pistas para averiguar su siguiente parada y todos los grupos

acabardn al mismo tiempo, pues |z (ltima prueba necesita de la presencia de los cuatro,

DESARROLLO
Empezamos en clase y organizamos a todos para ir en primer lugar al gimnasio

1) Gimnasio - ESPANA: Se enfrentaran dos equipos en un campo delimitado con tiza
Cada uno se colocara en una mitad sin poder pasar alamitad del equipo rival. a cada
miembro del grupo se le dard una pelota de goma. Ala sefial del monitor encargado,
los dos equipos lanzaran sus balones al campo contrario al mismo tiempo que
intentan expulsar las del rival del suyo propio. Ganara el equipo que menos balanes
tenga en su campo. Se jugara un pequeno torneo y asl se decidird que equipo avanza

primero al siguiente pais

~

Pasillo de Infantil - AUSTRALIA: Los alumnos realizaran una carrera de sacos a lo

largo de todo el pasillo simulando los mevimientos de un canguro,

-

sala de psicomotricidad — EEUV: Coma los mejores cowboys del Oeste, los alumnos
completardn un racorrido con diferentes dianas que tendrdn que golpear con
pelotas de tenis.

4) Comedor ~ China: Los alumnos tendran que escribir su nombre en chine haciendo

uso del alfabeto de dicho idioma.

£

Patio — REINO UNIDO: Dos equipos se enfrentaran en el clasico juego del pafiuelo,
mientras los otros dos grupos hacen lo mismo. De esta forma, se llegard a la gran

final y se jugard una partida mis.

AlBI[C [FIleH[1[]J]

D|E
| \
+V%ﬂ+;xz/
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Elaboracidn propia
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Imagen extraida de:

https://www.pinterest.es/pin/478648266634283131/

Anexo 8.13 — Ejemplo de dibujo del Sistema Solar

Imagen extraida de:
https://www.pinterest.es/pin/540502392774997629/

Imagenes extraidas de:
https://activitea.es/actividades
-imprimibles/agudeza-visual/



https://www.pinterest.es/pin/540502392774997629/
https://www.pinterest.es/pin/478648266634283131/
https://activitea.es/actividades-imprimibles/agudeza-visual/
https://activitea.es/actividades-imprimibles/agudeza-visual/

Anexo 8.15 — Recursos de médico
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Anexo 8.16 - Taller de cocina: perritos calientes

DOLOR DE CABEZA : PASTILLAS FIEBRE 4 © . ANTITERMICO ,
: ... 7 Recurso extraido de:

%?@% i http://asomateamiclase.blogspot.com/20
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Link del recurso: https://www.guiainfantil.com/recetas/sandwiches-y-bocadillos/hot-

dog-receta-de-perrito-caliente-para-ninos/

Anexo 8.17 — Cristal de la ciudad
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https://www.guiainfantil.com/recetas/sandwiches-y-bocadillos/hot-dog-receta-de-perrito-caliente-para-ninos/
https://www.guiainfantil.com/recetas/sandwiches-y-bocadillos/hot-dog-receta-de-perrito-caliente-para-ninos/
http://asomateamiclase.blogspot.com/2010/11/rincon-de-los-medicos.html
http://asomateamiclase.blogspot.com/2010/11/rincon-de-los-medicos.html

ANEXO 9 — UNIDAD 5: LOS HABITANTES DEL DESIERTO

Anexo 9.1 - Carta de Victor y Gloria

Bummdiafacylw.d&elamdn,5mﬁm:

Al Jimal  logramss  abravesan las montafian y cogen el bame que
nocosibibamos. AL Wegan a liowa, nes enconbramos con un desiends. sipen
quande y montonos do anena. EL capitan del bance nes acemess. ncsnbran Elaboracién propia
a los luamgs que viven aqui. ya que olles comocon o desierls come. la
palma de ou mame y pueden quiarnes a la cdudad mas prosima.

o dos dias caminando. por o dasianko. o0 s habia, acabads. o aqua.
y oslabames o punls do dosmayarnse. Do saponte. vimos o lo ljos unas
liendas 4 a algunas persemas moeviindese conca. Habiames encenlrads. o
oo tuanego! Son iy amables. aunque Lo serdad oo que ne hablan muche.
Bu. liden mos ha diche que. pana Uegan a la. ciudad mas cncama mecesidamaos

a{nwudma,uwve,rmdlmr*m brensinsin em el desient d'nu@m}ud&ibn.
omwahmwmwdadmmhmnm?

Anexo 9.2 - Mapa del desierto
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*YLTTTY Elaboracién propia
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Anexo 9.3 - SlideShare sobre los tuaregs

Link del recurso: https://es.slideshare.net/maestrilla infantil/proyecto-los-tuaregs-y-

el-desierto-del-sahara

Anexo 9.4 — Relajacion tuareg

Link del recurso: https://www.youtube.com/watch?v=J UJgJhyLAs
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https://es.slideshare.net/maestrilla_infantil/proyecto-los-tuaregs-y-el-desierto-del-sahara
https://es.slideshare.net/maestrilla_infantil/proyecto-los-tuaregs-y-el-desierto-del-sahara
https://www.youtube.com/watch?v=J_UJqJhyLAs

Anexo 9.5 — Memory del desierto Elaboracion propia

ARENA SAND NOMADAS NOMADS
OASIS OASIS TIENDA TENT
CACTUS CACTUS PIRAMIDE PYRAMID
SOL SUN FARAON PHARAOH
COCODRILO CROCODILE LAGARTO LIZARD
VULTURE

BUITRE SERPIENTE

Wi

CHACAL

, CAMELLO r
pe

Anexo 9.6 —El principe de Egipto Anexo 9.7 —Ejemplo de rincén de juego simbdlico

[

Imagen extraida de:
https://mariloysusnenes.blogspot.com/

p/blog-page 13.html
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https://mariloysusnenes.blogspot.com/p/blog-page_13.html
https://mariloysusnenes.blogspot.com/p/blog-page_13.html

Anexo 9.8 — Carta de Victor y Gloria 2
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Anexo 9.9 — Mapa de la ciudad egipcia

Elaboracién propia

phakatadafad
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Anexo 9.10 - Video introductorio sobre Egipto

Link del recurso: https://www.youtube.com/watch?v=5gXgipbSuYY

Anexo 9.11 - Issuu: los inventos egipcios

Link del recurso: https://issuu.com/mdoloresfs/docs/inventos en egipto
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https://www.youtube.com/watch?v=5qXgipbSuYY
https://issuu.com/mdoloresfs/docs/inventos_en_egipto

Anexo 9.12 — Tabla de jeroglificos
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Amigos de la Egiptologia

www.egiptologia.com
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Imagen extraida de: www.egiptologia.com
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Anexo 9.13 - Papiros egipcios

Link del recurso: http://www.aprendiendoeninfantil.com/2016/01/haciendo-papiros.html

Anexo 9.14 — Balanza de los mercaderes egipcios

Link del recurso: https://es.wikihow.com/hacer-una-balanza-para-ni%C3%B1os

Anexo 9.15 — La historia de Isis y Osiris

“LEYENDA DE OSIRIS E ISIS"

Cuando Osiris naci6, una voz exclamé: “El rey de todos ha nacido”. Osiris era el
hijo primogénito del Padre Tierray de la Madre Cielo. EI joven era guapo y muche mds
alto que lo seres humanos, Cuando crecid se convirtié en un gran rey y fomé por esposa
a su hermana Isis, diosa de la Luna Juntos enseiiaron al pueblo de Egipto la
fabricacién de utensilios agricolas, la elaboracién de pan, vino y cerveza. Isis enseiié a
las mujeres a moler el maiz, hiler el lino y tejer el pafic. Osiris edifics los primeros
templos y esculpié ls primeras imdgenes divinas, ensefiando de este modo a los seres
humanos lo que eran los dioses.

Le llamaban "El bueno” porgue era enemigo de Id]
viclencia, y dio a conocer su voluntad inicamente por medio def

la benevolencia, Era tan gentil y bueno, y tan agradables erary
sus métedos de inculcar el conocimiento en las mentes de lo:
bérbaros, que éstos veneraban la mismisima tierra que pisaba
Osiris realizé un gran reinade, convirtiendo a Egipto en una|

i

gran Nacién

Pero Osiris tenia un gran enemigo, su hermano Seth,) /“
envidioso y amargado que estudiaba un plan para eliminar a suly -
hermano.

Para ello, se alié con la reina de Etiopia y otros 72 conspiradores. Luego, midis
en secreto el cuerpo del rey y mando hacer un maravillose cofre, ricamente adornado,
donde solo pudiera caber el cuerpo de Osiris. Hecho esto, invité a los conspiradares y
@ su hermano a un gran banquete. Aunque Isis habia advertido a menude a su marido
de ln malded de Seth el rey acudis confiado ol banquete.

Terminado el banquete, Seth hizo traer el cofre al salén y dijo que seria para
dquel que cupiese dentro. Un tras ofro, los huéspedes fueran entrando en el cofre
pero a ninguno les quedaba bien. Cuando llegé el turno de Osiris, éste se tumbs dentro
¥ aprovecharon para clavar la tapa. Mds tarde abandonaron el cofre en el Nilo,

Cuando Lsis recibié la noticia se afligié, se corté el cabello y se vistis de luto al
tiempo que decidié que tenia que encontrar el cuerpo de su esposa para realizar los

Cuando volvid a su casa lloré amargamente sobre los restos de su espose y
recordd que debia de ir a recoger a su hijo Horus, Escondié el cofre en un lugar
secreto y partié de vigje. Pero el malvade Seth descubrio el cuerpo y lo troced en 14
partes que repartid por todo el pais, Al regresar Isis, descubrié apenada el ultraje
que habia sufrido nuevamente su esposo y emprendid la busqueda de cada una de las
partes,

Cuando por fin los encontrd todos, realizd los ritos de embalsamamiento para
que le dios asesinado pudiera disfrutar de la vida eterna. Desde entonces Osiris se
convirtid en el dios de los muertos. Correspondia ahora a su hijo Horus vengarse del
malvado Seth. Pero Horus habia nacido extremadamente débil y solo gracias a la ayuda
de los poderes mdgicos de su madre pudo escapar de los peligros que le acecharon,
Osiris se aparecia frecuentemente y le daba instrucciones hasta que Horus se
convirtié en un adulte e inicié una prolongada guerra con sus enemiges, Como aquella
guerra no tenia final los otros dioses mandaron llamar a las dos partes y cada una de
ellas contd su historia. Los dicses consideraron que Horus era el verdadero
gobernante de Egipto

Y asi, Horus reind de forma pacifica sobre el cieloy la tierra, y, junto con su
padre y su madre, fue adorado por todo el territorio

ritos funerarios. Durante large tiempo su bisqueda fue intil porque nadie, ni hombre

ni mujer sabia donde estaba el cofre. Pero un dia, unos nifios que jugaban junto a la
orilla del Nilo, le contaron que un arbusto de tamarisco habia crecido a su alrededor y
se habla canvertide en un drbol magnifica.

El rey de ese pafs habia usado el tronco de ese drbol para sujetar el techo de su
palacio y que por tanto el cofre de Osiris se encontraba oculto dentro de esta
columna. Tsis llegé al palacio y conté su historia para que la dejaran sacar del troneo el
cuerpo de su marido.

Recurso extraido de:
https://mariloysusnenes.blogspot.com/p/blog-page 13.html

Anexo 9.16 — Simbolos de Egipto

Link del recurso: https://www.simboloteca.com/simbolos-egipcios/
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http://www.aprendiendoeninfantil.com/2016/01/haciendo-papiros.html
https://es.wikihow.com/hacer-una-balanza-para-ni%C3%B1os
https://www.simboloteca.com/simbolos-egipcios/
http://www.egiptología.com/
https://mariloysusnenes.blogspot.com/p/blog-page_13.html

Anexo 9.17 — Mapa de la piramide y sus tesoros
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Anexo 9.18 - Video introductorio sobre las piramides

Elaboracién propia

Link del recurso: https://www.youtube.com/watch?v=Q1jvRPhL3PM

Anexo 9.19 — Visita virtual a la tumba de Ramsés VI

Link del recurso: https://describingegypt.com/tours/ramessesvi/

Anexo 9.20 — Los acertijos de la esfinge

Link del recurso: https://www.acertijosweb.com/logica/acertijo-de-la-esfinge/

Anexo 9.21 — Clases sociales del Antiguo Egipto
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Elaboracidn propia con imagenes extraidas de:
http://tumeaprendes.com/egipto/
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https://www.youtube.com/watch?v=Q1jvRPhL3PM
https://describingegypt.com/tours/ramessesvi/
https://www.acertijosweb.com/logica/acertijo-de-la-esfinge/
http://tumeaprendes.com/egipto/

Anexo 9.22 — Recurso TIC para momificar

Link del recurso: http://oi-archive.uchicago.edu/Ol/MUS/ED/mummy.html

Anexo 9.23 — Puzles para el rincon légico — matematico

Link

puzzles/puzzles-antiguo-egipto-para-ninos

del recurso:

http://es.hellokids.com/r 1897/juegos-gratuitos/juegos-de-

Anexo 9.24 - Historias para el rincdn lingiiistico

“LA LEYENDA DE LOS 7 ESCORPIONES”

Los egipcios adoraban al dios Osiris, tanto, que
esto fue la causa de la envidia de su hermano Seth.
Osiris estaba casado con su hermana la diosa Isis y
tenian un hijo: Horus. Eso también provocaba mucha
rabia a Seth que solo pensaba en separarlos.

Isis y su hijo Horus tuvieron que huir para no ser
capturados por Seth. El dios Toth se propuso ayudarios
en su huida y para ello les envid 7 escorpiones que Isis
llamaba por su nombre y ellos la obedecian.

Tras muchos dias caminando Isis llegd a la ciudad
de Per-Sui y alli cansada, fatigada y dolorida pid
ayuda y hospedaje en casa de una rica mujer llamada

Usert. Pero lo mujer al ver a los 7 escorpiones, sintid miedo y no los
dejé pasar. Siguieron caminando hasta las marismas del rio Nilo y alli
pidiercn ayuda a una mujer pebre que hizo todo lo que pudo por
socorrerlos.

Una vez a salvo Isis y su hijo, los escorpiones volvieron a casa de
Usert, la mujer rica, donde inyectaron venenoc con su aguijén a su
pequefio hijo y después incendiaron su casa. La mujer desesperada
corria pidiendo ayuda a unos y a otros pero nadie le hizo caso.

Sin embargo, Isis se sintid apenada al ver el sufrimiento de la
mujer y fue junto al nifio que ya estaba frio, inmdvil y sin vida y dijo
entre otras palabras magicas: iOh wveneno, sal de este cuerpol.
Inmediatamente el nifio desperto como de un suefio y el cielo envié
agua sobre la casa, cosa bastante extrafia puesto que no era época de
lluvias y el fuego se apagd.

La mujer rica, agradecida y avergonzada porque ella le negé ayuda
a Isis cuando ésta se lo pidid, decidid coger algunas de sus
pertenencias: brazaletes, collares y riquezas y regalarlos a la mujer
pobre que si di6 cobijo a Isis.

Desde entonces, 1os egipcios hacen una masa de harina y trigo v la
depositan sobre las picaduras de escorpién al tiempo que dicen las
palabras magicas de Isis, la diosa de la magia y los hechizos.

“LA LEYENDA DE LAS HATORS"™

Se cuenta que un faracn y su espasa

mucho tiempo esperando tener un hijo que les llenase de alegria el palacio y

3 nte. Rogaron, rezaren € hicieron ofr

a todos los dioses, hasta que al fin sus suplicas tuvieron respue:
R &

e hators acudieron, comeo de costumbre, a hacer sus
profecias para el future del pequeno, el palacio volvié a llenarse de tristeza y
rabia, pues afirmaron que el principe moriria a Manos de un perro, un cocodrile
© una serpiente. El faradn decidido a salvar 1a vida de tan deseado hijo, ordend
construir un gran palacio en el desierto con la idea de alejar al principe de todo
mal. Alli fue donde el nifo vivie ¥ crecio. ¥ al crecer, @l gran palacio se le
quedé pequefio. El rey tuvo gue meditar detenidamente si debia acceder o n
a la peticién de su hijo, que deseaba tener un perro. Al final, le concedié el
deseo, pensando que un cachorro no podria hacerle dafio

El perro y el principe se hicieron inseparables, pero eso no era suficient
para gque el joven, lleno de vitalidad, fuese feliz en su palacio, que para &l era
su prisién

Fue asi como un dia decidié huir con su perro hasta una ciudad en le gue
nadie le conocia. En esta ciudad, Naharin, la princesa, habia vivido también
aislada en una torre de la que, por orden del rey, Gnicamente saldria cuanda
uno de sus pretendientes consiguiera llegar hasta ella de un salto.

Nuestro principe lo consiguid, v el rey, aunque le preccupaba el hecho de
no conocer la procedencia del muchacho, tuve gue cumplic su_promesa. Coma
el principe y la princesa compartieron sus pasados él le confest su procedencia
v le conté la profecia de las ha La princesa siempre vigilaba atentamente
que nada le ocurriera, y una vez, mientras el principe dormia, ella consiguis
matar a una serpiente que intentd atacarle y a la que el perro se comid
después. Aflos mas tarde, su perro intentd atacarde, y el principe huyd
arrojandese al rio.

En el rio se encontré con un cocodrilo. Desde el dia que el principe nacid,
este cocodrilo habia luchado cada dia contra las aguas gue trataban de mataric
para proteger al heredero del faragn. El cocodrilo estaba tan cansade de luchar
que, en lugar de atacar al principe, le propuso no hacerle a cambio de que éste
ayudara a librarse del acoso del espirtu de las aguas. Fue asi como los dos
juntes venciercn y el hijo del faradn pudo salir ileso del agua. Creyéndose a
salvo, el Principe se tumbé a descansar en la orilla, pero su perro, gue habia
permanecido al acecho, volvid a atacarle. Esta vez, el hijo del faradn tuve que
matar a su perro, ¥ pensé que por fin era libre, que habia vencido al destine y
podria vivic para algin dia suceder a su padre. Mientras la princesa y él
saltaban de alegria, fue a cumplirse la profecia de las hators; la serpient
habia salido viva del interior del perra y, de un picotaze, acabd con la vida del
heredero del farad

=

Recursos extraidos de: https://mariloysusnenes.blogspot.com/p/blog-page 13.html

Anexo 9.25 — Las peticiones del faraén

Queridoc victantec da mi ciudad,

e agraderca la aguda que prectacteic pars recuperar lac joyac realec
d:hPHmugdeGuhNomn_iﬁmthemmgmnﬁque
habdic tenide &xito. Dentro de pococ dinc celebraremoc mi fiecta de

:llm!:]gnﬂﬂ:, Y sin &nimo de molestarcs, debo Pedims unos ulimos

favanee. Hay ciertos objetoc g simbolos antiguos que han cido robad

dela corte real, y quel, ie amtes de la celel .
He aquila licta:
“la de mi ecp Purdoin, ha decag do micters

Sugiern que la busquaic cerca del rio Nilo.

_Mit £ ico g el bxj. I han sido robad
famoco ladrén de actac ierrac.

- = tradicisn bafarce an acsite de cobra antes d= la calebracisn de loe

Pl def C. idme una botells, por favar:

_Por akima, he od

acerca de

F

jemplar de Heliopsd
que habita en la cueva de loc lagartoe, cerca de la cudad. Traddmelo.
e doy las graciss de antemanc § confio en que harsic reslidad mis
decace. {n sfectucce caluda,

Su Majestad Ramees [X

Anexo 9.26 - Cristal del desierto

Elaboracién propia
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http://oi-archive.uchicago.edu/OI/MUS/ED/mummy.html
http://es.hellokids.com/r_1897/juegos-gratuitos/juegos-de-puzzles/puzzles-antiguo-egipto-para-ninos
http://es.hellokids.com/r_1897/juegos-gratuitos/juegos-de-puzzles/puzzles-antiguo-egipto-para-ninos
https://mariloysusnenes.blogspot.com/p/blog-page_13.html

ANEXO 10 — UNIDAD 7: INVESTIGAMOS LA MISTERIOSA SELVA

Anexo 10.1 - Carta de Victor y Gloria

Bmmmdmﬁ:rmmdﬂ,r)amdz5wﬁm

(i, calor, hasia. on ta sabanal Pows ol fmal nae lo pasamso muy bisn
con los animales salvajes que vivian alli. Ohowa now loca atranear lo
saloa, Cocnnual. 5 st cpande . hey un, manlan, da, anbiolon

Loo miorbuos de Lo, bibu, de Lo sabana, noo han wgalads wnos obyelon
para wcplorar lo colva. Hay un monlon do conan: prismalices. una
cantimplora. unos gonos do wxploradomes y hasla una bugula. G homos
mandadn wna. caga o wosolnoe lambiin. pon s quorie ullig e obploo.
Thseodna, primen, mision. sen. tran a la bibu 4 que v en
ol inkanion do Lo, selwa. Cuando. welibamos o punto: de onbran on dlla, homos
enconbiade. un pequosie. Pokimon que lambiin quiow Uegar ahi. pors. no. cabe
o hacolo. o Mama. Cuscho v o5 sy sianpilics. <Tloo aypudiio a Uagan
hasla, Lo bibu do los cocomulionses?

Anexo 10.2 — Mapa de la selva

Elaboracién propia
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Anexo 10.3 — Manualidad: brujula del explorador

Link del recurso: https://blog.cosasmolonas.com/brujula-carton-ninos/

Anexo 10.4 - Diferencias entre selva y sabana

Imagenes extraidas de: https://www.wikipedia.org/

s
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https://blog.cosasmolonas.com/brujula-carton-ninos/
https://www.wikipedia.org/

Anexo 10.5 — Actividades: la busqueda de la tribu

ATRAVESANDO LA SELVA COMO EXPLORADORES

exploradores y que habremos introducido en dias anteriores,

1) Cuarda: Para comprobar qué equipo tiene mds fuerza
manejando las cuerdas de explorador, Jugaremos al Juego clsico
de tirar de la cuerda. Los equipos competirdn en formato torneo
para as disefiar el orden en que avanzarén a la sigulente prueba,

2) Prismaticos — En el patlo de recreo, el profesor colocard una
serle de carteles numerados del 1 al 10 y los alumnos deberdn
seguirlos en el orden correcto usando unos prismaticos reales,

3) Cantimplora — Para esta Gltima prueba atravesardn un circuito

similar al realizado en unidades anteriores. Cada vez que lo

consigan llenardn un vaso de pldstico y el objetivo final serd
rellenar la cantimplora en el menor nimero de viajes

4) Brajula - En el gimnaslo, el profesor preparard un laberinto con
abjetos deportivos como plcas, colchonetas, ete. Los alumnos
tendrdn los ojos tapados y deberin gularse sigulendo las
indicaciones que reciban siguiendo los puntos cardinales y los

conceptos de derecha e izquierda

EXPLICACION: Durante esta actividad, los alumnos trabajardn todos al mismo tiempo
segUn sus grupos de clase, Como si se tratara de una Gymkana, empezardn en la misma
z0nay segiin su desempefio avanzaran antes o después del resto de grupos. Todos estos
Juegos se basardn en el hilo conductor de la busqueda de la tribu Coconut, en las

dificultades que esto conlleva y en eada uno de ellos se utilizard un objeto proplo de los

O

O

L
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Elaboracién propia
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Anexo 10.6 — Informacidn previa sobre la selva amazénica

Link SlideShare: https://es.slideshare.net/veralca82/ppt-proyecto-la-selva

Link del video: https://www.youtube.com/watch?v=uhgtEEAYoKY

Anexo 10.7 - Ejemplo de rincon de juego simbdlico

15 DE ABRIL EN CINES

Imagen extraida de:
https://mifabricadealas.com/2018/08/29/proyecto-la-selva/

En el caso de este ejemplo, se trata de una cabana
propia de los pigmeos, una tribu africana. Puede valer
como muestra para el rincén de juego simbdlico,
aungue si se quiere dotar a la cabaia de mas realismo
con las tribus amazodnicas, puede

respecto a

modificarse segun el gusto del profesor encargado.

186


https://es.slideshare.net/veralca82/ppt-proyecto-la-selva
https://www.youtube.com/watch?v=uhgtEEAYoKY
https://mifabricadealas.com/2018/08/29/proyecto-la-selva/

Anexo 10.9 — La historia del rio Amazonas

Link del recurso: https://www.youtube.com/watch?v=YIDKadbGSlg

Anexo 10.10 - Memory de la selva

ORQUIDEA ORCHID
coco COCONUT

PLANTA CARNIVORA | CARNIVOROUS PLANT

o¢

BANANA

)|

Elaboracién propia
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Reclutando miembros para la tribu

EXPLICACION: Durante esta dinémica, |05 alumnos trabajarén seguin sus grupos de clase.
Realizardn cinco talleres en total e iran rotando cada cierto tiempo por los cuatro
primeros, de forma que la ditima actividad serd el quinto taller y participarén todos los
miembros de Iz clase a la vez. Los Pokéman que aparezcan en cada taller pondrén una

prueba para unirse a la tribu Coconut

1) Unos hermanos muy monos: Dentro de este primer taller habra tres fases. Cada
uno de los tres hermanas tiene una particularidad: Pansear es sordo, Pansage es
muda y Panpour es ciego. Nos pondremos en su piel en cada una de estas fases:

- Pansear (sordera): jugaremos a leer los labios. Por parejas, un miembro dird una
palabra sin producir sonido y el otra compafiero debera adivinarla
- Pansage (mutisme|: jugaremos a mimica. £l profesor diré un animal a un alumne y

este representard diche animal sin hablar para que sus compafieras lo adivinen.

- Panpour [ceguera): jugaremos al clisico jusgo popular de Ia gallinita ciega

Pansear, Pansage y Panpour

2) Las hambrientas plantas carnivoras: En este juego, un miembro del grupo saldrd del
lugar y &l encargado repartira una pegatina de Noibat a dos de los cinco miembros
restantes, que cumpliran el papel de Carnivine. El miembro que salid del lugar

deberé adivinar quién esconde 2 Noibat y tendra dos intentos para lograrlo.

Carnivine Noibat

Anexo 10.11 — Reclutando nuevos miembros

3) Eltemible tigre: Silogramos escapar del depredador Raikou, este se uniré a la tribu
Un alumno del grupo serd el tigre y tendra que pillar al resto de compaieros. El
profesor introduciré variantes en los desplazamientos tanto del tigre como de los
que deben escapar (Ejempio: to00s & 2 pata cojs, e tigre a custo patas y &l resto 3

pata coja, etc)

Raikou

4) Lapicadura de la serpiente: Seviper nos reta a desplazarnos como hace lla, sin usar
brazos ni piemas. Bl grupo se dividira en dos mitades y, tumbados en el suelo y
reprando como serpientes, deberdn introducir un balén en la porteria del equipo
rival. Ganara quien anate mayor nimera de goles

Seviper

5) cruzar el rio: P

necesitaremos a todos os alumnos.
Delimitaremos una zona amplia del patio de recreo y lo dividiremos en dos mitades
Dos de los cuatro equipos serdn los pequefios Totodile que quieren cruzar el rio {la
mitad del area delimitada) v los dos restantes seran las pirafias Basculin que
intentaran atraparles. Uno de los dos grupos de Basculin tendrd |a forma roja de este
Pokéman, y selo podran pillar @ los Tetodile con la mano izguierda. El otro grupo

tendré 13 forma azul y solo usarén la mana derecha.

Basculin Totodile

Elaboracién propia
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https://www.youtube.com/watch?v=YlDKadbGSlg

Anexo 10.12 - Ejemplo de paisaje de la selva y miembros de la tribu para clasificar

@ % A Lg’ %
L4
Slaking Chatot Rillaboom Oranguru Toucannon
Ta7=
- 33
WS
Hermanos Persian Heatmor Durant Scolipede
Seviper Raikou Wishiwashi Lotad Galvantula
Hermanos Pansear, Pansage y Panpour Froakie Noibat Carnivine
Basculin Totodile Finneon

Imagen extraida de: https://www.pinterest.es/pin/332633122465487308/

Anexo 10.13 — Carta de Victor y Gloria 2

Buonso diae quouda olase de 5 afiwe:

Clungue. oo bo. pasamas. qunial can, o, bubu Coconul, hemoo londa qua
avangan on Lo cabua y hamos Usgads o b cudad maya de Chichen Sigd.
Resulia que ta familia, seal du Lo mayas ha. amanagads a la i do
quitanle o Loviloris, asi qu hemos venids o padinde o los napn que ne
hagan dafis o lss cocomudionass.

Elaboracién propia

Mada, mao Uagon o Lo ciudod hamoo dusculionle qu solin, an. smdio- da
una. colibasian impardanls: lo. shenda al dise Rayquaga. Consicle o umas
prusehas y los qamadoras biamen. ol doracho. da. comacan o la. Jamilia. neal.
Homos ducidids. panlicipan para. Yaman la aloncion de lso vagen y asi
peinkos o, fonon qua. sucasslamen. (damiion oloo. lisnan, o cislal quo nos
haca Jalla pasa complalan o cammel do enbenadar. <Moo agudiin a
comaguinla?

Fomade: Vslon y Ylovia

Anexo 10.14 — Mapa de los mayas

Elaboracién propia
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https://www.pinterest.es/pin/332633122465487308/

Anexo 10.15 — La ruta hacia El Dorado Anexo 10.16 — Video: la cultura maya

Link del recurso:

https://www.youtube.com/watch?v=pWMm7z gx08

Anexo 10.17 - El alfabeto de los Unown y su enigmatico mensaje
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TRADUCCION DEL MENSAJE UNOWN: Oeste viento envuelve, Norte tierra abraza, Este

agua mece, Sur fuego abrasa. Elaboracidon propia

Anexo 10.18 — El mapa del templo, el puzle de los cuatro elementos y sus guardianes

Torterra, la
guardiana
de la tierra
del norte

Archeops, % g i

el guardian
del viento
del ceste

pr— - Elaboracién propia
Euard\a’r,] del - %
fuego del sur

Anexo 10.19 - Experimentos sobre densidad de agua y aceite

Link del recurso: https://youtu.be/aXFtoe6Jc3s

Link del recurso: https://www.pequeocio.com/4-experimentos-infantiles-frascos/
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https://www.youtube.com/watch?v=pWMm7z_gxO8
https://youtu.be/aXFtoe6Jc3s
https://www.pequeocio.com/4-experimentos-infantiles-frascos/

Anexo 10.20 — Musica del Pilar Celeste

Link del recurso: https://www.youtube.com/watch?v=tCImBs V4RI

Anexo 10.21 - Rincodn légico - matematico Anexo 10.22 - La familia real maya
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EJEMPLO DE OPERACIONES

"B 5
TS mEn

Principes Eevee, Flareon y Jolteon Princesas Leafeon, Vaporeon, Sylveon y Glaceon

Anexo 10.23 — Musica maya Elaboracién propia

Link del recurso: https://www.youtube.com/watch?v=09uxkrciWw8Y

Anexo 10.24 - Alfabeto y numeracidon maya
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Imagenes extraidas de: https://www.puntoyfusa.com/0204.php
https://preparaninos.com/historia-de-la-escritura-para-ninos/los-numeros-mayas-1/
Anexo 10.25 — Historia sobre la Ceiba Madre
Link del recurso: https://canalonce.mx/sacbe/ninos/el cosmos maya/
Anexo 10.26 - Ejemplo de dios guardian Anexo 10.27 — Cristal de la selva

Imagen extraida de:

https://tucuentofavorito.c

om/los-duendes-aluxes-

leyenda-maya-para-ninos/
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https://www.youtube.com/watch?v=tClmBs_v4RI
https://www.youtube.com/watch?v=O9uxkrciW8Y
https://canalonce.mx/sacbe/ninos/el_cosmos_maya/
https://www.puntoyfusa.com/0204.php
https://preparaninos.com/historia-de-la-escritura-para-ninos/los-numeros-mayas-1/
https://tucuentofavorito.com/los-duendes-aluxes-leyenda-maya-para-ninos/
https://tucuentofavorito.com/los-duendes-aluxes-leyenda-maya-para-ninos/
https://tucuentofavorito.com/los-duendes-aluxes-leyenda-maya-para-ninos/
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