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Resumen

En la ensefianza basada en las TIC, tradicionalmente se realizan exadmenes en las plataformas
de e-learning trasladando a los profesores la problematica de creacion de los mismos y el
mantenimiento de un banco de preguntas. La falta de mecanismos automaticos para la
generacion de examenes se traduce en errores humanos que dafian la imagen y disminuyen la
eficacia de la utilizacion de estas herramientas. Se hace, por tanto, necesario disponer de algin
tipo de aplicacion que facilite dicha labor y, a la vez, aporte la flexibilidad de creacion de nuevos
juegos/casos de uso en un tiempo y con un esfuerzo adecuado. Nuestra investigacion se centra
en la automatizacion del proceso de creacion del examen y sus distintas versiones para que cada
alumno tenga un examen diferente dentro del mismo grado de dificultad. Todo ello con una
filosofia facil, 4gil y aprovechando las caracteristicas que nos ofrece la plataforma de e-learning
que utilizamos que es Moodle. En este documento se detalla la solucion aportada para

asignaturas de contenido técnico. P.e. Excel.
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1. Introduccion

Cuando un profesor se enfrenta al disefo y elaboracion de un examen en el que se utiliza
Moodle hay que dar tantos pasos que es bastante facil equivocarse en alguno de ellos. Si ademas

es una asignatura compartida en la que se dividen las tareas entre varios profesores, la
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intervencion humana se convierte en la principal fuente de errores. Si le sumamos a esto que
el nimero de alumnos es elevado se hace necesaria la creacion de diferentes juegos por grupo
y dentro del mismo grupo. Hasta ahora la forma de hacerlo, contando con un nivel de
automatizacion bastante aceptable, consiste en una revision de cada componente elaborado por
los profesores que no han participado en su creacion.

Por tanto, con esta aplicacion se pretende automatizar los siguientes elementos:

- La creacidon de los enunciados de los exdmenes con versiones distintas por grupo y con
diferentes opciones dentro de un mismo grupo.
- Las respuestas y soluciones de los mismos.

- Generacion del cédigo Moodle que permite la creacion de preguntas de cuestionarios.

Este aplicativo se hard en el ambito de la asignatura EXCEL como primer paso.
Posteriormente puede ser extendido a asignaturas con una estructura semejante como pueden

ser las de programacion en C, Python y similares.

El procedimiento creacion de un examen, de manera simplificada, constara de los siguientes

pasos:

e De una asignatura se extraen aquellos puntos que quieren ser evaluados por constituir
las competencias necesarias que han de tener los alumnos al cursarlas y, por tanto, que
sean evaluables.

e El profesor elige un contexto para el examen, el cual dard sentido a lo preguntado y
permitira al alumno poner a prueba sus conocimientos técnicos en una situacion del
universo de discurso.

e Partiendo de estas entradas, la aplicacion generard las variantes que le indiquemos con
los juegos necesarios por cada variante; obteniendo enunciado, resultados y el fichero
XML con el formato adecuado para, posteriormente, ser subido a Moodle y

transformarse en los cuestionarios que realizaran los alumnos.
El contenido de estos exdmenes serdn preguntas tipo test y anidadas (cloze).

2.- Objetivos
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El objetivo general es reducir tiempo y errores tanto en la creacion de examenes como en la

correccion de los mismos.
Los objetivos especificos son:

- Reduccion de errores y mejorar en la calidad de la correccién de los exdmenes en
asignaturas de programacion y/o aquellas que sean de algun tipo de aplicacion.

- Reduccion de la posibilidad de plagio estando varios alumnos en las mismas salas e ,
incluso, en examenes en remoto.

- Cero (0) papel.

- Utilizacion de recursos informadticos de la Universidad.

- Toda la informacion de exdmenes de los alumnos estard en Moodle cara a las auditorias
de calidad, ANECA, etc.

- Simplificacion de la interaccion con Moodle. Gestion fuera de Moodle de las Categorias

y preguntas del banco de preguntas.
3.-Antecedentes

Para poder comprender la necesidad que va a ser cubierta con este proyecto es necesario

poner en contexto caracteristicas tipicas de las asignaturas a las cuales va dirigida esta mejora:

- Son asignaturas transversales a varios estudios y por tanto son cursadas por todos los
alumnos pertenecientes a los distintos grupos de los primeros afos de cada grado.

- Del punto anterior, se desprende que, debido al volumen de alumnos y al componente
eminentemente practico de las asignaturas a las cuales se dirige este proyecto, los grupos
de alumnos suelen ser divididos en subgrupos con distintos profesores y horarios.

- Se hace evidente el esfuerzo adicional que conlleva coordinar estas asignaturas.
Centrandonos en el objetivo que pretende cubrir este proyecto (automatizaciéon de
generacion pruebas/ examenes) destacamos los esfuerzos realizados en la actualidad que
se verian mitigados con la implantacion de este proyecto:

o Horas de reuniones empleadas para asegurar que los examenes de los diferentes
grupos son diferentes, pero de un nivel de dificultad proporcional teniendo en
cuenta, incluso, que los ultimos grupos disponen de mds informaciéon que los

primeros.
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o Tiempo empleado en la generacion, configuracion y testeo de los diferentes
modelos generados para cada grupo/horario. No debemos olvidar que, con el fin
de minimizar el impacto de posibles fraudes por copia, hay que generar
diferentes modelos para que alumnos que se sienten relativamente cerca tengan
juegos/escenarios diferentes, pero evaluando las mismas competencias.

o Es bastante comun que los examenes de grupos/cursos anteriores acaben
circulando entre los alumnos lo cual obliga a la creacion de nuevos juegos, con
tematicas diferentes volviendo un examen obsoleto en cuanto se utiliza y no
siendo recomendable el uso de bancos de preguntas reutilizadas a lo largo de los
anos.

o Lanecesidad de poner “fechas tope” para que los examenes de todos los grupos
estén corregidos desaparece al ser esto automaticamente evaluados en Moodle.
Es cierto que para realizar esta evaluacion automatica no es necesario la
implantacion de este proyecto, pero si hemos observado que eliminaria el factor

del error humano al introducir respuestas correctas que en realidad no lo son.

- Al ser asignaturas eminentemente practicas existe una creciente demanda por parte de
los alumnos de ejercicios “tipo” para que puedan poner a prueba sus conocimientos. No
habiendo literatura que se ajuste 100% a los contenidos y alcance de las mismas a veces
estas necesidades se traducen nuevamente en trabajo para los profesores en la creacion

de “simulacros” o ejercicios tipo que no van a poder ser empleados en el examen.

- Es una exigencia de los organismos auditores el mantener evidencias de las pruebas
realizadas y que las mismas han sido desarrolladas con equidad, minimizando la
posibilidad de plagio/copia/fraude, y que han sido ponderadas valoradas con criterios
de igualdad. Por tanto, es deseable que los procesos de evaluacion sean lo mas
imparciales y asépticos posibles, hecho que se consigue minimizando la actuacion
personal y humana en los mismos, siempre y cuando las caracteristicas de la asignatura

asi lo permitan.

Estas caracteristicas que, lejos de ser nuevas, se han venido dando a lo largo de los afios en

que se han impartido las asignaturas objetivo, han motivado a este equipo docente a varios
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intentos de automatizaciones, pero siempre acaban incluyendo pasos manuales que son

precisamente en los cuales surgen las posibles erratas y fallos.

Si a todo lo comentado le unimos que debido a la situacion sanitaria actual que nos ha tocado
vivir, vemos que se ha potenciado el uso de Moodle como herramienta de evaluacion. Pensamos
que se dan los antecedentes y requisitos necesarios para que este proyecto venga a cubrir las

necesidades de unas asignaturas en concreto.

4.-Estructura y detalle de la aplicacion

La idea de la aplicacion cosiste en que el profesor defina el cuestionario en dos bloques:
preguntas tipo test clasificadas por tema, subtema y dificultad; y preguntas anidadas complejas.
Las de tipo test son las estandares multirespuesta o respuesta multiple, con o sin penalizacion,

etc.; y la estructura de las anidadas es la que se muestra en la Figura 1.

Estructura Preounta Cloze -Excel

l Paso 1: Descarga los datos iniciales haciendo l

o ] Descarga
Pas; % R AT LT ea P A s

Paso 3 :Se trata de obtener los resultados de Ias operaciones que se muestran en la imagen:

ﬁ:nde: \

Categoria es la que corresponde al Tipo segtin la tabla que esta a partir de Ia fila 18,

Suma: es el resultado de sumar las cantidades de los Trimestres 1 a 4. —

<
Importe: es el resultado de multiplicar la Suma por el Precio. Calculos
Descuento: Si la categeria s “Impresora 30" o “Teclado” serd un 5%; si no serad 10%.

Descuento Adicional: Si la categoria es “Impresora 3D” y Trimestre1 es mayor que 300 serd un 5%; si no 0.

. Bruto: Es el importe menos los descuentos aplicados.

AL

S= piden los valores del resultads de aplicar las farmulas =n las celdas:

:

Figura 1. Estructura pregunta Cloze Excel. Pe.

W

En esta estructura se observan cuatro bloques: Descarga de datos iniciales, imagen del
resultado final esperado, elementos de céalculo y respuestas de los valores obtenidos. El codigo

correspondiente a una pregunta Cloze es complejo e induce a errores. Por ejemplo:
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Resultado del Promedio de Stuttgart {1:MCS:=15.645,50 €~16.361,00€~11.949,00
€~8.745,25€~0€}

Como se puede observar la sintaxis no es baladi y es muy facil equivocarse. Para ello existen

editores que facilita esta labor pero que no estd integrado en Moodle Rooms (p.e.: Hot Potatoes).

En la Figura 2, se muestran, por bloques los procesos generales de la aplicacion.
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Figura 2. Bloques de procesos de la aplicacion

Basicamente el proceso cuenta con dos fuentes de entrada de datos: una primera que son los
criterios introducidos por el profesor en un formulario de Excel junto con una serie de
parametros; y una segunda que es la fuente de datos iniciales a tratar en el examen la cual puede

ser una URL (por ejemplo www.generatedata.com) u otra fuente diferente.

Con la informacion introducida en la plantilla Excel de entrada, lo que se hace es alimentar
el banco de preguntas externo a Moodle clasificandolas en categorias, subcategorias y
dificultad. Posteriormente este banco se utiliza, bien para generar cuestionarios de test
independientes, o para incluir preguntas de test en cuestionarios mas complejos que a su vez
tengan preguntas cloze. Por otro lado, si tomamos los datos importados y los parametros
escogidos por el profesor, el paso siguiente consistiria en la generacion de n juegos de datos

iniciales. A cada uno de esos juegos le correspondera una hoja Excel con su solucion.
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Seguidamente de estos juegos de datos y sus respectivas soluciones, se obtienen las imagenes
iniciales (puntos de partida de los ejercicios) y las finales (objetivo a conseguir), una excel con
los datos iniciales y las sentencias requeridas en sintaxis cloze para Moodle. Estas sentencias
incluyen las diferentes posibles respuestas, con sus ponderaciones, e indicando las correctas e

Incorrectas.

Estos productos parciales son los bloques unitarios que se ensamblaran para obtener el XML
en formato Moodle, el cual puede ser importado manualmente. Una vez sea importado alimenta
de forma automatica el banco de preguntas de Moodle con la estructura de categorias del

€xamen.

5.-Conclusiones

La necesidad de incluir las nuevas tecnologias en los procedimientos de examenes requiere
de procesos automaticos que garanticen la fiabilidad y precision en la elaboracion y correccion
de los mismos. En este documento planteamos una solucién que automatiza el proceso de
elaboracion de examenes, siguiendo una estructura definida para terminar con una correccion
automatica de preguntas complejas. Dicha solucion ha sido elaborada con el proposito principal
de facilitar su uso por el profesorado general sin una curva de aprendizaje excesivamente

compleja, pero sin renunciar a la calidad del mismo.
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