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Presentacion general

“Amad y respetad el grandioso arte de la miisica. Os abrird un mundo magnifico de emociones, pasiones

v pensamientos. Vosotros percibiréis la vida en nuevas pinturas y colores”.

Dimitri Shostakovich

Siempre he escuchado que “la musica amansa a las fieras”, pero desde el afio pasado he
comenzado a adquirir una nueva perspectiva de la musica. Es decir, escuchar canciones
siempre me ha servido para aislarme del mundo exterior y poder descansar, pero tras un
confinamiento en el que tuvimos que estar casi dos meses encerrados en casa fue mi mejor
aliada. No solo me ayudaba a desconectar, sino que junto a todo lo aprendido este afio en
la asignatura de “Didactica de la musica en Educacion Infantil” he aprendido que no son
solo notas y compases, sino que también son ritmos, melodias, experimentar y dejarse

llevar.

Como resultado de todos estos aprendizajes y de las practicas intensivas realizadas en el
curso de 3° de Infantil, he disefiado esta programacion para dicho curso (3° de Infantil),
que corresponde a los alumnos de cinco afos; y consta de nueve unidades que se

relacionan entre si a partir de un elemento transversal, la musica.

Se destaca que el trabajo de fin de grado que a continuacién se expone es una
Programacion Didactica que propone 9 unidades didacticas que estructuren de manera
coherente el proceso de ensefianza-aprendizaje. Gracias a ello, la tutora podra tener una
vision general de la planificacion del curso académico, pudiendo organizar los

contenidos, objetivos y criterios de evaluacion del curso de 3° de Educacion Infantil.

El principal objetivo es alejarse de las tipicas fichas que se suelen hacer en esta etapa y
tratar de proponer actividades en las que los alumnos experimenten, aprendan, se atrevan
a innovar, pero ante todo que disfruten y sean protagonistas de su aprendizaje. La musica
no es solo pentagramas y notas, son mucho mas, es pasion y creatividad y es lo que se

pretende ensefiar a los alumnos.

Por consiguiente, cada unidad serd introducida a través de una cancidn que tenga relacion

con la tematica que se va a trabajar. A partir de dicha cancion seran propuestos diversos



contenidos y actividades a realizar a lo largo de la unidad; dotando asi a la musica de una

funcion pedagodgica y ludica.

Ademas, de facilitar el desarrollo de las distintas inteligencias multiples (Gardner, 1987),
la musica puede ser de gran utilidad en el aula debido a que puede servir de terapia. Es
decir, gracias a sus ritmos repetitivos mejora la atencion de alumnos con necesidades
educativas especiales (ACNEE), tales como alumnos con Trastorno del Espectro Autista

(TEA).



Resumen

En el presente trabajo se expone una programacion didactica anual disefiada para el curso
de 3* de Educacion Infantil en la cual la musica se caracteriza por ser el eje conductor vy,

por tanto, su papel es esencial.

El principal objetivo de este trabajo es acercar la musica al alumnado a lo largo de las
unidades didacticas con el fin de que la perciban no solo como medio de disfrute personal,
sino también como elemento globalizador. Como resultado, se pretende trabajar durante
las horas de proyecto las areas de trabajo como una sola, gracias a la musica, y no como

compartimentos estancos.

La musica genera un impacto de gran importancia en la vida de cada individuo, este se
acenttia en areas como la emocional y artistica; por consiguiente, se considera una pieza
clave en el desarrollo humano, asi como en el proceso de aprendizaje. Atendiendo a estas
razones, a lo largo de la programacion se detallan diversas actividades que tratan de

ponerlas de manifiesto.

La programacion planteada estd basada en una propuesta cuyo hilo conductor a lo largo
de las unidades didacticas sea la musica, mas concretamente, las canciones. A partir de
las canciones se pretenden conectar diversos contenidos y habilidades en el proceso de

ensefanza-aprendizaje.

Palabras clave: Programacion Didactica, Musica, Canciones, Eje conductor


Programación Didáctica, Música, Canciones, Eje conductor


Abstract

This paper presents an annual teaching programme designed for the 3rd year of Infant
Education in which music is characterised by being the main axis and, therefore, its role

is essential.

The main objective of this work is to bring music closer to the pupils throughout the
didactic units so that they perceive it not only as a means of personal enjoyment, but also
as a globalising element. As a result, the aim is to work during the project hours on the

areas of work as one, thanks to music, and not as watertight compartments.

Music generates an impact of great importance in the life of each individual, this is
accentuated in areas such as the emotional and artistic; therefore, it is considered a key
element in human development, as well as in the learning process. For these reasons, a
number of activities are detailed throughout the programme in an attempt to highlight

them.

The proposed programme is based on a proposal whose guiding thread throughout the
teaching units is music, more specifically, songs. The aim of the songs is to connect

different contents and skills in the teaching-learning process.

Key words: Didactic programming, Music, Songs, Central thread
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1. Introduccion

1.1 Justificacion tedrica

La actual educacion es el resultado de diversas influencias sociologicas, pedagogicas y
psicoldgicas y, por tanto, esta programacion se ve influenciada en gran medida por las
mismas. Es por ello por lo que se procedera a explicar las principales corrientes en las

que se ve enmarcada esta programacion didactica.

El principal objetivo de la programacion es el aprendizaje de los contenidos a partir de
distintas experiencias que parten de los conocimientos previos del alumnado tal y como
destacaba Ausubel. De esta forma podran establecer conexiones entre aquello que ya
conocian y los nuevos aprendizajes, generando asi aprendizajes significativos (Sylva,
2009).

No obstante, los aprendizajes de esta programacion no se basan solo en contenidos, sino
también en otras aptitudes y habilidades, tales como la social. Como consecuencia, uno
de los pilares fundamentales en los que incidian los hermanos Johnson es el aprendizaje
cooperativo. Johnson, Johnson y Holubec (1999) resaltaban que uno de los beneficios de
esta metodologia es la interdependencia positiva que se establece entre los alumnos. Se
debe a que cada uno se encargara de una tarea en concreto, de manera que si un miembro

no contribuye el equipo no alcanzara los objetivos establecidos.

Para fomentar esta interdependencia positiva se propondran actividades para trabajar por
rincones ya que permiten las relaciones interpersonales entre el alumnado y la
exploracion y experimentacion (Laguia y Vidal, 2008). Ademas, como en cada rincon se
encontraran grupos reducidos de nifios la maestra podra llevar a cabo una ensefianza mas

personalizada e individualizada.

La organizacion de los rincones ha sido realizada teniendo en cuenta la teoria de las

inteligencias multiples de Howard Gardner (1943 -) en la que se determina que existen

ocho tipos de inteligencia. Como resultado, a lo largo de la programacion didactica se
irdn potenciando los diferentes tipos (interpersonal, intrapersonal, lingiiistica, espacial,

logico-matematica, corporal cinética, naturalista y musical) en cada uno de los rincones.

Tal y como se ha indicado anteriormente, a partir de estas corrientes pedagogicas y
metodologias se pretende fomentar la interdependencia positiva de los alumnos. Esta

interaccion fue destacada por Lev Vygotsky (1896 — 1934), quien sostiene que aquellos
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que presenten mas dificultades obtendran ayuda de sus compafieros o la maestra,

desarrollando asi la zona de desarrollo préximo (ZDP).

En relacion con el anterior concepto, el scaffolding o andamiaje se encuentra
estrechamente ligado. Este término fue acuiado por Bruner, quien sostenia que el nifio
construye y organiza su estructura cognitiva a partir de la codificacion y las experiencias
con el entorno que le rodea (citado en Barth, 2002). Como resultado, continuard
construyendo sus conocimientos con la ayuda de su entorno, el cual ird retirando

progresivamente dicha ayuda en base a las capacidades del alumno.

Ademas, se debe destacar que Jean Piaget (1985) establecio que el nifio ha de ser activo
en los procesos de aprendizaje y evolucion, asi como la importancia del equilibrio entre
la acomodacion y la asimilacion de la realidad. Para ello establecid cuatro estadios del
desarrollo evolutivo y cognitivo que se han tenido en cuenta al elaborar esta programacion

didactica.

e Estadio sensorio motor, que comprende de 0 a 2 afos, se caracteriza por la

comprension del mundo a partir de la experiencia y la construccion del esquema
sensorio motor propio.

e Estadio preoperatorio, que comprende de 2 a 6 afios, el nifio emplea el lenguaje

como herramienta y es capaz de utilizar representaciones para la resolucion de
problemas en vez de acciones.

e Estadio de operaciones concretas, que comprende de 6 a 12 afios, en ¢l tiene lugar

el punto de inflexion para el desarrollo cognitivo porque se adquieren
conocimientos espaciales y logico-matematicos.

e Estadio de operaciones formales, que comprende desde los 12 afios hasta la edad

adulta, la capacidad de razonamiento y el desarrollo cognitivo se caracterizan por
su complejidad, siendo capaces de elaborar hipotesis y reflexionar acerca de casos

reales.

Dominguez Chillon (2013) determinaba la relevancia de organizar los contenidos en

base a los intereses del alumnado, ya que permite trabajarlos de manera integrada y
natural, asi como con una actitud investigadora, reflexiva y critica. Es por ello por lo que

en esta programacion didéctica se agruparan los contenidos en semi-proyectos de forma

que se proporcione al alumnado herramientas para poder guiarse responsable, autobnoma

y racionalmente.
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1.2 Contexto socio-cultural

El centro educativo en el que tendria lugar el desarrollo de esta programacion didactica

es un colegio ficticio llamado Centro de Educacion Infantil Marie Curie. Se trata de un
colegio concertado de caracter laico que abarca ambos ciclos de Educacion Infantil (ler

ciclo 0-3 afios y 2° ciclo, 3-6 afios).

Esta situado al sur de Madrid, concretamente en la zona de Puente de Vallecas, por tanto,

su ubicacidon permite una localizacion cercana tanto a la capital como a la naturaleza,
debido a que proximo al mismo se halla el Parque Cerro del Tio Pio, el cual dispone de

areas de picnic, senderos y areas destinadas al deporte.

El nivel socio-econémico de las familias que acuden a este centro es medio, se

caracterizan por ser jévenes con nifios pequefios; por esta razon el colegio esta destinado
a ambos ciclos de la etapa de Educacion Infantil. Como consecuencia, este centro cuenta
con un total de nueve aulas, las cuales corresponden a 5 aulas destinadas para el Primer

Ciclo y 4 para el Segundo Ciclo, en total cuenta con 164 alumnos.

El centro educativo Marie Curie cuenta con tres plantas organizadas en sotano, planta
baja y planta primera. En ellas se encuentran instalaciones tales como cocina, dos
vestuarios, lavanderia, sala de reuniones, comedor, despacho médico, patio de arena y
terraza equipada con juegos infantiles. Con respecto a las aulas del 2° Ciclo cuenta con

un aula para cada curso, a excepcion del nivel 5 a 6 afios, en el que dispone de dos aulas.

Es importante destacar que ademas consta de un aula de apoyo a la integracion (aula PT)
para la atencion de alumnos con necesidades educativas especiales, asi como de un aula
TEA para la atencion de alumnado con trastornos del espectro autista. En esta ultima se
emplean nuevas metodologias, tales como el TEACCH o actividades de sensibilizacion
para maestros, familias y alumnos; de manera que se garantiza la igualdad de

oportunidades y una formacion de calidad de todo el alumnado.

Finalmente, se especifica que la programacion que a continuacion se propone ha sido
disefiada para una de las aulas del curso de 3° de Educacion Infantil (aula de 5-6 afios).
Cuenta con un total de veinte alumnos, de los cuales uno tiene Necesidades Educativas

Especiales (NEE), mas concretamente, trastorno del espectro autista (TEA).

El aula se caracteriza por ser un espacio amplio y con gran iluminacion debido a que
dispone de tres amplios ventanales que conectan con el patio de arena. En el centro de la

clase se encuentran ubicadas las mesas divididas en cuatro grupos y pegada a la pared, la
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mesa del maestro tutor; al fondo esté el bafio compartido por otra puerta con la otra clase
de 3° curso de Educacion Infantil. Ademas, la clase esta organizada por rincones de
manera que, empezando por la izquierda, el primer rincon es el de lectura, a continuacion
el de los artistas, el rincon especial y, por ultimo, el rincén matematico. Cabe destacar
que el espacio en el que cada mafiana se llevara a cabo la Asamblea estara entre los
rincones de matematicas y de lectura debido a que ahi es donde estan ubicadas la pizarra
de tiza y la digital con proyector. Para facilitar una mejor visualizacion, se adjunta un

plano del aula en el Anexo 1.

1.3 Contexto del equipo docente

El centro Marie Curie cuenta con un equipo directivo compuesto por un director, una jefa

de estudios en el segundo ciclo y un secretario.

En lo referido al equipo docente del centro esta formado por:

e Un coordinador de etapa.

e Un maestro-tutor por aula, en total 4 maestros y 5 educadores.
e Dos profesores de inglés.

e Dos logopedas.

¢ Una maestra de musica.

e Un maestro especialista en psicomotricidad.

e Dos maestros especialistas en pedagogia terapéutica (PT).

e Un psicologo.

e Un médico.

El colegio cuenta con un total de 17 profesionales de atencion directa en el aula, asi como
de otro personal tales como el de cocina y los monitores de comedor que se encargan del
orden y seguridad del alumnado durante el horario de la comida. Asi como un conserje
encargado de la recepcion de visitantes, la apertura y cierre de las puertas del centro y de

la resolucion de los posibles problemas que tengan lugar a lo largo de la jornada escolar.

En el segundo ciclo de Educacion Infantil, cada aula cuenta con un maestro tutor y un
auxiliar; ademas, a lo largo de la semana entraran aquellos docentes de apoyo que resulten

necesarios y que colaboran con el maestro tutor.
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Se debe destacar que, aunque en cada aula acuden varios docentes a lo largo del dia y la
semana, se considera un pilar imprescindible la coordinacion dentro y fuera del aula de
todo el equipo docente. Para la consecucion de este objetivo, se destinan dos dias a la
semana para la reunion del equipo docente de cada ciclo para coordinar las actividades
que van a llevar a cabo. Ademas, se propone quincenalmente otros momentos para

reuniones de coordinacion de todo el equipo docente.

Finalmente, se debe indicar que en estas reuniones se coordinaran los semi-proyectos para
que se lleven a cabo de la manera mas completa posible; a ellas acudiran los maestros
tutores de cada etapa y el profesor de inglés. Se realizard una reunion antes, durante y
después de cada semi-proyecto con el objetivo de trabajar transversalmente los mismos
objetivos y contenidos, asi como para autoevaluarse y ejecutar los cambios que se
consideren necesarios. Asi mismo, en cada trimestre tendra lugar una jornada de
formacion en la que se traten diversos temas tales como el uso de las TIC dentro y fuera
del aula o simulacros de emergencia y estaran dirigidas a todo el equipo docente del

centro.

1.4 Caracteristicas psicoeducativas del alumnado de 5 afios

En este apartado se procederd a explicar las caracteristicas evolutivas de los alumnos/as

de cinco afnos, grupo de edad al que se dirige la programacion didéctica propuesta.

En base a los estadios de desarrollo de Piaget (Vasta, 1996), el alumnado de cinco afios
se localiza en el estadio preoperatorio y, por tanto, experimenta una evolucion a partir
de la cual desarrollard un pensamiento operacional y 16gico. Como consecuencia, serad
capaz de comprender el mundo a través del lenguaje, siendo este una herramienta esencial

para su posterior evolucion.

Ademas, se debe destacar que el estadio preoperatorio se divide en dos periodos, el
simbolico - preoperacional y el intuitivo, respectivamente. En este Gltimo periodo, el
intuitivo, es en el que se encontrara el alumnado de cinco afos, debido a que abarca de
los cuatro a los siete afios. También, se debe resaltar que las conductas principales de los
ninos de esta edad pueden caracterizarse por ser egocéntricas (dificultad para adoptar el
punto de vista de otro individuo), finalismo (no diferencia entre consecuencia y
finalidad), artificialismo (tiene la creencia de que las personas son los que generan los

fendmenos naturales), finalismo (no distingue entre finalidad y consecuencia), animismo
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(piensa que todo, incluyendo objetos inanimados, poseen vida) y, finalmente, la
centracion (dificultad para ser capaz de prestar atencion a todos los elementos presentes)

(Bassedas, Sol¢ y Huguet, 1998).

En relacion a las capacidades motrices, comienzan a tomar conciencia de su cuerpo,

siendo capaces de reconocer todas las partes externas de su cuerpo y empezando a
interesarse por las internas. Gracias a ello, seran capaces de representar su propio cuerpo

de manera mas adecuada y precisa.

Ademas, son capaces de controlar de manera independiente distintas partes del cuerpo,
manifestando asi una mayor independencia motora, asi como una mayor coordinacion

de movimientos.

En lo referido a la manipulacion fina, se caracteriza por ser progresivamente mas precisa,
como resultado de la disociacion de movimientos y mejora de coordinacion citadas

previamente.

Por tultimo, es en este periodo en el que comienzan a comprender los conceptos de
izquierda y derecha, aunque a estas edades aun les cuesta diferenciar la izquierda y

derecha de otros individuos.

Con respecto a las capacidades cognitivas, manifiestan gran interés y tratan de

comprender el mundo que les rodea. Su razonamiento esta basado en el conocimiento que
ellos tienen de la realidad, como resultado suele diferir del de los adultos. A pesar de ello,
con esta edad comienzan a formular hipotesis y a comprender las relaciones que existen
para ello (causa-efecto), asi como a resolver problemas o situaciones que implican datos

numeéricos.

En el ambito cognitivo, resulta imprescindible destacar el lenguaje verbal, debido a que
les permite conocer y comprender distintas realidades y comunicarse. A esta edad, se
caracteriza por ser comprensible porque son capaces de producir todos los fonemas y
emplear de manera adecuada las distintas formas gramaticales. Ademads, gracias a su
interés por conocer algunas letras o la escritura de su nombre suele tener lugar el inicio

del lenguaje escrito.

A nivel_socioemocional, comienzan a tomar gran relevancia las relaciones sociales

debido a que toman conciencia de que pueden considerar a los demas compatfieros de
tareas y de juegos. Se inicia la comprension del concepto de compartir y sustituyen la

agresion fisica por discusiones a través del lenguaje verbal.

16



Finalmente, en lo referido a la conducta moral, segiin Kohlberg (Reyes, 2010) se localiza

en un estadio preconvencional, lo que significa que atin no entiende las reglas, ni las
expectativas sociales debido a que las concibe como factores externos a ¢l. Unicamente
las respetara en base a las consecuencias que eso conlleve, estas pueden ser positivas o

negativas.

2. Objetivos

2.1 Objetivos Generales de Etapa
Los objetivos de la etapa de Educacion Infantil se determinan en el Decreto 17/2008 del
6 de marzo, del Consejo de Gobierno, donde se desarrollan las ensefianzas minimas de

la Educacion Infantil en la Comunidad de Madrid. Se pueden encontrar en el Anexo 2.

2.2 Objetivos didacticos del curso
Los objetivos del 3° curso de Educacion Infantil segin el Decreto 17/2008, del 6 de marzo

del Consejo de Gobierno de la Comunidad de Madrid se encuentran en el Anexo 3.

3. Contenidos

3.1 Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la CAM
Los contenidos que se establecen para la etapa de Educacion Infantil quedan recogidos
en el Decreto 17/2008, de 6 de marzo del Consejo de Gobierno de la Comunidad de

Madrid. Se pueden encontrar en el Anexo 4.

3.2 Secuenciacion en Unidades Didacticas

Los contenidos mencionados en el anterior subapartado seran desarrollados a partir de las

siguientes unidades didacticas:

1. ;Qué dia es hoy? (2* semana de septiembre — 1* semana de octubre). en esta unidad

didactica a partir de la cancion “Los dias de la semana” se comenzaran a introducir
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las rutinas diarias y se trabajaran temas relacionados con los dias de la semana y los
meses del afio; conceptos temporales como ayer, hoy y mafiana. Este tema resultara
de gran ayuda para retomar el contacto con el colegio tras la vuelta de las vacaciones

y el desarrollo de la autonomia en las rutinas.

Las estaciones (2* semana de octubre — 1* semana de noviembre). tras aprender los
doce meses del ano qué mejor manera de continuar descubriendo el entorno que a
través de las estaciones; se utilizara como hilo conductor el movimiento de “E/
otonio” del concierto de las cuatro estaciones de Vivaldi. Para ello, aprenderan
curiosidades de cada estacion a lo largo de las cuatro semanas, asi como por qué se
producen las estaciones y los cambios que suceden en el entorno cuando llega cada
una de ellas. Empezaran por el otofio ya que sera la estacion en la que estaran y con

¢l interpretaran un musicograma utilizando elementos de percusion.

La granja (2* semana de noviembre — 1* semana de diciembre): a partir de la
“Sinfonia de la granja” de Walt Disney se trabajaran en esta unidad didactica
conceptos relacionados con la discriminacion auditiva, la clasificacion de animales

segun su ecosistema y los animales de granja.

Cuidamos el medioambiente (2* semana de diciembre — 3* semana de enero): en
relacion con la anterior unidad, en esta aprenderemos distintas formas para cuidar del
medioambiente a partir de la cancion de “La mariposa Lita”. Un tema cada vez mas
importante en el que la concienciacion desde pequeios resulta clave, en esta unidad
aprenderan la regla de tres erres, como clasificar residuos y pequefias acciones que

puedan llevar a cabo de forma individual para cuidar el planeta.

Los 5 sentidos (4" semana de enero — 2* semana de febrero): utilizando la cancion

“Nuestros 5 sentidos” el alumnado conocera los sentidos y los oOrganos que

intervienen, asi como el desarrollo de la orientacién espacial y la adquisicion

progresiva de lateralidad.

Moviendo el esqueleto (3* semana de febrero — 2 semana de marzo): tras conocer sus
cinco sentidos en la anterior unidad, en esta descubriran por qué el cuerpo humano
es una maravilla, tal y como indica la cancién que se empleard para introducir el

tema, “Head, shoulders, knees and toes”. Se continuaran desarrollando los conceptos

y aptitudes aprendidos en la anterior unidad junto a otros nuevos como el empleo de

distintas partes del cuerpo para tomar medidas y la exploracion de su propio cuerpo.
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7. Los inventos (3* semana de marzo — 3* semana de abril): iniciamos el tercer trimestre
con esta unidad que servira de hilo conductor de las dos siguientes, para ello se
utilizard la cancion “Veo, veo... ;Qué ves?”. En ella aprenderemos acerca de los
peligros y beneficios de las TIC, la programacion de robots, ritmos suaves y fuertes

y distintos inventores reconocidos a lo largo de la historia.

8. La Prehistoria (4* semana de abril — 2* semana de mayo): en la anterior unidad se
creo una maquina que nos ha permitido viajar a través del tiempo a la Prehistoria.
Gracias a la melodia de “Unga Balunga” se podran trabajar contenidos como la
creacion de ritmos usando elementos de percusion, acontecimientos relevantes de la

Prehistoria y el arte rupestre.

9. El espacio (3* semana de mayo — 3* semana de junio): de nuevo utilizaremos la
maquina que creamos, pero esta vez para viajar al espacio. En esta unidad se trataran
temas relacionados con los planetas, las figuras geométricas y los astronautas a partir
de la “Sinfonia n° 9 “de Dvorak y el visionado del capitulo de los Little Einstein

sobre el anillo perdido.

4. Actividades de ensenanza-aprendizaje

4.1 Clasificacion de actividades atendiendo a diferentes criterios

Las actividades que seran propuestas a lo largo de las distintas unidades didacticas pueden
ser clasificadas de diferente manera segln el criterio al que se atienda. Algunas de las

clasificaciones propuestas son las siguientes:

e Segln la temporalidad:

o Actividades iniciales: aquellas que se llevan a cabo al inicio una unidad

didactica y permiten una breve presentacion de los contenidos que se
trabajaran a lo largo de la misma.

o Actividades de desarrollo: aquellas a partir de las cuales se trabajan los

distintos contenidos propuestos en la unidad y que permiten la
consecucion de los objetivos establecidos.

o Actividades finales: su utilidad es recopilar y repasar todo lo trabajado a

lo largo de la unidad, ademas pueden ser empleadas por la maestra como

herramienta de evaluacion.
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e Segln la agrupacion:

o Actividades de gran grupo: aquellas dirigidas por la maestra y ejecutadas

por todo el alumnado de manera simultanea.

o Actividades en pequefios grupos: se divide a los alumnos/as en pequefios

grupos de trabajo y tendran que realizar una actividad todos juntos.

o Actividades individuales: este tipo de actividades favorece el aprendizaje

individual, asi como el trabajo autonomo.

e Segun el contexto:

o Actividades en el aula: el lugar de referencia es el aula, en ella se llevaran

a cabo la mayoria de las actividades programadas a lo largo de las distintas
unidades didacticas.

o Actividades fuera del aula (en el centro): se realizan en el colegio, pero no

en el aula de referencia. Permitiendo asi utilizar espacios mas amplios en
los que el alumnado pueda moverse con mayor libertad como son, por

ejemplo, el patio, la sala de psicomotricidad o el gimnasio.

o Actividades fuera del centro: en algunas unidades didacticas habra
determinadas actividades que tendran lugar fuera del centro educativo, de
manera que permite a los alumnos/as conocer otros entornos de

aprendizaje.

4.2 Actividades tipo

A continuacidn, se expondran los tipos de actividades que tendran lugar durante las

distintas unidades didacticas.

e Acogida o bienvenida. Esta actividad resulta esencial debido a que mientras el
alumnado va llegando y coloca la mochila en su percha se reproducira la cancion
con la que se introduce la unidad didactica que se esté trabajando en ese momento.
De forma que asi los alumnos/as la vayan conociendo; ademés, durante esta
actividad el maestro hablara brevemente con cada alumno para finalmente

sentarse todos en circulo en el suelo.

e Asamblea. En ella los alumnos se encontraran sentados en circulo en el suelo, se
cantara una cancion de buenos dias (ver Anexo 5), se vera la fecha y la estacion

en la que estan, asi como el tiempo que hace y las actividades que se van a llevar

20



a cabo durante el dia. También, se aprovechara para introducir algin contenido

relacionado con la unidad didéctica que se esté trabajando en ese momento.

Talleres de padres. Estas actividades son preparadas por las familias y se
encuentran estrechamente relacionadas con la unidad didactica que se esté
trabajando en ese momento. Estas permiten una mayor relacion familia — escuela,
de manera que las familias puedan involucrarse y tener un papel mas activo en el

aprendizaje de sus hijos.

Actividades musicales. Debido a que se estd trabajando con la musica como un
hilo conductor, este tipo de actividades tendran un papel crucial. Sin embargo,
aunque hay actividades propiamente musicales en las que se trabajan contenidos
de esta materia, habra otras actividades en las que se trabajara con la musica de

manera transversal.

Rincones. A lo largo de las distintas unidades didacticas, se trabajara el semi-
proyecto mediante el trabajo por rincones. Para ello, tras la Asamblea cada alumno
elegira en qué rincon quiere trabajar durante ese dia, pero se les recordard la regla
de que no pueden repetir rincon, sino que deberan ir pasando por cada uno de ellos
a lo largo de la semana realizando las diferentes actividades propuestas. En ellos,
las actividades pueden ser de dos tipos, actividades de pequefio grupo o parejas, o
actividades individuales. Los rincones propuestos son: lingiiistico, logico-

matematico, artistico o de juego libre o simbolico.

5. Metodologia y recursos didacticos

La programacién de Educacion Infantil que se propone posee un hilo conductor musical

y, por tanto, se intenta que este sea el eje conductor de cada una de las unidades didacticas.

Para ello, no se sigue una sola metodologia, sino que, con el objetivo de favorecer un

aprendizaje mas eficaz, se emplearan distintas metodologias durante toda la

programacion.

La metodologia fundamental de esta programacion es el enfoque globalizador, debido a

que el alumnado de Educacion Infantil no aprende los contenidos de manera analitica,

sino que lo hacen de forma general y globalizada. Como consecuencia, un elevado

porcentaje de las actividades propuestas no trabajan los contenidos de una sola area, sino
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que reunen los de distintas areas, de manera que permiten que los alumnos los desarrollen

de manera global. (Trilla, et al., 2007)

Como se ha indicado con anterioridad, la musica es el eje de las unidades didacticas, es
por ello que se intentard que los contenidos musicales se encuentren presentes en las

diversas actividades propuestas junto a contenidos de otras areas.

Labrador (1998) indicaba que la experimentacion y la observacion son elementos
fundamentales en el aprendizaje de los nifios y, por tanto, esta programacion utiliza una
metodologia que se basa en ellos. Como resultado, gran parte de las actividades que se
llevan a cabo en las diferentes unidades didacticas se caracterizan por proporcionar a los
alumnos un tiempo en el que podran observar y experimentar con diversos materiales
manipulativos para ser capaces de analizar los sucesos y, posteriormente, llegar a un

aprendizaje.

Ademads, otra metodologia imprescindible junto al enfoque globalizador es la
metodologia por rincones debido a que dota a los alumnos de autonomia y
responsabilidad (Laguia, 2008). Se debe a que a través de esta metodologia pueden
decidir la actividad que quieren llevar a cabo a lo largo del dia, siempre que esta se

encuentre dentro de las opciones propuestas para esa semana.

Esta metodologia favorece de manera simultanea la interaccion entre alumnos ya que
algunas de las actividades que tienen lugar en los rincones son de caracter grupal, por lo
que se desarrollan a partir de la colaboracion de cada uno de los componentes de dicho
grupo de trabajo (aprendizaje cooperativo). Como resultado, no solo se genera la
colaboracion dentro del grupo, también la interdependencia positiva de manera que

aprenden los unos de los otros.

Otra de las caracteristicas principales de esta programacion es que cada unidad didactica
se trabaja a partir de un semi-proyecto, lo cual permite a la maestra programar los
contenidos curriculares de manera integrada y natural. A su vez, esta metodologia permite
que el alumno adopte un papel activo en el aprendizaje adoptando para ello una actitud

investigadora, critica y reflexiva.

Para completar las anteriores metodologias se incluyen los talleres, estos estaran
estrechamente relacionados con los contenidos que se estén trabajando en la unidad
didactica. Los talleres tendrdn un caracter trimestral y se llevaran a cabo en la ultima

semana fijada en la programacion para cada unidad didactica. Esta metodologia permite
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al alumnado percibir la escuela como un entorno mas cercano a ellos, asi como la
involucracion de las familias en el proceso de aprendizaje de sus hijos y la colaboracién

con el centro (Trueba, 2000).

Esta programacion a nivel musical se basa en los distintos enfoques o métodos principales
de educacion musical, por lo que la metodologia utilizada es un compendio que trata de
reunir las ideas fundamentales de cada una. Ello se debe a que se considera mas completo
y enriquecedor para el alumnado una programacion que incluya las aportaciones de

diferentes metodologias musicales.

Valencia (2015) determinaba que Willems trataba de relacionar los aspectos evolutivos
y los musicales; para ello, vinculaba el ritmo con el desarrollo motor, la armonia con la
mente y la melodia con el area afectiva. A partir de esta correspondencia, establece su
método, el cual pretende que el alumno viva la musica y que, posteriormente, pueda

sentirla de manera sensorial y afectiva.

Por otro lado, se debe destacar que también se ha tenido en cuenta el método de Dalcroze,
que esta enfocado en el movimiento corporal para la educacion musical, es decir, para
expresar la musica emplea el cuerpo. Por lo que, a partir de este método, se intentara que

el alumnado represente el lenguaje musical por medio de movimientos corporales.

Otro método de gran influencia en la programacion es el método Orff Schulwerk, debido
a que trabaja los contenidos a partir de la musicalidad de las rimas, el lenguaje o las
adivinanzas. Empleando estas como base, se iran afiadiendo diversos elementos
musicales, como el cuerpo que, posteriormente, se ira instrumentalizando. Este método

se basa en el movimiento, el lenguaje como elemento ritmico y la instrumentalizacion.

A su vez se ha incluido el método Kodaly, en el que la cancion es un elemento
fundamental, pues se centra en el trabajo del canto y la voz como medios de expresion

musical.

Finalmente, también se incluye en la programacion el método Yamaha, el cual trata de
dotar a cada alumno de la oportunidad de conocer la musica, para ello intentard que
desarrollen todo su talento musical. Para ello, se proporcionarda a lo largo de la

programacion distintas piezas musicales para que las aprecian e interpreten.
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5.1 Principios metodolégicos

A continuacion, se procede a exponer los principios metodoldgicos en los que estan

basadas las distintas unidades didacticas de la programacion.

Primeramente, en base a las corrientes educativas expuestas con anterioridad, se debe
destacar el principio de la experimentacion y observacion debido a que en la etapa de
Educacion Infantil resulta esencial que el alumnado disponga de la oportunidad de

observar y experimentar con todo aquello que les rodea.

Este principio se encuentra estrechamente relacionado con los principios de motivacioén
y ludico. Esto se debe a que el principio de motivacion establece como motor del
aprendizaje significativo la motivacién y, para ello, se emplearan diversos recursos que
permitan al nifio explorar a partir de la experimentacion y observacion. En relacion con
el principio ladico, el juego permite el aprendizaje de los objetivos de esta etapa, asi
como de dimensiones socio-afectivas y psicomotrices. Este principio se relaciona con el
de experimentacion y observacion debido a que este ultimo no solo motiva al nifio, sino

que le permite aprender de manera libre y a través del juego.

Otra clave del aprendizaje es la interaccion entre el alumnado debido a que sin actividad
social no habra desarrollo y, por tanto, resulta imprescindible realizar actividades que les

permitan dicha interaccion (Vygotsky, citado por Trueba, 2000).

Por ultimo, el principio de cooperacion familia-escuela a que se deben proporcionar
espacios y tiempos en los que el centro y las familias trabajen conjuntamente un objetivo,

favoreciendo asi el desarrollo integral del alumno.

5.2 Papel profesor-alumno

Como se ha explicado en apartados anteriores esta programacion sigue una metodologia
mixta basada, principalmente, en semi-proyectos, talleres y rincones por lo que el papel
del docente dista del tradicional de instructor, sino que adoptara en su lugar el papel de
coordinador, animador y orientador a lo largo de todo el proceso de aprendizaje. Como
consecuencia, debera ser capaz de gestionar los distintos ritmos de aprendizaje del
alumnado, asi como de estimularlo a partir de la organizacion de actividades basadas en
los principios mencionados con anterioridad. No obstante, se debe destacar que el docente

debe ser consciente de que el lugar que ocupa en el aula es el de guia y acompafiante de
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los alumnos de manera que les facilite el acceso a los contenidos. Esto significa que seran

los propios alumnos los que procesaran e interiorizaran los contenidos.

En relaciéon con las familias, el papel del maestro es el de informar, colaborar y
acompanarlos a lo largo del aprendizaje de sus hijos, ya que la relacion positiva entre

familia-escuela favorece el desarrollo integral del alumno.

Finalmente, para poder llevar a cabo con éxito esta programacion se debe tener en cuenta
el lugar que ocupa el alumnado, es decir, se le debe considerar como protagonista de su
propio aprendizaje. Como resultado, todas las actividades propuestas en cada unidad
didactica han sido disefiadas para intentar adaptarse a sus intereses y para dar respuesta a

sus necesidades.

5.3 Recursos materiales y humanos

Para poder llevar a cabo la programacion propuesta se requieren una serie de recursos

tanto materiales como humanos, todos ellos se detallan a continuacion.
Recursos materiales

Debido a que el aula sera el lugar en el que se llevaran a cabo la mayoria de las actividades
programadas es en esta donde se encontraran los distintos recursos materiales que se

necesitaran para poder realizarlas.

Para aquellas actividades que se caracterizan por ser mas creativas se dispondrd de
diversos materiales tales como rotuladores o lapices de colores, lapices y gomas, ceras,
disfraces, pinceles y témperas, distintos tipos de papeles y cartulinas, tijeras y punzones

y plastilina.

Para las actividades lingiiisticas, el alumnado tendra a su disposicion una biblioteca de

aula en la que podran encontrar una gran variedad de libros y cuentos, que pueden estar
relacionados o no con la unidad didéctica que se esté trabajando. También, dispondran de

actividades y juegos en los que las principales protagonistas seran las letras.

En relacion a las actividades 16gico-matematicas habra material mas especifico a partir

del cual se pueda trabajar con los alumnos el pensamiento logico como, por ejemplo,

puzles o bloques.
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Para aquellas actividades mas ludicas, encontraran un rincon con juguetes que favorezcan

el juego libre y simbolico, tales como muiiecos, un carrito de la compra o alimentos de

juguete.

Todos los materiales previamente expuestos, estaran organizados en distintas estanterias,
cada una de ellas con una imagen y la palabra escrita de qué material hay en las mismas,
de forma que los alumnos sabran donde colocar cada material autonomamente tras

terminar una actividad.
Recursos humanos

En relacion con los recursos humanos el centro cuenta con el equipo docente, expuesto

en apartados anteriores, el cual forma la etapa de Educacion Infantil.

Los miembros involucrados en el aprendizaje del alumnado de 3° de Educacion Infantil
seran los distintos miembros del equipo docente del centro tales como las tutoras, los dos
PT, el especialista de musica y el de psicomotricidad, dos logopedas, el maestro

especialista en inglés y el auxiliar de conversacion.

También, se debe destacar que la enfermera estara a disposicion de los alumnos a lo largo

de toda su jornada escolar, por lo que podran acudir a ella en caso de ser necesario.

5.4 Recursos TIC

Vivimos en una sociedad globalizada por lo que resulta imprescindible desarrollar la
competencia digital en el alumnado de forma que sean capaces de utilizarla de manera
eficiente y responsable. Como consecuencia, la educacion debe emplear dichos recursos

como un medio que facilite el acceso a los contenidos.

Los recursos TIC con los que cuenta el centro es una plataforma digital (similar a
Educamos) que permite al tutor informar a las familias de aquellos aspectos mas

relevantes, de manera que se establece una relacion familia-escuela directa y mas rapida.

Ademas, todas las aulas del segundo ciclo de Educacion Infantil cuentan con un
ordenador con proyector y altavoces, asi como de una pizarra digital para la maestra.
Como resultado, se pueden utilizar diversas aplicaciones para realizar distintas
actividades y tareas que fomenten el aprendizaje significativo del alumnado por medio de

los recursos tecnologicos.
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No obstante, se debe destacar que los docentes son conscientes de que aunque cuentan
con dichos recursos y pueden usarlos como medio para el aprendizaje no deben hacer un
uso excesivo de los mismos Para ello, el centro ha llevado a cabo diferentes formaciones
dirigidas al equipo docente acerca del uso adecuado de las TIC y cémo integrarlas en el

aula para educar a los nifios acerca de como utilizarlas.

5.5 Relacion con el aprendizaje del inglés

Aprender una lenguaje extranjera, como es en este caso el inglés, resulta un aprendizaje
clave debido a la facilidad de adquirir con mayor facilidad y rapidez de nuevas aptitudes
a estas edades. Ademas, es de gran importancia porque el uso de lenguas distintas a la
materna permitird al alumnado a acceder e interactuar con mayor fluidez con la sociedad

en la que vivimos.

En el segundo ciclo de Educacion Infantil, la ensefianza del inglés ha sido asignada a los
especialistas, quienes planificaran los contenidos que van a trabajar en relacion con el

proyecto que se esté llevando a cabo junto con los maestros de cada curso.

Contaran con tres modulos de cuarenta y cinco minutos dentro del horario para la
enseflanza de esta lengua extranjera. Ademas, dispondran de un moédulo adicional
incluido en las actividades del proyecto, de manera que trabaje de manera interdisciplinar

con el tutor en el aula.

Para la consecucidon de una ensefianza coordinada entre maestros se llevara a cabo una
reunidn de los especialistas con los tutores al inicio de cada unidad didéctica en la que se

consensuaran los objetivos y contenidos que se van a trabajar y como se realizara.

En estos cursos el aprendizaje de una segunda lengua consiste, principalmente, en una
toma de contacto con la misma. Como consecuencia, las actividades propuestas se
basaran en la escucha y dialogo con el especialista y la visualizacion de videos, todas
estas tendran en cuenta que el medio de comunicacion es el lenguaje oral. Por tanto, se
incluiran también juegos, teatros, actividades ludicas y canciones relacionadas con la

unidad didactica que se esté trabajando.
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5.6 Organizacion de espacios y tiempos. Rutinas.
Organizacion del espacio

Para el acceso al aprendizaje del alumnado, la organizacion del espacio es un aspecto
clave y, por tanto, como el aula es el lugar en el que mas tiempo permaneceran, se debe

caracterizar por ser un lugar agradable y que favorezca el acceso al conocimiento.

En relacion con las aulas del segundo ciclo de Educacion Infantil del centro cuentan con
luz natural la mayor parte del dia gracias al gran ventanal del que disponen. El mobiliario
se encuentra adaptado a la altura de los alumnos y est4 distribuido por el aula acorde a
los rincones establecidos. Como resultado, hay una gran alfombra para realizar la
asamblea, asi como mesas agrupadas en las que se llevaran a cabo as tareas y juegos.
Ademas, se puede encontrar la biblioteca de aula junto a otros materiales destinados al

rincon lingiiistico, el rincon 16gico-matematico y el artistico.

Nuevamente, su distribucion puede observarse en el Anexo 1.

Organizacion del tiempo

Otro aspecto que ayuda al aprendizaje del alumnado es la organizacion del tiempo, como
resultado se considera apropiado el empleo de rutinas para organizar el transcurso de las
actividades en el aula. Algunas rutinas que se proponen en esta programacion son las

siguientes.

- Acogida. Esta tiene lugar al comienzo del dia cuando los alumnos llegan a clase, cuelgan
el abrigo en su percha y dejan sus pertenencias en su casillero. Este momento se
aprovechara para reproducir la musica de la unidad didactica que se esté trabajando en
ese momento, asi como para establecer relaciones entre el maestro y los alumnos

preguntandoles como estan y dando los buenos dias.

- Asamblea. Para esta rutina el tutor y los alumnos se sentaran en la gran alfombra
formando un circulo y se comenzara cantando una cancion de buenos dias. Tras ello, se
seleccionara al encargado del dia de manera que sea ese alumno el que coloque la fecha
y elija el tiempo que hace. Para finalizar, el tutor presentara las actividades que se van a

llevar a cabo a lo largo del dia y la eleccidon de rincones por parte de los alumnos.

- Higiene. Los alumnos deberan lavarse las manos antes de comer la merienda de media

mafana y de ser recogidos por la encargada de comedor. Ademas, después de la comida
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iran al baio en pequefios grupos para lavarse los dientes; tras el recreo y el descanso de

la comida, podran ir al bafio.

- Merienda. Cuando acabe el recreo se dejaran treinta minutos al alumnado para que

puedan almorzar.

- Relajacion. Para el cambio de actividad se reproducird una musica relajante y los

alumnos apoyaran su cabeza en la mesa.

- Orden y limpieza. Cuando se termine de hacer una actividad, el aula debera quedar
ordenada y, por tanto, los alumnos son responsables de recoger aquellos materiales que

hayan estado utilizando.

Por ultimo, ademas de las anteriores rutinas descritas, es primordial para la organizacién

del tiempo la existencia de un horario, el cual se expone a continuacion.

Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea

Actividades | Lectoescritura Actividades | Lectoescritura
logico- logico-
matematicas matematicas

RECREO

Juego libre

Tabla 1: Horario del aula
Fuente: elaboracion propia

*Al final de cada unidad didactica los modulos de psicomotricidad y juego libre seran

sustituidos por el taller de padres organizado previamente por las familias y los tutores.
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5.7 Agrupamiento de los alumnos

A lo largo de las unidades didécticas se plantean diversas actividades de manera que se
respeten los distintos ritmos de aprendizaje y se promueva la socializacion, la autonomia

y el trabajo en equipo.

Entre las actividades propuestas en la programacion, algunas se llevaran a cabo en gran
grupo, por lo que el maestro dirigird la actividad y los alumnos la irdn realizando
simultdneamente. Este agrupamiento resulta comun en rutinas como la asamblea, asi

como en algunas actividades globalizadas.

No obstante, un elevado porcentaje de las actividades se realizaran en pequefio grupo,
por lo que se realizardn peques grupos de trabajo en los que el alumnado trabajard
conjuntamente para completar una tarea, como resultado se verd favorecido la
socializacion y el trabajo en equipo dentro del aula. Ese agrupamiento resulta comun en

los rincones, algunas actividades globalizadas y los talleres de padres.

Ademas, otro tipo de actividades se llevaran a cabo por parejas, asi como otras que seran
de trabajo individual. Este ultimo es comun en la metodologia de rincones debido a que

favorece la autonomia del alumnado y favorece la consolidacion de los conocimientos.

Finalmente, con el objetivo de desarrollar la responsabilidad y autonomia de los alumnos
cada dia se adjudicaran distintos roles que irdn rotando de manera que todos los alumnos
ocupen cada cargo. Para ello, cada mafiana durante la asamblea se miraran los nombres
de los alumnos encargados que apareceran con un velcro junto a una de las tareas (ver

Anexo 6). Las distintas tareas que se proponen en esta programacion son las siguientes.

e Encargado del dia. Este alumno se encargara de dirigir la asamblea y de ser el
maquinista de la fila.

e Encargado de las luces. Este alumno se encargara de encender y apagar las luces
cuando se le indique, asi como a la hora de entrada y salida.

e Encargado del material. Este alumno sera responsable de llevar el material a su
grupo, repartirlo y, posteriormente, llevarlo a su sitio.

e Encargado del orden. Este alumno serd responsable de revisar que el material

esté ordenado y que la clase quede recogida al final del dia.
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5.8 Relacion de la metodologia con las competencias clave, los objetivos y los

contenidos

La Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, establece siete competencias clave, las cuales se

trabajaran en todas las unidades didacticas de esta programacion.

1.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL). Es el uso de la lengua oral y
escrita como medio para expresar sentimientos o ideas y para interactuar con otros
individuos. Esta competencia se trabajara en las unidades didacticas a través de la
expresion oral y la introducciéon de actividades de expresion escrita, también se

trabajara con actividades de lectura y en los médulos de inglés y de emociona-t.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y tecnologia
(CMCT). La competencia matematica hace referencia al uso del razonamiento
logico en el dia a dia del alumno, mientras que la competencia en ciencia engloba
el acercamiento a los conocimientos a través del método cientifico. Finalmente,
la competencia en tecnologia hace alusion a la busqueda de dar respuestas a las
necesidades de la sociedad en base a sus conocimientos. Esta competencia se
trabajara en las unidades didécticas a través de actividades que favorezcan el

desarrollo del pensamiento logico y cientifico del alumnado.

Competencia digital (CD). Implica el empleo de las TIC como medio para la
busqueda, analisis, recogida e intercambio de informacion. Esta competencia se
trabajara en las unidades didacticas a través del uso de herramientas como la
pantalla tactil y el ordenador de clase, asi como de pequeias investigaciones que

tengan que llevar a cabo en casa.

Aprender a aprender (AAP). Esta competencia conlleva que el alumno tenga la
iniciativa al comenzar un aprendizaje y la constancia para alcanzar su objetivo.
Esta competencia se trabajara en cada actividad porque componen el proceso de

ensefanza-aprendizaje que pueden conseguir los alumnos.

Competencias sociales y civicas (CSC). Abarca la capacidad de interactuar con

otros individuos, asi como la participacion activa en la sociedad. Esta competencia
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se trabajard en las unidades didacticas a través de actividades que permitan al

alumno conocer cémo se organiza la sociedad en la que vive.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE). Es la capacidad de poner
en practica sus ideas de forma creativa, aceptando como parte del proceso las
posibles dificultades que pueda encontrar. Esta competencia se trabajara en las
unidades didacticas a través de actividades en las que tengan que crear o disefiar

algtin objeto y en los talleres de padres.

7. Conciencia y expresiones culturales (CEC). Implica apreciar el arte como una
forma de expresion de sentimientos e ideas a través de distintas disciplinas como
son la musica, la dramatizacion, la pintura o la literatura. Esta competencia se
trabajara en las unidades didacticas de manera constante debido a que utiliza la

musica como eje conductor de las mismas.

6. Medidas de atencion a la diversidad

En el ambito educativo la diversidad implica entender que dentro de un aula coexisten
alumnos con caracteristicas y necesidades distintas que influyen de manera directa en su
aprendizaje. Por tanto, esto se debe tener en cuenta durante el disefio del proceso de

ensefanza-aprendizaje.

Para ello se llevan a cabo una serie de estrategias o medidas concretas desde el centro
para poder dar respuesta a las necesidades individuales. Dichas medidas se encuentran
recogidas en el Plan de Atencion a la Diversidad (PAD), en este documento se detallan
las estrategias que el centro adopta para ofrecer una respuesta educativa ajustada a las

necesidades del alumnado.

El centro Marie Curie se considera un colegio inclusivo en el que todos sus alumnos se
sientan incluidos, valorados y reconocidos dentro de la comunidad educativa. Como
consecuencia, todo aquel alumno que solicite una plaza serd admitido y se tratara de

buscar la respuesta educativa que mas se adecte a sus necesidades.
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6.1 Medidas generales de atencion a todos los alumnos

En el centro Marie Curie se pueden encontrar varios Alumnos Con Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo (ACNEAE), entre los que hay alumnos con Retraso
Simple del Lenguaje (RSL), Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad (TDAH)
o dificultades especificas de aprendizaje o Alumnos Con Necesidades Educativas
Especiales (ACNEE). En este ultimo estdn los alumnos con Trastorno del Espectro

Autista (TEA).

Se han establecido distintas medidas generales de atencion a la diversidad como, por
ejemplo, en lo que respecta a la accesibilidad, los alumnos més pequefios (primer ciclo
y 1° del segundo) se localizaran en la planta baja, de forma que puedan acceder con mayor
facilidad al aula. También se panelearan las paredes de las clases y los pasillos con

carteles informativos empleando pictogramas.

Ademas, el centro cuenta con un equipo de diversos profesionales compuesto por tutores
y especialistas, enfermeria y equipo de orientacion, todos ellos dispuestos a atender las

necesidades de los alumnos.

6.2 Medidas ordinarias: Necesidades de apoyo educativo

En el segundo ciclo de la etapa de Educacion Infantil, el centro cuenta con algiin alumno
con TEA y varios con retraso global del desarrollo y, por tanto, se plantean distintas

medidas para llevar a cabo en este ciclo.

En primer lugar, la comunicacion y colaboracion seran elementos clave entre el equipo
de orientacién y los maestros tutores, de forma que si se detecta alguna necesidad

educativa sea posible evaluar al alumno y dar una respuesta tan pronto como sea posible.

En segundo lugar, como cada alumno aprende a través de una via de aprendizaje diferente,
se realizaran actividades variadas en las que se empleen distintos materiales y recursos,

favoreciendo asi el acceso a los conocimientos por parte de todo el alumnado por igual.

Asi mismo, como parte de esta medida el maestro tutor de cada clase deberd buscar
pequefios momentos al dia en los que trabajar individualmente con los alumnos, de

manera que puedan focalizarse en aquellos aspectos en los que presenta mas dificultad.

Cabe destacar que en el aula en el que se llevard a cabo esta programacion el alumnado

es muy variado en cuanto a edad, debido a que hay nacidos en los primeros meses del
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ano, asi como en los ultimos. Ademas, hay un alumno con TEA, M., que lleva
escolarizado en el centro desde 1° de Educacion Infantil y con el que se ha trabajado a

partir de tableros de comunicacion porque carece de lenguaje oral.

Su temprana escolarizacién ha permitido que todo el personal del centro conozca las
necesidades y caracteristicas de M., permitiendo asi que puedan ayudarle siempre que sea

necesario.

En relacion con sus capacidades de socializacion, suele presentar dificultades en aquellos
entornos que desconoce. Esto se manifiesta durante los primeros dias en el aula, en los
que se muestra nervioso hasta que progresivamente se va adaptando al mismo. No
obstante, la salida a otros entornos resulta muy costoso y, por tanto, se recomienda la

asistencia de la PT.

6.3 Medidas extraordinarias: Adaptaciones curriculares

En funcidn de las necesidades que presente el alumnado se pueden llevar cabo distintas
medidas extraordinarias de atencidn a la diversidad, para ello se pueden crear dos tipos

de adaptaciones diferentes, las curriculares significativas y las no significativas.

Para el caso de nuestro alumno con TEA, se realizara una adaptacion curricular
significativa y, por ello, se modificaran los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion
de la programacion. También, se adaptard la metodologia que se emplea en el aula, asi
como en aquellas actividades que lo requieran para que pueda realizarlas junto a sus

compaferos.

Al inicio del curso se llevara a cabo una evaluacion inicial en la que se determine en qué
estadio evolutivo se encuentra M. En base a esa informacion, la maestray la PT trabajaran

conjuntamente para facilitar al alumno el acceso al aprendizaje.

A lo largo de la jornada escolar, la PT del segundo ciclo entrara al aula en algunos
momentos para trabajar con ¢l, mientras que, en otras ocasiones, sera M. el que salga al
aula TEA de manera individual o con otros alumnos con TEA. El horario de la PT en

nuestra aula sera el siguiente.

34



LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00 —9:45 Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea
9:45 — 10:30 | Actividades | Lectoescritura Actividades | Lectoescritura Religion -
logico- logico- Valores
matematicas matematicas
10:30 - 11:00 RECREO
11:00 — 11:30 MERIENDA
11:30 — 12:15 Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto
12:15 - 13:00 Taller
interdisciplinar
(Proyecto +
inglés)
13:00 — 15:00 COMIDA
15:00 — 15:45 Inglés Psicomotricidad Musica Inglés Psicomotricidad*
15:45 — 16:30 | Emociona-t Cuento Emociona-t Cuento Juego libre

Trabajo fuera del aula

Trabajo en el aula

Tabla 2: Horario de la PT

Fuente: elaboracion propia

7. Actividades complementarias y extraescolares

Con el objetivo de potenciar el aprendizaje del alumnado de forma que lo asocien a

experiencias vividas y sea mas significativo se proponen diversas actividades

extracurriculares. En concreto, el centro oferta dos tipos de actividades:

- Actividades complementarias: aquellas que no se encuentran en el curriculo oficial,

pero que el colegio ofrece debido a que las considera relevantes para profundizar y

completar los conceptos trabajados en el aula. Estas estan incluidas en el horario escolar

y, por tanto, son de caracter evaluable y obligatorias.

- Actividades extraescolares: al contrario que las anteriores estas se encuentran fuera

del horario escolar, por lo que son voluntarias y se realizan en las instalaciones del centro

educativo. El colegio ofrece las siguientes extraescolares:

e Natacion.

e Patinaje.
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e Inglés.

e Ajedrez.

e Ballet.

e (Gimnasia ritmica.
e Futbol.

e Baloncesto.

7.1 Actividades fuera del aula:
- Granja escuela.

Tras finalizar la unidad didactica de “La granja” los alumnos realizardn una excursion a
la granja escuela en la que podran poner en practica todo lo aprendido. No solo
comprobarén si en ella se encuentran los mismos animales que aparecian en la “Sinfonia
de la granja”, sino que podran realizar diversas actividades como ordefiar una vaca o

montar a caballo.
- Museo del Bonsdi y jardin de la Vega.

Esta excursion serd realizada al concluir la unidad didactica de “Cuidamos el
medioambiente”, en ella se visitaran dos entornos: el museo del Bonsai y el jardin de la
Vega. A lo largo de la excursidon repasaremos la importancia de los seres vivos, tanto
plantas como animales, para el planeta y los consejos que hemos aprendido para cuidar

de nuestro entorno.
- La mujer gigante.

Tras la unidad didéctica de “Moviendo el esqueleto” y la anterior en la que se trabajan
“Nuestros 5 sentidos”, se realizara una visita a la mujer gigante. Una exposicion que nos
permitird adentrarnos en un cuerpo humano por dentro y reforzar los contenidos
trabajados en el aula sobre el sentido de la vista, olfato y gusto, asi como las distintas

partes del cuerpo.
- MUNCTYT.

Tras acabar la unidad de “Los inventos” se realizara la visita al Museo de Ciencia y
Tecnologia de Alcobendas (MUNCYT). En esta excursion se asistird a la exposicion de
inventos a lo largo del tiempo y se subira a la segunda planta en la que podremos aprender

acerca de distintos fenomenos cientificos de manera manipulativa y experimental.
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- El Planetario.

Para profundizar en los contenidos trabajados en la unidad didactica de “El espacio”
asistiremos al planetario de Madrid, el cual ofrece distintas actividades sobre los misterios
del universo y los planetas. Para ello se adentraran en una sala en la que podran encontrar
en escala los ocho planetas y de cardcter movil, a la vez que un experto explica diferentes

curiosidades sobre el Sistema Solar.

7.2 Plan lector:

El centro educativo apuesta por un método de ensefianza tradicional fonético para el
aprendizaje de la lectoescritura. Dicho método parte de los fonemas y las letras, lo mas
sencillo de la lengua, hasta alcanzar progresivamente lo méas complejo, la palabra, las
frases y los textos. En el colegio el proceso tiene comienzo con el aprendizaje de las
vocales a la edad de tres afios debido a que a partir de ellas se pueden construir silabas.
Es por ello que, para alcanzar el desarrollo de la conciencia fonoldgica se trabajan durante

todo el proceso las correspondencias grafo-fonéticas.

No obstante, aunque el reconocimiento de las vocales y de otras letras y fonemas
comienza a trabajarse en el centro a partir de los tres afios, en 3° de Infantil (curso al que
se destina esta programacion) se encontraran alumnos que han comenzado el proceso de
lectura, mientras que otros aun no. Como consecuencia, resulta imprescindible para los
maestros respetar los ritmos de desarrollo y enfocarse en la estimulacion de su interés por
los libros. De forma que conciban la lectura como una actividad placentera, motivadora

e interesante.

El plan lector establecido tiene como enfoque principal motivar al alumnado a leer a
través de diversas actividades Iludicas basadas en un conjunto de decisiones

metodoldgicas y organizativas. Algunos de los objetivos mas relevantes son:

a) Aportar un punto de vista placentero de la lectura como momento de disfrute individual

o compartido.

b) Mejorar aptitudes y habilidades de la competencia lingiiistica, tales como la oratoria,

la retorica y la lectoescritura.

¢) Concienciar acerca de la utilidad de los libros como herramientas de busqueda y de

aprendizaje.
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d) Desarrollar una actitud responsable en el uso y cuidado de los libros.

Para la consecucion de estos objetivos, el centro pone a disposicion de los alumnos una
biblioteca que cuenta con un espacio de estudio y trabajo y otro de mediateca, este ultimo
cuenta con sillones y esterillas individuales para el lector. Para el acceso individual solo
se requiere el carnet de biblioteca, mientras que si se pretende que asista toda la clase se
deberd reservar en el horario dicho espacio. Ademés, como en 3° de Infantil es la primera
vez que acudirdn se recomienda explicar previamente las normas de comportamiento y la

creacion en el aula del carnet de biblioteca.

A su vez, cada aula cuenta con un rincon de lectura propio que estara acondicionado con
esterillas individuales y cojines, asi como una estanteria adaptada a la estatura de los
alumnos. La biblioteca de aula es un espacio permanente a lo largo del curso, aunque su
estructura sera cambiante, es decir, los alumnos podran encargarse de decorarla acorde a
la temética de la unidad. Por otro lado, sera la tutora la que se encargue de seleccionar y
colocar libros relacionados con la unidad y que se adectien a los intereses y la edad de los
nifos.

El alumnado podra acudir a la biblioteca de aula si ese dia le toca rincén especial o
lingiiistico, en caso de ser este tltimo previamente debera haber realizado las actividades
propuestas en dicho rincon. También durante los ratos libres entre actividad y actividad
o en los recreos en los que las condiciones meteorologicas no les permitan jugar en el

patio.
Finalmente, se enuncian algunas de las actividades que se realizan a lo largo del curso:

1. Bookcrossing: es una dinamica en la que alumnos traen cuentos al centro y los maestros
les asignan una pegatina acorde a la edad, por ejemplo, amarillo (Educacién Infantil), rojo
(1°-3° de Primaria) y azul (4°-6° de Primaria). Dichos libros seran dejados en diversos
rincones del centro para que cualquier lector se lo pueda llevar a casa para leer y lo

devuelvan tras acabarlo.

2. Padrinos de lectura: iniciativa en la que los alumnos de los cursos superiores se retinen
una vez al mes con los de cursos inferiores y se encargan de leerles un cuento y de

reflexionar juntos acerca de la lectura.

3. Las aventuras de Rasi: es una actividad en la que los alumnos de 3° de Educacion
Infantil y de los primeros cursos de Primaria deberan redactar e ilustrar qué han hecho

con la mascota de la clase, Rasi, a lo largo del fin de semana en el que la tutora les ha
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dejado llevarsela a casa por buen comportamiento. Al final del curso, la tutora se encarga
de juntar todos los relatos y crear un pequefio cuento que se leera a lo largo de las tltimas

semanas de clase.

4. Colorin, colorado: un cuentacuentos acudira al colegio para la lectura de un libro a los

alumnos de Educacion Infantil.

5. Dia del libro: durante la semana cultural los alumnos traeran al colegio libros que ya
han leido y que estén en buen estado para que el “Dia del libro” los intercambien por otros

que han traido sus compaferos.

7.3 Relacion con el desarrollo de las Unidades Didacticas:

En la tabla que a continuacion se presenta se expone la relacion entre el plan lector, las

actividades complementarias y las unidades didacticas.

Unidad Actividad
(Que dia es hoy? Inicio del hookcrossing.
Las estaciones. Taller de familias: creacion de lampara del otofo.

Comienzo de la actividad “Las aventuras de Rasi”.

La granja. Visita a la granja escuela.

Visita de los padrinos de lectura.

Cuidamos el medioambiente. | Taller de familias: creacién de juguetes con objetos

reciclados.

Excursion al jardin de la Vega y museo del bonsai.

Los 5 sentidos. Visita de un cuenta-cuentos (Colorin colorado).

Visita de los padrinos de lectura.

Moviendo el esqueleto. Excursion a la mujer gigante.

Visita de los padrinos de lectura.

Los inventos. Excursion al MUNCYT.

Taller de familias: peligros y beneficios de las TIC.
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La Prehistoria. Actividad del “Dia del libro”.

El espacio. Excursion al planetario.

Tabla 3: Relacion con las UD
Fuente: elaboracion propia

8. Plan de accion tutorial y colaboracion con las familias

El Consejo Escolar, el equipo educativo, el departamento de orientacion y los tutores
participan conjuntamente para elaborar el plan de accion tutorial (PAT), que tiene caracter
pedagdgico-didactico. En €l se estructura el conjunto de medidas orientadas a impulsar el

desarrollo y aprendizaje del alumnado.

Si se tiene en cuenta que la etapa de Educacion Infantil pretende la formacion integra de
los alumnos resulta vital la implicacion tanto de familias, como de la accion tutorial para

alcanzar dicho objetivo.

8.1 Objetivos de la accion tutorial
Los objetivos de la accion tutorial que destacan son:

e Favorecer la toma de decisiones, la autonomia y el sistema de valores de los
alumnos.

e Informar alos padres y realizar un seguimiento personalizado de cada alumno.

e Promover las relaciones entre iguales para favorecer el desarrollo de actitudes
como el compaiierismo o ¢l respeto.

e Tener en cuenta las necesidades individuales para personalizar el aprendizaje
de los alumnos y asi buscar los apoyos necesarios.

e Incrementar la participacion e implicacion de las familias en el centro

mediante el establecimiento de relaciones con las mismas.

8.2 Tareas comunes de colaboracion familia-escuela

El centro pretende que la colaboracidon entre familia y escuela sea muy estrecha y, por
tanto, se requiere que ambos estén en contacto de manera continua. Es por este motivo
por lo que el centro dispone de una plataforma digital a partir de la cual se pueden
comunicar, asi como mantenerse informados de los contenidos que se estan trabajando

en el aula y como reforzarlos desde casa.
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Ademas de por este medio, las familias pueden involucrarse en las diferentes actividades
que se proponen para adoptar una posicion activa en el aprendizaje de sus hijos. Para ello,
las maestras del curso de 3° de Educacion Infantil plantean unos talleres de padres que

tendran lugar los viernes de la ultima semana de cada unidad didactica.

Finalmente, se les brinda la oportunidad de participar en las escuelas de familias que
tendran lugar una vez por trimestre. En estas reuniones se trataran temas de interés general
tales como las ventajas y desventajas de las TIC en nifios pequeiios o el bullying en edades

tempranas.

8.3 Entrevistas y tutorias individualizadas

Tal y como se ha mencionado anteriormente la comunicacion entre familia y escuela es
un elemento clave del proceso de ensefianza-aprendizaje debido a que solo asi existird
una colaboracion mutua. Por tanto, para favorecer este aspecto la tutora realizard un

minimo de tres reuniones individuales a lo largo del curso escolar con cada familia.

En estas reuniones estaran presentes la maestra-tutora y los padres del alumno, aunque si
resultase necesario también podran acudir otros miembros del equipo educativo como la

PT o los especialistas.
Los objetivos que se pretenden lograr a partir de las entrevistas individuales son:

e Favorecer la creacion de un vinculo entre familia y escuela.
e Informar de aquellos aspectos mas importantes sobre su hijo en los d&mbitos

social, afectivo y académico.

8.4 Reuniones grupales de aula

Ademas de las anteriores propuestas, otro medio para la implicacion de las familias en el
centro sera a través de las reuniones grupales de aula en las que se les informara de los

aspectos relevantes que se van a trabajar en cada trimestre.

Estas reuniones tendran lugar a lo largo del curso de manera trimestral, por lo que se
llevara a cabo una primera reunion grupal a finales de septiembre para establecer un
primer contacto entre las familias y la maestra-tutora. Se utilizara para que se presente a
las familias y se den a conocer las normas del colegio y del aula, estas ultimas habran

sido establecidas previamente bajo consenso con los alumnos. También se les explicara
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la metodologia que se utiliza en 3° de Educacion Infantil y los contenidos que se iran
trabajando a lo largo de cada unidad didactica del primer trimestre. A su vez, se explicaran
las actividades complementarias propuestas para el curso académico, asi como la oferta
de actividades extraescolares del centro y las inscripciones para los talleres de padres y

la escuela de familias.

En la segunda reunion, se presentaran los contenidos que se van a trabajar a lo largo del
segundo cuatrimestre y, nuevamente, se abriran las inscripciones para los talleres de
padres. Ademas, se les dard un tiempo a las familias para que planteen sus preocupaciones

o inquietudes a nivel general y la maestra-tutora intentard resolverlas.

La tercera reunion sera similar a la anterior, con la tnica diferencia de que se invitara a
los padres a que expresen aquellos aspectos que les gustaria mejorar, asi como con los
que estan satisfechos a nivel general. Estas valoraciones serdn anotadas por la tutora,

quien posteriormente las comunicard a direccidon para que sean tenidas en cuenta.

9. Evaluacion del proceso enseianza-aprendizaje

En el Real Decreto 1630/2006 del 29 de diciembre, por el que se fijan las ensefianzas
minimas del segundo ciclo de Educacion Infantil, se establece que en esta etapa educativa
la evaluacion debe caracterizarse por ser didactica, global y continua. Ademas, debe tener
en cuenta el ritmo de aprendizaje y las caracteristicas psicoevolutivas de cada alumno y,

por tanto, se basa principalmente en la observacion directa.

De acuerdo con lo establecido en este documento, Saavedra (2004) define la evaluacion
como un proceso ininterrumpido en la ensefianza-aprendizaje que permite identificar el
grado de consecucion de cada alumno de los objetivos previamente acordados. Como
consecuencia, la evaluacion no se debe realizar en un tinico momento del proyecto, sino

que estara presente a lo largo de todo el proceso.

Por ultimo, resulta esencial remarcar que no solo se deben establecer los criterios de lo
que va a ser evaluado, también la forma en la que se va a llevar a cabo. En este proyecto
la manera en la que se va a evaluar sera a través de la autoevaluacion (el alumnado se
evaluard a si mismo, de forma que se cree conciencia de sus propios aprendizajes),
heteroevaluacion (el docente tomard notas de la evolucion de cada uno), asi como la

coevaluacion (corresponde a la evaluacion entre iguales).
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9.1 Criterios de evaluacion

En el Anexo 7 quedan definidos los criterios de evaluacion que se van a emplear en esta
programacion, estan basados en el Decreto 17/2008, de 6 de marzo del Consejo de
Gobierno de la Comunidad de Madrid, por el que se establecen los criterios de

evaluacion para la etapa de Educacion Infantil.

9.2 Estrategias, técnicas e instrumentos de evaluacion

Como nos encontramos en el segundo ciclo de la etapa de Educacion Infantil se considera
de mayor relevancia la evolucion individual del alumnado y sus capacidades, asi como
su actitud positiva y predisposicion en los momentos en que se van a realizar actividades
educativas o de ensefianza-aprendizaje. Todo ello desde una perspectiva positiva y
constructiva, junto a la rectificacion de errores y la evaluacion, tienen mayor importancia

que la obtencidn exclusiva de buenos resultados académicos.

Con respecto a la técnica de evaluacion, se utilizara como medio principal la observacion

directa, para ello el docente contard con un cuaderno de observacion en el que anotara
informacion de los alumnos al finalizar la sesion. Ademas, se incluiran las observaciones
indicadas por los maestros especialistas (el maestro de inglés, la PT, el maestro de
psicomotricidad, etc.). Algunos de los aspectos a los que el tutor prestara atencion son la
competencia comunicativa, si participa activamente y respetando las normas de
comunicacion principales, si establece relaciones entre iguales y si es capaz de trabajar
en grupo de manera cooperativa. También se anotaran las dificultades y estrategias de
aprendizaje del alumnado con el objetivo de identificar estrategias con las que abordar

las posibles dificultades que puedan presentar.

Sin embargo, no solo se empleard la heteroevaluacion como técnica de evaluacion, sino
que al finalizar cada unidad didactica se facilitara un espacio para que los alumnos puedan

llevar a cabo una autoevaluacion de su evolucion.

Por ultimo, la principal herramienta de evaluacioén junto al cuaderno de observacion,
seran las rubricas. En ellas estaran descritas las acciones o items a alcanzar y cada una
de ellas se desglosara en distintos niveles de rendimiento o adquisicion, de forma que
permiten al docente aportar un feedback a los alumnos e informacion significativa al resto
del equipo docente y a las familias. (En el Anexo 8 se pueden encontrar algunos ejemplos

de rubricas empleadas en esta programacion).
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9.3 Momentos de evaluacion

Como se ha indicado con anterioridad, la evaluacion no sucedera en un solo momento,
sino que formara parte del proyecto en si. Por tanto, durante la fase inicial el docente
llevara a cabo una pequeia evaluacion de los conocimientos previos del alumnado
formulando preguntas acerca de lo que saben sobre los contenidos que se van a trabajar.
Por otro lado, esta informacion permitird a la maestra tener una vision clara acerca de la
evolucion de la clase a lo largo del proyecto, pudiendo contrastar qué sabian y que no, asi

como qué han aprendido a lo largo del mismo.

También, se efectuara una evaluacion formativa a medida que va avanzando el proyecto,
de manera que el maestro puede ir realizando los cambios y ajustes necesarios para
adaptarlo a las necesidades y ritmos de aprendizaje del alumnado, logrando asi que
realmente se alcancen los objetivos establecidos. Por ultimo, tendra lugar una evaluacion
final en la que los alumnos identificardn qué han aprendido o qué actividades les han
gustado, a partir de esta informacidn el tutor reflexionara acerca sobre qué aspectos se

pueden mejorar de cara a futuros proyectos y actividades.
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UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 1: ;QUE DIiA ES HOY?

e KEdad: 5 afios

e Temporalizacién: 2° semana de septiembre — 1 semana de octubre

1. Justificacion del tema de la unidad didactica

Aprovechando la vuelta al colegio tras las vacaciones de verano se iniciard el primer
trimestre con esta unidad diddctica que permitird a los alumnos retomar las rutinas

principales de la etapa de Educacién Infantil.

Para ello se introducird el tema con la cancién de “Los dias de la semana”, que servird

de hilo conductor para tratar distintos contenidos como las rutinas y el horario de la clase,
conceptos temporales (hoy, ayer, maiiana), los dfas de la semana y los meses del afio, las

vocales y los ndmeros cardinales del 1 al 30.
2, Cancién

Hola soy el iguanodén y vamos a aprender cantando los 7 dfas de la semana; asf que canta
conmigo.

Los dfas de la semana,

te vamos a enseifiar,

bailando y jugando los podras cantar.

Los dias de la semana,

te vamos a ensefiar,

bailando y jugando los podras cantar.

El lunes, martes, miércoles, jueves y viernes,
sabado y domingo para terminar,

El lunes, martes, miércoles, jueves y viernes,

sabado y domingo para terminar.
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3. Objetivos

Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal”

Objetivos

Area 2. “Conocimiento del

entorno”

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

Jugar autbnomamente a los
juegos grupales ¢
individuales.

Llevar a cabo de forma

auténoma las actividades de
los rincones.

Coordinar de forma
progresiva las habilidades

Expresar verbalmente
conocimientos previos al
formularle preguntas sobre
qué sabe acerca de un tema.

Identificar, ordenar y
nombrar los dias de la
semana y los meses del afio.

Localizar en el calendario la

Llevar a cabo actividades de
expresién artfstica mediante
¢l empleo de diversas
técnicas,

Representar con creaciones
plésticas actividades de cada
dfa.

Apreciar €l uso de la lengua

motrices gruesas. fecha actual, la de mafiana y escrita como medio de
la de ayer. comunicacion y disfrute.
Identificar los  nimeros Leer y escribir palabras
cardinales del 1 al 30 a través sencillas relacionadas con la
del conteo. unidad didéctica.
Demostrar interés y
participar en la interpretacién
de canciones.
Leer, identificar y escribir las
vocales.
Tabla 4: Objetivos UDI
Fuente: elaboracién propia
4. Contenidos

Contenidos

= Juego autbnomo, en grupo e =

individualmente (5; 8).

Cumplimiento de normas =

implicitas de la comunicacion

(levantar la mano para hablar, _

respetar turnos...) (1; 5).

Los dfas de la semana y los

meses del afio (3;8).

Conceptos temporales (hoy,

ayer y maifiana) (2).

Conteo de nimeros cardinales

del 1 al 30 (2).

Uso de la lengua oral para
expresar conocimientos, ideas
y relatar hechos (1; 5).

Representacion pléstica de su
actividad favorita en cada dfa
de la semana (6).



Area 1. “Conocimiento de si

mismo y autonomia personal”

Coordinacién de las
habilidades motrices gruesas

®8).

Contenidos

Area 2. “Conocimiento del
entorno”

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

Escritura en distintos
formatos y lectura de palabras
sencillas relacionadas con la
unidad did4ctica (1; 8).

Interpretacién de la cancién
de los dfas de la semana (6).
Lectura, identificacién y
escritura de las vocales (1),

Competencias: (1. Lingiiistica; 2. Légico-matematica; 3. Conocimiento ¢ interaccién con ¢l medio

fisico;

¢ iniciativa personal).

5. Criterios de evaluacion y minimos evaluables

Criterios de evaluacion y minimos

Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal”

Realiza autébnomamente las
actividades de los rincones y
solicita ayuda cuando lo
requiera.

Juega de manera autbnoma a

juegos grupales ¢ individuales
respetando al resto de
compafieros.

Participa de forma gradual en
actividades que requieren
control y coordinacién de
habilidades motrices gruesas.

Area 2. “Conocimiento del
entorno”

Expresa  oralmente  los
conocimientos previos que
sabe el alumno sobre un tema,

Identifica, ordena y nombra
los dfas de la semana y los
meses del afio.

Localiza el dfa de hoy, ayer y
mafiana en un calendario.

Cuenta del 1 al 30 con
nidmeros cardinales.

4. TIC; 5. Social-civica, 6. Cultural y artistica; 7. Aprender a aprender; 8. Autonomia

Tabla 5: Contenidos UD1
Fuente: elaboracion propia

evaluables

Areca 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

Lleva a cabo convenciones
sociales como, por ejemplo,
respetar ¢l turno de palabra,
escuchar con atencién, mirar
al interlocutor...

Utiliza el vocabulario de los
dias de la semana.
Escribe en distintos formatos
palabras relacionadas con los
dias de la semana.

Representa pldsticamente su

actividad diaria favorita.
Demuestra interés y participa
en la interpretacibn de
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Criterios de evaluacidon y minimos evaluables

canciones.

= Lee, identifica en lenguaje
verbal y escrito y escribe las
vocales.

Tabla 6: Criterios UD1
Fuente: elaboracidn propia

6. Actividades

Las actividades que se proponen para esta unidad diddctica han sido clasificadas en:
iniciales, de desarrollo y finales. Las actividades iniciales son aquellas que tendrédn lugar
alo largo de las asambleas durante las cuatro semanas; mientras que en las de desarrollo
se describirdn algunas propuestas para trabajar en cada uno de los rincones (todas ellas
seran actividades manipulativas) durante las horas de proyecto, asf como otras que se
llevardn a cabo en las horas asignadas a lectoescritura o a ejercicios 16gico-matemadticos.
Por iltimo, en las actividades finales se esbozan distintas propuestas para hacer a lo largo
de la dltima semana y que permitirdn a la maestra evaluar lo que €l alumnado ha aprendido
a lo largo de la unidad didéctica.

ACTIVIDADES INICTIALES

* Asamblea: Para introducir ¢l hilo conductor que se empleard a lo largo de esta unidad
didéctica, la profesora cantari la canci6n de los dfas de la semana y jugaré con los nifios
a diversos juegos que promuevan la orientacién temporal. Ademés, a lo largo de la
asamblea ird afladiendo preguntas como qué dia es hoy, qué dia fue ayer y qué dfa serd

maiiana.

*Reto: a lo largo de la semana los alumnos irdn construyendo el horario con las

actividades que se realizardn durante ese dfa.
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*Mural qué sabemos y qué queremos saber: la maestra pondrd en el centro de la

asamblea un trozo de papel continuo en el que los alumnos/as escribirdn y dibujardn y

escribirdn todo 1o que ya conocian o han aprendido sobre los dias de 1a semana.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

*Rincones:

1;

Rincén lingiiistice: encontrardn miltiples elementos tales como piedras con una
consonante o vocal escrita, letras de fieltro, letras de madera o fichas de Scrabble
y varias tarjetas con los dfas de la semana. Tendrdn que ir escribiendo los distintos
dias de la semana ayudandose de las tarjetas y, posteriormente, escribirlo en

cartulinas.

Rincdn légico-matemadtico: se les dard un calendario y tendran que localizar qué
dia es hoy y sefialar si es lunes, martes, etc; as{ como averiguar qué dia fue ayer y
mafiana y rodearlos con rotulador rojo. Otra actividad que realizardn serd la
ordenacién de unas tarjetas con los dias de la semana atendiendo a la letra de la
cancién, Posteriormente, asociaran un nimero con cada dia, descubriendo que el

primer dfa de la semana es lunes y que la semana tiene 7 dfas.

Rincoén artistico: en la cartulina tendrén que dibujar la actividad que més les ha
gustado del dia del lunes, posteriormente del martes y asi sucesivamente hasta el

viernes.

Rincon especial: encontrardn varios juegos de mesa relacionados con la temdtica
de la unidad did4ctica, asf como otros materiales didécticos, por ejemplo, tarjetas

con los dias de 1a semana para jugar a ordenarlas o formar parejas.

*Mi dia especial: un alumno tendrd que representar alguna actividad que suela hacer

después del colegio y el resto de sus compafieros tendrd que adivinar la accién

representada.

49



ACTIVIDADES FINALES

*Descubro el calendario: a lo largo de esta actividad se les mostrard un calendario para
que puedan descubrir cudntos meses tiene un afio, ¢l afio en €l que estamos, 1os nombres

de los meses e, incluso, cudntos dias tiene cada mes.

* Asamblea: se continuard trabajando la rutina de los dfas de la semana, pero a partir de
esta semana se incluiré la opcién de tener un “ayudante del dia” que seré ¢l encargado de

decidir qué dia es, qué compaiieros estin en clase, etc. (¥)

*Mural qué sabemos, qué queremos saber y qué hemos aprendido: tras la rutina, la
docente situard en medio del corro el papel continuo utilizado en la Asamblea de la
primera semana y lo completardan escribiendo y representando informacion que han
aprendido a lo largo de estas semanas en relacién con los contenidos de la unidad
did4ctica.

7. Metodologia

La metodologia que se empleard a lo largo de esta unidad didictica ha sido explicada
previamente en otro apartado. Sin embargo, se debe destacar que las actividades
disefiadas se desarrollardn por rincones, trabajo cooperativo y experimentacion. Como
resultado, en ¢l aula se localizardn tres rincones fijos y uno que contendrd distintos
materiales lidicos acordes a la temética de la unidad diddctica que se esté trabajando. En
este caso, se podrdn encontrar objetos como calendarios, tarjetas con los dfas de 1a semana

escritos o pictogramas con las actividades del horario.

Como la metodologia de la maestra de inglés es distinta a la seguida por la tutora deberan
acordar con anterioridad qué actividades serdn abarcadas de manera interdisciplinar entre
ambas dreas. Dichas actividades estardn indicadas con un asterisco entre paréntesis; en
esta unidad diddctica se encuentra una actividad que se llevard a cabo de lamisma manera

en inglés y en la asamblea.
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UNIDAD 2: LAS ESTACIONES

e KEdad: 5 afios

e Temporalizacion: 2° semana de octubre — 1* semana de noviembre

& &

1. Justificacion del tema de la unidad didactica

Ahora que los alumnos ya saben que un afio tiene 12 meses y €l nombre de cada uno de
ellos, van a ampliar esos conocimientos asociando a los meses una estacidn del afio, asf

como ¢l tipo de ropa mds adecuada para cada una de ellas.

Para ello se introducira el tema con el movimiento de “El otofio” del “Concierto de las
Cuatro Estaciones de Vivaldi”, Esta melodia servird de hilo conductor para trabajar
distintos contenidos como las estaciones y los cambios que se pueden observar en la
naturaleza, algunas consonantes (m-, s-, j-, n- y d-), €l “Concierto de las Cuatro Estaciones
de Vivaldi” y la interpretaciéon de musicogramas; asi como competencias para la vida

diaria como qué ropa es més adecuada para cada estacion.

2. Melodia
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3. Objetivos

Objetivos

Area 2. “Conocimiento del
entorno”

Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal”

Area 3, “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

= Jugar autonomamente a los = Expresar verbalmente | =

juegos grupales e conocimientos previos al
individuales. formularle preguntas sobre
= Llevar a cabo de forma qucsabe aoerca deun tomi, |,
auténoma las actividades de = Realizar  seriaciones vy
los rincones. agrupaciones con objetos
W ek de G atfand.iendo a  distintos |,
progresiva las habilidades BRI,
motrices gruesas. * Contar y representar con la

grafia nimeros del 1 al 5.
Nombrar e  identificar

= Elegir de forma adecuada
distintas prendas de vestir =

Leer y escribir palabras
sencillas relacionadas con la

unidad didéctica.

Escuchar activamente
lecturas, anécdotas e
historias.

Identificar y escribir la
primera silaba con la que
comienza una palabra.

Interpretar ritmos sencillos
con un instrumento de

para cada estacion del afio. elementos del otofio: setas, percusién a través de un
hojas, castafias. musicograma.
=  Nombrar las cuatro |® Leer e identificar palabras
estaciones y cambios que se que empiezan o contienen
producen con ellas en el silabas con las consonantes:
entorno, m-, t-, s- y 1-/11-,
= Identificar la causa de las |* Escribir y leer palabras
cuatro estaciones. relacionadas con las cuatro
estaciones.
Tabla 7: Objetivos UD2
Fuente: elaboracion propia
4. Contenidos

Contenidos

Series y agrupaciones con .
objetos de manera autdnoma
2).

Elementos del otofio: setas, e
hojas, castafias (3).

* Juego auténomo, en grupo € e
individualmente (5).

o Cumplimiento de normas
implicitas de la comunicaciéon e
(levantar la mano para hablar,

Uso de la lengua oral para
expresar conocimientos, ideas
y relatar hechos (1; 5).

Escucha activa: no tener
ningin objeto en la mano,
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Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal™

Contenidos

Area 2. “Conocimiento del
entorno”

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

respetar turnos...)(1; 5).
Coordinacién de las
habilidades motrices gruesas
(8).

Prendas de vestir para cada
estacidn del afio (3; 8).

Las cuatro estaciones y
cambios en el entorno (3).

Nimeros del 1 al 5 (lectura y
escritura) (1; 2).

girarse y mirar hacia el
compafiero que habla y
mantener el silencio (1; 5).

Interpretacién de  ritmos

sencillos con instrumentos de
percusién a través de un

musicograma (6).
Identificacién de la primera
sflaba de una palabra (1).
Lectura, identificacién vy

escritura de palabras con
silabas directas con las
consonantes: m-, t-, s- y 1-/11-
(1.

Lectura y escritura de
palabras relacionadas con las
cuatro estaciones (1; 3).

Competencias: (1. Lingiiistica; 2. Logico-matematica; 3. Conocimiento ¢ interaccién con el medio fisico;
4, TIC; 5. Social-civica, 6. Cultural y artistica; 7. Aprender a aprender; 8. Autonomia e iniciativa personal).

Tabla 8: Contenidos UD2
Fuente: elaboracidn propia

5. Criterios de evaluacién y minimos evaluables

Criterios de evaluacion y minimos evaluables

Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal”

Area 2. “Conocimiento del
entorno”

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

Realiza autonomamente las

actividades de los rincones y
solicita ayuda cuando lo
requiera.

Juega de manera autébnoma a

juegos grupales e individuales

Expresa  oralmente los
conocimientos previos que
sabe el alumno sobre un tema.

Realiza series y agrupaciones
con objetos de manera
auténoma.

Lleva a cabo convenciones
sociales como, por ejemplo,
respetar el turno de palabra,
escuchar con atencién, mirar
al interlocutor...

Utiliza el vocabulario de las
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Criterios de evaluacion y minimos evaluables

respetando  al resto de = Identifica correctamente estaciones.

compaferos. distintos elementos del otofio. | . e Lo amente la
= Participa de forma gradual en = Identifica y nombra primera silaba de una palabra.

actividades que requieren ordenadamente las cuatro

= Interpreta activamente ritmos

control y coordinacion de estaciones. . 5
S . sencillos a través de un
habilidades motrices gruesas. s ;
= Lee y representa graficamente musicograma.
= Selecciona  adecuadamente ntimeros menores que diez.

®= Lee, identifica y escribe

ditexenies prendas de Vestir palabras con silabas directas

para cada estacion.
con las consonantes: m-, t-, s-
y 1-/11-.

= Jee 1y escribe palabras
relacionadas con las cuatro
estaciones.

Tabla 9: Criterios UD2
Fuente: elaboracion propia

6. Actividades

Debido a que la programacién tiene una duracién de cuatro semanas, se trabajard con la
melodfa de una estacién diferente en cada una de las semanas durante la asamblea, es

decir, en la primera semana se trabajard con el musicograma del otofio, en la segunda con

la melodfa del invierno y asf sucesivamente. No obstante, aunque se presentan las cuatro
estaciones a partir del “Concierto de las Cuatro Estaciones de Vivaldi”, se incidird en
mayor medida en el otofio debido a que se corresponde con la estacién en la que se llevard
a cabo la unidad didé4ctica.

Las actividades que se proponen para esta unidad diddctica han sido clasificadas en:
iniciales, de desarrollo y finales. Las actividades iniciales son aquellas que tendrén lugar
alo largo de las asambleas durante las cuatro semanas; mientras que en las de desarrollo
se describirdn algunas propuestas para trabajar en cada uno de los rincones (todas ellas
serdn actividades manipulativas) durante las horas de proyecto, asf como otras que se
llevaran a cabo en la hora asignada a lectoescritura o a ejercicios 16gico-matemdticos. Por

dltimo, en las actividades finales se esbozan distintas propuestas para hacer a lo largo de
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la dltima semana y que permitirdn a la maestra evaluar lo que €l alumnado ha aprendido

a lo largo de la unidad didéctica.

ACTIVIDADES INICIALES

*Asamblea: Para introducir ¢l hilo conductor que se empleara a lo largo de esta unidad
didéctica, la profesora pediré a los alumnos/as que cierren los 0jos y que simplemente se
desplacen al ritmo de la misica tal y como ellos quieran. A continuacién, reproducird la

melodia de “El otofio”, movimiento que forma parte del concierto de “Las cuatro

estaciones” de Vivaldi. Tras ello, entablard una conversacién en la que les preguntard

acerca de como se han sentido, cémo han estado moviéndose o bailando, etc.

*Musicograma: la maestra dividira a la clase en cuatro grupos y asignard a cada grupo
un icono (seta, castafia, hoja o nube) y repartird a cada grupo un instrumento de percusién
distinto (maracas, pandereta, claves o tridngulo). Reproducira de nuevo la misma cancién,
pero esta vez los alumnos/as al tener los ojos abiertos podrdn observar €l musicograma

que aparece (ver Anexo 9).

*,Co6mo me visto?: como se va a trabajar una estacién diferente en cada semana, se
aprovechard parte de la asamblea para reflexionar sobre qué tipo de ropa es el mas
adecuado para cada estacion. Ademads, en ese unidad didactica les acompafiard su amigo
Vivaldi al que tendran que irle dibujando prendas de vestir en funcién de la estacion del
afio que se esté trabajando (ver Anexo 10).

*Decoramos la puerta de clase: a 1o largo de la semana se pedird a los alumnos que
vayan trayendo €lementos relacionados con €l otofio como, por ejemplo, castafias u hojas
secas que, posteriormente, serdn utilizadas para decorar la puerta de la clase y asf dar la
bienvenida al otoifio. (¥*)

*Costura en hojas: para la siguiente actividad se dard a cada alumno una hoja de
consistencia rigida y se les pedird que con el punzdén hagan agujeros cercanos al borde.
Posteriormente, con una aguja de plastico e hilo irdn pasdndolos de agujero en agujero

para decorarla, trabajando asf la motricidad fina (ver Anexo 11). (*)
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*Mural qué sabemos y qué queremos saber: la maestra pondrd en el centro de la

asamblea un trozo de papel continuo en el que los alumnos/as escribiran y dibujaran y

escribirdn todo 1o que ya conocfan o han aprendido sobre las cuatro estaciones.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

*Rincones de la primera semana:

1.

Rincén lingiifstico: encontrardn varias tarjetas con la imagen de algin elemento
relacionado con el otofio y tres silabas diferentes debajo de dicha imagen. Con
dichas tarjetas los nifios jugaran al juego de “; Con qué silaba empieza? " y tendrén

que colocar una pinza en la sflaba correcta.

Rincon logico-matematico: los alumnos encontrardn mdltiples hojas de distintos
colores y tamafios y podrian experimentar con ellas, ordenarlas o clasificarlas

siguiendo un criterio determinado.

Rincon artistico: encontrardn el musicograma y los instrumentos de percusién
para que puedan representarlo ¢llos solos de manera autdnoma decidiendo qué

estrofas quieren ejecutar y cudles no, asi como qué instrumento les apetece tocat.

Rincén especial: durante esta semana los alumnos encontrardn distintas telas,
disfraces y materiales para dramatizar la melodfa con la que se ha trabajado en la

asamblea. (*)

*Rincones de la segunda semana:

1.

2.

Rincén lingiiistico: durante la segunda semana encontrardn las mismas tarjetas
que en la anterior solo que en vez de colocar una pinza en la silaba con la que

comienza deberan escribirla ellos con rotulador en la pizarra de clase.

Rincén logico-matematico: durante la segunda semana encontrardn miiltiples
hojas colocadas de manera que forman una serie (por ejemplo, grande-pequefio-

pequeiio-grande), los alumnos deberdn continuarla. Tras ello, realizardn algin
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ejemplo méds manipulativamente para, posteriormente, realizar seriaciones de

gomets en una hoja que tendrén en este rinc6én. (¥)

3. Rincén artistico: habrd un paisaje con drboles que deberdn decorar con trocitos

de hojas secas de distintos colores, (*)

4. Rincon especial: tendran cestas con hojas y castafias con las que trabajar y

experimentar para que puedan descubrir cudles son los secretos del otofio. (*)

*Lectoescritura: en cada una de las semanas la hora de lectoescritura del horario se
organizard de la siguiente manera, en el primer dia se presenta la consonante que se va a
trabajar y las sflabas directas con las cinco vocales como, por ejemplo, si es la s- se
trabajaran sa-, se-, si-, $0- y su-; y como juego de lectura se pondran distintas palabras en
¢l suelo y tienen que localizar en cada una dichas sflabas. Durante ¢l segundo dfa se
presentardn las diez palabras que se trabajardn a lo largo de la semana, se jugard a
encontrar la silaba directa con s-, a ver si es una palabra larga o corta y a contar cuantas
sflabas tiene. En el tercer dia volverdn a aparecer estas palabras, pero a diferencia del
anterior se proyectardn en la pizarra digital y serd la profesora la que elija a un alumno y
le indique que sefiale dénde estd una de las palabras, por ejemplo, seta. En ¢l iltimo dfa
se realizardn juegos en la pizarra digital como encontrar en una sopa de letras palabras
relacionadas con el otofio. Como esta unidad didéctica ha sido disefiada para tener una
duracién de cuatro semanas, en cada una de las semanas se trabajard una consonante

diferente m-, t-, s- y 1-/11-.

*Logico-matematico: en esta unidad diddctica se planteardn una serie de fichas y
actividades que permitan al alumnado relacionar cada nimero (de 1 al 5) con la regleta

de Cuisinaire correspondiente, asf como su representacién grafica con nimero y con letra,

ACTIVIDADES FINALES

*Asamblea: al igual que en la asamblea de la semana anterior se reproducird el
musicograma de “El otofio” de Vivaldi, pero en esta ocasién se reproducird varias veces
para que los alumnos puedan intercambiarse entre ellos los distintos instrumentos.

Ademads, como se trata de la dltima asamblea de la unidad didactica se aprovechard para
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repasar cudles son las estaciones y qué tipo de ropa deberfa llevar Vivaldi en cada una de

ellas.

*Visitamos otros pafses: se proyectard un mapamundi en la pizarra y se planteardn
distintas preguntas como si en aquellos paises que estdn mds cerca de los polos tienen las
mismas temperaturas que nosotros o qué sucede en aquellos pafses que estan en el lado
opuesto a nuestro pafs. Finalmente, se les explicardn los distintos tipos de clima més
relevantes y la diferencia de estaciones que tenemos con aquellos pafses situados en el

hemisferio opuesto al nuestro.

*Creamos una portada: los alumnos creardn una portada en la que se les dard una
plantilla con la silueta de una hoja y tendrdn que decorar su interior por medio de puntos
que hagan con pintura de dedos. Este folio serd utilizado como portada de los trabajos
que ¢laboren a lo largo de la unidad didéctica. (*)

*El por qué de las estaciones y los cambios que producen: la maestra les explicard el
movimiento de traslacién, para ello dibujard una elipse en ¢l suelo con tiza y pedird a un
alumno que se sitie en el centro, interpretando al Sol, y a otro que se moverd siguiendo
la linea trazada, serd la Tierra. Les aclarard que a medida que la Tierra se aleja del Sol
recibe menos calor y €sos son los meses en los que s otofio o invierno, mientras que
cuando estd més cercaes verano o primavera. Ademas, aprovechard para que los alumnos
relacionen cada estacién con cambios que se producen en el entorno, como la caida de las

hojas en otofio o el florecimiento en primavera.

*Mural qué sabemos, qué queremos saber y qué hemos aprendido: tras las
actividades la docente situard en medio del corro el papel continuo utilizado en la
asamblea de 1a primera semana y lo completardn escribiendo y representando informacién
que han aprendido a lo largo de estas semanas en relacién con €l otofio. Sin embargo, este
mural se mantendra colgado en ¢l aula y se ird completando con informacién acerca del

resto de estaciones a medida que avance ¢l curso.

7. Metodologia

La mayorfa de las actividades de esta unidad persiguen alcanzar la competencia

lingiifstica, asf como la musical debido a que se combinan a lo largo de la misma. Como
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resultado el alumnado desarrollard una mayor fluidez en el habla y la escritura; también

en la lectura de vocabulario relacionado con las estaciones y de musicogramas sencillos.

La metodologfa que se empleard a lo largo de esta unidad didéctica serd la misma que en
la anterior, es decir, las actividades disefiadas se desarrollardn por rincones, trabajo
cooperativo y experimentacién. Como resultado, en ¢l aula se localizaran tres rincones
fijos y uno que contendra distintos materiales lidicos acordes a la temética de la unidad
did4ctica que se esté trabajando. En este caso, se podrdn encontrar objetos como castafias,
hojas secas de distintos tamafios y colores y otros elementos relacionados con las

estaciones.

Como la metodologfa de 1a maestra de inglés es distinta a la seguida por la tutora deberdn
acordar con anterioridad qué actividades serén abarcadas de manera interdisciplinar entre
ambas dreas. Dichas actividades estardn indicadas con un asterisco entre paréntesis; en
esta unidad didéctica se encuentra una actividad que se llevard a cabo de la misma manera

en inglés y en la asamblea, asf{ como en los rincones.

Por dltimo, se debe resaltar que al final de la unidad se realizard un taller con la
participaci6n de las familias en €l que cada alumno creard una pequefia ldmpara nocturna
decorada con pequefios trozos de papel continuo con los colores del otofio (amarillo, rojo

y naranja).

8. Materiales curriculares y otros recursos didicticos.

Folios.

Gomets.

Elementos de percusion.

Silueta del mufieco de Vivaldi y de distintas prendas de vestir.
Castafias y hojas secas.

Papel continuo.
Agujas de plastico e hilo.
Recursos 1atetas con palabras del otofio con y sin sflabas directas debajo de las mismas.
materiales Tizarray rotuladores de pizarra.

Folios con un paisaje otoiial.

Folios con la silueta de una hoja.

Bits de lectura de las sflabas m-, t-, s- y 1-/11-.
Regletas de Cuisinaire.

Pintura de dedos y tizas.

Tarro de pldstico.
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Papel seda de color amarillo, rojo y naranja.
Vela que funciona con pila de botén.
Ordenador.

Altavoces.
Recursos  proyector.

TIC Pantalla digital.
Videos en Youtube: “Las cuatro estaciones” de Vivaldi y el musicograma.
Imagen de mapamundi para proyectar.

Recursos  Aula principal.

espaciales

R Profesores de 3° de Infantil.
ecursos

h Alumnos de 5 anos.
umanos

Familias.
9, Medidas de atencion a la diversidad.

Teniendo en cuenta que un alumno tiene Trastorno del Espectro Autista (TEA) se tomardn

las medidas que se detallan a continuacién:
2>Medidas generales:

- Realizar una orientacién personal para el alumnado por la que se le expliquen los

contenidos de manera individual y personalizada.

- Organizacién y coordinacién entre los tutores y maestros de 3° de Infantil para adaptar

las actividades en caso de ser necesario,
- Medidas ordinarias:

En caso de ser necesario, se realizardn adaptaciones en aquellas actividades que no pueda

hacer el alumno con NEE de manera que sea modificada y adaptada a sus necesidades.

- El auxiliar o la tutora trabajara con ¢l alumno TEA en las actividades individuales; para

ello, las realizaran en su espacio de trabajo.

- El horario serd sometido a ligeras modificaciones a causa de las horas en las que entre

al aula el PT o salga al aula TEA para recibir apoyo.

- Actividades como el musicograma serdn practicadas de manera individual en el aula
TEA, de modo que se le anticipen los hechos y se facilite su participacidn e integracién
en la actividad.
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- Medidas extraordinarias:

- Los contenidos, objetivos y criterios de evaluacién serdn adaptados; para ello se
reunirdn semanas antes de la unidad diddctica la tutora, el PT y el departamento y,

posteriormente, se informara a la familia.

- Se diseiiardn distintos pictogramas acordes a cada actividad para poder secuenciar su
rutina diario. Como resultado, el alumno TEA desarrollard mayor autonomia en la

ejecucién de actividades.

- El alumno TEA tendr4 a su disposicién la aplicacién TEAPP en el rincén especial (ver
Anexo 12),

10. Otros elementos.
Actividades complementarias.

- Taller con las familias: en ¢l taller de esta unidad didactica cada alumno con la ayuda
de las familias realizard una pequefia luz nocturna. Para ello irdn pegando en un bote de
plastico pequefios trozos de papel seda con cola blanca, los colores serdn los
representativos del otofio (amarillo, naranja y rojo). Una vez la hayan decorado por
completo, recortardn y pegardn la silueta de un rbol que, posteriormente, se reflejard

cuando se meta en ¢l interior del tarro la vela que funciona con pilas (ver Anexo 13).
Fomento de la lectura.

El aula cuenta con un rincdn de lectura en el que se localiza la biblioteca, los alumnos
podréan acudir allf tras trabajar la lectura y graffa de palabras relacionadas con la unidad
didéctica en el rincén lingiifstico, asf como los viernes o si ese dia de la semana estdn

ubicados en el rincén especial.

Los libros de la biblioteca estdn adaptados a su edad y a la temdtica del semi-proyecto
actual en el que se esté trabajando, es decir, estaran relacionados con las estaciones y el

movimiento de traslacién.

Finalmente, como en cada unidad, la asamblea de los viernes estard dedicada a “Los
pequefios cuentacuentos”, que consistird en que €l alumnado de manera individual se
prepare un cuento y lo cuente al resto de sus compafieros. Como resultado, se desarrollarg

su competencia lingiifstica, oratoria y su motivacién a la lectura.

61



Fomento de las TIC.

A lo largo de esta unidad diddctica las TIC son fomentadas de manera continua debido a
que se empleard la pizarra digital para la proyeccién de videos, canciones y el
musicograma. Ademas, se les permitird usarla en el rincén lingiifstico para la escritura de
palabras y se utilizard en la asamblea para la proyeccién de textos y de actividades de

lectura como sopas de letras.

Como consecuencia, ¢l alumnado hard uso de las TIC desde un punto de vista lddico y
también pedagdgico, ayudindoles a repasar conceptos previos y a aprender otros nuevos.

De esta manera se iniciardn en €l uso seguro y responsable de las nuevas tecnologias.
Fomento del inglés.

Como se ha comentado con anterioridad en el apartado de metodologfa, para asegurar un
fomento del inglés significativo en el alumnado, 1a tutora y 1a maestra de inglés acordaran

con antelacion las actividades que realizardn de manera interdisciplinar.

Ademds, en la biblioteca de aula la tutora se encargard de poner a disposicién de los
alumnos libros de lectura en inglés relacionados con la temética de la unidad didédctica.
Todo ello se verd completado también con el uso de flashcards con el vocabulario y la
visualizacién de videos, asf como con el empleo de carteles en €l aula escritos tanto en

inglés como en espaiiol.

Finalmente, se debe destacar que cada miércoles las horas destinadas al proyecto se
llevaran a cabo utilizando la metodologia de “co-teaching” puesto que en el aula se
encontrardn tanto la tutora como la maestra de inglés. Para ello, se irdn alternando entre
ambas para trabajar por rincones con los alumnos realizando las explicaciones necesarias

en inglés.
Educacion en valores.
Algunos de los valores a trabajar en la unidad son:

- Participaci6n activa en grupo.

- Respeto del turno de palabra y desarrollo de otras aptitudes como ceder el turno de
palabra o escuchar con atencién.

- Respeto a los compafieros y el trabajo que realizan.
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e
UNIDAD 3: LA GRANJA k
e Edad: 5 afios
e Temporalizacién: 2* semana de noviembre — 1* semana de diciembre

. J/

1. Justificacion del tema de la unidad didactica

Durante esta unidad didactica seguimos descubriendo elementos de nuestro entorno, en
este caso los distintos grupos de animales que podemos encontrar dependiendo de su

ecosistema.

Para ello se introducira el tema con “La Sinfonfa de la Granja” de Walt Disney. Este

video-cuento musicalizado por Disney servird de hilo conductor para trabajar distintos
contenidos como los ecosistemas, los animales que habitan en cada uno de ¢llos, algunas
consonantes (p-, r-/rr-, d-, j-), ¢l mapamundi, identificacién de sonidos de animales y la

representacion, escritura y conteo de los nlimeros del 6 al 10.
2. Melodia

En este caso no sc aporta ninguna letra debido a que para esta unidad didéctica se va a

proponer el uso de la “Sinfonia de la granja” de Walt Disney.

3. Objetivos
Objetivos
Area 1. “Conocimiento de si Area 2. “Conocimiento del Area 3. “Lenguajes:

mismo y autonomia personal® entorno” comunicacion y

representacion”
= Jugar autbnomamente a los = Expresar verbalmente = Leer y escribir palabras
juegos grupales ¢ conocimientos previos  al sencillas relacionadas con la

individuales. formularle preguntas sobre unidad didactica.

= Llevar a cabo de forma qué sabeacerca de un temta.. |, Identificar y escribir la

auténoma las actividades de = Identificar y  nombrar primera sflaba con la que

los rincones. animales de la granja: vaca, comienza una palabra.

= Coordinar de forma CEMD, JetTD, pajans. = Interpretar y  Dbailar la
progresiva las habilidades = Contar vy representar cancién.
motrices gruesas. graficamente los nimeros del

= Demostrar iniciativa e interés

6 al 10. por participar en actividades

= Tdentificar los sonidos de los
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Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal™

Objetivos

Area 2. “Conocimiento del

entorno”

animales de la granja: vaca,
cerdo, gallo, burro, pdjaros,
oveja, cabra, pollito, gallina,
caballo.

Clasificar distintos animales
segiin  su ecosistema y
localizarlo en un mapamundi.

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion™

de dramatizacién.

Leer, identificar y escribir
palabras que empiezan o
contienen sflabas con las
consonantes: p-, r-/rr-, d-, j-.
Escribir y leer palabras
relacionadas con la unidad
didéctica.

4. Contenidos

Contenidos

Tabla 10: Objetivos UD3
Fuente: elaboracién propia

= Juego autbnomo, en grupo €|
individualmente (5; 8).

Cumplimiento de¢ normas
implicitas de la comunicacién
(levantar la mano para hablar,
respetar turnos...) (1; 5).

Coordinacién de las
habilidades motrices gruesas
).

Conteo y representacién d
grifica de los niimeros del 6 al
10 (2).

Animales de la granja: vaca,
cerdo, gallo, burro, péjaros,
oveja, cabra, pollito, gallina,
caballo (3).

Clasificacion  seglin  su
ecosistema y localizacién de
estos en el mapamundi (3).

Animales pertenecientes a
otros ecosistemas como polo
norte, jungla, océano (3).
Discriminacién auditiva de
los sonidos de los animales de
la granja (3; 6).

Uso de la lengua oral paral
expresar conocimientos, ideas
y relatar hechos (1; 5).

Vocabulario de las estaciones
(15 3).

Iniciativa ¢ interés para
participar en actividades de
dramatizacién (6; 8).
Interpretacién  de  ritmos
sencillos con instrumentos de
percusién en base a un

musicograma (6; 8).
Identificacién de la primera
sflaba de una palabra (1).
Lectura, identificacién vy

escritura de palabras con
sflabas directas con las
consonantes: p-, t-/rt-, d-, j-

(1.
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Contenidos

Area 2. “Conocimiento del
entorno”

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

= Lectura y escritura de
palabras relacionadas con la
unidad didéctica (1).

Area 1. *Conocimiento de si

ntismo y autonomia personal”

Competencias: (1. Lingiistica; 2. Logico-matematica; 3. Conocimiento ¢ interaceion con el medio
fisico; 4. TIC; 5. Social-civica, 6. Cultural y artistica; 7. Aprender a aprender; 8. Autonomia
e iniciativa personal).

5. Criterios de evaluacién y minimos evaluables

Criterios de evaluacion y minimos

Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal”

Realiza autonomamente las
actividades de los rincones y
solicita ayuda cuando lo
requiera.

Juega de manera autbnoma a
juegos grupales e individuales
respetando  al  resto de
companeros.

Participa de forma gradual en
actividades que requieren
control y coordinacién de
habilidades motrices gruesas.

Selecciona  adecuadamente
diferentes prendas de vestir
para cada estacion.

Area 2. “Conocimiento del
enforno”

Expresa  oralmente los
conocimientos previos que
sabe el alumno sobre un tema.

Cuenta y representa
graficamente nimeros del 6 al
10.

Identifica dentro de la cancion
distintos sonidos de animales
de la granja.

Clasifica animales segtin su
ecosistema y lo localiza en un
mapamundi.

Nombra y reconoce animales
pertenecientes a ecosistemas
diferentes: granja, polo norte,
jungla, etc.

Tabla 11: Contenidos UD3
Fuente: elaboracidn propia

evaluables

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

Lleva a cabo convenciones
sociales como, por ejemplo,
respetar el turno de palabra,
escuchar con atencién, mirar
al interlocutor...

Utiliza el vocabulario de las
estaciones.

Identifica correctamente la
primera silaba de una palabra.

Interpreta activamente ritmos
sencillos a través de un
musicograma.

Lee, identifica y escribe
palabras con silabas directas
con las consonantes: p-, r-/rr,
d-, j-.

Escribe 'y lee palabras
relacionadas con la unidad
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Criterios de evaluacion y minimos evaluables

diddctica.

Tabla 12: Criterios UD3
Fuente: elaboracion propia

6. Actividades

Las actividades que se proponen para esta unidad diddctica han sido clasificadas en:
iniciales, de desarrollo y finales. Las actividades iniciales son aquellas que tendrén lugar
a lo largo de las asambleas durante las cuatro semanas; mientras que en las de desarrollo
se describirdn algunas propuestas para trabajar en cada uno de los rincones (todas ellas
serdn actividades manipulativas) durante las horas de proyecto, asi como otras que se
llevaran a cabo en la hora asignada a lectoescritura o a ejercicios 1dgico-matematicos. Por
dltimo, en las actividades finales se esbozan distintas propuestas para hacer a lo largo de
la dltima semana y que permitirdn a la maestra evaluar lo que el alumnado ha aprendido

a lo largo de la unidad didactica.

ACTIVIDADES INICIALES

*Asamblea: Para introducir el hilo conductor que se empleard a lo largo de esta unidad
didéctica, la profesora explicard a los alumnos/as que tienen que prestar mucha atencién
y tratar de escuchar los sonidos para intentar averiguar qué animales forman parte de la
historia.

A continuacidn, reproducird la “Sinfonia de la Granja” de Walt Disney, que consiste en

un video-cuento de dibujos animados en el que aparecen distintos sonidos de animales de
granja y musica como fondo de una historia en la que no existen didlogos. Se debe a que

la mdsica actiia como entre la narrativa y los personajes.

Cuando finalice el video-cuento, ensefiard al alumnado distintas tarjetas con animales de
la granja, algunos de estos habran aparecido en la sinfonfa (por ejemplo, ¢l gallo, la vaca,

el cerdo, etc), mientras que habrd otros que no (el gato, el conejo y el perro). Los nifios/as
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tendran que ponerse de pie si €l animal de la tarjeta aparecfa en el video o permanecer

sentados en caso contrario.

Tras ello, la maestra volvera a ensefiar dichas tatjetas y se trabajard c6mo se escriben

dichos animales y cudl es su onomatopeya.

*Mural qué sabemos y qué queremos saber: la maestra pondrd en ¢l centro de la
asamblea un trozo de papel continuo en el que los alumnos/as escribirdn y dibujardn y

escribirdn todo lo que ya conocian o han aprendido sobre los animales de granja.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

*Rincones:

1. Rincén lingiifstico: en este rincén se realizard un pequefio juego utilizando las
mismas tarjetas que en la asamblea, para ¢llo se volverd a reproducir la sinfonfa y
cuando suene o aparezca algin animal se detendr4 el video y la maestra levantard
una tarjeta con €l nombre escrito de un animal. Los nifios/as tendrdn que
levantarse si se corresponde con €l animal que ha sonado o permanecer sentados
si no se corresponde. Dichas tarjetas cuentan con dos tipos, unas son las
ilustraciones de los animales y otras tienen escrito ¢l nombre de esos animales,
por lo que en este rincon podran utilizarlas para jugar al Memory o a formar

parejas.

2. Rincén légico-matemdtico: en este rincén habrd diversos animales de juguete,
con los que los alumnos/as podran realizar distintas clasificaciones en funcion de

su tamaiio, su color o €l ecosistema en el que habitan,

3. Rincoén artistico: se reproducird algunas partes de la “Sinfonia de la Granja” y
los alumnos/as se tendran que desplazar al ritmo de la misica, pudiendo imitar los
sonidos de los animales que aparezcan y cuando la maestra detenga la miisica ellos
deberan dejar de desplazarse. Otra actividad que se realizard serd permitir a los
alumnos/as disfrazarse y para que puedan recrear entre todos la “Sinfonia de la

granja” interviniendo cuando aparezca el animal del que van disfrazados.

4. Rincén especial: encontrardn distintas pieles con estampado animal y lisas con

las que podrén disfrazarse como los animales de 1a granja. En semanas posteriores,
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encontraran miltiples jucgos de mesa y de pizarra digital relacionados con los

animales de la granja.

*Distintos ecosistemas: durante la segunda y tercera semana se¢ les mostrardn tanto
animales que aparecen en la “Sinfonfa de la Granja” como otros que pertenecen a
ccosistemas diferentes. A partir de estas actividades los alumnos clasificardn los animales
en funcién del ecosistema en el que habitan (océano, granja, jungla, etc.), aprenderan
donde se ubica cada ecosistema en un mapamundi. Para finalizar, realizaran un mural en
el que cada uno dibujard su animal favorito y deberd pegarlo en su ecosistema

correspondiente (*).

ACTIVIDADES FINALES

*Asamblea: al igual que en la asamblea de 1a semana anterior se reproducirdn algunos
fragmentos de la “Sinfonia de la granja” y cuando aparezca algin animal se detendrd ¢l
video y los alumnos/as tendrdn que pronunciar la onomatopeya que corresponde a dicho

animal.

*Mural qué sabemos, qué queremos saber y qué hemos aprendido: tras las
actividades la docente situard en medio del corro el papel continuo utilizado en la
Asamblea de la primera semana y lo completardn escribiendo y representando
informacién que han aprendido a lo largo de estas semanas en relacién con los animales

de granja.

*El nuevo animal de la granja: cada alumno dibujard un nuevo animal de granja
mezclando partes de diferentes animales, es decir, podra afiadirle orejas de burro y alas
de gallina. Al finalizar, debera presentarlo al resto de sus compaiieros y explicar sus

caracteristicas. (¥)

7. Metodologia

La metodologfa que se empleard a lo largo de esta unidad didactica ha sido explicada
previamente en otro apartado. Sin embargo, se debe destacar que las actividades
disefiadas se desarrollarin por rincones, trabajo cooperativo y experimentacién. Como
resultado, en ¢l aula se localizaran tres rincones fijos v uno que contendrd distintos
materiales lidicos acordes a la temética de la unidad didactica que se esté trabajando. En
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este caso, se podrén encontrar juegos de mesa y juegos en la pizarra digital relacionados
con la unidad diddctica, asi como disfraces y telas para representar la “Sinfonia de la

granja’”.

Como la metodologfa de la maestra de inglés es distinta a 1a seguida por la tutora deberdn
acordar con anterioridad qué actividades serdn abarcadas de manera interdisciplinar entre
ambas dreas. Dichas actividades estardn indicadas con un asterisco entre paréntesis; en
esta unidad did4ctica se encuentran varias actividades que se llevardn a cabo de la misma

manera en inglés y con la tutora.
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o )

UNIDAD 4: CUIDAMOS EL. MEDIOAMBIENTE

e Edad: 5 anos

e Temporalizacion: 2* semana de diciembre — 3* semana de enero

e 4

1. Justificacion del tema de la unidad didéactica

Aprovechando que en la anterior unidad didéctica los alumnos aprendieron diversos
contenidos relacionados con los animales y los ecosistemas, en esta nueva unidad
descubriran la importancia de los seres vivos y otros elementos para nuestro planeta y

cOmo preservarlos.

Para ello se introducird el tema con la cancién de “La mariposa Lita”, que servird de
hilo conductor para tratar distintos contenidos como la importancia de cuidar €l medio
ambiente, ¢l reciclaje, operaciones bdsicas de adicién y sustraccién y las creaciones

artisticas en base a elementos reciclados, entre otros.

2. Cancién
La mariposa Lita

C F C F ¢ F c
A la mariposa Lita le gusta volar Le ofreci mis manos y se posé
F C F C F C
Volar por aqui, volar por alld Le acaricié las alas y se asustd

F C F C F C
Vol6 tanto tiempo que se cansé Me miré enfadada y se escapé
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3. Objetivos

Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal”

Objetivos

Area 2. “Conocimiento del

entorno”

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

Jugar autdnomamente a los
juegos grupales ¢
individuales.

Llevar a cabo de forma

autonoma las actividades de
los rincones.

Desarrollar autonomia en la
clasificacién de residuos tras
la comida.

Expresar verbalmente
conocimientos previos al
formularle preguntas sobre
qué sabe acerca de un tema.,

Identificar  atributos y
cualidades y  establecer
relaciones de clasificacién.

Realizar sumas y restas
sencillas de forma
manipulativa, simbélica y
abstracta.

Llevar a cabo actividades de
expresion artistica mediante

el empleo de diversas
técnicas.

Elaborar una  creacién
plastica de la mariposa Lita.

Demostrar iniciativa e interés
por participar en actividades
de dramatizacion y en la
interpretacién de canciones.

Leer y escribir palabras
sencillas relacionadas con la
unidad did4ctica.

Disefiar y crear grupalmente
un contenedor para ¢l aula.

Leer, identificar y escribir
palabras que empiezan o
contienen silabas con las
consonantes: n-/fi-, f-, b-, z-.

4. Contenidos

Tabla 10: Objetivos UD4
Fuente: elaboracion propia

Contenidos

Juego auténomo, en grupo ¢ o

individualmente (5; 8).

Cumplimiento de normas
implicitas de la comunicacion
(levantar la mano para hablar,
respetar turnos...) (1; 5).

Identificacién de atributos y
cualidades y clasificacion de
objetos (2).

Sumas y restas sencillas (2).

Uso de la lengua oral para |
expresar conocimientos, ideas
y relatar hechos (1; 8).

Creacién plastica de 1la
mariposa Lita (6).

Disefio y creacién de un
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Contenidos

contenedor de manera grupal
(5:6).

e Iniciativa ¢ interés para
participar en actividades de
dramatizaciéon y en la
interpretacién de canciones
(1; 6; 8).

e Escritura en distintos
formatos y lectura de palabras
sencillas relacionadas con la
unidad did4ctica (1).

e [Lectura, identificacion y
escritura de palabras con
sflabas directas con las
consonantes: n-fii-, f-, b-, z-

1)

s Autonomfia en la clasificacién
de residuos (3; 8).

Competencias: (1. Lingiiistica; 2. Logico-matematica; 3. Conocimiento e interaccion con el medio fisico;
4. TIC; 5. Social-civica, 6. Cultural y artistica; 7. Aprender a aprender; 8. Autonomia e iniciativa personal).

Tabla 11: Contenidos UD4
Fuente: elaboracién propia

5. Criterios de evaluacién y minimos evaluables

Criterios de evaluacion y minimos evaluables

A 3 S s e < 6 . . .
Area 1. “Conocimiento de si Area 2. “Conocimiento del Area 3. “Lenguajes:

mismo y autonomia personal” entorno” St
WU YA RO b g comunicacion y
representacion”
* Realiza autonomamente las ® Expresa  oralmente los ® Lleva a cabo convenciones

actividades de los rincones y
solicita ayuda cuando lo
requiera.

Juega de manera autonoma a
juegos grupales ¢ individuales
respetando al resto de
compaferos.

conocimientos previos que
sabe el alumno sobre un tema.

Identifica atributos y
cualidades y clasifica objetos.

Realiza
sencillas.

| |
sumas y restas

sociales como, por ejemplo,
respetar ¢l turno de palabra,
escuchar con atencién, mirar
al interlocutor...

Creacién pldstica de 1la
mariposa Lita.

Disefio y creacién de un
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= (Clasifica de forma auténoma contenedor de manera grupal.
los residuos sobrantes tras la
hora de la comida.

= Muestra iniciativa e interés al
participar en actividades de
dramatizacién y de
interpetacion de canciones.

= Jee y escribe en distintos

formatos palabras
relacionadas con la wunidad
didactica.

= lee, identifica y escribe
palabras con sflabas directas
con las consonantes: n-/fi-, f-,
b-, z-.

Tabla 12: Criterios UD4
Fuente: elaboracidn propia

6. Actividades

Debido a que la programacion tiene una duracién de cuatro semanas, se trabajara con la
cancién de la mariposa Lita para trabajar distintos contenidos relacionados con la

concienciacién del cuidado del medioambiente y los seres vivos.

Las actividades que se proponen para esta unidad did4ctica han sido clasificadas en:
iniciales, de desarrollo y finales. Las actividades iniciales son aquellas que tendrén lugar
a lo largo de las asambleas durante las cuatro semanas; mientras que en las de desarrollo
se describiran algunas propuestas para trabajar en cada uno de los rincones (todas ellas
serdn actividades manipulativas) durante las horas de proyecto, asi como otras que se
llevardn a cabo en la hora asignada a lectoescritura o a ejercicios 16gico-matematicos. Por
ultimo, en las actividades finales se esbozan distintas propuestas para hacer a lo largo de
la dltima semana y que permitirdn a la maestra evaluar lo que ¢l alumnado ha aprendido
a lo largo de la unidad didéctica.

ACTIVIDADES INICTALES

*Asamblea: Para introducir €l hilo conductor que se empleard a lo largo de esta unidad
didéctica, la profesora tocard y cantard con los alumnos la cancién de la mariposa Lita. A
continuacidn, se entablard una conversacién con ¢l alumnado formulando preguntas

como, por e¢jemplo:

- ¢ Qué pasaba con la mariposa Lita?
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- (Por qué se enfadd?
- ¢(Qué podrfamos haber hecho para que no se enfadase?

- (Qué otras cosas podemos hacer para cuidar del medio ambiente?

*Lectura de Alguien se ha tragado a Lola: este cuento narra la historia del recorrido de
una bolsa de plastico que acaba en el mar y c6mo reaccionan las criaturas marinas cuando
se encuentran con ella. Tras su lectura, se reflexionara con los alumnos acerca de cémo
podrfamos hacer para evitar que las bolsas de pldstico o las anillas de pldstico de las latas

perjudiquen a la fauna marina.

*Responsables con el medio ambiente: se visualizara el video “; Cdmeo cuidar el medio

ambiente? - 10 consejos para cuidar del medio ambiente” y la tutora escribird en una

cartulina los diez consejos que aparecen en el video para cuidar el medio ambiente. A
continuacion, cada alumno reflexionara acerca de qué consejos son los que €l ya lleva a
cabo y cudles podria empezar a realizar. Finalmente, se leerdn en voz alta uno a uno los
consejos mientras que los alumnos levantardn la mano en aquellos que cumplen y la tutora

lo dejard apuntado en la cartulina.

*La regla de las tres erres: tras ver el video de los consejos para cuidar el medio
ambiente se procederd a clasificarlos dentro de una de las tres erres: reducir, reutilizar y
reciclar y se invitard a cada alumno para que participen y aporten alguna idea sobre

acciones diarias que podrian formar parte de una de las tres erres.

*Mural qué sabemos y qué queremos saber: la maestra pondrd en ¢l centro de la
asamblea un trozo de papel continuo en el que los alumnos/as escribirdn y dibujarén y

escribirdn todo 1o que ya conocfan o han aprendido sobre los dfas de la semana.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

*Rincones de la primera semana:

1. Rincdn lingiifstico: en este rincén encontrardn tres cajas que simularén los tres
contenedores principales (amarillo — envases, haranja — organico y verde —
vidrio), cada uno de ellos tendrd escrito en mayiscula la letra con la que empieza
el nombre del color, es decir, €l contenedor de papel tendra la “A”. De forma que
los alumnos escribirdn distintas palabras que comiencen por A, V o N y las

clasificarén en el contenedor correspondiente.
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2. Rincon légico-matematico: en este rincén habrd diversas ilustraciones de

residuos y contenedores con los que los alumnos hardn sumas de forma

manipulativa primero, después de forma simbdlica y, por dltimo, abstracta.

Rincén artistico: en este rincén habrd distintos materiales como pompones,
cuentas grandes, purpurina, etc; y la silueta de la mariposa. La actividad que se
propone para realizar en este rincén durante dos de las semanas es crear su propio

disefio de la mariposa Lita. (*)

Rincdn especial: durante una semana los alumnos encontraran distintas telas,

disfraces y materiales para teatralizar la cancién de la mariposa Lita.

*Rincones de la segunda semana:

1.

Rincon lingiiistico: durante esta semana dispondrén de las diez palabras con las
que se estan trabajando asi como carteles con distintos articulos determinados (el,

la, los y las) y jugardn a asociar a cada palabra uno de ellos.

Rincén légico-matematico: al igual que la semana anterior, en este rincén habra
diversas ilustraciones de residuos y contenedores con los que los alumnos haran
restas de forma manipulativa primero, después de forma simbélica y, por dltimo,
abstracta.

Rincon artistico: habra tres cajas de cartén grandes que tendrén que decorar con
los colores amarillo, azul y naranja (cada caja de un color) y las convertiran en las

papeleras de reciclaje del aula para ¢l resto del curso. (*)

Rincén especial: se utilizard la pizarra digital en la que aparecerén distintas
imdgenes de residuos y los nifios las podran clasificar en los contenedores

correspondientes. (*)

*Lectoescritura: en cada una de las semanas la hora de lectoescritura del horario se

organizard de la siguiente manera, en el primer dfa se presenta la consonante que se va a

trabajar y las sflabas directas con las cinco vocales. Como juego de lectura se dard a cada

alumno una palabra escrita o su imagen correspondiente, de forma que vayan saliendo a

leer la palabra que les ha tocado o a enseifiar el dibujo y a colocarlo en el centro del aula.

En caso de que previamente un compafiero haya salido con la imagen o dibujo

correspondiente a la suya colocara la imagen/dibujo en el suelo junto a la misma. Durante
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el segundo dfa se presentardn las diez palabras que se trabajardn a lo largo de la semana,
se jugard a encontrar la sflaba directa con la consonante que se estd trabajando, a ver si es
una palabra larga o corta y a contar cuéntas sflabas tiene. En el tercer dfa volveran a
aparecer estas palabras, pero a diferencia del anterior se proyectardn en la pizarra digital
y serd la profesora la que elija a un alumno y le indique que sefiale donde estd una de las
palabras. En el dltimo dia se realizardn juegos en la pizarra digital como formar palabras
con las letras que aparecen junto a la imagen (ver Anexo 14). Como esta unidad didéctica
ha sido disefiada para tener una duracién de cuatro semanas, en cada una de las semanas

se trabajard una consonante diferente n-/ii-, f-, b-, z-.

ACTIVIDADES FINALES

*Asamblea: la maestra dibujard con tiza en el suelo tres cuadrados grandes (uno naranja,
otro azul y otro verde) que corresponderdan a los 3 contenedores principales. A
continuacion, se trabajard la clasificacion de residuos mediante un juego en el que la
maestra dice un tipo de residuo o material y los nifios se sitiian en €l cuadrado que creen
correcto. Después, la profesora les pedird que expliquen su razonamiento para colocarse
en ese cuadrado. Finalmente, para volver a la calma la maestra tocard y cantard con ellos
la cancidén de la mariposa Lita y se procederd a realizar una lluvia de ideas en la que cada

alumno cuente qué ha aprendido a lo largo de las dos semanas. (*)

*Clasificamos residuos: se repartirda a cada grupo de alumnos una revista de
supermercado y se les pedird que recorten cinco productos cada uno. A continuacién,
saldrdn todos juntos al pasillo, se procederd a realizar una pequefia clasificacién de

residuos y se pegard cada producto en su contenedor correspondiente (ver Anexo 15).

*Responsables con el medio ambiente: se tratard de recordar los diez consejos de los
que se¢ hablaron en la primera semana y se apuntaran ¢n la pizarra. A continuacién, se

volvera a visionar el video ‘“;Cdémo cuidar el medio ambiente? - 10 consejos para cuidar

del medio ambiente” y se completar4 la lista con los consejos que faltaban, Finalmente,

se volverd a realizar la encuesta y se comparard cudntos alumnos, tras cuatro semanas de
concienciacién, han comenzado a seguir nuevos consejos del video que antes no

realizaban.

*Descubrimos las energias renovables: se visionari el video “Las energfas renovables

— Tipos de energia para nifios "’ y se hablard acerca de qué es la energfa renovable y cudles
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son los tipos que existen. Por iltimo, realizardn una actividad en la pizarra digital en la
que tendrén que unir cada tipo de energfa renovable con su origen (por ¢jemplo, la energia
solar con ¢l dibujo de la placa solar). Ademds, cada clase elegird una y creard un mural

que los nifios coloreardn y se colgard en ¢l pasillo (ver Anexo 16).

*Mural qué sabemos, qué queremos saber y qué hemos aprendido: tras la rutina, la
docente situard en medio del corro el papel continuo utilizado en la Asamblea de la
primera semana y lo completardn escribiendo y representando informacién que han
aprendido a lo largo de estas semanas en relacién con los contenidos de la unidad

didéctica.

7. Metodologia

La metodologia que se empleard a lo largo de esta unidad diddctica ha sido explicada
previamente; sin embargo, se debe destacar que las actividades disefiadas se desarrollardn
por rincones, trabajo cooperativo y experimentacion. Como resultado, en el aula se
localizarén tres rincones fijos y uno que contendra distintos materiales lidicos acordes a
la tematica de la unidad diddctica que se esté trabajando. En este caso, se podran encontrar
objetos como telas y disfraces para dramatizar la cancién de La mariposa Lita, juegos en

la pizarra digital u opciones de minidocumentales de animales para nifios.

Como la metodologia de la maestra de inglés es distinta a la seguida por la tutora deberan
acordar con anterioridad qué actividades serdn abarcadas de manera interdisciplinar entre
ambas dreas. Dichas actividades estardn indicadas con un asterisco entre paréntesis; en
esta unidad diddctica se encuentra una actividad que se llevard a cabo de la misma manera

en inglés y en la asamblea, as{ como en los rincones.

Por dltimo, se debe resaltar que al final de la unidad se realizard un taller con la
participacién de las familias en ¢l que cada alumno creard un tirachinas y un frisbie a
partir de materiales reciclados. Ademds, podran comparar sus juguetes de ahora con

aquellos que solfan utilizar sus padres.
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8. Materiales curriculares y otros recursos didacticos.

Recursos
materiales

Recursos
TIC

Recursos
espaciales

Recursos
humanos

Ukelele.

Cuento “Alguien se ha tragado a Lola”.

Papel continuo.

Pizarra y rotuladores de pizarra.

Folios con la silueta de la mariposa Lita.

Bits de lectura de las sflabas n-/fi-, f-, b-, z-.

Pintura de dedos y tizas.

Rotuladores y ldpices de colores.

Tres cubos de cartulina pequefios de color amarillo, naranja y verde.
INustraciones de distintos tipos de residuos.

Pompones, cuentas pequefias, purpurina, etc.

Telas y disfraces.

Carteles con los determinantes artfculos determinados (¢l, 1a, los y las).
Tres cajas de carton grandes.

Revistas.

Platos de cartén.

Rollos de papel higiénico gastados.

Globos.

Celo.

Ordenador.

Altavoces.

Proyector.

Pantalla digital.

Juego para crear palabras

Videos en Youtube: “Las energias renovables™ y “;, Coémo cuidar el medio ambiente

()’,
Aula principal.
Profesores de 3° de Infantil.

Alumnos de 5 anos.
Familias.

9, Medidas de atencion a la diversidad.

Teniendo en cuenta que un alumno tiene Trastorno del Espectro Autista (TEA) se tomarén

las medidas que se detallan a continuacion:

>Medidas generales:

- Realizar una orientacién personal para €l alumnado por la que se le expliquen los

contenidos de manera individual y personalizada.
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- Organizacién y coordinacién entre los tutores y maestros de 3° de Infantil para adaptar

las actividades en caso de ser necesario.
- Medidas ordinarias:

En caso de ser necesario, se realizardn adaptaciones en aquellas actividades que no pueda

hacer el alumno con NEE de manera que sea modificada y adaptada a sus necesidades.

- El auxiliar o la tutora trabajard con el alumno TEA en las actividades individuales; para

ello, las realizaran en su espacio de trabajo.

- El horario serd sometido a ligeras modificaciones a causa de las horas en las que entre

al aula €l PT o salga al aula TEA para recibir apoyo.

- Aquellas actividades que requieran la participacién de los alumnos como la de la regla
de las tres erres o los diez consejos para cuidar €l medio ambiente serdn previamente
trabajados con ¢l PT en ¢l aula TEA.

- Para la excursion al jardin de la Vega y al museo del bonsii se solicitard €l apoyo de un

auxiliar o PT que acompafie durante la actividad al alumno con TEA.
- Medidas extraordinarias:

- Los contenidos, objetivos y criterios de evaluacién serdn adaptados; para ello se
reunirdn semanas antes de la unidad diddctica la tutora, el PT y el departamento vy,

posteriormente, se informara a la familia.

- Se diseflardn distintos pictogramas acordes a cada actividad para poder secuenciar su
rutina diaria. Como resultado, €l alumno TEA desarrollard mayor autonomia en la

ejecucion de actividades.

- El alumno TEA tendr4 a su disposicién la aplicacién TEAPP en el rincén especial.
10. Otros elementos.

Actividades complementarias.

- Taller con las familias: en ¢l taller de esta unidad didictica cada alumno con la ayuda
de las familias realizard un tirachinas y un frisbie. Para el tirachinas se necesitara un rollo

de papel higiénico acabado que los alumnos decorardn a su gusto usando rotuladores y

79



ceras, mientras la tutora ird cortando los globos por la mitad (porque solo se utilizara la
parte ancha, la estrecha se desechard). Una vez decorado la tutora con la ayuda de las
familias colocara el globo en uno de los extremos del rollo y lo asegurara con celo.
Finalmente, creardn una pequefia bola con papel higiénico que colocarén en ¢l interior
del tirachinas y que al estirar y soltar €l globo saldré disparada (ver Anexo 17).

Por otro lado, para ¢l frisbie se utilizard un plato desechable de papel el cual seré decorado
por los alumnos, pero Gnicamente por el borde. Cuando acaben, la tutora con la ayuda de
las familias recortara toda la parte interior del plato y ya tendrdn su frisbie (ver Anexo
18).

Para finalizar el taller las familias pueden traer iméagenes o juguetes de su infancia y
entablar una conversacién con los alumnos en la que se les anime a comparar los juguetes

actuales con los que ellos juegan con los que usaban sus padres.

- Excursion al jardin de la Vega y museo del bonsaii: a lo largo de esta actividad los
alumnos podrdn ampliar y afianzar su conocimiento sobre las plantas y otros consejos

para cuidar ¢l medioambiente.
Fomento de la lectura.

El aula cuenta con un rincén de lectura en el que se localiza la biblioteca, los alumnos
podran acudir allf tras trabajar la lectura y graffa de palabras relacionadas con la unidad
diddctica en el rincén lingiifstico, asf como los viernes o si ese dia de la semana estan

ubicados en el rincon especial.

Los libros de la biblioteca estdn adaptados a su edad y a la temdtica del semi-proyecto
actual en el que se esté trabajando, es decir, estardn relacionados con ¢l medio ambiente

y ¢l reciclaje.

Finalmente, como en cada unidad, la asamblea de los viemes estard dedicada a “Los
pequefios cuentacuentos™, que consistird en que el alumnado de manera individual se
prepare un cuento y lo cuente al resto de sus compatieros. Como resultado, se desarrollard

su competencia lingiifstica, oratoria y su motivacién a la lectura.
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Fomento de las TIC.

A lo largo de esta unidad did4ctica las TIC son fomentadas de manera continua debido a
que se empleard la pizarra digital para la proyeccién de videos. Ademds, se les permitira
usarla en el rincén lingiifstico para la escritura de palabras y se utilizar4 en la asamblea

parala proyeccién de textos y de actividades de lectura como la de formacién de palabras.

Como consecuencia, ¢l alumnado hard uso de las TIC desde un punto de vista lddico y
también pedagdgico, ayuddndoles a repasar conceptos previos y a aprender otros nuevos.

De esta manera se iniciaran en ¢l uso seguro y responsable de las nuevas tecnologias.
Fomento del inglés.

Como se ha comentado con anterioridad en el apartado de metodologfa, para asegurar un
fomento del inglés significativo en el alumnado, la tutora y 1a maestra de inglés acordaran

con antelacion las actividades que realizardn de manera interdisciplinar,

Ademds, en la biblioteca de aula la tutora se encargard de poner a disposicién de los
alumnos libros de lectura en inglés relacionados con la temética de la unidad did4ctica.
Todo ello se vera completado también con el uso de flashcards con el vocabulario y la
visualizacién de videos, asi como con el empleo de carteles en ¢l aula escritos tanto en

inglés como en espafiol.

Finalmente, se debe destacar que cada miércoles las horas destinadas al proyecto se
llevardn a cabo utilizando la metodologia de “co-teaching” puesto que en el aula se
encontraran tanto la tutora como la maestra de inglés. Para ello, se irdn alternando entre
ambas para trabajar por rincones con los alumnos realizando las explicaciones necesarias
en inglés.

Educacién en valores.

Algunos de los valores a trabajar en la unidad son:

- Trabajo cooperativo en la creacién de los contenedores del aula.

- Respeto y cuidado del medio ambiente tratando de reciclar, reducir y reutilizar.
- Participaci6n activa en grupo.

- Respeto a los compaiieros y el trabajo que realizan,
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f UNIDAD 5: LOS 5 SENTIDOS

e KEdad: 5 afios

e Temporalizacién: 4* semana de enero — 2* semana de febrero

L 4 J

1. Justificacion del tema de la unidad didactica

Tras conocer un poco en profundidad €l entorno que les rodea, en esta unidad didactica
se pretende que 1os alumnos adquieran un mayor conocimiento de sf mismos y que tomen

conciencia de sus cinco sentidos y para qué sirve cada uno de ellos.

Para ello se introduciri el tema con la cancién “Nuestros cinco sentidos™ que servird de

hilo conductor para trabajar distintos contenidos como los cinco sentidos (¢rgano en €l
que se localizan y su funcién), ritmos rdpidos y lentos, algunas consonantes (¢-/ch-, qu-,

v-, y-) e instrumentos de percusién, entre otros.

2. Melodia
Yo siempre he pensado que €l cuerpo humano
que el cuerpo humano €s una maravilla.

€s una maravilla.

Una méquina perfecta
Una médquina perfecta que para ofr el mundo
que para ver ¢l mundo tiene dos ventanitas.
tiene dos ventanitas. Los ofdos son pequefios
Nuestros 0jos son pequefios pero escuchan cosas graves o finas,
pero tenemos una gran vista ¢l ruido molesto
podemos ver el mundo y esta cancidn tan bonita.

y si las cosas son verdes, rojas o

amarillas. ; :
- Con los cinco sonidos

nos podemos relacionar

n los ci ni p
R lap Glpon g ver tantas cosas, oler, ofr y tocar

nos podemos relacionar
P y c¢on la boca probar nuevos sabores

ver ler, ofr >
L s e que seguro que nos van a gustar,

y con la boca probar nuevos sabores
que seguro que nos van a gustar. Una méquina perfecta
Yo siempre he pensado
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que para oler el mundo
tiene dos ventanitas.

Con la nariz olemos

¢l pan recién tostado

y estas flores tan lindas
y $i no nos lavamos

3. Objetivos

Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal™

Jugar autbnomamente a los
juegos grupales e
individuales.

Llevar a cabo de forma
autonoma las actividades de
los rincones.

Distinguir los cinco sentidos
(localizacién y funcién).
Explorar el propio cuerpo y
sus partes.

también nos oleréan las zapatillas.

Con los cinco sonidos

nos podemos relacionar

ver tantas cosas, oler, ofr y tocar

y con la boca probar nuevos sabores

que seguro que nos van a gustar

Objetivos

Area 2. “Conocimiento del
entorno”

Expresar verbalmente
conocimientos previos al

formularle preguntas sobre
qué sabe acerca de un tema.

Reconocer 'y  nombrar
instrumentos de percusién:
crétalos, pandereta,
tridngulo.
Discriminar entre derecha e
izquierda.

Descomponer nimeros del 1
al 10 de manera aditiva.

Area 3. “Lenguajes:

comunicacion y representacion”

Leer y escribir palabras
sencillas relacionadas con la
unidad didéactica.

Separar en sflabas nombres
propios, asociando un golpe a
cada una.

Leer el nombre de
instrumentos de percusién
sencillos.

Elaborar una creacién plastica
ritmo de la misica.

Dibujar y experimentar con
distintas texturas.

Leer ¢ identificar palabras que
empiczan o conticnen sflabas
con las consonantes: c-/ch-,
qu-, V-, y-.

Tabla 16: Objetivos UDS
Fuente: elaboracidn propia
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4. Contenidos

Area 1. “Conocimiento de st

mismo y autonomia personal™

Contenidos

Area 2. “Conocimiento del

entorno”

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

Juego autbnomo, en grupo €
individualmente (35; 8).

Cumplimiento de normas
implicitas de la comunicacién
(levantar 1a mano para hablar,
respetar turnos...) (1; 5).

Los cinco sentidos: funcién y
localizacién (3; 8).

Exploracién y
reconocimiento del propio
cuerpo (3; 8).

Instrumentos de percusion:

crétalos, pandereta, tridngulo,
reconocimiento €
identificacién (6).

Descomposicion aditiva de
ndmeros del 1 al 10 (2).
Discriminacién de derecha ¢
izquierda (2).

Separacibn de  nombres
propios por silabas mediante
ritmos (1; 7).

Lectura del nombre de
instrumentos de percusién
sencillos (1; 7).

Creacién plastica al ritmo de

la misica (6; 8).

Dibujos con distintas texturas
(6).

Identificacién, lectura vy

escritura de palabras con
sflabas directas con las
consonantes: c¢-/ch-, qu-, v-,
y- (D).

Lectura y escritura de
palabras relacionadas con la
unidad didéctica (1).

Competencias: (1. Lingiiistica; 2. Logico-matemadtica; 3. Conocimiento ¢ interaccién con el medio fisico;

4. TIC; 5. Social-civica, 6. Cultural y artistica; 7. Aprender a aprender; 8. Autonomia ¢ iniciativa personal).

Tabla 17: Contenidos UDS
Fuente: elaboracidn propia

5. Criterios de evaluaciéon y minimos evaluables

Criterios de evaluacion y minimos evaluables

-

Area 1. “Conocimiento de si Area 2. “Conocimiento del Area 3. “Lenguajes:

mismo y autonomia personal” entorno” comunicacion y
representacion”

* Realiza autéonomamente las = Expresa  oralmente  los = Separa correctamente en
actividades de los rincones y conocimientos previos que silabas  nombres  propios,
solicita ayuda cuando lo sabe el alumno sobre un tema. asociando un golpe a cada
s = Reconoce y nombra —

* Juega de manera autonoma a adecuadamente los = Lee de manera auténoma el

84



Criterios de evaluacion y minimos evaluables

juegos grupales e individuales instrumentos de percusion nombre de instrumentos de
respetando al resto de (crotalos, pandereta, percusion sencillos.
companeros. triangulo). =5 -
P gulg) = Elabora una creacion plastica
= Distingue y nombra los cinco ® Discrimina entre derecha e siguiendo el ritmo de la
sentidos, seflalando  su izquierda. musica.

lacalizacion’y furicin, ®* Descompone  aditivamente ® Dibuja y experimenta

= Explora su propio cuerpo y nimeros del uno al 10. libremente  con  distintas
sus posibilidades. texturas.

= Lee, identifica y escribe
palabras con silabas directas
con las consonantes: c-/ch-,
qu-, V-, y-.

= Jee y escribe palabras
relacionadas con la unidad
didactica.

Tabla 18: Criterios UD5
Fuente: elaboracién propia
6. Actividades
Las actividades que se proponen para esta unidad diddctica han sido clasificadas en:
iniciales, de desarrollo y finales. Las actividades iniciales son aquellas que tendrdn lugar
a lo largo de las asambleas durante las cuatro semanas; mientras que en las de desarrollo
se describirdn algunas propuestas para trabajar en cada uno de los rincones (todas ellas
serdn actividades manipulativas) durante las horas de proyecto, as{ como otras que se
llevardn a cabo en la hora asignada a lectoescritura o a gjercicios 16gico-mateméticos. Por
dltimo, en las actividades finales se esbozan distintas propuestas para hacer a lo largo de
la dltima semana y que permitirdn a la maestra evaluar lo que el alumnado ha aprendido
a lo largo de la unidad didéctica.

ACTIVIDADES INICTALES

* Asamblea: Para introducir ¢l hilo conductor que se empleard a lo largo de esta unidad

didéctica, la profesora reproducira la cancién de Happy Learning “Los cinco sentidos” y,
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a continuacidn, se entablard una conversacién con ¢l alumnado formulando preguntas

c¢omo por ejemplo:

- ¢(Cuantos sentidos aparecian en la cancion?
- (Cudles son los cinco sentidos?

- (Para qué sirve ¢l sentido de la vista? ;Y ¢l del tacto?

*Mural qué sabemos y qué queremos saber: la maestra pondrd en ¢l centro de la
asamblea un trozo de papel continuo en el que los alumnos/as escribirdn y dibujardn y

escribirdn todo 1o que ya conocfan o han aprendido sobre los cinco sentidos.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

*Rincones:

1. Rincédn lingiifstico: se dividird la clase en dos grupos, unos tendrdn unos
auriculares que afslan el ruido y los otros distintos instrumentos musicales de
percusién (huevos maraca, tridngulos, panderetas, etc.). A continuacién, el grupo
de alumnos/as con instrumentos de percusién elegird el nombre de uno de sus
compaiieros y cada uno individualmente tendrd que tocar su instrumento tantas
veces como sflabas tenga dicho nombre. Una vez lo hayan representado €l otro
grupo se quitard los auriculares y tratardn de adivinar qué nombre han

representado; cuando lo adivinen se intercambiaran los roles.

2. Rincén légico-matemédtico: habrd pintura de dedos, plastilina y ldpices de
colores que serdn empleados para representar graficamente en distintos objetos
el lado derecho y el izquierdo. Otra de las semanas se trabajarén el sentido de la
vista y la motricidad fina para ello habré varias tarjetas con distintos nimeros y
pinzas de tender. De manera que tendrén que colocar en cada tarjeta tantas pinzas

como indique €l nimero que hay escrito en la misma.

3. Rincon artistico: habrd pequefios cajones con una hoja de papel en su interior
y varias pelotas cubiertas de pintura de dedos. El objetivo serd ir moviendo el
cajon al ritmo de la misica, de forma que si €l ritmo de la misica es lento y
calmado tendran que moverlo suavemente, mientras que si €s un ritmo mas
ripido deberdn mover el cajén con més rapidez. A medida que vayan moviendo

el cajén con las bolas, los alumnos irdn creando una pequefia produccién artistica
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en el folio. En otra semana, se colocarén distintos botes de pintura de dedos para
pintar con texturas, por 1o que s¢ introducirad en cada color un elemento que serd
el que le dote de textura, por ejemplo, la pintura amarilla serd mezclada con sal,

la azul con arroz, la verde con garbanzos, etc. (*)

4. Rincén especial: para trabajar los sentidos de la vista y el ofdo una semana habra
en el rincén distintos instrumentos musicales de percusién (tridngulos, crétalos,
claves y panderetas) para que los alumnos los toquen ¢ investiguen cuéles son
sus caracteristicas (color, textura, sonido, etc.), cédmo suenan, cudles son sus
diferencias y similitudes con el resto, etc. Mientras que para el sentido del olfato
habra en distintos saquitos varias flores cogidas del huerto escolar para que los

nifios traten de adivinar qué flor es. (*).

ACTIVIDADES FINALES

*Asamblea: en ella se repasard con los alumnos lo aprendido a lo largo de la semana
pasada sobre los sentidos y las distintas actividades realizadas a lo largo de la semana.

Para ello, se llevara a cabo una lluvia de ideas en la que cada alumno dird una actividad.

*Mural qué sabemos, qué queremos saber y qué hemos aprendido: tras las
actividades la docente situard en medio del corro el papel continuo utilizado en la
Asamblea de la primera semana y lo completardn escribiendo y representando
informacién que han aprendido a lo largo de estas semanas en relacion con los cinco

sentidos.

7. Metodologia

La metodologfa que se empleard a lo largo de esta unidad didéactica ha sido explicada
previamente en otro apartado. Sin embargo, se debe destacar que las actividades
disefiadas se desarrollardn por rincones, trabajo cooperativo y experimentacién. Como
resultado, en el aula se localizardn tres rincones fijos y uno que contendra distintos
materiales lidicos acordes a la temdtica de la unidad diddctica que se esté trabajando. En
este caso, se podrdn encontrar objetos como auriculares, elementos paratrabajar ¢l sentido

del tacto como plumas y objetos de diferentes texturas, instrumentos de percusién, etc.
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Como la metodologia de 1la maestra de inglés es distinta a 1a seguida por la tutora deberan
acordar con anterioridad qué actividades serdn abarcadas de manera interdisciplinar entre
ambas drcas. Dichas actividades estardn indicadas con un asterisco entre paréntesis; en
esta unidad did4ctica se encuentran varias actividades que se llevardn a cabo de la misma

manera en inglés y en algunos rincones.
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i UNIDAD 6: MOVIENDO EL ESQUELETO h

e Edad: 5 anos

e Temporalizacion: 3* semana de febrero — 2* semana de marzo

| 8 &

1. Justificacién del tema de la unidad didactica

Ahora que los alumnos han descubierto cudles son sus cinco sentidos y han estado
experimentando para descubrir qué son capaces de hacer con ellos en esta unidad
didActica aprenderdn algunas de las partes principales del cuerpo como, por ejemplo,
hombros, rodillas o tobillos.

Para ello se introducird 1a cancién en inglés “Head, shoulders, knees and toes”, que servird

de hilo conductor para trabajar distintos contenidos como las partes del cuerpo, estimar
medidas empleando distintas partes del cuerpo € instrumentos de precision, la creacién
plastica de un esqueleto con pajitas, nimeros del 30 al 50 y algunas consonantes (x-, k-,

inversas con -8 y con -1), entre otros.

2. Cancion

Head and shoulders And mouth and a nose.
Knees and toes Head and shoulders
Knees and toes. Knees and toes

Head and shoulders Knees and toes.

Knees and toes Eyes and ears

Knees and toes. Mouth and nose

And eyes and ears Mouth and nose.
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3. Objetivos

Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal™

Jugar autbnomamente a los
juegos grupales ¢
individuales.

Llevar a cabo de forma

auténoma las actividades de
los rincones.

Coordinar de forma
progresiva las habilidades
motrices gruesas.

Distinguir y  localizar
distintas partes del cuerpo:
0jos, cabeza, rodillas,
tobillos.

Explorar el propio cuerpo y
sus partes,

Objetivos

Area 2. “Conocimiento del

entorno”

Expresar verbalmente
conocimientos previos al
formularle preguntas sobre
qué sabe acerca de un tema.

Identificar y nombrar partes
del cuerpo: ojos, nariz, boca,
hombros, cabeza, rodillas y
pies.

Contar e identificar ndmeros
del 1 al 50.

Iniciarse en la estimacion,
comparacién y medida de
objetos utilizando distintas
partes del cuerpo.

Utilizar  instrumentos de

medida de precisién como el
metro o la regla.

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

Leer y escribir palabras
sencillas relacionadas con la
unidad didéctica.

Identificar y aislar sflabas de
una palabra.

Crear un esqueleto con
pajitas.
Iniciarse en el uso oral de una

lengua extranjera a través de
la cancién.

Leer ¢ identificar palabras
que empiezan © contienen
sflabas con las consonantes:
x-, k-, inversas con -s y con 1.
Interpretar y  bailar la
cancién

Crear distintos ritmos répidos
o lentos con instrumentos de
percusién,

4. Contenidos

Contenidos

(Y ad-t~vu- e e KT
conocimiento del

Tabla 19: Objetivos UD6
Fuente: elaboracion propia

Juego autbnomo, en grupo ¢ .

individualmente (3; 8).

Cumplimiento de normas

implicitas de la comunicacion =

(levantar la mano para hablar,

Partes del cuerpo: ojos, nariz, =

boca, hombros, cabeza,

rodillas y pies (3).

Niumeros del 1 al 50 (conteoe =

identificacion) (2).

Uso de la lengua oral para.
expresar conocimientos, ideas
y relatar hechos (1).

Interpretacion y baile de
forma activa de la cancién
sobre las partes del cuerpo (6;
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Area 1. “Conocimiento de st

mismo y autonomia personal™

Contenidos

Area 2. “Conocimiento del
entorno”

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion™

respetar turnos...) (1; 5).

Coordinacién de las
habilidades motrices gruesas

8).

Exploracién y
reconocimiento del propio
cuerpo (3; 8).

Localizacion de distintas
partes del cuerpo: ojos,
cabeza, rodillas, tobillos (3;
)i

Iniciaciébn en ¢l wuso de¢
instrumentos de¢ medida de
precision (metro o regla) (2;
3).

Estimaci6n, comparacién y
medida de objetos utilizando
distintas partes del cuerpo (2;
3).

8)

Interpretacion  de  ritmos
rdpidos y lentos con
instrumentos de percusion (6;
8).

Representacion plastica de un
esqueleto con pajitas (6).

Iniciaciébn en la lengua
extranjera (1).

Iniciativa e interés para
participar en actividades de
dramatizacién (6; 8).
Identificacién, lectura y
escritura de palabras con
sflabas directas con las
consonantes: x-, k-, inversas
con-syconl(l).

Lectura y escritura de

palabras relacionadas con la
unidad didéctica (1; 3).

Competencias: (1. Lingiiistica; 2. Logico-matemadtica; 3. Conocimiento ¢ interaccién con el medio fisico;
4. TIC; 5. Social-civica, 6. Cultural y artistica; 7. Aprender a aprender; 8. Autonomia ¢ iniciativa personal).

5. Criterios de evaluacién y minimos evaluables

Tabla 20: Contenidos UD6
Fuente: elaboracion propia

Criterios de evaluacion y minimos evaluables

Area 1. “Conocimiento de si

mismo y autonomia personal”

Realiza autonomamente las =

actividades de los rincones y
solicita ayuda cuando lo
requiera.

Area 2. “Conocimiento del
entorno™

Expresa  oralmente
conocimientos previos que
sabe sobre un tema.

Nombra partes del cuerpo:

los =

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

Lleva a cabo convenciones
sociales como, por ejemplo,
respetar el turno de palabra,
escuchar con atencién, mirar
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Criterios de evaluacion y minimos evaluables

Juega de manera autébnoma a
juegos grupales e individuales
respetando  al resto de
companeros.

Participa de forma gradual en
actividades que requieren
control y coordinacién de
habilidades motrices gruesas.

Distingue y localiza distintas
partes del cuerpo:
cabeza, rodillas, tobillos.

0jOs,

Explora su propio cuerpo y
sus posibilidades.

6. Actividades

0jos, nariz, boca, hombros,

cabeza, rodillas y pies.

Se inicia en el uso de
instrumentos de medida de
precision (metro o regla).

Estima, compara y mide
objetos utilizando distintas
partes del cuerpo.

Cuenta e identifica nimeros
del 1 al 50.

al interlocutor...

Diseiia y realiza un esqueleto
usando pajitas

Lee y escribe palabras
relacionadas con la unidad
didactica.

Participa y disfruta de forma

activa en la interpretacion y
baile de canciones.

Transmite e identifica
palabras en lengua extranjera.

Participa activamente y tiene
iniciativa en la dramatizacion
de escenas sencillas.

Elabora rapidos vy
lentos con instrumentos de
percusion.

Lee, identifica y escribe
palabras con silabas directas

ritmos

con las consonantes: x-, k-,
inversas con -s y con l.

Tabla 21: Criterios UD6
Fuente: elaboracion propia

Las actividades que se proponen para esta unidad diddctica han sido clasificadas en:

iniciales, de desarrollo y finales. Las actividades iniciales son aquellas que tendrdn lugar

a lo largo de las asambleas durante las cuatro semanas; mientras que en las de desarrollo

se describirdn algunas propuestas para trabajar en cada uno de los rincones (todas ellas

serdn actividades manipulativas) durante las horas de proyecto, as{ como otras que se

llevardn a cabo en la hora asignada a lectoescritura o a ejercicios 16gico-matematicos. Por

ultimo, en las actividades finales se esbozan distintas propuestas para hacer a lo largo de

la dltima semana y que permitirdn a la maestra evaluar lo que el alumnado ha aprendido
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a lo largo de la unidad didéctica.

ACTIVIDADES INICIALES

**Asamblea: Para introducir el hilo conductor que se empleard a lo largo de esta unidad

diddctica, la profesora cantard y jugard con los nifios a la cancion de “Head, shoulders,
knees and toes” de forma que los alumnos vayan cantando la cancion e imitando a los
muflecos para ir trabajando las partes del cuerpo en inglés. Tras ello se entablard una

conversacion con los alumnos a través de preguntas como:

- Qué partes del cuerpo conocemos?
- {Cudles hemos visto en el video?

- (Sabemos su nombre en inglés?

*Mural qué sabemos y qué queremos saber: la maestra pondra en el centro de la
asamblea un trozo de papel continuo en el que los alumnos/as escribiran y dibujardn y
escribirdn todo lo que ya conocian o han aprendido sobre el esqueleto y las partes del

cuerpo.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

*Rincones:

1. Rincén lingiiistico: se propone un juego en el que se pondrdn en pequenos grupos
de 4 o 5 miembros; el juego constard de tarjetas redondeadas con una ilustracion
de una parte del cuerpo y otras en las que aparecera el nombre de una de esas
partes del cuerpo. Pueden utilizarlas para jugar al Memory o para formar parejas

(ver Anexo 19).

o

Rincoén légico-matematico: en este rincon se les animard a que utilicen distintas
partes del cuerpo para medir diferentes objetos y distancias de manera libre; en

semanas posteriores empleardn varios instrumentos de medida de precision.

3. Rincén artistico: se realizard una manualidad del esqueleto para el cual los
alumnos utilizardn pajitas que equivaldrian a los huesos del cuerpo humano (ver

Anexo 20) (*).En semanas posteriores tendran distintos materiales o disfraces que
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podran situar en sus dedos con los que deberan hacer un pequefio teatro acerca de

qué podria contarle un dedo de la mano a otro.

4. Rincén especial: habré juegos de mesa como, por ¢jemplo, el de “Operacién’ con
el que se trabajaran las partes del cuerpo y la motricidad fina. (*)

ACTIVIDADES FINALES

*Asamblea: en la dltima asamblea de la unidad didactica se permitird al alumnado
disfrazarse con las pieles del rincédn especial y bailar todos juntos la cancién de “Head,
shoulders, knees and toes”., (*)

*Mural qué sabemos, qué queremos saber y qué hemos aprendido: tras las
actividades la docente situard en medio del corro el papel continuo utilizado en la
Asamblea de la primera semana y lo completardn escribiendo y representando
informacién que han aprendido a lo largo de estas semanas en relacion con el esqueleto

y las partes del cuerpo.

7. Metodologia

La metodologia que se empleard a lo largo de esta unidad didactica ha sido explicada
previamente en otro apartado. Sin embargo, se debe destacar que las actividades
disefiadas se desarrollaran por rincones, trabajo cooperativo y experimentacion. Como
resultado, en el aula se localizardn tres rincones fijos y uno que contendrd distintos
materiales lddicos acordes a la temética de la unidad diddctica que se esté trabajando. En
este caso, se podrdn encontrar juegos de mesa y juegos en la pizarra digital relacionados
con la unidad didictica, asi como disfraces y telas para representar la cancion “Head,

shoulders, knees and toes”,

Como la metodologia de 1a maestra de inglés es distinta a 1a seguida por 1a tutora deberan
acordar con anterioridad qué actividades serdn abarcadas de manera interdisciplinar entre
ambas dreas. Dichas actividades estardn indicadas con un asterisco entre paréntesis; en
esta unidad did4ctica se encuentran varias actividades que se llevardn a cabo de la misma

manera en inglés y con la tutora.
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UNIDAD 7: LOS INVENTOS

e Edad: 5 aflos

e Temporalizaciéon: 3* semana de marzo — 3 semana de abril

- >

1. Justificacion del tema de la unidad didactica

Tras descubrir un poco mds del entorno que les rodea a lo largo de este tltimo trimestre
podrdn adentrarse en los secretos del espacio y de la historia. Para ello, en esta primera
unidad, se trabajardn los inventos utilizando como hilo conductor la cancién de “Veo,
veo... ;Qué ves?”. La decision de emplear esta cancién es para concienciar acerca de que

cualquier objeto, por pequefio que sea ha sido inventado por una persona.

En esta unidad se trataran distintos contenidos como la conciencia fonol6gica, inventos
importantes de la historia, €l disefio € ilustracién de su propio invento, programacion,
seriacién de elementos con tres atributos y palabras con sflabas inversas con -r y m- y

palabras con silabas de tres letras que acaban en -s, y -1, entre otros.
2. Cancion

+ Veo, veo,

- {Qué ves?

+ Una cosita

- (Qué cosita es?
+ Es....

3. Objetivos

Objetivos

Area 2. “Conocimiento del
entorno”

Area 1. “Conocimiento de st
mismo y autonomia personal”

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

= Jugar autdénomamente a los (= Expresar verbalmente Leer y escribir palabras
juegos grupales € conocimientos previos al sencillas relacionadas con la
individuales. formularle preguntas sobre unidad didactica.
Llevar a cabo de forma qué sabe acerca de un tema. Identificar la primera letra de
auténoma las actividades de |* Programar el robot para que una palabra.
los rincones. llegue - a un punto e Sndienciones: psmda: 6l
Coordinar de forma determinado. lenguaje oral.
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Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal”

progresiva las habilidades
motrices gruesas.

Tomar conciencia acerca del

Objetivos

Area 2. “Conocimiento del
entorno”

Dar indicaciones a sus
compafieros para orientales.

Emplear nociones espaciales

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

Leer, identificar y escribir
palabras que empiezan o
contienen sflabas inversas
con -r y m- y palabras con

empleo moderado de los bésicas: delante/detras,
aparatos tecnol6gicos. izquierda/derecha. SR, O W Jonee jue
acaban en -s, y -1.
Explorar y demostrar interés ) .
por objetos cotidianos. Inwerprstac flunos sugillo
con un instrumento de
Asociar a cada inventor su percusion.
invento més conocido.
Realizar seriaciones de tres
atributos con objetos.
Tabla 19: Objetivos UD7
Fuente: elaboracion propia
4. Contenidos

Contenidos

Juego autdénomo, en grupo €

individualmente (5; 8).

Cumplimiento de normas
implicitas de la comunicacion .
(levantar la mano para hablar,

respetar turnos...) (5; 8).

Coordinacién de las
habilidades motrices gruesas

®8).

Empleo moderado de los

aparatos tecnoldgicos (4; 8).

Expresion de conocimientos |

previos al formularle

preguntas (1).
Programacidn en el robot (4).

Orientacion en los
desplazamientos (2).

Nociones espaciales bdsicas
delante/detrds,
izquierda/derecha (2).

Exploracién  de
cotidianos (7; 8).

objetos

Inventores e inventos mds

Lectura y escritura de
palabras relacionadas con la
unidad didéctica (1).
Identificacién de la primera
letra de una palabra (1).

Uso de la comunicacién para
dar indicaciones (1; 5).
Identificacién, lectura y

escritura de palabras que
empiezan o contienen silabas
inversas con -r y m- y
palabras con sflabas de tres
letras que acaban en -s, y -1
(1).

Interpretacién  de  ritmos
sencillos con elementos de
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Area 1. “Conocimiento de st

mismo y autonomita personal”

Contenidos

Area 2. “Conocimiento del

entorno”

relevantes (3; 6).

Seriaciones de tres atributos
con objetos (2).

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

percusion (6; 8).

Competencias: (1. Lingiiistica; 2. Logico-matematica; 3. Conocimiento e interaccion con el medio fisico;
4. TIC; 5. Social-civica, 6. Cultural y artistica; 7. Aprender a aprender; 8. Autonomia e iniciativa personal).

5. Criterios de evaluacion y minimos evaluables

Tabla 20: Contenidos UD7
Fuente: elaboracion propia

Criterios de evaluacion y minimos evaluables

Area 1. “Conocimiento de st
mismo y autonomia personal”

Area 2. “Conocimiento del

entorno”

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

Realiza autonomamente las
actividades de los rincones y
solicita ayuda cuando lo
requiera.

Juega de manera auténoma a
juegos grupales e individuales
respetando  al resto de
compafieros.

Participa de forma gradual en
actividades que requieren
control y coordinacién de
habilidades motrices gruesas.

Es consciente de que se debe
hacer un uso moderado de los
aparatos tecnoldgicos.

Expresa  oralmente  los
conocimientos previos que
sabe sobre un tema.

Demuestra ser competente
programando el robot para
que se desplace.

Da orientaciones
correctamente a sus
compaferos para que se
desplacen.

Usa las nociones espaciales
bésicas delante/detrés,
izquierda/derecha.

Explora y demuestra interés
por objetos cotidianos.

Asocia correctamente a cada
inventor su invento mas
conocido.

Lleva a cabo convenciones
sociales como, por ejemplo,
respetar el turno de palabra,
escuchar con atencién, mirar
al interlocutor...

Lee y escribe palabras
relacionadas con la unidad
didactica.

Emplea el lenguaje oral con el
fin de dar indicaciones.

Lee, identifica y escribe
palabras que empiezan o
contienen silabas inversas con
-r'y m- y palabras con silabas
de tres letras que acaban en -
S,y -l

Interpreta correctamente
ritmos sencillos con
elementos de percusion.
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Criterios de evaluacion y minimos evaluables

= Realiza seriaciones de
elementos con tres atributos.

Tabla 21: Criterios UD7
Fuente: elaboracion propia

6. Actividades

Debido a que la programacioén tiene una duracién de cuatro semanas, se trabajard con la
cancién de “Veo, veo... {Qué ves?” para trabajar distintos contenidos relacionados con

los inventos y sus inventores.

Las actividades que se proponen para esta unidad diddctica han sido clasificadas en:
iniciales, de desarrollo y finales. Las actividades iniciales son aquellas que tendrdn lugar
alo largo de las asambleas durante las cuatro semanas; mientras que en las de desarrollo
se describirdn algunas propuestas para trabajar en cada uno de los rincones (todas ellas
serdn actividades manipulativas) durante las horas de proyecto, asf como otras que se
llevaran a cabo en la hora asignada a lectoescritura o a ejercicios 16gico-mateméticos. Por
iltimo, en las actividades finales se esbozan distintas propuestas para hacer a lo largo de
la dltima semana y que permitirdn a la maestra evaluar lo que ¢l alumnado ha aprendido
a lo largo de la unidad didéctica.

ACTIVIDADES INICTALES

*Asamblea: Para introducir €l hilo conductor que se empleard a lo largo de esta unidad
did4ctica, la profesora cantard y jugard con los nifios a la cancién de “Veo, veo” de forma
que ird preguntando a cada alumno “;Qué ves?” y ellos tendrdn que responder con algin
objeto que vean en el aula. Tras ello se entablard una conversacién con los alumnos a

través de preguntas como:

- (Qué inventos conocemos?
- ¢Os gustarfa ser inventores?
- (Conocemos el nombre de algiin inventor importante?

- (Qué invento crearfais vosotros?
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A continuacidn, para que conozcan o repasen otros inventos se propone la visualizacién

de la cancién “Una idea tengo yo”.

*2Qué hay en la caja?: en relacién con la temética de la unidad 1a maestra situard en el
centro de la asamblea una caja con un objeto dentro y animar4 a los alumnos a que traten
de adivinar qué hay en su interior. Cuando finalmente descubran que hay un robot se les
indicard que es programable, es decir, que a través de unos botones pueden mover al robot

(ver Anexo 21).

* Programamos a Robotin: la maestra realizard sobre un tablero una demostracién de
cdmo se programa al robot para que se desplace. Progresivamente ird sacando a alumnos
que, de forma individual, decidirdn dénde debe ir el robot y lo programaran para ver si

han secuenciado el desplazamiento correctamente.

*Yo robot: en la sala de psicomotricidad se creard un laberinto con colchonetas, aros y
cuerdas en €l que primero deberén recorrerlo de manera individual y, posteriormente, por
parejas. Para la segunda parte, uno de los integrantes de la pareja deberd mantener los

ojos cerrados mientras que serd su compaiiero €l que le vaya dando indicaciones.

*Mural qué sabemos y qué queremos saber: la maestra pondrd en el centro de la
asamblea un trozo de papel continuo en el que los alumnos/as escribirdn y dibujaran y

escribirdn todo lo que ya conocfan o han aprendido sobre los inventos.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

*Rincones de la primera semana:

1. Rincén lingiiistico: se va a utilizar la cancidén de “Veo, veo” que se ha cantado en la
asamblea, pero la diferencia que se va a encontrar €s que los nifios en vez de decir
directamente el objeto dirdn la frase “‘empieza por la letrita ...”. De forma que se
trabajara la conciencia fonoldgica al tener que pensar ¢l grafema por el que empieza

dicho objeto.

2. Rincon logico-matemitico: en este rincén habrd piezas ensartables que los
alumnos/as utilizarin en parejas, de manera que un miembro de la pareja cree una
serie empleando dichas piezas. A continuacién, €l otro miembro la repetird y afiadird

varias piezas mds; cuando acaben cambiardn de papeles. (*)
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3. Rincon artistico: cada alumno tendrd que inventar y dibujar un invento original y

creativo y, més adelante, explicar al resto de compafieros qué es y para qué sirve.,

4. Rincon especial: durante esta semana habrd libros y puzzles relacionados con

distintos inventos e inventores destacados de 1a historia.

*Rincones de la segunda semana:

1. Rincén lingiiistico: encontrardn tarjetas con ilustraciones de distintos inventos y tres
letras debajo de la misma. El alumno/a deberd colocar una pinza en la letra con la

que comience dicho invento (ver Anexo 22).

2. Rincén légico-matemdtico: los alumnos encontrardn un folio con ilustraciones
repetidas y mezcladas de varios inventos, de manera que tendran que contar cudntos
inventos hay de cada y escribir dicho nimero en la casilla correspondiente (ver Anexo
23.).

3. Rincon artistico: los alumnos/as imitardn a los miembros de una orquesta
representando cada uno de los instrumentistas o el director, para €llo se le repartirdn

diversos instrumentos de percusién. (*)

4. Rincén especial: encontrarin un Memory en el que las tarjetas corresponden al

nombre de los inventores y un dibujo del invento (Ver Anexo 24). (*)

*Lectoescritura: en cada una de las semanas la hora de lectoescritura del horario se
organizard de la siguiente manera, en el primer dfa se presenta la sflaba inversa o el
conjunto de palabras con sflabas de tres letras que acaban en -s 0 1-. Como juego de lectura
se utilizard la pizarra digital para jugar a un juego de mesa en ¢l que habran distintos tipos
de casilla: azul (deletrear una palabra), verde (escribir una palabra), rojo (unirlo con un
determinante articulo) (ver Anexo ..). En caso de que previamente un compafiero haya
salido con la imagen o dibujo correspondiente a la suya colocard la imagen/dibujo en el
suelo junto a la misma. Durante ¢l segundo dfa se presentardn las diez palabras que se
trabajardn a lo largo de la semana, se jugard a encontrar la sflaba directa con la consonante
que se estd trabajando, a ver si es una palabra larga o corta y a contar cudntas sflabas

tiene. En el tercer dia volverdn a aparecer estas palabras, pero a diferencia del anterior se
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proyectaran en la pizarra digital y serd la profesora la que ¢lija a un alumno y le indique
que seiiale donde estd una de las palabras. En ¢l dltimo dfa se realizardn juegos como una
competicién en la que se les repartird una de las imdgenes de los bits de lectura y se
repartirdn letras troqueladas por el suelo. De manera que en pequefios grupos deban
pensar una frase y, posteriormente, el encargado de cada grupo vaya cogiendo las letras
necesarias, mientras que ¢l resto de integrantes del grupo vayan formando la frase con
dichas letras (ver Anexo 25). Como esta unidad didédctica ha sido disefiada para tener una
duracién de cinco semanas, en las dos primeras semanas se trabajardn palabras que
empiezan o contienen sflabas inversas con -r (ver Anexo 26) y m-, mientras que en las dos

siguientes, palabras con sflabas de tres letras que acaban en -s, y -1.

ACTIVIDADES FINALES

*Asamblea: esta asamblea se dedicard a que cada alumno ensefie y explique el invento,
que cred y dibujé la semana anterior en el rincén del artista, al resto de sus compatfieros.
Una vez se hayan ensefiado todos, se puede realizar una pequeifia votacién para que entre

toda la clase elija el invento mas original.

*Storyjump: a lo largo de la dltima semana se empleard esta aplicacién para que los
alumnos con la ayuda de la tutora ilustren la creacién de alguno de los inventos trabajados

alo largo de las semanas anteriores.

*MusicLab: en pequefios grupos los alumnos utilizaran la Tablet para explorar la pagina
web de MusicLab en 1a que podréan crear distintos ritmos. Una vez hayan experimentado
un poco, se utilizard en otra sesién para que cada grupo trate de imitar la melodfa de la

cancion de la unidad, “Veo, veo... ;Qué ves?” con la misma web. (¥)

*Creamos nuestra maquina: para finalizar la unidad disefiaremos en una caja de cartén
grande una mdquina que nos permitird viajar en ¢l espacio y el tiempo a lo largo de las
siguientes unidades diddcticas. Para ello, se repartird a cada alumno un pincel, brocha o
esponja para dibujar y estampar con pintura de dedos la caja, de forma que la decoren

como una méquina del espacio y tiempo.

*2Como se hace?: para finalizar la unidad de los inventos se propone €l visionado del

video “;,Cémo se hacen los rotuladores?” en €1 se muestra el proceso de creacién de cero

de los rotuladores que utilizan los alumnos dia a dia en ¢l aula. Tras ver el video la tutora

establecera con ellos un didlogo en el que los nifios vayan relatando lo que han aprendido
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acerca de la creacion de los rotuladores y su opinién acerca de si crefan que se fabricaban

asi,

*Mural qué sabemos, qué queremos saber y qué hemos aprendido: tras las
actividades la docente situard en medio del corro €l papel continuo utilizado en la
Asamblea de la primera semana y lo completardn escribiendo y representando
informacién que han aprendido a lo largo de estas semanas en relacion con los inventos

y sus inventores.

7. Metodologia

La metodologia que se empleard a lo largo de esta unidad didactica ha sido explicada
previamente; sin embargo, se debe destacar que las actividades disefiadas se desarrollardn
por rincones, trabajo cooperativo y experimentacién. Como resultado, en ¢l aula se
localizarédn tres rincones fijos y uno que contendréd distintos materiales lidicos acordes a
la temética de la unidad diddctica que se esté trabajando. En este caso, se podran encontrar
Jjuegos sobre el Sistema Solar tanto de mesa como en la pizarra digital, una caja para

transformarla en un cohete, disfraces de astronauta.

Como la metodologia de la maestra de inglés es distinta a 1a seguida por la tutora deberdn
acordar con anterioridad qué actividades serdn abarcadas de manera interdisciplinar entre
ambas dreas. Dichas actividades estardn indicadas con un asterisco entre paréntesis; en
esta unidad didéctica se encuentran varias actividades que se llevaran a cabo de la misma

manera en inglés y con la tutora en la asamblea y en algunos rincones.

8. Materiales curriculares y otros recursos didacticos.

Papel continuo.
Pizarra y rotuladores de pizarra.
Bits de lectura de las palabras con sflabas inversas con -r y m- y palabras con sflabas
de tres letras que acaban en -s, y -1 '
Rotuladores y ldpices de colores.
Aros, colchonetas y cuerdas.
Elementos de percusion.

Recursos Cala pequefia y caja grande.

materiales Fintura de dedos.

Robot programable y tablero para que se desplace.
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Recursos
TIC

Recursos
espaciales

Recursos
humanos

Piezas ensartables.

Folios.

Libros y puzles sobre inventos € inventores.

Tatjetas con las ilustraciones de los distintos inventos (ver Anexo 24).
Ficha para conteo (ver Anexo 23).

Memory con inventos y sus inventores.

Letras troquelables.

Pinceles, brochas y esponjas.

Ordenador.

Altavoces.

Proyector.

Tablets.

Pantalla digital.

Video en Youtube: “Una idea tengo yo” y “;Como se hacen los rotuladores?”.

Aula principal.

Aula de psicomotricidad.
Profesores de 3° de Infantil.
Alumnos de 5 anos.
Especialista en PT.
Familias.

9, Medidas de atencién a la diversidad.

Teniendo en cuenta que un alumno tiene Trastorno del Espectro Autista (TEA) se tomaran

las medidas que se detallan a continuacién:

->Medidas generales:

- Realizar una orientacién personal para el alumnado por la que se le expliquen los

contenidos de manera individual y personalizada.

- Se detallaran carteles identificativos para la excursién al Museo Nacional de Ciencia y
Tecnologia (MUNCYT) con el fin de anticiparse a algiin incidente.

- Reservar las tablets para la realizacién de las actividades de Storyjump y MusicLab con

los alumnos.

- Organizacién y coordinacidn entre los tutores y maestros de 3° de Infantil para adaptar

las actividades en caso de ser necesario.
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- Medidas ordinarias:

En caso de ser necesario, se realizardn adaptaciones en aquellas actividades que no pueda

hacer el alumno con NEE de manera que sea modificada y adaptada a sus necesidades.

- El auxiliar o la tutora trabajard con el alumno TEA en las actividades individuales; para

ello, las realizaran en su espacio de trabajo.

- El horario serd sometido a ligeras modificaciones a causa de las horas en las que entre

al aula €l PT o salga al aula TEA para recibir apoyo.

- Aquellas actividades que conlleven un mayor nivel de abstraccién en el rincén 16gico-
matemadtico seran realizadas por el alumno TEA con la tutora o el PT, de forma que se

personalice en mayor medida el aprendizaje del alumnado con necesidades educativas.

- Para la excursion al MUNCYT se solicitara €l apoyo de un auxiliar o PT que acompaiie

durante la actividad al alumno con TEA.
- Medidas extraordinarias:

- Los contenidos, objetivos y criterios de evaluacién serdn adaptados; para ello se
reunirn semanas antes de la unidad didéctica la tutora, €l PT y €l departamento y,

posteriormente, se informar4 a la familia.

- Se disefiardn distintos pictogramas acordes a cada actividad para poder secuenciar su
rutina diaria. Como resultado, ¢l alumno TEA desarrollard mayor autonomia en la

ejecucion de actividades.
10. Otros elementos.
Actividades complementarias.

- Excursion al Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia (MUNCYT): al final de la
unidad se realizard una visita al MUNCYT de Alcobendas en el que podrin experimentar
y desarrollar hipdtesis para sentirse como auténticos inventores. Ademds, acudiran a la
exposicién de la planta baja en la que observaran distintos inventos y su evolucidn a lo

largo de la historia.
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- Taller de familias: en este taller no se realizard ninguna manualidad, sino que se tratard
de concienciar a los alumnos acerca de los beneficios y peligros del uso de aparatos

tecnoldgicos como la Tablet o el mévil.
Fomento de la lectura.

El aula cuenta con un rincdn de lectura en el que se localiza la biblioteca, los alumnos
podran acudir allf tras trabajar la lectura y graffa de palabras relacionadas con la unidad
didéctica en el rincon lingiifstico, asf como los viernes o si ese dfa de la semana estdn

ubicados ¢en ¢l rincdn especial.

Los libros de la biblioteca estdn adaptados a su edad y a la temdtica del semi-proyecto
actual en el que se esté trabajando, es decir, estaran relacionados con los inventos y sus
inventores. Ademas, a lo largo de esta unidad tendrd lugar la celebracion del “Dia del
Libro”, en la que los alumnos podrin intercambiarse libros que hayan traido con

anterioridad de casa.

Finalmente, como en cada unidad, la asamblea de los viemes estard dedicada a “Los
pequefios cuentacuentos”, que consistird en que ¢l alumnado de manera individual se
prepare un cuento y lo cuente al resto de sus compatieros. Como resultado, se desarrollard

su competencia lingiifstica, oratoria y su motivacién a la lectura.
Fomento de las TIC.

A lo largo de esta unidad didéctica las TIC son fomentadas de manera continua debido a
que se empleard la pizarra digital para la proyeccién de videos. Ademds, se les permitird
usarla en el rincén lingiifstico para la escritura de palabras y se utilizard en la asamblea

para la proyeccion de textos y de actividades de lectura como la de formacidn de palabras.

También, se utilizard en las actividades finales mediante €l uso de tablets con la aplicacién
Storyjump y la pdgina web de MusicLab con las que podrén ilustrar historias de inventos

y tratar de componer distintos ritmos, respectivamente.

Por dltimo, en ¢l taller de padres se tratard de aportar una visién objetiva a los alumnos
acerca de los beneficios que tienen las TIC tales como la biisqueda de informacién, asf
como todos los peligros que estas esconden. Como consecuencia, el alumnado hard uso

de las TIC desde un punto de vista lidico y también pedagdgico, ayudandoles a repasar
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conceptos previos y a aprender otros nuevos. De esta manera se iniciardn en el uso seguro

y responsable de las nuevas tecnologias.
Fomento del inglés.

Como se ha comentado con anterioridad en el apartado de metodologfa, para asegurar un
fomento del inglés significativo en el alumnado, la tutora y la maestra de inglés acordardn

con antelacién las actividades que realizardn de manera interdisciplinar.

Ademds, en la biblioteca de aula la tutora se encargard de poner a disposicién de los
alumnos libros de lectura en inglés relacionados con la temdtica de la unidad didactica.
Todo ello se verd completado también con el uso de flashcards con el vocabulario y la
visualizacién de videos, asf como con €l empleo de carteles en el aula escritos tanto en

inglés como en espafiol.

Finalmente, se debe destacar que cada miércoles las horas destinadas al proyecto se
llevardn a cabo ufilizando la metodologia de “co-teaching” puesto que en el aula se
encontrardn tanto la tutora como la maestra de inglés. Para ello, se irdn alternando entre
ambas para trabajar por rincones con los alumnos realizando las explicaciones necesarias

en inglés.

Educacién en valores.

Algunos de los valores a trabajar en la unidad son:

- Demostrar responsabilidad en el manejo y cuidado de 1as tablets.

- Trabajo cooperativo en la creacién grupal de la maquina del tiempo.
- Participacién activa en grupo.

- Respeto a los compafieros y el trabajo que realizan.
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UNIDAD 8: LA PREHISTORIA b

e KEdad: 5 afos

e Temporalizacion: 4* semana de abril — 2* semana de mayo

\ )

1. Justificacién del tema de la unidad didactica

La Prehistoria es uno de los acontecimientos mas curiosos para los nifios pequefios, la
extincién de los dinosaurios, la aparicion del fuego y la escritura, etc. Por ello, se
empleard la unidad didactica anterior, “Los inventos”, como nexo para esta nueva unidad

ya que utilizardn la nave espacial que han construido para viajar en el tiempo.

Para ello se introducird la cancién “Unga Balunga”, que servira de hilo conductor para
trabajar distintos contenidos como las pinturas rupestres, vocabulario de la Prehistoria,
creacién de ritmos con instrumentos de percusion, nimeros del 60 al 80 y algunas
consonantes (palabras con sflabas de tres letras acabadas en -n, -r, -m; y trabadas con br),
entre otros.

2. Melodia

En este caso no se aporta ninguna letra debido a que para esta unidad diddctica se va a
proponer el uso de la canciéon “Unga Balunga” que carece de una letra concreta.

3. Objetivos

Objetivos

Area 2, “Conocimiento del
entorno”

Area 1. “Conocimiento de st

mismo y autonomia personal™ comunicacion y

Area 3. “Lenguajes:

representacion™

Jugar auténomamente a los Expresar verbalmente Leer y escribir palabras
juegos grupales e conocimientos previos al sencillas relacionadas con la
individuales. formularle preguntas sobre unidad didéctica.
Llevar a cabo de forma qué:sabe acerca do un toma. Identificar y aislar sflabas de
auténoma las actividades de Identificar palabras una palabra.
los rincones. relac.ionafias con la Tilevnr g cabus aotiviiadin da
Coordinar de forma Prehistoria:  fuego, rueda, expresién artistica mediante
progresiva las habilidades cHeva, el empleo de diversas
motrices gruesas. Relatar acontecimientos técnicas.

destacados de 1a Prehistoria. Heilar Tna s
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Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal”

Objetivos

Area 2. “Conocimiento del

entorno”

Contar e identificar ndmeros
del 1 al 80.

Resolver problemas sencillos
que impliquen “la mitad”,
reconocer objetos que han
sido divididos en partes
iguales.

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

plastica experimentando con
siluetas.

Leer ¢ identificar palabras
que empiezan o contienen
sflabas con las consonantes:
palabras con sflabas de tres
letras acabadas en -n, -r, -m;
y trabadas con br-

Desplazarse al ritmo del
pandero.

Crear distintos ritmos suaves
o fuertes con instrumentos de
percusién.

4. Contenidos

Contenidos

Tabla 22: Objetivos UD8
Fuente: elaboracion propia

Juego auténomo, en grupo e
individualmente (5; 8).

Cumplimiento de normas
implicitas de la comunicacion
(levantar la mano para hablar,
respetar turnos...) (1; 5).

Coordinacién de las
habilidades motrices gruesas
(8).

La Prehistoria, vocabulario
relacionado: fuego, rueda,
cueva, etc (3).

Acontecimientos importantes
de la Prehistoria (3; 7).

Niimeros del 1 al 80 (conteo e
identificacidén) (2).

La mitad, divisién en partes
iguales (2).

Uso de la lengua oral para
expresar conocimientos, ideas
y relatar hechos (1; 8).

Creacién pldstica con siluetas
en papel continuo. (6)

Interpretacién  de  ritmos
sencillos con instrumentos de
percusién (6; 8).

Aislamiento de sflabas que
componen una palabra (1; 7).

Desplazamientos al ritmo de
la misica (6).

Identificacién, lectura vy
escritura  de palabras con
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Contenidos

Area 1. “Conocimiento de si Area 2. “Conocimiento del Area 3. “Lenguajes:

mismo y autonomia personal™ entorno™ comunicacion y
representacion”

silabas directas con las
consonantes: palabras con
sflabas de tres letras acabadas
en -n, -r, -m; y trabadas con
br- (1).

* Lectura y escritura de
palabras relacionadas con la
unidad didéctica (1).

Competencias: (1. Lingiiistica; 2. Logico-matematica; 3. Conocimiento e interaccion con el medio fisico;
4. TIC; 5. Social-civica, 6. Cultural y artistica; 7. Aprender a aprender; 8. Autonomia e iniciativa personal).

Tabla 23: Contenidos UD8
Fuente: elaboracidn propia

5. Criterios de evaluacion y minimos evaluables

Criterios de evaluacion y minimos evaluables

Area 1. “Conocimiento de si Area 2. “Conocimiento del Area 3. “Lenguajes:
mismo y autonomia personal” entorno” comunicacion y
representacion”

= Realiza autonomamente las = Expresa  oralmente  los = Lleva a cabo convenciones

actividades de los rincones y conocimientos previos que sociales como, por ejemplo,

solicita ayuda cuando lo sabe sobre un tema. respetar el turno de palabra,

requiera. & Didinta itk esc.:uchar con atencién, mirar
= Juega de manera autdbnoma a importantes de la Prehistoria. LB

juegos grupales ¢ individuales Tdetitifica sotrectameits | Elabora una creacion plastica

respetaildo al  resto de dikiiGs . slemetes ds 1 experimentando con siluetas.

B e Prehistoria. = JLee vy escribe palabras

- Par}iﬁpa de forma gradutdl & | Senta: o-ilentitica niimeros rf?lacit?nadas con la unidad
actividades que requieren del 1.2l 80, didactica.
control y coordinaciéon de
habilidades motrices gruesas. = Resuelve  problemas — que
impliquen la mitad o
divisiones en partes iguales.

= Identifica y afsla
correctamente las silabas que
componen una palabra.

= FElabora ritmos suaves y
fuertes con instrumentos de
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Criterios de evaluacion y minimos evaluables

percusion.

= Se desplaza correctamente
siguiendo el ritmo del
pandero.

= Lee. identifica y escribe
palabras con silabas directas
con las consonantes: palabras
con silabas de tres letras
acabadas en -n, -r, -m; y
trabadas con br-
Tabla 24: Criterios UD8
Fuente: elaboracidn propia

6. Actividades

Las actividades que se proponen para esta unidad didictica han sido clasificadas en:
iniciales, de desarrollo y finales. Las actividades iniciales son aquellas que tendran lugar
alo largo de las asambleas durante las cuatro semanas; mientras que en las de desarrollo
se describirdn algunas propuestas para trabajar en cada uno de los rincones (todas ellas
serdn actividades manipulativas) durante las horas de proyecto, asi como otras que se
llevardn a cabo en la hora asignada a lectoescritura o a ejercicios 16gico-matemaéticos. Por
dltimo, en las actividades finales se esbozan distintas propuestas para hacer a lo largo de
la dltima semana y que permitirdn a la maestra evaluar lo que el alumnado ha aprendido

a lo largo de la unidad did4ctica.

ACTIVIDADES INICTALES

*Asamblea: Para introducir ¢l hilo conductor que se empleard a lo largo de esta unidad
didéctica, la profesora cantard y jugara con los nifios a la cancién de “Unga balunga” de
forma que los alumnos vayan cantando la cancién e imitando los gestos de la cancidn.

Tras ello se entablard una conversacién con los alumnos a través de preguntas como:

- ¢Qué es la Prehistoria?
- ¢(Qué habfa en la Prehistoria?
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- ¢Nos gustaria ir alli de visita?

*Baile prehistorico: una de las maestras vendrd disfrazada de mujer prehistorica y

animara a los nifnos a bailar el “Unga Balunga™ al ritmo del pandero que ella vaya

marcando.

*Mural qué sabemos y qué queremos saber: la maestra pondrd en el centro de la

asamblea un trozo de papel continuo en el que los alumnos/as escribirdn y dibujardn y

escribirdn todo lo que ya conocian o han aprendido sobre la Prehistoria.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

*Rincones:

o

Rincén lingiiistico: encontrardn multiples elementos tales como piedras con
una consonante o vocal escrita, letras de fieltro, letras de madera, fichas de
Scrabble, etc. y varias tarjetas con elementos de la Prehistoria (imagen e
ilustracion). Tendrdn que elegir distintas palabras y formarlas utilizando los
elementos que se les proporcionan en este rincon. Otra actividad que
realizardn en este rincén habra varios cartones con imdgenes de distintos
elementos de la Prehistoria tales como fuego, rueda, cuevas, etc. Y debajo del
dibujo separado por silabas el nombre de la ilustracion, pero faltard una silaba
que ellos tendran que localizar en una serie de tapones y colocarla en su lugar

(ver Anexo 27).

Rincén légico-matemadtico: habrd diversos animales de juguete con los que

realizaran un conteo e identificaran numeros del 1 al 80.

Rincén artistico: se pondrd papel continuo en las paredes y se les dejard a los
alumnos pintura de dedos para que ellos realicen sus propias pinturas rupestres
al ritmo de la cancién con la que se ha trabajado en la Asamblea. Otra actividad
propuesta para este rincon serd que la maestra recorte siluetas de animales o
personas y, posteriormente, refleje su sombra en la pared mediante la
iluminacion de dicha silueta con una linterna para que los nifios en papel

continuo repasen la silueta y creen nuevas pinturas rupestres.

111


https://bit.ly/32g7G7J

4. Rincon especial: encontrardn distintas pieles con estampado animal y lisas
con las que podrdn disfrazarse como las personas de esa época. Otra actividad
propuesta para este rincdn serd dejar la linterna y las siluetas utilizadas en el
rincén artfstico para que sean los propios nifios los que experimenten qué
sucede si iluminan la silueta con la linterna de mas cerca o de més lejos, solo

por un lado, etc.

ACTIVIDADES FINALES

*Asamblea: en la dltima asamblea de la unidad didéctica se permitird al alumnado
disfrazarse con las pieles del rincén especial y bailar todos juntos la cancién de “Unga

balunga”.

*Gymkana: Se realizard una gymkana por el patio en la que los alumnos/as descubrirdn
nuevas caracteristicas y curiosidades de la Prehistoria. En cada estacién de la gymkana
encontrardn un sobre con pistas acerca de donde se encuentra ¢l siguiente sobre y una
curiosidad, dato o caracterfstica sobre la Prehistoria. Estos vendrdn dados en un papel en
forma de pieza de puzzle debido a que al final de la gymkana deberén juntar las siete

piezas encontradas para formar el puzzle y averiguar qué es. (¥)

*Mural qué sabemos, qué queremos saber y qué hemos aprendido: tras las
actividades la docente situari en medio del corro el papel continuo utilizado en la
Asamblea de la primera semana y lo completardn escribiendo y representando

informacién que han aprendido a lo largo de estas semanas en relacién con la Prehistoria.

7. Metodologia

La metodologia que se empleard a lo largo de esta unidad didactica ha sido explicada
previamente en otro apartado. Sin embargo, se debe destacar que las actividades
disefiadas se desarrollardn por rincones, trabajo cooperativo y experimentacién. Como
resultado, en ¢l aula se localizardn tres rincones fijos y uno que contendrd distintos
materiales lidicos acordes a la temdtica de la unidad didéctica que se esté trabajando. En
este caso, se podran encontrar instrumentos de percusién y telas estampadas para realizar
actividades relacionadas con la unidad didéictica, asi como disfraces y telas para

representar la cancion “Unga Balunga”.
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Como la metodologia de 1a maestra de inglés es distinta a 1a seguida por la tutora deberan
acordar con anterioridad qué actividades serdn abarcadas de manera interdisciplinar entre
ambas dreas. Dichas actividades estardn indicadas con un asterisco entre paréntesis; en
esta unidad didédctica se encuentran varias actividades que se llevardn a cabo de la misma

manera en inglés y con la tutora.
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UNIDAD 9: EL ESPACIO

e Edad: 5 anos

o Temporalizacion: 3* semana de mayo — 3* semana de junio

@ /
1. Justificacién del tema de la unidad did4ctica

La méquina que crearon los alumnos al comienzo del trimestre no solo les permite viajar
por €l tiempo como ha sucedido en la unidad anterior, que pudieron viajar a la Prehistoria.
Esta mdquina también les permite viajar de un lugar a otro y, en este caso, irdn de viaje
al espacio. Esta temética puede resultar de gran interés para los pequefios debido a que si
miran al cielo de dfa o de noche pueden observar diversos cuerpos celestes y satélites,

pero sigue siendo en algunos aspectos un tema lejano y, en ocasiones, desconocido.

Para ello se introducird la Sinfonfa n°® 9 de Dvorak, que servird de hilo conductor para
trabajar distintos contenidos como los siete planetas, las constelaciones, los medios de
transporte, formas geométricas y palabras con sflabas de tres letras que contienen (fr-, cr,
tr-, pr- y gr-), entre otros.

2. Melodia

En este caso no se aporta ninguna letra debido a que para esta unidad did4ctica se va a

proponer la audicién de la Sinfonfa n® 9 de Dvorak.

ZiZEE,

| 4
3. Objetivos
Objetivos
Area 1. “Conocimiento de si Area 2. “Conocimiento del Area 3. “Lenguajes:
mismo y autonomia personal” entorno” comunicacion y
representacion”
= Jugar autdbnomamente a los = Expresar verbalmente = Leer y escribir palabras
juegos grupales e conocimientos previos al sencillas relacionadas con la
individuales. formularle preguntas sobre unidad didé4ctica.

= Llevar a cabo de forma qué sabe acerca de un tema. |, Ordenar las sflabas de una
auténoma las actividades de |*= Nombrar e¢lementos del palabra.
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Objetivos

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y

Area 2. “Conocimiento del
entorno”

Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal”

los rincones.

universo: Sol, luna, estrellas
y los planetas.

representacion”

Llevar a cabo actividades de
expresién artistica mediante

Coordinar de forma :
progresiva las habilidades = Identificar y nombrar medios el .empleo de diversas
motrices gruesas. de  transporte: coche, técnicas.
bicicleta, autobiis, cohete. Leer, identificar y escribir
= Reconocer, dibujar y palabras que empiezan o
nombrar formas planas: contienen sflabas de tres
circulo, cuadrado, tridnguloy |  1°tas con: fr-, cr-, tr-, pr-y
rectangulo. gr-.
» Iniciarse en la resolucién de Identificar si un sonido es
problemas de adicién y agudo o grave.
sustraccién,
Tabla 25: Objetivos UD9
Fuente: elaboracién propia
4, Contenidos

Contenidos

. Juego autdonomo, en grupo e

individualmente (5; 8).
Cumplimiento de normas

implicitas de la comunicacién

(levantar 1a mano para hablar,
respetar turnos...) (1; 5).
Coordinacién de las

habilidades motrices gruesas
(8).

Formas planas (circulo, .
triangulo, cuadrado y
rectangulo) (2).

El Universo y el Sistema
Solar (Sol, luna, estrellas y
planetas) (3).

Medios de transporte, el
cohete  espacial, coche,
bicicleta, autobis, etc (3).

Iniciacién a problemas de
adicién y sustraccidn (2).

Uso de la lengua oral para'
expresar conocimientos, ideas
y relatar hechos (1; 5).

Representacidén plastica de un
planeta del Sistema Solar (6).

Discriminacién de sonidos
agudos y graves (6).

Orden de sflabas que
componen una palabra (1).
Identificacién, lectura 'y
escritura de palabras que
empiezan o contienen sflabas
de tres letras con: fr-, cr-, tr-,
pr-y gr- (1).
Lectura y

escritura de ‘
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Contenidos

Area 2. “Conocimiento del
entorno”

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

palabras relacionadas con la
unidad diddctica (1).

Area 1. “Conocimiento de st

mismo y autonomia personal”

Competencias: (1. Lingiistica; 2. Logico-matemadtica; 3. Conocimiento e interaccién con el medio fisico;
4, TIC; 5. Social-civica, 6. Cultural y artistica; 7. Aprender a aprender; 8. Autonomia e iniciativa personal).

Tabla 26: Contenidos UD9
Fuente: elaboracion propia
5. Criterios de evaluacién y minimos evaluables

Criterios de evaluacion y minimos evaluables

Area 3. “Lenguajes:
comunicacion y
representacion”

Area 2. “Conocimiento del
entorno”

Area 1. “Conocimiento de si
mismo y autonomia personal”

= Realiza auténomamente las =

actividades de los rincones y
solicita ayuda cuando lo
requiera.

Juega de manera auténoma a
juegos grupales e individuales
respetando al resto de
companeros.

Participa de forma gradual en
actividades que requieren
control y coordinaciéon de
habilidades motrices gruesas.

Expresa  oralmente
conocimientos previos que

sabe sobre un tema.

Nombra elementos del
universo: Sol, Luna, los
nombres de los planetas.

Identifica, nombra y dibuja
adecuadamente formas
planas: circulo, triangulo,
cuadrado y rectangulo.

Reconoce y enumera
diferentes medios de
transporte:  cohete, coche,

autobus, bicicleta, etc.

Resuelve correctamente
problemas gréficos de adicion
y sustraccion.

los |=

Lleva a cabo convenciones
sociales como, por ejemplo,
respetar el turno de palabra,
escuchar con atencién, mirar
al interlocutor...

Realiza en grupo la
representacién plastica de uno
de los siete planetas.

Lee y escribe palabras
relacionadas con la unidad
didéctica.

Ordena correctamente las
silabas que componen una
palabra.

Discrimina entre  sonidos

agudos y graves.

Lee, identifica y escribe
palabras que empiezan o
contienen silabas de tres
letras con: fr-, cr-, tr-, pr- y gr-

Tabla 27; Criterios UD9

Fuente: elaboracién propia
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6. Actividades

Debido a que la programacioén tiene una duracién de cuatro semanas, se trabajard con la
Sinfonfa n°9 de Dvorak para trabajar distintos contenidos relacionados con el Sistema
Solar y el espacio. Para ello, se relacionard con la visualizacion de un capitulo de los
Little Einstein en el que Saturno pierde uno de sus anillos y trata de guiarle para que

vuelva reproduciendo dicha sinfonfa.

Las actividades que se proponen para esta unidad diddctica han sido clasificadas en:
iniciales, de desarrollo y finales. Las actividades iniciales son aquellas que tendran lugar
alo largo de las asambleas durante las cuatro semanas; mientras que en las de desarrollo
se describirdn algunas propuestas para trabajar en cada uno de los rincones (todas ellas
serdn actividades manipulativas) durante las horas de proyecto, asf como otras que se
llevaran a cabo en 1a hora asignada a lectoescritura o a ejercicios 16gico-mateméticos. Por
dltimo, en las actividades finales se esbozan distintas propuestas para hacer a lo largo de
la dltima semana y que permitirdn a la maestra evaluar lo que ¢l alumnado ha aprendido
a lo largo de la unidad didéctica.

ACTIVIDADES INICIALES

*Asamblea: Para introducir el hilo conductor que se empleard a lo largo de esta unidad

diddctica, la profesora reproducird el video de los Little Einstein: “Anillos alrededor del

planeta” hasta el minuto 4.32. A continuacién, entablard un didlogo con ¢l alumnado

mediante preguntas como:

- (Habéis visto que usaba para mirar el planeta? ; Alguien sabe cdmo se llama ese
instrumento?

- (Alguien tiene en su casa un telescopio?

- Los Little Einstein han ido al espacio, ;a alguno de vosotros le gustarfa ser
astronauta de mayor?

- ¢ Alguien se acuerda de cémo se llama el planeta con anillos que aparece en el
video?

*Reto: Para proponer el reto de esta unidad didictica se reproducird un poco més del

video (hasta el minuto 9:10), en el que se invitara a los alumnos a acompaifiar a los Little
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Einstein en la mision de devolver a Saturno su anillo perdido. La aventura comenzard

activando la nave mediante las palmaditas al ritmo que indica el personaje.

*Lectura de “Rasi en la Luna”: 1a tutora leera durante una de las asambleas ¢l cuento
de Rasi en el que comenzaréan a aprender distintos conceptos espaciales. Por ejemplo, qué
medio de transporte sirve para viajar por ¢l agua, por la tietra o por el aire y, més

concretamente, cudl usa Rasi para viajar al espacio.

*Sesién de psicomotricidad: la sesién estard dedicada a un cuento motor en el que los
alumnos viajardn a la Luna y allf conocerdn a distintos personajes muy especiales como

un astronauta y varios alienigenas (ver Anexo.28).

*Gymkana: Se realizard una gymkana por ¢l patio en la que los alumnos/as descubriran
nuevas caracteristicas y curiosidades de los planetas del Sistema Solar. En cada estacién
de la gymkana encontraran un sobre con pistas acerca de donde se encuentra el siguiente
sobre y una curiosidad, dato o caracterfstica sobre uno de los siete planetas. Estos vendrdn
dados en un papel el forma de pieza de puzzle debido a que al final de la gymkana deberan

juntar las siete piezas encontradas para formar el puzzle y averiguar qué es.

*Mural qué sabemos y qué queremos saber: la maestra pondrd en ¢l centro de la
asamblea un trozo de papel continuo en €l que los alumnos/as escribirdn y dibujaran y
escribirdn todo lo que ya conocfan o han aprendido sobre el universo al ver el fragmento
de video. Este mural se dejaré colgado en el aula para, posteriormente, al final de 1a unidad
did4ctica completarlo con lo que han aprendido y que asf observen su evolucién y se

autoevaliden.

ACTIVIDADES DE DESARROLLO

*Rincones de la primera semana:

1. Rincén lingiiistico: encontrardn distintos pictogramas con los nombres de cada uno
de los siete planetas, as{ como distintos materiales con los que practicar lectoescritura
como, por ejemplo, un cajén con arena, otro con espuma de afeitar, letras de colores,
etc. Gracias a estos materiales, cada alumno elegira un pictograma y representara en

los distintos medios €l nombre del planeta elegido.
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2. Rincén légico-matematico: aprenderdn a hacer un cohete utilizando para ello
distintas figuras geométricas (cuadrados, rectdngulos, tridngulos y/o circulos) y
tendrdn que disefiar por pequefios grupos un plano sencillo de como quieren que sea

su cohete, seflalando cudntas figuras han usado de cada tipo. (*)

3. Rincén artistico: en este rincén cada grupo se encargard de elegir uno de los siete
planetas y tendrdn que decorar con pintura de dedos una esfera de poliestireno. Al
final de la unidad did4ctica se formard una maqueta del Sistema Solar con los siete

planetas hechos por los alumnos/as.

4. Rincén especial: en este rincén habré disfraces, juegos y manualidades relacionadas
con el hilo conductor de la unidad didactica que ayudaran al alumnado a aprender de

manera liidica acerca del espacio.

*Rincones de la segunda semana:

1. Rincén lingiifstico: se jugard al juego de las sillas, pero en vez de sillas s¢ pondrén
en el suelo aros de colores con un papel que tendrd una vocal (algunos tendrén escrita
la vocal y otros no). De forma que el alumnado se tendrd que mover al ritmo de la
melodfa de Antonin Dvordk (la que aparece en el video de los Little Einstein) y
cuando se pare la miisica, aquellos que hayan parado sobre un aro con un papel con
una vocal escrita tendrdn que decir una palabra que comience por dicha vocal. En

caso de que acierten seguiran jugando vy si fallan, perderdn un turno.

2. Rincén légico-matematico: se trabajaran los atributos 16gicos de color, tamafio y
forma mediante un material de fieltro con forma de cohete, en el que algunos de sus
elementos varfan en funcién de los atributos enumerados con anterioridad. Para
trabajar este contenido, la maestra les pedird que agrupen o elijan aquellos cohetes
que cumplen las condiciones de color, tamafio y forma que se indiquen mediante las

tarjetas de atributos 16gicos (ver Anexo 29).
3. Rincdn artistico: en este rincén cada grupo continuard decorando el planeta elegido.

4. Rincon especial: se les proporcionard s una caja de grandes dimensiones que los
nifios podrdn decorar y utilizar para el juego simbélico utilizdndola como si fuera

una nave espacial. (*)
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*Lectoescritura: en cada una de las semanas la hora de lectoescritura del horario se
organizard de la siguiente manera, en el primer dfa se presenta la consonante que se va a
trabajar y las sflabas directas con las cinco vocales. Como juego de lectura se dard a cada
alumno una palabra escrita o su imagen correspondiente, de forma que vayan saliendo a
leer la palabra que les ha tocado o a ensefiar el dibujo y a colocarlo en el centro del aula.
En caso de que previamente un compaifiero haya salido con la imagen o dibujo
correspondiente a la suya colocard la imagen/dibujo en el suelo junto a la misma. Durante
el segundo dfa se presentardn las diez palabras que se trabajardn a lo largo de la semana,
se jugard a encontrar la sflaba directa con la consonante que se estd trabajando, a ver si es
una palabra larga o corta y a contar cudntas sflabas tiene. En el tercer dfa volveran a
aparecer estas palabras, pero a diferencia del anterior se proyectardn en la pizarra digital
y serd la profesora la que ¢lija a un alumno y le indique que sefiale dénde estd una de las
palabras. En el (ltimo dfa se realizardn juegos en la pizarra digital como ¢l ahorcado o
formar palabras con las letras que obtienen al girar una ruleta digital (ver Anexo 30).
Como esta unidad didactica ha sido disefiada para tener una duracién de cinco semanas,
en cada una de las semanas se trabajard una palabra con sflabas de tres letras con: fr- (ver

Anexo 31), cr-, tr-, pr- y gr-

ACTIVIDADES FINALES

*Asamblea: se recordard qué misién habfan comenzado con los Little Einstein y se
visualizard con todo ellos el desenlace de la misién (reproducir el video hasta €l minuto
22.00). Entre todos se recopilard la informacién que han aprendido durante las dos
semanas acerca del Sistema Solar, para ello se propondré realizar una lluvia de ideas en

la que tendra que participar cada alumno/a minimo una vez.

*Mural qué sabemos, qué queremos saber y qué hemos aprendido: tras las
actividades la docente situard en medio del corro el papel continuo utilizado en la
Asamblea de la primera semana y lo completardn escribiendo y representando
informacién que han aprendido a lo largo de estas semanas en relacién con el Sistema

Solar.

*Magqueta Sistema Solar: para finalizar 1a Asamblea cada grupo ensefiard el planeta que
han decorado las dos semanas anteriores en el rincén artistico y entre todos montaran la

maqueta del Sistema Solar. (*)
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*Sonidos agudos y graves: para trabajar el concepto de sonido agudo y grave
reproduciremos la parte de la sinfonfa n°9 que se estd utilizando de hilo conductor en la
unidad. La tutora la acompaiiard usando instrumentos de percusién como un pandero o
un tridngulo, mientras que los alumnos deberdn caminar de puntillos si suena un sonido

agudo y saltando si es grave.(*)

*Breakout Edu: en esta actividad deberdn resolver el misterio de a qué planeta ha viajado
Rasi, la mascota de la clase. Para ello deberdn encontrar solucién a distintas pruebas de
lectoescritura, misica y 16gica relacionadas con la temética y contenidos de la unidad (ver
Anexo 32).

7. Metodologia

La metodologfa que se empleard a lo largo de esta unidad didédctica ha sido explicada
previamente; sin embargo, se debe destacar que las actividades disefiadas se desarrollarén
por rincones, trabajo cooperativo y experimentacion. Como resultado, en el aula se
localizardn tres rincones fijos y uno que contendra distintos materiales lddicos acordes a
la temitica de la unidad didéctica que se esté trabajando. En este caso, se podrdn encontrar
juegos sobre ¢l Sistema Solar tanto de mesa como en la pizarra digital, una caja para

transformarla en un cohete, disfraces de astronauta.

Como la metodologfa de la maestra de inglés es distinta a la seguida por la tutora deberén
acordar con anterioridad qué actividades serdn abarcadas de manera interdisciplinar entre
ambas dreas. Dichas actividades estaran indicadas con un asterisco entre paréntesis; en
esta unidad didéctica se encuentran varias actividades que se llevardn a cabo de la misma

manera en inglés y con la tutora en la asamblea y en algunos rincones.

8. Materiales curriculares y otros recursos didacticos.

Cuento “Rasi en la Luna”.

Papel continuo.

Pizarra y rotuladores de pizarra.

Bits de lectura de las palabras con sflabas de tres letras con: fr-, cr-, tr-, pr- y gr- (ver
Anexo 31).

Pintura de dedos y tizas.

Rotuladores y lapices de colores.

Telas, disfraces y juegos de mesa del espacio.
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Recursos Cajas de cartén grandes.
materiales Aros y cuerdas.
Sobres y pistas impresas de la gymkana.
Peluche de Rasi.
Pictogramas.
Material para grafo: espuma de afeitar, cajon con arena, letras de gomaespuma, etc.
Figuras geométricas planas.
Esferas de poliestireno.
Papeles con las vocales escritas.
Tarjetas de atributos 16gicos.
Elementos de percusion.
Cajas con candados y pistas impresas para ¢l breakout.
Ordenador.
Altavoces.
Recursos  proyecior.
TIC Miisica para la sesion de psicomotricidad.
Pantalla digital.
Videos en Youtube: “Los Little Einstein y el anillo perdido™.

Recursos  Aula principal.
espaciales

Aula de psicomotricidad.
Patio.
Profesores de 3° de Infantil.
Recursos e
hitinahos Alumnos de 5 afios.

Especialista en PT.

9. Medidas de atencion a la diversidad.

Teniendo en cuenta que un alumno tiene Trastorno del Espectro Autista (TEA) se tomaran

las medidas que se detallan a continuacién:
—>Medidas generales:

- Realizar una orientacién personal para el alumnado por la que se le expliquen los

contenidos de manera individual y personalizada.

- Se detallaran carteles identificativos para la excursién al planetario con el fin de

anticiparse a algun incidente.

- Reservar el aula polivalente en 1a que se realiza psicomotricidad para poder llevar a cabo

la sesion sobre ¢l cuento espacial de las actividades iniciales.
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- Organizacién y coordinacién entre los tutores y maestros de 3° de Infantil para adaptar

las actividades en caso de ser necesario.
- Medidas ordinarias:

En caso de ser necesario, se realizardn adaptaciones en aquellas actividades que no pueda

hacer el alumno con NEE de manera que sea modificada y adaptada a sus necesidades.

- El auxiliar o la tutora trabajara con ¢l alumno TEA en las actividades individuales; para
ello, las realizardn en su espacio de trabajo.

- El horario serd sometido a ligeras modificaciones a causa de las horas en las que entre

al aula el PT o salga al aula TEA para recibir apoyo.

- Aquellas actividades que conlleven un mayor nivel de abstraccion en el rincén 16gico-
matemético serdn realizadas por €l alumno TEA con la tutora o el PT, de forma que se

personalice en mayor medida el aprendizaje del alumnado con necesidades educativas.

- Para la excursién al planetario se solicitard €l apoyo de un auxiliar o PT que acompaiie
durante la actividad al alumno con TEA.

- Medidas extraordinarias:

- Los contenidos, objetivos y criterios de evaluacion serdn adaptados; para ello se
reunirdn semanas antes de la unidad didéctica la tutora, el PT y el departamento y,

posteriormente, se informard a la familia.

- Se disefiardn distintos pictogramas acordes a cada actividad para poder secuenciar su
rutina diaria. Como resultado, el alumno TEA desarrollard mayor autonomfa en la

ejecucion de actividades.
10. Otros elementos.
Actividades complementarias.

- Excursion al planetario: al final de la unidad se realizard una visita al planetario del
Museo Nacional de Ciencia y Tecnologfa de Alcobendas en €l que podrdn observar una

maqueta mdvil de los planetas y profundizar en los contenidos aprendidos en ¢l aula.
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Fomento de la lectura.

El aula cuenta con un rincén de lectura en el que se localiza la biblioteca, los alumnos
podradn acudir all{ tras trabajar la lectura y grafia de palabras relacionadas con la unidad
didéctica en €l rincdn lingiifstico, asi como los viernes o si ese dia de 1a semana estdn

ubicados en ¢l rincén especial.

Los libros de la biblioteca estan adaptados a su edad y a la temdtica del semi-proyecto
actual en ¢l que se esté trabajando, es decir, estardn relacionados con el Sistema Solar y

el espacio. Ademds, en una de las asambleas se realizard la lectura de “Rasi en la Luna”.

Finalmente, como en cada unidad, la asamblea de los viernes estard dedicada a “Los
pequeflos cuentacuentos”, que consistird en que ¢l alumnado de manera individual se
prepare un cuento y lo cuente al resto de sus compaiieros. Como resultado, se desarrollard

su competencia lingiifstica, oratoria y su motivacién a la lectura.
Fomento de las TIC.

A lo largo de esta unidad didéctica las TIC son fomentadas de manera continua debido a
que se empleard la pizarra digital para la proyeccién de videos y de la historia de los Little
Einstein en el espacio. Ademds, se les permitird usarla en el rincén lingiiistico para la
escritura de palabras y se utilizard en la asamblea para la proyeccién de textos y de

actividades de lectura como la de formacién de palabras.

También, se sugiere usarla durante alguna de las asambleas con la aplicacidn de Google
Earth para que los alumnos puedan sentirse como auténticos astronautas y observen cdmo

se ve el planeta Tierra desde €l espacio.

Como consecuencia, el alumnado hara uso de las TIC desde un punto de vista lddico y
también pedagdgico, ayudandoles a repasar conceptos previos y a aprender otros nuevos.

De esta manera se iniciardn en el uso seguro y responsable de las nuevas tecnologias.
Fomento del inglés.

Como se ha comentado con anterioridad en ¢l apartado de metodologfa, para asegurar un
fomento del inglés significativo en €l alumnado, la tutora y 1a maestra de inglés acordarén

con antelacion las actividades que realizardn de manera interdisciplinar.
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Ademds, en la biblioteca de aula la tutora se encargard de poner a disposicion de los
alumnos libros de lectura en inglés relacionados con la temdtica de la unidad didéctica.
Todo ello se vera completado también con el uso de flashcards con ¢l vocabulario y la
visualizacién de videos, asf como con el empleo de carteles en ¢l aula escritos tanto en

inglés como en espafiol.

Finalmente, se debe destacar que cada miércoles las horas destinadas al proyecto se
llevaran a cabo utilizando la metodologia de “co-teaching” puesto que en el aula se
encontraran tanto la tutora como la maestra de inglés. Para ello, se irdn alternando entre
ambas para trabajar por rincones con los alumnos realizando las explicaciones necesarias
en inglés.

Educacién en valores.

Algunos de los valores a trabajar en la unidad son:

- Trabajo cooperativo en la resolucién del breakout edu y la gymkana.
- Participaci6n activa en grupo.

- Respeto a los compaiieros y el trabajo que realizan,
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Conclusiones

Antes de realizar esta programacion didactica habiamos tenido que llevar a cabo la
programacion de alguna unidad didéctica en distintas asignaturas de la carrera. No
obstante, tras poner el broche final a este trabajo de fin de grado soy consciente de que la
actividad de programar es un ejercicio que requiere gran esfuerzo y dedicacion. Una de
las principales razones es que durante su disefio se deben tener en cuenta las necesidades
y capacidades de los alumnos para proponer actividades y adaptaciones que posibiliten

una educacion personalizada.

Ademas, resulta de gran utilidad debido a que, en un futuro, cuando trabajemos como
maestras en un centro educativo sera una de las principales tareas a la que tengamos que
hacer frente. Por otro lado, también permite entrenar a los alumnos para las oposiciones,

asi como poder poner en practica y demostrar todo lo aprendido a lo largo de la carrera.

El objetivo principal a lo largo de esta programacion era aportar un punto de vista
pedagdgico y ludico a las canciones. La musica es utilizada en nuestra vida cotidiana
principalmente como medio de entretenimiento, para realizar actividades fisico-
deportivas, para relajarnos o simplemente para distraernos. Sin embargo, el empleo de
estas en el aula como elemento transversal les aporta un valor que va mas alla de mero

entretenimiento.

Tras cinco afios de practicas, he podido observar cémo en los centros se trabaja
principalmente las areas logica-matemadtica y lingliistica y a través de fichas. Como
consecuencia en esta programacion didéctica, se trata de dar un enfoque metodolégico en
el que los semi-proyectos se trabajen por rincones y empleando para ello la musica como
elemento transversal. Ademas, se promueven otras aptitudes y habilidades debido a que
como indicaba Gardner (Regader, 2015) las personas poseen 8 tipos de inteligencias que
se desarrollan en distinto grado (musical, interpersonal, 16gico-matematica, naturalista,

corporal-kinestésico, visual-espacial, intrapersonal y lingiiistica).

Para finalizar, me gustaria dar las gracias a mi tutora Monica por haberme dado una nueva
concepcion de la musica no solo como eje conductor de toda una programacion didactica,
sino como herramienta en el aula que permite al alumnado desarrollar su creatividad y

atreverse a experimentar.
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Anexo I1

Objetivos generales de la etapa de Educacion Infantil:

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros y sus posibilidades de accién, adquirir

una imagen ajustada de si mismos y aprender a respetar las diferencias.
b)  Observar y explorar su entorno familiar, natural, social y cultural.
¢)  Adquirir una progresiva autonomia en sus actividades habituales.
d) Desarrollar sus capacidades afectivas.

e) Adquirir y mantener habitos basicos relacionados con la higiene, la salud, la

alimentacion y la seguridad.

f) Relacionarse con los demas y adquirir progresivamente pautas elementales de
convivencia y relacién social, asi como ejercitarse en la resolucién pacifica de

conflictos.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de

expresion.

h) Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectura, en la escrituray en

el movimiento, el gesto y el ritmo.
i) Desarrollar la creatividad.
i) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

k) Iniciarse experimentalmente en el conocimiento oral de una lengua extranjera.
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Anexo III

Objetivos didacticos del curso:

AREA 1: El conocimiento de si mismo y autonomia personal.

- Formar una imagen ajustada y positiva de si mismo, a través de la interaccion con los otros y de la
identificacion gradual de las propias caracteristicas, posibilidades y limitaciones, desarrollando
sentimientos de autoestima y autonomia personal.

- Identificar los propios sentimientos, emociones, necesidades o preferencias, y ser capaces de
denominarlos, expresarlos y comunicarlos a los demas, identificando y respetando, también, los de
los otros.

-Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracién, evitando actitudes de discriminacion en
funcion de cualquier rasgo diferenciador y comportamientos de sumisién o dominio.

- Progresar en la adquisicion de habitos y actitudes relacionados con la seguridad, |a higiene, el aseo
y el fortalecimiento de la salud, apreciando y disfrutando de las situaciones cotidianas de equilibrio y
bienestar emocional.

- Tomar la iniciativa en la realizacion de tareas y en la proposicion de juegos y actividades.

AREA 2: Conocimiento del entorno.

- Observar y explorar de forma activa su entorno generando interpretaciones sobre algunas
situaciones y hechos significativos y mostrando interés por su conocimiento.

- Conocer y valorar los componentes basicos del medio natural y algunas de sus relaciones, cambios
y transformaciones, desarrollando actitudes de cuidado, respeto y responsabilidad en su
conservacion.

- Adguirir nociones de geografia a través del paisaje.

- Conocer los roles y responsabilidades de los miembros mas significativos de sus grupos sociales de
referencia.

- Relacionarse con los demds, de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria, interiorizando
progresivamente |as pautas de comportamiento social y ajustando su conducta a ellas.

- Conocer y aceptar las normas que hacen posible |a vida en grupo y algunas de las formas mas
habituales de organizacion social.

- Utilizar los cuantificadores basicos. Conocer los cardinales y ordinales.

- Conocer, utilizar y escribir la serie numérica para contar elementos.

- Iniciarse en las operaciones matematicas basicas de adicion y sustraccion.

- Realizar seriaciones con objetos y niimeros.

- Iniciarse en la estimacion y medida del tiempo. Conocer y usar los diferentes instrumentos de medida
del tiempo.

- Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.

- Ampliar |a curiosidad y el afan por aprender, adquirir fundamentos de pensamiento y ampliar el
campo de conocimiento para comprender mejor el mundo que le rodea.

AREA 3: Lenguajes: Comunicacién y representacién.

- Utilizar la lengua como instrumento de aprendizaje, de representacion, de comunicacion, de disfrute
y de expresion de ideas y sentimientos.

- Valorar y utilizar la lengua oral como un medio de relacion con los demas y de regulacion de la
convivencia.

- Expresar con correccién emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua oral y a través
de otros lenguajes, eligiendo el que mejor se ajuste a la intencion y a la situacion.

- Conocer y utilizar las distintas normas que rigen |las conversaciones.

132




- Comprender, reproducir y recrear algunos textos literarios y de tradicién cultural mostrando
actitudes de valoracion, disfrute e interés hacia ellos.

- Iniciarse en los usos sociales de la lectura y de la escritura explorando su funcionamiento y
valorandolas como instrumento de comunicacion, informacidn y disfrute.

- Leer y escribir palabras y oraciones sencillas.

- Escuchar atentamente la lectura o exposicion de textos sencillos para comprender la informaciony
ampliar el vocabulario.

- Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las orientaciones dadas por el
profesor.

- Iniciarse en la participacion de diferentes situaciones de comunicacion, respetando sentimientos,
ideas y opiniones, y adoptando las reglas basicas de la comunicacion.

- Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes plastico, musical y corporal
y realizar actividades de representacion y expresion artistica para comunicar vivencias y emociones,
mediante el empleo de diversas técnicas.

- Conocer las técnicas basicas de expresion plastica.

- Reconocer los colores primarios y su mezcla.

- Cantar, escuchar, bailar e interpretar.

- Aprender canciones, bailes y danzas.

- Conocer algunas manifestaciones culturales de su entorno.

- Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera para comunicarse en actividades dentro del aula, y
mostrar interés y disfrute al participar en estos intercambios comunicativos.
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Anexo IV

Contenidos didacticos del curso:

AREA 1: Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Bloque 1: El cuerpo y la propia imagen.

- El cuerpo humano: Caracteristicas diferenciales del cuerpo. Identificacion y localizacion de partes

externas e internas del cuerpo. Exploracion del propio cuerpo. Identificacion y aceptacion progresiva

de las caracteristicas propias. Representacion grafica del esquema corporal.

- Sensaciones y percepciones de los cambios fisicos propios y de su relacion con el paso del tiempo.

Las referencias espaciales en relacion con el propio cuerpo.

- Los sentidos y sus funciones: Sensaciones y percepciones.

- Las necesidades basicas del cuerpo. |dentificacion, manifestacién, regulacion y control de las mismas.

Confianza en las capacidades propias para su satisfaccion.

- Identificacion y expresion de sentimientos, emociones, vivencias, preferencias e intereses propios y

de los demds. Control progresivo de los propios sentimientos y emociones.

- Aceptacion y valoracion ajustada y positiva de si mismo, asi como de las posibilidades y limitaciones

propias.

- Valoracion positiva y respeto por las diferencias, aceptacidn de la identidad y caracteristicas de los

demas, evitando actitudes discriminatorias.

Bloque 2: Juego y movimiento.

- Confianza en las propias posibilidades de accidn, participacién y esfuerzo personal en los juegos y en

el ejercicio fisico.

- Coordinacion y control postural: El cuerpo y el movimiento. Progresivo control del tono, equilibrio
y respiracion. Satisfaccion por el creciente dominio corporal.

- Exploracién y valoracion de las posibilidades y limitaciones perceptivas, motrices y expresivas
propias y de los demas. Iniciativa para aprender habilidades nuevas.

- Coordinacion y control de las habilidades motrices.

- Nociones basicas de orientacién en el espacio y en el tiempo y coordinacion de movimientos.

- Adaptacion del tono y la postura a las caracteristicas del objeto, del otro, de Ia accién y de la
situacion.

- Juego simbdlico y juego reglado. Comprension y aceptacion de reglas para jugar. Valoracion de su
necesidad.

- Comprension y aceptacion de las normas implicitas que rigen los juegos de representacion de
papeles, participacién en su regulacién y valoracion de su necesidad.

- Actitud de ayuda y colaboracién con los compafieros en los juegos.

- Iniciacion a la representacion teatral.

Bloque 3: La actividad y la vida cotidiana.

- Las actividades de la vida cotidiana. Iniciativa y progresiva autonomia en su realizacion. Regulacion
del propic comportamiento, satisfaccién por la realizacién de tareas y conciencia de la propia
competencia.

- Normas elementales que regulan la vida cotidiana. Planificacion secuenciada de la accién para

resolver tareas. Aceptacion de las propias posibilidades y limitaciones en la realizacion de las
mismas.

- Habitos elementales de organizacion, constancia, atencion, iniciativa y esfuerzo en la propia
actividad.

- Habilidades para la interaccién y colaboracion y actitud positiva para establecer relaciones de afecto
con las personas adultas y con los iguales.

- Valoracion y gusto por el trabajo bien hecho por uno mismo y por los demas, reconocimiento de los
errores y aceptacion de las correcciones para mejorar sus acciones.

- Cuidado y orden con sus pertenencias personales.
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- La iniciativa en las tareas y la busqueda de soluciones a las dificultades que aparecen.

Bloque 4: El cuidado personal y la salud.

- La salud y el cuidado de uno mismo.

- Acciones y situaciones que favorecen |a salud y generan bienestar propio y de los demas.

- La higiene personal. Adquisicion y practica de habitos saludables: Higiene corporal, alimentacion,
ejercicio y descanso.

- Utilizacion adecuada de espacios, elementos y objetos. Peticion y aceptacién de ayuda en
situaciones que la requieran. Valoracion de la actitud de ayuda de otras personas.

- Gusto por un aspecto personal cuidado.

- Mantenimiento de limpieza y orden en el entorno.

- Aceptacién de las normas de comportamiento establecidas durante las comidas, los
desplazamientos, el descanso y la higiene.

- El dolor corporal y la enfermedad. Valoracién ajustada de los factores de riesgo, adopcion de
comportamientos de prevencion y seguridad en situaciones habituales, actitud de tranquilidad y
colaboracion en situaciones de enfermedad y de peguefios accidentes.

- ldentificacidn y valoracion critica ante factores y practicas sociales cotidianas que favorecen o no Ia
salud.

AREA 2: Conocimiento del entorno.

Bloque 1. Medio fisico: Elementos, relaciones y medida.

- El paisaje y el medio fisico. Observaciones, descubrimiento y descripcion del entorno préximo. La
orientacion en el espacio. La observacion de los cambios en el tiempo.

- |dentificacion y conocimiento de las caracteristicas del cambio del paisaje a lo largo del afio. Las
estaciones. La adaptacion de las personas, animales y plantas a dicho cambio. Paisajes del mundo.

- Conocimiento de algunos elementos del relieve geogréfico.

- Los objetos y materias presentes en el medio, sus funciones y usos cotidianos. Interés por su
exploracion y actitud de respeto y cuidado hacia objetos propios y ajenos.

- Atributos de los objetos: Color, forma, textura, tamafio, sabor, sonido, plasticidad, dureza.

- Respeto y cuidado de los objetos de uso individual y colectivo.

- Actitud positiva para compartir juguetes y objetos de su entorno familiar y escolar.

- Percepcion de atributos y cualidades de objetos y materias. Interés por la identificacion y
clasificacién de elementos y objetos y por explorar sus cualidades, caracteristicas, usos y grados.

- Aproximacién a la cuantificacion de colecciones. Aplicacion del ordinal a pequefias colecciones.
Comparacion, agrupacion u ordenacién de objetos en funcidn de un criterio dado. Utilizacién del
conteo como estrategia de estimacion y uso de los numeros cardinales referidos a cantidades
manejables.

- Los nameros, cardinales y ordinales, y las operaciones. Cuantificadores bésicos: Todo/nada/algo,
uno/varios, etcétera.

- Aproximacion a la serie numérica: Su representacion grafica y su utilizacién oral para contar.
Observacion y toma de conciencia de la funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana.
Construccion de la serie numérica mediante la adicion de |a unidad.

- Nociones basicas de medida: Grande/mediano/pequefio, largo/corto, alto/bajo, pesado/ligero.

- Utilizacion de comparaciones: Mas largo que, mas corto que, mds grande que, mas pequefio que,
etcétera.

- Mediciones con diferentes unidades de longitud, capacidad y tiempo. Utilizacion de medidas
naturales (mano, pie, paso, etcétera). Estimacion y comparacion.

- Estimacion intuitiva y medida del tiempo: El reloj. Ubicacion temporal de actividades de la vida
cotidiana.
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Exploracién e identificacién de situaciones en que se hace necesario medir. Interés y curiosidad por
los instrumentos de medida. Aproximacion a su uso.

Iniciacién al calculo con las operaciones de unir y separar por medio de la manipulacion de objetos.
Iniciacion a la adicién y sustraccion con nimeros. Resolucion de problemas que impliquen
operaciones sencillas.

Identificacion de formas planas (circulo, cuadrado, recténgulo, tridangulo) y tridimensionales en
elementos del entorno. Exploracion de algunas figuras y cuerpos geométricos elementales.
Nociones basicas de orientacién. Posiciones relativas.

Situacion en el espacio. Realizacion de desplazamientos orientados.

Bloque 2. Acercamiento a la naturaleza.

Caracteristicas generales e identificacion de los seres vivos (semejanzas y diferencias), y materia
inerte como el Sol, animales, plantas, rocas, nubes o rios. Valoracion de su importancia para la vida
humana.

Observacion de algunas caracteristicas, comportamientos, funciones, relaciones y cambios en los
seres vivos. Aproximacion al ciclo vital, del nacimiento a la muerte.

Curiosidad, respeto y cuidado hacia los elementos del medio natural.

Reconocimiento sencillo y primeras clasificaciones de los animales. Interés y gusto por las relaciones
con ellos.

Reconocimiento sencillo de las plantas y de sus partes.

Cambios que se producen en animales y plantas en el curso de su desarrollo. La adaptacion al medio.
Productos elaborados a partir de materias primas procedentes de animales y plantas.

Observacion de fendmenos del medio natural (lluvia, viento, dia, noche, etcétera). Formulacion de
conjeturas sobre sus causas y consecuencias.

Disfrute al realizar actividades en contacto con la naturaleza. Valoracion de su importancia para la
salud y el bienestar. Repoblacién, limpieza y recogida selectiva de residuos.

El Universo. El Sistema Solar. El Sol y los planetas. El giro de los planetas alrededor del Sol.

La Tierra y la Luna. Los viajes espaciales.

Bloque 3. Cultura y vida en sociedad.

Identificacion de los primeros grupos sociales de pertenencia: La familia y la escuela. Toma de
conciencia de la necesidad de su existencia y funcionamiento mediante ejemplos del papel que
desempefian en su vida cotidiana. Valoracién de las relaciones afectivas que en ellos se establecen.
Valoracion y respeto de las normas que rigen la convivencia en los grupos sociales a los que
pertenece el alumno. La participacion en la familia y en la escuela.

La familia: Sus miembros, relaciones de parentesco, funciones y ocupaciones. Lugar gue ocupa entre
ellos.

La vivienda: Dependencias y funciones. Tareas cotidianas del hogar. Participacion en dichas tareas.
Las rutinas caseras. Ofrecimiento y solicitud de ayuda para si mismo y para los demas.

La escuela: Dependencias, uso y funciones. Los miembros de la escuela: Los nifios y los adultos.
Funciones y ocupaciones. La clase: Distribucion y empleo de los espacios. Objetos y mobiliario.
Cuidado y respeto por las dependencias del Centro y de su entorno para poder realizar las
actividades en espacios limpios y ordenados. Las rutinas escolares. La importancia de aprender.

El entorno préximo al alumno: La calle, el barrio, el pueblo y la ciudad. Formas de organizacion
humana segln su ubicacién en los distintos paisajes: rural y urbano. Observacion de necesidades,
ocupaciones y servicios en la vida de la comunidad.

La actividad humana en el medio: Funciones, tareas y oficios habituales. Valoracion de los diferentes
trabajos como necesarios para una sociedad. Respeto a los trabajos desempefiados por las personas
de su entorno.

Los servicios relacionados con el consumo.

Distintos medios de transporte. Normas basicas de circulacién.

Los medios de comunicacion: Television, radio, prensa, teléfono y ordenador.
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- Lugares para divertirse y aprender: Teatro, circo, zoo, biblioteca, polideportive, etcétera.

- Las tradiciones y las costumbres.

- Iniciacién a la Historia. La Prehistoria. El hombre prehistdrico: Vida cotidiana, vivienda, trabajo,
animales y ritos.

- Pueblos del mundo. Pueblos del hielo, del desierto y de la selva. Rasgos fisicos, vivienda,
alimentacién, indumentaria, costumbres.

- Maquinas y aparatos. Utilidad, funcionamiento, inventores.

- Incorporacion progresiva de pautas adecuadas de comportamiento, disposicion para compartir y
para resolver conflictos cotidianos mediante el didlogo de forma progresivamente auténoma,
atendiendo especialmente a la relacion equilibrada entre los nifios y las nifias.

- Reconocimiento de algunas sefias de identidad cultural del entorno e interés por participar en
actividades sociales y culturales.

- ldentificacion de algunos cambios en el modo de vida y las costumbres en relacién con el pasc del
tiempo.

- Interés y disposicion favorable para entablar relaciones respetuosas, afectivas y reciprocas con
nifios de otras culturas.

AREA 3: Lenguajes: Comunicacién y representacion.

Bloque 1. Lenguaje verbal.

1.1. Escuchar, hablar y conversar:

- Utilizacién y valoracion progresiva de la lengua oral para evocar y relatar hechos, para explorar
conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos para regular la propia conductay la
de los demas.

- Expresién oral utilizando oraciones de distinto tipo (afirmativas, negativas e interrogativas),
cuidando el buen empleo del género y el nimero y usando correctamente los tiempos verbales
(presente, pasado y futuro).

- Uso progresivo, acorde con |a edad, de |éxico preciso y variado, estructuracidn gramatical correcta,
entonacion adecuada, tono de voz apropiado, ritmo, pronunciacion clara y discriminacion auditiva.

- Participacion y escucha activa en situaciones habituales de comunicacién. Acomodacion progresiva
de sus enunciados a los formatos convencionales, asi como acercamiento a la interpretacion de
mensajes, textos y relatos orales producidos por medios audiovisuales.

- Utilizacién adecuada de las normas que rigen el intercambio linglistico, respetando el turno de
palabra, escuchando con atencién y respeto. Interés y esfuerzo por expresarse correctamente.

- Exposicion clara y organizada de las ideas.

- Empleo de las formas socialmente establecidas para iniciar, mantener y terminar una conversacion.

1.2. Aproximacion a la lengua escrita:

- Aproximacion al uso de la lengua escrita como medio de comunicacién, informacion y disfrute.
Interés por explorar algunos de sus elementos.

- Diferenciacion entre las formas escritas y otras formas de expresion grafica. ldentificacion de
palabras escritas muy significativas y usuales. Percepcion de diferencias y semejanzas entre ellas.
Iniciacion al conocimiento del codigo escrito.

- Relaciones entre el lenguaje oral y escrito. Identificacion de letras.

- Comprension de palabras y textos escritos a partir de experiencias proximas al alumno.

- Escritura de letras, silabas, palabras y oraciones sencillas. Acentuacion de las palabras.

- Lectura de silabas y palabras. Lectura de oraciones y textos sencillos en voz alta con pronunciacion,
ritmo y entonacion adecuados.
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- Uso, gradualmente auténomo de diferentes recursos y soportes de la lengua escrita como libros,
revistas, periddicos, carteles, etiquetas, pictogramas, rotulos, folletos, cuentos, tebeos, biblioteca
del aula, etcétera, Utilizacion progresivamente ajustada de la informacién que proporcionan.

- Interpretacién de imagenes, carteles, fotografias. Comprensién y produccién de imdgenes
secuenciadas cronolégicamente.

- Interés y atencion en la escucha de narraciones, explicaciones, instrucciones o descripciones, leidas
por otras personas.

- Comprension de las palabras, oraciones y textos leidos.

- Utilizacién de la escritura para cumplir finalidades reales. Desarrollo perceptivo-motriz; orientacion
espacio-temporal, esquema corporal, discriminacién de figuras, memoria visual. Entrenamiento del
trazo: Direccionalidad, linealidad, orientacion izquierda-derecha, distribucion y posicion al escribir.
Gusto por producir mensajes con trazos cada vez mas precisos y legibles.

- Disfrute con el lenguaje escrito.

1.3. Acercamiento a la literatura:

- Escucha atenta, comprensién de cuentos, relatos, canciones, leyendas, poesias, rimas, adivinanzas
y retahilas, tanto tradicionales como contemporaneas, de forma individual y en grupo, como fuente
de placer y de aprendizaje.

- Memorizacion y recitado de algunos textos de caracter poético, folcldricos o de autor, disfrutando
de las sensaciones que el ritmo, la rima, y la belleza de las palabras producen.

- Participacion creativa en juegos linguisticos para divertirse y para aprender.

- Dramatizacion de textos literarios y disfrute e interés por expresarse con ayuda de recursos
extralinguisticos.

- Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones provocadas por las producciones
literarias.

- Manejo y cuidado de los cuentos y los libros.

- Utilizaciéon de la biblioteca con respeto y cuidado. Valoracion de la biblioteca como recurso
informativo de entretenimiento y disfrute.

1.4. Llengua extranjera:

- La lengua extranjera como medio de comunicacion oral.

- Interés por participar en interacciones orales en lengua extranjera en rutinas y situaciones
habituales de comunicacion.

- Comprension de la idea global de textos orales, en lengua extranjera, en situaciones habituales del
aula y cuando se habla de temas conocidos y predecibles.

- Comprension de textos sencillos transmitidos oralmente.

- Actitud positiva hacia la lengua extranjera.

- Expresion oral con buena entonacion y pronunciacion.

- Adquisicion de vocabulario basico.

- Comprension de mensajes, preguntas y érdenes sencillas.

- Uso de normas socialmente establecidas para iniciar, mantener y terminar una conversacion:

Saludar, despedirse, dar las gracias, etcétera.

Comprension y reproduccion de poesias, canciones, etcétera.

Bloque 2. Lenguaje audiovisual y tecnologias de la informacidn y la comunicacion.

- Iniciacién en el uso de instrumentos tecnoldgicos como ordenador, cdmara o reproductores de
sonido e imagen, como elementos de comunicacion.

- Acercamiento a producciones audiovisuales como peliculas, dibujos animados o videojuegos.
Valoracion critica de sus contenidos y de su estética.

- Distincion progresiva entre la realidad y la representacion audiovisual.

- Toma progresiva de conciencia de la necesidad de un uso moderado de los medios audiovisuales, y
de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

138




Bloque 3. Lenguaje plastico.

La expresion plastica como medio de comunicacion y representacion.

Experimentacion y descubrimiento de algunos elementos que configuran el lenguaje plastico (linea,
forma, color, textura, espacio).

Expresidn y comunicacion de hechos, sentimientos y emociones, vivencias, o fantasias a través del
dibujo y de producciones plasticas realizadas con distintos materiales y técnicas.

Las técnicas basicas de la expresion plastica: dibujo, pintura, modelado. Materiales y utiles.
Representacion de |a figura humana, diferenciando las distintas partes de su cuerpo.

Los colores primarios y su mezcla.

Uso del "collage" como medio de experimentacion con diversos materiales, formas y colores.
Interpretacion y valoracion progresivamente ajustada de diferentes tipos de obras plasticas
presentes en el entorno.

Iniciacion al arte: pintura, escultura y arquitectura. Principales elementos. Autores representativos.
Ambitos de exposicion: El museo.

Bloque 4. Lenguaje musical.

Ruido, silencio, musica.

Exploracion de posibilidades sonoras de la voz, del propio cuerpo, de los objetos cotidianos y de los
instrumentos musicales. Utilizacién de los sonidos hallados para la interpretacion y la creacién
musical. Musica coral e instrumental.

Reconocimiento de sonidos y ruidos de la vida diaria: ambulancias, trenes, coches, timbres,
animales, etcétera, y discriminacion de sus rasgos distintivos y de algunos contrastes basicos (largo-
corto, fuerte-suave, agudo-grave).

Audicién atenta de obras musicales presentes en el entorno: canciones populares infantiles, danzas,
bailes y audiciones.

Interés y participacion activa y disfrute en la interpretacién de canciones, juegos musicales y danzas
sencillas.

La cancion como elemento expresivo. Canciones de su entorno y del mundo.

Bloque 5. Lenguaje corporal.

Descubrimiento y experimentacion de gestos y movimientos como recursos corporales para Ia
expresion y la comunicacion.

Utilizacion, con intencién comunicativa y expresiva, de las posibilidades motrices del propio cuerpo
con relacién al espacio y al tiempo: Actividad, movimiento, respiracion, equilibrio, relajacion.
Nociones de direccionalidad con el propio cuerpo.

Desplazamientos por el espacio con movimientos diversos.

Representacion espontdnea de personajes, hechos, situaciones e historias sencillas reales o
imaginarias en juegos simbdlicos, individuales y compartidos.

Interés e iniciativa para participar en actividades de dramatizacion, danzas, juego simbdlico y otros
juegos de expresion corporal.
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Anexo V

Cancion de los “Buenos dias”:

Buenos dias canto yo,

el sol dice Hola

la Luna dice Adids

buenos dias canto yo,

el gallo cantor es mi despertador.

Buenos dias canto yo,

hay que levantarse el dia ya empezo.

Buenos dias canto yo si cantas si cantas con ganas sera un dia mejor
Buenos dias canto yo, buenos dias cantar es lo mejor. ( BIS x3)
Buenos dias, jBUENOS DIAS!

Link a la cancion

Anexo VI

Distribucion de los encargados de clase:

|
HE B
. Encargado

B
H B
. Encargado

|
H B
. Encargado
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Anexo VII

Criterios de evaluacion:

AREA 1: Conocimiento de si mismo y autonomia personal

1. Dar muestra de un conocimiento progresivo de su esquema corporal y de un control creciente su
cuerpo.

2. Reconocer y nombrar las distintas partes del cuerpo y ubicarlas espacialmente, en su propic cuerpo
y en el de los demas.

3. Regular el desarrollo del tono, la postura, el equilibrio, el control respiratorio y la coordinacion
motriz, utilizando las posibilidades motrices, sensitivas y expresivas del propio cuerpo.

4. Manifestar respeto y aceptacion por las caracteristicas de los demas, sin discriminaciones de ningun
tipo, y mostrar actitudes de ayuda y colaboracion.

5. Distinguir los sentidos e identificar sensaciones a través de ellos.

6. Expresar emociones y sentimientos a través del cuerpo.

7. Representar papeles en piezas teatrales sencillas.

8. Participar en juegos, mostrando destrezas motoras en desplazamientos, marcha, carrera y saltos, y
habilidades manipulativas.

9. Proponer reglas para llevar a cabo juegos conocidos o inventados y aceptarlas, mostrando actitudes
de colaboracion y ayuda mutua y evitando adoptar posturas de sumision o de dominio.

10. Realizar auténomamente y con iniciativa actividades habituales para satisfacer necesidades
bdsicas relacionadas con el cuidado personal, Ia higiene, la alimentacién, el descanso, la salud, el
bienestar, los desplazamientos y otras tareas de la vida diaria.

11. Orientarse en el espacio tomando puntos de referencia.

12. Colaborar en el orden y en la limpieza de los espacios comunes.

13. Cuidar y mantener ordenadas sus pertenencias.

AREA 2: Conocimiento del entorno

1. Discriminar objetos y elementos del entorno inmediato y actuar sobre ellos.

2. Mostrar interés por el medio natural e identificar y nombrar algunos de sus componentes,
formulando observaciones y conjeturas sobre las causas y consecuencias de lo que en él sucede.

3. Indagar en algunas caracteristicas y funciones generales de los elementos de la naturaleza,
acercéndose a |a nocién de ciclo vital y constatando los cambios que esto conlleva.

4. |dentificar distintos animales segtin algunas de sus caracteristicas mas importantes.
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5. Distinguir y conocer distintos tipos de plantas. Reconocer la raiz, el tallo y las hojas como partes de
la planta.

6. Establecer algunas relaciones entre el medio fisico y social, identificando cambios naturales que
afectan a la vida cotidiana de |as personas y cambios en el paisaje por intervenciones humanas.

7. Mostrar una actitud de cuidado y respeto hacia la naturaleza, participando en actividades para
conservarla. Conocer las estaciones del afio identificando los cambios estacionales y sus efectos en el
medio natural.

8. Identificar rio, mar, montafia, valle y llanura.

9. Saber que la Tierra gira alrededor del Sol. Conocer el nombre de algunos planetas y que la Luna gira
alrededor de la Tierra.

10. Agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones segin semejanzas y diferencias (forma,
color, tamafio, peso, etcétera) y su comportamiento fisico (caer, rodar, resbalar, botar, etcétera).
11. Discriminar y comparar algunas magnitudes y cuantificar colecciones mediante el uso de la serie
numeérica.

12. Aprender a contar de forma correcta y conocer los primeros nimeros ordinales y cardinales.
Identificar y escribir, al menos, los diez primeros nimeros. Realizar correctamente dictados de
nimeros.

13. Realizar sumas y restas sencillas.

14. Usar instrumentos de medida.

15. Conocer e identificar las formas planas y los cuerpos geométricos mas elementales: Circulo,
cuadrado, tridngulo, rectangulo, esfera y cubo.

16. Manejar las nociones basicas espaciales (arriba, abajo; dentro, fuera; cerca, lejos, etcétera), y
temporales (antes, después, por la mafana, por la tarde, etcétera).

17. Identificar, conocer y vincularse afectivamente a los grupos sociales mas significativos de su
entorno.

18. Distinguir a los miembros de su familia, identificando parentesco, funciones y ocupaciones dentro

del grupo.
19. Conocer las dependencias del colegio, |a clase, sus miembros y sus funciones y moverse en ellas

con autonomia.

20. Identificar las dependencias de la casa y sus funciones.

21. Conocer los principales servicios comunitarios que ofrece la comunidad en la que vive: Mercado,
atencion sanitaria, medios de transporte, etcétera, y su papel en la sociedad.

22. Conocer y orientarse en los espacios cercanos a su vivienda y al centro escolar.
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23. Tomar conciencia de la necesidad de dotarse de normas para convivir. Conocer y respetar las
normas de convivencia de los distintos grupos a los que pertenece.

24. Conocer los principales medios de comunicacién.

25. Analizar situaciones conflictivas y las competencias generadas para un adecuado tratamiento y
resolucion de las mismas.

26. Comprender algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras culturas presentes en
el medio. Establecer relaciones de afecto, respeto y generosidad con todos sus compafieros.

27. Mostrar comportamientos adecuados y utilizar las férmulas de cortesia.

28. Identificar y entender algunos aspectos del Universo y de la Prehistoria.

29. Algtn invento importante para la Humanidad y el nombre de su inventor.

AREA 3: Lenguajes: Comunicacién y representacién.

1. Utilizar la lengua oral del modo mds conveniente para una interaccién positiva con sus iguales y con
las personas adultas, segun las intenciones comunicativas.

2. Valorar el interés y el gusto por la utilizacion pertinente y creativa de la expresion oral para regular
la propia conducta, para relatar vivencias, para razonar y resolver situaciones conflictivas, para
comunicar sus estados de animo y compartirios con los demss.

3. Comprender mensajes orales diversos, relatos, producciones literarias, descripciones, explicaciones
e informaciones que les permitan participar de la vida en el aula mediante la comunicacion oral:
Conversaciones, cuentos, refranes, canciones, adivinanzas, poesias, etcétera, mostrando una actitud
de escucha atenta y respetuosa.

4, Hablar con una pronunciacion correcta.

5. Discriminar auditivamente palabras y silabas.

6. Mostrar respeto a los demds manifestando interés y atencion hacia lo que dicen y en el uso de las

convenciones sociales: Guardar el turno de palabra, escuchar, mirar al interlocutor, mantener el tema,
asi como aceptar las diferencias.

7. Mostrar interés por los textos escritos presentes en el aula y en el entorno proximo, iniciandose en
su uso, en la comprensidn de sus finalidades y en el conocimiento de algunas caracteristicas del codigo
escrito.

8. Interesarse y participar en las situaciones de lectura y escritura que se producen el aula.

9. Reconocer las grafias dentro de las palabras e identificar letras. Leer letras, silabas, palabras,

oraciones y textos sencillos, comprendiendo lo leido.
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10. Representar graficamente lo leido. Escribir letras, silabas, palabras y oraciones.

Escribir los acentos en las palabras. Realizar copias sencillas y dictados de palabras.

11. Memorizar y contar pequefios relatos, cuentos, sucesos, refranes, canciones, adivinanzas,
trabalenguas, poesias y retahilas, con buena entonacién y pronunciacion.

12. Dramatizar textos sencillos.

13. Usar adecuadamente el material escrito (libros, periddicos, etiquetas, publicidad, cartas,
etcétera).

14. Interpretar imdgenes, carteles, fotografias, pictogramas y cuentos.

15. Conocer y usar palabras y expresiones sencillas para iniciar, mantener y terminar una conversacion
en la vida cotidiana, en una lengua extranjera.

16. Expresarse y comunicar vivencias, emociones y sentimientos utilizando medios, materiales y
técnicas propios de los diferentes lenguajes artisticos y audiovisuales, mostrando interés por explorar
sus posibilidades, por disfrutar con sus producciones y por compartir con los demds las experiencias
estéticas y comunicativas.

17. Identificar los colores primarios y su mezcla y realizar mezclas de colores.

18. Representar la figura humana.

19. Reconocer materiales aptos para la escultura: Madera, bronce, barro, escayola, papel.

20. Reconocer algunos elementos arquitecténicos de los edificios: fachada, tejado, ventana, columna,
arco.

21. Conocer algunos artistas representativos.

22. Conocer las posibilidades sonoras del propio cuerpo, de los objetos y de los instrumentos
musicales.

23. Memorizar canciones.

24. Desplazarse por el espacio con distintos movimientos.

25. Desarrollar la sensibilidad estética y actitudes positivas hacia las producciones artisticas en

distintos medios, asi como el interés para compartirlas.
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Anexo VIII

Ruibrica de evaluacion:

RUBRICA GENERAL PARA EVALUAR

Dimensiones a
evaluar
Criterio de
evaluacion especifico
de la unidad.

Conseguido En proceso No conseguido

Observaciones:

Un ejemplo concreto seria:

RUBRICA PARA EVALUAR CONOCIMIENTO DE S MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

Dimensiones Conseguido En proceso No conseguido
Distinguir los
sentidos e identificar
sensaciones a través
de ellos.

Cuidar y mantener
ordenadas sus
pertenencias.
Representar papeles
en piezas teatrales
sencillas.
Observaciones:
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Anexo IX

Musicograma de “El otofo” de Vivaldi:
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Anexo X

Ilustracion de Vivaldi y prendas de vestir para cada estacion:

Anexo XI

Ejemplo de la actividad costura de hojas:
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Anexo XII
Imagen ilustrativa de TEAPP:

Programa que facilita el refuerzo de contenidos mas complejos para alumnos con TEA.
Creacion de Studios ikki, permite identificar emociones y trabajar asi la inteligencia
emocional o desarrollar aptitudes de la vida cotidiana a partir de ejercicios como comprar

el pan.

Anexo XIII

Manualidad lampara otoiial del taller de familias:
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Anexo XIV

Ejemplo actividad lectoescritura:
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Anexo XV

Actividad de clasificacion de residuos:
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Anexo XVI

Murales de las energias renovables:

Anexo XVII

Manualidad tirachinas reciclado del taller de familias:
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Anexo XVIII

Manualidad frisbie reciclado del taller de familias:

Anexo XIX

Tarjetas de “Memory” del cuerpo humano:

MANO
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Anexo XX

Manualidad plastica del esqueleto:

Anexo XXI

Robot programable:
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Anexo XXII

Ejemplo de tarjetas de inventos del rincon lingiiistico:

TE PO LA
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Anexo XXIII

Ficha de conteo de inventos para el rincon légico-matematico:
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Anexo XIX

Tarjetas de “Memory” de los inventos:

Anexo XXVI

Bits de lectura de palabras con silabas de tres letras que acaban en -r:
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Anexo XXVII

Tarjetas de vocabulario de la Prehistoria:

=t
FUE
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Anexo XXVIII
Sesion de psicomotricidad de la UD del espacio:

Habia una vez un grupo de nifios/as que queria viajar a la Luna, pero por mucho que lo
intentaban andando no sabian como llegar hasta ella. Un dia, se fueron de excursion al planetario
y mientras estaban alli, jse encontraron con un famoso astronauta! Todos quisieron ser como €l y
empezaron a imitarle. Como vieron que nada cambiaba y que todo seguia igual, el astronauta

tuvo una excelente idea:

- .Y por qué no nos ponemos de puntillas y nos estiramos todos a la vez para ver si asi llegamos

a la Luna?

El astronauta se dio cuenta de que no podian llegar a la Luna porque no tenian el traje espacial,
incluidas las botas propulsoras. Todos los nifios se empezaron a vestir como les decia el
astronauta. jYa estaban preparados para llegar a la Luna! Asi que todos juntos empezaron a dar

saltos para intentar alcanzarla.

Una vez en la Luna, no pudieron evitar dar un aplauso al aterrizar, jpor fin empezaba su aventura
espacial! Los nifios empezaron a caminar, pero de pronto se pararon porque algo era diferente. El
astronauta les explicé que tenian que andar muy despacio y con mucho cuidado por esa zona
porque atn no sabian qué podian encontrarse, asi que era mejor ir en parejas. Ademds, habian
aterrizado en la cara pegajosa de la Luna, sus botas se iban quedando pegadas al suelo, tenian
que salir de alli cuanto antes. Asi que los nifios empezaron a caminar hacia atras con cuidado de

no quedarse pegados al suelo.

El astronauta se despidi6: “jEnhorabuena chicos! jMision cumplida! Ahora debéis seguir vuestra

despidieron del astronauta que les dio como regalo unas cintas especiales para ahuyentar

alienigenas. Los nifios querian ver como funcionaban, asi que comenzaron a correr agitando las

cintas por toda la Luna para ahuyentar a los alienigenas, primero a la derecha, luego a la

izquierda.
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Los alienigenas se sintieron atacados al ver que los nifios invadian su espacio. Por lo que

empezaron a disparar con sus pistolas ldser, asi que los nifios/as empezaron a esquivar los

disparos reptando por el suelo.

Los nifios consiguieron despistar a los alienigenas metiéndose en una cueva que cada vez se
hacia mas y mds estrecha y pequefia y por ello los nifios tuvieron que ir agachandose cada vez
mas. Al salir de la cueva, se encontraron unos crateres. Algunos eran muy pequeifiitos y tenian
que rodearlos, otros eran muy profundos y grandes y tenian que saltar de uno en uno dentro de

ellos a la pata coja y salir de un salto.

De pronto, se dieron cuenta de que necesitaban cruzar un enorme rio de lava, jcomo podian
hacerlo? Hicieron tres filas y tras conseguir formar el puente con los aros lo fueron pasando de
uno en uno. Después de cruzar la lava, llegaron a una zona despejada por la que empezaron a

pasear hasta que de repente empezaron a caer meteoritos del cielo.

Como se lo habian pasado tan bien, los nifios/as empezaron a bailar al ritmo de la musica. Pero,
de pronto, la musica cambid sonando a veces musica suave con la que los ninos/as tenian que
caminar de puntillas despacio y otra musica fuerte en la que caminaban dando saltos rapidos a la

pata coja al ritmo de la musica.

De repente comenzd a sonar una musica muy familiar, jera la alarma del despertador! jTodo

habia sido un sueno y estaban tumbados en sus camas y no en una mision espacial!

Anexo XXIX

Tarjetas de los atributos logicos:
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Anexo XXX

Ruleta digital:

La ruleta de la suerte

Clica en la ruleta para hacerla girar
You can customize your own spinner with your own labeis using the toois below the spinner.
Yeou can save your spinner for later use by either copying the address from the browser

or by using the sharing buttons embedded on this page.

Spinner Home
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Anexo XXXI

Bits de lectura de trabadas con fr-:

Anexo XXXII

Pistas actividad de breakout edu-:

PARA CONSEGUTR LA PRIMERA PISTA ORDENA LOS PLANETAS DEL MAS CERCANO AL MAS LEJAND
AL SOL DESPUES DE ORDENARLOS DAD LA VUELTA A L0S PLANETAS Y ABRID EL SOBRE
CORRESPONDIENTE.
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IDADO ALGUND PUEDE ESTAR

v

BUSCA EL NOMBRE DE LS § PLANETAS EN LA S02A DE LETRAS. iCY

ESCRLTO EN LA SOPA DE LETRAS AL REVES!
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IENRORABUENA! PARA CONSEGUTR LA SIGUTENTE PISTA, DEBERELS RESOLVER LAS STGUTENTES
OPERACTONES Y SUMAR TODOS L0 RESULTADOS QUE OBTENGAS:

— [§ £L NOMERQ DE SATELITES DE SATURND

-

— 15 £L NOMERD DE SATELTTES DE JUPITER
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