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Presentacion general del trabajo

El trabajo que se desarrolla a continuacién consta de dos partes: la descripcion de la
programacion general anual donde se detallardn los diferentes apartados de esta como
por ejemplo la metodologia empleada y una segunda parte en la que se desarrollan los

proyectos con las actividades que se llevarian a cabo durante este curso.

Esta programacion esta orientada para el curso de 22 de Educacion Infantil, que
corresponde a 4 afios, ya que es el curso en el que he realizado mis practicas de esta

etapa.

Como estudiante del doble grado e Educacién Primaria con Educacién Infantil, ha
supuesto un gran reto llevar a cabo una programacién para un curso entero, pues este
afio ha sido el primer afio que he podido realizar prdacticas en la etapa de Educacién
Infantil y hasta entonces tenia una idea totalmente errénea y alejada de la realidad de
lo que era una clase de Infantil, no me podia ni imaginar la capacidad y autonomia que

tenian los alumnos de 4 afios.

Gracias a estas practicas he podido comprobar que la etapa de Educacién Infantil no se
centra Unicamente en que los alumnos pasen a Educacion Primaria sabiendo leer y
escribir, sino que esta etapa supone la base fundamental de todos los aprendizajes que
se desarrollaran en las etapas posteriores, supone el desarrollo fisico, sensorial,
intelectual, afectivo y social de los alumnos y reside en la habilidad y capacidad de los
profesores crear personas competentes y aportarles estrategias que les posibiliten
alcanzar unas habilidades y un aprendizaje significativo a nivel integral que les permita

ser independientes y autosuficientes.

Es por ello por lo que a través de esta programacién he intentado disefiar actividades
que favorezcan el desarrollo integral de los alumnos trabajando todas las areas de

manera simultanea.

Todo lo vivido durante estas practicas ha influido enormemente en la manera de realizar
este proyecto, pues me he basado en los intereses, motivaciones e ilusiones de los
alumnos de mi clase y en todo momento he pensado en cdmo hacerlo mas atractivo

para ellos.



Uno de los conocimientos mds importantes que me llevo de estos 5 afios de carrera es
que aprender jamds debe convertirse en algo aburrido, por lo que he querido disefar
una programacioén que tenga como principal objetivo la motivacién de los alumnos por
el aprendizaje, aprendiendo a través de juegos, experimentos, porque cuando mas se

aprende es cuando no sabes que estds aprendiendo.

Para el desarrollo de las actividades se ha seguido la teoria de las inteligencias multiples
de Howard Gardner, la cual establece que los alumnos no tienen una inteligencia Unica,
sino que hay ocho tipos diferentes de inteligencias y que cada una de estas supone una
manera diferente de conocer el mundo, por tanto, una manera diferente de aprender.
Por tanto, un mismo contenido se trabajard de maneras diferentes a través de distintas
actividades que estimulen estas ocho inteligencias favoreciendo asi el aprendizaje de

todos los alumnos.

El titulo de este trabajo es “La vuelta al mundo en 170 dias” porque a lo largo del curso

visitaremos los cinco continentes: América, Europa, Africa, Asia y Oceania.

He seleccionado esta tematica ya que el colegio para el que esta desarrollada esta
programacién no tiene una gran diversidad cultural, por lo que los alumnos
verdaderamente conocen muy poco sobre otras culturas y tradiciones, y creo que es
importante conocer y comprender las diferencias culturales para desarrollar una actitud
positiva y de respeto hacia las diferencias y caracteristicas de los demas evitando asi
actitudes discriminatorias y favoreciendo el interés para entablar relaciones con nifnos

de otras culturas.

Creo que esta programacién es una gran oportunidad para conocer el mundo, los
diferentes continentes y sus principales caracteristicas, tradiciones, culturas vy

costumbres.

También se hara hincapié en la importancia y la necesidad de cuidar y respetar nuestro
planeta, pues si queremos conservarlo tan bonito como lo hemos conocido en nuestro

viaje por el mundo debemos ser respetuosos con el medio ambiente.

Por otro lado, al mismo tiempo que se visiten los continentes se iran conociendo los

diferentes tipos de arte y artistas que residen en cada uno de los paises que se visiten,
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siendo asi el arte un elemento transversal en todos los proyectos como via de expresién

que favorecera la creatividad y la imaginacién de los alumnos.

Realizar esta programacion me ha ayudado a crecer como profesora y como persona, a
confiar en mis posibilidades y a no rendirme, a ser perseverante pese a tener que
cambiar las ideas 20 veces, me ha ayudado también a conocer cosas de mi planeta que
me han resultado fascinantes y sin duda el mayor aprendizaje que me llevo es que si
verdaderamente quieres aprender algo, la mejor forma de aprender es llevandolo a
cabo, pues no me consideraba capaz de terminar una programacion didactica anual para

Educacién Infantil y aqui estoy poniendo el broche final a una carrera de 5 afios.

Finalmente, el objetivo principal de esta programacién es contribuir al desarrollo
integral de los alumnos a través de un aprendizaje significativo dotdndoles de
habilidades que les permitan desenvolverse de forma auténoma en su dia a dia, al

mismo tiempo que se estimula la curiosidad, la motivacidn y el interés por aprender.



Resumen

A lo largo de este trabajo se desarrolla una programacién didactica anual para el curso
de 22 de Educacién Infantil basada en la metodologia de trabajo por proyectos, al mismo
tiempo inspirada en metodologias artisticas y con un enfoque de las inteligencias

multiples.

En esta programacion se presentan cinco proyectos, cada proyecto relacionado con un
continente, empezando el viaje por América y acabando en Oceania, logrando asi a lo
largo del curso que los alumnos tengan un conocimiento general sobre los cinco

continentes del planeta y sus principales caracteristicas, tradiciones y costumbres.

Se ha escogido esta tematica ya que es esencial conocer y comprender las diferencias
culturales para desarrollar una actitud positiva y de respeto hacia las diferencias y
caracteristicas de los demads evitando asi actitudes discriminatorias y favoreciendo el

interés para entablar relaciones con nifios de otras culturas.

El hilo conductor principal de esta programacioén y que enlaza todos los proyectos sera
presentado por un extraterrestre que pronto se hara amigo de los nifios y tendrd como
misién espacial crear un planeta que sea muy parecido a la Tierra, copiando las mejores
cosas de nuestro planeta en el nuevo, por tanto, los alumnos deberan hacer un viaje por
toda la Tierra para conocer mejor nuestro planeta y las maravillosas cosas que se

esconden en él.

El objetivo principal de esta programacién es que mediante la exploracién del entorno
familiar, natural, social y cultural los alumnos logren alcanzar unas habilidades y un
aprendizaje significativo a nivel integral que les permita desenvolverse de forma

autéonoma en su dia a dia.

Palabras clave

Trabajo por proyectos, metodologias artisticas, 4 afios, inteligencias multiples, rincones.



Abstract

Throughout this project, an annual didactic program is developed for the 2nd year of
Early Childhood Education (Infant Education) based on the project work methodology,
at the same time inspired by artistic methodologies and with a focus on multiple

intelligences.

In this didactic program, five projects are presented, each project related to a continent,
starting the trip through America, and ending in Oceania, thus achieving throughout the
course that students have a general knowledge about the five continents of the planet

and their main characteristics, traditions, and cultural customs.

This theme has been chosen since it is essential to know and understand cultural
differences to develop a positive and respectful attitude towards the differences and
characteristics of others, thus avoiding discriminatory attitudes and favoring the interest

to establish relationships with children from other cultures.

The common and principal thread of this program that links all the projects will be
presented by an alien who will soon be friends with the children and will have as a space
mission to create a planet that is very similar to Earth, copying the best things of our
planet into the new one, therefore, the students will have to make a trip throughout the

Earth to better know our planet and the wonderful things that are hidden in it.

The main objective of this program is that by exploring the family, natural, social, and
cultural environment, students achieve skills and meaningful learning at an integral level

that allows them to function independently in their day-to-day lives.

Key Words

Project based learning, artistic methodologies, 4 year olds, multiple intelligences,

corners.
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Abreviaturas

TIC: Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién
BEDA: Bilingual English Development and Assessment
ACNEE: Alumnos Con Necesidades Educativas Especiales
ACNEAE: Alumnos Con Necesidad de Apoyo Educativo
PAT: Plan de Accién Tutorial

I.MM: Inteligencias Mdltiples

e IL: Inteligencia Linglistica

e ICC: Inteligencia Corporal-Cinestésica
e |ILM: Inteligencia Logico-Matematica
e |VE: Inteligencia Visual-Espacial

e IM: Inteligencia Musical

e |IT: Inteligencia Interpersonal

e |ITR: Inteligencia Intrapersonal

¢ IN: Inteligencia Naturalista
CC.BB: Competencias basicas

e CL: Comunicacion Linguistica

e CMCT: Competencia Matematica y competencias basicas en Ciencia y Tecnologia
e CG: Competencia Digital

e AA: Aprender a Aprender

e (CSC: Competencias Sociales y Civicas

e SIE: Sentido de la Iniciativa y del Espiritu emprendedor

e CEC: Conciencia y Expresiones Culturales
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1.

Programacion general anual

Introducciéon

+» Justificacidn tedrica

A continuacion, explicaré brevemente las principales corrientes psicoldgicas,
pedagdgicas y sociolégicas que han influido en el desarrollo de mi Programacién

General Anual.

Esta programacion persigue alejarse de la pedagogia tradicional que posiciona al
maestro como la figura central del aprendizaje y como condicidén necesaria del éxito
de la educacién del alumnado; por eso se basa en corrientes psicoldgicas orientadas

principalmente al constructivismo y corrientes pedagégicas alternativas.

Corrientes psicoldgicas y socioldgicas:

Partiendo de la base de que el proceso de ensefianza-aprendizaje es un proceso
mediante el cual una persona adquiere el maximo nivel de las capacidades
intelectuales, aptitudinales, actitudinales, de las habilidades y destrezas del ser
humano en todos los ambitos que lo caracterizan; desde el constructivismo se
entiende dicho proceso como una interaccién dialéctica entre los conocimientos del
profesor y los del alumno, de tal forma que entran en “discusion” o “dialogo” y

terminan por llegar a una sintesis significativa y productiva: el aprendizaje.

A diferencia de la pedagogia tradicional, la cual posicionaba al alumno como
receptor pasivo de la informacién, el constructivismo posiciona al alumno como
protagonista del proceso de aprendizaje, ya que construye el conocimiento al
interactuar con el ambiente y mediante la reorganizacion de sus estructuras

mentales.

Para Jean Piaget (1981) en su teoria sobre el aprendizaje, define este como un
proceso que surge Unicamente ante situaciones de cambio, es un proceso paulatino
y progresivo que avanza conforme el nifio madura fisica y psicolégicamente. Esta
teoria explica la dindmica de adaptacidn mediante los procesos de asimilacion y

acomodacion.
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El proceso de asimilacidn se refiere al contacto que el individuo tiene con los objetos
del mundo a su alrededor, de cuyas caracteristicas se apropia la persona en su
proceso de aprendizaje. En otras palabras, se refiere al modo en que nos

enfrentamos a un estimulo del entorno en términos de organizacion actual.

Al mismo tiempo, la acomodacidn se refiere a lo que sucede con los aspectos
asimilados, pues estos son integrados en la red cognitiva de la persona y
contribuyen a la construccién de nuevas estructuras, pensamientos e ideas que
favorecen la adaptacién al medio. En otras palabras, la acomodacién implica una

modificacion de la organizacidn actual en respuesta a las demandas del medio.

Cuando la integracién se ha logrado, surge un nuevo proceso de equilibrio que
permite al individuo utilizar lo que ha aprendido para mejorar su actuacién en el

mundo que le rodea.

“El principal objetivo de la educacién en los colegios deberia ser la creacion de
mujeres y hombres que sean capaces de hacer cosas nuevas y no Unicamente
repetir lo que otras generaciones anteriores han hecho. Deben crear hombres y
mujeres que sean creativos, inventivos, descubridores, etc. Y que puedan hacer una

critica y reflexién sobre lo que se les ofrece” (Piaget, J. 1969)

En cuanto a la Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel, esta afirma que
el aprendizaje surge de la relacidén de ideas que tiene el sujeto entre las nuevas que
recibe y las que ya tenia previamente, lo cual genera una significacion uUnica y
personal. Es decir, los nuevos aprendizajes deben conectar con los anteriores,
reconfigurando asi los primeros para que sean mas estables y completos. (Rodriguez

Arocho, W. 1999)

Para que este proceso de aprendizaje se lleve a cabo, deben combinarse tres
aspectos: ldgicos, cognitivos y afectivos. El aspecto légico implica que la informacion
gue se va a aprender debe tener una cierta coherencia, el aspecto cognitivo tiene
en cuenta el desarrollo de habilidades de pensamiento y de procesamiento de la
informacién, mientras que el aspecto afectivo conlleva las condiciones emocionales
de los estudiantes y del profesor que favorecen o entorpecen el proceso de
aprendizaje. (Ausubel, D. 1983)
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También es importante mencionar a Jerome Bruner con su Teoria del aprendizaje
por descubrimiento. Tal y como comenta Guilar, M. E (2009), esta teoria promueve
gue el alumno adquiera los conocimientos por si mismo de manera inductiva. Esta
teoria parte del hecho de que la informacién no puede ser dad sin mas, sino que
debe ser procesada y dotada de sentido por cada individuo, es por ello que la

curiosidad se considera la guia principal en este proceso.

En su teoria desarrollo también el término “andamiaje”, que define como un
método de descubrimiento guiado donde se distinguen dos figuras principales: el
profesor y el alumno. El rol del maestro consistiria en ofrecer el conocimiento de
una manera natural, sin forzar las sesiones educativas y fomentando asi el
aprendizaje activo. Para Bruner el aprendizaje consiste en la adquisicidon de las
herramientas necesarias para la resolucion de las diferentes situaciones que se

presenten en la vida. (Bruner, J. 1988)

Por otra parte, Vygotsky nos introduce al constructivismo social con su Teoria del
aprendizaje sociocultural. Esta teoria hace hincapié en la importancia del contexto
y la interaccidn social para que se dé el aprendizaje, pues sostiene que este surge

de la interaccion del individuo con el medio.

Sostiene que el conocimiento ademas de lograrse a partir de la interaccidn con el
ambiente requiere el entorno social, ya que los conocimientos se forman a partir de
los propios esquemas del sujeto (producto de su realidad) y de la comparacion con
los esquemas de las personas que le rodean. En este sentido, el aprendizaje

colectivo supone un aspecto primordial en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para Vygotsky es esencial lo que denomind como “la zona de desarrollo proximo”,
la cual la define como la distancia entre lo que una persona puede aprender por si
misma y lo que podria aprender con la ayuda de un experto en el tema. Es en esta
zona donde se produce el aprendizaje de nuevas habilidades. (Carrera, B., &

Mazzarella, C. 2001. 41-44)

En resumen, desde el punto de vista constructivista, se puede concluir que el
aprendizaje se ve como un proceso de desarrollo de habilidades tanto cognitivas
como afectivas que se alcanzan en ciertos niveles de maduracion. El aprendizaje no
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consiste por tanto en la mera repeticidon de conceptos o procedimientos, sino que
se refiere a la capacidad del individuo para lograr la flexibilidad de su mente y la

facultad de pensar por si mismo.

Por ultimo, dentro de la influencia de las corrientes psicoldgicas y socioldgicas

encontramos la Teoria del aprendizaje experimental de John Dewey.

Para Dewey (1938) el aprendizaje nace de una resolucion de problemas o
situaciones que surgen de la propia experiencia de la convivencia social. Es decir, el
aprendizaje ocurre cuando el individuo desea afrontar un problema o situacion que
le causa interés y le resulta significativo. Esta teoria intenta desarrollar la capacidad
de las personas para aprender de su propia experiencia, dentro de un marco

conceptual y operativo bien desarrollado y concreto.

Mediante esta concepcion educativa, el estudiante adquiere todo el protagonismo
ya que la condicidn del aprendizaje radica en el interés e iniciativa propia del
estudiante. Sin embargo, el rol del profesor no estd ausente, ya que consiste en
ayudarle a descubrir cudles son sus intereses y ensefiarle las herramientas

necesarias para reflexionar sobre la realidad social. (Ariza, M. R. 2010)

Corrientes pedagdgicas:

Respecto a las corrientes pedagdgicas, como he mencionado anteriormente, esta
programacién se basa en corrientes pedagodgicas alternativas a las tradicionales

como las que desarrollaré a continuacién.

Primero encontramos el método Montessori, de Maria Montessori, el cual, seguin
Britton, L. (2001) se caracteriza por centrarse principalmente en la actividad dirigida
por el nifio y en la observacion clinica por parte del maestro, la cual debe tener la
funcién de adaptar el entorno de aprendizaje al nivel de desarrollo del nifio. El
método se basa en el puerocentrismo (el nino es el centro de la referencia

pedagdgica) y en el respeto a la espontaneidad y libertad del nifio.

Persigue el desarrollo personal de la independencia, la libertad con limites, el

respeto de la psicologia natural y el desarrollo fisico y social del nifio.
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El fin de esta pedagogia consiste en liberar el potencial de cada nifio para que se

autodesarrolle en un ambiente estructurado.

Para Maria Montessori (1915) la escuela no debia ser un lugar donde el maestro
transmitiera conocimientos, sino un lugar donde la inteligencia y la parte psiquica
del nifio se desarrollard a través de un trabajo libre con material diddactico

especializado.

Por otro lado, encontramos la pedagogia Waldorf, la cual es una técnica de

ensefianza que nace de las ideas establecidas por Rudolf Steiner.

Tal y como desarrolla Carlgren, F. (1989), esta pedagogia se basa en la libre
instruccién por parte de los alumnos, es decir, que sean independientes vy
autonomos a la hora de ir ejecutando y adquiriendo los conocimientos a lo lardo del
propio proceso educativo. Este método fomenta especialmente el trabajo
cooperativo, adaptando en cada etapa diferentes hipdtesis de trabajo que los
alumnos irdn adquiriendo de forma progresiva cuando estén preparados para

comprender dichos conceptos.

Para Steiner (2000), la Educacién Infantil se centra en la educacion por la
experiencia, el ejemplo y el juego imaginativo como motor principal para el propio

aprendizaje.

El rol del profesor en esta pedagogia consiste en ir observando a los alumnos en
todo momento para ir introduciendo los conocimientos que necesiten en cada una

de las diferentes etapas educativas. (Steiner, 2004)

También es importante mencionar la influencia del método por proyectos de
Kilpatrick (1946), pues es la base principal de la metodologia de esta programacion.
Este método parte del interés y las curiosidades del alumnado para abordar

cuestiones que se plantean y que surgen principalmente de la vida cotidiana.

A través de esta pedagogia se pretende favorecer el aprendizaje al mismo tiempo
gue se respetan las capacidades innatas de los nifios, poniendo el énfasis de la
educacion en el papel activo de los alumnos en el proceso de ensefianza-

aprendizaje. (Gorostiza, A.l.U., Miflambres, P.R., & Martinez, A.R., 2015)

16



William Kilpatrick sostiene que el aprendizaje es mas eficaz cuando esta basado en
experiencias, ya que asi el alumno forma parte del proceso de planificacidn,

produccién y comprension de estas.

A través de esta pedagogia, se parte de la idea de conceder a los alumnos el
protagonismo de su aprendizaje, enfatizando asi la investigacién e independencia
de los estudiantes. El rol del maestro es de guia y ayuda, creando situaciones en el
aula que inciten a pensar, investigar, analizar, reflexionar, debatir, etc. (Tobdn, S.

2006)

Por ultimo, es necesario destacar la influencia de la Teoria de las Inteligencias

Multiples de Howard Gardner.

Howard Gardner (1987) rechaza el concepto tradicional de inteligencia Unica y los
métodos para medirla, y propone una teoria sobre la existencia de ocho distintos
tipos de inteligencias. Cada tipo de inteligencia supone una manera diferente de
conocer el mundo, por lo que cada personal cuenta con un perfil de inteligencia

propio.

Estas inteligencias no son cuantitativas, sino que son potenciales y se activan en
funcién de unos valores, una cultura, unas oportunidades y unas decisiones

tomadas por cada individuo.

Cada una de estas inteligencias se caracteriza por unas habilidades y capaces

especificas.

- Inteligencia lingliistica: habilidad para manejar el lenguaje en todas sus

manifestaciones y expresiones.

- Inteligencia légico-matematica: habilidad para el calculo matematico,

razonamiento ldgico y la resolucién de problemas.

- Inteligencia musical o ritmica: habilidad para percibir y expresar los diferentes

elementos musicales

- Inteligencia corporal cinestésica: habilidad para expresar sentimientos e ideas a

través del propio cuerpo.
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- Inteligencia espacial: habilidad para percibir y observar el entorno visual y

espacial desde diferentes perspectivas para transformarlo.
- Inteligencia intrapersonal: habilidad para comprenderse a si mismo.

- Inteligencia interpersonal: habilidad para comprender y relacionarse con los

demas.

- Inteligencia naturalista: habilidad para observar la naturaleza a través de un

pensamiento cientifico

Esta teoria concluye que, si cada persona tiene un perfil de inteligencia distinto, es
evidente que los procesos de aprendizaje y el sistema de evaluacién deberan valorar
estos aspectos de cara a la atencién a la diversidad y las capacidades de cada uno.

(Armstrong, T., Rivas, M.P., Gardner, H., & Brizuela, B, 1999)

Contexto socio-cultural

La Programacion General Anual que se detalla a continuacidn esta disefiada para

llevarse a cabo en el Colegio San Agustin de Madrid.

El Colegio San Agustin es un Centro Educativo Catdlico, perteneciente a la orden de
San Agustin, situado en el Distrito de Chamartin, junto al estadio del Santiago

Bernabéu en Padre Damidn 18, una zona de nivel socioeconémico medio-alto.

El centro abarca en régimen de concierto educativo desde el 22 ciclo de Educacion
Infantil hasta Secundaria y en régimen privado el 12 ciclo de Educacién Infantil y
Bachillerato. Se compone de 6 lineas por curso y tiene una ratio de 25 alumnos por

clase.

El colegio forma parte del programa BEDA (Bilingual English Development and
Assesment) de Escuelas Catdlicas de Madrid junto con Cambridge, y se encuentra
en la primera etapa: Model for the Reinforcement of English (Modelo de
Potenciacion del inglés), este programa ofrece una implantacién gradual de la
ensefianza bilinglie espafiol-inglés a través de un incremento cualitativo y
cuantitativo de la ensefianza del inglés, una formacidn especifica del profesorado y

una evaluacién externa con Cambridge ESOL.
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Respecto a las instalaciones, el centro cuenta con un unico edificio en el que se
encuentran todos los niveles divididos por pisos. En el edificio encontramos también
la capilla, la libreria, el salén de actos, la biblioteca, laboratorios, salas de
informdtica, salas de psicomotricidad y el comedor. En el exterior cuenta con un
amplio polideportivo cubierto y dos piscinas climatizadas, ademas de varios patios

tanto al aire libre como cubiertos y un campo de futbol de césped.

El colegio tiene como motivo principal la formacion integral de los alumnos a través
de un contexto de proximidad y exigencia, inspirado en la doctrina de San Agustin.
Se persigue que los alumnos sean capaces de afrontar una sociedad cada vez mas
abierta, cambiante y plural, con una sélida formacién académica y unos principios
y valores inspirados en el cristianismo y unas cualidades humanas que les permitan
disefiar su propio futuro desde la generosidad, solidaridad y respeto por el medio

gue les rodea.

Contexto del equipo docente

El equipo profesional del colegio esta formado por mas de 200 profesores/as y 70
empleados. La organizacidon del equipo docente se divide en: Equipo Directivo,
Consejo Escolar, Claustro de Profesores, Junta de Evaluacién y Departamentos de

areas didacticas.

El Claustro de Profesores de Educacién Infantil concretamente se compone de 18

tutores de grupo, 3 profesores de apoyo, 3 profesores de inglés y 1 profesor nativo.

Todos los docentes del centro trabajan de forma coordinada, realizando reuniones
semanales los docentes de cada curso y reuniones quincenales los docentes de cada

etapa.

Asi mismo, el colegio hace especial hincapié en la formacién continua del
profesorado y se considera un requisito fundamental, pues esto les permite estar

cada vez mas formados y actualizados.

Todos los docentes se encuentran bajo la supervisiéon del director y subdirector

general. Al mismo tiempo el director general del centro es el director pedagdgico
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de la etapa de educacién Secundaria y Bachillerato, mientras que el subdirector

general es el director pedagdgico de la etapa de Educacion Infantil y Primaria.

Caracteristicas psicoevolutivas

Esta programacién esta enfocada para el 22 curso de Educacién Infantil, donde los

alumnos tienen entre 4 y 5 afos.

El nivel de desarrollo del alumno influye en su proceso de aprendizaje, por lo que
es vital conocer las caracteristicas evolutivas del nifio a fin de comprender lo que es
capaz de conseguir segun su edad. Esto nos va a permitir planificarnos para ser mas

eficaces y conseguir un aprendizaje significativo.

Segun la teoria del desarrollo de Piaget, en los 4 afios nos encontrariamos en la
segunda etapa del desarrollo cognitivo, en la Etapa preoperacional (estadio
preconceptual), en la que los procesos cognitivos y de conceptualizacidén operan por
primera vez. En esta etapa destaca la imitacion, el juego simbdélico y el desarrollo

del lenguaje hablado. (Piaget, J. 1976)

Basandonos en la teoria del desarrollo psicomotor de Wallon, nos encontrariamos
en el Estadio del Personalismo, en el cual el movimiento favorece el desarrollo
psicolégico y concede mas significado a los procesos cognoscitivos, es decir, las
experiencias con los objetos y con el espacio ayudan al nifio a nivel cognitivo ya que
serd mas consciente de su esquema corporal, de su lateralidad y trabajara

conceptos de espacio y tiempo. (Wallon, H. 1978)

A continuacién, resumo de forma general en una tabla las principales caracteristicas

psicoevolutivas de un nifio de 4 afios:

- Teoria de la mente: comprension de dobles sentidos (humor)

- Atencidn sostenida durante 5 minutos, cada vez mas

focalizada y selectiva.
Desarrollo

L. - Pensamiento animista, gran fantasia e imaginacién.
cognitivo

- Omnipotencia magica (posibilidad de alterar el curso de las
cosas)

- Pensamiento finalista (todo esta creado por una finalidad)
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Sincretismo (imposibilidad de disociar las partes que
componen un todo)

Realismo infantil (no hay diferencia entre los hechos objetivos
y la percepcion subjetiva de los mismos)

Pensamiento intuitivo que poco a poco se va volviendo mas
légico.

Clasificacién de objetos por atributos.

Manejo de relaciones espaciales simples: arriba, abajo, fuera,
dentro, cerca, lejos.

Ubicacion temporal deficiente.

Repeticidn, imitacién y copia de comportamientos o
actividades.

Pensamiento magico (asociaciones simples y arbitrarias para
tratar de entender como funciona el mundo)

Juego simbdlico
Pensamiento egocentrista

Comprensién de reglas y normas sencillas

Desarrollo Inicio de conductas de responsabilidad
social Amigos imaginarios
Los roles se diversifican y se diferencian cada vez mas.
El juego adquiere mayor orden, secuencia y continuidad.
Comprensién del concepto compartir y turnos.
Deseo de agradar y colaborar
Generalizacién de emociones
Desarrollo , .
) Busqueda de seguridad en los adultos
afectivo /
emocional Inicio de la capacidad para percibir emociones ajenas
(empatia)
Surge el autoconcepto con tendencia positiva.
Mayor independencia y seguridad en las actividades cotidianas
Progreso en el dominio de la carrera, con soltura en giros,
Desarrollo . . .
) paras y cambios de direccion.
psicomotor

Aumento de control, dominio del trazo y desarrollo de la
precision.
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Soltura en la realizaciéon de movimientos cotidianos y finos.
Representacion de la figura humana.
Iniciacion del equilibrio estatico.

Lateralidad: la mano dominante es utilizada con mayor
frecuencia. (fase de automatizacion)

Etapa de percepcidn del esquema corporal.

Desarrollo
del lenguaje

Incapacidad para relatar de manera coherente (yuxtaposicion)
Afirmaciones sin conexién logica
Interrogacion constante

Agrado por las palabras sin sentido, de lenguaje ritmico y con
gran sonoridad.

Inicio de la socializacién de la accidn
Interiorizacién de la palabra y de la accién.
Comprensidén de relaciones espaciales

Definicion e identificacion de necesidades basicas.
Expresidn de sentimientos, deseos y emociones.
Expansion gramatical.

Dificultad en la comprensién de los tiempos. (pasado y futuro)

2. Objetivos

+* Objetivos generales de etapa

Los objetivos Generales de Etapa se recogen en el Real Decreto 1630/2006, de 29

de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas minimas del segundo ciclo de

Educacién Infantil. Estos objetivos se concretan en el Decreto 17/2008 de 6 de

marzo, por el que se desarrolla para la Comunidad de Madrid las ensefianzas de

Educacidn Infantil. (Anexo 1)

+* Objetivos didacticos del curso

Los objetivos del Decreto 17/2008 que nos planteamos cumplir en este curso

académico, divididos en dreas de conocimiento se encuentran en el anexo. (Anexo

2)
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3. Contenidos

++ Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la CAM por proyectos.

Los contenidos del Decreto 17/2008 que se trabajaran durante la programacion se

encuentran en el anexo secuenciados por proyectos. (Anexo 3)

Estos contenidos se encuentran relacionados con las ocho competencias claves
establecidas por la Unién Europea recogidas en la LOMCE y con los ocho tipos de

inteligencias de Howard Gardner.
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4. Actividades de ensefianza-aprendizaje

Las actividades que se presentan en esta programacion didactica se han disefiado para
ser lo mas significativas, dindmicas, divertidas, variadas y funcionales para los alumnos,

intentando basarse siempre en sus necesidades y preferencias.

+» Clasificacion de actividades atendiendo a diferentes criterios

Se llevaran a cabo diferentes actividades que se pueden agrupar teniendo en cuenta

los siguientes criterios:

e Segln el momento del proceso de ensefianza-aprendizaje:

- Iniciales: se llevaran a cabo al inicio del proyecto con el objetivo de
presentar el tema. Por ejemplo: actividades de motivacién, activacion de
contenidos previos o actividades que nos permitan saber qué quieren

aprender los alumnos en el nuevo proyecto.

- De desarrollo: seran aquellas que nos permitan profundizar en los
contenidos del proyecto y la consecucién de los objetivos propuestos. Por
ejemplo: actividades de investigacién. Serdn el nucleo principal del

proyecto, por lo que tendran una duracion temporal mas amplia.

- Finales: serdn aquellas que nos posibiliten cerrar el proyecto, sintetizando
en forma de repaso todos los contenidos que se han trabajo durante el

desarrollo.

e Segun su estructura: dependiendo de las instrucciones:

- Dirigidas: el profesor da instrucciones y guia a los alumnos en su

realizacion. Por ejemplo: manualidades y fichas.

- Semidirigidas: los alumnos siguen ciertas reglas, pero realizan la actividad

por su cuenta. Por ejemplo: grafias y tapices de plastilina.

- Libres: carecen de instrucciones por parte del profesor y los alumnos
tienen independencia para experimentar. Por ejemplo: investigacion,

juego simbdlico.
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e Segln su agrupacion:

- Individuales
- Por parejas
- Toda la clase: Por ejemplo, asambleas.

- Por rincones o grupos: 4-5 alumnos de forma cooperativa o mitad de la

clase.

e Segun el espacio y contexto:

- Enelaula: rincones y asambleas.

- Fuera del aula: en la sala de psicomotricidad, en el patio, en el salén de

actos, en el pasillo, en el comedor, en el aula de musica o en la biblioteca.

- Fueradel centro: en el parque o en cualquier otro contexto que se pudiera

dar en una salida cultural (teatro, museo, zoo, mercado)

e Segun la organizacidon de contenidos didacticos:

De lectoescritura o literarias

- Légico-matematicas

- Artisticas (musicales o plasticas)
- Linguisticas (de inglés)

- Motrices

- Experimentales

- Ludicas

++ Actividades-tipo

A continuacion, detallo brevemente el tipo de actividades que se llevardn a cabo a
lo largo del curso escolar, independientemente del proyecto en el que se esté

trabajando en el momento.
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e Asambleas: se realizaran todos los dias.

— De bienvenida: una vez estén todos los alumnos en clase, se rezaran dos
oraciones al nifio Jesus y a la Virgen Maria, posteriormente se hard una
pequefia lluvia de ideas sobre lo que queremos agradecer a Dios y en lo que
queremos pedirle ayuda, al finalizar se cantard una cancion (se elegira en
funcién de los intereses del momento o del proyecto, la cancién se cambiard
cada 2 semanas). Después de la oracion, el encargado del dia (cada dia
cambiara segun el orden de la lista) sera el responsable de cambiar en el
calendario de la clase: el dia de la semana, el nimero del dia, el mes en el
gue estamos, la estacion y el tiempo. Seguidamente se hablara sobre alguna
experiencia o necesidad que los alumnos quieran plantear. Cada lunes la
asamblea serd mas larga, pues cada alumno contara brevemente lo que ha

hecho durante el fin de semana.

— De introduccién / motivacién: antes de comenzar cualquier actividad, se
realizardn asambleas dirigidas al proyecto en las que se anticipard parte del
trabajo que se realizard a lo largo del dia y de la semana. Tiene como
objetivo explicar las actividades que se llevaran a cabo a continuacién al

mismo tiempo que se motiva a los estudiantes.

— De despedida: tendra como objetivo generar un espacio de didlogo y
reflexion entre los alumnos y el profesor. Se hablara sobre cémo han ido las
experiencias de aprendizaje durante el dia y se plantearan propuestas de

mejora.

— De resolucion de problemas: se llevara a cabo cuando sea necesaria en caso
de que haya surgido algun conflicto durante el dia. Se tratardn las normas y

los valores fundamentales para el desarrollo de la actividad docente.

e Rutinas: consisten en actividades que se realizaran de manera regular todos los
dias. El objetivo de estas rutinas es marcar pautas que organicen el aprendizaje
y desarrollo de los alumnos, fomentando su autonomia. Son parte de una

estructuraciéon que fomenta el marco de actuacién de los nifios.
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— De organizacion: colgar los abrigos nada mas llegar a la clase, dar los buenos

dias, hacer una fila, recoger o entregar los materiales.

— De trabajo: sentarse bien, escuchar las indicaciones de la actividad y después

realizarla.
— De aseo: lavarse las manos antes y después de comer

— De comida: bajar al comedor en fila, empezar por el primer plato y acabar

por el postre.

e Rincones: la clase estara dividida en 5 rincones, teniendo un total de 5 alumnos

por rincon. Estos rincones estardn relacionados con la tematica del proyecto.

— Rincén del arte: se trabajard la creatividad y la imaginacién a través del
dibujo y la expresion plastica. En este taller los alumnos podrdn expresar sus

emociones y aprendizajes del dia a través del arte.

— Rincdén de biblioteca: en este rincén se fomentara y se trabajara el gusto por

la lectura de manera individual, a través de cuentos.

— Rincédn informatico: se trabajaran diferentes contenidos de forma lddica
través de juegos interactivos en tablets, acercando asi a los alumnos al

mundo de las TIC.

— Rincén de juego: en este rincdn los alumnos dispondran de diversos juegos
como por ejemplos puzles, juegos de experimentacidn, cocinitas, munecas,

disfraces y otros objetos.

— Rincén de trabajo: en este rincdn se trabajard la lectoescritura y la logica-

matematica con supervision del profesor.

e Talleres: estaran relacionados con el proyecto que se esté llevando a cabo. Se
realizaran quincenalmente los viernes (un total de 4 talleres por proyecto). En el
desarrollo de estos talleres se pedira la participacidon de las familias, pudiendo
asi dividir la clase en varios grupos con un adulto en cada uno de ellos. En estos
talleres se trabajaran contenidos de todas las dreas del curriculo de forma

integrada y globalizada, siempre relacionandolos con el proyecto del momento.
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e Juegos:
— Dirigidos: juegos de reglas

— Libres: juego simbdlico, construcciones, juegos de mesa y juegos de

experimentacion.

e Libros viajeros:

— Esta es mi familia: este libro viajero consiste en un cuaderno en el que en
cada pagina hay una foto de la familia de cada nifio. Cada fin de semana un
alumno diferente se lo llevard a su casa y debera escribir 5 palabras que

describan a su familia y escribir el nimero de personas que hay en la familia.

— Este es mi nombre: al igual que en el libro de “Esta es mi familia”, cada
alumno tendra este libro por un fin de semana, en el que tendra que escribir
su nombre y otras 5 palabras que empiecen con la misma letra de su

nombre.

5. Metodologiay recursos didacticos

+* Principios metodoldgicos

La metodologia en la que se basa el desarrollo de esta programacion es el método
por proyectos de Kilpatrick, quien se fundamentd en las ideas del filésofo y

pedagogo John Dewey.

Como hemos mencionado anteriormente, esta metodologia reside en que el
aprendizaje es mas eficaz cuando estd basado en los intereses y curiosidades del

alumnado, abordando cuestiones que surgen de la vida cotidiana.

A través de esta pedagogia se pretende favorecer el aprendizaje al mismo tiempo
gue se respetan las capacidades innatas de los nifios, poniendo el énfasis de la
educacion en el papel activo de los alumnos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Se trata de acercar la escuela a la manera natural de aprender que

tenemos los seres humanos en cualquier esfera de nuestra vida.
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William Kilpatrick (1946) sostiene que el aprendizaje es mas eficaz cuando esta
basado en experiencias, ya que asi el alumno forma parte del proceso de

planificacion, produccién y comprensién de estas.

Por tanto, trabajar por proyectos significa partir de un tema para construir el
conocimiento de manera compartida, relacionando los saberes y contextualizado

las informaciones que llegan al aula.

Esta construccion de conocimientos se basa en mantener un didlogo constante,
interpretar la realidad que nos rodea, actuar sobre ella siempre que sea posible y

representar de forma cada vez mas creativa aquello que se quiere comunicar.

En esta metodologia se estimula el aprendizaje significativo partiendo de las
preguntas de los alumnos, de sus experiencias y sus conocimientos previos,
planificando asi actividades y situaciones partiendo de lo que saben y teniendo en

cuenta qué quieren conocer. (Fernandez, A.A., Quintds, M.T.G. 2012)
Los proyectos deberan cumplir los siguientes requisitos (Tobdén, S. 2006):
- Lamotivacién sera la clave fundamental como herramienta para el aprendizaje.

- Ser atractivos e interesantes para los alumnos y centrarse en los intereses,

expectativas, conocimientos y contexto de estos.

- Hacer que el alumno sienta que lo que estd aprendiendo es importante para él

y esta conectado con su realidad. Aprendizajes significativos.

- Incluir una pregunta o desafio para enfocar el proyecto. Los alumnos veran con

mas sentido el proyecto si va orientado a resolver un problema.

- Las actividades estaran orientadas a una situacién de cardcter practico, en el

gue los descubrimientos que se tengan que dar los realizaran los alumnos.

- Incluir un producto final que sea valioso y se pueda compartir con una

audiencia.

- Involucrar a profesionales o expertos para llevar a cabo sesiones con los

alumnos.
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- El proceso de aprendizaje se realizard de manera global, teniendo los proyectos
un caracter interdisciplinar, donde el objetivo principal trabaje las diferentes

areas de forma conjunta.
Las fases que se seguirdn en los proyectos son:
B Fase 1 - Inicio

o Rutas de motivacion: a través de estas introduciremos a nuestros
alumnos el tema del proyecto. Se pueden introducir a través de cuentos,

teatros, cartas, sorpresas materiales, un mapa, una caja con objetos, etc.
B Fase 2 — Preparacion

o Revisidon de contenidos: se planteara en clase qué sabemos acerca del
tema planteado. En esta fase se detectaran los conocimientos previos de

los que disponen los alumnos mediante la evaluacion inicial.

o Establecimiento de objetivos: se planteard la pregunta “é Qué queremos
saber”? a través de la cual estableceremos también unos objetivos, para
gue los alumnos sepan cudles son las competencias que se les van a

exigir.
B Fase 3 — Ejecucion

o Explicacion y desarrollo de actividades: se explicaran las diferentes
actividades que se van a llevar a cabo a lo largo del proyecto y la

distribucion de los rincones.

o Presentacién: a lo largo del proyecto se ird trabajando en la elaboracién

de un producto final que mas tarde se expondra al colegio y a las familias.
B Fase 4 — Evaluacion:

o Evaluacién formativa: tendrd lugar durante todo el proceso, en el que el
profesor ird ayudando a los alumnos para ir detectando posibles errores.

Serda a través de la observacion.

o Autoevaluacion del alumno.
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o Valoracion del producto final: los alumnos expondran mediante una
presentacion el resultado final de su proyecto. (se evaluara mediante una

rabrica)

Al margen de que el método por proyectos busca ser lo mds dindmico y préctico
posible, también encontraremos situaciones de trabajo tedrico y explicaciones
dadas por el profesor. Estas explicaciones se realizaran en la asamblea donde
estaran todos los alumnos reunidos sentados en semicirculo. En la asamblea se
llevaran a cabo juegos, lecturas de cuentos, dramatizaciones, explicaciones,

poesias, canciones, etc.

Los proyectos que se presentan a continuacién son programas abiertos, pues la
prevision de las actividades es flexible y moldeable y esta sujeta a variaciones en
funcién de las propuestas de los alumnos y los acontecimientos que tengan lugar

en la clase.

Es fundamental mencionar la importancia del trabajo cooperativo en esta
metodologia, pues la parte practica y dindmica del método por proyectos se

realizard mediante trabajos grupales y cooperativos.

La clase estard organizada por equipos de cinco alumnos cada uno, en cada equipo

habra cinco roles diferentes que iran rotando cada semana:

- Portavoz (pregunta las dudas del grupo al profesor y presenta al resto de

companieros las tareas que hay que realizar)

- Critico (analiza las relaciones personales del grupo, valora cémo estd

funcionando el grupo y qué se puede cambiar)

- Secretario (recuerda las tareas pendientes y los compromisos grupales,

comprueba que estén todas las tareas finalizadas antes de recoger)

- Controlador (supervisa el nivel de ruido, vigila que todo quede recogido,

comprueba que todos cumplen la tarea, custodia los materiales del grupo)

- Coordinador (indica las tareas que tiene que realizar cada uno en el momento,

anima al equipo a seguir trabajando)
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La cooperacién y el trabajo en equipo sera contemplado como un contenido mas

que se debera trabajar y que el alumno debera interiorizar.

Siguiendo esta metodologia, la clase estara distribuida para trabajar por rincones,
los cuales estardn centrados en el tema del proyecto, ya que esta distribucion
permite que los alumnos puedan trabajar en grupos, moverse y relacionarse con
otros, aprender haciendo. Encontraremos un total de cinco rincones en la clase, en
cada rincén estara trabajando un equipo e iran rotando cada cierto tiempo durante

la clase.

Cabe considerar también el enfoque de las inteligencias multiples, pues las
actividades de los proyectos estan disefiadas para atender cada una de estas ocho
inteligencias, respetando asi las diferentes formas y caminos de aprender de cada

alumno.

Por otro lado, la observacion y la experimentacion son otros grandes principios
metodolégicos de esta programacién, pues en la mayoria de las actividades los

alumnos podran aprender a través de diferentes materiales manipulativos.

Por ultimo, como hemos mencionado anteriormente, esta programacion sigue una
metodologia basada en un enfoque globalizador, ya que se trabajan los contenidos
de manera general y globalizada. Las actividades que se proponen a lo largo de los
proyectos no trabajan contenidos de una Unica drea, sino que se trabajan todas las

areas de manera conjunta.

Papel del alumno y del profesor

Para llevar a cabo la metodologia mencionada anteriormente, se parte de la idea de
conceder a los alumnos el protagonismo de su aprendizaje, enfatizando asi la
investigacion e independencia de los nifios. El rol del maestro es de guia y ayuda,
creando situaciones en el aula que inciten a pensar, investigar, analizar, reflexionar

o debatir.

El papel del alumno es activo, favoreciendo asi la motivacidn académica. El

alumnado podra participar, hablar y dar su opinién mientras que el papel del
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profesor consistird en ayudar a lograr un consenso y orientar el desarrollo del

proyecto.

El papel del profesor es canalizador de propuestas, organizador de intereses y
enriquecedor de puntos de vista. Hace preguntas inteligentes y oportunas, aporta

recursos y registra y evalua la actividad durante todo el proceso.

El maestro en el desarrollo del proyecto debera ir creando estrategias de
organizacioén de los conocimientos basados en el tratamiento de la informacion y en
el establecimiento de relaciones entre os contenidos, fomentando el modelo de

aprender a aprender.

Se trata de un modelo interactivo de ensefianza-aprendizaje donde el docente no
es el Unico poseedor de conocimientos, sino que los conocimientos se van
ampliando con las visitas de familiares, de especialistas en los temas de estudio y
de alumnos de otras clases o cursos conocedores de la materia que se trate, asi

como con la informacidon aportada por los alumnos y con la recopilada con las TIC.

Recursos materiales y humanos

Los recursos materiales y humanos que se necesitaran para llevar a cabo esta

programacion son los siguientes:
Recursos materiales:

- De uso diario: folios, lapices, gomas, ceras, rotuladores, pegamento, tijeras,

punzones, almohadillas, pizarra, tizas.

- Artisticos: témperas, pintura de dedos, arcilla, plastilina, acuarelas, pinceles

papel continuo cartulinas, gomaeva.
- Literarios: cuentos, revistas, canciones, rimas, cartas.
- Psicomotrices: pelotas, aros, colchonetas, cuerdas, conos.

- Tecnoldgicos: ordenador, pizarra digital, sistema de sonido, tablets, videos,

aplicaciones.
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- Lddicos y de juego libre: puzles, bloques de construccién, pinchitos, costuras,
legos, cocinitas, disfraces, muinecos, peluches (estos materiales se adaptaran

a la tematica del proyecto).

- Imprimibles: en el anexo se encuentran os materiales imprimibles disefiados

para la programacién.
- Asamblea: calendario.
Recursos espaciales:
- Aula, pasillo, patio, parque, biblioteca, sala de psicomotricidad,

Recursos humanos:

Tutora de aula

- Familias

- Alumnos de otros cursos
- Especialista de inglés

- Especialista de psicomotricidad

Profesora especialista en PT
¢ Recursos TIC

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion supone una parte fundamental

en la formacién de los alumnos a la hora de prepararlos para un mundo globalizado.

Estos recursos son cada vez mas frecuentes y en los Ultimos afios se han convertido

en una de las piezas fundamentales en el entorno educativo.

Como no podia ser de otra manera, en esta programacion las TIC estan incluidas
como un recurso mas y fundamental, es por eso que hay un rincédn que estd

Unicamente orientado a trabajar los distintos contenidos a través de estos recursos.

En este rincén encontraremos tablets con diferentes aplicaciones, programas y
actividades digitales interactivas a través de las cuales los alumnos podran poner en

practica sus aprendizajes y lograr nuevos conocimientos.

34



X/
L X4

Por otro lado, el colegio cuenta con grandes instalaciones orientadas a las TIC como,
por ejemplo: pizarras digitales en todas las clases, 6 aulas de informatica, conexidn

wifi, 2 salas de audiovisuales y sistema de audio integrado en el aula.

Estas pizarras digitales se utilizardn para presentar algunas actividades, videos y

explicaciones que se hagan en la asamblea de forma conjunta.

Relacidn con el aprendizaje del inglés

El colegio forma parte del programa BEDA (Bilingual English Development and
Assesment) de Escuelas Catdlicas de Madrid junto con Cambridge, y se encuentra
en la primera etapa: Model for the Reinforcement of English (Modelo de
Potenciacion del inglés), este programa ofrece una implantacién gradual de la
ensefianza bilinglie espafol-inglés a través de un incremento cualitativo vy
cuantitativo de la ensefianza del inglés, una formacion especifica del profesorado y

una evaluacién externa con Cambridge ESOL.

En el curso de 29 de infantil para el cual estd orientado esta programacion, se

imparten un total de 3 horas semanales de inglés.

Estas horas de inglés se impartirdn por los profesores especializados en el idioma

de inglés acompafiados de un profesor/a nativo/a.

En estas 3 horas semanales, el profesor encargado trabajarda los contenidos
principales relacionados con el proyecto en inglés. Esto se realizard a través de

flashcards y de actividades interactivas para trabajar asi el vocabulario.

Para trabajar de manera coordinada, al principio de cada proyecto se hardn
reuniones de equipo para coordinar los objetivos y contenidos que se impartirdn y

la metodologia y las actividades que se llevaran a cabo.

Organizacion de espacios y tiempos. Rutinas

Organizacion de espacios:

El trabajo por proyectos es una manera de romper el espacio y el tiempo de la clase,
realizando un trabajo cooperativo. Es por ello por lo que se trabajard por equipos y

por rincones.
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Las primeras dos horas de clase se trabajara de manera conjunta toda la clase cada
equipo en su mesa, donde se trabajard matematicas y lectoescritura, dependiendo

del dia.

Las horas correspondientes al proyecto se trabajard por rincones, en los cuales cada
equipo pasara 30 minutos en los rincones que le toque segun el dia. Cada dia un
equipo estara asignado dos rincones diferentes y se irdn rotando a lo largo de la

semana.

La organizacion de la clase quedard de la siguiente manera durante las primeras dos

horas de trabajo, en la que todos los alumnos estaran en sus mesas de equipo:
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l Rincon de biblioteca ] Rincon de jurgo

—

| Asamblea |

[ Pizarra de tiza +
plzarra digital

| Rincédn de informatica |

[ Rincon de |ubajo]

(representacion en 3D. Autora: Cristina Aranda Rodriguez)

Para las horas de trabajo del proyecto, los alumnos pasardn a los rincones.

Las mesas del equipo morado y del equipo rojo se convertiran en rincones durante
estas horas. La mesa del equipo morado pasara a ser el rincon de trabajo, mientras

que la mesa del equipo rojo pasara a ser el rincon de informatica, donde trabajaran

con tablets.
La primera distribucion en rincones quedara por tanto asi:
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A los 30 minutos los equipos rotardn de rincén, por lo que el equipo que estaba en el rincén
de la biblioteca al principio pasara a estar en el rincédn de juego; mientras que el equipo que
estaba en el rincdn de juego al principio pasara a estar en el rincén de arte en el segundo

turno, y asi sucesivamente.
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Habra un total de 5 rincones:

— Rincén del arte: se trabajara la creatividad y la imaginacién a través del
dibujo y la expresion plastica. En este taller los alumnos podrdn expresar sus

emociones y aprendizajes del dia a través del arte.

— Rincdén de biblioteca: en este rincén se fomentara y se trabajara el gusto por

la lectura de manera individual, a través de cuentos.

— Rincén informatico: se trabajardn los contenidos del proyecto de forma
Iudica través de juegos interactivos en tablets, acercando asi a los alumnos

al mundo de las TIC.

— Rincdn de juego: en este rincdn los alumnos dispondran de diversos juegos
como por ejemplos puzles, juegos de experimentacidn, cocinitas, mufiecas,

disfraces y otros objetos.

— Rincén de trabajo: en este rincdn se trabajara la lectoescritura y la légica-
matematica a través de actividades relacionadas con el proyecto. Este rincon

serd el Unico que se trabajara con supervision del profesor.

Organizacion de tiempos:

Todas las mananas nada mas llegar se dedicaran 30 minutos para la asamblea de
bienvenida una vez estén todos los alumnos en clase. En esta asamblea se rezaran
dos oraciones al nifio Jesus y a la Virgen Maria, posteriormente se hard una pequefia
lluvia de ideas sobre lo que queremos agradecer a Dios y en lo que queremos pedirle
ayuda, al finalizar se cantara una cancién (se elegird en funcidn de los intereses del
momento o del proyecto, la cancién se cambiara cada 2 semanas). Después de la
oracion, el encargado del dia (cada dia cambiara segun el orden de la lista) serd el
responsable de cambiar en el calendario de la clase: el dia de la semana, el nimero
del dia, el mes en el que estamos, la estacion y el tiempo. Seguidamente se hablard
sobre alguna experiencia o necesidad que los alumnos quieran plantear. Cada lunes
la asamblea sera mas larga, pues cada alumno contard brevemente lo que ha hecho

durante el fin de semana.
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Después de las asambleas, de lunes a jueves tenemos 1 hora de trabajo con toda la

clase, en la que dependiendo del dia trabajaremos matematicas o lectoescritura.

En las horas de lectoescritura y matemadticas se trabajan contenidos de forma
general que mas tarde se trabajardn de forma relacionada con el proyecto en el

rincén de trabajo y en el rincdn de informatica.

Los viernes esa hora estara dedicada al protagonista de la semana, el cual sera
elegido el viernes anterior y tendra que buscar informacidn sobre el tema que se va
a trabajar durante la semana para asi contarnos el viernes algunos datos curiosos o
hacernos un breve resumen sobre lo que ha aprendido. El alumno ese dia podra
traer a algun familiar o conocido que quiera hablar sobre el tema investigado,

favoreciendo asi la colaboracion con las familias.

Mas tarde, al volver del patio es cuando tenemos todos los dias las horas de trabajo

del proyecto, por lo que los alumnos pasardn a trabajar por rincones.

Primero, se dedicaran 30 minutos para la asamblea de introduccidn, la cual estard
principalmente orientada al proyecto y se anticipara parte del trabajo que se
realizard a lo largo del dia y de la semana. Tiene como objetivo explicar las
actividades que se llevardn a cabo a continuacién al mismo tiempo que se motiva a

los estudiantes.

Como se ha mencionado anteriormente, en la hora del proyecto los equipos se
distribuirdn por rincones para realizar las actividades que les toque en ese dia. Cada
equipo pasara dos veces por todos los rincones a lo largo de la semana, estando en
dos rincones diferente cada dia, un total de 30 minutos por rincén. La rotacion serd
en el sentido de las agujas del reloj, por lo que cuando la profesora indique que han

pasado los 30 minutos, los equipos se levantaran de su rincdn y pasaran al siguiente.

De esta manera, cada dia los alumnos trabajaran en 2 rincones diferentes (iran
rotando) y por lo tanto cada semana se trabajaran 2 actividades por rincén que se
especificaran en la programaciéon en Rincon 1 y Rincén 2. Algunos rincones
trabajaran la misma actividad los dos dias de la semana, mientras que otros rincones

tendran actividades diferentes.
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Por las tardes dependiendo del dia tendran inglés con la profesora especialista,

psicomotricidad con la tutora o capilla en el colegio con las demas clases.

Los martes y miércoles se tendra 1 hora cada dia destinada al proyecto para trabajar
el arte. En estas horas se trabajaran algunos de los artistas o tipos de arte mas

representativos de cada continente.

Algunos viernes la tarde serda diferente dependiendo de si esa semana hay taller o
no. Las semanas que no haya taller tendran primero una hora de cuentacuentos en
la que se leerd un cuento relacionado con el pais que se ha estado trabajando esa
semana y después se reflexionard y se hard un dibujo de este y después tendran una
hora juego libre, mientras que en la semana que haya taller las dos horas después

de comer estaran dedicadas al taller con padres.

Por ultimo, antes de que los alumnos se vayan a casa se hard una asamblea de
despedida, la cual tendrd como objetivo generar un espacio de didlogo y reflexion
entre los alumnos y el profesor. Se hablara sobre cdmo han ido las experiencias de

aprendizaje durante el dia y se planteardn propuestas de mejora.
El horario de la clase se quedaria por tanto asi:

Semana sin taller:

9:15-9:45 Asamibie hies de biemvernida  Assmbles o biemvenids  Asamblos de tenvesids  Asambies de bienvenido
9:45 - 10: 30 Lectosscrftura Matematices Leactoesitura Matematicas “m‘f.‘:::u"" 45’
10:30-11:30 PATIO 1h
11:30~12:00  Asymbh Avambsles intr ’ " " seaevbins Weroduccids 30°
12:00 =t 12:30 P’OWC(O 30}
12:30 - 13:00 [tradajo por Hocones) 30'
13:00 - 15:00 COMIDA 1h 50'
15:00 - 16:00 Inglés Proyecto (arse] ngies Connto 1h
16:00-17:00 Prcomotriodas g.;m Ingies Fcometnodad Juego 1Bre 1h
17:00 — 17:15  avamblsde despsdity  Asambles ce dosprdics  Asumbles g osspidicls  Asambles de despedide  Asambleg de deipadids 15’
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Semana con taller:

MARTES MIERCOLES VIERNES | Duracién

9:15-9:45 oty da o o o 30'
9:45-10: 30 Lectaeserttura Matematicas Lectousesitura Sateasdtica m«u 45’
10:30-11:30 PATIO 1h
11:30-12:00 bl an  Asambl J &l o bl decodn  Asswklea introdoconn 30"
12:00 - 12:30 S 30’
12:30 - 13:00 e 30'
13:00 - 15:00 COMIDA 1h 50'
15:00 - 16:00 Inglés Preqeceo (ane) g 1h
16:00-17:00  wwmomoed | cwl | wee Pukomotrciag - 1h
17:00-17:15 de de Asamblea do cespedida de dasp de % 15'

La distribucién del horario y de los rincones con una ejemplificacién de uno de los

equipos de clase quedaria de la siguiente manera:

Hords i LUNES MARTES | MIERCOLES | JUEVES | VIERNES Duracién
9:15 - 9:45 30
9:45-10: 30 Lermescrtare Matemitcas \ercescrmuT Matomiatca Pratagonita de 3 samare A5'
10:30 - 11:30 PATIO 1h
11:30 - 12:00 ubles irdrackessi e chazod ” . = = = YT 1
12:00 - 12:30 svcsadrmssenbt M ancaonrritongt oot o o=l gl s 4
1230 5300 e | e s — mgum s et e 30'

13:00 - 15:00 coMon 1h 50
15:00 - 16:00 g Peoywcts arte| g Carrty 1h
16:00 - 17:00 Fuconormotan — s ovcamomiond i h-h 1h
17:00 - 17:15 o d by de bise de theode dn 15"

MARTES | MIERCOLES

9:15 - 9:45 de de s de de 30
9:45-10:30 Lactosunty Matermiexac Lettovirmary ' 04 senana 45’
10:30-11:30 0 1h
11:30-12:00 : 30
1200-1230 QRGNS e T T . ot 30
12030 - 13100 T | | e T T ¥ 30
13:00 - 15:00 COMDA 1h 50
15:00 - 16:00 Irggde Peeyects [ursa| Ings 1h
16:00-17:00 PEsmetickdas — Inghs Pezrmatiiodat i 1h
17:00 - 17:15 e e vsine de dei I —" s s o = = 15

Es importante mencionar que en aquellas semanas en la que haya alguna salida
cultural el horario cambiard, pues estas se realizaran los viernes en las horas de por
la manana hasta la hora de comer, y por lo tanto las horas que normalmente estan

dedicadas al proyecto los viernes se pasaran a las horas en las que se trabajaria el
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proyecto de arte esa semana, no teniendo asi proyecto de arte esa semana, por lo

que el horario quedaria de la siguiente manera.

Semana con salida cultural y sin taller:

[ Homs | unEs MARTES | MIERCOLES |  JUEVES VIERNES | Durscion

9:15 - 9:45 dat “ T RO i =
9:45 - 10: 30 : larteencenann Matemsiicn 45’
10:30 - 11:30 FATIO 1h
11:30-12:00 Alarrition Asanth datarts Asanitd Akaribies iroduces 30°

Droets - rcin e saunk
200 17:30 | | S it Shioss ey =
1zan-1300 (I Rt s iyt P e s
13:00-15:00 connine 1h50°
15:00 - 16:00 g Mm'-;'::n xf e mi“ ot e Cammtn 1h
16:00 - 17:00 Pkomotcktee | Capte i it Prcamatnodsg Joogn o 1h
17:00-17:15 o hoa di Sesgedel e o g 15°

Semana con salida cultural y con taller:

MARTES l MIERCOLES JUEVES VIERNES | Duracién
9:15_9:‘5 A 14a. ol A A .l A 1dad A & 4, A 4, " s 44 b " 30’
9:45-10: 30 (ectzentare Matwmaticas Lactomesars Matemitias 45'
10:30-11:30 rano 1h
11:30-12:00 Asanibied eeeducsitn Asaribdes it tibuzsinn Asarithes insd ™ A 30
Broyeite - Madin v savoa
A200=12:30 || B | [ i ) s S 30'
X & % o Proywcta - e Proyecto - 3ncin oe tratags >
12:30-13:00 o L e oo ol — Pl 30
13:00 - 15:00 oA 1h 50
15:00 - 16:00 gy Proyectn - Sivedn O resaje mgam S 1h

Tuldet

[Fcon 1)

16:00 - 17:00 Prcomonricizad I etk Drrcomotiites 1h
17:00-17:15 miths d¢ s 3¢ Asembies de . Nos éo " 15'
Rutinas:

Las rutinas son actividades que se realizan de manera regular todos los dias para
marcar pautas que organicen el aprendizaje y desarrollo de los alumnos,
fomentando su autonomia. Son parte de una estructuracién que fomenta el marco
de actuacién de los nifios. Algunas de las rutinas que se llevaran a cabo todos los

dias son las siguientes:

— De organizacion: colgar los abrigos nada mas llegar a la clase, dar los buenos

dias, hacer las asambleas, hacer una fila, recoger o entregar los materiales.
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— De trabajo: sentarse bien, escuchar las indicaciones de la actividad y después

realizarla, cumplir los roles del equipo.
— De aseo: lavarse las manos antes y después de comer.

— De comida: bajar al comedor en fila, empezar por el primer plato y acabar

por el postre.

«+ Agrupamientos de los alumnos

Tal y como se ha mencionado anteriormente, los alumnos estardn divididos en
equipos de trabajo, pues esta programacion esta basada en la metodologia del

trabajo cooperativo.

La clase estard organizada por equipos de cinco alumnos cada uno, en cada equipo

habra cinco roles diferentes que iran rotando cada semana:

- Portavoz (pregunta las dudas del grupo al profesor y presenta al resto de

companieros las tareas que hay que realizar)

- Critico (analiza las relaciones personales del grupo, valora como estd

funcionando el grupo y qué se puede cambiar)

- Secretario (recuerda las tareas pendientes y los compromisos grupales,

comprueba que estén todas las tareas finalizadas antes de recoger)

- Controlador (supervisa el nivel de ruido, vigila que todo quede recogido,

comprueba que todos cumplen la tarea, custodia los materiales del grupo)

- Coordinador (indica las tareas que tiene que realizar cada uno en el momento,

anima al equipo a seguir trabajando)

+* Relacién de la metodologia con las competencias clave, los objetivos y los

contenidos

Tal y como se ha comentado anteriormente, los contenidos de los proyectos estan
basados en las ocho competencias claves establecidas por la Unién Europea y que
se recogen en la LOMCE. La adquisicion de estas competencias resulta

indispensable para lograr un desarrollo pleno personal, social y profesional que esté

44



ajustado a las demandas de un mundo globalizado. Estas competencias son las

siguientes:

Comunicacion lingiiistica (CL): habilidad para expresar e interpretar conceptos,

pensamientos, sentimientos, hechos y opiniones de forma oral y escrita
(escuchar, hablar, leer, escribir), asi como de interactuar linglisticamente de una
manera adecuada y creativa en todos los contextos sociales y culturales. Esta
competencia se desarrollarad de manera diaria en clase en las horas de asambleas
donde los alumnos expresardn sus intereses, preocupaciones e ideas respetando
los turnos de palabra y escuchando a sus compafieros, también se trabajara en

el rincén de biblioteca a través de la lectura de cuentos y en las horas de trabajo.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

(CMCT): La competencia matematica se entiende como la capacidad para
desarrollar y aplicar un razonamiento matemadtico con el objetivo de resolver
diversos problemas de la vida cotidiana, haciendo hincapié en el razonamiento,
la actividad y los conocimientos. Por otro lado, las competencias bdsicas en
ciencia y tecnologia se resumen en la capacidad para dominar, utilizar y aplicar
los conocimientos y la metodologia empleados para explicar la naturaleza. Esta
competencia se trabajara de forma diaria a través de la observacién, la
experimentacién y la exploracidn de los niumeros, las medidas, las clasificaciones,
la resolucién de problemas y el razonamiento matematico. Se incluiran también
varios experimentos a lo largo de los proyectos que favoreceran la adquisicion

de esta competencia.

Competencia digital (CG): capacidad para dominar y usar de forma critica y

segura las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) Esta
competencia tiene gran importancia en esta programacion, pues se considera
gue las TIC son una herramienta fundamental e imprescindible en estos tiempos
para la educacién de los alumnos para prepararlos para un mundo globalizado,
es por ello que en la distribucion por rincones habrd un rincén que estara
Unicamente orientado a trabajar los distintos contenidos a través de estos

recursos. Se trabajara con tablets a través de diferentes aplicaciones, programas
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y actividades digitales interactivas a través de las cuales los alumnos podran

poner en practica sus aprendizajes y lograr nuevos conocimientos.

Aprender a Aprender (AA): capacidad de emprender y organizar un aprendizaje,

de manera individual o grupal, segin las necesidades propias del individuo y
segun la conciencia de los métodos y la determinacién de las oportunidades
disponibles. Esta competencia es el eje fundamental de la metodologia del
aprendizaje por proyectos, por lo que estard presente diariamente a través de
aprendizajes basados en los intereses de los alumnos y promoviendo la

autonomia, confianza, motivacidn y curiosidad y ganas de aprender por un tema.

Competencias sociales y civicas (CSC): comprender cédigos de conducta vy las

costumbres de los distintos entornos en los que el individuo se desarrolla.
Concienciacidn sobre los valores éticos. Esta competencia se trabajard tanto en
las asambleas de clase estableciendo normas de convivencia y cédigos de
conducta como en los cuentos que se leerdn que trataran los diferentes valores
propuestos en cada proyecto con el fin de reflexionar y promocionar actitudes

de igualdad y respeto hacia el resto de los compafieros.

Sentido de lainiciativa y el espiritu emprendedor (SIE): habilidad de transformar

ideas en actos de una forma creativa e innovadora. Capacidad de planificar y
gestionar proyectos con el fin de alcanzar objetivos. Esta competencia serd
también fundamental en el desarrollo de la metodologia, pues en las horas de
desarrollo de los proyectos los alumnos estaran distribuidos en rincones en los
qgque podran trabajar de manera auténoma sin supervision del profesor,
desarrollando al maximo su curiosidad, compromiso, creatividad y esfuerzo. Al
mismo tiempo los alumnos tendrdn total libertad para escoger el producto final
gue quieran llevar a cabo en cada proyecto, por lo que deberdn ponerse de

acuerdo con su equipo para transformar una idea en un producto final.

Conciencia y expresiones culturales (CEC): conciencia de la importancia de la

expresion creativa de ideas, experiencias y emociones a través de distintos
medios (la musica, las artes escénicas, la literatura y las artes plasticas). Esta

competencia estara presente a lo largo de la programacidn la mayor parte del
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tiempo, pues tanto la musica como el arte son aspectos muy importantes que se
trabajaran todas las semanas en las horas del proyecto de arte, donde los
alumnos conocerdan diferentes artistas y tipos de arte y podran dejar llevar su

creatividad al maximo.

6. Medidas de Atencidn a la Diversidad

La diversidad se entiende como la existencia de cosas diferentes y variadas entre si en
un determinado dmbito o espacio. Teniendo esto en cuenta, la diversidad en el ambito
educativo hace referencia a las diferencias que se presentan entre los diferentes

alumnos que inciden principalmente en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Las medidas de atencidn a la diversidad son el conjunto de acciones que se llevan a cabo
con el fin de prevenir y dar respuesta a las necesidades educativas individuales de cada

alumno.

El articulo 17 del Decreto 17/2008 de 6 de marzo por el que se desarrollan para la
Comunidad de Madrid las ensefianzas de la Educacion Infantil, determina que (17.1) La
intervencion educativa debe contemplar como principio la diversidod del alumnado,
adaptando la practica educativa o las caracteristicas personas, necesidades interés y
estilo cognitivo de los nifios, dodo la importancia que en estas edades adquieren el ritmo
y el proceso de maduracion. Asi como (17.2) Los centros docentes organizardn los
medidas de apoyo y de atencidn educativa gue mejor se adapten o las necesidodes
personales de los alumnos con necesidodes educotivas especiales y de agquellos que

tengan detectadas altas capacidades intelectuales.

Al mismo tiempo, el articulo 8 del Real Decreto 1630/2006 de 23 de diciembre por el
que se establecen las ensefianzas minimas del segundo ciclo de Educacion Infantil,
determina que (8.3) Los centros adoptardn las medidas oportunas dirigidas al alumnado
gue presente necesidad especifica de apoyo educativo. Asi como (8.4) Los centros
gtenderdn a los nifios y nifias gue presenten necesidodes educativas especiales buscando
la respuesta educotiva gue mejor se odapte a sus coracteristicas y necesidodes

personales.
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Cada alumno tiene unas necesidades individuales propias y diferentes a las de los

demas, es por eso que se deben considerar estas a la hora de planificar una

programacién diddctica, pues se debe intentar hacer lo mas inclusiva posible.

X/
°

Medidas generales de atencién a todos los alumnos

Estas medidas persiguen optimizar los procesos de ensefianza y aprendizaje de todo
el alumnado atendiendo a sus capacidades, diferencias sociales y culturales,
motivaciones, intereses y ritmos de aprendizaje. Son el conjunto de estrategias que
inciden principalmente en la organizacién del centro, la metodologia y la

evaluacién. Algunas de estas medidas son las siguientes:

- Orientacion personal y escolar a los alumnos y familias por parte de los Equipos

de Orientacion y tutores.
- Coordinacién entre el profesorado que intervienen con el mismo alumnado
- Actuaciones preventivas y deteccién de dificultades de aprendizaje
- Agrupamientos flexibles
- Grupos de refuerzo y apoyo en las materias instrumentales
- Desdobles de grupos
- Adaptaciones de la metodologia didactica

Estas medidas se deben reevaluar al final y durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje, pues en caso de que no fueran suficientes, se deberdn complementar

con medidas ordinarias.

Medidas ordinarias: Necesidades de apoyo educativo

Los alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo (ACNEAE) pueden
requerir a lo largo de su escolaridad diferentes medidas de atencion a la diversidad.
Estas en el mayor de los casos son medidas ordinarias, pues no alteran los
elementos esenciales del curriculum como contenidos, objetivos y criterios de

evaluacion. Dentro de estas encontramos:
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- Flexibilidad en el horario y espacios

- Apoyo dentro del aula

- Flexibilizacién de la evaluacién

- Apoyo de especialistas

- Flexibilidad en las técnicas e instrumentos de evaluacion

- Utilizacién de estrategias metodoldgicas que favorezcan la participacion de

todo el alumnado. (aprendizaje cooperativo)

- Medidas de profundizacion y enriquecimiento para el alumnado con altas

capacidades.

Medidas extraordinarias: adaptaciones curriculares

Los alumnos con necesidades educativas especiales (ACNEE) requieren de recursos
de apoyo y adaptaciones que les permitan acceder al curriculo. Estas medidas se
adoptaran cuando hayan fracasado las medidas ordinarias de atencién a la

diversidad. Estas son:

- Adaptaciones curriculares significativas que implican la eliminacién o

modificacion de objetivos, contenidos o criterios de evaluacion.

- Adaptaciones curriculares de acceso: modificaciones o suministro de recursos
materiales, espaciales o de comunicacion que faciliten el desarrollo del

curriculo.

- Aulas de Enlace para alumnos con desconocimiento de la lengua espaiola o
para alumnos con grandes carencias en los conocimientos basicos debido a una

escolarizacidn irregular en el pais de origen.

- Servicio de Apoyo Educativo Domiciliario (SAED) para aquellos alumnos que
bajo prescripcion médica no puedan asistir al centro educativo durante largos

periodos.

- Recursos personales y materiales adaptados
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En el curso de 22 de Infantil para la que estd dirigida esta programacién encontramos

varios alumnos que precisan algunas de estas medidas, como son los siguientes casos:

& FG es un alumno que en os ultimos 4 anos ha requerido dos operaciones de corazén,
las cuales le han supuesto grandes periodos de baja en los cuales no ha podido asistir
al centro escolar, en principio no necesitara mas operaciones en los proximos 5 afios.

Su desarrollo madurativo y social se encuentra un poco atrasado.

o Todas las medidas ordinarias que se puedan aplicar y sean necesarias.
(flexibilidad en el horario y espacios, apoyo dentro del aula,
flexibilizaciéon de la evaluacién, apoyo de especialistas, flexibilidad en las
técnicas e instrumentos de evaluacién, priorizar contenidos
actitudinales relacionados con la tolerancia, la aceptacion y el respeto
utilizar estrategias dirigidas a la que el alumnado consiga un
autoconcepto positivo, utilizar estrategias de trabajo cooperativo para

favorecer la socializacion)

o En caso de que se ocurriera otro periodo de baja muy extenso y estas
medidas ordinarias no fueran suficientes, se aplicaria la siguiente

medida extraordinaria:

= Servicio de Apoyo Educativo Domiciliario (SAED) para aquellos
alumnos que bajo prescripcién médica no puedan asistir al

centro educativo durante largos periodos.

¢ DM, alumno procedente de Azerbaiyan. Sus padres se mudaron a Espafia hace un
afo por trabajo ya que el padre es embajador. El alumno no habla espafol y ademas
se sospecha que pueda ser un posible TEA y presenta un retraso escolar asociado por

su situacion sociocultural.

o Todas las medidas ordinarias que se puedan aplicar y sean necesarias.
(flexibilidad en el horario y espacios, apoyo dentro del aula,
flexibilizacion de la evaluacién, apoyo de especialistas, flexibilidad en las
técnicas e instrumentos de evaluacidn, priorizar contenidos
actitudinales relacionados con la tolerancia, la aceptacion y el respeto

utilizar estrategias dirigidas a la que el alumnado consiga un
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autoconcepto positivo, priorizar contenidos relacionados con la
ensefanza de la lengua espafiola, utilizar estrategias de trabajo

cooperativo para facilitar la adquisicién del lenguaje)

o En caso de que estas medidas ordinarias no fueran suficientes, se

aplicaria la siguiente medida extraordinaria:

= Aulas de Enlace para alumnos con desconocimiento de la lengua
espafiola o para alumnos con grandes carencias en los
conocimientos bdsicos debido a una escolarizacién irregular en

el pais de origen.

¢ LO, alumna con un desarrollo madurativo y cognitivo muy por encima de la media, se

sospecha que pueda ser Altas Capacidades.

o Medidas ordinarias de profundizacién y enriquecimiento de los

contenidos.

7. Actividades complementarias y extraescolares

+ Actividades fuera del aula y relacién con el desarrollo de los proyectos

Actividades extraescolares:

El centro ofrece actividades extraescolares (no obligatorias) a la hora de la comida
para los alumnos de Educacién Primaria en adelante o una vez finalizada la jornada
escolar para el resto de las etapas, por lo que no estdn dentro del horario lectivo.

Algunas de estas actividades son:

- Educacién Primaria en adelante: ajedrez, cerdmica, informatica, pintura,
teatro, guitarra, piano, ballet, gimnasia ritmica, judo, kdrate, futbol,

baloncesto, balonmano, vdleibol, inglés, aleman, chino y francés.

- Educacién Infantil: pintura, teatro, ballet, gimnasia ritmica, judo, karate,

futbol, baloncesto e inglés.
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Actividades complementarias:

A lo largo del desarrollo de los proyectos se haran salidas y actividades

complementarias, Estas permitirdn a los alumnos profundizar en mayor medida

sobre los contenidos trabajados.

Se permitird que los padres de los alumnos se involucren en estas actividades,

participando asi de forma activa en la educacién de sus hijos.

Se realizaran seran talleres como actividades complementarias que se llevaran a

cabo en el horario escolar y siempre estando relacionados con el tema del proyecto

de ese momento. Estos talleres son:

Construimos un cohete

Bailes y disfraces de carnavales

Plantamos lentejas y garbanzos

Probamos la comida alemana y bailamos musica clasica
Palomitas y pelicula “El principe de Egipto”
Construimos, decoramos y volamos una cometa
Festival del color (Holi)

Hacemos botellas de las emociones

Creamos un didgeridoo y bailamos danzas tribales maories (Kapa Haka)

Las salidas que se llevaran a cabo fuera del centro son:

Planetario Madrid

Huerto — Granja Escuela el Alamo

Museo MUNCYT (Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia)
Safari Madrid

Jardin de la Vega Madrid

Atlantis Aquarium Madrid
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A continuacién, una tabla con las actividades complementarias en relacion con el

desarrollo de los proyectos:

Proyecto Salidas
Proyecto 1:
América Planetario Madrid
Huerto — Granja Escuela el Alamo
Proyecto 2: . L
Museo MUNCYT (Museo Nacional de Ciencia 'y
Europa 3
Tecnologia)
Proyecto 3:
Africa Safari Madrid
Proyecto 4:
Asia Jardin de la Vega Madrid
Proyecto 5: ) ) )
Il Atlantis Aquarium Madrid
Proyecto Talleres
Construimos un cohete
Proyecto 1:
América Bailes y disfraces de carnavales
Plantamos lentejas y garbanzos
Proyecto 2:
Europa Probamos la comida alemana y bailamos musica clasica
Proyecto 3: Palomitas y pelicula “El principe de Egipto”
Africa
Construimos, decoramos y volamos una cometa
Proyecto 4:
Asia Festival del color (Holi)
Hacemos botellas de las emociones
Proyecto 5: Creamos un didgeridoo y bailamos danzas tribales
Oceania

maories (Kapa Haka)
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Plan Lector

La lectura es un habito fundamental que se debe fomentar y desarrollar en toda la
etapa educativa, sobre todo en la etapa de Educacidn Infantil, pues supone la base
del recorrido escolar. A través de la lectura se puede mejorar el lenguaje, desarrollar
la memoria y la concentracién y estimular la imaginacidn entre muchos otros
beneficios. El objetivo de la Educacién Infantil es enfundar entusiasmo e ilusién por
la lectura desde el primer contacto, de esta manera serd posible formar lectores

competentes y capaces de tener éxito en esta.

El segundo ciclo de Educacion Infantil tiene como finalidad desarrollar
progresivamente las habilidades necesarias para el aprendizaje de la lectura. Por
consiguiente, se iniciard el aprendizaje de la lectura y de la escritura en funcion de
las caracteristicas y de la experiencia de cada alumno. (articulo 7.2 del Decreto

17/2008)

Para el desarrollo de la competencia lectora del alumnado, resulta indispensable
una serie de actuaciones coordinadas y programadas. Para ello es necesario el Plan
Lector, pues su funcién es ordenar y articular el uso de la lectura en el colegio,

partiendo de unos objetivos claros y definidos.

El Plan Lector tiene como objetivo principal promover la lectura a través de un

conjunto de estrategias.

Los objetivos generales del Plan Lector del centro son:

» Fomentar el gusto y disfrute por la lectura
» Promover la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y de informacién
» Potenciar comportamientos y valores a través de la lectura

» Impulsar la participacion del alumnado y de las familias en el desarrollo de la

competencia lectora

Los objetivos especificos del Plan Lector para Educacidn Infantil son:

» Mejorar la expresion oral y el nivel de comprension lectora
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Ampliar el vocabulario

Tomar contacto y comprender distintos tipos de textos que se adapten a su

edad

Interiorizar la biblioteca como un lugar magico de encuentro con los libros y

con el resto de la comunidad educativa
Establecer un primer contacto con los libros de forma ludica
Adquirir habitos de comportamiento que se deben mantener en la biblioteca

Fomentar una actitud de respeto y cuidado en el manejo de los libros

Para la consecucién de estos objetivos, se llevaran a cabo las siguientes actividades

durante todos los proyectos:

O

O
O
O

O

Lectura en grupo de una leyenda o cuento tipico de un pais de cada continente
Lectura de cuentos atrayentes con poco texto donde destaque la imagen
Lectura de poesias, canciones y trabalenguas adecuados a la edad

Fomento de la biblioteca de aula y del centro. La biblioteca de aula estara
formada tanto por libros que traeran los alumnos de sus casas como por libros

gue se hayan ido quedando en la clase a lo largo de los afios.

Rincéon de lectura, decorado principalmente por los nifos, con sillones y
cojines a la disposicidon de los nifios para que durante su uso puedan ser
auténomos. La seleccién de los libros para este rincdn sera hecha por la

tutora, pues estaran relacionados con el tema del proyecto en cada momento.
Lectura colectiva (cuentacuentos)
Visita a la biblioteca Nacional de Espafia

Padrinos de lectura: se realizard de manera conjunta con los alumnos de

Educacién Primaria.

Implicacion de las familias en el fomento de la lectura

Para el fomento de la lectura se ha disefiado el rincdn de biblioteca, en el cual los

alumnos podran iniciarse en la lectura a través de libros y cuentos ilustrados
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relacionados con el tema de proyecto, en este caso en cada pais encontraremos

libros relacionados con los contenidos que se estén trabajando.

Ademas, todos los viernes menos aquellos en los que haya taller o salida cultural,
habrd una hora después de la comida dedicada a cuentacuentos, en la que la
profesora leerd a toda la clase un cuento relacionado con el pais que se esté viendo
en ese momento. Después de la lectura se hara una reflexién con toda la clase, en
la que los alumnos podran comentar qué les ha parecido el cuento y con qué lo
podemos relacionar con lo que hemos aprendido. Después de la reflexidn haran un

dibujo relacionado con el cuento.

A continuacién, una tabla con las lecturas en relaciéon con el desarrollo de los

proyectos:

Proyecto Lectura

- “Red, White and Boom!” (Wardlaw, Lee)

- “Atlas del espacio. Un viaje fascinante por el universo”
(Jiri Dusek, Jan Pisala y Tomas Tuna)

- “Leyendas de los Incas, Mayas y Aztecas” (Remussi,
Diego).
- “Dia de los muertos”(Greenfield, Roseanne)

- “Un recorrido por la selva: una aventura amazdnica”
Krebs, Laurie).
Proyecto 1: ( ’ )
. . u ”
América - “Celebramos carnaval” (Salvatella)

- “El carnaval de los animales” (Marianne Dubuc)

- “Pascual el Dragdn descubre América” (Olivetti, Max)
- "0, say you can see? (Keenan, Sheila)

- “Las mejores leyendas mayas” (Rodriguez Manzanilla,
Will)
- “Las tortillas son redondas” (Greenfield, Roseanne)

- “Undiaen la selva” (Bailey, Ella)

- “Pupiatlas de Espana” (Menéndez, Maria).

- “Regordete y Larguirucho y sus bichitos amigos”
Proyecto 2:

Europa

(Gomez Ferron, Lola)

- “Sifueras yo y vivieras en Alemania” (Wierenga,
Kelsea).
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“iMenudos inventos!: 50 explosivas ideas que han
cambiado la historia” (Van Saan, Anita)

“Asi eran los romanos” (Malam, John).
“Pascual el Dragdn descubre Europa” (Olivetti, Max)
“Teo viaja por Espafia” (Denou, Violeta)

“La aventura del oso Teodoro: Libros sobre Alemania
para nifios” (Harding, Ashlee)

“Italia: viajar para nifios.” (Jenkins, Celia)

“Rémulo y Remo: mitologia para nifios” (Salvat)

Proyecto 3:

Africa

“Los pollitos en el Kilimanjaro” (Garcia, Chema)

“El ledn Kandinga” (Ofogo, Boniface)

“Un dia en la sabana” (Bailey, Ella).

“Asi eran los egipcios” (Malam, John).

“El mago del desierto” (Villegas, Marta).

“Pascual el Dragén descubre Africa” (Olivetti, Max)
“El sol, la luna y el agua” (Herrera, Laura)

“sHay osos en Africa?” (Ichikawa)

“Macario Dromedario” (Chaundler, Rachel)

Proyecto 4:

Asia

“Pascual el Dragén descubre Asia” (Olivetti, Max)
“La reina Trotamundos en China” (Ganges, Montse)

Comic manga: “Narval. Unicornio marino” (Clanton,
Ben)

Haikus

“Libro de los 5 sentidos” (Tullet, Hervé)
“Un sol en la India” (Ferrer, Vicente)
“Secretos en la nieve” (Kroll, Virginia)

“Casos del inspector Cito: Afio nuevo en China”
(Gonzalez Iturbe, Antonio)

“El nifio del palacio del dragén” (Yoshikawa, Sachiko)

Proyecto 5:

Oceania

“Pascual el Dragdén descubre Oceania” (Olivetti, Max)
“El monstruo de colores” (Llenas Serra, Anna)

“El suefio de Matias” (Lionni, Leo)

“Pequefio Maori” (GeisConti, Patricia)

“Moana” (Hitchcock, Laura)

“El Koala que pudo” (Bright, Rachel)

57




- “Tiddalick, la rana glotona” (Parents, Carmen)

“iDonde esta el gran arrecife?” (Medina, Nico)

8. Plan de Accién Tutorial y colaboracién con las familias

Segun se establece en el articulo 16 del Decreto 17/2008:

1. El tuter velara por la otencian individuolizoda y por ef seguimiento del grupe,
focilitorg fa integrocion del alumnaodo, orientard su proceso de aprendizaje y

mediard en la resolucion de problemas en situociones cotidionas.

2. Eltutor coordinargd el proceso de seguimiento y evaluacion, lo occion educativa
de todos fos moestros y demas profesionales gue intervienen en lo actividad
pedogagica del grupe, propiciard io cooperocion de los padres o tutares legaies
en lo educocion de los olumnos y les informara sobre lo marcha del proceso

educotiva de sus hifos.

Teniendo esto en cuenta, el Plan de Accidn Tutorial (PAT) es un documento que recoge
tanto a medio como a largo plazo, el conjunto de acciones que se llevaran a cabo en el
centro teniendo como objetivo guiar, acompanar y orientar al alumnado.

®,

** Objetivos de la accidn tutorial

Los objetivos propuestos a cumplir en la etapa de Educacion Infantil durante la

accidn tutorial son los siguientes:

- Favorecerlaintegracién de los alumnos en el grupo-clase y en la dinamica escolar

a través de actitudes participativas, solidarias y de cooperacién

- Contribuir al desarrollo integral de los alumnos, tanto en los aspectos personales

como en una educacién individualizada.
- Contribuir a la personalizacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

- Potenciar el trabajo en equipo respetando las reglas, tolerando, valorando vy

respetando las diferencias individuales.
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Potenciar el esfuerzo individual, a través de actitudes positivas y responsabilidad

personal.

Realizar un seguimiento global del aprendizaje para detectar posibles

dificultades y necesidades especiales.

Coordinar el ajuste de las programaciones al grupo de alumnos, en especial en

lo referente a las necesidades educativas especiales.
Informar a los padres sobre todo aquello que afecte a la educacién de sus hijos.

Contribuir al establecimiento de relaciones fluidas y de interaccion entre los

distintos integrantes de la Comunidad Educativa.
Favorecer los procesos de autonomia y toma de decisiones.

Educar en la convivencia democratica y participativa, favoreciendo el desarrollo

moral, el juicio critico y razonado y la adquisicién de valores.

Resolucién de problemas que puedan surgir desde el didlogo, la negociaciény la

propuesta de sugerencias de mejora.

Tareas comunes de colaboracién familia-escuela

Como se ha mencionado anteriormente, uno de los objetivos de la accidon tutorial

es contribuir al establecimiento de relaciones fluidas y de interaccién entre los

distintos integrantes de la Comunidad Educativa, lo que supone hacer participes de

la educacidn a las familias.

Siempre que se haga una salida cultural o excursién, se dard la posibilidad a las

familias de asistir, pero no sdlo eso, sino que a lo largo de esta programacion se han

disefiado varias actividades para llevar a cabo con los padres, las cuales son las

siguientes:

Talleres: estaran relacionados con el proyecto que se esté llevando a cabo. Se
realizaran durante el horario escolar algunos viernes por la tarde. En el
desarrollo de estos talleres se pedird la participacién de las familias, dos o tres
padres/tutores cada viernes, pudiendo asi dividir la clase en varios grupos con

un adulto en cada uno de ellos.
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= Escuela de familias: se llevardn a cabo una vez por trimestre y en estas
reuniones se trataran temas relevantes relacionados con el desarrollo evolutivo
de los alumnos, como por ejemplo el acoso escolar, celos, miedos, uso de las

TIC, problemas de socializacién, etc.

= Dia de las familias: se realizaran juegos y actividades a los que podran acudir

todos los familiares que deseen.

= Decoracidn del proyecto: las familias que se presenten voluntarias podrdn
colaborar para la realizacién de la decoracion de la clase y del pasillo acorde

con el proyecto que se esté trabajando en el momento.

Ademads de contar con el apoyo de las familias para la realizacién de estas
actividades, semanalmente se subird a la plataforma informaciéon sobre las
actividades que se han llevado a cabo a lo largo de la semana para que asi las
familias que no hayan podido asistir puedan seguir mds de cerca la formacion de

sus hijos y sentirse participes de esta.

Entrevistas y tutorias individualizadas

La comunicacién entre familia y escuela es un aspecto necesario y fundamental para

gue pueda existir una relacion de colaboracidn entre ambas.

La principal via de comunicacién es la entrevista o tutoria individualizada, pues
suponen un momento perfecto para asentar una relacién basada en la confianza y

en el respeto, que tenga como principal objetivo un fin comun: el bien del nifio.

Estas entrevistas deben llevarse a cabo en un ambiente cdmodo y seguro donde las
dos partes se sientan a gusto para compartir puntos de vista diferentes y buscar

soluciones en conjunto.

Se tendra al menos una tutoria individualizada con cada una de las familias por

trimestre, es decir, un total de tres tutorias al afio.

La primera entrevista tendra un fin informativo, en la que la profesora podra poner
en contexto al alumno para saber si hay alguna dificultad o algo que esté

preocupando en casay en lo que tenga que hacer hincapié.
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La segunda tutoria estara mas orientada al seguimiento del alumno, informando a
los padres sobre los progresos y dificultades. Se explicara a los padres como pueden
trabajar desde casa estas cosas que le cuesten mas al alumno para hacerlo asi de

forma conjunta.

Por ultimo, la tercera tutoria tendra un fin conclusivo, estara dirigida a orientar a
los padres sobre la evolucién que ha tenido el alumno desde el principio de curso
hasta ahora, poniendo especial énfasis en aquellas habilidades y aprendizajes que

ha conseguido lograr a lo largo del afio.

En caso de que fuera necesario, los padres o la tutora podrian solicitar mas

entrevistas.

Reuniones grupales de aula

En el apartado anterior se habla de las reuniones individuales que se tendrdn a lo

largo del curso con los padres o tutores de cada alumno.

Pero durante el afio también se mantendran reuniones grupales con todos los
padres o tutores de los alumnos al mismo tiempo, seran las llamadas Escuela de

Familias.

Estas se llevaran a cabo una o dos veces por trimestre y se trataran temas relevantes
relacionados con el desarrollo evolutivo de los alumnos, como por ejemplo el acoso

escolar, miedos, celos, uso de las TIC, problemas de socializacién, etc.

Al mismo tiempo, se convocaran dos reuniones grupales de aula fuera de esta
dindmica de Escuela de Familias, tanto al principio, en el mes de septiembre, como
al finalizar el curso, en el mes de mayo. En cada una de estas reuniones se concedera

un tiempo para preguntas y dudas o posibles preocupaciones generales de la clase.

En la apertura del curso se dara la bienvenida y se indicaran las normas, las pautas
de actuacion, la metodologia que se va a seguir y los objetivos que se alcanzaran a

lo largo del curso.

En la reunidon de cierre del curso, se agradecerd a los padres su colaboracion e

implicacion y se hard una valoracién global del curso para saber si se han cumplido
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los objetivos previstos. Asi mismo se hara una lluvia de ideas de sugerencias de

mejora para los cursos siguientes.

9. Evaluacién del proceso ensefianza-aprendizaje

En estas edades, la evaluacion de los alumnos puede suponer unas consecuencias y una
influencia decisiva sobre su crecimiento y su proceso de aprendizaje. Es por ello por lo
gue no podemos plantear la evaluacidn sin tener en cuenta la ensefianza, las situaciones,
las estrategias y las actividades que se proponen en el aula.ie para alcanzar una visién

global en la evaluacién se deben tener en cuenta los siguientes aspectos:

- Se han de considerar las potencialidades de cada alumno
- Se debe tener una imagen positiva de todos los alumnos

- No hay que centrarse Unicamente en lo que no saben hacer, sino en lo que

pueden llegar a hacer
- La evaluacién sera global, continua y formativa.
- Tendra caracter informativo, formativo y orientador del proceso de aprendizaje.

Debemos aprovechar la evaluacidon para incidir positivamente en la escuela, sin

etiquetar, aprovechando todas las posibilidades de cambio que estén al alcance.
Los objetivos de la evaluacion en la etapa de Educacién Infantil son:

- Identificar los aprendizajes adquiridos.
- Observar las caracteristicas de evolucién y el progreso de los alumnos.

- Obtener informacidn que nos ayude a mejorar las propuestas que se realizan en

el aula.

- Planteamiento de mejora sobre determinadas situaciones, relaciones o

actividades en el aula.

+* Criterios de evaluacién

Se tomaran como referencia los criterios de evaluacion de cada una de las areas
presentados en el Decreto 17/2008, de 6 de marzo del Consejo de la Comunidad de

Madrid. Estos se pueden encontrar en el Anexo. (Anexo 4)
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En cada proyecto se especifican los criterios de evaluacion que se utilizaran para

cada uno de ellos.

Estrategias, técnicas e instrumentos de evaluacion

Tal como dispone el Decreto 17/2008, la técnica principal para el proceso de
evaluacién en la Educacidn Infantil serd la observacion directa y sistematica, pues
esta permite un seguimiento preciso de la evolucion y desarrollo de los alumnos,
del ritmo de aprendizaje y de la capacidad de estos de una forma global, continua y
cualitativa. Esta observacion se plasmarad en rubricas, escalas de estimacion y

registros anecdéticos.

El instrumento final de evaluacién que se utilizard seran las listas de control, dado
que son elementos que nos permiten valorar de forma objetiva los aprendizajes del
alumno en varios niveles de rendimiento (adquirido, en proceso y necesita trabajo)

y ver si los objetivos que se pretendian se han logrado conseguir.

Por tanto, utilizaremos la observacion directa en el aula, la cual iremos anotando en
un cuaderno de notas a lo largo del curso, las entrevistas con las familias y las

rubricas para llevar a cabo la evaluacién.

Al mismo tiempo utilizaremos la autoevaluacién al final de cada proyecto, de modo
gue los alumnos seran los encargados de evaluar sus aprendizajes siendo objetivos.
Esta se realizara dibujando caras sonrientes o caras tristes al lado de las imagenes

gue representen los criterios de evaluacion.

Momentos de evaluacidon

Encontraremos una evaluacién al inicio y otra evaluacion al final del curso, en la que
se valoraran los resultados obtenidos de la evaluacién continua de todos los

proyectos.

Al mismo tiempo, a lo largo de cada uno de los proyectos se estableceran tres

momentos de evaluacion:

1) Evaluaciodn inicial: se recolectaran datos de la situacién de partida del proceso

de ensenanza-aprendizaje. Esta evaluacion nos permitird conocer la realidad de

inicio del alumno. Se llevara a cabo lanzando la pregunta ¢ Qué sabemos de...?
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Y la profesora ira apuntando en un cuaderno todas las respuestas de los

alumnos.

2) Evaluacidén procesual o formativa: se llevara a cabo utilizando diversos recursos,

como el diario de clase, en el que irdn recogiéndose las observaciones
realizadas durante el proceso del proyecto, los conocimientos y aportaciones
de los nifios expresadas en la asamblea, el trabajo ejecutado en los talleres y
los rincones y las actividades colectivas e individuales efectuadas a lo largo del

proyecto.

3) Evaluacidn final: en esta evaluacion final encontramos 4 tipos:

» Autoevaluacion de los alumnos: esta les permitird a los alumnos
reflexionar sobre los procesos cognitivos de su aprendizaje y su grado de
participacién y disfrute durante las actividades. Como se ha mencionado
anteriormente, esta se realizard dibujando caras sonrientes o caras tristes

al lado de las imagenes que representen los criterios de evaluacion.

» Autoevaluacion docente: ademas de evaluar los procesos de aprendizaje
de los alumnos, habra una evaluacion de la propia practica educativa para

localizar posibles estrategias de mejora.

> Evaluacién de los alumnos: se llevara a cabo a través de una lista de control
teniendo como referencia los criterios de evaluacion de las diferentes
areas. Estos criterios se marcaran como “adquirido”, “en proceso” o

“necesita trabajo”.

64



Proyectos

“L.a vuelta al murde ¢ 170 dias”

Esta programacion esta distribuida en 5 proyectos que se llevaran a cabo a lo largo de
todo el curso. Estos 5 proyectos estdn relacionados entre si, pues el hilo conductor de
esta programacion consiste en un viaje por los cinco continentes para conocer lo mejor

de cada uno de estos.

La primera semana de clase vendra a clase un extraterrestre de un planeta de otra
galaxia y nos contard que le han dicho que nuestro planeta es tan genial que otros
extraterrestres quieren construir un planeta que sea casi igual a la Tierra, y llevar ahi las
cosas mas bonitas que hay en esta, pero que como él no conoce la Tierra, necesita que

nosotros le ayudemos y le ensefiemos qué es lo mejor de nuestro planeta.

Para ello realizaremos un gran viaje por los cinco continentes: América, Europa, Africa,
Asia y Oceania. A lo largo del viaje conoceremos las costumbres, tradiciones mas tipicas
de los paises que visitemos en los continentes. En cada continente visitaremos dos o tres
paises. Al mismo tiempo haremos un pequefio viaje por el mundo del arte conociendo
a un artista de cada pais que visitemos, trabajando asi el arte como elemento

transversal.
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Al final de cada proyecto (continente) los alumnos elegiran construir una maqueta de lo
que les haya parecido mds bonito o interesante para que el extraterrestre lo lleve al

nuevo planeta. Por ejemplo:

- En América podran construir un rascacielos, un cohete, un mapa galactico, una
calavera del dia de los muertos, un gorro mexicano, una pifata, una selva, una

mascara de carnavales, etc.

- En Europa podran construir un menu mediterrdneo, un minihuerto, un reloj, un
teléfono, un ordenador o algun otro invento, el coliseo romano, una escultura,

etc.

- En Africa podran realizar un teatro, una maqueta de una pirdmide, un jarrén de
arena, una maqueta de una choza africana, una danza, unos papiros con

jeroglificos, un sarcéfago decorado, etc.

- En Asia podran hacer una guirnalda de afio nuevo, una maqueta de un
transporte, figuras de origami, una maqueta de la muralla china, un jardin zen,

una caja de los 5 sentidos, etc.

- En Oceania podran crear esculturas de los animales de Australia, recrear una
danza tribal maori, crear un boomerang, un tétem o un didgeridoo, hacer un

teatro, un video sobre los animales marinos, etc.

Como producto final de los cinco proyectos, cada equipo hara una pequefia exposicidon
con las cinco cosas que mas les han gustado de la Tierra y se expondrd en el colegio para

gue todas las clases y familiares puedan verlas.

66



Proyecto 1: América

& Titulo del proyecto

Este proyecto se titula “Primera parada: Conocemos América”
¢ Materia y curso

Esta programacion, y por tanto los proyectos que se desarrollan, esta dirigida a una
clase de 22 de Educacidén Infantil (4 afios) y basada en el enfoque globalizador, por lo
gue todos los contenidos que se incluyen en los proyectos se trabajan de forma global

Yy No por materias.

El trabajo por proyectos de forma globalizada tiene como objetivo provocar
situaciones de aprendizaje significativo que permitan a los estudiantes revisar su

estructura cognoscitiva y potenciarla.
¢ Temporalizacion

Este proyecto tendra una temporalizaciéon de 8 semanas. Siguiendo el calendario
escolar: 22 semana de septiembre — 22 semana de noviembre. (20 de septiembre

2021- 12 noviembre 2021)
& Justificacion del tema

Para iniciar nuestro viaje alrededor del mundo empezaremos por América. Dentro de

América visitaremos Estados Unidos, México y Brasil; se han escogido estos tres
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paises porque es una buena manera de representar lo diferentes que son las

tradiciones y costumbres de los paises que estan dentro de un mismo continente.

A través de ellos se va a trabajar el sistema solar en Estados Unidos, pues se
encuentra ahi la Administracion Nacional de Aerondutica y el Espacio (NASA); la
importancia de la familia y la celebracion del dia de los muertos en México y por
ultimo la necesidad de valorar y cuidar la naturaleza, especialmente en el Amazonas,

pues es el pulmdn del mundo.

Al mismo tiempo, a través de este recorrido por los diferentes paises del continente,
los alumnos irdn conociendo algunos de los artistas mas emblemadticos de estos
paises como por ejemplo Andy Warhol y Pollock en Estados Unidos, Frida Kahlo en

México y Tarsila do Amaral en Brasil.

Como producto final, los alumnos podran elegir por equipos qué maqueta quieren

hacer para llevarsela al extraterrestre para construir el nuevo planeta.
Objetivos, contenidos, criterios de evaluacidn y minimos exigibles.

Las tablas que se muestra a continuacion abarcan los objetivos, contenidos y criterios
de evaluacién que se trabajaran en el proyecto divididos por area y en relacion con

las inteligencias multiples y las competencias clave.

Contenidos Objetivas Criterios de evaluacién 11 CCBE
- Tomar iniciativa en |a realizacién de
tareas y en la proposicion de juegos y
- Aceptacidn y valoracién ajustada y actividades. - Realizar actividades habituales y tareas
positiva de si mismo, asi como de las - Realizar de cada vez mas autonoma de |a vida cotidiana de manera (TR} (AA)
posibilidades y limitaciones propias. actividades habituales, aumentando la auténoma y con iniciativa.
capacidad de iniciativa y el sentimiento
de confianza en si mismo.
- |dentificar los propios sentimientos,
- |dentificacion y expresion de emociones, necesidades o . -
— o ) : 3 - Expresar emociones y sentimientos a (L,
B sentimientos, preferencias e intereses preferencias. Ser capaces de . {IITR)
£ . R traves del cuerpo. CEC)
= propios. expresarlos y comunicarios a los
a demas.
.2 =
E - Relacionarse con los demas de manera
o P . " . - x
c . . ) equilibrada y satisfactoria, - Manifestar respeto y aceptacion por las
a - Valoracion y respeto por las diferencias . - e O o
5 e . interiorizando las pautas de caracteristicas de los demas, sin {m (csc)
] Y caracteristicas de los demas. . . . B P
= compaortamiento social y ajustando la discriminaciones de ningun tipo.
g conducta a ellas.
A
E - Muostrar actitudes de ayuda y
o colaboracion.
- e - N " P
5 L - Desarrellar habitos de respeto, ayuda - Analizar situaciones conflictivas y las
g - Actitud de ayuda y espiritu de 0 . D o v . v
o s . " colaboracion, evitando actitudes de competencias generales para un
= colaboracién hacia los companeros. I R ) e
E ) discriminacidn y compeortamientas de gdecuado tratamiento y resolucian de (C5C,
] - Desarrollo de actitudes de respetoy sumisién o dominio en funcién de las mismas. i AL
colaboracién hacia los trabajos o i i : . !
2 P — ;n _— cualquier rasgo diferenciador. - Mastrar comportamientos adecuados y SIE)
o . . B Erupo. - Desarrellar habilidades para afrontar utilizar formulas de cortesia.
— [trabajo en equipa) B . X )
o situaciones de conflicto. - Establecer relaciones de afecto, respeto
E y generosidad con todos sus
compafieros.
- Aceptacion de las normas de - Conocer las normas que hacen posible - Tomar conciencia de la necesidad de
comportamiento establecidas durante la vida en grupo y las formas de dotarse de normas para convivir. nm (CSC)
el dia. {rutinas) organizacidn social.
. . e - Practicar los valores de libertad, amor y
- Valores sociales universales: libertad, - Conocer, comprender y respetar los . [T,
- . ) amistad en el entorno cercana ’ (CSC)
amor y amistad. valores sociales universales. - IITR})
sensibilizando sobre su valor.




por el espacio con distintos
movimientos.

Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion 1B CCBB
Nociones basicas de medida Iniciarse en las habilidades
(grande/pequefio, large,/corto, matematicas, manipulando elementos Agrupar, clasificar y ordenar elementos
alto/bajo) y colecciones, identificando sus ¥ colecciones segun semejanzas y
Nociones basicas de orientacidn en el atributos y cualidades y estableciendo diferencias. (LM,
espacio cercaflejos) relaciones de agrupamientos y - Manejar las nociones basicas de medida | jyg) | (CMCT
Nociones hasicas de orientacion en el clasificacion. v orientacién en el espacio y el tiempo.
tiempo (nuevo,/antiguo, Iniciarse en la estimacion y medida del
pequefio/mayor, rapido,/despacio) tiempo.
Iniciarse en las habilidades 0 identifi ibir |
; N aa— . - - Conecer, identificar y escribir los
Trazado, lectura e interiorizacion del matematicas: cuantificacion y orden. ) _— v ) .
. . o i primeros nameres cardinales. (namere | (ILM) | (CMCT)
namero 4 Conocer, utilizar y escribir la serie 2
numeérica para contar elementos.
A Conocer las fiestas y celebraciones
g Tradiciones y costumbres de los paises como fruto de la costumire y - Comprender algunas sefias, elementos | [IIT, -
‘é de América (Estades Unidos, México y tradicion. v costumbres que identifican a otras 1M, E:EC 5
o Brasil) Conocer las manifestaciones culturales culturas presentes en el medio. IL) !
g del entorno.
E
.g Ampliar la curiesidad por aprender, - Identificar y entender algunos aspectos
=] adquirir fundamentos de pensamiento del Universo. Conocer el nombre de
E y ampliar ¢l campeo de conocimients algunos planetas y que la Luna gira
< para comprender mejor el mundo que alrededor de la Tierra.
i El Sistema 5olar. Los planetas y la NASA le rodea. - Identificar distintos animales segdn
w . P . . .
- La selva amazonica: caracteristicas Observar y explorar de manera activa algunas de sus caracteristicas mas
generales e identificacion de los su entorno generando interpretaciones importantes. T T
animales. sobre algunas situaciones y hechos - Mostrar interés por el medio natural e |[VE':I ,ESIE} 5
Acridentes geograficos: los rios. significativos, mastrando interés por su identificar y nombrar algunos de sus
Observacion de los fendmenos del ConoCImIEnto. componentes, formulando
medio natural: lluvia, viento, dia. noche Adquirir nociones de geografia a través observaciones y conjeturas sobre las
del paisaje. causas y consecuencias de lo que en gl
Desarrollar actitudes de cuidado, sucede.
respeto y responsabilidad de la - Mostrar actitud de cuidado y respeto
conservacidn del medio natural. hacia la naturaleza.
Conocer los roles y responsabilidades . ) ) -
- . - ) "'. p . _ Distinguir a los miembros de la familia, T,
La familia: miembraos, relaciones, de los miembros mas significativos de - o . !
. L . R identificando parentesco y funciones IITR [C5C)
funciones y obligaciones. sus grupaos sociales de referencia: la !
o dentro del grupo. IVE)
familia.
Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion 1M CCBB
Iniciarse en la participacion de
diferentes situaciones de
comunicacion, respetando - Mostrar respeto hacia los demés
Participacion y escucha atenta en sentimientos, ideas y opiniones. manifestando interés y atencion hacia
situaciones de comunicacion, utilizacion Utilizar la lengua como instrumento de lo que dicen y en el uso de las [, [cL,
de las normas y respeta del turno de aprendizaje, de representacidn, de convenciones sociales: guardar &l turno Ty C5C)
palabra. (asambleas) comunicacion, de disfrute y de de palabra, escuchar, mirar al
expresion de ideas y sentimientos. interlocutor y mantener el tema.
Conocer y utilizar las distintas normas
gue rigen las conversaciones.
- Iniciarse en los usos sociales de |a ; p 5
2 . Mostrar interés por los textos escritos
lectura valorandola como instrumento
& . . — . R e R B eI presentes en €l aula y en el entorno
E - AProximacion a la lengua escn@ g ’ préxime, inicidndose en su uso.
2 traves de cuentos, relatos, canciones, - Escuchar atentamente la lectura o I rici | {IL) [CL)
c - L . : - Interesarse y participar en las
o poesias, leyendas y adivinanzas. exposicion de textos sencillos para . _ uLe e -
] 3 iy . situaciones de lectura y escritura gue
B comprender la informacisn y ampliar el
& . se producen en el aula.
2 vocabulario.
i P - . .
E Iniciacion en el uso de instrumentos - Fm Utilizar las Tecnologias de la
£ oo - Iniciarse en la utilizacion de recursos =
o tecnolégicos como elementos de tecnoldeicos Informacion para aprender y obtener {IL) [CG)
5 comunicacion y aprendizaje. (tablets) Elcos. informacion.
A Realizar actividades de representacion Expresar y comunicar vivencias,
= 3 . e v Expresion artistica para comunicar emociones, ideas y sentimientos
T B _dEp resentacllogy; Zqﬁrnl_.lnlcacmn = sentimientos, vivencias y emociones utilizando medios, materiales y
! ,Eaf g tra\.rt'as. el dl _UJG DT I mediante el empleo de diversas técnicas propias de los diferentes (1) ICL,
técnicas artisticas. (pintura, escultura, tecnicas artisticas. lenguajes artisticos y audiovisuales. SIE)
modelado) . L .
Conocer las técnicas basicas de Interpretar imagenes, carteles,
expresion artistica. fotografias, pictogramas y cuentos.
- Iniciacién en el arte: autores - Acercarse al conocimiento de obras Conocer algunos artistas IL
representativos (Andy Warhel, Pollock, artisticas expresadas en |os lenguajes representativos: Andy Warhol, Pollock, IE.I'E (CEC)
Frida Kahlo, Tarsila do Amaral) plasticos, musical y corporal. Frida Kahlo, Tarsila do Amaral. ]
Conocer las posibilidades sonaras del
; o _ ropio cuerpo, de los objetos y de los
Desarrollo de juegos de expresidn Aprender, cantar, escuchar, bailar e p P po, . ! ¥ (icc
. iy ) ) ! instrumantos musicales. Desplazarse ! [CL)
corporal, danzas y juego simbolico. interpretar canciones, bailes y danzas. 1)
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& Metodologia y actividades

Respecto a la metodologia del proyecto, como se ha mencionado anteriormente, se
pretende que los alumnos tengan el papel activo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, basando el aprendizaje en experiencias, construyendo el conocimiento
de manera compartida, relacionando los saberes y contextualizando las

informaciones que llegan al aula.

Se busca estimular el aprendizaje significativo a partir de las preguntas, intereses y
motivaciones de los propios alumnos. Esta construccidon de conocimientos se basa en
mantener un didlogo constante, interpretar la realidad que nos rodea, actuar sobre
ella siempre que sea posible y representar de forma cada vez mas creativa aquello

que se quiere comunicar.

Durante las horas de trabajo del proyecto, la clase estara distribuida en rincones. Esto
se ha decidido asi porque facilita que los alumnos aprendan sobre un mismo tema de
formas totalmente diferentes, favoreciendo asi el aprendizaje basado en
inteligencias multiples. Ademas, el trabajo por rincones permite que los alumnos
puedan aprender haciendo, trabajar en grupos, moverse y relacionarse con otros,

impulsando asi el trabajo cooperativo.

El arte tiene un papel muy importante en el proyecto, es por eso que hay un rincén
destinado exclusivamente al trabajo de forma artistica. En este rincéon los alumnos
podran expresar de una forma creativa sus ideas, sentimientos y emociones respecto
a los conocimientos aprendidos a través de técnicas artisticas como la pintura, la

escultura, el modelado, etc.

Asi mismo, cada semana habra dos horas dedicadas al arte. En estas dos horas se
conocerdan los principales artistas del pais que se esta trabajando y los principales

estilos y formas de arte que predominan en el pais.

En este caso, durante esas dos horas se trabajardn artistas como Andy Warhol, Frida
Kahlo y Tarsila do Amaral. Al mismo tiempo se conocera el arte huichol de México y

las danzas folcldricas brasilefias.
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Al margen de que este proyecto busca ser lo mas dindmico y practico posible,
también encontraremos situaciones de trabajo tedrico y explicaciones dadas por el
profesor. Estas explicaciones se realizardn en la asamblea de introduccién y
motivaciéon, donde estaran todos los alumnos reunidos sentados en semicirculo. En
la asamblea se llevaran a cabo juegos, lecturas de cuentos, dramatizaciones,

explicaciones, poesias, canciones, etc.

Para el fomento de la lectura se ha disefiado el rincdn de biblioteca, en el cual los
alumnos podran iniciarse en la lectura a través de libros y cuentos ilustrados
relacionados con el tema de proyecto, en este caso en cada pais encontraremos libros
relacionados con los contenidos que se estén trabajando. En Estados Unidos
encontraremos libros y cuentos relacionados con el pais y con el universo y la NASA,
en México encontraremos libros relacionados con el pais y con la familia y por dltimo

en Brasil encontraremos libros relacionados con el pais y con la selva amazdnica.

Ademas, todos los viernes menos aquellos en los que haya taller o salida cultural,
habrd una hora después de la comida dedicada a cuentacuentos, en la que la
profesora leera a toda la clase un cuento relacionado con el pais que se esté viendo
en ese momento. Después de la lectura se hara una reflexion con toda la clase, en la
que los alumnos podran comentar qué les ha parecido el cuento y con qué lo
podemos relacionar con lo que hemos aprendido. Después de la reflexiéon haran un

dibujo relacionado con el cuento. Cuentos que se leeran los viernes:
- Pascual el Dragdn descubre América (Olivetti, Max)

- 0, say can you see? (Keenan, Sheila)

- Las mejores leyendas mayas (Rodriguez Manzanilla, Will)

- Las tortillas son redondas (Greenfield, Roseanne)

- Undiaen la selva (Bailey, Ella)

Al mismo tiempo, para las asambleas de introduccién antes de empezar a trabajar
por rincones, la mayoria de las semanas se leeran cuentos relacionados con los

contenidos que se van a trabajar. Cuentos que se leeran en las asambleas:

- Red, White and Boom! (Wardlaw, Lee)
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- Atlas del espacio. Un viaje fascinante por el universo (Jiri Dusek, Jan Pisala y

Tomas Tuna)
- Leyendas de los Incas, Mayas y Aztecas (Remussi, Diego)
- Dia de los muertos (Greenfield, Rosseane)
- Unrecorrido por la selva: una aventura amazonica (Krebs, Laurie)
- Celebramos carnaval (Salvatella)
- El carnaval de los animales (Marianne Dubuc)

Con relaciéon al fomento de las TIC, como se ha mencionado anteriormente, estos
recursos suponen una parte fundamental en la formacién de los alumnos a la hora
de prepararlos para un mundo globalizado. Es por eso que, para el fomento de estas,
encontramos el rincéon de informdtica, en el cual los alumnos trabajaran los
contenidos a través juegos y actividades interactivas en las tablets. En este rincén
encontraremos tablets con diferentes aplicaciones, programas y actividades digitales
interactivas a través de las cuales los alumnos podran poner en practica sus

aprendizajes y lograr nuevos conocimientos.

Respecto al fomento del inglés, en este proyecto se aprovechara que pasamos por
Estados Unidos, pais de habla inglesa, en el que tendremos que interactuar con los
artistas de este pais en inglés. En el rincdn informatico también se veran algunas
canciones o videos en inglés con un vocabulario muy bdsico visto en clase. En las
horas de inglés por la tarde se trabajan los contenidos principales de esa semana
dependiendo del pais en el que nos encontremos (El espacio, la familia, los animales

de la selva, etc). Se trabajara con flashcards, conversacion y juegos interactivos.

En cuanto a las actividades complementarias y extraescolares, como actividades

complementarias se realizardn dos talleres en los que podran participar los padres.

- El primer taller en la semana 3 del proyecto en el cual los alumnos con ayuda de

los padres podran construir su propio cohete con materiales reciclados.

- El segundo taller en la semana 7 del proyecto consiste en que los alumnos
construiran mascaras y disfraces de carnaval junto a los padres y después les

ensefaran las danzas brasilefias que han aprendido a lo largo de la semana.
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Asi mismo se realizaran salidas culturales como en este caso al Planetario Madrid

durante la semana 3 de trabajo de Estados Unidos y la NASA.

Durante la hora del protagonista de la semana, el alumno protagonista podra invitar
a un familiar para que haga de experto en el tema y nos cuente curiosidades que no

conociamos sobre el pais que se esté viendo en ese momento.

Respecto a la educacién en valores, cada semana se trabajaran diferentes valores en
la capilla a través de oraciones, cuentos y relatos biblicos adaptados, los cuales se
irdn reforzando a lo largo del proyecto durante diferentes actividades y en las
asambleas. Los valores que se trabajaran durante este proyecto son: libertad, amor

y amistad.

En el anexo se muestran ocho tablas con el horario y las actividades que se llevaran

a cabo durante las ocho semanas (Anexo 6)
Materiales curriculares y otros recursos didacticos

Para la realizacion de las actividades propuestas anteriormente, se requiere la

utilizacidn y disposicion de los siguientes materiales:
Recursos materiales:

- De uso diario: folios, lapices, gomas, ceras, rotuladores, pegamento, tijeras,

punzones, almohadillas, pizarra, tizas.

- Artisticos: témperas, pintura de dedos, arcilla, plastilina, acuarelas, pinceles

papel continuo cartulinas, gomaeva, cartulinas.
- Literarios: cuentos, revistas, canciones, rimas, cartas
- Psicomotrices: pelotas, aros, colchonetas, cuerdas, conos

- Tecnoldgicos: ordenador, pizarra digital, sistema de sonido, tablets, videos,

aplicaciones

- Ludicos y de juego libre: puzles, bloques de construccion, pinchitos, costuras,
legos, cocinitas, disfraces, muiecos, peluches (estos materiales se adaptaran

a la tematica del proyecto)

- Fichas del rincén de trabajo.
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- Actividades digitales.

- Asamblea: calendario.
Recursos espaciales:

- Aula, pasillo, patio, sala de psicomotricidad y Planetario Madrid.
Recursos humanos:

- Tutora de aula

- Familias

- Especialista de inglés

- Especialista de psicomotricidad

- Profesora especialista en PT.

¢ Medidas de Atencion a la Diversidad

Las actividades que se han propuesto a lo largo del proyecto estdn disefiadas la
mayoria de ellas para que los alumnos puedan realizarlas de manera auténoma e
individual, pues gran parte de estas actividades son manipulativas, lddicas o

experimentales.

Al trabajar por equipos se fomenta el aprendizaje cooperativo y la ayuda entre los
compaiieros, lo cual beneficia a aquellos estudiantes que puedan tener mas

complicaciones o necesiten de estimulacidn social.

Al mismo tiempo, al trabajar por rincones se han disefiado diferentes actividades que
permiten que los alumnos aprendan sobre un mismo tema de formas totalmente

diferentes, favoreciendo asi el aprendizaje basado en inteligencias multiples.

Para nuestro alumno FG, se tratard de estimular y favorecer la socializacién a través
del trabajo cooperativo y se priorizaran los contenidos actitudinales relacionados con
la tolerancia, la aceptacién y el respeto. Al mismo tiempo se tratard de utilizar
estrategias dirigidas a que el alumno consiga un autoconcepto positivo. Se presentard
también flexibilidad en las técnicas e instrumentos de evaluacién y apoyo dentro del

aula.
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Para el alumno DM, al no comprender el espaiiol, se explicaran las tareas y las
actividades a través de pictogramas para que sean mas faciles de entender. Al mismo
tiempo en el rincon digital se priorizaran las actividades que estén relacionadas con
la ensefianza de la lengua espafiola y se permitira la traduccién al azeri (idioma oficial
de Azerbaiyan) para facilitar la adquisicion de la lengua espafiola. Se presentard
también flexibilidad en las técnicas e instrumentos de evaluacién y apoyo dentro del

aula.

Respecto a la alumna LO, se presentaran medidas de profundizacion vy
enriquecimiento de los contenidos, por lo que se podran desarrollar actividades

extras para el rincén de trabajo y el rincén de informatica.
Evaluacion de los aprendizajes

Como se ha comentado anteriormente, la técnica principal para el proceso de
evaluacién sera la observacion directa y sistematica, ya que esta permite un
seguimiento preciso de la evolucion y el desarrollo de los alumnos de una forma

global y continua.

Esta observaciéon serd plasmada en rubricas, escalas de estimacién y registros

anecdéticos como los que se encuentran en el (Anexo 11).

Al comienzo del proyecto se hara una evaluacién inicial en la que se recolectaran
datos de la situacién de partida del proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta
evaluacién nos permitira conocer la realidad de inicio del alumno. Se llevara a cabo
lanzando la pregunta {Qué sabemos de..? Y la profesora ird apuntando en un

cuaderno todas las respuestas de los alumnos. (Anexo 12)

El instrumento de evaluacién final del proyecto que se utilizara serd una lista de
control, dado que son elementos que nos permiten valorar de forma objetiva los
aprendizajes del alumno en varios niveles de rendimiento y ver si los objetivos que
se pretendian se han logrado conseguir. Esta lista de control tendrd como referencia
los criterios de evaluacion de las diferentes areas. Estos criterios se marcaran como

n u

“adquirido”, “en proceso” o “necesita trabajo”. (Anexo 13)
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Al mismo tiempo utilizaremos la autoevaluacion al final del proyecto, de modo que
los alumnos serdn los encargados de evaluar sus aprendizajes siendo objetivos y
podran asi reflexionar sobre los procesos cognitivos de su aprendizaje y su grado de
participacién y disfrute durante las actividades. Esta se realizara dibujando caras
sonrientes o caras tristes al lado de las imagenes que representen los criterios de

evaluacién. (Anexo 14)

Al final de cada proyecto se llevara a cabo una autoevaluacién docente, mediante la
cual los profesores podran hacer una evaluacion y reflexién de su propia practica

educativa con el fin de localizar estrategias de mejora. (Anexo 15)

76



Proyecto 2: Europa
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& Titulo del proyecto
Este proyecto se titula “Segunda parada: Bienvenidos a Europa”
& Materiay curso

Esta programacion, y por tanto los proyectos que se desarrollan, esta dirigida a una
clase de 22 de Educacién Infantil (4 afios) y basada en el enfoque globalizador, por lo
gue todos los contenidos que se incluyen en los proyectos se trabajan de forma global

Yy No por materias.

El trabajo por proyectos de forma globalizada tiene como objetivo provocar
situaciones de aprendizaje significativo que permitan a los estudiantes revisar su

estructura cognoscitiva y potenciarla.
¢ Temporalizacion

Este proyecto tendra una temporalizacion de 8 semanas. Siguiendo el calendario
escolar: 32 semana de noviembre — 52 semana de enero. (15 de noviembre 2021-

28 enero 2021)
& Justificacion del tema

Para seguir explorando nuestro planeta iremos al continente europeo, el cual resulta

ser el nuestro. Dentro de este continente visitaremos Espafia, Alemania e Italia; se
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han escogido estos tres paises ya que son tres grandes potencias europeas que tienen
una gran historia y reflejan las diferentes tradiciones, costumbres e historias que hay

dentro de un mismo continente.

A través de estos paises se va a trabajar los diferentes paisajes unidos con la
agricultura y la ganaderia en Espaiia, los grandes inventos de la historia en Alemania
y la historia y el legado del Imperio Romano en Roma. Se valorara la importancia de
llevar una dieta saludable para la salud y el cuidado de uno mismo a través de las

verduras de la agricultura y la dieta mediterranea italiana.

Al mismo tiempo, a través de este recorrido por los diferentes paises del continente,
los alumnos irdn conociendo algunos de los artistas mds emblematicos de estos
paises como por ejemplo Veldzquez en Espaia, Beethoven en Alemania, Miguel dngel

y Vivaldi en ltalia.

Como producto final, los alumnos podran elegir por equipos qué maqueta quieren

hacer para llevarsela al extraterrestre para construir el nuevo planeta.
Objetivos, contenidos, criterios de evaluaciéon y minimos exigibles.

Las tablas que se muestra a continuacién abarcan los objetivos, contenidos y criterios

de evaluacién que se trabajaran en el proyecto divididos por area y en relacion con

las inteligencias multiples y las competencias clave.

[ 1sam

Contenidas Objetivos Criterios de evaluacion cCep
Toenar miciatia en la realizacion de tareas
X y en la proposicion de jJueges y actividades. ¥
- Aceptacion y valoracion ajustada y positiva R 4 o - Realizar actividades habituales y tareas de
de 5| mismp, asi como de 135 posibilidades y . ‘:;!Mu . chaa;n "”b"'“" °’;C"‘; 15 Wida cotidiana de manera autdnoma y ) | (Aa)
- limitaciones propias. activiciadeg Rabitumes, sumentando a con inicfativa
g capacidad de mniciativa y ol sentimients da
o confianza en i mEsmo
8. - Igentificar los propios sentimisntos,
wdantificacién y expresicn de sentimiantas, amodiones, necesidades o preferencias, EXPresar emociones y sentamiontos 3 traves -~ oL,
Jo prefarancias @ intereses proplos Set capaces de exprasarios y comunicarios del cuerpo. R CEC)
E a los demas.
o
c
o Relacionarse con los demads de manera Manifestar respeto y tacidn por |
g Valoraoon y respato por las cferencias y egquitbrada y sathsfactoria, mteriorizando S ,;aq;:‘ :“2‘; :o; ;::fa:dsm POV s " 3
d caracteristicas de |os demds. las pautas de comportamsenta social y ;Im‘m;m‘:ﬁn“-n? Bt ;| 2 (m €5C)
E sjustando 13 conducts 3 ellas < R tipe
w " b - Mostrar actitudes de ayuda y colaboracidn,
-— ] h, %
E - Actitud de syuda ¥ espirity de colaboracidn Dwsarrol "‘ Abitos de reapato, syuda y - Anslizsr stuscionss confiictivas y las
colshoracdn, evitando actitudes de
- hatia los compafieros. competancias generales para un sdecusdo
3 ; discriminacidn y comportamientos de trota T g
o - Oesanoﬂq de actitudes de respetoy sumisidn o dominio en funcién de TEeNtO Y resol) 3% MISM3s. o (CSC
° colabora-:m‘; hacia los t;waros o cuakquier rasgo diferenciadar, . v«\alszva:;cm;.l\m;mvennlus‘:oe(um; ¥ ' | AASIE)
actividades desemnpefiadas en Jrupo, zar formulas de cortesia,
2 ¢ s 5 pefiadas en Jupo Desarrollar hatalidaces para afrontar o .
c {trabaj en equipo) situadianes de conficto Estableces refaciones de afecto, respeto y
o generosidad con todos sus campaiercs,
'g Aceptacion de las normas de - Conccer iss normas que hacen posible |s - Tomar conciencis de Ia necesidad de
comportamiento establecdes durante el wda &n grupo y las farmas de organizacidn dotarse o2 NOIMaEs para convivir, (m (escy
8 dia. {rutinas) social
v
]
- Practicar los valores oo paz, packencia y
. . - cef. ¢
o | lrs s prnc. | - Coooo comprntey(epeah | cupeo eyt ammo o | s
. e ! )
g y ” > sensilizando sobre su valor ")
- onoe
- Rec & I Wid 8
La salud y el cundado de uno mesmo. o laimportancis de. s
A B ludables alimentacian sana. - identificar los hibitos de alimentacidn s i
KRUistion Y préctics.de Bitikcs faludebies - Conocer 05 principios ce una dieta safudables para preveni enfermedades il iaaj
de alimentacdn equitbrada




Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion B CCEBB
Nociones basicas de medida Iniciarse en las habilidades
(grande/pequefio, large/corto, matematicas, manipulando elementos - Agrupar, clasificar y aordenar elementos
alto/bajo) v colecciones, identificando sus y colecciones segln semejanzas y
Nociones basicas de orientacidn en el atributos y cualidades y estableciendo diferencias. (LM
espacio (cerca/lejos) relaciones de agrupamientos y - Manejar las nociones basicas de medida | jygy | (o
Nociones basicas de orientacisn en el clasificacion. v erientacién en el espacio y el tiempo.
tiempo (nuevo/antigus, Iniciarse en la estimacion y medida del
pequefio/mayor, rapido,/despacio) tiempo.
Iniciarse en las habilidades @ — el
. I P - - - Conocer, identificar y escribir los
Trazado, lectura e interiorizacion del matematicas: cuantificacion y orden. ) i ¥ N .
a . o i primeros ndmeros cardinales. (ndmere | (ILM) | (CMCT)
numero 4 Conocer, utilizar y escribir la serie 4
numeérica para contar elementos.
- Conocer las fiestas y celebraciones
E Tradiciones y costumbres de |os paises como fruto de la costumbre y - Comprender algunas sefias, elementos | (IIT, —
e de América (Estados Unidos, México y tradicion. v costumbres que identifican a otras I, EIEC b
w . . . i
T Brasil) Conocer las manifestaciones culturales culturas presentes en el medio. IL) !
= del entorno.
=
a Ampliar la curiesidad por aprender, - Identificar y entender algunos aspectos
E L R )
= adguirir fundamentos de pensamiento del Universo. Conocer el nombre de
g y ampliar el campeo de conocimiento algunos planetas y que la Luna gira
= para comprender mejor el mundo gue alrededor de la Tierra.
'; El Sistema Solar. Los planetas y la MASA le rodea. - Identificar distintos animales seguin
LA . P . P 2
- La selva amazonica: caracteristicas Observar y explorar de manera activa algunas de sus caracteristicas mas
generales e identificacion de los su entorno generando interpretaciones importantes.
i r 3 q N, CMCT,
animales. sobre algunas situaciones y hechos - Mostrar interés por el medio natural e I[VE‘: FSIE} 6
Accidentes geograficos: los rios. significativos, mostrande interes por su identificar y nombrar algunos de sus
Observacién de los fenémenaos del CoRoCento componentes, formulando
medio natural: lluvia, viento, dia. noche Adquirir nociones de geografia a través observaciones y conjeturas sobre las
del paisaje. CaUsas y consecusncias de lo gue en &l
Desarrollar actitudes de cuidado, sucede.
respeto y responsabilidad de la - Mostrar actitud de cuidado y respeto
conservacidn del medio natural. hacia la naturaleza.
Conocer los roles y responsabilidades . . . -
- . - ) "I. p ) _ - Distinguir a los miembros de la familia, T,
La familia: miembraos, relaciones, de los miembros mas significativos de . = . !
. o . i identificando parentesco y funciones IITR (C5C)
funciones y obligaciones. sus grupos sociales de referencia: la ’
o dentro del grupo. IVE)
familia.
Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion IIMM | CCBB
Iniciarse en la participacion de
diferentes situaciones de
comunicacién, respetando - Mostrar respeto hacia los demas
- Participacion y escucha atenta en sentimientos, ideas y opiniones. manifestando interés y atencién hacia
situaciones de comunicacion, utilizacién Utilizar la lengua como instrumento de lo que dicen y en el uso de las (L, (cL,
f de las normas y respeto del turno de aprendizaje, de representacion, de convenciones sociales: guardar el turno [ i) CSC)
:Q palabra. (asambleas) comunicacion, de disfrute y de de palabra, escuchar, mirar al
Q9 RE 2 G 2
© expresion de ideas y sentimientos. interlocutor y mantener el tema.
- i —_—
c Conocer y utilizar las distintas normas
3 que rigen las conversaciones.
2 Iniciarse en los usos sociales de la 4 Z 3
o < 5 - Mostrar interés por los textos escritos
lectura valorandola como instrumento
2 . i X S < presentes en el aula y en el entorno
- Aproximacion a la lengua escrita a de comunicacion y disfrute. T S
> % . proximo, iniciandose en su uso.
través de cuentos, relatos, canciones, Escuchar atentamente la lectura o . (L) (cL)
< - e = % - Interesarse y participar en las
0 poesias, leyendas y adivinanzas. exposicion de textos sencillos para 3 z 2
— ¥ R 2 situaciones de lectura y escritura que
o comprender la informacion y ampliar el
(] : se producen en el aula.
Q vocabulario.
o
< - Iniciacién en el uso de instrumentos S G i Utilizar las Tecnologias de la
=] = Iniciarse en la utilizacion de recursos 7
£ tecnologicos como elementos de 5 Informacidn para aprender y obtener (IL) (cG)
45 Rt S tecnolégicos. 2 “
=) comunicacion y aprendizaje. (tablets) informacion.
L_,. Realizar actividades de representacién - Expresar y comunicar vivencias,
3 N reiad y expresion artistica para comunicar emociones, ideas y sentimientos
' 7 Tpresentago: \; ;(})';nfmlcacton = sentimientos, vivencias y emociones utilizando medios, materialesy
= : ‘ea§ a trav’es_ il s mediante el empleo de diversas técnicas propias de los diferentes (1) (cL,
[T técnicas artisticas. (pintura, escultura, S P 5 T R SIE)
c delado) técnicas artisticas. lenguajes artisticos y audiovisuales.
modelado, At = &
3 Conocer las técnicas basicas de - Interpretar imégenes, carteles,
"; expresion artistica. fotografias, pictogramas y cuentos.
© - Iniciacion en el arte: autores Acercarse al conocimiento de obras - Conocer algunos artistas !
2 representativos (Velazquez, Beethoven, artisticas expresadas en los lenguajes representativos: Velazquez, I(VLEI) (CEC)
L Miguel angel, Vivaldi) plasticos, musical y corporal. Beethoven, Miguel angel, Vivaldi.
- Conocer las posibilidades sonoras del
3 2 2 ropio cuerpo, de los objetos y de los
- Desarrollo de juegos de expresion Aprender, cantar, escuchar, bailar e p B Bo; s ! y (icc,
5 8 0% % y 4 instrumentos musicales. Desplazarse L) (cL)
corporal, danzas y juego simbélico. interpretar canciones, bailes y danzas. M)

por el espacio con distintos
movimientos.
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& Metodologia y actividades

Respecto a la metodologia del proyecto, como se ha mencionado anteriormente, se
pretende que los alumnos tengan el papel activo en el proceso de ensefanza-
aprendizaje, basando el aprendizaje en experiencias, construyendo el conocimiento
de manera compartida, relacionando los saberes y contextualizando las

informaciones que llegan al aula.

Se busca estimular el aprendizaje significativo a partir de las preguntas, intereses y
motivaciones de los propios alumnos. Esta construccidon de conocimientos se basa en
mantener un didlogo constante, interpretar la realidad que nos rodea, actuar sobre
ella siempre que sea posible y representar de forma cada vez mas creativa aquello

que se quiere comunicar.

Durante las horas de trabajo del proyecto, la clase estara distribuida en rincones. Esto
se ha decidido asi porque facilita que los alumnos aprendan sobre un mismo tema de
formas totalmente diferentes, favoreciendo asi el aprendizaje basado en
inteligencias multiples. Ademas, el trabajo por rincones permite que los alumnos
puedan aprender haciendo, trabajar en grupos, moverse y relacionarse con otros,

impulsando asi el trabajo cooperativo.

El arte tiene un papel muy importante en el proyecto, es por eso que hay un rincén
destinado exclusivamente al trabajo de forma artistica. En este rincdn los alumnos
podran expresar de una forma creativa sus ideas, sentimientos y emociones respecto
a los conocimientos aprendidos a través de técnicas artisticas como la pintura, la

escultura, el modelado, etc.

Asi mismo, cada semana habra dos horas dedicadas al arte. En estas dos horas se
conocerdan los principales artistas del pais que se esta trabajando y los principales

estilos y formas de arte que predominan en el pais.

En este caso, durante esas dos horas se trabajaran artistas como Veldzquez,
Beethoven, Miguel dngel y Vivaldi. Al mismo tiempo se conocera la musica clasica y

la escultura en relacidn con estos artistas.
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Al margen de que este proyecto busca ser lo mas dindmico y practico posible,
también encontraremos situaciones de trabajo tedrico y explicaciones dadas por el
profesor. Estas explicaciones se realizardn en la asamblea de introduccién y
motivaciéon, donde estaran todos los alumnos reunidos sentados en semicirculo. En
la asamblea se llevaran a cabo juegos, lecturas de cuentos, dramatizaciones,

explicaciones, poesias, canciones, etc.

Para el fomento de la lectura se ha disefiado el rincdn de biblioteca, en el cual los
alumnos podran iniciarse en la lectura a través de libros y cuentos ilustrados
relacionados con el tema de proyecto, en este caso en cada pais encontraremos libros
relacionados con los contenidos que se estén trabajando. En Espafia encontraremos
libros y cuentos relacionados con el pais y con los paisajes, la agricultura y la
ganaderia, en Alemania encontraremos libros relacionados con el pais y con los
grandes inventos de la historia y por ultimo en Italia encontraremos libros

relacionados con el pais y con el Imperio Romano.

Ademas, todos los viernes menos aquellos en los que haya taller o salida cultural,
habra una hora después de la comida dedicada a cuentacuentos, en la que la
profesora leera a toda la clase un cuento relacionado con el pais que se esté viendo
en ese momento. Después de la lectura se hara una reflexién con toda la clase, en la
gue los alumnos podran comentar qué les ha parecido el cuento y con qué lo
podemos relacionar con lo que hemos aprendido. Después de la reflexidon haran un

dibujo relacionado con el cuento. Cuentos que se leerdn los viernes:

- Pascual el Dragén descubre Europa (Olivetti, Max)

- Teo viaja por Espaiia (Denou, Violeta)

- Laaventura del oso Teodoro: Libros sobre Alemania para nifios (Harding, Ashlee)
- Italia: viajar para nifios (Jenkins, Celia)

- Rémulo y Remo: mitologia para nifios (Salvat)

Al mismo tiempo, para las asambleas de introduccién antes de empezar a trabajar
por rincones, la mayoria de las semanas se leeran cuentos relacionados con los

contenidos que se van a trabajar. Cuentos que se leeran en las asambleas:
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- Pupiatlas de Espafia (Menéndez, Maria)
- Regordete y Larguirucho y sus bichitos amigos (Gomez Ferrén, Lola)
- Sifueras yo y vivieras en Alemania (Wierenga, Kelsea)

- iMenudos Inventos!: 50 explosivas ideas que han cambiado la historia (Van Saan,

Anita)
- Asi eran los romanos (Malam, John)

Con relaciéon al fomento de las TIC, como se ha mencionado anteriormente, estos
recursos suponen una parte fundamental en la formacién de los alumnos a la hora
de prepararlos para un mundo globalizado. Es por eso que, para el fomento de estas,
encontramos el rincén de informatica, en el cual los alumnos trabajaran los
contenidos a través juegos y actividades interactivas en las tablets. En este rincén
encontraremos tablets con diferentes aplicaciones, programas y actividades digitales
interactivas a través de las cuales los alumnos podrdan poner en prdctica sus

aprendizajes y lograr nuevos conocimientos.

Respecto al fomento del inglés, en las horas de inglés por la tarde se trabajan los
contenidos principales de esa semana dependiendo del pais en el que nos
encontremos (La agricultura y ganaderia, los inventos, la comida, el imperio romano,

etc). Se trabajard con flashcards, conversacién y juegos interactivos.

En el rincén informatico también se veran algunas canciones o videos en inglés con

un vocabulario muy basico visto en clase.

En cuanto a las actividades complementarias y extraescolares, como actividades

complementarias se realizardn dos talleres en los que podran participar los padres.

- El primer taller en la semana 3 del proyecto en el cual los alumnos con ayuda de

los padres podran plantar lentejas y garbanzos en clase.

- Elsegundo taller en la semana 5 del proyecto consiste en que los alumnos junto
a los padres probaran la comida alemana y bailaran todos juntos musica clasica

de Beethoven.
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Asi mismo se realizardn salidas culturales como en este caso al Huerto — Granja
Escuela el Alamo y al Museo MUNCYT (Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia) de

Madrid.

Durante la hora del protagonista de la semana, el alumno protagonista podrad invitar
a un familiar para que haga de experto en el tema y nos cuente curiosidades que no

conociamos sobre el pais que se esté viendo en ese momento.

Respecto a la educacidén en valores, cada semana se trabajaran diferentes valores en
la capilla a través de oraciones, cuentos vy relatos biblicos adaptados, los cuales se
irdn reforzando a lo largo del proyecto durante diferentes actividades y en las
asambleas. Los valores que se trabajaran durante este proyecto son: paz, pacienciay

respeto.

En el anexo se muestran ocho tablas con el horario y las actividades que se llevardn

a cabo durante las ocho semanas (Anexo 7)
Materiales curriculares y otros recursos didacticos

Para la realizacion de las actividades propuestas anteriormente, se requiere la

utilizacidn y disposicion de los siguientes materiales:
Recursos materiales:

- De uso diario: folios, lapices, gomas, ceras, rotuladores, pegamento, tijeras,

punzones, almohadillas, pizarra, tizas.

- Artisticos: témperas, pintura de dedos, arcilla, plastilina, acuarelas, pinceles

papel continuo cartulinas, gomaeva, cartulinas.
- Literarios: cuentos, revistas, canciones, rimas, cartas
- Psicomotrices: pelotas, aros, colchonetas, cuerdas, conos

- Tecnoldgicos: ordenador, pizarra digital, sistema de sonido, tablets, videos,

aplicaciones

- Lddicos y de juego libre: puzles, bloques de construccidn, pinchitos, costuras,
legos, cocinitas, disfraces, muiecos, peluches (estos materiales se adaptaran

a la tematica del proyecto)
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- Fichas del rincén de trabajo.

- Actividades digitales.

- Asamblea: calendario.
Recursos espaciales:

- Aula, pasillo, patio, sala de psicomotricidad y Planetario Madrid.
Recursos humanos:

- Tutora de aula

- Familias

- Especialista de inglés

- Especialista de psicomotricidad

- Profesora especialista en PT.

¢ Medidas de Atencion a la Diversidad

Las actividades que se han propuesto a lo largo del proyecto estan disefiadas la
mayoria de ellas para que los alumnos puedan realizarlas de manera auténoma e
individual, pues gran parte de estas actividades son manipulativas, ludicas o

experimentales.

Al trabajar por equipos se fomenta el aprendizaje cooperativo y la ayuda entre los
compafieros, lo cual beneficia a aquellos estudiantes que puedan tener mas

complicaciones o necesiten de estimulacién social.

Al mismo tiempo, al trabajar por rincones se han disefiado diferentes actividades que
permiten que los alumnos aprendan sobre un mismo tema de formas totalmente

diferentes, favoreciendo asi el aprendizaje basado en inteligencias multiples.

Para nuestro alumno FG, se tratard de estimular y favorecer la socializacién a través
del trabajo cooperativo y se priorizaran los contenidos actitudinales relacionados con
la tolerancia, la aceptaciéon y el respeto. Al mismo tiempo se tratard de utilizar

estrategias dirigidas a que el alumno consiga un autoconcepto positivo. Se presentara
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también flexibilidad en las técnicas e instrumentos de evaluacién y apoyo dentro del

aula.

Para el alumno DM, al no comprender el espaiiol, se explicaran las tareas y las
actividades a través de pictogramas para que sean mas faciles de entender. Al mismo
tiempo en el rincon digital se priorizaran las actividades que estén relacionadas con
la ensefianza de la lengua espafiola y se permitira la traduccidn al azeri (idioma oficial
de Azerbaiyan) para facilitar la adquisicion de la lengua espafiola. Se presentard
también flexibilidad en las técnicas e instrumentos de evaluacién y apoyo dentro del

aula.

Respecto a la alumna LO, se presentaran medidas de profundizacion vy
enriquecimiento de los contenidos, por lo que se podran desarrollar actividades

extras para el rincén de trabajo y el rincén de informatica.
Evaluacidn de los aprendizajes

Como se ha comentado anteriormente, la técnica principal para el proceso de
evaluaciéon serd la observacion directa y sistematica, ya que esta permite un
seguimiento preciso de la evolucion y el desarrollo de los alumnos de una forma

global y continua.

Esta observacién sera plasmada en ribricas, escalas de estimacién y registros

anecdéticos como los que se encuentran en el (Anexo 11).

Al comienzo del proyecto se hara una evaluacién inicial en la que se recolectaran
datos de la situacién de partida del proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta
evaluacién nos permitira conocer la realidad de inicio del alumno. Se llevara a cabo
lanzando la pregunta ¢{Qué sabemos de..? Y la profesora ird apuntando en un

cuaderno todas las respuestas de los alumnos. (Anexo 12)

El instrumento de evaluacién final del proyecto que se utilizara serd una lista de
control, dado que son elementos que nos permiten valorar de forma objetiva los
aprendizajes del alumno en varios niveles de rendimiento y ver si los objetivos que

se pretendian se han logrado conseguir. Esta lista de control tendrd como referencia
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los criterios de evaluacidon de las diferentes areas. Estos criterios se marcardn como

n u

“adquirido”, “en proceso” o “necesita trabajo”. (Anexo 13)

Al mismo tiempo utilizaremos la autoevaluacion al final del proyecto, de modo que
los alumnos serdn los encargados de evaluar sus aprendizajes siendo objetivos y
podran asi reflexionar sobre los procesos cognitivos de su aprendizaje y su grado de
participacién y disfrute durante las actividades. Esta se realizara dibujando caras
sonrientes o caras tristes al lado de las imagenes que representen los criterios de

evaluacién. (Anexo 14)

Al final de cada proyecto se llevard a cabo una autoevaluacién docente, mediante la
cual los profesores podran hacer una evaluaciéon y reflexién de su propia practica

educativa con el fin de localizar estrategias de mejora. (Anexo 15)
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Proyecto 3: Africa

¢ Titulo del proyecto
Este proyecto se titula “Tercera parada: Atravesamos Africa”
& Materiay curso

Esta programacion, y por tanto los proyectos que se desarrollan, esta dirigida a una
clase de 22 de Educacidn Infantil (4 afios) y basada en el enfoque globalizador, por lo
gue todos los contenidos que se incluyen en los proyectos se trabajan de forma global

Yy ho por materias.

El trabajo por proyectos de forma globalizada tiene como objetivo provocar
situaciones de aprendizaje significativo que permitan a los estudiantes revisar su

estructura cognoscitiva y potenciarla.
4 Temporalizacion

Este proyecto tendra una temporalizaciéon de 6 semanas. Siguiendo el calendario
escolar: 12 semana de febrero — 22 semana de marzo. (31 enero 2021 — 11 de

marzo)
& Justificacion del tema
Nuestra misién de conocer todo el mundo continla y esta vez en Africa. Dentro de

este continente visitaremos Tanzania, Kenia y Egipto. Se han escogido estos tres
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paises ya que son una buena representacién del continente africano, con muchas

cosas interesantes que conocer y mucha historia.

A través de estos paises se van a trabajar diferentes contenidos como por ejemplo
los accidentes geograficos en Tanzania con el Kilimanjaro y el volcan Ngorongoro, la
sabana africana en Kenia, las pirdmides y los dioses en el antiguo Egipto y el desierto
del Sahara. En este proyecto se expone la importancia de que todas las personas
puedan disfrutar de los derechos humanos basicos como la alimentacién, el vestido,
la salud, el bienestar, la vivienda y la asistencia médica, independientemente de la

raza, lugar de nacimiento, sexo, religion o cualquier otra condicion.

Al mismo tiempo, a través de este recorrido por los diferentes paises del continente,
los alumnos iran conociendo los estilos de arte mds emblematicos de cada pais,
conociendo asi el arte tribal africano y los modelos étnicos, las danzas de percusién
corporal, el arte aulico de las decoraciones de los sarcéfagos y el arte con arenas del

desierto.

Como producto final, los alumnos podran elegir por equipos qué maqueta quieren

hacer para llevarsela al extraterrestre para construir el nuevo planeta.
Objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y minimos exigibles.

Las tablas que se muestra a continuacién abarcan los objetivos, contenidos y criterios
de evaluacién que se trabajaran en el proyecto divididos por area y en relacion con

las inteligencias multiples y las competencias clave.
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Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion IIMM | CCBB
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& Metodologia y actividades

Respecto a la metodologia del proyecto, como se ha mencionado anteriormente, se
pretende que los alumnos tengan el papel activo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, basando el aprendizaje en experiencias, construyendo el conocimiento
de manera compartida, relacionando los saberes y contextualizando las

informaciones que llegan al aula.

Se busca estimular el aprendizaje significativo a partir de las preguntas, intereses y
motivaciones de los propios alumnos. Esta construccidon de conocimientos se basa en
mantener un didlogo constante, interpretar la realidad que nos rodea, actuar sobre
ella siempre que sea posible y representar de forma cada vez mas creativa aquello

que se quiere comunicar.

Durante las horas de trabajo del proyecto, la clase estara distribuida en rincones. Esto
se ha decidido asi porque facilita que los alumnos aprendan sobre un mismo tema de
formas totalmente diferentes, favoreciendo asi el aprendizaje basado en
inteligencias multiples. Ademas, el trabajo por rincones permite que los alumnos
puedan aprender haciendo, trabajar en grupos, moverse y relacionarse con otros,

impulsando asi el trabajo cooperativo.

El arte tiene un papel muy importante en el proyecto, es por eso que hay un rincén
destinado exclusivamente al trabajo de forma artistica. En este rincdn los alumnos
podran expresar de una forma creativa sus ideas, sentimientos y emociones respecto
a los conocimientos aprendidos a través de técnicas artisticas como la pintura, la

escultura, el modelado, etc.

Asi mismo, cada semana habra dos horas dedicadas al arte. En estas dos horas se

conoceran los principales estilos y formas de arte que predominan en el pais.

En este caso, durante esas dos horas se trabajaran estilos como el arte tribal africano
y los modelos étnicos, las danzas de percusién corporal, el arte aulico de las

decoraciones de los sarcéfagos y el arte con arenas del desierto.

Al margen de que este proyecto busca ser lo mas dindmico y practico posible,

también encontraremos situaciones de trabajo tedrico y explicaciones dadas por el
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profesor. Estas explicaciones se realizardn en la asamblea de introduccién y
motivaciéon, donde estaran todos los alumnos reunidos sentados en semicirculo. En
la asamblea se llevaran a cabo juegos, lecturas de cuentos, dramatizaciones,

explicaciones, poesias, canciones, etc.

Para el fomento de la lectura se ha disefiado el rincon de biblioteca, en el cual los
alumnos podran iniciarse en la lectura a través de libros y cuentos ilustrados
relacionados con el tema de proyecto, en este caso en cada pais encontraremos libros
relacionados con los contenidos que se estén trabajando. En Tanzania encontraremos
libros y cuentos relacionados con el Kilimanjaro y con el Ngorongoro, en Kenia
encontraremos libros relacionados con los animales de la Sabana y por ultimo en

Egipto encontraremos libros relacionados con el pais y con el desierto del Sdhara.

Ademas, todos los viernes menos aquellos en los que haya taller o salida cultural,
habrd una hora después de la comida dedicada a cuentacuentos, en la que la
profesora leera a toda la clase un cuento relacionado con el pais que se esté viendo
en ese momento. Después de la lectura se hard una reflexién con toda la clase, en la
gue los alumnos podran comentar qué les ha parecido el cuento y con qué lo
podemos relacionar con lo que hemos aprendido. Después de la reflexiéon haran un

dibujo relacionado con el cuento. Cuentos que se leeran los viernes:
- Pascual el Dragén descubre Africa (Olivetti, Max)

- Elsol, lalunay el agua (Herrera, Laura)

- ¢Hay osos en Africa? (Ichikawa)

- Macario Dromedario (Chaundler, Rachel)

Al mismo tiempo, para las asambleas de introduccién antes de empezar a trabajar
por rincones, la mayoria de las semanas se leerdn cuentos relacionados con los

contenidos que se van a trabajar. Cuentos que se leeran en las asambleas:
- Los pollitos en el Kilimanjaro (Garcia, Chema)
- Elledn Kandinga (Ofogo, Boniface)

- Undia en la sabana (Bailey, Ella)
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- Asieran los egipcios (Malam, John)
- El mago del desierto (Villegas, Marta)

Con relaciéon al fomento de las TIC, como se ha mencionado anteriormente, estos
recursos suponen una parte fundamental en la formacién de los alumnos a la hora
de prepararlos para un mundo globalizado. Es por eso que, para el fomento de estas,
encontramos el rincéon de informdtica, en el cual los alumnos trabajaran los
contenidos a través juegos y actividades interactivas en las tablets. En este rincén
encontraremos tablets con diferentes aplicaciones, programas y actividades digitales
interactivas a través de las cuales los alumnos podrdan poner en prdctica sus

aprendizajes y lograr nuevos conocimientos.

Respecto al fomento del inglés, en las horas de inglés por la tarde se trabajan los
contenidos principales de esa semana dependiendo del pais en el que nos
encontremos (Los accidentes geograficos: montafias y volcanes, los animales de la
Sabana, las pirdmides y el antiguo Egipto, el desierto, etc). Se trabajara con

flashcards, conversacion y juegos interactivos.

En el rincén informatico también se veran algunas canciones o videos en inglés con

un vocabulario muy bdsico visto en clase.

En cuanto a las actividades complementarias y extraescolares, como actividades

complementarias se realizard un taller en el que podran participar los padres.

- El taller de la semana 4 consiste en una “tarde de cine” en la que los padres
podran venir al saldn de actos y disfrutar de una pelicula de Egipto con sus hijos

y con palomitas. Durante esta sesidn se vera la pelicula de “El principe de Egipto”

Asi mismo se realizard una salida cultural en la semana 3 al Safari de Madrid para ver

algunos de los animales de la sabana africana.

Durante la hora del protagonista de la semana, el alumno protagonista podra invitar
a un familiar para que haga de experto en el tema y nos cuente curiosidades que no

conociamos sobre el pais que se esté viendo en ese momento.

Respecto a la educacidén en valores, cada semana se trabajardn diferentes valores en

la capilla a través de oraciones, cuentos y relatos biblicos adaptados, los cuales se
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irdn reforzando a lo largo del proyecto durante diferentes actividades y en las
asambleas. Los valores que se trabajardn durante este proyecto son: solidaridad,

empatia y gratitud.

En el anexo se muestran ocho tablas con el horario y las actividades que se llevaran

a cabo durante las ocho semanas (Anexo 8)

A continuacidn, se desarrollan las actividades de cada semana de la programacion

con mas detalle:

e Semanal

Asamblea de bienvenida: una vez estén todos los alumnos en clase, se rezaran

dos oraciones al nifio Jesus y a la Virgen Maria, posteriormente se hard una
pequeiia lluvia de ideas sobre lo que queremos agradecer a Dios y en lo que
queremos pedirle ayuda, al finalizar se cantard una cancion (se elegird en funcién
de los intereses del momento o del proyecto, la cancién se cambiard cada 2
semanas). Después de la oracidn, el

encargado del dia (cada dia cambiara

segun el orden de la lista) serd el

responsable de cambiar en el calendario

de la clase: el dia de la semana, el nUmero

del dia, el mes en el que estamos, la

estacion y el tiempo. Seguidamente se

, . . TM!AMI SKYE
hablard sobre alguna experiencia o

necesidad que los alumnos quieran EL Licmpo "‘03

\8‘
-
Lo L

plantear. Cada lunes la asamblea sera mas
larga, pues cada alumno contard brevemente lo que ha hecho durante el fin de

semana.

Lectoescritura 1: se presentard por primera vez la letra “c”. La profesora hablara

con los alumnos de forma normal pero cuando tenga que decir una palabra que
contenga la letra “c” hard hincapié en esta letra como si se le hubiera olvidado
pronunciarla. La profesora les dird que es como si se le hubiera borrado una letra

de la cabeza, que si ellos saben qué letra puede ser. Los alumnos deberdn adivinar
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la letra y después entre todos se buscardn palabras que contengan la letra “c”.
Juntos cantaremos la cancion de la “c” la cual dice asi:

o, 0

voy a juntar la “c” con la “a” y asi yo cantaré: ca,ca,ca,ca,ca,ca

o“w_”n

voy a juntar la “c” con la “e” y asi yo cantaré: ce,ce,ce,ce,ce,ce
voy a juntar la “c” con la “i” y asi yo cantaré: ci,ci,ci,ci,ci,ci

“w_n

voy a juntar la “c” con la “0” y asi yo cantaré: co,co,co,co,co,co

o, n

voy a juntar la “c” con la “u” y asi yo cantaré: cu,cu,cu,cu,cu,cu

Después trabajaremos con los libros y los programas de Letrilandia de la edicién
Edelvives. En esta primera sesidn se presentard la cancidn y el cuento de la letra
“c” que se proyectard en la pizarra digital. La cancion se escuchara dos veces, una
desde el sitio y la segunda vez la bailardn todos juntos. Después del cuento se
hardn preguntas para asegurar la comprension. Trabajaremos de esta manera el

fonema de la letra antes que el grafema.

Matematicas 1: durante esta sesidn se trabajardn las nociones basicas espaciales

y de orientacién: a un lado y al otro lado. Para ello se tendran varios objetos a
mano vy se ird pidiendo a los alumnos que salgan a la pizarra, mientras otros
compaiieros tendran que situar algunos de los objetos que haya por la clase a un
lado del compafiero o al otro. La idea es que salgan todos los alumnos a colocar
objetos para que puedan ir interiorizando estos conceptos. Podremos trabajar
también con todos los alumnos al mismo tiempo diciéndoles que se pongan a un

lado de su silla individual y después al otro lado.

Lectoescritura 2: en esta segunda sesion trabajaremos en los libros de Letrilandia

y repasaremos y colorearemos la ficha de la letra “c”. Después en un folio haremos
o, n

una gran letra “c” y los alumnos tendran que ir poniendo gomets encima del

recorrido.

Matematicas 2: en esta primera sesion del nimero “6” tendremos la presentacion

del nimero. Primero se reproducird la cancion de los niumeros del 1 al 10, la cual

los alumnos saben del afio pasado, que dice lo siguiente:

El uno es un soldado haciendo la instruccion.
El dos es un patito que estd tomando el sol.

El tres es una serpiente que no para de bailar.
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El cuatro una sillita que invita a descansar.
El cinco tiene orejas parece un conejito.
El seis es una pera redonda y con rabito.
El siete es un sefior con gorro y baston.

Y el ocho son las gafas que usa Don Ramon.
El nueve es un globito atado a un cordel.

Y el diez es un tiovivo para pasarlo bien.

Se hara especial hincapié en el nimero 6, el cual es una pera redonda con rabito.
Y se dibujara en la pizarra digital una pera, que después se convertira en el nUmero
6. Se preguntard a los alumnos cudl es el nUmero que viene antes del 6 y cual es el

numero que viene después.

Después reproduciremos en la pantalla digital y cantaremos todos juntos la
cancion de YouTube “El nimero 6 - Aprende a contar - Los nimeros del 1 al 10 -

La cancidn del nimero seis” de Smile and Learn:

https://www.youtube.com/watch?v=aApx1w0z-84&ab channel=SmileandLearn-

Espa%C3%Blol.

Asamblea de motivacion o introduccion:

e Lunes: se leera la carta de nuestro amigo extraterrestre (Anexo 16.1) en la que
nos dice que ya hemos visitado dos continentes, pero que todavia quedan 3
por visitar. Dice que estos dias ha pasado mucho fio y que le gustaria
transportarse a un continente que haga mas calor, se les pregunta a los nifios
gue si saben cudl es el continente mas caluroso. Dentro del sobre de la carta
tenemos un mapa con un recorrido (Tanzania-Kenia-Egipto), ¢donde serd
nuestro préximo viaje? El siguiente destino es: Africa. ¢éQué sabemos de

Africa? ¢ Qué nos gustaria saber de Africa?

e Martes: cuando los nifios entran en clase hay una maleta, équé tendra la
maleta dentro? Hacemos una lluvia de ideas sobre lo que creemos que puede
contener la maleta. Cuando la abrimos nos damos cuenta de que esta llena de
objetos africanos: una mdscara africana, un yembé, una jirafa de peluche, unas
maracas, una magueta de una piramide, unos collares tribales, unos pafiuelos
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con modelos étnicos, etc. Los nifios se acercardn a explorar los objetos de la

maleta y hablaremos sobre si hemos visto alguna vez estos objetos.

e Miércoles: hablaremos sobre las tribus africanas: los masais. Conoceremos sus
rasgos fisicos, su alimentacién, su indumentaria, sus costumbres y sus

viviendas (las chozas africanas).

e Jueves: en esta asamblea uniremos los 5 trozos del mapa del continente que
los alumnos han ido coloreando en el rincon del arte. Al juntarlos tendremos
el mapa de nuestro continente africano en el que iremos colgando los dibujos

que mas adelante se hagan sobre los diferentes paises que visitemos.

e Viernes: conoceremos mas en profundidad las chozas africanas, veremos de
los materiales de las que estan hechas: hojas, paja, ramas, piedras, barro y
madera, discutiremos sobre las diferencias entre estas chozas y nuestras casas.
La profesora llevara a la clase estos materiales mencionados anteriormente

para que los nifios puedan manipularos.

Rincon de lectura:

e Rincén de lectura 1 y 2: en este rincon encontraremos libros y cuentos

ilustrados relacionados con Africa para que los alumnos puedan ir conociendo
mas sobre el continente al mismo tiempo que se fomenta el gusto por la

lectura de manera individual.

Rincdn de juegos:

e Rincdn de juegos 1: en este rincon los alumnos encontraran disfraces de las

tribus africanas: masdis, donde podran llevar a cabo el juego simbdlico
representando estos personajes y metiéndose aun mas en la cultura de este

continente.

e Rincon de juegos 2: en este rincon los alumnos podran hacer en quipo un puzle

de una imagen de chozas africanas.

96



Rincon de arte:

e Rincén de arte 1 y 2: en este rincon los alumnos coloreardn con pincel y

témperas el trozo de continente que les haya tocado a cada equipo. Sera de
un unico color pues después se uniran todas las piezas de todos los equipos.

En el Anexo 16.2 se puede encontrar los 5 trozos del mapa del continente.

Rincon de informatica:

e Rincon de informatica 1: Actividad interactiva 1b

e Rincon de informatica 2: Actividad interactiva 2b

Rincdn de trabajo:

e Rincon de trabajo 1: Ficha 1

e Rincon de trabajo 2: Ficha 2

Proyecto arte: durante estas dos sesiones se conocera el arte tribal africano y los
modelos étnicos. Primero se hara una introduccién a este tipo de arte, ensefiando
en la pantalla digital varios cuadros y obras, comentaremos qué nos transmite este
arte y qué creemos que querian transmitir los autores. Después elaboraremos

nuestros propios cuadros de arte tribal africano con témperas y pintura de dedos.

Cuentacuentos : se leerd el cuento “Pascual el Dragén descubre Africa” de Max

Olivetti. Este libro trata sobre Pascual el Dragdn, el cual viaja a Africa y ahi conoce
a los animales de la sabana, a las tribus masdis y nos contara su experiencia en
este continente. A lo largo del cuento aparecen varias preguntas que se iran
reflexionando en grupo. Al final de la lectura, los alumnos realizaran un dibujo

como resumen del cuento o bien de lo que mas les haya gustado del cuento.
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Asamblea de despedida: tendra como objetivo generar un espacio de didlogo y

reflexion entre los alumnos y el profesor. Se hablara sobre cémo han ido las

experiencias de aprendizaje durante el dia y se plantearan propuestas de mejora.

Semana 2

Asamblea de bienvenida: (igual que en la semana 1)

Lectoescritura 1: en la tercera sesion de la letra “c” trazaremos con un pincel el

corrido de la letra “c” previamente escrito por la profesora en un folio. Después se
trabajard la motricidad fina cogiendo pompones con una pinza y situdndolos

encima del recorrido de la letra.

Matematicas 1: en esta sesién se trabajaran las nociones basicas espaciales y de

orientacién: en o dentroy alrededor. Primero se jugara con los alumnos a un juego
en el que la profesora dird “dentro” y todos los alumnos tendran que entrar dentro
del circulo de la asamblea, y cuando diga “alrededor” todos los alumnos deberan
andar alrededor del circulo de la asamblea, no dentro ni tampoco muy lejos de
esta. Después los alumnos volveran a sus mesas por equipos y en las mesas habra
una jarra de agua llena y una botella de plastico vacia dentro de un barrefio. Los
alumnos deberdn echar segun lo que diga la profesora el agua de la jarra dentro

de la botella de agua o alrededor de la botella de agua (caera al barrefio).

Lectoescritura 2: en esta cuarta sesidn trabajaremos con los libros de Letrilandia

“w_n

y realizaremos las fichas de trazado tanto de la letra “c” mindscula como

mayuscula.

Matematicas 2: en esta segunda sesion sobre el numero “6” pasaremos a la

interiorizacién de este, para ello haremos varios juegos con los nifios. Primero les
diremos que tienen que hacer grupitos del nimero que la profesora vaya diciendo
(por ejemplo: ahora hacemos grupos de 2, ahora hacemos grupos de 4, ahora
hacemos grupos de 6) para que ellos tengan que contarse a si mismos en el grupo
y trabajar con el concepto de 6. Después ya sentados en sus mesas les daremos
tapones para que agrupen. La profesora dird: ahora ponemos un grupo de 4

tapones y otro grupo de 6 tapones, ahora ponemos 6 tapones en un lado de la
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mesa y los otros tapones los dejamos en el suelo, etc. Se podra hacer estas

actividades con otros materiales como por ejemplo ceras o gomas de borrar.

Asamblea de motivacion o introduccion:

e Lunes: recordaremos la carta que leimos la semana pasada de nuestro
extraterrestre, ¢alguien se acuerda cual era el primer pais que visitariamos en
Africa? Consultamos nuestro mapa del recorrido y: iTanzania! éQué sabemos

de Tanzania? Hablamos del Kilimanjaro y del Ngorongoro.

e Martes: Encontramos encima de la mesa billetes para viajar a Tanzania, es
hora de poner el sello en nuestro pasaporte. Hay algo mas en la clase, jotra
maleta! ¢ Qué tendra dentro esta vez? Cuando la abrimos vemos que estd llena
de objetos de expedicion (un cuaderno, una lupa, una linterna, unos
prismaticos, un casco, una cuerda para escalar, etc.) Los nifios se acercaran a
explorar los objetos de la maleta y hablaremos sobre si hemos visto alguna vez
estos objetos. ¢ Para qué necesitaremos estos objetos? Estamos listos para una

nueva aventura.

e Miércoles: hablaremos sobre uno de los principales accidentes geograficos: las
montafias. ¢Qué sabemos de las montafias? ¢{Conocemos alguna montana?

Veremos las caracteristicas y las funciones de las montafias.

e Jueves: hablaremos sobre uno de los principales accidentes geograficos: los
volcanes. ¢ Qué sabemos de los volcanes? ¢ Conocemos algln volcan? Veremos

las caracteristicas y las funciones de los volcanes.

e Viernes: leemos el libro “Los pollitos en el Kilimanjaro” de Chema Garcia.
Después de leer el libro hablaremos sobre el Kilimanjaro, la montana mas

grande de todo el continente.

Rincdn de lectura:

e Rincdn de lectura 1: en este rincén encontraremos libros y cuentos ilustrados

relacionados con el Kilimanjaro para que los alumnos puedan ir conociendo

mas sobre la montafia mas grande de todo el continente.
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e Rincdn de lectura 2: en este rincén encontraremos libros y cuentos ilustrados

relacionados con el Ngorongoro para que los alumnos puedan ir conociendo
mas sobre una de las mayores calderas volcanicas del mundo. Verdn también
las grandes diferencias de la fauna y flora en los alrededores de este volcan

dependiendo de las estaciones del ano.

Rincdn de juegos:

e Rincdn de juegos 1: en este rincdn los alumnos podran utilizar los blogues de

construcciones para edificar los dos grandes accidentes geogréficos que
hemos visto: el Kilimanjaro y el Ngorongoro. Se pondran dos imagenes de

ambos para que los alumnos puedan ver sus diferencias.

e Rincdn de juegos 2: se realizard un experimento que simulard una erupcién

volcdnica con vinagre y bicarbonato. Para ello los alumnos crearan una
magqueta de un volcdn a partir de una litrona de pldstico. Primero le pondran
plastilina alrededor de la botella para simular las paredes del volcan, después
llenaran la litrona de agua hasta la mitad, anadiran las cucharadas de
bicarbonato mezclado con colorante rojo y un de vaso de vinagre. Si les da
tiempo podran repetir el experimento probando con distintas cantidades de

bicarbonato y de vinagre o con distintos colorantes.

Rincon de arte:

e Rincén de arte 1y 2: en este rincdn los alumnos haran un dibujo sobre lo que

estdn aprendiendo o han aprendido de Tanzania y les haya gustado mas. Estos
dibujos después se colocardn en el mapa del continente en la zona de

Tanzania.

Rincdn de informatica:

e Rincdn de informatica 1: Actividad interactiva 3b

e Rincdn de informatica 2: Actividad interactiva 4b

Rincdn de trabajo:

e Rincdon de trabajo 1: Ficha 3
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e Rincdn de trabajo 2: Ficha 4

Proyecto arte: durante estas dos sesiones aprenderemos las danzas africanas de
percusion corporal. Se ensefiara a los nifios que podemos crear musica con solo
nuestro cuerpo y que asi es como se suele hacer en muchas partes de Africa
(palmas, palmas en los muslos, dando golpes en el suelo, etc). Nos ayudaremos
del libro “Canciones infantiles y nanas del baobab” de Laura Herrera para cantar
algunas de estas canciones al mismo tiempo que bailamos. Durante las dos horas

practicaremos y aprenderemos una coreografia de este tipo de danzas.

Cuentacuentos: se leerd el cuento “El sol, la lunay el agua” de Laura Herrera. Este

libro es un cuento popular nigeriano que habla trata los problemas de sequia en
Africa. A lo largo del cuento aparecen varios versos a los que se les puede poner
musica y cantar con toda la clase. Al final de la lectura, los alumnos realizardn un

dibujo como resumen del cuento o bien de lo que mas les haya gustado del cuento.

Asamblea de despedida: (igual que en la semana 1)

Semana 3

Asamblea de bienvenida: (igual que en la semana 1)

Lectoescritura 1: en la quinta sesién de la letra “c” los alumnos tendran un texto

y deberan ir rodeando todas las letras c que encuentren. Después punzaremos la

letra “c” del folio de la sesidn anterior que trazaron con un pincel.

Matematicas 1: en esta sesidn se trabajara la utilizacién de comparaciones: mas

grande que y mas pequefio que mediante la clasificacién, agrupacién y
comparacion de objetos seguin el atributo de tamafio. Para ello se habran escogido
previamente varios objetos de la clase de diferentes tamafios, después se
colocaran dos grandes cajas de cartdn vacias con los letreros “grande” y
“pequeiio”, uno a uno iran saliendo los alumnos y escogeran dos objetos de los
previamente seleccionados por la profesora, y entre estos dos objetos tendra que
poner el de mayor tamafio en la caja de “grande” y el de menos tamafio en la caja
de “pequeiio”. Después se sacaran todos los objetos de la caja de “pequefio” y se

observara como aun siendo los pequefios en la comparacién anterior, hay algunos
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objetos que son mas pequefios que otros, por lo que se volveran a clasificar en

“grande” y “pequefio”.

Lectoescritura 2: en esta sesion los alumnos trabajardn el trazado de la letra “c”

en hojas de cuadritos. La profesora ira diciendo las instrucciones y lo ird realizando

en la pizarra, mientras que los alumnos iran copiando de la pizarra.

Matematicas 2: en esta tercera sesion trabajaremos el recorrido y el trazo del

numero “6”, para ello los alumnos trabajardn ficha que se encuentra en el Anexo
16.3, en esta repasaran por la linea discontinua y colorearan con cera el nimero
por dentro y las peras, después tendran que ir poniendo gomets encima del

recorrido.

Asamblea de motivacion o introduccion:

e Lunes: recordaremos la carta que leimos la primera semana de nuestro
extraterrestre, é¢alguien se acuerda cudl era el segundo pais que visitariamos
en Africa? Consultamos nuestro mapa del recorrido y: jKenia! éQué sabemos

de Kenia? Hablamos de la Sabana africana.

e Martes: encontramos encima de la mesa billetes para viajar a Kenia, es hora
de poner el sello en nuestro pasaporte. Leemos el libro “El ledn Kandinga” de
Boniface Ofogo. Este libro trata sobre la tradicion de los pueblos africanos de
la Sabana y su relacidn con los cocodrilos, elefantes, leones y demds animales
de la Sabana. Se trabajara el egoismo y la avaricia como malos compaiieros de
viaje en la vida, no solo para las personas sino también para los animales como

le pasa al ledn de la historia.

e Miércoles: Hacemos una pequefia lluvia de ideas. ¢Cuantos animales
conocemos que viven en la Sabana? Hablamos de la jirafa, el ledn, el

rinoceronte, el leopardo, el avestruz, la cebra, el elefante, etc.

e Jueves: leemos el libro “Un dia en la Sabana” de Ella Bailey. Este libro trata
sobre un ledn cachorro su dia a dia en la Sabana. Después de leer el libro

reflexionaremos sobre las diferencias de nuestro dia y el dia de un ledn,
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hablaremos sobre los diferentes animales que el ledn conoce en la Sabana y

de aquellos que conocemos y no han salido en el cuento.

Rincdn de lectura:

e Rincén de lectura 1 y 2: en este rincon encontraremos libros y cuentos

ilustrados relacionados con los animales de la Sabana para que los alumnos
puedan ir conociendo, identificando y clasificando estos y sus caracteristicas

mas importantes.

Rincdn de juegos:

e Rincdn de juegos 1: en este rincon los alumnos encontraran caretas de los

animales de la sabana y podran llevar a cabo el juego simbdlico representando

estos animales e identificando alin mas las caracteristicas y funciones de estos.

e Rincdén de juegos 2: en este rincdn los alumnos podran hacer en quipo un puzle

de una imagen de los animales de la Sabana africana.

Rincon de arte:

e Rincén de arte 1: en este rincdn los alumnos haran un dibujo sobre lo que

estan aprendiendo o han aprendido de Kenia y les haya gustado mds. Estos

dibujos después se colocaran en el mapa del continente en la zona de Kenia.

e Rincén de arte 2: los alumnos realizardan con plastilina esculturas de los

animales que han ido conociendo estos dias de la Sabana. Tendran imagenes

de estos animales para poder recordar sus caracteristicas.

Rincdn de informatica:

e Rincdn de informatica 1: Actividad interactiva 5b

e Rincdn de informatica 2: Actividad interactiva 6b

Rincdn de trabajo:

e Rincdn de trabajo 1: Ficha 5

e Rincdn de trabajo 2: Ficha 6
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Cuentacuentos: se leera el cuento “é¢Hay cosos en Africa?” de Ichikawa. Este libro

trata sobre un nifo africano que vive en un pueblo de la sabana y ve por primera
vez un oso (de peluche) y no sabe lo que es ya que en la sabana no hay. Es una
ocasion perfecta para repasar los animales que hemos aprendido durante la
semana que viven en la sabana. Al final de la lectura, los alumnos realizaran un

dibujo como resumen del cuento o bien de lo que mas les haya gustado del cuento.

Asamblea de despedida: (igual que en la semana 1)

: el viernes de la semana 3 visitaremos el Safari de Madrid. Este es
un parque de animales donde su principal atractivo es que estos se encuentran en
semilibertad, por tanto, los alumnos podran ver desde bien cerca a rinocerontes,
cebras, bisontes, tigres, elefantes, jirafas, leones, etc. Aprovecharemos esta salida
cultural para relacionarla con nuestros conocimientos adquiridos sobre los

animales de la Sabana vistos durante la semana de Kenia.

Semana 4

Asamblea de bienvenida: (igual que en la semana 1)

Lectoescritura 1: en la ultima sesidon de la letra “c” haremos un mural. Para ello

cada alumno elegird un objeto de la clase y los meteremos todos en una bolsa,

después iremos sacando los objetos uno a uno y discutiremos juntos sobre si ese

objeto lleva o no lleva la letra “c”, de llevarla pegaremos ese objeto en nuestro
o, n

mural y escribiremos el nombre debajo, después rodearemos la letra “c” y

contaremos en qué posicion se encuentra de la palabra.

Matematicas 1: en esta sesidn se trabajara la identificacion de los triangulos como

figuras planas y la exploraciéon de las pirdmides como cuerpos geométricos. Para
ello cada equipo tendrad en la mesa varias figuras planas hechas con gomaeva
(cuadrado, circulo, évalo, rectangulo y tridngulo) y la profesora ird diciendo una
figuray el equipo se tendra que poner de acuerdo para levantar la figura que haya
dicho la profesora, después se vera si todos los equipos han levantado la misma
figura y si es correcto. Después se les dara la figura geométrica de la piramide y se
les preguntard por el nombre, veremos a cual de las figuras palanas que hemos

estado viendo se parece mas (al tridngulo) y les preguntaremos si alguna vez han
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visto algo que tenga esta forma de pirdmide. Por ultimo, pondremos fotos de
pirdmides en la vida cotidiana, como por ejemplo de las pirdmides de Egipto, la

piramide del Louvre, de una montafia con forma de piramide: Cerro Tusa, etc.

Lectoescritura 2: se presentara por primera vez la letra “n”. La profesora hablara

con los alumnos de forma normal pero cuando tenga que decir una palabra que
contenga la letra “n” hara hincapié en esta letra como si se le hubiera olvidado
pronunciarla. La profesora les dira que es como si se le hubiera borrado una letra
de la cabeza, que si ellos saben qué letra puede ser. Los alumnos deberdn adivinar
la letra y después entre todos se buscaran palabras que contengan la letra “n”.

Juntos cantaremos la cancion de la “n” la cual dice asi:

", n

con la “a” y asi yo cantaré: na,na,na,na,na,na

I~4

con la “e” y asi yo cantaré: ne,ne,ne,ne ne,ne
con la “i”'y asi yo cantaré: ni,ni,ni,ni,ni,ni

", n

“, n
n

voy a juntar la
voy a juntar la
voy a juntar la
voy a juntar la con la “0” y asi yo cantaré: no,no,no,no,no,no
voy a juntar la “n” con la “u” y asi yo cantaré: nu,nu,nu,nu,nu,nu

P~
n

“,n
n

“, n
n

Después trabajaremos con los libros y los programas de Letrilandia de la edicién
Edelvives. En esta primera sesidn se presentara la cancidn y el cuento de la letra
“n” que se proyectara en la pizarra digital. La cancion se escuchara dos veces, una
desde el sitio y la segunda vez la bailardn todos juntos. Después del cuento se
haran preguntas para asegurar la comprension. Trabajaremos de esta manera el

fonema de la letra antes que el grafema.

Matematicas 2: en la cuarta sesidn del nimero “6” trazaremos con un pincel el

corrido del numero previamente escrito por la profesora en un folio. Después se
trabajard la motricidad fina cogiendo tablas de pinchitos en las que estara escrito
el numero 6 con rotulador y los alumnos tendran que ir colocando los pinchitos

encima del recorrido del numero.

Asamblea de motivacion o introduccion:

e Lunes: recordaremos la carta que leimos la primera semana de nuestro
extraterrestre, ¢alguien se acuerda cudl era el tercer pais que visitariamos en
Africa? Consultamos nuestro mapa del recorrido y: jEgipto! ¢ Qué sabemos de
Egipto? Hablamos las piramides, las momias, etc.
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e Martes: Encontramos encima de la mesa billetes para viajar a Egipto, es hora
de poner el sello en nuestro pasaporte. Hay algo mas en la clase, jotra maleta!
¢Qué tendra dentro esta vez? Cuando la abrimos vemos que esta llena de
objetos de Egipto: jeroglificos, papiros, figuras de escarabajos, una cachimba,
chilabas, una momia de juguete, un sarcéfago, una maqueta de una pirdmide,
etc. Los nifios se acercardn a explorar los objetos de la maleta y hablaremos

sobre si hemos visto alguna vez estos objetos.

e Miércoles: hablaremos sobre la civilizacidn egipcia: los faraones, las momias,

los sarcéfagos, las pirdmides, etc.

e Jueves: conoceremos los dioses egipcios: Ra (dios del sol y de la vida), Hathor
(diosa de la alegria y de la musica), Amdn (dios del viento y los secretos), Isis
(diosa de la fertilidad, amor y magia), Osiris (dios de la agricultura), Horus (dios
del cielo), Anubis (diosa de las momias), Thot (dios de la sabiduria) y Sejmet
(diosa de la fuerza y guerra). Veremos el video de Youtube: Dioses de Egipto.

#Cuentoinfantil. Los hijos de Nut.

https://www.youtube.com/watch?v=Zbj39hah3-

Y&ab channel=HOLAJUANOLAKIDSCANALINFANTILENESPA%C3%910L

e Viernes: leemos el libro “Asi eran los egipcios” de John Malam. En este libro
encontraremos datos interesantes e ilustraciones sobre las civilizaciones

egipcias.

Rincon de lectura:

e Rincén de lectura 1 y 2: en este rincon encontraremos libros y cuentos

ilustrados relacionados con la civilizacidén egipcia para que los alumnos puedan
ir conociendo las manifestaciones culturales, los rasgos fisicos, la vivienda, la

alimentacion, la indumentaria y las costumbres de esta civilizacién.

Rincdn de juegos:

e Rincon de juegos 1: en este rincon los alumnos podran jugar con un kit de

playmobil de Egipto en el que encontrardn una piramide, dromedarios,
momias, sarcofagos, tesoros, esqueletos, etc.
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e Rincdn de juegos 2: en este rincdn se realizara un experimento que consistird

en construir una maqueta de una pirdmide con cartones. Para ello la profesora
les dard un cartén con la plantilla ya dibujada y los alumnos Unicamente
tendran que doblar y poner celo para armar la pirdmide. Los alumnos
esconderan en la pirdmide unos caramelos que podran recuperar al final del
proyecto cuando abramos la pirdmide. Después de montarla se forrard la

piramide con papel dorado.

Rincon de arte:

e Rincdn de arte 1: en este rincén los alumnos haran un dibujo sobre lo que
estan aprendiendo o han aprendido de Egipto y les haya gustado mas. Estos

dibujos después se colocardn en el mapa del continente en la zona de Egipto.

e Rincén de arte 2: los alumnos pintaran un dibujo libre con acuarelas sobre

papiros para experimentar cdmo pintaban los antiguos egipcios.

Rincon de informatica:

e Rincdn de informatica 1: Actividad interactiva 7b

e Rincon de informatica 2: Actividad interactiva 8b

Rincén de trabajo:

e Rincdn de trabajo 1: Ficha 7

e Rincon de trabajo 2: Ficha 8

Proyecto arte: durante estas dos horas conoceremos el arte del antiguo Egipto
utilizado en los sarcéfagos, también conocido como arte aulico. Veremos la
decoracion de los sarcofagos y del interior de los palacios y piramides. Después

podrdn en grupos decorar un sarcéfago de cartén A2 con este tipo de arte.
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Taller: este taller sera un poco especial, ya que la actividad consiste en visualizar
la pelicula “El principe de Egipto” en el salon de actos acompafiados de los padres
y de palomitas. Después de la pelicula los nifos podran subir al escenario
acompafados de los padres y representar la escena de la pelicula que mas les haya

gustado, y los demas deberan adivinar la escena.

Asamblea de despedida: (igual que en la semana 1)

Semana 5

Asamblea de bienvenida: (igual que en la semana 1)

Lectoescritura 1: en esta segunda sesion de la letra “n” trabajaremos en los libros

de Letrilandia, repasaremos y colorearemos la ficha de la letra “n”. Después en un
folio haremos una gran letra “n” y los alumnos tendran que ir poniendo gomets

encima del recorrido.

Matematicas 1: durante esta sesidén seguiremos trabajando los contenidos que

trabajamos durante la semana 2, que eran las nociones bdsicas espaciales y de
orientacién: en o dentro y alrededor. Para ello les daremos una ficha que se
encuentra en el Anexo 16.4 que tendrdn que decorar, para ello deberan poner
pegatinas de cuadrados dentro de la casa y pegatinas de tridngulos alrededor de

la casa.

Lectoescritura 2: en la tercera sesién de la letra “n” trazaremos con un pincel el

corrido de la letra “n” previamente escrito por la profesora en un folio. Después
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se trabajard la motricidad fina cogiendo pompones con una pinza y situandolos

encima del recorrido de la letra.

Matematicas 2: en esta sesidon se trabajara principalmente el trazo del nimero

“6”. Para ello los alumnos tendrdn que repasar a lapiz los nimeros de la ficha que
se encuentra en el Anexo 16.5 sin salirse. Después de repasarlo a lapiz la profesora

les dird que lo repasen a rotulador.

Asamblea de motivacion o introduccion:

e Lunes: recibimos una carta de nuestro amigo extraterrestre (Anexo 16.6) en la
gue nos dice que en su planeta le han hablado de que en la Tierra tenemos
una especie de terrario enorme justo en el continente que estamos visitando

¢Alguien sabe a qué se refiere? Hablamos sobre el desierto del Sahara.

e Martes: cuando llegamos a clase encontramos una misteriosa caja en la que
parece que hay algo dentro. La abrimos y encontramos varias jarras con
dibujos de arena y un peluche de un dromedario. ¢ De dénde creéis que vienen
estos objetos? Los nifios se acercaran a explorar los objetos de la maleta y

hablaremos sobre si hemos visto alguna vez estos objetos.

e Miércoles: leemos el libro “El mago del desierto” de Marta Villegas. Este libro
trata sobre las estrellas del desierto que guian a los viajeros. Después de leer
el libro reflexionaremos sobre qué estrella conocemos nosotros que haya
guiado a alguien en el desierto. (los reyes magos) Hablaremos sobre la
visibilidad de las estrellas en el desierto y por qué creen que en ahi se ven tan

bien.

e Jueves: hablaremos del desierto y del clima de este, équé temperatura creéis
gue hace en el desierto? étiene pinta de hacer frio, de llover, de nevar, de
hacer calor? Contaremos que en el desierto se encuentran las temperaturas
extremas, ya que por la noche hace frio y por el dia hace mucho calor y por eso
la gente de los pueblos del desierto tienen que vestirse con esas ropas tan

especiales.
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e Viernes: hablaremos de los pueblos del desierto: los tuaregs. Conoceremos sus
rasgos fisicos, su alimentacidn, su indumentaria, sus costumbres y sus

viviendas (las jaimas).

Rincdn de lectura:

e Rincén de lectura 1 y 2: en este rincon encontraremos libros y cuentos

ilustrados relacionados con el desierto del Sahara para que los alumnos
puedan ir conociendo la adaptacidn de las personas, animales y plantas a los

diferentes paisajes del mundo.

Rincon de juegos:

e Rincdn de juegos 1: en este rincdn los alumnos podran hacer en quipo un puzle

de una imagen de Aladdin en el desierto.

e Rincdn de juegos 2: en este rincon los alumnos encontraran disfraces de los

pueblos del desierto: los tuaregs, donde podran llevar a cabo el juego
simbdlico representando estos personajes y metiéndose ain mads en la cultura

de este paisaje.

Rincon de arte:

e Rincdn de arte 1: en este rincdn se trabajaran los colores de los atardeceres

del desierto: amarillo, naranja y rojo. Con estos colores los alumnos pintardn

los famosos atardeceres y después pegaremos una silueta hecha en cartulina

negra encima del dibujo.
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e Rincdn de arte 2: en este rincdn los alumnos encontraran vasijas de poliespan,

tipicas de los pueblos del desierto, que tendran que decorar con gomets,

pegatinas y pintura de dedos.

Rincon de informatica:

e Rincon de informatica 1: Actividad interactiva 9b

e Rincon de informatica 2: Actividad interactiva 10b

Rincdn de trabajo:

e Rincdn de trabajo 1: Ficha 9

e Rincdon de trabajo 2: Ficha 10

Proyecto arte: durante estas dos horas se aprendera sobre el arte de la arena de
colores del desierto. Esta arena la tintan para luego crear diferentes cuadros o
rellenar frascos con una imagen determinada. Después de aprender sobre este
arte nuestros alumnos podran hacer su propio frasco de arena de colores, para
ello primero tintaremos la arena con tizas de colores y después cada equipo tendra

un frasco y podran ir echando la arena del color que vayan eligiendo. Quedara asi:

Cuentacuentos / Taller: se leerd el cuento “Macario Dromedario” de Rachel

Chaunder. Este libro trata sobre un dromedario que es incapaz de soportar los
comportamientos abusivos de sus hermanos y de cémo consigue solucionar sus
problemas gracias a la inteligencia. Relacionaremos este libro con los contenidos
aprendidos durante la semana sobre el desierto y también con la gestién de las
emociones. Al final de la lectura, los alumnos realizardn un dibujo como resumen

del cuento o bien de lo que mas les haya gustado del cuento.
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Asamblea de despedida: (igual que en la semana 1)

Semana 6

Asamblea de bienvenida: (igual que en la semana 1)

Lectoescritura 1 y Lectoescritura 2: repasaremos los contenidos vistos durante el

proyecto.

Matematicas 1 y Matemadticas 2: repasaremos los contenidos vistos durante el

proyecto.

Asamblea de motivacion o introduccion: durante estas asambleas se hablara de

posibles ideas para los productos finales, de situaciones de ayuda y de propuestas
de mejora para la elaboracion de los productos. Estas asambleas tendran una
duracion de 30 minutos en caso de que fueran necesarias, si no hubiese necesidad
de hacer estas asambleas se podria utilizar este tiempo para la elaboracién del

producto final.

Elaboracion del producto final: durante toda esta semana los alumnos tendran

tiempo para elaborar su producto final.

El producto final serda aquello que cada equipo querra entregarle a nuestro
extraterrestre para que se lleve al nuevo planeta, por lo tanto, debera ser una
maqueta de lo que mas les haya gustado en este continente. Puede ser una
maqueta de algo que ya hayamos realizado en clase o una maqueta de algo
totalmente diferente pero que estd relacionado con los contenidos que hemos
aprendido durante el viaje. La realizacion de este producto final sera totalmente
autonoma por parte de los alumnos y la profesora Unicamente intervendra en caso
de que sea necesario o en caso de que se necesite el uso de algin material

peligroso.

Algunos ejemplos de productos finales pueden ser: un teatro, una maqueta de una
piramide, un jarrdon de arena, una maqueta de una choza africana, una danza, unos

papiros con jeroglificos, un sarcéfago decorado, etc.
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Para ello se les dejara la hora del lunes para que entre el equipo hagan una lluvia
de ideas sobre qué quieren realizar para su producto final y ver qué materiales

necesitarian para ello.

Las horas del martes, miércoles y jueves estaran exclusivamente dedicadas a la

construccion del producto final.

Las horas de por las tardes del martes y miércoles que normalmente estdn
dedicadas al proyecto de arte se dedicardn a construir una maleta de cartén para

guardar el producto final y por mandarselo al extraterrestre.

Por ultimo, el proyecto se expondra el viernes después del patio a otras clases y

cursos superiores y después de la comida se expondra a los padres.

Asamblea de despedida: (igual que en la semana 1)

& Materiales curriculares y otros recursos didacticos

Para la realizacidon de las actividades propuestas anteriormente, se requiere la

utilizacidn y disposicion de los siguientes materiales:
Recursos materiales:

- De uso diario: folios, lapices, gomas, ceras, rotuladores, pegamento, tijeras,

punzones, almohadillas, pizarra, tizas.

- Artisticos: témperas, pintura de dedos, arcilla, plastilina, acuarelas, pinceles

papel continuo cartulinas, gomaeva, cartulinas.
- Literarios: cuentos, revistas, canciones, rimas, cartas
- Psicomotrices: pelotas, aros, colchonetas, cuerdas, conos

- Tecnolégicos: ordenador, pizarra digital, sistema de sonido, tablets, videos,

aplicaciones

- Lddicos y de juego libre: puzles, bloques de construccidn, pinchitos, costuras,
legos, cocinitas, disfraces, munecos, peluches (estos materiales se adaptaran

a la tematica del proyecto)

- Fichas del rincén de trabajo.
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- Actividades digitales.

- Asamblea: calendario.
Recursos espaciales:

- Aula, pasillo, patio, sala de psicomotricidad y Planetario Madrid.
Recursos humanos:

- Tutora de aula

- Familias

- Especialista de inglés

- Especialista de psicomotricidad

- Profesora especialista en PT.

¢ Medidas de Atencion a la Diversidad

Las actividades que se han propuesto a lo largo del proyecto estdn disefiadas la
mayoria de ellas para que los alumnos puedan realizarlas de manera auténoma e
individual, pues gran parte de estas actividades son manipulativas, lddicas o

experimentales.

Al trabajar por equipos se fomenta el aprendizaje cooperativo y la ayuda entre los
compaiieros, lo cual beneficia a aquellos estudiantes que puedan tener mas

complicaciones o necesiten de estimulacidn social.

Al mismo tiempo, al trabajar por rincones se han disefiado diferentes actividades que
permiten que los alumnos aprendan sobre un mismo tema de formas totalmente

diferentes, favoreciendo asi el aprendizaje basado en inteligencias multiples.

Para nuestro alumno FG, se tratard de estimular y favorecer la socializacién a través
del trabajo cooperativo y se priorizaran los contenidos actitudinales relacionados con
la tolerancia, la aceptacién y el respeto. Al mismo tiempo se tratard de utilizar
estrategias dirigidas a que el alumno consiga un autoconcepto positivo. Se presentard
también flexibilidad en las técnicas e instrumentos de evaluacién y apoyo dentro del

aula.
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Para el alumno DM, al no comprender el espaiiol, se explicardn las tareas y las
actividades a través de pictogramas para que sean mas faciles de entender. Al mismo
tiempo en el rincon digital se priorizaran las actividades que estén relacionadas con
la ensefianza de la lengua espafiola y se permitira la traduccién al azeri (idioma oficial
de Azerbaiyan) para facilitar la adquisicion de la lengua espafiola. Se presentard
también flexibilidad en las técnicas e instrumentos de evaluacién y apoyo dentro del

aula.

Respecto a la alumna LO, se presentaran medidas de profundizacion vy
enriquecimiento de los contenidos, por lo que se podran desarrollar actividades

extras para el rincén de trabajo y el rincén de informatica.
Evaluacion de los aprendizajes

Como se ha comentado anteriormente, la técnica principal para el proceso de
evaluacién sera la observacion directa y sistematica, ya que esta permite un
seguimiento preciso de la evolucion y el desarrollo de los alumnos de una forma

global y continua.

Esta observacion sera plasmada en rubricas, escalas de estimacion y registros

anecdéticos como los que se encuentran en el (Anexo 11).

Al comienzo del proyecto se hara una evaluacién inicial en la que se recolectaran
datos de la situacién de partida del proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta
evaluacién nos permitira conocer la realidad de inicio del alumno. Se llevara a cabo
lanzando la pregunta {Qué sabemos de..? Y la profesora ird apuntando en un

cuaderno todas las respuestas de los alumnos. (Anexo 12)

El instrumento de evaluacién final del proyecto que se utilizara serd una lista de
control, dado que son elementos que nos permiten valorar de forma objetiva los
aprendizajes del alumno en varios niveles de rendimiento y ver si los objetivos que
se pretendian se han logrado conseguir. Esta lista de control tendrd como referencia
los criterios de evaluacion de las diferentes areas. Estos criterios se marcaran como

n u

“adquirido”, “en proceso” o “necesita trabajo”. (Anexo 13)
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Al mismo tiempo utilizaremos la autoevaluacion al final del proyecto, de modo que
los alumnos serdn los encargados de evaluar sus aprendizajes siendo objetivos y
podran asi reflexionar sobre los procesos cognitivos de su aprendizaje y su grado de
participacién y disfrute durante las actividades. Esta se realizara dibujando caras
sonrientes o caras tristes al lado de las imagenes que representen los criterios de

evaluacién. (Anexo 14)

Al final de cada proyecto se llevara a cabo una autoevaluacién docente, mediante la
cual los profesores podran hacer una evaluacion y reflexién de su propia practica

educativa con el fin de localizar estrategias de mejora. (Anexo 15)
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Proyecto 4: Asia

o

e
£g

& Titulo del proyecto
Este proyecto se titula “Penultima parada: el continente asiatico”
& Materiay curso

Esta programacion, y por tanto los proyectos que se desarrollan, estd dirigida a una
clase de 22 de Educacién Infantil (4 afios) y basada en el enfoque globalizador, por lo
gue todos los contenidos que se incluyen en los proyectos se trabajan de forma global

Yy No por materias.

El trabajo por proyectos de forma globalizada tiene como objetivo provocar
situaciones de aprendizaje significativo que permitan a los estudiantes revisar su

estructura cognoscitiva y potenciarla.
¢ Temporalizacion

Este proyecto tendra una temporalizaciéon de 6 semanas. Siguiendo el calendario

escolar: 32 semana de marzo — 52 semana de abril. (14 de marzo — 29 de abril)
& Justificacion del tema

Nuestra expedicidén va viento en popa y ya hemos visitado 3 de los 5 continentes, por

lo que viajamos al siguiente continente y nos encontramos en Asia.
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En el continente asiatico visitaremos China, Japdén y la India. Se han escogido estos
tres paises por su gran riqueza histdrica y por lo diferentes que son al resto de paises

gue hemos ido viendo a lo largo de nuestro viaje.

Através de estos paises se van a trabajar diferentes contenidos como el imperio chino
y los transportes en China, la vegetacién y la flora en Japdn y los 5 sentidos en la India.
Se hard hincapié en la necesidad de cuidar el medio ambiente a través del reciclaje y
se potenciard la sensibilidad por el cuidado de los seres vivos, en especial por las

plantas.

Al mismo tiempo, a través de este recorrido por los diferentes paises del continente,
los alumnos irdn conociendo algunos de los artistas mds emblematicos de estos
paises como por ejemplo Akira Yoshizawa y Yayoi Kusama y algunos estilos de arte

como el origami.

Como producto final, los alumnos podran elegir por equipos qué maqueta quieren

hacer para llevarsela al extraterrestre para construir el nuevo planeta.
Objetivos, contenidos, criterios de evaluaciéon y minimos exigibles.

Las tablas que se muestra a continuacién abarcan los objetivos, contenidos y criterios
de evaluacién que se trabajaran en el proyecto divididos por area y en relacion con

las inteligencias multiples y las competencias clave.

Comtenidos Objetivos Criterios de evaluacion M | CCBB
Tomar iniciattva an la realizacion de tareas
en ls proposicion de jusgos ¥ actividades,
Aceptacion y valoracion ajustada y positiva Ld p:‘ e ,v Reailzar actividades habituates y taroas de
de & miamo, &% como de las posbdidades y 1 PP “df vez mél Monoms I8 wida cotidiana de maners autdnoma y (ura) |Aa)
— limitaciones propeas. actividades habituales, sumentandc 1o con miciativa Y
2 EA capacidad de iniciativa y el sentamiento de R
g confianza en s mismo,
() - dentificar fos propios sentimientos,
Q. - ldentificacion y expresion de sentimientos, emocionss, necesidades o prefarencias, - Expresar emocionas y sentimientos a travds (b cL,
% preferencias e Intereses propice. Ser capates de expresarios y comunicarios del cuerpo. (TR} CEC)
3 108 demds.
o
c
2 Relaconarse con los dernas de manera IR etar st b acaobacion pox ti
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5 cercano sensibilizando sobre su valor.
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-
-t
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Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion 1IMM CCBB
- Iniciarse en las habilidades matematicas:
Trazado, lectura € interiorizacion del Amaficacion 1 peleq. N anocer, iden_tiﬁcar ¥ e§cribir oS Hnes
m]merol7 - Conocer, utilizar y escribir la serie numeros cardinales. (numero 7) am | emen
Los niimeros chinos {1-7) numérica para contar elementos. - Establecer una relacién entre los nimeros
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3 q 5 2 = i =
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E El imperio chino
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o
c
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i - Beomecs g ane sy | pneresin ] o
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las plaintas de Asia (bonsdi, flores de Sakura, hadia estas. - Reconocer la raiz, el tallo y Ias hojas como
jardines Zen) partes de la planta.
Contensdos Objetrvos Criterios de evaluacidn M | ccas
- Iniciarse en 13 participacidn de diderentes
situaciones de comunicacidn, respetando
deasy Mastrar respeto hacia Yot demas
Participacion y escucha atenta en 5 maref do interds y 5 hadla lo
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° de Ideas ¥ sentimiantos. Taa
5 - Conocer y utilizar las distintas normas gque
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- Reskzar actividades de representadion y < Dxpresal y Comunicss vivencias,
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= BLENLACION ¥ LOMUNICACON (e ideas & sentimientos, vivencias y emociones medios, materiales y 14cnicas propias de
“
o través del dibujo u ctras técnicas artisticas, mediante el empleo de diversas téenicas los giferentes lenguajes artisticos y | cusE
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; - Conocer 135 técnicas basicas de expresion < Interpretar imagenss, carteles, fotografias,
artistica. Pictogramas y cuentos,
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Desarrolio de juagos de mxpresion corporal, - Aprender, cantar, escuchar, batlar ¢ propio tuerpo, de los objetos y de los (e,
Ganzas y juego simbdlico. interpretar canciones, bailes y danzas, instr hos. Dasp soporol | M) )

£5packs con distintos movimaentos,
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& Metodologia y actividades

Respecto a la metodologia del proyecto, como se ha mencionado anteriormente, se
pretende que los alumnos tengan el papel activo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, basando el aprendizaje en experiencias, construyendo el conocimiento
de manera compartida, relacionando los saberes y contextualizando Ias

informaciones que llegan al aula.

Se busca estimular el aprendizaje significativo a partir de las preguntas, intereses y
motivaciones de los propios alumnos. Esta construccidon de conocimientos se basa en
mantener un didlogo constante, interpretar la realidad que nos rodea, actuar sobre
ella siempre que sea posible y representar de forma cada vez mas creativa aquello

que se quiere comunicar.

Durante las horas de trabajo del proyecto, la clase estara distribuida en rincones. Esto
se ha decidido asi porque facilita que los alumnos aprendan sobre un mismo tema de
formas totalmente diferentes, favoreciendo asi el aprendizaje basado en
inteligencias multiples. Ademas, el trabajo por rincones permite que los alumnos
puedan aprender haciendo, trabajar en grupos, moverse y relacionarse con otros,

impulsando asi el trabajo cooperativo.

El arte tiene un papel muy importante en el proyecto, es por eso que hay un rincén
destinado exclusivamente al trabajo de forma artistica. En este rincdn los alumnos
podran expresar de una forma creativa sus ideas, sentimientos y emociones respecto
a los conocimientos aprendidos a través de técnicas artisticas como la pintura, la

escultura, el modelado, etc.

Asi mismo, cada semana habra dos horas dedicadas al arte. En estas dos horas se
conocerdan los principales artistas del pais que se esta trabajando y los principales

estilos y formas de arte que predominan en el pais.

En este caso, durante esas dos horas se trabajaran artistas como Akira Yoshizawa y
Yayoi Kusama y algunos estilos de arte como el origami, el festival de las estrellas y

las guirnaldas del afio nuevo chino.
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Al margen de que este proyecto busca ser lo mas dindmico y practico posible,
también encontraremos situaciones de trabajo tedrico y explicaciones dadas por el
profesor. Estas explicaciones se realizardn en la asamblea de introduccién y
motivaciéon, donde estaran todos los alumnos reunidos sentados en semicirculo. En
la asamblea se llevardan a cabo juegos, lecturas de cuentos, dramatizaciones,

explicaciones, poesias, canciones, etc.

Para el fomento de la lectura se ha disefiado el rincdn de biblioteca, en el cual los
alumnos podran iniciarse en la lectura a través de libros y cuentos ilustrados
relacionados con el tema de proyecto, en este caso en cada pais encontraremos libros
relacionados con los contenidos que se estén trabajando. En China encontraremos
libros y cuentos relacionados con el pais y con el imperio chino, en Japdn
encontraremos libros relacionados con el pais, en relacidon con las tradiciones y
costumbres de este y por ultimo en la India libros relacionados con el pais y con los 5

sentidos.

Ademas, todos los viernes menos aquellos en los que haya taller o salida cultural,
habra una hora después de la comida dedicada a cuentacuentos, en la que la
profesora leera a toda la clase un cuento relacionado con el pais que se esté viendo
en ese momento. Después de la lectura se hara una reflexién con toda la clase, en la
gue los alumnos podran comentar qué les ha parecido el cuento y con qué lo
podemos relacionar con lo que hemos aprendido. Después de la reflexidon haran un

dibujo relacionado con el cuento. Cuentos que se leerdn los viernes:

- Secretos en la nieve (Kroll, Virginia)

- Casos del inspector Cito: Afio nuevo en China (Gonzalez lturbe, Antonio)
- Elnifio del palacio del dragdén (Yoshikawa, Sachiko)

Al mismo tiempo, para las asambleas de introduccién antes de empezar a trabajar
por rincones, la mayoria de las semanas se leeran cuentos relacionados con los

contenidos que se van a trabajar. Cuentos que se leerdn en las asambleas:
- Pascual el Dragdn descubre Asia (Olivetti, Max)

- Lareina Trotamundos en China (Ganges, Montse)
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- Comic manga: Narval. Unicornio marino (Clanton, Ben)
- Haikus

- Libro de los 5 sentidos (Tullet, Hervé)

- Unsol en la India (Ferrer, Vicente)

Con relaciéon al fomento de las TIC, como se ha mencionado anteriormente, estos
recursos suponen una parte fundamental en la formacién de los alumnos a la hora
de prepararlos para un mundo globalizado. Es por eso que, para el fomento de estas,
encontramos el rincéon de informdtica, en el cual los alumnos trabajaran los
contenidos a través juegos y actividades interactivas en las tablets. En este rincén
encontraremos tablets con diferentes aplicaciones, programas y actividades digitales
interactivas a través de las cuales los alumnos podran poner en practica sus

aprendizajes y lograr nuevos conocimientos.

Respecto al fomento del inglés, en las horas de inglés por la tarde se trabajan los
contenidos principales de esa semana dependiendo del pais en el que nos
encontremos (los transportes, el imperio chino, las plantas japonesas, los 5 sentidos).

Se trabajard con flashcards, conversacion y juegos interactivos.

En el rincén informatico también se veran algunas canciones o videos en inglés con

un vocabulario muy bdsico visto en clase.

En cuanto a las actividades complementarias y extraescolares, como actividades

complementarias se realizaran dos talleres en los que podran participar los padres.

- El primer taller en la semana 3 del proyecto en el cual los alumnos con ayuda de

los padres podran construir, decorar y volar una cometa tipica de China.

- Elsegundo taller en la semana 5 del proyecto consiste en que los alumnos junto
a los padres realizaran el festival del color, también llamado Holi, tipico de la

India.

Asi mismo se realizara una salida cultural como en este caso al jardin de la Vega en

Madrid.
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Durante la hora del protagonista de la semana, el alumno protagonista podrad invitar
a un familiar para que haga de experto en el tema y nos cuente curiosidades que no

conociamos sobre el pais que se esté viendo en ese momento.

Respecto a la educacién en valores, cada semana se trabajaran diferentes valores en
la capilla a través de oraciones, cuentos y relatos biblicos adaptados, los cuales se
irdn reforzando a lo largo del proyecto durante diferentes actividades y en las
asambleas. Los valores que se trabajaran durante este proyecto son: perseverancia,

sinceridad y humildad.

En el anexo se muestran ocho tablas con el horario y las actividades que se llevaran

a cabo durante las ocho semanas (Anexo 9)
Materiales curriculares y otros recursos didacticos

Para la realizacion de las actividades propuestas anteriormente, se requiere la

utilizacién y disposicion de los siguientes materiales:
Recursos materiales:

- De uso diario: folios, lapices, gomas, ceras, rotuladores, pegamento, tijeras,

punzones, almohadillas, pizarra, tizas.

- Artisticos: témperas, pintura de dedos, arcilla, plastilina, acuarelas, pinceles

papel continuo cartulinas, gomaeva, cartulinas.
- Literarios: cuentos, revistas, canciones, rimas, cartas
- Psicomotrices: pelotas, aros, colchonetas, cuerdas, conos

- Tecnoldgicos: ordenador, pizarra digital, sistema de sonido, tablets, videos,

aplicaciones

- Ludicos y de juego libre: puzles, bloques de construccion, pinchitos, costuras,
legos, cocinitas, disfraces, muiecos, peluches (estos materiales se adaptaran

a la tematica del proyecto)
- Fichas del rincén de trabajo.

- Actividades digitales.
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- Asamblea: calendario.
Recursos espaciales:
- Aula, pasillo, patio, sala de psicomotricidad y Planetario Madrid.
Recursos humanos:
- Tutora de aula
- Familias
- Especialista de inglés
- Especialista de psicomotricidad
- Profesora especialista en PT.
¢ Medidas de Atencion a la Diversidad

Las actividades que se han propuesto a lo largo del proyecto estan disefiadas la
mayoria de ellas para que los alumnos puedan realizarlas de manera auténoma e
individual, pues gran parte de estas actividades son manipulativas, ludicas o

experimentales.

Al trabajar por equipos se fomenta el aprendizaje cooperativo y la ayuda entre los
compaiieros, lo cual beneficia a aquellos estudiantes que puedan tener mas

complicaciones o necesiten de estimulacidn social.

Al mismo tiempo, al trabajar por rincones se han disefiado diferentes actividades que
permiten que los alumnos aprendan sobre un mismo tema de formas totalmente

diferentes, favoreciendo asi el aprendizaje basado en inteligencias multiples.

Para nuestro alumno FG, se tratard de estimular y favorecer la socializacién a través
del trabajo cooperativo y se priorizaran los contenidos actitudinales relacionados con
la tolerancia, la aceptacion y el respeto. Al mismo tiempo se tratard de utilizar
estrategias dirigidas a que el alumno consiga un autoconcepto positivo. Se presentara
también flexibilidad en las técnicas e instrumentos de evaluacién y apoyo dentro del

aula.
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Para el alumno DM, al no comprender el espaiiol, se explicardn las tareas y las
actividades a través de pictogramas para que sean mas faciles de entender. Al mismo
tiempo en el rincon digital se priorizaran las actividades que estén relacionadas con
la ensefianza de la lengua espafiola y se permitira la traduccién al azeri (idioma oficial
de Azerbaiyan) para facilitar la adquisicion de la lengua espafiola. Se presentard
también flexibilidad en las técnicas e instrumentos de evaluacién y apoyo dentro del

aula.

Respecto a la alumna LO, se presentaran medidas de profundizacion vy
enriquecimiento de los contenidos, por lo que se podran desarrollar actividades

extras para el rincén de trabajo y el rincén de informatica.
Evaluacion de los aprendizajes

Como se ha comentado anteriormente, la técnica principal para el proceso de
evaluacién sera la observacion directa y sistematica, ya que esta permite un
seguimiento preciso de la evolucion y el desarrollo de los alumnos de una forma

global y continua.

Esta observacion sera plasmada en rubricas, escalas de estimacion y registros

anecdéticos como los que se encuentran en el (Anexo 11).

Al comienzo del proyecto se hara una evaluacién inicial en la que se recolectaran
datos de la situacién de partida del proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta
evaluacién nos permitira conocer la realidad de inicio del alumno. Se llevara a cabo
lanzando la pregunta {Qué sabemos de..? Y la profesora ird apuntando en un

cuaderno todas las respuestas de los alumnos. (Anexo 12)

El instrumento de evaluacién final del proyecto que se utilizara serd una lista de
control, dado que son elementos que nos permiten valorar de forma objetiva los
aprendizajes del alumno en varios niveles de rendimiento y ver si los objetivos que
se pretendian se han logrado conseguir. Esta lista de control tendrd como referencia
los criterios de evaluacion de las diferentes areas. Estos criterios se marcaran como

n u

“adquirido”, “en proceso” o “necesita trabajo”. (Anexo 13)
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Al mismo tiempo utilizaremos la autoevaluacion al final del proyecto, de modo que
los alumnos serdn los encargados de evaluar sus aprendizajes siendo objetivos y
podran asi reflexionar sobre los procesos cognitivos de su aprendizaje y su grado de
participacién y disfrute durante las actividades. Esta se realizara dibujando caras
sonrientes o caras tristes al lado de las imagenes que representen los criterios de

evaluacién. (Anexo 14)

Al final de cada proyecto se llevara a cabo una autoevaluacién docente, mediante la
cual los profesores podran hacer una evaluacion y reflexién de su propia practica

educativa con el fin de localizar estrategias de mejora. (Anexo 15)
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Proyecto 5: Oceania
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¢ Titulo del proyecto
Este proyecto se titula “Quinta y ultima parada: Recorremos Oceania”
¢ Materia y curso

Esta programacion, y por tanto los proyectos que se desarrollan, esta dirigida a una
clase de 22 de Educacién Infantil (4 afios) y basada en el enfoque globalizador, por lo
gue todos los contenidos que se incluyen en los proyectos se trabajan de forma global

Yy No por materias.

El trabajo por proyectos de forma globalizada tiene como objetivo provocar
situaciones de aprendizaje significativo que permitan a los estudiantes revisar su

estructura cognoscitiva y potenciarla.
4 Temporalizacion

Este proyecto tendra una temporalizacion de 6 semanas. Siguiendo el calendario
escolar: 12 semana de mayo — 22 semana de junio. (2 de mayo 2021— 10 de junio

2021)
& Justificacion del tema

Para poner fin a nuestro viaje por el mundo pondremos rumbo hacia el ultimo

continente que nos queda por ver: Oceania. Dentro de este continente visitaremos
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Australia y Nueva Zelanda. Se han elegido estos dos paises ya que, aun teniendo en
cuenta que el continente de Oceania esta compuesto por mas paises, se considera
gue estos dos paises son los mads relevantes, mas famosos y tienen muchas cosas

interesantes que aportar a nuestro viaje.

A través de estos paises se va a trabajar diferentes contenidos como los suefios, las
emociones, los sentimientos, los océanos y los animales tanto terrestres como
marinos en Oceania y la cultura aborigen de Nueva Zelanda. Se valoraran los habitos
de respeto y cuidado hacia los animales y los océanos, asi como el interés por el

descubrimiento de las culturas antiguas.

Al mismo tiempo, a través de este recorrido por los diferentes paises del continente,
los alumnos irdn conociendo algunos de los artistas mas emblematicos de estos
paises como por ejemplo a Roi Maistre, y también conoceran los estilos de arte mas
caracteristicos como por ejemplo la musica del color, el Dot painting y el tallado en

madera.

Como producto final, los alumnos podran elegir por equipos qué maqueta quieren

hacer para llevarsela al extraterrestre para construir el nuevo planeta.
& Objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y minimos exigibles.

Las tablas que se muestra a continuacion abarcan los objetivos, contenidos y criterios
de evaluacién que se trabajaran en el proyecto divididos por area y en relacion con

las inteligencias multiples y las competencias clave.
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& Metodologia y actividades

Respecto a la metodologia del proyecto, como se ha mencionado anteriormente, se
pretende que los alumnos tengan el papel activo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, basando el aprendizaje en experiencias, construyendo el conocimiento
de manera compartida, relacionando los saberes y contextualizando las

informaciones que llegan al aula.

Se busca estimular el aprendizaje significativo a partir de las preguntas, intereses y
motivaciones de los propios alumnos. Esta construccidon de conocimientos se basa en
mantener un didlogo constante, interpretar la realidad que nos rodea, actuar sobre
ella siempre que sea posible y representar de forma cada vez mas creativa aquello

que se quiere comunicar.

Durante las horas de trabajo del proyecto, la clase estara distribuida en rincones. Esto
se ha decidido asi porque facilita que los alumnos aprendan sobre un mismo tema de
formas totalmente diferentes, favoreciendo asi el aprendizaje basado en
inteligencias multiples. Ademas, el trabajo por rincones permite que los alumnos
puedan aprender haciendo, trabajar en grupos, moverse y relacionarse con otros,

impulsando asi el trabajo cooperativo.

El arte tiene un papel muy importante en el proyecto, es por eso que hay un rincén
destinado exclusivamente al trabajo de forma artistica. En este rincén los alumnos
podran expresar de una forma creativa sus ideas, sentimientos y emociones respecto
a los conocimientos aprendidos a través de técnicas artisticas como la pintura, la

escultura, el modelado, etc.

Asi mismo, cada semana habra dos horas dedicadas al arte. En estas dos horas se
conocerdan los principales artistas del pais que se esta trabajando y los principales

estilos y formas de arte que predominan en el pais.

En este caso, durante esas dos horas se trabajardn artistas como Roi Maistre, y
también conoceran los estilos de arte mas caracteristicos como por ejemplo la muUsica

del color, el Dot painting y el tallado en madera.

130



Al margen de que este proyecto busca ser lo mas dindmico y practico posible,
también encontraremos situaciones de trabajo tedrico y explicaciones dadas por el
profesor. Estas explicaciones se realizardn en la asamblea de introduccién y
motivaciéon, donde estaran todos los alumnos reunidos sentados en semicirculo. En
la asamblea se llevardan a cabo juegos, lecturas de cuentos, dramatizaciones,

explicaciones, poesias, canciones, etc.

Para el fomento de la lectura se ha disefiado el rincdn de biblioteca, en el cual los
alumnos podran iniciarse en la lectura a través de libros y cuentos ilustrados
relacionados con el tema de proyecto, en este caso en cada pais encontraremos libros
relacionados con los contenidos que se estén trabajando. En Australia encontraremos
libros y cuentos relacionados con el pais y con los suefios, los animales australianos y
el océano, mientras que en Nueva Zelanda encontraremos libros relacionados con las

culturas aborigenes del pais.

Ademas, todos los viernes menos aquellos en los que haya taller o salida cultural,
habrd una hora después de la comida dedicada a cuentacuentos, en la que la
profesora leera a toda la clase un cuento relacionado con el pais que se esté viendo
en ese momento. Después de la lectura se hara una reflexién con toda la clase, en la
que los alumnos podran comentar qué les ha parecido el cuento y con qué lo
podemos relacionar con lo que hemos aprendido. Después de la reflexion hardn un

dibujo relacionado con el cuento. Cuentos que se leerdn los viernes:
- El Koala que pudo (Bright, Rachel)

- Tiddalick, la rana glotona (Parents, Carmen)

- ¢Ddnde esta el gran arrecife? (Medina, Nico)

Al mismo tiempo, para las asambleas de introduccién antes de empezar a trabajar
por rincones, la mayoria de las semanas se leeran cuentos relacionados con los

contenidos que se van a trabajar. Cuentos que se leerdn en las asambleas:
- Pascual el Dragén descubre Oceania (Olivetti, Max)
- El monstruo de colores (Llenas Serra, Anna)

- El suefio de Matias (Lionni, Leo)
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- Pequeio Maori (GeisConti, Patricia)
- Moana (Hitchcock, Laura)

Con relaciéon al fomento de las TIC, como se ha mencionado anteriormente, estos
recursos suponen una parte fundamental en la formacién de los alumnos a la hora
de prepararlos para un mundo globalizado. Es por eso que, para el fomento de estas,
encontramos el rincéon de informdtica, en el cual los alumnos trabajaran los
contenidos a través juegos y actividades interactivas en las tablets. En este rincén
encontraremos tablets con diferentes aplicaciones, programas y actividades digitales
interactivas a través de las cuales los alumnos podrdan poner en prdctica sus

aprendizajes y lograr nuevos conocimientos.

Respecto al fomento del inglés, en las horas de inglés por la tarde se trabajan los
contenidos principales de esa semana dependiendo del pais en el que nos
encontremos (los suefios, los animales, el océano, las culturas aborigenes, etc). Se

trabajard con flashcards, conversacién y juegos interactivos.

En el rincdn informatico también se veran algunas canciones o videos en inglés con

un vocabulario muy bdsico visto en clase.

En cuanto a las actividades complementarias y extraescolares, como actividades

complementarias se realizardn dos talleres en los que podran participar los padres.

- El primer taller en la semana 2 del proyecto en el cual los alumnos con ayuda de

los padres podran hacer botellas que representen las distintas emociones.

- Elsegundo taller en la semana 5 del proyecto consiste en que los alumnos junto
a los padres crearan el instrumento musical didgeridoo y aprenderan la danza

tribal maori mas conocida como Kapa Haka.

Asi mismo se realizard una salida cultural en la semana 4 al acuario Atlantis de Madrid

en el que se podran ver algunos de los animales marinos vistos en Australia

Durante la hora del protagonista de la semana, el alumno protagonista podra invitar
a un familiar para que haga de experto en el tema y nos cuente curiosidades que no

conociamos sobre el pais que se esté viendo en ese momento.
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Respecto a la educacidén en valores, cada semana se trabajaran diferentes valores en
la capilla a través de oraciones, cuentos y relatos biblicos adaptados, los cuales se
irdn reforzando a lo largo del proyecto durante diferentes actividades y en las
asambleas. Los valores que se trabajardn durante este proyecto son: perddn y

confianza.

En el anexo se muestran ocho tablas con el horario y las actividades que se llevaran

a cabo durante las ocho semanas (Anexo 10)
Materiales curriculares y otros recursos didacticos

Para la realizacidon de las actividades propuestas anteriormente, se requiere la

utilizacidn y disposicion de los siguientes materiales:
Recursos materiales:

- De uso diario: folios, lapices, gomas, ceras, rotuladores, pegamento, tijeras,

punzones, almohadillas, pizarra, tizas.

- Artisticos: témperas, pintura de dedos, arcilla, plastilina, acuarelas, pinceles

papel continuo cartulinas, gomaeva, cartulinas.
- Literarios: cuentos, revistas, canciones, rimas, cartas
- Psicomotrices: pelotas, aros, colchonetas, cuerdas, conos

- Tecnolégicos: ordenador, pizarra digital, sistema de sonido, tablets, videos,

aplicaciones

- Lddicos y de juego libre: puzles, bloques de construccidn, pinchitos, costuras,
legos, cocinitas, disfraces, munecos, peluches (estos materiales se adaptaran

a la tematica del proyecto)
- Fichas del rincén de trabajo.
- Actividades digitales.
- Asamblea: calendario.
Recursos espaciales:
- Aula, pasillo, patio, sala de psicomotricidad y Planetario Madrid.
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Recursos humanos:
- Tutora de aula
- Familias
- Especialista de inglés
- Especialista de psicomotricidad
- Profesora especialista en PT.
¢ Medidas de Atencion a la Diversidad

Las actividades que se han propuesto a lo largo del proyecto estdn disefiadas la
mayoria de ellas para que los alumnos puedan realizarlas de manera auténoma e
individual, pues gran parte de estas actividades son manipulativas, lddicas o

experimentales.

Al trabajar por equipos se fomenta el aprendizaje cooperativo y la ayuda entre los
companferos, lo cual beneficia a aquellos estudiantes que puedan tener mas

complicaciones o necesiten de estimulacidn social.

Al mismo tiempo, al trabajar por rincones se han disefiado diferentes actividades que
permiten que los alumnos aprendan sobre un mismo tema de formas totalmente

diferentes, favoreciendo asi el aprendizaje basado en inteligencias multiples.

Para nuestro alumno FG, se tratara de estimular y favorecer la socializacién a través
del trabajo cooperativo y se priorizaran los contenidos actitudinales relacionados con
la tolerancia, la aceptacién y el respeto. Al mismo tiempo se tratarda de utilizar
estrategias dirigidas a que el alumno consiga un autoconcepto positivo. Se presentard
también flexibilidad en las técnicas e instrumentos de evaluacién y apoyo dentro del

aula.

Para el alumno DM, al no comprender el espaiiol, se explicaran las tareas y las
actividades a través de pictogramas para que sean mas faciles de entender. Al mismo
tiempo en el rincén digital se priorizardn las actividades que estén relacionadas con
la ensefianza de la lengua espafiola y se permitira la traduccién al azeri (idioma oficial

de Azerbaiyan) para facilitar la adquisicion de la lengua espafiola. Se presentara
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también flexibilidad en las técnicas e instrumentos de evaluacién y apoyo dentro del

aula.

Respecto a la alumna LO, se presentaran medidas de profundizacion vy
enriquecimiento de los contenidos, por lo que se podran desarrollar actividades

extras para el rincdn de trabajo y el rincén de informatica.
Evaluacidn de los aprendizajes

Como se ha comentado anteriormente, la técnica principal para el proceso de
evaluacidon serd la observacién directa y sistematica, ya que esta permite un
seguimiento preciso de la evolucién y el desarrollo de los alumnos de una forma

global y continua.

Esta observacion sera plasmada en rubricas, escalas de estimacion y registros

anecddticos como los que se encuentran en el (Anexo 11).

Al comienzo del proyecto se hard una evaluacion inicial en la que se recolectaran
datos de la situacién de partida del proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta
evaluacién nos permitira conocer la realidad de inicio del alumno. Se llevara a cabo
lanzando la pregunta ¢{Qué sabemos de..? Y la profesora ird apuntando en un

cuaderno todas las respuestas de los alumnos. (Anexo 12)

El instrumento de evaluacién final del proyecto que se utilizara sera una lista de
control, dado que son elementos que nos permiten valorar de forma objetiva los
aprendizajes del alumno en varios niveles de rendimiento y ver si los objetivos que
se pretendian se han logrado conseguir. Esta lista de control tendrd como referencia
los criterios de evaluacion de las diferentes areas. Estos criterios se marcaran como

n u

“adquirido”, “en proceso” o “necesita trabajo”. (Anexo 13)

Al mismo tiempo utilizaremos la autoevaluacién al final del proyecto, de modo que
los alumnos seran los encargados de evaluar sus aprendizajes siendo objetivos y
podran asi reflexionar sobre los procesos cognitivos de su aprendizaje y su grado de
participacién y disfrute durante las actividades. Esta se realizara dibujando caras
sonrientes o caras tristes al lado de las imagenes que representen los criterios de

evaluacién. (Anexo 14)
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Al final de cada proyecto se llevara a cabo una autoevaluacién docente, mediante la
cual los profesores podran hacer una evaluacién y reflexion de su propia practica

educativa con el fin de localizar estrategias de mejora. (Anexo 15)
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Conclusiones

Como conclusidn tras la finalizacién del desarrollo de este trabajo me gustaria destacar
gue estoy bastante contenta y orgullosa con el trabajo desempefiado, pues esta es mi
primera programacion y pese a haber tenido momentos de debilidad, después de haber
pasado horas y horas detras del ordenador pensando y disefiando actividades, creo que
ha quedado un trabajo muy bonito en el que se nota la ilusidén y el carifio con el que esta

hecho y con el que ha sido disefiado.

Para mi en concreto ha sido un verdadero reto, pues ha sido el primer aifio que he
realizado las practicas en Educacion Infantil, por lo que en muchas ocasiones he tenido
gue cambiar el chip y recordarme que no estaba en Primaria sino en Infantil y que las

necesidades y las capacidades son totalmente diferentes.

También ha sido un desafio el trabajar con una metodologia como es el aprendizaje
basado en proyectos o el trabajo por rincones que no habia utilizado ni visto nunca
antes. Esta considero que puede ser una de las mayores debilidades de la programacion,
ya que al no haber trabajado nunca con este tipo de metodologia no sé si las actividades
gue he desarrollado seran del todo adecuadas o si se ajustaran a la capacidad cognitiva,

emocional y manipulativa de los alumnos.

Al mismo tiempo, debido a la poca experiencia en la etapa de Educacion Infantil las
actividades podrian llegar a ser poco motivadoras o repetitivas, provocando la
mecanizacion de algunas de las tareas y evitando asi la adquisiciéon del aprendizaje

significativo que se plantea como objetivo.

De todos modos, la programaciéon como se ha comentado en alguna ocasion estd abierta
a modificaciones no siendo una propuesta cerrada, ya que el aprendizaje por proyectos
debe basarse en los intereses y motivaciones del alumnado, por lo que la programacion

es moldeable en cuanto al nivel de dificultad, contenidos, actividades y tematica.

Otra de las debilidades que veo en este tipo de metodologias es la cantidad de trabajo
gue se plantea por parte del profesor, ya que esto puede llegar a ser una sobrecarga
resultando agobiante y no productivo. No obstante, esto podria solucionarse al crear

una programacion con los demas profesores del curso y no de forma individual.
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A lo largo de este trabajo he podido comprobar que disefiar una programacién es un
trabajo muy completo, pues hay que tener en cuenta muchas variables como por
ejemplo la diversidad de los alumnos, las distintas necesidades, las diferentes formas de

aprender que tiene cada uno, etc.

Esta programacion pretende ser un baul de ideas y de recursos tanto para mi como para
futuros profesores a los que pudiera serles de ayuda, pues todas las actividades que se
han disefiado han sido siempre teniendo en cuenta la motivacidn y el interés de los
alumnos, estando asi personalizadas y enfocadas a que los alumnos disfruten del

proceso de ensefanza-aprendizaje

Sin duda infantil es una etapa increiblemente bonita que requiere mucho trabajo,
esfuerzo y dedicacion para llevar a cabo actividades que verdaderamente motiven a los

alumnos y estimulen el interés por aprender.

Por ultimo, mi breve experiencia en esta etapa educativa ha creado grandes barreras y
dificultades que con trabajo y esfuerzo he ido atravesando. Sin embargo, como he
mencionado anteriormente creo que ha quedado una programacién que sin duda para
los alumnos resultaria muy atractiva y motivante y en la que aprenderian muchisimo,
gue persigue el aprendizaje significativo a través del alumno como papel activo y
principal en el proceso de ensefanza-aprendizaje y que es una programacién acorde a
los objetivos, contenidos y criterios de evaluacién que se proponen en la ley, por lo que
puede ser aplicada en un aula real y espero que algun dia en un futuro cercano pueda

ser yo la que la ponga en marcha en mi propia clase.

Gracias a esta experiencia he aprendido muchisimo y he crecido y madurado tanto a
nivel profesional como personal y sin duda me siento mucho mas preparada para

afrontar el mundo laboral como docente de Educacidn Infantil.
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Anexos

Anexo 1. Objetivos Generales de Etapa

Decreto 17/2008 de la Comunidad de Madrid: (BOCAM)

La Educacidn Infantil debera contribuir a desarrollar en los nifios las siguientes capacidades:

a)

Conocer su propio cuerpo y el de los otros y sus posibilidades de accién, adquirir una

imagen ajustada de si mismos y aprender a respetar las diferencias.
Observar y explorar su entorno familiar, natural, social y cultural.
Adquirir una progresiva autonomia en sus actividades habituales.
Desarrollar sus capacidades afectivas.

Adquirir y mantener habitos bdasicos relacionados con la higiene, la salud, la

alimentacién y la seguridad.

Relacionarse con los demds y adquirir progresivamente pautas elementales de

convivencia y relacion social, asi como ejercitarse en la resolucion pacifica de conflictos.
Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectura, en la escritura y en el

movimiento, el gesto y el ritmo.
Desarrollar la creatividad.
Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

Iniciarse experimentalmente en el conocimiento oral de una lengua extranjera.
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Anexo 2. Objetivos didacticos del curso

A continuacidn, se detallan los objetivos didacticos del Decreto 17/2008 que nos

planteamos cumplir en este curso académico.

En la primera tabla que aparece se muestran los objetivos comunes que se trabajaran

en todos los proyectos.

OBJETIVOS

Comunes a todos los proyectos

Area 1:
Conocimiento de si mismo
y autonomia personal

Tomar iniciativa en la realizacion de tareas y en la proposicion de juegos y actividades,
Realizar de cada vez mas autonoma actividades habituales, aumentando la capacidad
de iniciativa y el sentimiento de confianza en si mismo.

Identificar los propios sentimientos, emociones, necesidades o preferencias. Ser
capaces de expresarios y comunicarios a los demds.

Relacionarse con los demds de manera equilibrada y satisfactoria, intenorizando las
pautas de comportamiento social y ajustando la conducta a ellas.

Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion, evitando actitudes de
discriminacion y comportamientos de sumision o dominio en funcion de cualquier
rasgo diferenciador.

Desarrollar habilidades para afrontar situaciones de conflicto,

Conocer las normas que hacen posible la vida en grupo y las formas de organizacion
socal,

Conocer, comprender y respetar los valores sodales universales.

Area 2:
Conocimiento del entorno

Iniciarse en las habilidades matemdticas: cuantificacion y orden.

Conocer, utilizar y escribir i3 serie numérica para contar elementos.

Ampliar la curiosidad y el afin por aprender, adquirir fundamentos de pensamiento y
ampliar el campo de conocimiento para comprender mejor el mundo que le rodea.

Area 3:
Lenguajes: comunicacion y

Iniciarse en la participacion de diferentes situaciones de comunicacion, respetando
sentimientos, ideas y opiniones.

Utilizar [a lengua como Instrumento de aprendizaje, de representacion, de
comunicacion, de disfrute y de expresion de ideas y sentimientos.

Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones.

Iniciarse en los usos sociales de la lectura valordndola como instrumento de
comunicacion y disfrute.

Escuchar atentamente la lectura o exposicion de textos sendillos para comprender la
informacion y ampliar el vocabulario.

Iniciarse en la utilizacion de recursos tecnolégicos.

Realizar actividades de representacion y expresion artistica para comunicar
sentimientos, vivencias y emociones mediante el empleo de diversas técnicas
artisticas.

Conocer las técnicas bisicas de expresion artistica.

Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes plasticos,
musical y corporal.

Aprender, cantar, escuchar, bailar e interpretar canciones, bailes y danzas.

En la siguiente tabla se muestran los objetivos que nos planteamos en cada proyecto

de manera especifica.
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OBJETIVOS

Ameérica

-
.

Proyecto 1

Area 1:

Conocimiento de si mismo
y autonomia personal

Conocer, comprender y respetar los valores sociales universales. (libertad, amor y
amistad)

Area 2:
Conocimiento del entorno

Iniciarse en las habilidades matemiticas, manipulando elementos y colecciones,
identificando sus atributos y cualidades y estableciendo reladiones de agrupamientos
y clasificacion.

Iniciarse en |a estimacion y medida del tiempo.

Iniciarse en las habilidades matematicas: cuantificacion y orden.

Conocer, utilizar y escribir la serie numérica para contar elementos,

Conocer las fiestas y celebraciones como fruto de la costumbre y tradicion.
Conocer las manifestaciones culturales del entorno.

Ampliar la curiosidad por aprender, adquirir fundamentos de pensamiento y ampliar
el campo de conocimiento para comprender mejor el mundo que le rodea.
Observar y explorar de manera activa su entorno generando interpretaciones sobre
algunas situaciones y hechos significativos, mostrando interés por su conocimiento,
Adquirir nociones de geografia a través del paisaje.

Desarroilar actitudes de cuidado, respeto y responsabilidad de la conservacion del
medio natural.

Conocer los roles y responsabilidades de los miembros mas significativos de sus
grupos sociales de referencia: la familia.

Area 3:
Lenguajes: comunicacion y
representacion

Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes plasticos,
musical y corporal. (Andy Warhol, Pollock, Frida Kahlo, Tarsila do Amaral, arte
huichol)

Proyecto 2: Europa

Area 1.
Conocimiento de si mismo
y autonomia personal

Conocer, comprender y respetar los valores sociales universales. (paz, pacienda y
respeto)

Reconocer la importancia de una alimentacion sana.

Conocer los principios de una dieta equilibrada,

Area 2:
Conocimiento del entorno

Iniciarse en las habilidades matemdticas: cuantificacion y orden.

Conocer, utilizar y escribir la serie numérica para contar elementos.
Relacionar los numeros ardbigos con los numeros romanos.

Conocer las fiestas y celebraciones como fruto de la costumbre y tradicion.
Conocer las manifestaciones culturales del entorno.

Adquirir nociones de geografia a través del paisaje.

Iniciarse en fas habilidades matemdticas, manipulando funcionalmente elementos,
identificando sus atributos y estableciendo agrupamientos, clasificadones y orden.

Realizar seriaciones con objetos en funcidn de 1-2 atributos.
Iniciarse en la estimacion y medida del tiempo.

Valorar los componentes basicos del medio natural, desarrollando actitudes de
cuidado, respeto y responsabilidad.

Area 3:
Lenguajes: comunicacion y
representacion

Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes plasticos,
musical y corporal. (Veldzquez, Beethoven, Miguel dngel, Vivaldi)

Africa

Proyecto 3

Area 1
Conocimiento de si mismo
¥ autonomia personal

Conocer, comprender y respetar los valores sociales universales. (solidaridad, empatia
y gratitud.)

Area 2:
Conocimiento del entorno

Iniciarse en las habilidades matemiticas: cuantificacion y orden.

Conocer, utilizar y escribir |a serie numérica para contar elementos,

Conocer las fiestas y celebraciones como fruto de la costumbre y tradicion.

Conocer las manifestaciones culturales del entorno.

Orientar en el espacio las formas y objetos utilizando las nociones espaciales basicas.
Conocer, identificar y nombrar figuras planas (tridangulos) y cuerpos geométricos
(piramides).

Iniciarse en las habilidades matemiticas, maniputando funcionalmente elementos,
identificando sus atributos y estableciendo agrupamientos, clasificaciones,
comparaciones y orden.




Adquirir nociones de geografia a través del paisaje.

Valorar los componentes bisicos del medio natural, desarrollando actitudes de
cuidado, respeto y responsabilidad.

Ampliar la curiosidad por aprender, adquirir fundamentos de pensamiento y ampliar
el campo de conocimiento para comprender mejor el mundo que le rodea.
Identificar distintos animales segin algunas de sus caracteristicas mds importantes.

Area 3:
Lenguajes: comunicacion y

Acorcarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes plisticos,
musical y corporal. (arte tribal africano, danzas de percusion corporal, arte ulico)

Asia

Proyecto 4

Area 1:
Conocimiento de si mismo
y autonomia personal

Conocer, comprender y respetar los valores sociales universales. (perseverancia,
sinceridad y humildad)
Identificar los S sentidos y localizar los 6rganos correspondientes.

Area 2:
Conocimiento del entorno

Inidarse en las habilidades matematicas: cuantificacion y orden.

Conocer, utilizar y escribir la serie numérica para contar elementos.

Relacionar los numeros arabigos con los numeros chinos.

Conocer las fiestas y celebraciones como fruto de fa costumbre y tradicion.

Conocer las manifestadones culturales del entorno.

Inicarse en las habilidades matemdticas, manipulando fundonalmente elementos,
identificando sus atributos y estableciendo agrupamientos, clasificaciones y orden,
Realizar seriaciones con objetos en funcion de 1-2 atributos.

Orientar en ¢l espacio las formas y objetos utilizando las nociones espaciales bisicas.
Iniciarse en las habilidades matemdticas, manipulando funconaimente elementos,
identificando sus atributos y estableciendo agrupamientos, clasificaciones,
comparaciones y orden.

Observar y reconocer diferentes medios de transporte.

Reconocer las plantas como seres vivos y desarroliar un comportamiento de respeto
hacia estas.

Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes plasticos,
musical y corporal. (Akira Yoshizawa, Yayoi Kusama, origami, tanzaku)

Proyecto

Conocimiento de si mismo
y autonomia personal

Conocer, comprender y respetar los valores sociales universales. (perddn y confianza)
Identificar, nombrar y diferenciar las emociones bisicas: sorpresa, aso, miedo, alegria,
Ira, tristeza, celos, culpa, empatia

Area 2
Conocimiento del entorno

Inidarse en kas habilidades matemdticas: cuantificacion y orden.

Conocer, utilizar y escribir la serie numérica para contar elementos.

Conocer las fiestas y celebraciones como fruto de la costumbre y tradicion,
Conocer las manifestadones culturales del entorno.

Iniciarse en las habilidades matemdticas, manipulando funconalmente elementos,
identificando sus atributos y estableciendo agrupamientos, clasificaciones y orden.
Realizar clasificaciones con objetos en funcion de los atributos.

Iniciarse en ka estimacion y medida del tiempo.

Ampliar la curiosidad por aprender, adquirir fundamentos de pensamiento y ampliar
el campo de conocimiento para comprender mejor el mundo que le rodea,
Identificar distintos animales segun algunas de sus caracteristicas mas importantes.
Iniciarse en las operaciones matematicas basicas de adicion.

Inicarse en ka estimacion, comparacion y medida de diferentes longitudes.
Distinguir y usar medidas de longitud naturales.

Conocer & existendia y distribucion del agua en la tierra: los océanos y mares.

Area 3
Lenguajes: comunicacion y

Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes plasticos,
musical y corporal. (Rai de Maistre, musica del color, dot painting, tallado en madera)
Aprender, cantar, escuchar, ballar e interpretar canciones, balles y danzas. (Kapa
Hapa)
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Anexo 3. Secuenciacién de contenidos por areay proyectos

A continuacién, se detallan los contenidos del Decreto 17/2008 que nos planteamos

cumplir en este curso académico.

En la primera tabla que aparece se muestran los contenidos comunes que se

trabajaran en todos los proyectos en relacidn con las inteligencias multiples y las

competencias basicas que se detallaron en el trabajo.

CONTENIDOS

Comunes a todos los proyectos

Aceptacion y valoracion ajustada y positiva de sl mismo, asi como de |as posibilidades y
imitaciones propias. (IITR) (AA)
identificacion y expresidn de sentimientos, preferencias ¢ inteceses propios. (IITR) (CL, CEC)

Area 1: Valoracidn y respeto por las diferencias y caracteristicas de los demds. (1IT) (CSC)
Conocimiento de si mismo Actitud de ayuda y espiritu de colaboracion hacia los compaferos. (IT) (CSC, AA, SIE)
¥ SSROORN pICO Desarrolio de actitudes de respeto y colaboracin hacia los trabajos o actividades desempefiadas
en grupo. (trabajo en equipo) (HT) (CSC, AA, SIE)
Aceptacion de las normas de comportamiento establecidas durante el dia. {rutinas) (IT) (€SC)
Trazado, lectura e interiorizacion de los numeros (ILM) (CMCT)
Area 2! Tradiciones y costumbres de los palses visitados (T, IM, IL) (CSC, CEC)
Conocimiento del entorno Pueblos del mundo: rasgos fisicos, vivienda, alimentacidn, indumentaria y costumbres. (IT, IM, IL)
(CSC, CEC)
Participacion y escucha atenta en situaciones de comunicacion, utilizacion de las normas y respeto
del turno de palabra. (asambleas) (L, IT) (CL, €SC)
Aproximacion a la lengua escrita a través de cuentos, relatos, canciones, poesias, leyendas y
Area 3 adivinanzas. (IL) (CL)
Lenguajes: comunicacion y Iniciacion en el uso de instrumentos tecnoldgicos como slementos de comunicacion y aprendizaje
representacion (tablets) (IL) (CG)

Represantacion y comunicacion de ideas a traves del dibujo u otras técnicas artisticas. (pintura,
escultura, modelado, tallado en madera) (IL) (CL, SIE)

Desarrollo de juegos de expresion corporal, danzas v juego simbdlico. (ICC, IM) (1)

En la siguiente tabla se muestran los contenidos que nos planteamos en cada proyecto

de manera especifica en relacion con las inteligencias multiples y las competencias

basicas que se detallaron en el trabajo.
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Area 1:
Conocimiento de sl mismo Valores sociales universales: libertad, amor y amistad. (IT) (CSC)
y autonomia personal
Trazado, lectura e imeriorizacion del nimero 4 (ILM) (CMCT)
Tradiciones y costumbres de los palses de América (Estados Unidos, México y Brasil) (NT, M, 1L)
(CSC, CEC)
Nociones bisicas de medida (grande/pequelio, larga/corto, alto/bejo) (ILM, IVE) {CMCT)
Nociones bisicas de onlentacion en o espacio {cerca/lejos) (ILM, IVE) (CMCT)
Area 2: Noclones bisicas de orientacidn en e thempo (nuevo/antiguo, pequefio/mayor, ripido/despacio)
= | Conocimiento del entorno (L, IVE) (OcT)
£l Sistemna Solar. Los planetas y 1a NASA (IN, IVE) (CMCT, SIE)
La selva amazdnica: caracteristicas generales e ientificacion de los animales. (IN, IVE) (CMCT, SiE)
Accidentes geograficos: los rios. (IN, IVE) (CMCT, SIE)
Observacion de los fendmenos del medio natural: lluva, viento, dia, noche(IN, IVE) (CMCT, SIE)
La familia: miembros, relaciones, funciones y obligaciones. (IIT, ITR, IVE) (CSC)
Iniciacion en ol arte: autores representativos (Andy Warhol, Pollock, Frida Kahlo, Tarsila do Amaral)
Area 3; L, IVE) (CEC. 1)
Lenguajes: comunicacion y Iniciacion en el arte: tipos de arte representativos (arte hukhol) (IL, IVE) (CEC, CL)
representacion Desarrolio de danzas tradicionales (danzas fokckdricas brasiefas) (1CC, IM) (CEC, CL)
Area 1: Valores sociales universales: paz, paciencia y respeto. {IIT) (CSC)
Conocimiento de si mismo La salud y el cuidado de uno mismo. (IITR) (AA)
y autonomia personal Adquisicién y prictica de hibitos saludables de alimentacidn. (HTR) (AA)
Trazado, lectura e interiorizacion del nimero S {ILM) (CMCT)
Los numeros romanos (1,V,X) (ILM) (CMCT)
Tradiciones y costumbres de los paises de Europa (Espaiia, Italia y Alernaria) (IIT, IM, 1L) (CSC, CEC)
Iniciacién a la historia: el Imperio Romano. (T, IM, IL) (CSC, CEC)
El paisaje y ol medio fisico. Observaciones, descubrimiento y descripcion del entomo proximo.
Paisajes del mundo. (IN) (CSC)
.g; Formas de organizacién humana seg(n su ubicacin en los distintos paisajes: rural y urbano. (IN)
X (€s€)
N Area 2: Comparacidn, agrupacién u ordenacion de objetos en funcion de un criterio dado. (ILM) (CMCT)
CRROCHAE it Shor Seriaciones de elementos por atributos (color, forma, tamafio) (ILM) (CMCT)
Atributos de los objetos: fino / grueso (ILM) (CMCT)
Estimacion intultiva y medida del tiempo: el relof. (ILM) (CMWMCT)
Productos elaborados a partir de materias primas procedentes de animales y plantas. (IN) (AA, SIE,
)
Disfrute y realizacion de actividades en contacto con la naturaleza. Valoraciin de su importancia
para la salud y para el bienestar. (IN) (AA, SIE, CSC)
Inventos, miquinas y aparatos: utilidad, funcionamiento e inventores. (IN) (SIE, CMCT)
Area 3 :
) : ny zxmam.mmm.mmmmmm
representacion
Area 1
Conocimiento de si mismo Valores sociales universales: solidaridad, empatia y gratiud. (UT) (CSC)
y autonomia personal
Trazado, lectura e interiorizacién del nimero 6 (ILM) (OMCT)
Tradiciones y costumbres de los paises de Africa (Tanzanla, Kenda y Egipto) (IT, IM, IL) (CSC, CEC)
g Pueblos del mundo: pueblos del desierto. Rasgos fisicos, vamienda, alimentacion, indumentaria,
costumbres. (MT, IM, IL) (CSC, CEC)
ﬂ; Nociones bisicas espaciales y de orentacion (a un lado / al otro lado) (en / akrededor) (ICC, ILM,
IVE) (OMCT, CL)
Area 2: identificacion de formas planas: os triangulos. (ILM) (CMCT)
Conocimiento del entorno

Exploracion de figuras y cuerpos geométricos elementales: las pirdmides. (ILM) (CMCT)
Utilizacion de comparaciones (mas grande que / mbs pequefio que) (ILM) (CMCT)

Clasificacion, agrupacidn y comparacion por atributo de tamafio, (ILM) (CWMCT)

Conocimiento de algunos elementos del relieve geogrdfico (accidentes geogrificos: o, montafia,
valle, lanura, volcdn, dunas) (IN) (CSC)

Paisajes del mundo: of desierto (Sdhara) (IN) (CSC)

TV




La adaptacion de las personas, animales y plantas a los diferentes paisajes. (IN) (CSC)

Caracteristicas generales, reconocimiento, identificacion y clasificacion de los animales. (animales
de la Sabana) (IN) (€SC)

Area 3.
Lenguajes: comunicacion y

Iniciacion en of arte: (arte tribal africano, danzas de percusidn corporal, arte dulico) (I, IVE) (CEC,
Q)

Asia

Proyecto 4

Area 1:
Conocimiento de si mismo
y autonomia personal

Valores sociales universales: persoverancia, sinceridad y humildad. (WT) (CSC)
Los 5 sentidos y sus funciones: sensaciones y percepciones. (HTR)

Area 2.
Conocimiento del entormno

Trazado, lectura e interionzacidn del nimero 7 (ILM) {OWMCT)

Los nimeros chinos (1-7) (ILM) (CMCT)

Tradiciones y costumbres de los palses de Asia (China, Japdn y La India) (IT, IM, IL) (CSC, CEC)
Pueblos del mundo: rasgos fisicos, vivienda, aimentacion, indumentaria, costumbres. (T, IM, IL)
(CsC, CEC)

£l imperio chino (MT, 1L, i) (CSC, CEC)

Comparacion, agrupacion u ordenacion de objetos en funcidn de un criterio dado. (ILM) (CMCT)
Seriaciones de elementos por atributos (color, forma, tamafio) (ILM) (CMCT)

Nociones bisicas espaciales y de orentacion (delante / detrds) (ICC, ILM, IVE) (CSC, 1)
Clasificacion, agrupacidn y comparacion por atributo de tamafio. (ILM) (CMCT)

Conocimiento de los distintos medios de transporte. (coche, metro, autobds, bicicleta, tren, barco,
camidn) (IN) (€SC)

Diferencias entre los medios de transporte chinos y los espafioles. (IN) (CSC)
Reconocimiento sencillo de las plantas y de sus partes. (IN) (CMCT)

Caracteristicas generales e identificacion de las plantas de Asia (bonsdi, flores de Sakwra, jardines
Zen) (IN) (CMCT)

Iniciackon en ol arte: autores representativos (Akira Yoshizawa, Yayol Kusama) (IL, IVE) (CEC, C1)
Iniciacion on el arte: estilos de arte representativos (origami, tanzaku) (IL, IVE) (CEC, CL)

Proyecto 5: Oceania

Conocimiento de si mismo
¥ autonomia personal

Valores sociales universales: perddn y confianza (IT) (CSC)

Las emociones bisicas universales: sorpresa, aso, miedo, alegria, ira, tristeza, celos, culpa, empatia
(MTR) (AA)

Area 2:
Conocimiento del entomo

Trazado, lectura e interionzacion del nimero § (ILM) (CMCT)

Tradiciones y costumbres de los paises de Europa (Australia y Nueva Zelanda) (T, IM, IL) (CSC,
CEC)

Pusblos del mundo: las culturas aborigenes de Nueva Zelanda. Rasgos fisicos, vivienda,
alimentacion, indumentaria, costumbres. (T, IM, L) (CSC, CEC)

Clasificacion, comparacidn, agrupacion u ordenacidn de objetos en funcidn de un criterio dado.
UM) (EMCT)

Estimacidn intuitiva y medida del tiempo. (ILM) (CMCT)

Ubicacion temporal de las actividades de la vida cotidiana. (ILM) (CMCT)

Caracteristicas generales, reconocimiento, identificacdn y clasificacidn de los animales. (animales
terrestres y marines de Oceania) (IN) (CSC)

Comtruccidn de la serie numérica mediante ls adicion de Lo unidad (ILM) (CMCT)

Mediciones de longitud a través de medidas naturales (mano, pie). Estimacion y comparacion.
(UM, ICC, IVE) (CMCT, AA)

La hidrosfera: los océanos y mares. (IN) (CMCT, CEC)

Iniciacion en ef arte: autores representativos (Rai de Maistre) (IL, IVE) (CEC, Q1)

Iniciacion en of arte: tipos de arte representativos (mdsica del color, dot painting, tallado en
madera) (IL, IVE) (CEC. C1)

Desarrolio de danzas tradicionales (Kapa Maka) (1CC, IM) (CEC, C1)
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Anexo 4. Criterios de evaluacion

A continuacidn, se detallan los criterios de evaluacién del Decreto 17/2008 que nos

planteamos cumplir en este curso académico.

En la primera tabla que aparece se muestran los criterios de evaluacién comunes que

se trabajardn en todos los proyectos.

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunes a todos los proyectos

Area 1:

Conocimiento de si mismo
y autonomia personal

Realizar actividades habituales y tareas de la vida cotidiana de manera auténomay
con iniciativa.

Expresar emociones y sentimientos a través del cuerpo.

Manifestar respeto y aceptacion por las caracteristicas de los demas, sin
discriminaciones de ningun tipo.

Mostrar actitudes de ayuda y colaboracion.

Analizar situaciones conflictivas y las competencias generales para un adecuado
tratamiento y resolucion de las mismas.

Mostrar comportamientos adecuados y utilizar formulas de cortesia.
Establecer relaciones de afecto, respeto y generosidad con todos sus compafieros.
Tomar conciencia de la necesidad de dotarse de normas para convivir.

Practicar los valores universales basicos en el entorno cercano sensibilizando sobre su
valor.

Area 2:
Conocimiento del entorno

Conocer, identificar y escribir los primeros nimeros cardinales

Area 3:
Lenguajes: comunicacion y
representacion

Mostrar respeto hacia los demas manifestando interés y atencion hacia lo que dicen y
en el uso de las convenciones sociales: guardar el turno de palabra, escuchar, mirar al
interlocutor y mantener el tema.

Mostrar interés por los textos escritos presentes en el aula y en el entorno préximo,
iniciandose en su uso.

Interesarse y participar en las situaciones de lectura y escritura que se producen en el
aula.

Utilizar las Tecnologias de la Informacion para aprender y obtener informacidn.
Expresar y comunicar vivencias, emociones, ideas y sentimientos utilizando medios,
materiales y técnicas propias de los diferentes lenguajes artisticos y audiovisuales.
Interpretar imagenes, carteles, fotografias, pictogramas y cuentos.

Conocer algunos artistas representativos

Conocer los tipos de arte representativos

Conocer las posibilidades sonoras del propio cuerpo, de los objetos y de los
instrumentos musicales. Desplazarse por el espacio con distintos movimientos.

En la siguiente tabla se muestran los criterios de evaluacidn que nos planteamos en

cada proyecto de manera especifica.
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CRITERIOS DE EVALUACION

1

Area 1

Conocimiento de si mismo
¥ autonomia personal

Practicar los valores de libertad, amor y amistad en el entorno cercano sensibilizando
sobre su valor.

Area 2:
Conocimiento del entorno

Agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones segun semejanzas y diferencias.
Manejar las nociones bisicas de medida y orlentacion en el espadio y el tiempo.
Conocer, identificar y escribir los primeros numeros cardinales. (nimero 4)
Comprender algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras culturas
presentes en el medio.

Identificar y entender algunos aspectos del Universo, Conocer el nombre de algunos
planetas y que la Luna gira alrededor de |a Tierra.

Identificar distintos animales segun algunas de sus caracteristicas mds importantes.
Mostrar interés por el medio natural e identificar y nombrar algunos de sus
componentes, formulando observaciones y conjeturas sobre las causas y
consecuencias de lo que en ¢l sucede.

Mostrar actitud de cuidado y respeto hacia la naturaleza.

Distinguir a los miembros de la familia, identificando parentesco y funciones dentro
del grupo.

Area 3;
Lenguajes: comunicacion y

Conocer algunos artistas representativos: Andy Warhol, Pollock, Frida Kahlo, Tarsila
do Amaral.

Conocer algunos tipos de arte representativos (arte huichol)

Proyecto 2: Europa

Area 1:

Conocimiento de si mismo
y autonomia personal

Practicar los valores de paz, paciencia y respeto en el entorno cercano sensibilizando
sobre su valor,

Identificar los habitos de alimentacion saludables para prevenir enfermedades.

Area 2:
Conocimiento del entorno

Conocer, identificar y escribir [os primeros numeros cardinales. (nimero 5)
Establecer una relacidn entre los numeros ardbigos y los nimeros romanos.
Comprender algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras culturas
presentes en el medio.

Establecer algunas relaciones entre el medio fisico y social, identificando cambios
naturales que afectan a la vida cotidiana de las personas y cambios en el paisaje por
Intervenciones humanas,

Agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones segun semejanzas o diferencias
de atributos.

Conocer los Instrumentos de medida del tlempo.

Mostrar interés por el medio natural,

Identificar y nombrar algunos de los elementos de la naturaleza, indagando en
algunas caracteristicas y funciones generales de estos.

Identificar algun invento importante para la Humanidad y el lugar de su Invencién.

Area 3:

Lenguajes: comunicacion y
representacion

Conocer algunos artistas representativos: Veldzquez, Beethoven, Miguel dngel,
Vivaldi,

Africa

Proyecto 3

Area 1:
Conocimiento de si mismo
¥ autonomia personal

Practicar los valores de solidaridad, empatia y gratitud en el entorno cercano
sensibilizando sobre su valor.

Area 2:
Conocimiento del entorno

Conocer, identificar y escribir los primeros numeros cardinales. (nimero 6)
Comprender algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras culturas
presentes en el medio.

Manejar las nociones espaciales y de orientacion basicas.

Conocer e identificar las formas planas y los cuerpos geométricos mads elementales.
tridngulo y pirdmide.

Agrupar, clasificar, comparar y ordenar elementos y colecciones segun semejanzas o
diferencias de atributos.

Mostrar interés por el medio natural,

Identificar y nombrar algunos de los elementos de la naturaleza, indagando en
algunas caracteristicas y funciones generales de estos.

Identificar cambios naturales que afectan a la vida cotidiana de las personas.
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Identificar: rio, montafia, valle, llanura, volcin, dunas.
Identificar y clasificar segun las caracteristicas generales de los animales,

Asia

Proyecto 4

Oceania

Proyecto 5

Area 3:
Conocer algunos tipos de arte representativos: arte tribal africano, danzas de
Lenguajes: comunicacion y 2
Fecrdsatatin percusion corporal y arte dulico.
Area 1: Practicar los valores de perseverancia, sinceridad y humildad en el entorno cercano
Conocimiento de si mismo sensibilizando sobre su valor.
y autonomia personal Distinguir los sentidos e identificar sensaciones a través de ellos.
Conocer, identificar y escribir los primeros numeros cardinales. (namero 7)
Establecer una relacion entre los nimeros ardbigos y los nimeros chinos.
Comprender algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras culturas
presentes en el medio,
Agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones segun semejanzas o diferencias
A 2 de atributos.
o Manejar las nociones espaciales y de orientacion basicas. _
Conockmiento SPRDID Agrupar, clasificar, comparar y ordenar elementos y colecciones segun semejanzas o
diferencias de atributos.
Clasificar los diferentes medios de transporte segun Ia procedencia.
Conocer e identificar los principales medios de transporte
Distinguir y conocer distintos tipos de plantas asiaticas.
Reconocer 1a raiz, el tallo y las hojas como partes de la planta.
Area 3: Conocer algunos artistas representativos: Akira Yoshizawa, Yayoi Kusama
W' Conocer algunos tipos de arte representativos: origami, tanzaku.
Area 1. Practicar los valores de perddn y confianza en el entorno cercano sensibilizando sobre
Conocimiento de si mismo su valor.
y autonomia personal Reconocer e identificar las emodones basicas y sus expresiones.
Conocer, identificar y escribir los primeros nimeros cardinales. (numero 8)
Comprender algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras culturas
presentes en ¢l medio.
Agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones segun semejanzas o diferencias
de atributos.
Area 2: Conocer los instrumentos de medida del tiempo.
GG 00 Skuang Estimar de una forma acertada la medida del tiempo.
Identificar y clasificar segun las caracteristicas generaies de los animales.
Realizar sumas sencillas mediante 1a adicién de Ia unidad
Usar instrumentos de medida naturales como 1a mano o &l pie.
Identificar los océanos que rodean el continente de Oceania.
FREEy Reconocer materiales aptos para tallar: madera.
’ Conocer algunos artistas representativos: Rai de Maistre,
W' Conocer algunos tipos de arte representativos: Misica del color, dot painting, tallado

en madera.
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Anexo 5. Leyes de medidas de Atencién a la Diversidad

Decreto 17,/2008 de la Comunidad de Madrid: [BOCAM)

1. La intervencion educativa debe contemplar como principio la diversidad del
alumnadeo, adaptando la practica educativa a las caracteristicas personales,
necesidades, intereses y estilo cognitivo de los nifios, dada la importancia gue en

estas edades adquieren el ritmo y el proceso de maduracion.

2. la Consejeria de Educacion establecera los procedimientos que permitan
identificar aquellas caracteristicas gue puedan tener incidencia en |a evolucion
escolar de los alumnos. Asimismo, adoptara las medidas necesarias para facilitar
|z coordinacion de cuantos sectores intervengan en la atencion de este

glumnado.

3. Los centros docentes organizaran las medidas de apoyo v de atencion educativa
gue mejor s2 adapien a las necesidades personales de los alumnos con
necesidades educativas especiales y de aquellos que tengan detectadas altas

capacidades intelectuales.

Real Decreto 1630,/2006 [BOE)

1. Lla intervencion educativa debe contemplar como principio la diversidad del
alumnado adaptando la practica educativa a las caracteristicas personales,
necesidades, intereses y estilo cognitivo de los nifios v nifas, dada la importancia

gue en estas edades adguieren el ritmo y el proceso de maduracion.

2. Llas administraciones educativas estableceran procedimientos que permitan
identificar aquellas caracteristicas gue puedan tener incidencia en |a evolucion
escolar de los nifios v nifas. Asimismo, facilitaran |a coordinacion de cuantos

sectores intervengan en 1a atencion de este alumnado.

3. Loscentros adoptaran las medidas oportunas dirigidas al alumnado gue presente

necesidad especifica de apoyo educativo.

4. Los centros atenderan a los nifios y nifias gue presenten necesidades educativas
especiales buscando la respuesta educativa gue mejor se adapte a sus

caracteristicas y necesidades personales.
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Anexo 6. Programacion América

Lunes | | viernes
Asamblea de bienvenida (915 - 9.45)
Lectoescritura: Matematicas: Lectoescritura: Matematicas:
Letra"p" Conceptos grande-pequefio | Letra "p” Ndmero 4 (955 - 10:30)
(terreno)
: {11:30 - 12:00)
Motivacion: Carta de nuestro Introduccion al pasaporte. Caja con alimentos de Puzle mapa del continente Teatro sobre el
amigo extraterrestre. América (cacao, café, patata, | divididoen5 descubrimiento de América
Mapa del recorrido maiz, aguacate).
Proyecto (1200 - 13:00)
Rincon 1 Rincon 2
Rincon de biblioteca: Lectura de libros relacionados con América Lectura de libros relacionados con América
Rincon de arte: Pintar trozo mapa del continente. (témperas) Pintar trozo mapa del continente. (témperas)
Rincon de trabajo: Ficha (1) Ficha (2)
Rincon de juego: Juego simbdlico: disfraces de antiguos indios Juego simbolico: disfraces de antiguos indios
Rincon de informatica: Actividad interactiva (1b) Actividad interactiva (2b)
Inglés Proyecto arte: inglé: Cuento:
(15:00 - 16:00) Creamos nuestro pasaporte. Cuentacuentos: “Pascual el
Dragén descubre América”
(Olivetti, Max)
Psicomotricidad Capilla: gl Psicomotricidad
(16:00 - 17:00)
Asamblea de despedida (17.00-17.15)
Pelicula recomendada: Pocahontas.
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Lunes Martes Miércoles jueves [ viernes
Asamblea de bienvenida (915 - 9.45)
Lectoescritura: Matemiticas: Lectoescritura: Mateméticas: Protagonista de la semana
(9:55 ~ 10:30) Conceptos alto-bajo Letra "n" Niumero 4
Letra "n” (rascacielos)
le 2 (11:30 = 12:00)
Mapa del recorrido de los paises | Maleta con objetos de Aprendemos sobre USA: Los Leer libro: Red, White and Episodio Willy Fog (23):
del continente, primera parada: | Estados Unidos (estatua de la | ddlares, la estatua de la Boom! (Wardlaw, Lee) Destino Nueva York
Estados Unidos. Billetes para libertad, bate de béisbol, libertad, el Gran Cafidn del
viajar a Estados Unidos bandera de Estados Unidos, Colorado, el paseo de las
hamburguesa, perrito estrellas, etc.
caliente, Coca-Cola).
Proyecto {12:00 - 13:00)
Rincon 1 Rincon 2
Rincén de biblioteca: Lectura de libros relacionados con USA Lectura de libros relacionados con USA
Rincén de arte: Dibujos ¢ qué sabemos de USA? (ceras) Dibujos ¢qué sabemos de USA? (ceras)
Rincon de trabajo: Ficha (3) Ficha (4)
Rincén de juego: Experimento: Coca-Cola Construcciones: Construimos rascacielos
Rincén de informaética: Actividad interactiva (3b) Actividad interactiva (4b)
Inglés Proyecto arte; Cuento:
(15:00 - 16:00) Conocemos a Andy Warhol y pintamos cuadros con ese estilo, Cuentacuentos: “O, say you
can see? (Keenan, Sheila)
Psicomotricidad Capllla: Inglés Psicomotricidad
(15:00 ~ 17:00) Valor: libertad
Asamblea de despedida (17.00 - 17:15)
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Lunes Martes | viernes
Asamblea de bienvenida (515 - 9.:45)
Lectoescritura: Matematicas:
{955 - 10:30) Conceptos cerca-lejos
Letra"p” (planetas)
2 (11:30 - 12:00)
Conocemos a un astronauta. El astronauta nos presenta la | Libro: "Atlas del espacio. Un Libro: "Atlas del espacio. Un
NASAy el espacio viaje fascinante por el viaje fascinante por el SALIDA:
universo” (Jiri Dusek, Jan universo” (Jiri Dusek, Jan ""(m m:"“’
Pisala y Tomas Tuna) Pisala y Tomas Tuna) '
Proyecto (1300 - 1300)
Rincon 1 Rincédn 2
Rincén de biblioteca: Lectura de libros relacionados con el universo | Lectura de libros relacionados con el universo
Rincon de arte: Creacion de maqueta de planetas. (plastilina) | Creacion de maqueta de planetas. (plastilina)
Rincon de trabajo: Ficha (5) Ficha (6)
Rincon de juego: Juego simbdlico: disfraces astronauta Puzle del sistema solar.
Rincén de informitica: Actividad interactiva (5b) Actividad interactiva (6b)
Ingiés Proyecto (1500 - 16 00) Proyecto (15:00 - 16.:00) ingiés Taller:
{15:00 ~ 16:00) ¢Construimos un cohete?
Psicomotricidad Capilla; Inglés Psicomotricidad
(16:00 - 17:00) Valor: |
Asamblea de despedida (17.00 - 17.15)
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Semana 4 — LLEGAMOS A MEXICO

Lunes Martes | Miércoles jueves | viernes
Asamblea de bienvenida (515 -9.45)
Lectoescritura: Matemadticas: Lectoescritura: Mateméticas: Protagonista de la semana
(9:55 - 10:30) Concepto nuevo - antiguo Letra"l” Ndmero 4
Lm -P.
Asamblea de introducdién / motivacién: (1130 - 12:00)
Mapa del recorrido de los paises | Maleta con objetos de México | Carta de nuestro amigo Hablar sobre las culturas Leer libro: “Leyendas de los
del continente, segunda parada: | (sombrero mexicano, tabasco, | extraterrestre. Quiere visitar Mayas, Aztecas e Incas. Incas, Mayas y Aztecas”
Meéxico. Billetes para viajar a alebrijes, tacos, calavera del una de las 7 maravillas del (Remussi, Diego).
Meéxico dia de los muertos) mundo: Chichén itza.
Proyecto (12:00 - 13:00)
Rincén 1 Rincon 2

Rincén de biblioteca: Lectura de libros refacionados con México Lectura de libros relacionados con México
Rincon de arte: Dibujos ¢ qué sabemos de México? (acuarelas) Dibujos ¢ qué sabemos de México? (acuarelas)
Rincon de trabajo: Ficha (7) Ficha (8)
Rincon de juego: Juego simbodlico: disfraces de Incas, Aztecas y Mayas. Experimento: probamos la comida mexicana
Rincén de informdtica: Actividad interactiva (7b) Actividad interactiva (8b)
ngies Proyecto arte: ngiés Cuento:
{15:00 - 16:00) Conocemos a Frida Kahlo. Cuentacuentos: “Las mejores
Arte Huichol - Alebrijes. leyendas mayas” (Rodriguez
Manzanilla, Will)
Psicomotricidad Capilla: Psicomotricddad
{16:00 - 17:00) Valor: amor

Asamblea de despedida (17:00 - 17:15)
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Lunes [ Martes | viernes

Asamblea de bienvenida (915 - 9:45)

Lectoescritura: Matematicas: Protagonista de la semana

(9:55 - 10:30) Conceptos mayor-pequefio,

Letra "L"

Asamblea de introduccién / motivacién: (1130 - 12:00)

Pelicula: COCO Pelicula: COCO Pelicula: COCO Pelicula: COCO Cuento “Dia de los muertos”
(Greenfield, Roseanne)

Proyecto (12:00 - 13:00)
Rincén 1 Rincén 2

Rincén de biblioteca: Lectura de libros relacionados con la familia Lectura de libros relacionados con la familia

Rincon de arte: Pintamos un sombrero mexicano, Pintamos un sombrero mexicano,

Rincén de trabajo: Ficha (9) Ficha (10)

Rincén de juego: Juego simbdlico: disfraces de mexicanos Descubrimos los juguetes mexicanos (peonza, maracas, balero)

Rincén de informatica: Actividad interactiva (9b) Actividad interactiva (10b)

Inglés Mq_’“@ Inglés M

{15:00 ~ 16:00) Decoramos calaveras y guirnaldas como el dia de los muertos. Cuentacuentos: “Las tortillas
son redondas” (Greenfield,
Roseanne)

Psicomotricidad Capilla; Inglés Psicomotricidad

(16200 - 17:00) Valor; amor

Asamblea de despedida (17:00 - 17:15)
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Lunes | jueves | viernes
Asamblea de blenvenida (215 - 9.45)
(9:55 - 10:30) Conceptos largo-corto. Letra “L" Numero 4
Letra "L"
Asamblea de introduccién / motivacién: (11:30 - 12:00)
Mapa del recorrido de los paises | Carta de nuestro amigo Conocemos los animales de la | Leer libro “Un recorrido por la | Capitulos de serie: Brandy &
del continente, tercera parada: | extraterrestre: le gustaria selva amazonica: perezoso, selva: una aventura Mr.Whiskers.
Brasil, conocer el rio mas grande del | caiman, jaguar, tucan, amazonica” (Krebs, Laurie),
Billetes para viajar a Brasil. mundo. ¢ cual sera? serpiente.
Proyecto (1200 - 13.00)
Rincon 1 Rincon 2
incon de bibll Lectura de libros relacionados con la selva amazonica y sus | Lectura de libros relacionados con la selva amazonica y sus

animales. animales.
Rincén de arte: Dibujos ¢qué sabemos de Brasil? (pintura dedos) Dibujos ¢qué sabemos de Brasil? (pintura dedos)
Rincén de trabajo: Ficha (11) Ficha (12)
Rincon de juego: Juego simbdlico: animales y sonidos de la selva. Juego simbolico: animales y sonidos de la selva.
Rincén de Informatica: Actividad interactiva (11b) Actividad interactiva (12b)
Inglés Proyecto arte: nglés Cuento:
(15:00 - 16:00) Conocemos a Tarsila do Amaral. Cuentacuentos: “Un dia en la

Pintamos con acuarelas. selva” (Bailey, Ella)
Psicomotricidad Capllla: Psicomotriddad
(16:00 - 17:00) Valor: amistad

Asamblea de despedida (17.00-17:15)

Pelicula recomendada: El libro de la selva.
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Letra "L"

Lunes [ i | viernes
Asamblea de bienvenida (915 - 9.45)

ra: Matemiticas: Protagonista de la semana
(955 - 10.30) Conceptos rapido-despacio

Cam de nustro amlco

Pelimlu Rio

Pelicula: Rio Pelicula: Rio Leer libros: “Celebramos
extraterrestre, Quiere DOS de carnaval” (Salvatella)
las 7 maravillas del mundo: El “El carnaval de los animales”
cristo redentor. (Marianne Dubuc)
Proyecto (1200 - 13.00)
Rincdn 1 Rincdn 2
Rincon de biblioteca: Lectura de libros relacionados con Brasil Lectura de libros relacionados con Brasil
Rincon de arte: Colorear mascaras de carnavales. Decorar mascaras de carnavales.
Rincén de trabajo: Ficha (13) Ficha (14)
Rincon de juego: Juego simbdlico: disfraces de carnaval Puzle carnavales
Rincon de informatica: Actividad interactiva (13b) Actividad interactiva (14b)
Ingiés Proyecto arte: Inglés Taller;
(15:00 - 16.:00) Conocemos las danzas folcléricas brasilefias. (samba) Bailes y disfraces de
carnavales
Psicomotricidad Capilla; glé i tri
(16:00 - 17:00) Valor: amistad

Asamblea de despedida (1700 -17.15)
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Martes

.Lunes Ms
Asamblea de bienvenida (915 - 5.45)
Lectoescritura: Mateméticas: Pro semana
(9:55 ~ 10:30) Repaso
Repaso
Asamblea de Introduccién / motivacién; (11:30 - 12:00)
Proyecto (1200 - 13.00)
Lluvia de ideas en equipos sobre | Elaboracion del producto final, Presentacion del producto
la elaboracion del producto final a cursos superiores y a
final. Organizacion de otras clases.
materiales.
Inglés Proyecto arte: Inglés Proyecto
(15:00 - 16:00) Construccion y decoracion de la maleta para el producto final, Presentacion del producto final a
los padres.
Psicomotricidad Capilla: Inglés Psicomotricidad
(16:00 - 17:00)

Asamblea de despedida (17.00 -17:15)
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Anexo 7. Programacién Europa

JUCCION AL CONTINENTE

N

Miércoles

Lunes | jueves viernes

Asamblea de bienvenida (915 - 9:45)
Letra "m.” Seriaciones por atributos Letra "m.” Nimero 5 (9:55 ~ 10:30)

(colores)

3 (11:30 = 12:00)

Motivacién: Carta de nuestro Caja con objetos de Europa Teatro sobre fa Unién Europea | Conocemos los principales Tradiclones de navidad en
amigo extraterrestre. (salchicha alemana, pasta "Yo soy méas importante”, paises de la Union Europea, Europa. (Reyes Magos, Papé
Mapa del recorrido. italiana, chocolate belga, un sus banderas y monumentos. | Noel, Abuelo navidefio,

leprechaun de peluche, Puzle mapa del continente Gnomos, Bruja Befana, una

maqueta Torre Eiffel pequeia, dividido en 5. cabra, etc)

un abanico)

Prayecto (12:00 - 13:00)
ftincon 1 Rincon 2
Rincén de biblioteca: Lectura de libros relacionados con Europa Lectura de libros relacionados con Europa
Rincon de arte: Pintar trozo mapa del continente. (témperas) Pintar trozo mapa del continente. (témperas)
Rincén de trabajo: Ficha (1) Ficha (2)
Rincén de juego: Memory de banderas y monumentos Juego simbdlico: pagamos con euros
Krcdn e laformidtions Actividad interactiva (1b) :::::::;d interactiva (2b) Juego ¢De donde son los regalos de la
ALY Proyecto arte; Inglés Cuento;
(15:00 - 16;00) Hacemos la bandera de la Unién Europea. Cuentacuentos: "Pascual el
Dragén descubre Europa”
(Olivetti, Max)

Psicomotricidad Capilla; Ingés Psicomotricidad
(16:00 ~ 17:00)

Asamblea de despedida (17:00 - 17:15)

160




Lunes | viernes
Asamblea de blenvenida (515 - 9.45)
Lectoescritura: Matematicas: Protagonista de la semana
{9:55 - 10:30) Conceptos grande-pequefo
Letra“m” (pueblo vs dudad)
: duc ivacién: (11:30 - 12.00)
Mtpadclncorﬂdodelospokn Maleta con objetos de Espafia | Leer libro: Pupiatias de Espaia | Paisajes: natural (montafiavs | Paisajes: elementos que los
del continente, primera parada: | (aceite de oliva, abanico, (Menéndez, Maria). playa), rural y urbano. componen, donde se
Espafa. baraja espafola, tortilla de Adivinanzas elementos del encuentran, vida en cada uno
Billetes para viajar a Espafa. patata, paella, vestido paisaje. de ellos, (relacion del paisaje
sevillana), rural con la agricultura)
Proyecto {1200 - 13.00)
Rincon 1 Rincon 2
Rincén de biblioteca: Lectura de libros relacionados con el paisaje Lectura de libros relacionados con el paisaje
Rincon de arte: Dibujos ¢ qué sabemos de Espaia? (ceras) Dibujos: pintamos un paisaje (pintura dedos)
Rincon de trabajo: Ficha (3) Ficha (4)
Rincén de juego: Puzle: paisajes espanoles Puzle: paisajes espanoles
Rincon de informdtica: Actividad interactiva (3b) Actividad interactiva (4b)
{15:00 ~ 16:00) Conocemos a Velazquez (cuadros famosos y de paisajes) Cuentacuentos: “Teo viaja por
Coloreamos las meninas de Velazquez. (acuarelas) Espana” (Denou, Violeta)
Psicomotricidad Capilla: Psicomotricidad
{16:00~ 17.00) Valor: paz

Asamblea de despedida (1700~ 17:15)
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Lunes | viernes
Asamblea de bienvenida (715 - 9.45)
Lectoescritura: Matemiticas:
(955 - 10:30) Seriaciones por atributos
Letra "m.”
Asamblea de Introduccion / (1130 12:00)

$a un granjero. Le Nos presenta la agricultura y la | Libro: "Regordete y Decoramos nuestra clase
hacemos preguntas. ganaderia. Larguirucho y sus bichitos “huerticlase” con imagenes y SAUIDA:
La importancia de comer sano. | amigos” (Gomez Ferron, Lola) | carteles. Huerto - Granja escuela el
Alamo
Proyecto (12001300, i s
Rincon 1 Rincon 2
incén de bibl I.ectund;:llbrosrehciomdosconlaagrkulmn Lectmde'lb'osrelacbnadosmnhuﬂmkun
y ganaderia y ganaderia

Rincon de arte: Creacion de frutas y verduras. (plastilina) Cuadros con legumbres.
Rincén de trabajo: Ficha (5) piramide alimentacion. Ficha (6)

. ) S . = Experimento: diferenciamos entre frutas,
Rincdn de juego: Juego simbolico: el rincon de la huerta - granja Suras y hortalizas
Rincén de informdtica: Actividad interactiva (5b) Actividad interactiva (6b)

Proyecto (15.00 - 16:00) Proyecto (1500 - 16:00) nglés Taller:
(15:00- 16:00) Plantamos lentejas y
garbanzos

Psicomotricidad Capilla: Psicomotricidad
(16:00- 17:00) Valor: paz

Asamblea de despedida (1700~ 1715)

Pelicula recomendada: Zafarrancho en el rancho,
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| Martes

Lunes jueves | viernes
Asambiea de bienvenida (4 15 - 9.45)
Matematicas: Lectoescritura: Matematicas: Protagonista de la semana

{9:55-10:30) Comparaciones (mas que) Letra"s" Numero 5

Letra “m.”

Asamblea de introduccidn / motivacién: [11:30 - 12.00)

Mapa del recorrido de los paises | Maleta con objetos de Tradiciones y costumbres de Leer libro: "Si fuerasyoy Alemania es la primera

del continente, segunda parada: | Alemania (salchichas, cerveza, | Alemania: Oktoberfest, vivieras en Alemania” potencia de la UE ¢por qué?

Alemania. Billetes paraviajara | pretzel, globos y guirnaldas de | Freikoerperkultur (nudismo), (Wierenga, Kelsea). Exportaciones: coches,

Alemania. los colores de la bandera) Osternhase (conejo de Pascua), ordenadores, maquinaria

Laternenfest (dia de las eléctrica, etc. (se relacionara
linternas) con los inventos de la semana
siguiente)
Proyecto (12:00 - 13.:00)
Rincon 1 Rincon 2

Rincon de biblioteca: Lectura de libros relacionados con Alemania Lectura de libros de Grimm Andersen

Rincon de arte: Dibujos ¢qué sabemos de Alemania? (acuarelas) Dibujos decoraciones para la casa de jengibre (acuarelas)

Rincén de trabajo: Ficha (7) Ficha (8)

Rincon de juego: Juego simbdlico: disfraces de Oktoberfest Experimento: construimos la casa de jengibre

Rincon de informética: Actividad interactiva (7b) Actividad interactiva (8b)

Ingle: Proyecto arte: AL Cuento:

{15:00 - 16:00) Conocemos a Beethoven y nos presenta la musica clasica. Cuentacuentos: “La aventura del
050 Teodoro; Libros sobre
Alemania para nifios™ (Harding,
Ashlee)

Psicomotricidad Capilla: Inglés Psicomotricidad

(16:00~ 17:00) Valor: paciencia

Asamblea de despedida (1700 -17:15)
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Lunes | | viernes
Asamblea de bienvenida (915 - 9:45)
Lectoescritura: Matemiticas: Lectoescritura: Matematicas:
(955 - 10:30) Medida del tiempo: el reloj. Letra 5" Numero 5
Letra"s”
: (1130 - 12-00)
Encontramos en clase a varios Inventos alemanes: imprenta, | Inventos de otros paises: Libro: “|Menudos inventos!: 50 SALIDA:
inventores que nos dicen que sus | reloj, ordenador, teléfono bombilla, cohete, maquina de | explosivas ideas que han Museo MUNCYT (Museo
inventos los tenemos que llevar | coche y bicicleta. escribir (EE.UU) cambiado la historia” (Van “'d‘:'" de a")'d' y
al nuevo planeta Saan, Anita) (:"“"’_ b‘bu-m)
Proyecto (12.00 - 13:00)
Rincon 1 Rincon 2
Rincén de biblioteca: Lectura de libros relacionados con los inventos | Lectura de libros relacionados con los inventos
Rincon de arte: Creacion de invento con material reciclado. Creacion de invento con material reciclado.
Rincon de trabajo: Ficha (9) imprenta letras Ficha (10) reloj nimeros
Rincon de juego: Puzles: adivina el invento Experimento: {para qué sirve este invento?
Rincon de informatica: Actividad interactiva (9b) Actividad interactiva (10b)
Proyecto (1500 ~ 16:00) Proyecto (15:00 ~ 16:00) Taller:
(15:00 - 1500 Probamos la comida alemana y
bailamos musica clasica.
Psicomotricidad Capilia; Kl Psicomotricidad
(1600~ 1700} Valor: p.dm

Asamblea de despedida (17.00-1715)
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Lunes | Martes | Miércoles | jueves | viernes
Asamblea de bienvenida (915 - 5.45)
(9:55-10:30) Conceptos fino - grueso Letra “s” Namero 5
Letra "»"
3 {11:30~ 12:00)
Mapa del recorrido de los paises | Carta de nuestro amigo Pelicula: Luca (Disney Pixar) Pelicula: Luca (Disney Pixar) Pelicula: Luca (Disney Pixar)
del continente, tercera parada: | extraterrestre: le han dicho que
Italia, no se puede ir de la Tierra sin
robar la comida italiana.

Billetes para viajar a Italia, P <

(pasta, pizza, helado, risotto,

lasafia)

Proyecto (12:00 - 13:00)
Rincdn 1 Rincdn 2

Rincon de biblioteca: Lectura de libros relacionados con Italia Lectura de libros relacionados con Italla
Rincén de arte: Dibujos ¢qué sabemos de Italia? (pintura dedos) Collares con pasta bandera italiana
Rincén de trabajo: Ficha (11) Ficha (12)
Rincén de juego: Memory platos con ingredientes. Experimento: conocemos y probamos la comida italiana.
Rincdn de Informatica: Actividad interactiva (11b) Actividad interactiva (12b)
(15:00 ~ 16:00) Miguel Angel. Aprendemos escultura. Cuentacuentos: “Italia: viajar

(cerdmica) para nifos.” (Jenkins, Celia)
Psicomotricidad Capilla: Inglés Psicomotricidad
(16:00~ 17:00) Valor: respeto

Asamblea de despedida (17.00 - 17:15)
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Lunes | jueves | viernes
Asamblea de bienvenida (9:15 - 5.45)
Lectoescritura: Matemiticas: Lectoescritura: Matemiticas: Protagonista de la semana
{9:55 - 10:30) Los nimeros romanos (I, V, X) | tetra"s" Ndmero 5
Letra "s”
Asambiea de introduccién / motivadén: (1130 - 12.00)
Carta de nuestro amigo Conocemos a un soldado £l soldado romano nos cuenta | Teatro sobre el Imperio Libro: Asi eran los romanos
extraterrestre: jotrade las 7 romano. Le hacemos Ia historia sobre Roma. Romano. (Malam, John).
maravillas de!l mundo? Visitamos | preguntas.
el coliseo romano.
Proyecto (12:00 - 13:00)
Rincan 1 Rincén 2
Rincén de biblioteca: Lectura de libros relacionados con el Imperio Romano Lectura de libros relacionados con el Imperio Romano
Rincén de arte: Dibujos ¢ qué sabemos del Imperio Romano? (ceras) Construimos el coliseo (carton y témperas)
Rincon de trabajo: Ficha (13) Ficha (14)
Rincén de juego Juego simbolico: disfraces de romanos (toga), soldados y | Juego simbolico:  disfraces de romanos (toga), soldados y
gladiadores. gladiadores.
Rincén de informatica: Actividad interactiva (13b) Actividad interactiva (14b)
Proyecto arte: Cuento:
(15:00 - 16:00) Vivaldi: las estaciones del afio. Pintamos al ritmo de la musica. Cuentacuentos “Romulo y
Remo: mitologia para nifios”
(Salvat)
Psicomotricidad Capilla: £ Psicomotricidad
{1600~ 17:00) Vakx:m

Asamblea de despedida (17.00 - 17.15)
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Lunes Martes Miércoles jueves viernes
Asamblea de bienvenida (915 -945)
(9:55 - 10:30) Repaso Repaso Repaso
Repaso
Asamblea de Introduccién / motivadén: (11:30 - 12.00)
Lluvia de ideas en equipos sobre | Elaboracion del producto final. Presentacion del producto final
ia elaboracion del producto final. a cursos superiores y a otras
Organizacion de materiales. clases.
Inglés Proyecto arte: Inglés Proyecto
(£5:00 - 15:00) Construccion y decoracion de la maleta para el producto final. Presentacion del producto final a
los padres.
Psicomotricidad Capilla: inglés: Psicomotricidad
{16:00~ 17:00)

Asamblea de despedida (17:00- 17:15)
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Anexo 8. Programacion Africa

I

Lunes Miércoles jueves | viernes

Asamblea de bienvenida (915 - 9:45)
Letra“c” Conceptos: a un lado, alotro | |etra"e” Numero 6 (9:55 - 10:30)

lado.

vacion: (11:30 - 12.00)

Carta de nuestro amigo Caja con objetos de Africa Los Masais. Explicacion chozas | Puzle mapa del continente Materiales de las chozas:
extraterrestre, (mascara africana, yembé, africanas dividido en 5 hojas, paja, ramas, piedras,
Mapa del recorrido jirafa de peluche, maracas, barro, madera.(exposicion de

una piramide, collares, materiales)

paiiuelos)

Proyecto (12:00 - 13.00)
Rincon 1 Rincén 2

Rincon de biblioteca: Lectura de libros relacionados con Africa Lectura de libros relacionados con Africa
Rincén de arte: Pintar trozo mapa del continente. (témperas) Pintar trozo mapa del continente, (témperas)
Rincon de trabajo: Ficha (1) Ficha (2)
Rincon de juego: Juego simbdlico: nos disfrazamos como masais Puzle chozas africanas
Rincon de informatica: Actividad interactiva (1b) Actividad interactiva (2b)
Ingglés Proyecto arte: Inglés Cuento:
(15:00 -~ 16:00) Construimos una choza africana (cartén, papel seda y palillos) Cuentacuentos: “Pascual el

Arte tribal africano. Modelos étnicos. Dragén descubre Africa”

(Olivetti, Max)

Psicomotricidad
(16:00 ~ 17:00)

m_u!i Inglés
Valor: Solidaridad

Psicomotricidad

Asamblea de despedida (17:00 - 17:15)

Pelicula recomendada: Kirik( y los hombres y las mujeres
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Lunes jueves viernes
Asamblea de bienvenida (4915 - 9:45)
Lectoescritura: Matemdticas: Matematicas: Protagonista de la semana
(9:55 ~10:30) Nociones espaciales: en- Numero 6
Letra "¢ alrededor
Asamblea de introduc motivacién: (11:30- 12.00)
Mapa del recorrido de los paises | Billetes para viajar a Tanzania. | Introduccion a los accidentes | Introduccion a los accidentes | Libro: Los pollitos en el

del continente, primera parada: | Maleta con objetos de geograficos: montanas. geograficos: volcanes. Kilimanjaro"” (Garcia, Chema)
Tanzania. expedicion: listos para ir de

aventura,

Proyecto (12:00 - 13:00)
Rincdn 1 Rincon 2

Rincon de biblioteca: Lectura de libros relacionados con el Kilimanjaro Lectura de libros relacionados con el Ngorongoro
Rincén de arte: Dibujos ¢qué sabemos de Tanzania? (ceras) Dibujos ¢qué sabemos de Tanzania? (ceras)
Rincon de trabajo: Ficha (3) Ficha (4)
Rincon de juego: Construcciones: kilimanjaro y Ngorongoro Experimento: volcanes (bicarbonato y vinagre)
Rincén de informatica: Actividad interactiva (3b) Actividad interactiva (4b)
Inglés Proyecto arte: Inglé Cuento:
(15:00 ~ 16:00) Danzas de percusion corporal. Instrumentos, “Canciones Cuentacuentos: “Elsol, la

infantiles y nanas del baobab” (Herrera, Laura) luna y el agua” (Herrera,

Laura)

Psicomotricidad Capllla: Inglés Psicomotricidad
(16:00 - 17:00) Valor: Solidaridad
Asamblea de despedida (17:00 - 17:15)

Pelicula recomendada: Kiriku y las bestias salvajes
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Lunes | viernes
Asamblea de bienvenida (5 15 - 9.43)
: Matematicas:
(9:55 ~ 10:30) Grande - peque
Letra“c” (comparaciones)
Asambiea de Introduccion / motivacion: (11 30 - 12.00)
del recorrido de los paises | Libro: “El leon Kandinga” ¢Cuantos animales conocemos | Libro: “Un dia en la sabana”
del continente, segunda parada: | (Ofogo, Boniface) en la Sabana? Animales de la | (Bailey, Ella).
Kenia sabana: jirafa, leon, SALIDA:
rinoceronte, leopardo, Safari Madrid
“westmz. fiu, cebra, elefante, (9:15 - 13:00)
Proyecto (1200 13.90)
Rincon 1 Rincon 2
Lectura de libros relacionados con animales de | Lectura de libros relacionados con animales de
TR o B la Sabana la Sabana
Rincon de arte: g‘:“;’;‘ dqué ssbemos de Kenia? (pinturade. | ... ) simales de la Sabiena (plastiting)
Rincon de trabajo: Ficha (5) Ficha (6)
Rincon de juego: Juego simbélico: animales de la Sabana Puzle: la Sabana y sus animales
Rincon de informética: Actividad interactiva (5b) Actividad interactiva (6b)
Inglés Proyecto (15.00 - 16:00) Proyecto (15.00 - 16.00) Inglés Cuento:
(15:00- 16:00) Cuentacuentos “¢Hay osos en
Africa?” (Ichikawa)
Psicomotricidad Capilla: Inglés Psicomotricidad
(1600 - 17:00) Valor: Solidaridad

Asamblea de despedida (17.00 - 17:15)

Pelicula recomendada: El Rey leon
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Lunes | Martes Miércoles jueves viernes
| Asamblea de bienvenida (=15 - 9.45)
Lectoescritura: Matematicas: Lectoescritura: Matematicas: Protagonista de la semana
(9:55 ~10:30) Los tridngulos. Las pirdmides. | {etra "n." Nimero 6
Letra"c”
Asamblea de introduccion / motivacion: (1130~ 12.00)
Mapa del recorrido de los paises | Billetes para viajar a Egipto. Las tradiciones egipcias: los Conocemos los dioses egipdos: | Leer libro: "Asi eran los
del continente, tercera parada: | Maleta con objetos de Egipto | faraones, las momias, los Ra (ﬁﬂ( ::s:dd: t Ia vida), s egipcios” (Malam, John),
Egi jeroglificos, papi ras | sarcofagos, etc. Hathor alegriay
wpe ge mmbag"m’ musica), Amén (dios del viento y
chilabas, momia de juguete, Ke i, nejdomden
ertilidad, amor y magia), Osiris
sarcifago, maqueta de (dios de Ia agricultura), Horus
piramide) (dios del cielo), Anubis (diosa de
las momias), Thot (dios de 1a
sabiduria) y Sejmet (diosa de la
fuerza y guerra)
Video de Youtube: Dioses de
Egipto. #Cuentoinfantil. Los
hijos de Nut.
Proyecto {12.0C -~ 13.00)
Rincon 1 Rincon 2
Rincon de biblioteca: Lectura de libros relacionados con Egipto Lectura de libros relacionados con Egipto
Rincon de arte: Dibujos ¢ qué sabemos de Egipto? (rotulador) Dibujos: pintamos en papiros (acuarelas)
Rincon de trabajo: Ficha (7) Ficha (8)
Rincon de juego: Playmobil Egipto (esqueletos, momias, sarcofagos) Experimento: construimos una piramide con cartones
Rincon de informatica: Actividad interactiva (7b) Actividad interactiva (8b)
nglés- Proyecto arte: inglé Taller:
(15:00- 16:00) Decoramos sarcofagos con jeroglificos. (Arte dulico) Pelicula y palomitas con
padres: El Principe de Egipto
Psicomotricidad Capilla: T Psicomotricidad
{16:00— 17:00) Valor: Empaﬁa

Asamblea de despedida (17.00- 17:15)
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Lunes | viernes
Asamblea de bienvenida (915 - 9.45)
Matemiticas: Protagonista de la semana
(9:55-10:30) Nociones espaciales: en-
Letra "n” alrededor
Asamblea de introduccién / motivacién: (1130 - 12:00)
Carta de nuestro amigo Caja misteriosa con jarra con Libro: “El mago del desierto” Relacionar el desierto con el Los tuaregs y las jaimas.
extraterrestre: le han hablado de | dibujos de arena y un (Villegas, Marta). clima (temperaturas
una especia de terrario enorme | dromedario de peluche. extremas),
en este continente, ¢a qué se
refiere?
Proyecto (12:00 - 13.00)
Rincén 1 Rincon 2
Rincén de biblioteca: Lectura de libros relacionados con el desierto del Sahara Lectura de libros relacionados con el desierto del Sahara
Rincon de arte: Dibujos: pintamos los atardeceres del desierto Decoramos vasijas con pintura y gomets.
Rincon de trabajo: Ficha (9) Ficha (10)
Rincon de juego: Puzle: Aladdin en el desierto Juego simbdlico: disfraces de tuaregs
Rincén de informatica: Actividad interactiva (9b) Actividad interactiva (10b)
(15:00 ~ 16:00) Cuadros con arena de colores Cuentacuentos “Macario
Dromedario” (Chaundler,
Rachel)
Psicomotricidad Capilla: Inglés Psicomotricidad
(16:00 - 17:00) Valor: Empatia
Asambiea de despedida (17.00 - 17:15)

172




Asamblea de bienvenida (s 15 - .45

Lectoescritura: Matemiticas: Lectoescritura; Matematicas: Protagonista de la semana

(955 - 10:30} Repaso Repaso Repaso

Repaso

Asamblea de introduccién / motivacién; (11:30 - 12:00)

Uluvia de ideas en equipos sobre | Elaboracion del producto final. Presentacion del producto final

la elaboracion del producto final. a cursos superiores y a otras

Organizacion de materiales. clases.

Inglés Proyecto arte: Inglés Proyecto

(15:00 ~ 16.00) Construccion y decoracion de la maleta para el producto final. Presentacion del producto final a
los padres.

Psicomotricidad Capilla: Inglés Psicomotricidad

(16:00 - 17:00) Gratitud

Asamblea de despedida (17.00-1715)
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Anexo 9. Programacién Asia

Lunes | viernes

Asamblea de bienvenida (915 -5.45)
Letra"d” Conceptos espaciales: delante- | Letra"d” Numero 7 (955 - 10:30)

detras

intr i6n / motivacidn: (1130 - 12:00)

Motivacion: Carta de nuestro Caja con objetos de Asia Explicar que Asia es el Puzle mapa del continente Libro: “Pascual el Dragon
amigo extraterrestre, (palillos chinos, peluche de oso | continente mas grande del dividido en 5 descubre Asia” (Olivetti, Max)
Mapa del recorrido. panda, guirnalda de dragon, mundo. (hay muchos paises

maqueta de pagoda, lampara de | diferentes, religiones, idiomas)

aceite, tazas de té, arroz)

Proyecto (1200~ 13.00)
Rincon 1 Rincon 2

Rincén de biblioteca: Lectura de libros relacionados con Asia Lectura de libros relacionados con Asia
Rincon de arte: Pintar trozo mapa del continente, (témperas) Pintar trozo mapa del continente. (témperas)
Rincon de trabajo: Ficha (1) Ficha (2)
Rincén de juego: Ju!lmosconelhnp(animocién Asia) Puzle del mapa del continente con principales caracteristicas
Rincon de informatica: Actividad interactiva (1b) interactiva (2b)
Ingles Proyecto arte: nghés Cuento:
(15:00 ~ 18:00) El festival de las estrellas. Dibujamos nuestros deseos y los Cuentacuentos: “Secretos en

colgamos de un arbol. la nieve” (Kroll, Virginia)
Psicomotricidad Capilla: Ingles Psicomotricidad
(16:00 ~ 17-00) Valor: Perseverancia
Asamblea de despedida 1700 - 17:15)
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i

Lunes | Martes jueves viernes

Asamblea de bienvenida {915 - 9.45)

(955 - 10:30) Nameros chinos (1-7) Letra*d" Nimero 7

Letra “d"

${11:30 - 12:00)

Mapa del recorrido de los paises | La ruta de la seda (té, sal, Los transportes de china Los transportes en Espaiia, Libro: “La reina Trotamundos

del continente, primera parada: | aziicar, porcelana, especias) (bicitaxi, carro de caballo, (diferencias) en China” (Ganges, Montse)

China. Billetes para viajar a motocarro)

China Localizamos en el mapa.

Proyecto (12:00 - 13:00)
Rincédn 1 Rincdn 2

Rincon de biblioteca: Lectura de libros relacionados con China Lectura de libros relacionados con China

Rincén de arte: ¢Qué sabemos de china? (ceras) Hacemos un Non Lé (gorro chino)

Rincén de trabajo; Ficha (3) Ficha (4)

Rincén de juego: Juego simbélico: disfraces de geishas y trajes hanfu Juegos chinos: el didbolo, el tangram, jian zi

Rincon de informitica: Actividad interactiva (3b) Actividad interactiva (4b)

Ingles Proyecto arte; Inglés Cuento;

(15:00 - 16:00) Conocemos a Akira Yoshizawa y nos ensefia el origami Cuentacuentos: “Casos del
inspector Cito: Afio nuevo en
China"” (Gonzalez Iturbe,
Antonio)

Psicomotricidad Capilla: Inglés Psicomotricidad

{16:00 - 17:00) Valor: Perseverancia

Asamblea de despedida (1700 - 17:15)
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Lunes | Martes Miércoles | jueves | viernes
Asamblea de bienvenida (515 - 9:45)
{9:55 - 10:30) Nameros chinos (1-7) Letra"d” Numero 7
Letra“d”

1 (11:30 - 12:00)

Carta de nuestro amigo Visita de un soldado chino. Pelicula: Mulan Pelicula: Mulan Pelicula: Mulan
extraterrestre. Estamos al lado Nos cuenta la historia del
de otra de las 7 maravillas del imperio chino. Templos. La
mundo: la gran muralla china, ciudad Prohibida

Proyecto (12-00 - 13.00)

Rincon 1

Rincon 2

Rincén de biblioteca: Lectura de libros relacionados con el Imperio Chino Lectura de libros relacionados con el Imperio Chino

Rincon de arte: Pintamos los fuegos artificiales chinos. (Rotuladores aerégrafos) Escribimos nuestro nombre en chino (plumas)

Rincon de trabajo: Ficha (5) Ficha (6)

Rincon de juego: Construcciones: construimos la gran muralla china Juegos chinos: el didbolo, el tangram, jian zi

Rincén de informatica: Actividad interactiva (5b) Actividad interactiva (6b)

Inglé Proyecto arte: Wl Taller;

{15:00 ~ 16:00) Construimos una guirnalda de dragon. La Danza del Dragon, Construimos, decoramos y
volamos una cometa.

Psicomotricidad Capilla: nglés Psicomotricidad

[16:00 ~ 17:00) Valor: Sinceridad

Asamblea de despedida (17.00 - 17:15)
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Lunes [ Martes | jueves | viernes
Asamblea de blenvenida (.15 - 9.35)
(955 - 10:30) Seriaciones Letra "d" Numero 7
Letra “#"
Asamblea de introduccién / motivadén: (1130~ 12.00)
Mapa del recorrido de los paises | Aparece un bonsal en clase. Artes marciales (Sumo, kdrate, | Leemos un haiku, Leer comic manga: “Narval,
del continente, segunda parada: | Tenemos que cuidarlo, (La judo) Las pagodas. Unicornio marino® (Clanton,
Japon, Billetes para viajar a flora de Japon: flores de Las comidas tipicas: té, arroz, | Ben)
Japon, Localizamos en el mapa. sakura, jardines Zen) sushi,
Proyecto (1200 - 13.00)
Rincén 1 Rincon 2
Rincén de biblioteca: Lectura de libros relacionados con Japon Lectura de libros relacionados con Japon
Rincon de arte: Dibujos {qué sabemos de Japon? (rotulador) Dibujos Ikebana (pintura de dedos)
Rincén de trabajo: Ficha (7) Ficha (8)
" S Juegos tradicionales de Japon: kendama. Experimento: probamos
Rincon de juego: Juego simbdlico: disfraces de kimonos, getas. ia comida js :
Rincén de informdtica: Actividad interactiva (7b) Actividad interactiva (8b)
inglés Proyecto arte: Inglés Cuento;
(15:00 - 16:00) Conocemos a Yayol Kusama y nos ensefia los patrones y los Cuentacuentos: "€l nifio del
circulos. (decoramos una escena con gomets) palacio del dragdn” (Yoshikawa,
Sachiko)
Psicomotricidad Capllla: Inglés Psicomotricidad
{16:00 - 17:00) Valor: Sinceridad

Asamblea de despedida (17:00 - 17:15)
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DS A e = QALY
Semana 5—-LA INDIA
- RSN Ve W VBV SRS (P o

Martes | Miércoles jueves viernes

Asamblea de bienvenida (515 - 5.45)
Lectoescritura: Matematicas: Lectoescritura: Matematicas:
(9:55 - 10:30) Clasificacion por atributos Letra "R Numero 7
Letra "&"
Mapadelrem«idodelospdsa Clmdemutroamigo La comida de la India: los 5 Leer libro “Un sol en la India”
del continente, tercera parada: extraterrestre. Esta es la quinta | sentidos. (tacto, olfato, vista (Ferrer, Vicente)
India. Billetes para viajar a India. | de las 7 maravillas del mundo | gusto y oido) SALIDA:
Localizamos en el mapa. que visitamos: el Taj Mahal. Libro: “Cinco sentidos” (Tullet, Jardin de la Vega Madrid

Los animales de la India: las Hervé) (9:15 - 13:00)

vacas, los elefantes, el tigre de

bengala.

Proyecto (1290 - 13.0)
Rincon 1 Rincon 2
Rincon de biblioteca: Lectura de libros relacionados con la India Lectura de libros relacionados con los 5 sentidos
Rincon de arte: Dibujos ¢ qué sabemos de la India? (ceras) Coloreamos mandalas
Rincon de trabajo: Ficha (9) Ficha (10)
i Juego simbélico: nos disfrazamos de indios llevando | Experimentamos con la comida indiay los 5

Wi & pago: saris, dothis y bindis. sentidos.
Rincon de informatica: Actividad interactiva (9b) Actividad interactiva (10@
Ing)és Proyecto (1500 - 16:00) Proyecto (1500 - 16:00) Taller:
(15:00 ~ 16:00) Festival del color (Holi)
Psicomotricidad Capilla: é Psicomotricidad
(16:00 - 17:00) Valor: Humildad

Asamblea de despedida (17.00 - 17.15)
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Lluvia de ideas en equipos sobre | Elaboracion del producto final, Presentacion del producto final
la elaboracion del producto final. @ Cursos superiores y a otras
Organizacion de materiales. clases,

Inglés Proyecto arte; inglés Proyecto

(15:00 - 16:00) Construccion y decoracion de la maleta para el producto final. Wﬂmhﬂi
Psicomotricidad Capilla; Ingiés Psicomotricidad

{1600~ 17.:00) Valor: Humildad

Asamblea de despedida (1700 - 17.15)
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Anexo 10. Programacion Oceania

Semana 1 - INTRODUCCION AL CONTINENTE

unidad.

Lunes Martes | Miércoles jueves | viernes
Asamblea de bienvenida (9 15-3.45)
Lectoescritura: Matematicas: Lectoescritura: Matemiticas: Protagonista de la semana
Letra"b" Serie numeérica: adicion de la Lotra *h” Nimero 8 {9155 —10:30)

Motivacion: Carta de nuestro

Asamblea de introduccién 4 motivadon: (1130~ 12:00)

Caja con objetos de Oceania Explicar que Oceania no es

Puzle mapa del continente Libro: “Pascual el Dragon

amigo extraterrestre. (koala de peluche, sefial de solo Australia, (Australia, dividido en 5 descubre Oceania” (Olivetti,
Mapa del recorrido. canguros, ornitorrinco de Nueva Guinea, Nueva Max)

peluche, postal de una playa, Zelanda, archipiélagos)

digeridoo, Boomerang)

Proyecto (1200 - 13:00)
Rincdén 1 Rincén 2
Rincon de biblioteca: Lectura de libros relacionados con Oceania Lectura de libros relacionados con Oceania
Rincon de arte: Pintar trozo mapa del continente, (témperas) Pintar trozo mapa del continente. (témperas)
Rincon de trabajo: Ficha (1) Ficha (2)
Rincén de juego: Domino de objetos de Oceania Puzle del mapa del continente con principales caracteristicas
Rincén de informatica: Actividad interactiva (1b) Actividad interactiva (2b)
inglé Proyecto arte: Cuento:
(15:00 - 16:00) Conocemos a Roi de Maistre y la musica de color. Cuentacuentos: "El Koala que
pudo” (Bright, Rachel)

Psicomotricidad Capilla: gl é Psicomotricidad
{16:00 - 17:00) Valor: Perdon

Asamblea de despedida (17.00-17:15)
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Semana 2 — TIEMPO DEL SUENO EN AUSTRALIA

[ Miércoles

| jueves

Lunes Martes viernes
Asamblea de bienvenida (5:15-9:45)
Lectoescritura: Matematicas: Lectoescritura: Matematicas: Protagonista de la semana
(9:55 - 10:30) Estimacion intuitiva del tetra b Numero 8
Letra "6 tiempo.

Asamblea de introduccion / motivacion: (11:30—12:00)

Mapa del recorrido de los paises
del continente, primera parada:
Australia. Billetes para viajar a
Australia.

Explicar el Tiempo del Suefio en
Australia.

¢Qué son los suefios? Trabajar
los suefios (pesadillas)

Libro: “El suefio de Matias”
(Llenas Serra, Anna)

Trabajar las emociones y los
sentimientos (sorpresa, asco,

Libro: “El monstruo de
colores” (Lionni, Leo)

miedo, alegria, ira, tristeza,
celos, culpa, empatia)

Proyecto (12:00—13:00)

Rincon 1

Rincon 2

Rincon de biblioteca:

Lectura de libros relacionados con Australia

Lectura de libros relacionados con los suenos

Rincon de arte:

Dibujos équé sabemos de Australia? (ceras)

Dibujos équé siento ahora mismo? (ceras)

Rincon de trabajo:

Ficha (3)

Ficha (4)

Rincon de juego:

Juego simbolico: representamos los suefios

Juego simbolico: cada alumno es una emocién

Rincon de informatica:

Actividad interactiva (3b)

Actividad interactiva (4b)

{15:00 - 16:00)

Proyecto arte:
Conocemos el Dot Painting.

Hacemos dibujos con gomets de colores

Taller:
Hacemos botellas de las
emociones.

Psicomotricidad
{16:00- 17:00)
Relajacion

Capilla:
Valor: Perdon

Psicomotricidad

Asamblea de despedida (17:00-17:15)

Pelicula recomendada: Del revés (Inside out)
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Lunes

|

Asamblea de bienvenida (9.15 - 9.45)

(9:55 - 10:30) Clasificacién por atributos Letra "t" Namero 8
Letra "t"
Asambiea de Introduccion acion: {11:30 - 12.00)
Carta de nuestro amigo el Conocemos al canguro, Koala, | Conocemos al kiwi, Wombat, | Conocemos al ornitorrinco, Bingo de animales
extraterrestre; hay animales que | Equinoa, Demonio de Casuario, Emu Pelicano, Equidna, Dingo.
solo estan en Australia, icuales | Tasmania
conocemos?
Proyecto (12:00 - 13:00)
Rincédn 1 Rincon 2
Rincén de biblioteca: Lectura de libros relacionados con los animales australianos Lectura de libros relacionados con los animales australianos
Rincon de arte: Pintamos animales con los dedos Collage de animales
Rinc6n de trabajo: Ficha (5) Ficha (6}
Rincon de juego: Memory de animales Kit de excavacion: desenterramos animales
Rincon de informatica: Actividad interactiva (5b) Actividad interactiva (6b)
Ingle Proyecto arte: Cuento:
(15:00 - 16:00) Creamos mascaras de animales australianos con materiales Cuentacuentos “Tiddalick, la
reciclados rana glotona” (Parents,
Carmen)
Psicomotricidad Capilla: nglés Psicomotricidad
(16:00 ~ 17:00) Valor: Perdon

Asamblea de despedida (1700 - 17:15)
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Semana 4 — AUSTRALIA, EL OCEA

Lunes | Martes viernes
Asamblea de bienvenida (9:15 - 9.45)
Lectoescritura: Matematicas:
{8:55 —10:30) Clasificacion por atributos
Letra "b”
Asamblea de introduccion 2 (1130~ 12:00)
Océanos Indico y Pacifico. Animales marinos en Australia: | Pelicula: buscando a Nemo
¢cuantos océanos hay? Aparece | tortugas marinas, tiburdn,
una pecera en nuestra clase con | caballito de mar, ballenas, SALIDA:
un pez payaso. orcas, delfines, pez payaso. Atlantis Aquarium Madrid
{9:15 - 13:00)
Proyecto (12:00 - 1300}
Rincdn 1 Rincdn 2
Rincon de biblioteca: Lectura de libros relacionados con el Océano Lectura de libros relacionados con el Océano
Rincon de arte: Esculturas de animales australianos (plastilina) | Esculturas de animales australianos (plastilina)
Rincon de trabajo: Ficha (7) Ficha (8)
Rincon de juego: Juego simbolico: somos animales Puzle animales marinos
Rincén de informatica: Actividad interactiva (7b) Actividad interactiva (8b)
Inglé Proyecto (15:00 - 16:00) Proyecto (15:00 - 16:00) ngit Cuento:
{15:00 - 15:00) Cuentacuentos “¢Donde esta
el gran arrecife?” (Medina,
Nico)
Psicomotricidad Capilla: Psicomotricidad
(16:00 - 17:00) Valor: Confianza

Asamblea de despedida (17.00 - 1715}
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Lunes | viernes
Asambiea de bienvenida (515 - 9.45)
Lectoescritura: Matemdticas: Lectoescritura: Matematicas: Protagonista de la semana
(9:55-10:30) Medidas naturales (mano, pie, | tetra"t" Numero 8
Letra"b” paso)
Asambiea de introduccién / motivacién: (1130 - 1200}
Mapa del recorrido de los paises | Conocemos la cultura Libro: Pequefio Maori (Geis ¢Como viven los maoris? Libro: Moana (Hitchcock,
del continente, segunda parada: | aborigen: La tribu nativa Conti, Patricia) Tradiciones y costumbres. Laura)
Nueva Zelanda. Billetes para Maori.
viajar a Nueva Zelanda.
Localizamos en el mapa.
Proyecto (12:00 - 13.00)
Rincon 1 Rincén 2
Lectura de libros relacionados con las culturas aborigenes de | Lectura de libros relacionados con las culturas aborigenes de
Rincn de biblioteca: Nueva Zelanda Nueva Zelanda
Rincon de arte: Dibujos ¢qué sabemos de Nueva Zelanda? (rotulador) Decoramos un Boomerang
Rincén de trabajo: Ficha (9) Ficha (10)
Rincén de juego: Juego simbélico: disfraces de maori. Juegos tradicionales de Nueva Zelanda
Rincon de informatica: Actividad interactiva (9b) Actividad interactiva (10b)
Inglés mmOW: INges Taller:
{15:00 - 16:00) Escultura y decoracion de un Totem.(madera) Didgeridoo. Danza tribal maori
(Kapa Haka)
Psicomotricidad Capllla: Psicomotricidad
{16:00 - 17-00) Valor: Confianza

Asamblea de despedida (17.00-17:15)
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Lunes Martes Miércoles jueves viernes
Asambiea de bienvenida (5 15 - 5.45)
Lectoescritura: Matematicas: Lectoescritura: Matematicas: Protagonista de la semana
(%55 -10:30) Repaso Repaso Repaso
Repaso
Asamblea de introduccion / motivacin: (1130 - 12.:00)
I ~ E— T — Proyecto (13.00 - 13:00) .
Lluvia de ideas en equipos sobre | Elaboracion del producto final. Presentacion del producto
la elaboracion del producto final a cursos superioresy a
final. Organizacién de otras clases.
materiales.
Inglés Proyecto arte: Inglés Proyecto
(15:00 - 16:00) Construccion y decoracion de la maleta para el producto final, Presentacion del producto final a

los padres.

ad Capilla: inglés; Psicomotricidad

{16:00- 17.00) Valor: Confianza

Asamblea de despedida (1700 - 17.15)
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Anexo 11. Evaluacion formativa
Registros anecdadticos

SITUACION:

+ MNombre:

¢ Curso:

* Fecha: !

Descripcion de la situacion

Analisis, comentarios o aspectos a observar

Escalas de estimacion

El estudiante en clase esta

g} Contento

bl MNervioso

¢} Participativo
d) Interesado

La relacion con los compafieros es

g} Muy buena
b) Buena

c) Mala

dl Muy mala

El comportamiento hacia la tutora es

a) Afectuoso
bh) Amistoso

c) Indiferentes
d) Deszafiante
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MNunca

Casi
nunca

A veces

Casi
siempre

Siempre

Trae el material

Cuida el material

Es limpio a la hora de trabajar

Se relaciona de manera respetuosa
con los demas

Participa en juegos y actividades
grupales de forma activa

Es agresivo con los compafneros

Comparte con los demas

Presta atencion a las explicaciones

Trabaja en eguipo

Respeta el turno de palabray
escucha las opiniones de los demas

Propone ideas en el equipo

Esta tranquilo/a en clase durante
las actividades

Acepta ordenes por parte del
profesor/a.

Comparte con los demas

Es agresivo con los compaferos

Expresa sus sentimientos de
manera natural

Se esfuerza en las actividades de
clase

Respeta las normas y atiende
instrucciones
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Rubricas

TRABANY EN GRUPD

Control de la
Eficacia del
Grupo

Repetidamente
contrala |z eficacia
del grupo y hace
SUZErencias para

que sea mas efectivo.

Repetidamente
contrala |z eficacia
del grupo y trzbzjz
para que =l grupo
z2a mas efectivo.

Ocasionalmente
controla |z eficacia
del grupo y trabajz
pEra que 523 mas
efectivo.

Rara wez contraola |
=ficacia del grupo v
no trabaja para que
£ste sed mas
sfactivo.

Trabajando con

Casl siempre escucha,
comparte y apoya el
esfuerzo de otros.
Trata de mantener I3

Usuzlmente escucha,
comparte v apoya el
esfuerzo de otros. Mo

A& veces esouchs,
comparte y 3poya el
esfuerzo de otros,

Raramente escucha,
Comparte y apoya &l
ezfusrzo de otros.

tigne una actitud
positiva hacia el
trabajo.

tigne una actitud
positiva hacia el
trabajo.

del grupo. Tiene una
actited positiva
haciz el trabajo.

otros e . . pero algunas veces Frecuentemente no es
unidn de los causa "problemas® en .
- . no as un buen un buen miembro
miembros trabajando | =l grupe. _
- miembro del grupo. del grupo.
EN ErUpD.
: . Alzunas veces
Froporciona siempre | Por lo general, ) .
- . N proporciona idess REra vez
ideas utiles cuando proporciona ideas - N
s . Utiles cuando proporciona ideas
participa en &l grupo y | wtiles cuando . L
i L . participa en &l grupo y | Utiles cuando
L en la discusidn en participa en el grupoy | © A -
Contribucdones . i s =n |3 discusidn en participa en el grupo v
clase. Es un lider &n |a discusion en . - -
- . clase. Un mismiro &n la discusion en
definido que clase. Un mismbro ) .
. zatisfactorio del grupo | clase. Puede
contribwye con mucho | fuerte del grupo que ..
- que hace lo gue sele | rehusarss a participar.
esfuesrzo. = exfuerza. .
pide.
utiliza bien el tiempo utiliza bien el tiempo | Tiende a demararse, Rara vez tiens las
durante todo el _. . o _
durante todo 2l pErs siempre tiens cosas hechas parz |
proyecto para .
proyecto, perg pudo laz cosas hiechas fecha limite y el
asegurar que las cosas o i
ectén hach haberse demarado en | para |3 fecha limite. grupa ha tenido que
. ESiEn echas 3 uni aspecto. Elgrupo | El grupo no tiene que | 3justar |z fecha limite
Manejo del tiempo. El grupo no - : . _
tiem tiene aue alusar 3 no tiene gue sjustar la | ajustar |z fecha o trabajar en las
po aue 3| ) fzchz limite o trakajar | limite o trabajar 2n responzabilidades de
fechz limite o trabajar
=n las en las laz esta persona porgue
= -y - - -
. responsabilidades responzabilidades | tiempo ha sido
responsabilidades .
por la demorz de por |la demorz de manajzdo
por |la demors de i i ) ~
i £st3 persona. =313 persona. ingdecuadaments.
£3513 persona.
. o . Con frecusncia
Munca critica Rara wez critica Dcasionzlments - -
- L o - critica en publica =l
publicamente 2l publicamente 2l critica en publico 2 -
_ _ - proyecto o &l trabajo
proyecto o el trabajo | proyecto o el trabajo proyecto o 2l trabajo .
. - . de otros miembros
Actitud de otros. siempre de otros. & menudo de otros miembros

del grupo. & menudo
tizne una actitud
positiva hacia el
trabajo.

Resolucion de

BusCa Yy SUEierns
soluciones a los

Refina soluciones

Mo sugisre o refing
soluciones, pero
=std dispussto a

Mo trata de resclver
problemas o ayudara
otros & rescheerlos.

para trabajar

para trabajar.

necesita instalarse y
z2 pone 3 trabajar.

roblemas sugeridas por otros. . -
P problermas. “E P tratar solucionss Deja & otras hacer el
propuestas por otros. | trabajo.
; . Casi siempre tras gl )
Trze el materizl Casl siempre tras 2l material I'FllE'ESEIiC A menuda olvida el
Materiales y necesario 3 clase y material necesario a - ! material necesario o
o - o . pero 3lgunzs veces .
preparacion siempre 2513 listo clase y esta listo no est3 listo para

trabajar.
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Anexo 12. Evaluacion inicial

Alumno

¢ Que sabemos de

=

1

11

12

13

14

15

15

17

13

15

20

21

22

23

24

25
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Alumno

£ Que gueremos saber de

b

i

i1

12

13

14

16

17

18

19

il

1

2

23

24
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Anexo 13. Evaluacion final

Proyecto 1: América

Adquirido

En
proceso

Necesita
trabajo

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Realiza actividades habituales y tareas de 1a vida cotidiana de manera auténoma y
con inidativa.

Expresa emociones y sentimientos a través del cuerpo.

Manifiesta respeto y aceptacion por las caracteristicas de los demss, sin
discriminaciones de ningun tipo.

Muestra actitudes de ayuda y colaboracion.

Analiza situaciones conflictivas y las competencias generales para un adecuado
tratamiento y resolucion de las mismas.

Muestra comportamientos adecuados y utilizar formulas de cortesia.

Establece relaciones de afecto, respeto y generosidad con todos sus compafieros.

Toma condendia de la necesidad de dotarse de normas para convivir.

Practica los valores de libertad, amor y amistad en el entorno cercano
sensibilizando sobre su valor,

Conocimiento del entorno

Agrupa, dasifica y ordena elementos y colecciones segun semejanzas y
diferencias.

Maneja las nociones bdsicas de medida y orientacion en el espadio y el tiempo.

Conoce, identifica y escribe los primeros numeros cardinales. {(nimero 4)

Comprende algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras
culturas presentes en el medio.

identifica y entiende algunos aspectos del Universo. Conoce el nombre de algunos
planetas y que ia Luna gira alrededor de la Tierra.

identifica distintos animales segun algunas de sus caracteristicas mds importantes.

Muestra interés por el medio natural e identificar y nombra algunos de sus
componentes, formulando observaciones y conjeturas sobre las causas y
consecuencias de lo que en él sucede.

Muestra actitud de cuidado y respeto hacia la naturaleza.

Distingue a los miembros de Ia familia, identificando parentesco y funciones
dentro del grupo.

Lenguajes: comunicacion y representacion.

Muestra respeto hada los demas manifestando interés y atencién hacia lo que
dicen y en el uso de las convenciones sociales: guardar el turno de palabra,
escuchar, mirar al interlocutor y mantener el tema.

Muestra interés por los textos escritos presentes en el aula y en el entomo
préximo, inidandose en su uso.

Se interesa y participa en las situadones de lectura y escritura que se producen en
el aula.

Utiliza las Tecnologias de 1a Informacion para aprender y obtener informacion.

Expresay comunica vivencias, emociones, ideas y sentimientos utifizando medios,
materiales y técnicas propias de los diferentes lenguajes artisticos y audiovisuales.

Interpreta imagenes, carteles, fotografias, pictogramas y cuentos.

Conoce las posibilidades sonoras del propio cuerpo, de los objetos y de los
instrumentos musicales. Se desplaza por el espacio con distintos movimientos.

Conoce algunos artistas representativos: Andy Warhol, Poliock, Frida Kahio, Tarsila
do Amaral.

Conoce algunos tipos de arte representativos (arte huichol)
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Proyecto 2: Euro

Adquirido

En
proceso

Necesita
trabajo

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Realiza actividades habituales y tareas de la vida cotidiana de manera autdnoma y
con iniciativa,

Expresa emociones y sentimientos a través del cuerpo.

Manifiesta respeto y aceptacion por las caracteristicas de los demds, sin
discriminaciones de ningun tipo.

Muestra actitudes de ayuda y colaboracion,

Analiza situaciones conflictivas y las competencias generales para un adecuado
tratamiento y resolucion de las mismas.

Muestra comportamientos adecuados y utilizar formulas de cortesia,

Establece relaciones de afecto, respeto y generosidad con todos sus compafieros.

Toma condiencia de la necesidad de dotarse de normas para convivir,

Practica los valores de paz, paciencia y respeto en el entorno cercano
sensibilizando sobre su valor.

Identifica los habitos de alimentacion saludables para prevenir enfermedades.

Conocimiento del entorno

Conoce, identifica y escribe los primeros ndmeros cardinales(nimero 5)

Establece una relacidn entre los nUmeros ardbigos y los numeros romanos.

Comprende algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras
culturas presentes en el medio.

Establece algunas relaciones entre ¢l medio fisico y social, identificando cambios
naturales que afectan a la vida cotidiana de las personas y cambios en el paisaje
por intervenciones humanas.

Agrupa, dasifica y ordena elementos y colecciones segun semejanzas o diferencias
de atributos.

Conoce los instrumentos de medida de! tiempo.

Muestra interés por el medio natural.

Identifica y nombra algunos de los elementos de la naturaleza, indagando en
algunas caracteristicas y funciones generales de estos.

Identifica algun invento importante para la Humanidad y el lugar de su invencion.

Lenguajes: comunicacion y representacion.

Muestra respeto hacia los demds manifestando interés y atencion hacia lo que
dicen y en el uso de las convenciones sociales: guardar el turno de palabra,
escuchar, mirar al interlocutor y mantener el tema.

Muestra interés por los textos escritos presentes en el aula y en el entorno
préximo, Inicidndose en su uso.

Se interesa y participa en las situaciones de lectura y escritura que se producen en
el aula,

Utiliza las Tecnologias de |a Informacidn para aprender y obtener informacién.

Expresa y comunica vivencias, emociones, ideas y sentimientos utilizando medios,
materiales y técnicas propias de los diferentes lenguajes artisticos y audiovisuales.

Interpreta imagenes, carteles, fotografias, pictogramas y cuentos.

Conoce las posibilidades sonoras del propio cuerpo, de los objetos y de los
instrumentos musicales. Se desplaza por el espacio con distintos movimientos.,

Conoce algunos artistas representativos: Velazquez, Beethoven, Miguel dngel,
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Proyecto 3: Africa

Adquirido

En
proceso

Necesita
trabajo

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Realiza actividades habituales y tareas de la vida cotidiana de manera
auténoma y con iniciativa.

Expresa emociones y sentimientos a través del cuerpo.

Manifiesta respeto y aceptacon por las caracteristicas de los demas, sin
discriminaciones de ningun tipo.

Muestra actitudes de ayuda y colaboradién.

Analiza situaciones conflictivas y las competencias generales para un
adecuado tratamiento y resolucion de 1as mismas.

Muestra comportamientos adecuados y utilizar férmulas de cortesia.

Establece relaciones de afecto, respeto y generosidad con todos sus
companieros.

Toma conciencia de la necesidad de dotarse de normas para conwvivir.

Practica los valores de solidaridad, empatia y gratitud en el entorno cercano
sensibilizando sobre su valor.

Conocimiento del entomo

Conoce, identifica y escribe los primeros nimeros cardinales(nimero 6)

Comprende algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras
culturas presentes en el medio.

Maneja las nociones espadales y de orientadién basicas.

Conoce e identifica las formas planas y los cuerpos geométricos mas
elementales: tridangulo y pirdmide.

Agrupa, clasifica, compara y ordena elementos y colecciones segin
semejanzas o diferencias de atributos.

Muestra interés por el medio natural.

Identifica y nombra algunos de los elementos de Ia naturaleza, indagando en
algunas caracteristicas y funciones generales de estos.

Identifica cambios naturales que afectan a ka vida cotidiana de las personas.

Identifica: rio, montafia, valle, llanura, volcan, dunas.

identifica y clasifica segun las caracteristicas generales de los animales.

Lenguajes: comunicacion y representacion.

Muestra respeto hacia los demas manifestando interés y atencién hacia lo
que dicen y en el uso de las convenciones sociales: guardar el turmo de
palabra, escuchar, mirar al interlocutor y mantener el tema.

Muestra interés por los textos escritos presentes en el aula y €n el entorno
préximo, inicidndose en su uso.

Se interesa y participa en las situaciones de lectura y escritura que se
producen en el aula.

Utiliza las Tecnologias de 13 Informacion para aprender y obtener
informacion.

Expresa y comunica vivencias, emodones, ideas y sentimientos utifizando
medios, materiales y técnicas propias de los diferentes lenguajes artisticos y
audiovisuales.

interpreta imagenes, carteles, fotografias, pictogramas y cuentos.

Conoce las posibilidades sonoras del propio cuerpo, de los objetos y de los
instrumentos musicales. Se despiaza por el espacio con distintos
movimientos.

Conoce algunos tipos de arte representativos: arte tribal africano, danzas de
~ percusién corporal y arte dulico.




Proyecto 4: Asia

Adquirido

En
proceso

Necesita
trabajo

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Realiza actividades habituales y tareas de la vida cotidiana de manera
auténoma y con iniciativa.

Expresa emociones y sentimientos a través del cuerpo.

Manifiesta respeto y aceptacion por las caracteristicas de los demas, sin
discriminaciones de ningun tipo.

Muestra actitudes de ayuda y colaboracion.

Analiza situaciones conflictivas y las competencias generales para un
adecuado tratamiento y resolucion de las mismas,

Muestra comportamientos adecuados y utilizar férmulas de cortesia.

Establece relaciones de afecto, respeto y generosidad con todos sus
compafieros.

Toma conciencia de la necesidad de dotarse de normas para convivir.

Practica los valores de perseverancia, sinceridad y humildad en el entorno
cercano sensibilizando sobre su valor.

Distingue los sentidos e identificar sensaciones a través de ellos.

Conocimiento del entorno

Conoce, identifica y escribe los primeros nimeros cardinales(nimero 7)

Establece una relacién entre los nimeros ardbigos y los numeros chinos.

Comprende algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras
culturas presentes en el medio,

Agrupa, clasifica y ordena elementos y colecdones segun semejanzas o
diferencias de atributos.

Maneja las nociones espadales y de orientacidn basicas.

Agrupa, clasifica, compara y ordena elementos y colecciones segun
semejanzas o diferencias de atributos.

Clasifica los diferentes medios de transporte segun la procedencia.

Conoce e identifica los principales medios de transporte.

Distingue y conoce distintos tipos de plantas asiaticas.

Reconoce la raiz, el tallo y las hojas como partes de |a planta.

: comunicacion y representacion.

Muestra respeto hacia los demds manifestando interés y atencion hacia lo
que dicen y en el uso de las convenciones sociales: guardar el turno de
palabra, escuchar, mirar al interfocutor y mantener el tema.

Muestra interés por los textos escritos presentes en el aula y en el entorno
proximo, Inicindose en su uso.

Se interesa y participa en las situaciones de lectura y escritura que se
producen en el aula.

Utiliza las Tecnologias de la Informacién para aprender y obtener
informacién.

Expresa y comunica vivencias, emociones, ideas y sentimientos utiizando
medios, materiales y técnicas propias de los diferentes lenguajes artisticos y
audiovisuales,

Interpreta imagenes, carteles, fotografias, pictogramas y cuentos.

Conoce las posibilidades sonoras del propio cuerpo, de los objetos y de los
instrumentos musicales. Se desplaza por el espacio con distintos
movimientos.

Conoce algunos artistas representativos: Akira Yoshizawa, Yayol Kusama

Conoce algunos tipos de arte representativos: origami, tanzaku.




Proyecto 5: Oceania

Adquirido

En
proceso

Necesita
trabajo

Conocimiento de si mismo y autonomia personal

Realiza actividades habituales y tareas de la vida cotidiana de manera
auténoma y con Iniciativa,

Expresa emociones y sentimientos a través del cuerpo,

Manifiesta respeto y aceptacion por las caracteristicas de los demds, sin
discriminaciones de ningun tipo.

Muestra actitudes de ayuda y colaboracion.

Analiza situaciones conflictivas y las competencias generales para un
adecuado tratamiento y resolucién de las mismas.

Muestra comportamientos adecuados y utilizar férmulas de cortesia,

Establece relaciones de afecto, respeto y generosidad con todos sus
compafieros.

Toma conciencia de la necesidad de dotarse de normas para convivir,

Practica los valores de perdon y confianza en el entorno cercano
sensibilizando sobre su valor.

Reconoce e identificar las emociones basicas y sus expresiones.

Conocimiento del entorno

Conoce, identifica y escribe los primeros nimeros cardinales(nimero 8)

Comprende algunas sefias, elementos y costumbres que identifican a otras
culturas presentes en el medio.

Agrupa, clasifica y ordena elementos y colecciones segun semejanzas o
diferencias de atributos.

Conoce los instrumentos de medida del tiempo.

Estima de una forma acertada la medida del tiempo.

Identifica y clasifica segun las caracteristicas generales de los animales.

Realiza sumas sencillas mediante la adicion de la unidad

Usa instrumentos de medida naturales como la mano o el pie.

Identifica los océanos que rodean el continente de Oceanla.

: comunicacion y representacion.

Muestra respeto hacia los demas manifestando interés y atencion hacia lo
que dicen y en el uso de las convenciones sociales: guardar el turno de
palabra, escuchar, mirar al interlocutor y mantener el tema,

Muestra interés por Jos textos escritos presentes en el aula y en el entorno
proximo, Inicidndose en su uso,

Se interesa y participa en las situaciones de lectura y escritura que se
producen en el aula.

Utiliza las Tecnologias de la Informacion para aprender y obtener
informacién.

Expresa y comunica vivencias, emociones, ideas y sentimientos utilizando
medios, materiales y técnicas propias de los diferentes lenguajes artisticos y
audiovisuales.

Interpreta imagenes, carteles, fotografias, pictogramas y cuentos.

Conoce las posibilidades sonoras del propio cuerpo, de los objetos y de los
instrumentos musicales. Se desplaza por el espacio con distintos
movimientos.

Reconoce materiales aptos para tallar: madera.

Conoce algunos artistas representativos. Ral de Maistre.

Conoce algunos tipos de arte representativos: Musica del color, dot painting,
tallado en madera.




Anexo 14. Autoevaluacion del alumno
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Anexo 15. Autoevaluaciéon docente

S|

NO

Clima de la clase

Existe una relacién de confianza entre los alumnos y el docente

Los alumnos participan en las actividades con tranquilidad sin miedo a
equivocarse

Se confia en las posibilidades de los alumnos

Los alumnos se encuentran y se sienten bien en el aula

Los alumnos saben lo que deben o no deben hacer

La organizacion del aula y la dindmica de las actividades permiten un cierto
grado de autonomia de los alumnos

Los alumnos se sienten implicados en el funcionamiento y organizacion del aula

Los alumnos colaboran en el mantenimiento de la dinamica establecida

Propuestas de mejora:

Organizaciéon y funcionamiento del grupo

La dindmica de grupo ha funcionado

Se han establecido relaciones positivas entre los alumnos

Han surgido dificultades excesivas en el funcionamiento de grupo

Se ha conseguido la autorregulacién de la conducta con ayuda

Se ha tenido la sensacidn de pérdida de control del grupo

Propuestas de mejora:

Organizacion de las actividades

Se han relacionado las propuestas con los conocimientos previos

Los alumnos han mostrado interés hacia la propuesta

Los alumnos se han sentido motivados

Se ha estimulado a los alumnos a aportar sus conocimientos y experiencias

Se han explicado con claridad los objetivos de la actividad

Las explicaciones que se han dado han sido claras
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Las actividades han resultado segun lo previsto

Han surgido problemas que no se esperaban y se ha sabido modificarlos a
tiempo

Se ha animado a los alumnos a hacer preguntas

Propuestas de mejora:

Organizacion y utilizacion de espacios

Se ha utilizado el espacio adecuado para la actividad que se estaba
desarrollando

Se cree que hay espacios mds adecuados para el desarrollo de las actividades

La organizacion del aula ha favorecido la participacion, el desplazamiento, la
autonomia, el control y el trabajo en grupo respecto a las actividades
desarrolladas.

Propuestas de mejora:

Actitud y participacion de los alumnos

Los alumnos han participado activamente

Los alumnos han manifestado interés

Se ha estimulado la participacién de todos los alumnos

Se han recogido las diferentes aportaciones de los alumnos

Se ha dejado suficiente tiempo para participar y hablar

Propuestas de mejora:

Organizacion del tiempo

Las actividades se han prolongado excesivamente

Ha faltado tiempo para el desarrollo de las actividades

Se ha respetado la alternancia de esfuerzo, concentracidon y movimiento en el
desarrollo de las actividades

Se han aprovechado los hechos espontaneos que han aparecido durante las
sesiones
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Propuestas de mejora:

Intervencion e interaccion con los alumnos

Se han realizado intervenciones a lo largo de la actividad con distintas
finalidades: controlar, dirigir, evaluar, ayudar y contrastar.

Se ha interactuado con los alumnos hablando, jugando con ellos, probando
juntos, ofreciendo modelos, explicando, proponiendo, etc.

Se ha podido evaluar y reflexionar sobre la actividad realizada

Se han introducido cambios o modificaciones en funcidn de lo observado en el
aula

Se ha tenido demasiado protagonismo

Se ha potenciado suficientemente la iniciativa y participacién de los alumnos

Propuestas de mejora:

Atencidn a la diversidad

Todos los alumnos han podido participar en funcidn de sus posibilidades

Se ha prestado atencién a la diversidad en el desarrollo de las actividades

Se ha ayudado a los alumnos que mas lo necesitaban

Ha habido alumnos que no han seguido la actividad

Propuestas de mejora:

Materiales

Los materiales han sido adecuados en relacién con las actividades propuestas

Los materiales han sido suficientes

Los materiales han resultado interesantes y atractivos para los alumnos

Los materiales han sido seguros para los alumnos

Los materiales han resultado faciles de manipular de forma auténoma por los
alumnos
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Propuestas de mejora:

Evaluacion

Se ha explicado a los alumnos los objetivos y criterios de evaluacidon de las
actividades y el proyecto

Los instrumentos de evaluacién que se han utilizado han sido utiles y
pertinentes

Se ha realizado una evaluacion inicial

Se ha realizado una evaluacion formativa a lo largo del proyecto

Se ha realizado una evaluacion final

Se ha realizado una autoevaluacion a los alumnos

Se han observado las dificultades de los alumnos

Se han hecho valoraciones subjetivas de los alumnos

Propuestas de mejora:
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Anexo 16. Actividades y anexos del proyecto Africa

Anexo 16.1

-

qued' am mtm-.m M, pana,a.cabmmwmo- l’

!
. 'v- A

Eunofia, pon lo- que me quatania: que nos-

Uama, 61:0&00:»&'0- Acu&é'm—? Eape/yo-qu& A

202






Anexo 16.3
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Anexo 16.4
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Anexo 16.5
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Anexo 16.6
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Anexo 16.7

Pegatinas de las fichas del rincdn de trabajo:
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AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Pegatinas ficha 3
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Ficha 1

r—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_
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_—_—_—_—_—_—_—_—_—__d

Instrucciones: completar los huecos con las letras de AFRICA en mayusculas y colorear
Unicamente los paises que vamos a visitar durante el proyecto, los cuales tienen una
marca de localizacion.

r—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_

1 B

_—_—_—_—_—_—_—_—_—__d

Instrucciones: repasar los nombres de los paises.
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Ficha 2
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; AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Ficha 2
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Instrucciones: dibujar la choza masai a un lado y el al otro lado. Los alumnos podran
escoger el lado en el que quieren dibujar cada cosa, pero siempre estando un dibujo a
cada lado.
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Instrucciones: pegar las pegatinas del Anexo 16.7. Un animal a cada lado.
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Ficha 3

r—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_

AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Ficha 3

Instrucciones: colorear Unicamente los animales que estan ALREDEDOR del
Kilimanjaro, no los que estan EN o DENTRO del Kilimanjaro.

r—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_

Instrucciones: pegar las pegatinas del Anexo 16.7 Se pegaran 6 animales Unicamente,
por lo que sobrardan animales en las pegatinas y se colocaran EN o DENTRO del crater
del Ngorongoro, no ALREDEDOR.
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Ficha 4

r—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_

AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Ficha 4

_—_—_—_—_—_—_—_—_—__d

Instrucciones: dibujar 6 animales en total, 3 dentro del crater del Ngorongoroy 3
alrededor de este. Colorear todo el crater.

Ficha 5

r—_—_—_—

AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Ficha §
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Instrucciones: contar el nimero de animales que hay de cada especie y poner el
numero en el recuadro al lado del animal que corresponda.
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Ficha 6
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AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Ficha. 6 () El més negueto
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Instrucciones: se hardn comparaciones de tamafio por parejas de animales. Colorear
de azul el circulo de aquel animal que sea mas grande que su pareja. (Ejemplo:
elefante vs cigliefia)

r—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_

I |
| AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Ficha 6 |
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Instrucciones: repasar las palabras que estan con puntos. (mas grande que / mas
pequefio que).
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Ficha 7
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AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Ficha. 7
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Instrucciones: dibujar las pirdmides que sean necesarias para llegar hasta 6. Después
decorar el paisaje y colorear.

Ficha 8

r—_—_—_—_—_—_—_—_—_—_

AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Ficha 8

| & 6

Instrucciones: colorear por dentro el sarcéfago y afiadir pegatinas y dibujos de tesoros
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alrededor del sarcéfago. Repasar las palabras que estan con puntos.
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Ficha 9
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AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Ficha 9

|ﬂE'[§]' En ellas viven los

Instrucciones: colorear los dibujos y repasar las palabras que estan con puntos.

Ficha 10
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AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Ficha 10
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Instrucciones: escribir el nombre en espafiol en la primera linea y después ir fijandose
letra a letra y escribir el nombre abajo con jeroglificos.
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Actividad interactiva 1b

/ AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Actinsidad, 1

Instrucciones: los alumnos escucharan una pregunta y tendrdn que elegir una de las
dos opciones que se muestran a través de imagenes. Todas estas preguntas estaran
relacionadas con el continente africano.

B

y

o
e o AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Actinidad. 1

Instrucciones: los alumnos deberdn escoger el patréon adecuado para completar el

vestido de la masai. Estos vestidos irdan cambiando segun acierten el patrén.
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Actividad interactiva 2b

! "’ Coloca a un lade
; AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Actinsidad. 2

2
O

Instrucciones: los alumnos escucharan una frase que les dird qué deben colocar y ellos
decidiran en qué lado lo colocardn, solo podra haber un objeto en cada lado. (Ejemplo:
coloca a la mujer masdi a un lado, ahora coloca el baobab en el otro lado)

AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Actinsidad, 2

Instrucciones: los alumnos observaran como una mujer masai lleva cubos de agua a las

chozas y los va colocando fuera, cuando una de esas chozas se ilumine los alumnos
deberan indicar con los numeros cuantos cubos hay en la choza.
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Actividad interactiva 3b

AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Actinidad 3
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Instrucciones: los alumnos escucharan una definicién y deberan escoger la imagen que
crean que se corresponde con la definicién.

AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Actinidad, 3 o ¢ —
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Instrucciones: los alumnos deberdn averiguar cual es la mitad que falta en el dibujo.

218



Actividad interactiva 4b
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Instrucciones: los alumnos deberdn explotar Unicamente las pompas que contengan la
letra “c”.

219



Actividad interactiva 5b

Instrucciones: los alumnos realizardn el bingo de animales, para ello tendran que ir
tachando en su cartdn los animales que vayan saliendo en el bombo hasta que hayan
tachado todos.

% AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Actimidad 5
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Instrucciones: los alumnos escucharan una frase que les dira cuantos animales de qué

VA

especie deberan colocar en el paisaje. (Ejemplo: coloca 5 rinocerontes)
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Instrucciones: los alumnos deberdn averiguar a qué animal corresponde la silueta que
se muestra.
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Actividad interactiva 6b

Instrucciones: los alumnos deberdn escoger correctamente cudl de las tres opciones es
la que comeria el animal, en este caso el elefante.

Instrucciones: los alumnos deberdn hacer clic en el animal que corresponda segun la

orden que hayan escuchado. (Ejemplo: haz clic en el animal que sea mas grande)
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AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Actinsidad 6
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Instrucciones: los alumnos escuchardn una adivinanza y deberdn averiguar a qué

animal se esta refiriendo.
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Actividad interactiva 7b
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Instrucciones: los alumnos deberdn averiguar cudl es la mitad que le falta a la figura
para estar completa y ser simétrica.

Instrucciones: los alumnos deberdn explotar Unicamente las pompas que contengan el
numero 6.
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Actividad interactiva 8b

AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Actinsidad 8
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AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Actinidad 8

( Quibn bias ta maldicion? ) o

Instrucciones: los alumnos veran un video sobre los dioses de Egipto y deberan ir
respondiendo a las preguntas que vayan saliendo. Las preguntas siempre seran
tendran solucién en uno de los cuatro personajes que salga en la pantalla y los
alumnos deberan elegir la solucidn correcta.
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Actividad interactiva 9b

AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Actimidad §
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; AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Actinsidad, §

C 4Cmo vister los Tuanege? ) C D)

Instrucciones: los alumnos escucharan una pregunta y tendran que elegir una de las
dos opciones que se muestran a través de imagenes. Todas estas preguntas estardn
relacionadas con el desierto y los pueblos del desierto.
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Actividad interactiva 10b

AFRICA, UN GRAN CONTINENTE. Actimidad. 10
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Instrucciones: los alumnos deberdn encontrar las diferencias entre las dos imagenes y
hacer clic en estas en la imagen de la derecha.

Instrucciones: los alumnos deberdn hacer clic en aquellos objetos, animales o personas

que el ejercicio indique en el momento. (Ejemplo: encuentra y haz clic en todos los
dromedarios que veas)
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