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RESUMEN

Este Trabajo de Fin de Grado presenta una propuesta de innovacion educativa dentro
del marco de la metodologia Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), para el curso
de 4° de Educacién Primaria. Este se ha desarrollado tomando como punto de partida
un proyecto anterior “Los muggles salvan el mundo magico” (Gordo, 2020), a partir
del cual se eligi6 la linea de accion y el posterior desarrollo de este. Asimismo, la
tematica del proyecto se aproxima a la didactica de la gamificacion. De igual manera,
en el presente trabajo, se expone una propuesta variada de actividades planteadas
desde la Educacion STEM (Science, Technology, Engineering y Mathematics) con la
finalidad de promover este acercamiento interdisciplinar a las aulas de Educacion
Primaria.

La propuesta de innovacion presenta un abanico de actividades para el area de
Geografia de Ciencias Sociales enmarcada en un Aprendizaje Basado en Proyectos
sobre la saga literaria y juvenil Harry Potter. Estas tareas estan disefiadas para
llevarse a cabo en pequefios grupos, trabajando asi el aprendizaje cooperativo. Dada
la metodologia empleada, algunas actividades se introducen a partir de una carta y
finalizan con la asignacion de insignias, lo que promueve y mantiene la motivacion e
interés del alumnado.

Del mismo modo, esta propuesta de innovacion educativa garantiza la adquisicion de
los contenidos curriculares propuestos para este curso de Educacién Primaria.
Finalmente, ante una sociedad en permanente cambio se hace necesario iniciar la
transformacion de la educacion. El siglo XXI se caracteriza por la revolucién de las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TICs) y la Educacion STEM. Por ello,
ambas se presentan en este trabajo como una estrategia que posibilitara dotar al
alumnado de los conocimientos, habilidades y aptitudes que necesitaran para su

futuro.

Palabras claves: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Aprendizaje Cooperativo,

TICs, Educacion STEM, Educacion Primatria.



ABSTRACT

This Final Degree Project presents a proposal for educational innovation within the
framework of Project Based Learning (PBL) methodology, for the 4th year of Primary
Education. This has been developed taking as a starting point a previous project
"Muggles save the magical world" (Gordo, 2020), from which the line of action and the
subsequent development of this one was chosen. Likewise, the theme of the project
is close to the didactics of gamification. Likewise, this paper presents a varied proposal
of activities based on STEM Education (Science, Technology, Engineering and
Mathematics) in order to promote this interdisciplinary approach in Primary Education
classrooms.

The innovation proposal presents a range of activities for the area of Geography of
Social Sciences framed in a Project Based Learning about the literary and juvenile
saga Harry Potter. These tasks are designed to be carried out in small groups, thus
working on cooperative learning. Given the methodology used, some activities are
introduced from a letter and end with the assignment of badges, which promotes and
maintains the motivation and interest of students.

In the same way, this proposal of educational innovation guarantees the acquisition of
the curricular contents proposed for this course of Primary Education.

Finally, in an ever-changing society, it is necessary to initiate the transformation of
education. The 21st century is characterized by the revolution of Information and
Communication Technologies (ICTs) and STEM Education. Therefore, both are
presented in this work as a strategy that will make it possible to provide students with

the knowledge, skills, and aptitudes they will need for their future.

Keywords: Project Based Learning (PBL), Cooperative Learning, ICTs, STEM
Education, Primary Education.



ABREVIATURAS:

ABP: Aprendizaje Basado en Proyectos

PBL: Project Based Learning

TICs: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
STEM: Science, Technology, Engineering y Mathematics
TFG: Trabajo de Fin de Grado

IM: Inteligencias Multiples

LOTS: Lower-Order Thinking

HOTS: Higher-Order Thinking

ACLARACION:
A lo largo de todo el presente documento se usara el género masculino para referirse a ambos sexos y poder

agilizar asi la lectura. De este modo se emplearan términos como: profesor, alumno, maestro, compafiero...
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Laimaginacion es la capacidad de crear una idea,
unaimagen mental o una sensacion de algo

Shakti Gawain (1948)

INTRODUCCION

La imaginacion es una habilidad innata del ser humano y, en consecuencia,
una cualidad a tener en cuenta en la formacién y desarrollo integral de los futuros
alumnos.

Sin embargo, actualmente en los centros educativos se observa una progresiva
carencia en el empleo de esta habilidad, especialmente al tiempo que el alumnado
avanza de curso. Asi, en la etapa de Educacion Infantil es el periodo de escolar en el
gue mas puede llegar a trabajarse y potenciarse esta cualidad, pero en los uUltimos
cursos de Educacion Primaria y en la etapa de Secundaria, la palabra “imaginacién”
apenas se articula en boca de los maestros y en menor medida se desarrolla dentro
del aula, pues prevalecen sobre esta otras aptitudes y contenidos académicos a
desarrollar.

La educacién tiene como objetivo contribuir a la formacion integral de los alumnos y
satisfacer sus necesidades educativas con el fin de que puedan convertirse en seres libres,
autbnomos y responsables capaces de afrontar los problemas que la realidad les presente
(Gordo, 2019).

Es por ello que la imaginacién es una herramienta muy valiosa para ensefiar a
comprender la realidad de una forma mas idénea y no, por tanto, para evadirse de la
misma. Esta, como se ha mencionado anteriormente, es necesaria para romper con
los obstaculos de la prudencia y sensatez, pero también de aquello preestablecido y
de lo que pueda acontecer. Por este motivo, la imaginacion es un instrumento con
gran valor educativo que debe impulsarse y trabajarse de una forma adecuada y
ajustarse a cada curso y etapa educativa.

En definitiva, llevar al aula la imaginacién no es sinénimo de educar a los nifios a vivir
entre cuentos de magia y fantasia sino ensefiarles a adquirir una aptitud para
enfrentarse a los problemas de la vida diaria sin estar sujetos al saber establecido.
De esta forma, la sociedad actual se encuentra en un permanente estado de cambio

gue demanda ciudadanos competentes para crear a partir de la propia experiencia, lo
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gue deja a la espalda una acumulacion de contenidos curriculares que no se aplican
posteriormente a la vida cotidiana.

La escuela no tiene como finalidad Unica la transmision de conocimientos sino
acercar a los alumnos y llevar al aula lo que acontece en el entorno, construyendo asi
una correlacion entre lo que sucede dentro y fuera de la misma. No obstante, esta
gran tarea no podria llevarse a cabo sin los maestros. Estos adquieren el papel de
facilitador de didlogo entre el alumnado, el rol de guia en los aprendizajes y
mediadores en el asentamiento de los antiguos conocimientos para la construccion
de los nuevos, adquiriendo asi el papel de profesionales que promueven e incentivan
la transformacion al cambio.

La educacion tradicional, el libro de texto, copiar la leccién o la memorizacion
de conceptos han sido, hasta la fecha, elementos considerados esenciales en el aula.
Sin embargo, si nos ubicamos en el momento presente y tenemos en cuenta las
demandas de la sociedad actual estos deben pasar a un segundo plano para
emplearse como apoyos ocasionales. Esta afirmacién podemos considerarla como
‘innovadora”, pero si bien es cierto que los seguidores de la Escuela Nueva, entre los
gue destaca Kilpatrick (1918), preservaban la autonomia del menor defendiendo las
practicas de la investigacion, la dinamica del juego o el aprendizaje por
descubrimiento teniendo en cuenta las diversas formas de aprendizaje que puede
tener un ser humano.

Estas ideas se vieron reforzadas por la aparicién de didacticas metodolégicas
gue permitian al alumnado un aprendizaje por descubrimiento adaptado a las
necesidades que presentaba y respetando los ritmos y formas de aprendizaje. Este
planteamiento engloba a las conocidas metodologias activas, entre las que podemos
destacar el Aprendizaje Cooperativo, el Aprendizaje Basado en Problemas vy el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

En suma, dentro de cada aula de cada centro educativo deben potenciarse la
capacidad creativa, la competencia investigadora, asi como ayudar a cada uno de los
alumnos a desarrollar el pensamiento critico y el desarrollo de la autonomia para
convertir asi a los estudiantes en los auténticos agentes de cambio del futuro del siglo
XXI.
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1. JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

La educacion tiene como objetivo contribuir a la formacion integral de los
alumnos y satisfacer sus necesidades educativas con el fin de que puedan convertirse
en seres libres, autbnomos y responsables capaces de afrontar los problemas que la
realidad les presente.

Sin embargo, esta gran tarea no puede llevarse a cabo sin los maestros. Los
profesionales de la ensefianza favorecen la adquisicion de herramientas y estrategias
imprescindibles para que los alumnos puedan lograr la comprension e interpretacion
individual del mundo que les rodea, de acuerdo con los valores propios de su
condicion humana.

La civilizacidbn actual se encuentra en una constante evolucién social y
tecnoldgica que supone unos avances y permutas, que incita al profesorado a la
adquisicion de experiencia y posterior empleo de nuevas herramientas con el
propoésito de transformar la forma de ensefiar y el aprendizaje. La investigacion, con
ayuda de avances tedricos y tecnolégicos, da paso a un conocimiento, cada vez
mayor, nuevas metodologias y formas de ensefianza que ponen a la persona en el
centro de su aprendizaje.

La metodologia Aprendizaje por Proyectos es una pedagogia innovadora, que
hunde sus raices en las teorias constructivistas, permitiendo organizar los contenidos
de Educacién Primaria desde un enfoque globalizador, trabajando desde los
conocimientos e ideas previas de los alumnos. De igual modo, esta estrategia permite
a los alumnos alcanzar un aprendizaje significativo a través de la observacion, el
didlogo y la investigacion individual. Esta ultima, favorece en el alumnado la
capacidad de superacion tras un descubrimiento o error con el fin Ultimo de que
tengan una comprension mayor del mundo que les rodea.

1.1. MOTIVACION PERSONAL

Durante mi trayectoria académica, la metodologia activa Aprendizaje por
Proyectos ha sido muy atractiva para mi ya que he descubierto una forma diferente
de ensefar los contenidos tanto en Educacion Primaria como en Educacion Infantil.
A lo largo de los cuatro afios, he llevado a cabo varios proyectos en diferentes
asignaturas cuyos resultados han sido académicamente muy satisfactorios y
personalmente muy gratificantes. EI proyecto de trabajo Los muggles salvan el

mundo magico, llevado a cabo para la asignatura de Didactica de las Ciencias
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Sociales e inspirado en la saga de Harry Potter, me impulsé a realizar el presente
trabajo pues considero que puede ser gratificante a la par que motivador para

demostrar mis habilidades, conocimientos y aptitudes en el area didactica.

2. MARCO TEORICO
2.1. EL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ABP)

Una de las metodologias activas mencionadas anteriormente alude a Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) o Project Based Learning (PBL) en inglés, Aprendizaje
por Proyectos o Proyectos de Trabajo (P.T). Este se vincula a un determinado modelo
educativo que organiza los procesos de ensefanza-aprendizaje con el propésito de
gue los alumnos sean lo suficientemente competentes para construir su propio
aprendizaje a partir de la correlacion entre uno mismo y la realidad, destacando la
interaccion entre el alumnado y los agentes educativos (los profesores, la familia y el
entorno). Este método educativo busca que el estudiante sea el protagonista de su
propio aprendizaje (Estalayo, Gordillo, Iglesias y Sdenz, 2021)

Esta practica educativa se fundamenta sobre dos pilares fundamentales. En primer
lugar: las ideologias procedentes de la teoria constructivista. Estas evolucionaron a
partir de las distintas tendencias psicolégicas, filoséficas y educativas de algunos
pedagogos como John Dewey, Lev Vygotsky, Jerome Bruner y Jean Piaget, quienes
se apoyaban en la idea de que el aprendizaje de una persona era el producto del
ambiente que lo rodea y las sucesivas construcciones mentales. En otras palabras,
una persona se construye a si misma a partir de nuevos conocimientos que va
adquiriendo progresivamente y yergue sobre los anteriormente adquiridos, y la
interaccion con el ambiente. Ausubel (1976) sefiala de esta practica educativa que
una educacién sostenida por el constructivismo conlleva la practica y resolucion de
problemas, contemplando asi los errores como la base de esta y no como una
dificultad.

No obstante, William Kilpatrick es considerado el padre del ABP por potenciar esta
metodologia a partir de su teoria “Método de Proyectos”. Sin embargo, la metodologia
gue patent6 no es exactamente la que se lleva a cabo en los centros educativos. Para
este autor, era imprescindible que el alumnado vivenciara por si mismo una
motivacion intrinseca mas que una motivacion extrinseca, pues afirma que “el

educando no debe aprender por obligacion, sino que la forma de impartir la
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ensefanza tiene que ser un factor clave para despertar un aprendizaje divertido y, por
tanto, potenciar su interés” (Lopez, 2018; citado en Estalayo et al.,2021, p.6).

Lopez (2018) expone que con el trascurso de los afios el “Método de Proyectos”
expuesto en primera instancia por William Kilpatrick ha logrado una notable evolucién
hasta llegar a las aulas con el titulo de: Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Este
progreso es el resultado del influjo de dos factores determinantes: la evolucion y
cambio de la sociedad y la teoria constructivista.

Asi, por ejemplo, debido a la gran revolucién de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TICs) a partir de la década de los 90, el acceso a la busqueda de
informacion ha supuesto una gran modificacion para todos los ambitos profesionales
del ser humano, pero también en el ambito personal. Es por ello, que el rol del
docente también se ha visto modificado considerablemente como transmisor de
conocimientos e informacion y, por tanto, las didacticas activas que se llevan a cabo
en los centro educativos deben adaptarse a este tipo de situaciones logrando asi una
educacion optima y significativa.

Por otra parte, el Aprendizaje Basado en Proyectos se sustenta sobre el pilar del
enfoque globalizador, entendido como un proceso en el que se establecen actividades
interdisciplinares (relaciones entre contenidos de distintas areas de conocimiento) y
se llevan a cabo en funcion de las necesidades que emanan en el momento de
resolver un problema con el Unico fin de tener una comprension optima de la realidad.
Asi, el Aprendizaje por Proyectos parte de un hecho o situacién problematica que
genera interés, curiosidad (Dominguez, 2013) y, por tanto, motiva al alumnado a dar
una solucion. A partir de este instante, se comienza a establecer en el cerebro del
alumno un vinculo entre el problema y los conocimientos previamente adquiridos
buscando toda informacién posible que se relacione con este para convertirlo en un
gradual y nuevo conocimiento. El Trabajo por Proyectos se caracteriza por una
estructura flexible y abierta que permite ir construyéndose de manera paralela al
desarrollo del proyecto.

La implicacion activa del alumnado es un eje fundamental en el proceso de desarrollo
del proyecto, ya que permite a cada alumno iniciarse en el aprendizaje de unos
procedimientos que le ayudaran a organizar, comprender y asimilar la informacion de
una manera mas significativa. En conclusion, el Aprendizaje Basado en Proyectos, es
una investigacion que parte de una problematica que se presenta en la vida cotidiana

y que, apoyandose en la resolucion de problemas, gestiona que el propio alumnado
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aproxime sus conocimientos al saber cientifico (Garcia y Garcia, 1995; citado en
Dominguez, 2013).

Empero, no se debe confundir el Aprendizaje Basado en Proyectos, con el
Aprendizaje Basado en Problemas o Problem Based Learning en inglés. Si bien es
cierto que presentan caracteristicas similares y que incluso llegan a compartir no por
ello deben considerarse metodologias equivalentes pues entre ambas también se
presentan claras diferencias.

A continuacién, se presenta en la Figura 1 una comparativa entre ambas

metodologias mencionadas para aclarar su concepto de una manera mas gréfica y

visual:
METODOLOGIAS DIFERENCIAS SIMILITUDES
Finalidad: dar una solucion a la problematica | v Ambas son metodologias
A dizai planteada activas
prendizaje
- El problema es sencillo por lo que no hay un didlogo | ¥ La finalidad ultima es
Basado en . o i .
para averiguar los conocimientos previos involucrar al alumno en
Problemas

- ElI foco principal estda en la busqueda de problemas préximos a la vida

% conocimientos y su posterior puesta en practica cotidiana

= No hay un producto final ¥' Las situaciones planteadas
== - Finalidad: Crear un producto final deben tener una estructura
:E@ . El problema es complejo y necesita teoria y activar abierta y flexible

—-0 los conocimientos previos v El  profesor actia como
Aprendizaje La elaboracion del producto final genera problemas a facilitador del aprendizaje
Basado en resolver El protagonista del aprendizaje
Proyectos El producto final esta conectado al entorno del es el propio alumno

alumno

El proceso de construccion del producto final es

Se trabaja de  manera

cooperativa.

esencial

Figura 1. Diferencias y similitudes entre el Aprendizaje Basado en Problemas y el Aprendizaje Basado

en Proyectos. Fuente: Elaboracién propia

Por tanto, se puede afirmar que el Aprendizaje por Proyectos tiene una finalidad

con un gran valor educativo. La dinamica de estos parte fundamentalmente del propio
interés de los alumnos y de sus conocimientos previos y ademas de cultivar el trabajo
cooperativo, la interaccién, considerar al profesor como mediador del aprendizaje asi

como la colaboracion y participacion de algunos agentes educativos como otros
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profesionales y las familias son estrategias que tiene esta metodologia que permiten,
crear aprendizajes significativos para los mas pequefios y satisfacer sus intereses y
necesidades individuales. Ademas, las dosis de sorpresa y los nuevos interrogantes
mantienen la atencion y curiosidad de los alumnos sobre el trabajo que se esta
llevando a cabo.

Por tanto, se puede concluir que el Aprendizaje Basado en Proyectos esta
intimamente vinculado a una vision educativa orientada fundamentalmente a la
investigacion de la realidad, y a vincular los aprendizajes a las situaciones y
problemas de ésta (Dominguez, 2013). Experimentar, descubrir y conocer con los
objetos cotidianos y situaciones del dia a dia es lo que impulsa al alumnado a
implicarse activamente en los quehaceres, disfrutar de ellos y despertar nuevos
estimulos por aprender para lograr un aprendizaje significativo. Toda situacion que
viva, que interesa al niflo, que pertenezca a su mundo vital, toca su sensibilidad, le
propone reflexiones y dificultades que vencer, es fecundada (Tourtet, L.,1987, p.74;

citado en Dominguez 2013, p.29).

2.2. FUNDAMENTOS Y FASES DEL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS
(ABP)

En el presente apartado se determinan las piedras angulares sobre a que se

establecen la metodologia para el trabajo por proyectos en el aula de un centro

educativo. Se inicia con las cuestiones esenciales para su disefio e implementacion y

finalmente se enuncian y analizan las tres fases fundamentales que todo proyecto

debe tener y seguir para desarrollar un buen aprendizaje.

2.2.1. Las 10 bases que constituyen el ABP

Trujillo (2015) asegura que la ensefianza directa tiene como base una secuencia de
transmision que puede resumirse en: presentacion, practica y prueba. Asi, el docente
presenta en ella una serie de contenidos curriculares que el alumnado debe adquirir
y poner en practica para luego realizar una prueba de evaluacién. La problematica de
esta didactica es que desemboca en un aprendizaje memoristico, de corto plazo y en
el que el pensamiento critico no tiene lugar.

Pese a lo cual, existe otra metodologia didactica en la que el docente propone un reto

0 cuestion al alumnado que deben superar dando asi una respuesta. Para llevarlo a
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cabo, el estudiante debe investigar y encontrar la informacion necesaria, procesarla,
transformarla para, finalmente, compartirla con sus iguales y dar una resolucion al
desafio propuesto. Esta es una ensefianza que propicia un aprendizaje fértil y también
significativo.

Asi, se afirma que hay diversas formas de ensefar y, por tanto, de aprender mas alla
de la memorizacion y la comprension de conceptos. Esta perspectiva pone su foco
sobre la practica, debido a la gran variedad de habilidades que tiene el alumnado, lo
gue guarda relacién con el Cono de Aprendizaje de Dale (1946; citado en Aritio et al.
(2021)). En la Figura 2 se ha realizado un esquema basado en la propuesta de Dale
(1946) en la que se recalca la importancia de llevar a cabo una practica para que
tenga lugar el aprendizaje. Aqui es donde se sitia la metodologia activa del

Aprendizaje Basado en Proyectos.

CONO DE LA EXPERIENCIA DE EDGAR DALE (1946
( ) APRENDIZAJES
Después de 2 semanas se tendra que recordar...
10% de lo . .
o Leer Definir
Actividad | que leemos
verbal 20% de lo
, Escuchar Describir
que oimos
CPASIVA. 30% de los _ Enunciar
Observar una imagen .
o que vemos 5 Explicar
Actividad
. 50% de lo . Demostrar
visual . Ver una pelicula i
que oimos y L. \. Aplicar
Asistir a una demostracién .
vemos Practicar
o 70% de lo L. ) .. )
Actividad . Participar en una discusion Analizar
- que decimos L.
participativa L Dar una charla Diseiiar
y escribimos
Actividad 2= =
ACTIVO Representacion teatralizada
90 % de lo )
; . Crear, construir Crear
Activa pura | que decimos . .. L
Simulacion de una experiencia Evaluar
y hacemos real

Figura 2. Cono de la Experiencia de Edgar Dale. Fuente: Elaboracion propia

Como se viene mencionando en el apartado anterior, el ABP es una propuesta de
ensefianza a partir de la cual, los estudiantes obtienen nuevos conocimientos y los
ponen en préactica llevando a cabo un proyecto que, a su vez, implica una
investigacion a fondo sobre un primer reto o cuestion planteadas. Asi, todo proyecto

gue se lleve a cabo debe tener en cuenta los siguientes dos criterios elementales:

21



- Que el alumnado encuentre un sentido en él. Es decir, los alumnos deben
entenderlo como una propuesta personal a la que deben dar una respuesta.
- Poseer un fin educativo significativo y estar en consonancia con los estandares

de aprendizaje del contenido y/o tema que se trata.

De este modo, el Aprendizaje Basado en Proyectos presenta una notable variabilidad
con el aula tradicional, la cual pone el foco sobre el profesorado llevando a cabo una
actividad interdisciplinar, en la que el estudiante es el protagonista de su aprendizaje,
y en la que se llevan a cabo préacticas cotidianas en un periodo largo de tiempo.
Gran variedad de autores han realizado propuestas e investigaciones argumentando
cudles deberian ser los elementos principales que deben llevarse a cabo en el ABP.
A continuacién, se presentan los pilares destacados (Aritio, Berges, Camara y
Cércamo, 2021) de acuerdo con las proposiciones planteadas de Lamer y
Mergendoller (2012), Trujillo (2015), y Vergara (2016):

1. Contenidos significativos

El proyecto debe enfocarse en desarrollar conocimientos y habilidades de acuerdo
con los planes de estudio y a su vez, que tengan relacion con los niveles de
calificacién. De esta manera, cuando el alumnado esta trabajando en un proyecto
investiga sobre los conocimientos que necesita, los estudia en orden para lograr una
reflexion mas profunda y establecer asi un aprendizaje 6ptimo en contraposicion con
otras didacticas.

A la hora de planificar un proyecto, el docente debe centrarse en los estandares de
aprendizaje y objetivos que quiere que su alumnado alcance de acuerdo con lo que
el/ella considera como fundamental del curriculo. El alumnado debe sentir el proyecto
cercano y darse cuenta de que tienen en cuenta sus intereses, asi como los del
entorno. Por todo ello, la eleccién de los contenidos y la temética de este es algo
prioritario y medular en el ABP.

2. Manifestacién espontadnea de interés

En el trascurso y desarrollo del proyecto, los intereses del alumnado van aumentando
considerablemente de acuerdo con las nuevas motivaciones relacionadas
directamente con la realidad y la comunidad escolar. Es por ello, que para que el

proceso de ensefianza sea estimulante en todo momento para el alumnado, este debe
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incluir “dosis de sorpresa” para que asi la curiosidad siga manteniendo la atencion y
permitiendo a su vez que esta Ultima preserve la motivacion de los estudiantes.

Por todo ello, el docente tiene la responsabilidad de observar y considerar el potencial
educativo referidos a la curiosidad e interés con los contenidos de cada area a trabajar
en el proyecto. No obstante, también tendra que considerar los resultados del
aprendizaje que aspira a conseguir utilizando esta tematica.

3. Crear un ambiente

Para llevar a cabo un Aprendizaje Basado en Proyectos es esencial la creacién de un
escenario y ambientacion del aula para poder llevarlo a cabo, ya que incrementara el
interés del alumnado si el aula donde este se va a desarrollar esta caracterizada con
la tematica de este. Ello, en su mayoria implica que el tema del proyecto a trabajar es
transversal y por tanto puede tratarse desde distintas areas y perspectivas
académicas.

4. Necesidad de saber

Es imprescindible dar comienzo al proyecto con “golpe de efecto” para hacer entrar
de lleno al alumnado y provocar asi una inicial interaccion activa que posteriormente
desembocara en un debate o un dialogo con el que se comenzaran a manifestar los
primeros intereses de los alumnos. Esta constituye la primera ventana abierta para
generar la necesidad de saber.

5. Una cuestion que guie la investigacion

Los autores Lamer y Mergendoller (2012) avalan que para poder entender de una
forma clara el propdsito del proyecto, el docente debe plantear una pregunta guia
formulada en un lenguaje atractivo que provoque que el alumnado lo perciba como
un reto con sentido. Esta cuestion tiene que ser alentadora con una capacidad de
respuesta abierta, con dificultad y que guarde relacién con el nacleo del proyecto.

6. Vozy voto paralos alumnos

Cuando el docente ha captado los intereses y motivaciones del alumnado este
comienza a proponerles tareas personales para llevar a cabo. Estas pueden ser
desde una presentacion oral a un archivo de video de creacién propia a un portfolio,
sin olvidar el producto final del proyecto. Estas tareas pueden ser de caracter grupal

o individual y deben servir de guia para configurar el proyecto final del proyecto.
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7. Competencias del siglo XXI

En relacion con el apartado anterior, en el Aprendizaje por Proyectos tiene mucha
importancia el trabajo colaborativo, a partir del cual, el grupo de alumnos se dividen
en sub-equipos de trabajo mas reducidos. Dentro de cada uno, los alumnos adquieren
unos roles especificos necesarios para que el trabajo colaborativo sea eficiente. No
obstante, antes de llevar a cabo las tareas, los alumnos requieren haber adquirido los
conocimientos para llevar a cabo las actividades y, por tanto, adquirir las
competencias demandadas.

8. Lainvestigacion lleva de la mano a lainnovacion

Tras haber establecido un primer debate con el alumnado, los docentes se llevan
consigo una gran cantidad de cuestiones que le resultaran de ayuda para guiar y
ajustar la pregunta guia. Estos primeros interrogantes que se presentan a los alumnos
deben solventarse llevando a cabo una investigacion en libros, paginas webs o
noticias, pero a su vez deben ampliar el hilo de preguntas previamente planteado con
la adquisicion de nueva informacion y/o conclusiones.

9. Evaluacion y feedback del trabajo que se realiza

A lo largo del desarrollo del proyecto el alumnado ir4 elaborado y creando sus
borradores de las tareas requeridas. Es por ello fundamental que el profesorado
realice una evaluacion a lo largo del proceso para que el trabajo del alumnado sea de
calidad. El feedback que el alumno debe recibir, ha de ser de caracter constructivo
para conseguir lograr un trabajo de calidad.

10. Presentacion del producto final

El resultado final del proyecto debe de presentarse y explicarse ante un publico
distinto a la clase que lo ha realizado. Por ello, es interesante invitar al aula a las
familias, a otros cursos o a la direccion del centro para mostrar el trabajo que se ha
llevado a cabo y los pasos que se han seguido para conseguirlo. De esta forma, el
alumnado mostrando el producto final demuestra los conocimientos y habilidades

adquiridas durante el periodo de tiempo que se ha llevado a cabo el proyecto.
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A continuacién, en la Figura 3, se presenta un esquema que sintetiza de una forma

visual los diez pilares imprescindibles del ABP que se han revisado en este apartado:

Presentacién
del producto
final
Tener unos
=L | contenidos Evaluacié
'/ significati uacién y
v R feedback
_~_ | Manifestacion .
=% ‘Q’; - .
@ ] esp(i)rrxlttgxl‘léesa del doo 10 pibares investigacién
// bésicos del e innovacién
Aprendizaje Basado
Crear en Proyectos
ambiente en el , (ABP) :
aula Competencias
del siglo XXI
. Necesidad de
4 saber Una cuestién que
o guie la
Voz y voto para investigacién
//“ los alumnos

Figura 3. Los 10 pilares basicos del Aprendizaje Basado en Proyectos. Fuente: Elaboracion propia

2.2.2. Las fases del ABP
Acto seguido, se presentan y se desarrollan las tres etapas o fases en las que se
desarrolla un Aprendizaje Basado en Proyectos: Presentacion y disefio;

Investigacion-Accion; y Evaluacién (Aritio, Berges, Camara y Carcamo, 2021):

1. Primera fase: presentacion y diserio

El punto inicial de un proyecto consiste en establecer el marco de desempefio y
ejecucion de este. Por ello, en esta primera etapa es necesario tener presentes los
diez ejes modulares del ABP, pues tomandolos en consideracion la propuesta de

aprendizaje se ira construyendo eficazmente. Ademas, se debera tener en cuenta y
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hacer un profundo analisis de la situacion de partida con el fin de conocer la realidad
en la que se va a desarrollar la propuesta.

Ello conlleva, de acuerdo con Garcia y Pérez (2018) y Vergara (2016) hacer una
descripcion del contexto para saber los recursos de los que se disponen para realizar
el proyecto, asi como los que son necesarios tener porque se utilizaran con certeza.
Ademas, se deben considerar las necesidades, fortalezas, pero también las
dificultades que pueden presentarse. Igualmente, en esta primera fase del proyecto
se debe reflexionar respecto a los aprendizajes que se quieren alcanzar teniendo en
cuenta las diferentes areas que confluyen y, poniendo especial atencion en las
habilidades que se desarrollan.

Garcia y Pérez (2018) expresan que la figura del profesor y /o tutor del proyecto es
una pieza clave para el desarrollo esta primera fase con el fin de conseguir una
reflexion acerca del eje sobre el que se erguird el proyecto, el cual debe incluir
estrategias para incentivar la atencion y curiosidad del alumnado y, por ultimo,
fomentar su participacion de manera activa velando asi por un aprendizaje autébnomo.
El docente debe tener un perfil multidisciplinar y dirigido a la gestion de proyectos (...)
y promover las competencias del alumnado de trabajo en grupo orientado a proyectos
(Infante et al.,2008; citado en Aritio et al.,2021)

Por todo ello, en esta primera fase, el docente tiene que realizar cuestiones con el fin
de determinar las lineas de investigacioén del proyecto: “; Qué sabemos acerca de?”,

“¢ Qué queremos saber/averiguar?”, “;Cémo podemos hacerlo?”, “; Encontramos
algun problema para llevarlo a cabo?” De esta forma, se establecen las primeras
preguntas guias sobre las que se trabajaran en la segunda fase del proyecto:
Investigacion-Accion.

2. Segunda fase: Investigacién-accion

La pregunta guia es la que genera todo el proceso de investigacion y busqueda de
informacioén con el inico objetivo de darle una respuesta. Es por ello, que durante esta
fase se inicia el proceso de registro de datos y nuevos conocimientos para abordar la
cuestion propuesta y problematica. De acuerdo con Vergara (2016) cada proyecto
induce a unas lineas de investigacion distintas determinadas al mismo tiempo.
Algunas preguntas con las que el docente puede realizar al comienzo a esta segunda

etapa son: “4Como podemos averiguar sobre este problema?”, “; Qué materiales
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necesitamos para poder hacerlo?” Tener que dar solucién a una respuesta implica
indudablemente pasar a la accion.

Como resultado, ello da lugar al mayor momento de trabajo del proyecto, en el que el
alumnado lleva a cabo las tareas asignadas por el docente, desempefiando diferentes
estrategias, adquiriendo nuevos conocimientos a partir de la teoria y poniendo en
marcha todas sus habilidades para dar solucion a la probleméatica planteada. De esta
manera, se llevan a cabo estrategias de comparacion, cuantificacion, analisis, lectura
de documentos, comprension de nuevos conceptos o la realizacion de esquemas,
entre otros muchos. Estos distintos planteamientos ponen en marcha las diferentes
cualidades de cada alumno referidas a la comunicacion lingiistica, analisis y sintesis
del pensamiento critico y creativo, pero también de las relaciones intrapersonales e
interpersonales, pues en el Aprendizaje por Proyectos es igual de importante el
trabajo cooperativo para un aprendizaje social como un aprendizaje autbnomo.

Con todas las tareas y estrategias que se llevan a cabo en esta segunda fase, se
elabora el producto final: un reflejo evidente sobre los aprendizajes adquiridos que
proporcionan una solucion a la pregunta guia. Por ello, el décimo pilar basico del ABP
denominado “Presentacion del producto final” es decisivo, pues a partir de este se
muestra publicamente el resultado de la investigacion de esta segunda etapa.

3. Tercera etapa: Evaluacion

La evaluacion del proyecto cobra especial importancia en la finalizacion de este: con
la evaluacion del producto final y la repercusion que este puede tener en el entorno.
No obstante, el docente no debe olvidar valorar y observar durante el transcurso de
toda la segunda etapa, en la que se fundamenta la gran parte del proyecto.

De esta forma, conviene determinar los aprendizajes obtenidos mediante una
reflexion individual y grupal para que el alumno y el docente conozcan y tomen
conciencia de cdmo se ha incorporado el aprendizaje en el dia a dia. Por ello, algunas
cuestiones que se pueden plantear en esta Ultima fase del proyecto pueden ser:
“¢Qué hemos aprendido?”, “;Qué hemos hecho?” pero también conocer las
fortalezas y debilidades que han vivido los alumnos en el trascurso de este: “; Qué es
lo que mejor se os ha dado?”, “4En qué tenemos que mejorar?”. De igual forma, el
docente puede pedir a los alumnos que realicen una evaluacion de este para que este

también adquiera un feedback sobre su desempefio a lo largo del proyecto.
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La evaluacion conlleva nuevas preguntas que pueden generar nuevas dudas y
acciones determinando asi el surgimiento de nuevos proyectos (Aritio et al.,2021).

En la Figura 4 se sefialan de manera esquematica las tres fases fundamentales para
la implementacién del Aprendizaje Basado en Proyectos en el aula y que han

desarrollado en la literatura anterior:

Transcurso del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
-

2 3
Investigacion

o Evaluacion

Figura 4. Las tres fases esenciales del Aprendizaje Basado en Proyectos. Fuente: Elaboracion

propia

2.3. EL APRENDIZAJE COOPERATIVO COMO BASE DEL ABP

Lev Vygotsky (1978) declara que las personas somos seres sociales y, por tanto, es
esencial para nosotros la interaccion social con los demas. De esta manera, Vergara
(2016, pag.123) afirma que “sin el grupo, el ABP pierde su rasgo caracteristico. Un
proyecto es algo que nace en grupo y crece gracias a él’.

Ello no conlleva que todas y cada una de las actividades que se lleven a cabo en un
proyecto tengan que ser de caracter colectivo y estable, sino que también se puede
dejar espacio para tareas individuales, ya que dependiendo de los objetivos
establecidos se tendran que establecer diferentes agrupamientos: gran grupo, grupo
compuesto por 4 o 5 alumnos o0 mas reducidos, de entre 2 y 3 personas, asi como el
trabajo personal e individual. Siendo este ultimo igual de importante que el resto, pues

el ABP tiene como protagonista del aprendizaje al propio alumno. Asimismo, Johnson
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et al. (1999) sefialan la distincion entre tres tipos de esfuerzos para conseguir
aprendizajes dispares:
- El esfuerzo competitivo alude aquel que el alumno consigue si sus comparieros
no alcanzan los objetivos establecidos.
- El esfuerzo individual es aquel que realiza el propio alumno para lograr de
forma personal los objetivos propuestos.
- El esfuerzo cooperativo es aquel que el alumnado solo puede alcanzar si el

resto de los componentes de su equipo también lo alcanzan.

Por ende, estos autores destacan el aprendizaje cooperativo por encima de los
demas.

Sin embargo, es importante que el profesorado tenga presente los tipos de esfuerzos
y los objetivos para saber cual usar y de qué forma. El resultado que nace de la
combinacion de los tres esfuerzos es la mejor opcion, ya que, de esta manera, el
alumno sabe trabajar de manera autbnoma en el trabajo, pero al mismo tiempo de
forma cooperativa entre iguales para solucionar los problemas que se planteen.

La UNESCO (1995) defiende la didactica basada en el Trabajo Cooperativo como el
“‘medio mas eficaz para lograr una educacion integral para todos los alumnos”. Pese
a ello, realizar trabajos en equipo no quiere decir que se esté trabajando de manera
cooperativa.

2.3.1. Definicion del Aprendizaje Cooperativo

Johnson y Johnson (1991, citado en Muioz et al.,2021, p.21) definen el aprendizaje
cooperativo como “el uso instructivo de grupos pequefios para que los estudiantes
trabajen juntos y aprovechen al maximo el aprendizaje propio” en el que también tiene
cabida la interrelacién. Por otra parte, Kagan (1994) indica que el aprendizaje
cooperativo alude “a una serie de estrategias que incluyen la interaccion cooperativa
de estudiante a estudiante sobre algun tema, como una parte integral del proceso de
aprendizaje” (p.21). De esta forma se consolida la teoria constructivista en la que el
alumno adquiere el rol principal.

En vista de esta diversidad de opiniones, Pujolas (2011) sefiala la necesidad de
introducir las estructuras cooperativas como Unica forma de poder llegar a todo el
alumnado con diferentes motivaciones, capacidades y/o intereses. Asi se puede

concluir que una clase estructurada de manera cooperativa favorece la inclusion, la
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colaboracion y la ayuda mutua con el objetivo de avanzar en el aprendizaje dando lo

mejor de cada uno.

2.3.2. Pilares del Aprendizaje Cooperativo

Con la finalidad de que el alumnado trabaje eficazmente como un grupo cooperativo
efectivo se deben tener en cuenta los pilares fundamentales de este aprendizaje
(Mufioz, Rey, Dominguez, 2021):

- La responsabilidad individual. Esta sefala que cada alumno debe admitir que
uno mismo es el responsable del aprendizaje que va a adquirir. Ademas, es
necesario que se colabore con el resto de los comparfieros para ayudarles a
alcanzar los objetivos propuestos

- La interdependencia positiva. Cada alumno debe ser consciente de que su
éxito individual esté vinculado a la relacién social con sus iguales.

- Las habilidades interpersonales, sefialan la autorreflexion que cada estudiante

realiza sobre el trabajo del equipo y de cada miembro de este.

Vergara (2016; citado en Mufioz et al. (2021)) expone que para que dentro de un
grupo se del trabajo cooperativo es necesario que el mismo tome conciencia de ello
y que cuente con los instrumentos necesarios para llevarlo a cabo. Por tanto, es
importante resaltar que el propio equipo sea consciente de las fortalezas y potencial

gue poseen como grupo.

2.3.3. Beneficios e inconvenientes que tiene el Aprendizaje Cooperativo para
el alumno
Garcia et al. (2019) reunen algunos de los principales beneficios que produce en el
alumnado el trabajo cooperativo:
- Adquisicion de cualidades y valores sociales de acuerdo con la interaccion con
los compafieros.
- Se incrementa el desarrollo de la comunicacién e interdependencia.
- Se produce una mejora de la motivacioén intrinseca de cada estudiante debido
a las influencias interpersonales.
- Favorece conductas sociales y las actitudes solidarias hacia la diversidad del
aula.
- Se produce un descenso del egocentrismo y en contraposicion potencia la

autonomia y autoestima.
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De Miguel (2006) afiade a la lista anterior que ademas el trabajo cooperativo “permite
comprender el qué, cdmo y por qué se hace” relacionando directamente el nivel
cognitivo y metacognitivo. Analogamente, Saez (2018) agrega que se produce
también una mejora en la cantidad y calidad del trabajo dominando asi ciertos
aspectos que desarrollan el pensamiento critico del alumno.

Pese a la cantidad de beneficios mencionados anteriormente, toda metodologia
presenta algunos aspectos de mejora que son igualmente necesarios mencionar.
Saez (2018) indica que si el estudiante no posee autonomia el Aprendizaje
Cooperativo serd dificilmente aplicable, ya que todo trabajo en grupo requiere de un
trabajo individual de cada miembro del grupo. Vallés (2017) recalca con respecto a la
evaluacion que, la participacion del alumno puede ser no ser ecuanime y las
participaciones individuales no verse reflejadas en la evaluacion final. Igualmente
sefiala que, a la hora de estructurar los grupos de trabajo, pueden surgir
complicaciones entre los miembros del grupos si este no esta equilibrado
académicamente. Este autor, también sefiala que la falta de apoyo, orientacion y
formacion del maestro en el aprendizaje cooperativo y, en consecuencia, del ABP
puede influir en el desarrollo de este.

Por todo ello, es necesario que tanto el profesorado como el alumnado conozca a
fondo el papel a desempeiiar dentro del Trabajo Cooperativo, pero también dentro del
ABP.

2.4. ROLES DE LOS AGENTES IMPLICADOS EN EL TRABAJO POR
PROYECTOS

Antes de llevar a cabo un trabajo por proyectos se deben tener en cuenta algunos
aspectos claves que tendran gran influencia en el desarrollo de este:

En primer lugar, se deben conocer las necesidades y posibilidades que cada uno de
los menores presentan, pues sera un factor determinante en el transcurso de este.
De igual manera, se tienen que conocer las fortalezas y debilidades del alumnado;
de modo que el maestro tenga un conocimiento general de la diversidad del aula y
pueda planificar y respetar el ritmo de aprendizaje del alumno. Otro elemento preciso
es si los alumnos tienen un conocimiento previo del trabajo por proyectos, pues les
resultard mas sencillo ya que habran puesto esta metodologia en practica con
anterioridad.
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En segundo lugar, el profesorado. Este debe mantener un equilibrio constante entre
conocimiento tedrico del proyecto y tener en cuenta los intereses de los alumnos para
programar y llevar a cabo las sesiones en funcion de estos. Asimismo, el maestro
debe tener una gran capacidad de flexibilidad y adaptacién durante el transcurso del
mismo proyecto, teniendo siempre una actitud de aprendizaje constante a lo largo de
este. Por otro lado, como se ha mencionado, el profesor debe poseer una gran base
tedrica y metodoldgica en la que fundamentar su proyecto pues si muestra carencia
en algun aspecto de los anteriores, el desarrollo y, en consecuencia, el aprendizaje
de los menores, no se realizara con éxito.

En tercer lugar, debemos conocer el grado de implicacion que tienen las familias en
el aprendizaje de los alumnos y la cooperacion con la escuela. De modo que,
dependiendo del grado de implicacion de estas se podran desarrollar actividades de
colaboracion entre los familiares y la escuela para que estos tengan la oportunidad
de formar parte del aprendizaje de los nifios bien sea llevando a cabo algunos talleres
o ayudando a los menores en la realizacion de alguna tarea en casa.

Finalmente, se debe tener en cuenta tanto la normativa del centro educativo como
el entorno sociocultural en el que este se encuentra. El medio en el que los menores

interactdan a diario es primordial para favorecer su 6ptimo desarrollo.

2.4.1. Rol del docente

Como previamente se ha comentado, la didactica del trabajo por proyectos necesita
un cambio de la metodologia y personalidad docente, ya que su tarea central pasa de
ser la mera transmisién de los conocimientos a ser un guia y orienta al alumnado,
estimula y provoca problemas y situaciones que propician el aprendizaje individual y
significativo. Hernandez y Ventura (2008) afirman que los proyectos de trabajo son
también una respuesta al progreso que ha seguido el profesorado y que le permite
hacer autorreflexion de su metodologia y practica.

Otros autores afirman que el profesorado es el referente vivo de lo que se intenta que
el alumnado llegue a ser. Por tanto, este debe ser un modelo de persona
intelectualmente abierta, curiosa, con capacidad critica y también creativa, pero con
la decisibn mostrar sus dudas en ciertas ocasiones. Otros compromisos que se
esperan de los maestros es: tener implicacion en la tarea, mostrar atencion e interés

real, preocuparse por captar los significados, la critica constructiva, ofrecer al
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alumnado razones coherentes, asi como buscar las causas y atender a los
sentimientos para poder hacer una correcta explicacion sobre las emociones.

De la misma manera que es imprescindible que el alumnado esté interesado con el
proyecto es necesario que el profesorado también lo esté para llevarlo a cabo.
Asimismo, el maestro debe sentirse seguro de la propuesta didactica que va a llevar
a cabo, asi como mostrar un dominio de los contenidos que se abordan en el proyecto.
El profesor debe ofrecer seguridad a nivel emocional al alumnado.

De cara a las familias, el maestro convocara una reunion con las familias para darles
una breve explicacion del proyecto que se va a llevar a cabo e informarles que podran
seguir de cerca el desarrollo del mismo gracias a la creacion de una pagina web que
se compartira con ellos el primer dia del proyecto. Es necesario sefialar, que antes de
hacer publicas las fotografias de un menor en una plataforma publica sera necesario
conseguir la aprobacion de los tutores o familiares de los menores, pues sin esta no
seria posible. En el caso de que alguna familia no permita la autorizacion de fotos
publicas de su hijo, se sacaran la fotografia sin que este esté presente o bien se le

pixelara la cara, si se trata de una imagen grupal.

2.5. LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (TIC) EN
EL ABP

Como se viene mencionando con anterioridad, el proceso de ensefianza-aprendizaje
es un proceso social, pues los seres humanos aprendemos de la interaccion social
con nuestros iguales, profesores, pero también de los agentes educativos. No
obstante, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TICs) se han abierto
paso para llegar hasta las aulas donde han demostrado ayudar tanto a los alumnos
como docentes en la interaccion social y académica de una forma mas innovadora y
de forma inminente.

Las TICs promueven la produccion y desarrollo de diversos escenarios para que el
alumnado aprenda a través de la practica. Constituyendo asi un aprendizaje integrado
y contextualizado de forma que la informacién se presenta de una forma mas sencilla
de asimilar que si se presenta de manera secuenciada (Gomez, 2021). Asi las
tecnologias de la informacion y comunicacion se muestran como un medio apto para

utilizar en el proceso de ensefianza.
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2.5.1. Las TIC analizadas desde la taxonomia de Bloom

Benjamin Bloom fue el primer autor que proporcioné una categorizacion (taxonomia)
sistematica de los objetivos de aprendizaje centrandose asi en el dominio cognitivo.
Propuso una jerarquia piramidal, estableciendo objetivos segun el grado de
complejidad de estos, un instrumento que fue y sigue siendo clave a la hora de
estructurar y comprender el proceso de aprendizaje

El docente tiene que disefiar los objetivos didacticos en base a un contenido curricular
en cada nivel de aprendizaje. No obstante, las capacidades mas basicas tienen que
relacionarse con otras que requieren un mayor grado de complejidad. Ello alude a
gue tradicionalmente, la educacion se dirige desde las Habilidades de Pensamiento
de Orden Inferior (LOTS) que integran los verbos “recordar” y “comprender” en la
taxonomia de Bloom. En cambio, las metodologias activas como el ABP ponen el foco
del aprendizaje en las Habilidades de Pensamiento de Orden Superior (HOTS)
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utilizando los verbos como “crear”, “analizar” o “evaluar”.

Con la Figura 5 se expresa como las TICs pueden aportar beneficios e ideas a cada

una de las categorias de la taxonomia de Bloom, asi como actividades a realizar:

Las TICs ayudan a generar y producir diferentes creaciones como
programar, filmar, editar un contenido, editar un contenido
multimedia o animar en 3D entre otras muchas opciones

Las TICs promueven el proceso de evaluacién de diversas formas:
debatiendo en lineas, usando documentos compartido, usando apps
para evaluar contenidos

Implica comprender la relacion de las partes de un todo. Las TICs
amplian esta catogorfa permitiendo realizar tareas como mapas
conceptuales, programacién bésicas o usar las hojas de calculo

Supone usar el contenido estudiando el desarrollo de otros
productos, como por ejemplo presentaciones, podcast, videos, juegos

o ilustraciones
(5) Comprender

Figura 5. Las TICs aplicadas en la taxonomia de Bloom. Fuente: Elaboracion propia

Supone establecer relaciones y crear significados. Las TICs se
pueden implementar llevando a cabo busquedas avanzadas,
creaciones de blogs, anotaciones en paginas webs

2.5.2. Las TICs en las fases del ABP
Las TICs tienen un papel fundamental que se desarrollan en las tres fases/etapas del
Aprendizaje Basado en Proyectos. De manera general, las TICs benefician la gestiéon
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del proyectos, el desarrollo de la creatividad, la busqueda de informacion, la
colaboracion y comunicacién y resultan realmente facilitadoras en la evaluacion.
Una gran variedad de aplicaciones educativas pueden ser Gtiles en cada una de las
etapas del ABP. Entre otros, Trello o Edmodo, dirigidas por el docente, pueden ser
empleadas para la asignacion de tareas grupales y a su vez compartir los progresos
grupales; Para la etapa de Investigacion-Accion, el alumnado necesitara, en su
mayoria, herramientas que le ayuden con la busqueda de informacion vy
almacenamiento de esta, por ello opciones como Google Drive o Popplet pueden ser
Gtiles para el alumnado.

Para la fase dltima: la evaluacion, cabe destacar que es el momento en el que las app
mas creativas deben usarse ya que el alumnado debera exponer su producto final.
Las aplicaciones como Powtoon o Genially son de facil manejo e intuitivas haciendo
también que el resultado sea atractivo y motivador para el alumnado.

Por ultimo, el docente puede utilizar aplicaciones como Pinterest o Canva para realiza
insignias o diplomas a los alumnos para celebrar los logros adquiridos.

De esta manera, podemos concluir que las TICs favorecen los procesos de
aprendizaje y cognitivos del alumnado si se emplea de una manera adecuada pues
la tecnologia no es una finalidad en si misma dentro del aula sino una ayuda. Por
tanto, se debe distinguir entre el desarrollo de la competencia digital y el empleo de

la tecnologia dentro del aula (Gomez, 2021).

2.6. EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA EMOCIONAL EN LA
METODOLOGIA ABP

Marti et al. (2010) sefialan que una de las metodologias con las que mejor se puede
trabajar la competencia emocional es el Aprendizaje Basado en Proyectos. Uno de
los pilares basicos de esta didactica es que promueve y mejora la capacidad de
trabajar en equipo, asi como fomentar la responsabilidad por el propio aprendizaje.
De esta manera variables como la empatia, regulacion emocional y, por ende, la
autoestima y el autoconcepto son aspectos claves para poder desarrollar una éptima
competencia emocional dentro de la metodologia ABP.

Se ha de recalcar que en el Real Decreto 126/2014, del 28 de febrero, por el que se
establece el curriculo basico de Educacién Primaria y el Decreto 89/2014, de 24 de
julio, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el Curriculo de la
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Educacion Primaria, ponen en relieve la ensefianza y trabajo de la competencia
emocional en diversas areas del curriculo.

Desde el ABP, la competencia emocional puede ensefarse llevando a cabo diferentes
estrategias y practicas que fomenten asi la regulacion emocional, la autoestima o el
autoconcepto, entre otras.

El autoconcepto se define como la percepcion que el ser humano tiene de si mismo
como ser social, fisico y espiritual (Rosenberg, 1979) asi como estar en plenitud con
sus respectivos pensamientos y sentimientos. Sin embargo, autores como Vera y
Zebadua (2002) sefialan que el autoconcepto potencia la vida sana del individuo y la
busqueda de la autorrealizacion vinculandolo directamente con el bienestar general.
El autoconcepto, puede trabajarse a través del ABP porque debido a la estructura
practica que posee, el alumno desarrolla experiencias propias trabajando las diversas
inteligencias que dan como resultado el bienestar individual.

Coopersmith (1967) define la autoestima como una actitud positiva 0 negativa de
desaprobacién o aprobacion personal. Pequefia Constantito et al. (2006) afirman que
esta es la confianza que nosotros mismos depositamos en nuestra capacidad de
pensar y de enfrentarnos a los desafios del dia a dia. Otros autores destacan que la
autoestima es la capacidad para atribuirse a uno mismo un valor y estructurar su
propia identidad, Aranda y Monleo6n (2016; citados en Gémez, 2021) afiaden que “el
desarrollo de una buena autoestima permite al alumnado que afronte de una forma
motivada las diferentes actividades, favoreciendo asi las diversas actividades y la
adquisicién de conocimientos” (p. 45).

El aprendizaje autonomo se ve favorecido por la autonomia contribuyendo de esta
forma a la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).
Asimismo, Jones et al. (1997) acuiian que ello se ve reflejado en el ABP en el instante
en el que el alumnado debe trabajar de manera individual para la elaboracion del
producto final (segunda fase: investigacién-accion). Por lo que se favorece a
desarrollar experiencias positivas dentro del aula propiciando asi el aprendizaje
significativo (Liu et al.,2008).

En el aula podemos trabajar estas dos variables estableciendo al alumnado pequefios
grupos en funcion de sus capacidades y potencialidades. Es decir, facilitando que
cada alumno pueda desarrollar dentro del equipo la tarea en la que sea “experto”

(Gamon et al.,2021) y que, gracias a ello, pueda ayudar a favorecer al grupo en cuanto
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a esa tarea. De esta forma, cada alumnado sera valorado gratamente por sus
compafieros de equipo, alentando un buen autoconcepto y autoestima de si mismo.
El autoconcepto y la autoestima requieren una buena regulacion emocional dentro del
aula. Esta se define como la capacidad que tienen las personas para controlar la
impulsividad, delimitando asi la ira o el comportamiento violento, la resiliencia y evitar
los estados emocionales negativos como el estrés o la ansiedad (Bisquerra et
al.,2007). Asi, Marti (2010), sefala que, en el ABP al trabajar por grupos equilibrados,
se permite desarrollar esta capacidad, ya que el trabajo entre iguales también tiene
situaciones complicadas que hay que aprender a afrontar. Se puede afirmar, por
tanto, que la metodologia ABP contribuye a que la regulacidon emocional esté presente
en el aula pues, entre otros beneficios, ayuda a la creacion y disposicion de un buen
clima en el aula, contribuye positivamente en el trabajos de equipo y favorece las
oportunidades para poner a prueba las competencias desarrolladas durante el
proyecto.

El dltimo aspecto a resaltar de la competencia emocional es la empatia. Martinez-
Otero (2011) indica que esta supone la comprension profunda, intelectual y emocional
de la situacion vital del otro. Ello alude a que la empatia es una habilidad que se
establece y desarrolla a lo largo de la vida del ser humano y que ayuda a identificar
emociones, pensamientos y experiencias por las que pueden estar pasando otras
personas. Los actos se encuentran bajo la influencia de situaciones positivas o
negativas que pueden producirse en las personas de nuestro alrededor. Por ello y
como propone Lacunza (2009), desarrollar esta capacidad en los alumnos y ayudarles
a mejorarla, supone la evolucién y mejora de la sociedad sobre el trato y respeto a los
demas, promoviendo una sociedad serena en la que cada ser humano pueda
desarrollarse como persona.

Dekovic y Gerris (1994) indican en sus investigaciones que aquellos nifios que se
sienten felices y miembros de un grupo social muestran una mayor inclinacion por
desarrollar el valor de la empatia que aquellos nifios que no se ven socialmente
integrados en un grupo. De acuerdo con esto, la metodologia ABP potencia que el
alumnado se sienta parte de un equipo, lo que favorece el didlogo social dentro de un
grupo de trabajo, un primer paso para la inclusion social.

Educar emocionalmente es clave fundamental para la formacion de un docente, pero
también lo es para el desarrollo integral de los alumnos. Este es un aspecto que los
docentes deberiamos incorporar en las clases, pues como recalca César Bona (2015)
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es importante educar en contenidos, pero mas adn en cuestiones basicas tales como
el respeto, la escucha o el esfuerzo para conseguir alcanzar sus metas. Los docentes
deben proporcionar a los alumnos todos los Utiles para que sus ideas ayuden a
transformar el mundo para crear una nueva forma de ensefianza.

Asi, se puede concluir que el plano emocional y, por tanto, el desarrollo de la
competencia emocional favorece y apoya tanto al alumnado como al profesorado a
tomar decisiones prudentes con el fin de asegurar un ambiente Optimo para el
aprendizaje.

2.7. EDUCACION STEM

Los acelerados cambios que en el marco social, cultural, tecnoloégico y econémico se
han producido en las ultimas décadas han convertido la Educacion STEM (acrénimo
inglés de Science, Technology, Engineering y Mathematics) en una de las
protagonistas de la innovacion en el ambito educativo (Martin y Santaolalla, 2021).
La Educacion STEM estructura su ensefianza partiendo de una problematica real,
implicando asi la integracion de las formas de pensar, hacer y hablar de ciencia,
tecnologia, ingenieria y matematicas en sus diversas formas. De esta manera, se
presenta como una necesidad de aprendizaje promoviendo la participacion de todos
los ciudadanos con la finalidad de contribuir a la aportacién de soluciones de los retos
cientificos-tecnoldgicos que se plantean.

El término STEM ha llegado a adquirir una relevancia tan importante en el &mbito
educativo, que se ha postulado como objeto de reflexion, investigacion y analisis de
documentacion sobre politica educativa. Siendo asi, la Comision Europea ha
planteado varios informes como Europe needs more Scientists (2005) en el que invita
a reflexionar sobre las nuevas necesidades que presenta la escuela del siglo XXI'y
cdmo conseguir cubrir estas necesidades que reclama la denominada sociedad del
conocimiento y la revolucion digital y tecnolégica que se esta produciendo en los
tltimos afios. De esta manera, la Comisién Europea, en el programa marco 2014-
2020, promueve iniciativas y proyectos que apoyan a los ciudadanos de todas las
edades en el desarrollo de actitudes positivas hacia la Educaciéon STEM y en el
desarrollo de conocimientos y habilidades que les permitan participar activamente en

el complejo mundo cientifico y tecnoldgico (Martin y Santaolalla, 2021).

38



En Espafia, una gran variedad de fundaciones, empresas, universidades, asi como
otras entidades colaboran y fomentan la Educacién STEM para la participacion e

implementacion en los centros educativos.

2.7.1. ¢Qué entendemos por Educacién STEM?

No se puede entender la Educacién STEM como un acrénimo que constituye cuatro
areas de conocimiento independientes entre si, Sino como un conjunto y acercamiento
interdisciplinar para aprender cédmo los contenidos académicos de la ciencia,
tecnologia, ingenieria y matematicas se pueden aplicar a entonos reales generando
un vinculo entre la escuela, la comunidad educativa, el trabajo y la expresa global.
Algunos autores como Lederman (1998; citado en Martin y Santaolalla, 2021)
describe la Educacion STEM como la capacidad de adaptarse y aceptar los cambios
impulsados por el trabajo de las nuevas tecnologias, para anticipar los impactos de
multiples niveles de sus acciones, para comunicar ideas complejas de manera
efectiva. Sin embargo, otros escritores lo vinculan con la habilidad de que el alumnado
pueda progresar y realizar acciones en un mundo mas tecnolégico, mientras que
Balka (2011, p.7; citado en Martin y Santaolalla, 2021) la formula como “la habilidad
de identificar, aplicar e integrar conceptos de la ciencia, la tecnologia y las
matematicas para comprender problemas complejos y para innovar en su solucion”,
incluyendo promover la creatividad dentro de la propuesta.

La evolucién y desarrollo de la Educacion STEM ha llevado a integrar de manera
explicita referencias acerca de las competencias trasversales del siglo XXI como el
desarrollo del pensamiento critico, la competencia que promueve el trabajo en equipo
y la comunicacion y también una vision metacognitiva para potenciar la competencia
de aprender a aprender. Asi, se vuelve a mencionar que la Educacién STEM se
caracteriza como una necesidad de aprendizaje que favorece la implicacion de toda

la sociedad.

2.7.2. LaEducacion STEMy el ABP

Martin y Santaolalla (2021) sefialan que la aparicién de la Educacién STEM ha
coincidido con exactitud con un periodo de renovacion de las metodologias activas
como resultado del cambio desde un modelo educativo dedicado a la ensefanza
hacia un modelo centrado en el aprendizaje. Por ello, algunos referentes
metodoldgicos STEM como Doménech-Casal, Lope y Mora (2019) incluyen la

resoluciéon de problemas en matematicas, el Design Thinking en tecnologia, el
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aprendizaje por investigacion y la modelizacién en ciencia bajo el planteamiento de la
Educacion STEM.

Estos enfoques metodoldgicos asociados a la Educacion STEM, tienen su punto de
partida a través del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), pues este no solo
garantiza la integracién, transferencia y aprendizaje situado, sino que favorece el
tratamiento interdisciplinar.

Adderley et al. (1975; citado en Martin y Santaolalla, 2021), indican que el aprendizaje
basado en proyectos implica ofrecer una solucién a un problema, mayoritariamente
propuesto por los alumnos en la que se necesitan llevar a cabo una gran cantidad de
trabajos para ofrecer una solucion. De esta forma, el ABP tiene una gran capacidad
de variabilidad teniendo en cuenta el tipo de actividades a llevar a cabo y el nivel de
ayuda ofrecido por el docente.

Durante la segunda fase del proyecto, que toma el nombre de Investigacion-accion,
el alumnado comienza la busqueda de informacion, investigando, generando posibles
soluciones, preguntas, planteando hipoétesis, estableciendo conclusiones y
compartiendo sus ideas con sus comparfieros con la finalidad de mejorar sus
productos. Siendo estas actividades y tareas las que dirigen a los estudiantes hacia
la construccion de su propio conocimiento. De igual manera, estas estrategias
potencian especialmente las Inteligencias Mdltiples (IM) de Howard Gardner*

propuestas en 1983: intrapersonal, interpersonal y la l6gico-matematica.

Algunas investigaciones demuestran que el ABP incide de manera positiva sobre el
interés y la autoeficacia de los alumnos y que la Educacién STEM promueve en el
alumnado como centro del aprendizaje, permitiendo asi el desarrollo de cualidades y
aptitudes metacognitivas. De esta forma, los alumnos estan concienciados sobre el
analisis de las estrategias de aprendizaje y resolucion de problemas que se estan
llevando a cabo. Asi, las técnicas de pensamiento de las Inteligencias Multiples (IM)
son imprescindibles para ayudar a promover una mente proactiva.

El ABP en cuanto a motivacién, da a los estudiantes la posibilidad de expresar sus
propias ideas y opiniones, asi como la toma de decisiones durante el transcurso del

! Howard Gardner rompe con la hipétesis de que la sociedad no se rige por una misma inteligencia sino por muchas. El afirma que todos
poseemos capacidades similares pero que siempre somos mas habiles para unas cosas que para otras. Esto lo denomino “Teoria de las
Inteligencias Miltiples”. Existen ocho formas de inteligencia que desarrollan una funcién peculiar: Inteligencia linglistica, musical, l6gico-
matematica, corporal y cinestésica, espacial y visual, naturalista y la Inteligencia intra e interpersonal.
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proyecto, lo que permite el desarrollo de la autonomia y contribuye a la motivacién
intrinseca de cada uno.

El Aprendizaje Basado en Proyectos apoya no solo a los propdsitos de la Educacion
STEM sino también a las Inteligencias Mdultiples, al contribuir a la resolucién de
problemas complejos, asi como promover otras habilidades cognitivas y ayudarles a
desarrollar el pensamiento critico. Ademas, facilita la colaboracion y dialogo entre
iguales, la resolucién de problemas y el autoaprendizaje a la vez que se incrementa
la atencion sobre el alumnado.

Por todo lo anteriormente mencionado, se concluye que la Educacion STEM y el
enfoque de las Inteligencias Multiples se encuentran conectados mediante el empleo
de la estrategia de ensefianza-aprendizaje en la que los enfoques globalizadores e
interdisciplinar, el pensamiento y el aprendizaje cooperativo se pueden emplear como
fin y como medio (Pujolas, 2008) a fin de promover e impulsar las distintas

inteligencias del alumnado.
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3. PROPUESTA DE INNOVACION

ApoSTEMos por la valia de

los muggles
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3.1. PRESENTACION DE LA PROPUESTA
El tema escogido para la presente propuesta practica de innovacién educativa es
considerado de gran atractivo para los nifios que cursan la etapa educativa de
Educacién Primaria: aprender a partir del mundo magico de Harry Potter, la saga
juvenil creada por la escritora britanica J.K. Rowling. Se toma en consideracién que
este es un tema significativo de gran interés educador y esta adaptado a los intereses
y necesidades de la etapa de Educacién Primaria ya que cuenta con actividades
atractivas que trabajan el curriculum de esta etapa. De igual manera, cabe destacar
gue los contenidos se trabajaran desde la metodologia por proyectos y paralelamente,
trabajando la metodologia de la gamificacion, por lo que se permitira al alumnado un
aprendizaje globalizador.
Todas las actividades que se plantean presentan un hilo conductor coherente con la
temética del trabajo. Ademas, se presentan en cada una de ellas el desarrollo de
estas, materiales y/o sugerencias adaptativas en caso de que el maestro no disponga
de algun recurso en concreto. Empero, la parte de ideas previas del proyecto no se
puede aportar ya que este proyecto no se ha llevado a cabo en un aula. Esta primera
parte que se plantearan en la programacion del Proyecto se hara en base a los gustos
e intereses, generales, que los menores presentan a estas edades.
El proyecto trabaja de manera interdisciplinar con las areas de Ciencias Sociales,
Lengua Castellana y Literatura, Matematicas y Ciencias de la Naturaleza de 4° de
Educaciéon Primaria.

3.2. OBJETIVOS QUE PERSIGUE LA PROPUESTA
Los objetivos que persigue la presente propuesta de innovacion educativa son los
siguientes:

e Integrar contenidos y habilidades de varias areas curriculares a través la
interdisciplinariedad de un trabajo por proyectos.

e Crear una propuesta metodolégica con la didactica del trabajo por proyectos
gue fomente la autonomia e investigacién por parte del alumnado.

e Disefiar actividades interdisciplinares que integren contenidos de las areas de
ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas, con el fin de promover la
Educacion STEM y poder ver su aplicacion en la vida cotidiana.

e Contribuir a potenciar la calidad del aprendizaje del alumnado.

e Fomentar la capacidad para la toma de decisiones de manera autbnoma.
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Promover el aprendizaje por descubrimiento basado en la observacion y el

juego.

e Desarrollar estrategias didacticas que promueven aprendizajes globalizados e
integradores de la dimension emocional.

e Crear actividades para favorecer la implementacion de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TICs) dentro del aula.

e Potenciar la autonomia y la creatividad del alumnado.

e Involucrar al alumno en su propio aprendizaje.

e Desarrollar habilidades de trabajo en equipo.

e Desarrollar la capacidad de la autoevaluacion.

3.3. JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA
El Espacio Europeo de Educaciéon Superior (EEES) tiene, ademas de una renovacion
legal orientada a la modificacion de las estructuras de las titulaciones, las materias y
los créditos universitarios, la finalidad de llevar a cabo un cambio en la en la
planificacion del curriculo y una reorganizacion en el modo de orientar las
metodologias docentes. Esto lleva a la docencia a situar al estudiante como centro de
su propio aprendizaje y haciendo una valoracion numérica del trabajo que este ha
llevado a cabo. No obstante, se trata de un modelo de ensefianza con mayor peso en
el aprendizaje que en la docencia, lo cual, requerird el empleo de nuevas
metodologias docentes ajustadas al desarrollo de habilidades, competencias y
destrezas del alumnado. Lo que, a su vez condiciona la libertad metodoldgica del

profesorado.

La intervencion de este cambio es significativa para el futuro educativo. Hasta la
fecha, en el @ambito universitario, al igual que en los centros de educacion obligatoria,
primaba la adquisicion de conocimientos por parte del alumnado, empero a partir de
los objetivos de esta reforma, recogidos en la Declaracion de Bolonia, se debera
promover el aprendizaje y una evaluacion para la adquisicion y desarrollo de
competencias en el alumnado. De este modo, el alumno cambiaré su rol de receptor
pasivo por un papel autbnomo y responsable con la habilidad de seleccionar su propio
conocimiento. Asimismo, el docente tendréa la funcion primordial de ser un mediador
en el aprendizaje del alumnado, pasando asi de un papel central a uno excéntrico de

la ensefianza.
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Ciertamente, a partir de las permutas que salen a la luz a partir de la implantacion del
EEES es necesario llevar a cabo una renovaciéon en el curriculo del papel del
profesorado. Por ende, la innovacion metodologica precisa de un cambio en la
mentalidad del profesorado como una renovacién de su practica docente (Egido et
al., 2007).

Estas exigencias son comunes a la mayor parte de las carreras universitarias, pero
resultan ain mas primordiales en las titulaciones de Educacién, en las cuales se
forman a los futuros profesionales educativos del pais. A nivel general del ambito
educativo universitario, se produce una paradoja entre transmitir la idea, a los futuros
profesores, de una metodologia innovadora con la finalidad de conseguir un
aprendizaje significativo en el alumnado empleando la practica educativa tradicional
(el profesor como eje central del aprendizaje y el alumno como un receptor pasivo
focalizado en la adquisicion de conocimientos). A menudo, los estudiantes de esta
formacion hacen patente esta incoherencia pues la reforma metodologica y de la
mentalidad docente deben comenzar desde la formacion base de los fututos docentes
y no durante el periodo de induccién del maestro.

Partiendo de la idea de una necesidad de cambio y teniendo en cuenta lo expuesto
anteriormente, se inicia un proceso de busqueda de metodologias entre el aprendizaje

cooperativo y basado en problemas.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es un sistema de aprendizaje que no se
centra en la adquisicién de contenido ni en la forma en la que el alumnado debe
aprender. Tampoco tiene la figura del profesor como eje central, sino que es una
metodologia que requiere que el alumnado se comprometa en su autoaprendizaje
para que ellos mismos desarrollen la habilidad de iniciativa para la resolucion de
problemas que el docente plantea.

El Aprendizaje Basado en Proyectos es una metodologia motivadora para los
estudiantes por todos los factores que interfieren en ella. Cuando el alumnado trabaja
mediante proyectos, tiene la oportunidad de vincular su contexto personal con los
contenidos del aula. Sus intereses y experiencias son el eje conductor del proceso de
aprendizaje, por lo que la resolucion de las situaciones planteadas dentro del aula
supone un incentivo por la utilidad que acarrea. Asimismo, la interdisciplinaridad esta

intimamente relacionada con la motivacién, ya que los alumnos observan como todos
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sus aprendizajes cobran sentido — aprendizajes significativos- y son ellos los que
deciden qué y de qué manera emplearlo en cada situacion. El papel activo del
estudiante que se favorece dentro del proceso es fundamental, debido a que el
objetivo final es que sean capaces de construir su propio conocimiento a través de su
intervencion (Restrepo, 2005). Ademas, la adquisicion de conocimientos no se aborda
por la individualizacion de las materias sino a partir de las tareas multidisciplinares
gue se plantean para la resolucion del problema planteado. Por lo demas, el
aprendizaje por proyectos favorece una actitud beneficiosa para el trabajo en equipo
ya que el alumnado debe trabajar de manera conjunta y activa y la figura del docente
pasa a ser un mero guia en el aprendizaje que ayuda a los alumnos al desarrollo del

analisis de la informacién y la capacidad critica de reflexion.

En definitiva, el aprendizaje basado en proyectos o el trabajo por proyectos es una
metodologia planteada para superar la desmotivacion académica arraigada en los
sistemas educativos basados en la transmision de conocimientos. El objetivo del

presente estudio es observar la influencia del ABP en la motivacion del alumnado.

3.4.CONTEXTUALIZACION EN QUE PODRIA APLICAR LA PROPUESTA

3.4.1. ¢Por qué un proyecto en el aula de primaria?

La metodologia de proyectos de trabajo es un proceso innovador por el que el
alumnado adquiere de una forma significativa el aprendizaje. Esta didactica es de
caracter adaptativa pues se puede llevar a cabo en un aula en el momento que se
precise independientemente de la edad del alumnado (desde Educacion Infantil hasta
Educacion Secundaria o Bachillerato), ya que estd basada en los intereses y
motivaciones de los educandos. Este promulga el desarrollo de competencias como
la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), recogida en el
Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, asi como los medios y los procesos de

evaluacion al finalizar el proyecto.

Como hemos mencionado con anterioridad, esta didactica se caracteriza, entre otras
cualidades, por presentar una gran flexibilidad en cualquier etapa, aunque es
frecuente en las etapas de Educacion de Infantil y Primaria también puede llevarse a
cabo en Bachillerato o en la Educaciéon Secundaria Obligatoria, debido a la
importancia de esta didactica y que se presenta como una alternativa a la metodologia

tradicional.
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Volviendo al interrogante de por qué llevar a cabo esta metodologia en un aula de
Educacion Primaria, podemos concluir que la didactica por proyectos tiene una gran

diversidad de beneficios entre los que destacan:

Integrar los contenidos del curriculo educativo empleando la

interdisciplinariedad centrada siempre en el alumno.

- Generar interés por aprender a partir de situaciones cotidianas.

- Desarrollar habilidades para la resolucion y gestion de respuestas ante
problemas cotidianos.

- Partir de las ideas previas del conocimiento que tienen los alumnos como pilar
fundamental sobre los que apoyar los nuevos contenidos.

- Se desarrolla en un ambiente colaborativo que beneficia el proceso de
socializacion entre iguales y adultos.

- Es una herramienta de ayuda a la inclusion de todo el alumnado.

- Es una didactica de caracter flexible al entorno cotidiano del alumnado.

3.4.2. Contextualizacion del entorno del centro educativo

La presente propuesta esté disefiada para el C.P.R. Calasancio Hijas de la Divina
Pastora ubicada en el centro de la ciudad de Getafe, municipio de la zona sur de la
Comunidad de Madrid y una de las que presenta una mayor industrializacion del area
metropolitana de Madrid. Ello se debe a que esta localidad es considerada la cuna
de la aviacion, ademas se encuentra la base militar aérea una de méas antiguas de
Espafa; y la Universidad Carlos Ill de Madrid en la cual también se encuentra el
rectorado.

No obstante, la propuesta podria adaptarse a cualquier centro educativo ya que

presenta una gran adaptabilidad y flexibilidad.

3.4.3. El centro educativo

El C.P.R. Calasancio Hijas de la Divina Pastora es una institucion concertada y
bilingtie de la Comunidad de Madrid perteneciente al distrito de Getafe Central en
Getafe.
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El Instituto Calasancio fue fundado, a finales del siglo
XIX, por el sacerdote escolapio San Faustino Miguel
de la Encarnacion con el objetivo de dar respuesta a
las necesidades que presentaba la mujer a finales del
siglo XIX. Debido a la carencia de formacion que
padecian las mujeres en esa época el padre San

Faustino, ayudado de un grupo de jovenes, erigio la

Congregacion de las Religiosas Calasancias para

dedicarse a la educacion siguiendo la pedagogia de

Figura 6. Imagen de San Faustino. San José de Calasanz.
Fuente: Google imagenes

El colegio Divina Pastora es un centro de linea dos, orientado al desarrollo y formacion
integral del alumnado que hunde sus raices en el lema calasancio “Piedad y Letras”
refiriendose a lograr una sociedad
en la que los pequefios sean los
mas queridos.

Este centro educativo basa su
experiencia educativa en la
educaciéon de la persona desde
hace mas de 100 afos. Oferta una

educacion integral que tiene en

cuenta todas las dimensiones de la Figura 7. Colegio Divina Pastora. Fuente: Google imagenes
persona, asi como un equipo docente con una gran capacidad de desarrollo de las
potencialidades del nifio y profesionalidad en su trabajo. Su metodologia parte del
respeto, la cercania y la diversidad del alumnado y se sustenta sobre los valores de
la sencillez, solidaridad, comprensién e inclusion, entre otros muchos.

El colegio estda conformado por varios edificios que debido a su estructura se
establecen dos patios con varias pistas deportivas de futbol y baloncesto, un patio
vallado e independiente para Educacién Infantil y un polideportivo para la actividad de
Educacion Fisica y una capilla.

A la entrada del edificio principal se observan cuatro secciones diferentes: a la
derecha encontramos la direccion, secretaria y enfermeria del colegio. Préxima a esta
se encuentran las aulas de Educacion Infantil. A la izquierda de la entrada principal,
se accede a uno de los patios, que debido a la situacion de la COVID-19 esta
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destinado a los cursos inferiores de Educacién Primaria. Por el pasillo central, se llega
a un gran hall por el que se accede al otro espacio de recreo destinado a los cursos
mayores de Educacion Primaria y a sus respectivas aulas.

En el edificio central se distribuyen las clases en funcion de la etapa y curso. En la
planta baja, como previamente he mencionado, se encuentran las aulas de Educacion
Infantil, en la primera planta, las clases de Educacién Primaria y el segundo piso esta
destinado a la Educacion Secundaria. A su vez, el edificio central, se divide en dos
alas. En una de ellas se encuentran las clases de 1°, 2°y 3°y en la otra, las clases
de 4°, 5°y 6° de Educacion Primaria.

El colegio calasancio Hijas de la Divina Pastora pertenece al programa BEDA de la
Comunidad de Madrid. BEDA (Bilingual English Development and Assessment) es un
programa flexible y bilingiie que surge como resultado de la colaboracion entre la
Asociacion de Escuelas Catdlicas de Madrid y la Universidad de Cambridge. Este
programa se apoya de manera eficaz en la mejora de la ensefianza del inglés en
coherencia con el Proyecto Educativo de Centro (PEC) y los valores del centro
educativo. Ademas, este se implementa de manera gradual en la ensefianza bilingle
de los centros fortaleciendo asi los ambitos linguisticos, el entorno escolar y los
contenidos curriculares.

La puesta en marcha del programa BEDA se divide en cuatro etapas que se van
alcanzando en funcién de la progresion del aumento del nivel de ensefianza en inglés
en el centro. En concreto, este centro educativo se encuentra en el primer nivel (model
for the reinforcement), en el que se desarrollan, principalmente, estrategias para
desarrollar el inglés en la jornada escolar y a nivel extraescolar, una incorporacion del
profesorado al proceso de formacion y una iniciacion en la evaluacion con Cambridge.
Asimismo, se ha de resaltar que desde este curso 2021/2022, este centro educativo

también ha incorporado dentro del programa BEDA Kids para Educacion Infantil.

3.5. CONTEXTO SOCIOECONOMICO Y CULTURAL DEL CENTRO

El centro escolar no debe ser un entorno social aislado de la sociedad, pues su
contexto debe ayudar a un desarrollo 6ptimo de la capacidad intelectual y fisica de
todos los menores con el objetivo de promover una identidad personal, cultural y co-
ayudar en la comprension, tolerancia e igualdad del alumnado. Para ello, el centro

educativo debe neutralizar y coordinar los factores adyacentes y suprimir los dafiinos
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de otros contextos. Asimismo, cuando hablamos del contexto como un todo de las
condiciones externas que interfieren en los individuos debemos tener en cuenta los
factores fisicos y sociales: es distinto si el centro educativo esté situado en un pueblo
rural o en la capital, asi como si esta aislado y se necesita un transporte para llegar a
centros de interés (museos, parque, bibliotecas, etcétera) o estd ubicado cerca de
ellos. También se ha de tener en cuenta el nivel socioeconémico predominante en el
distrito social del centro, para tener asi un conocimiento general de los recursos que
pueden aportar las familias de los alumnos. La ocupacion laboral de las familias puede
repercutir también en el grado de implicacién y dedicacién a los hijos, por lo que puede
ser favorable o desfavorable dependiendo tanto de la educacion de los hijos, como
de la colaboracion con el centro. Igualmente, se deben conocer los recursos
econdmicos de los que dispone el centro educativo y el grado de implicacién que tiene
el profesorado en cuanto al desarrollo del Proyecto.

El concreto, el colegio Calasancio Hijas de la Divina Pastora esta ubicado en una
zona predominante de economia medio-baja, en la que las familias, mayoritariamente,
son de clase obrera y cuyo nivel socioecondémico va acorde con la zona en la que se
encuentra el centro educativo. Muchas de estas familias no tienen casi recursos
econdmicos y los menores estan escolarizados gracias a ayudas del Estado o0 apoyos
del propio colegio. Un ejemplo de ello es que recientemente se han incorporado
Tablets para el trabajo de aula en los dos cursos altos de educacion Primaria y
algunas familias no podian pagar el alquiler de estas y ha sido el propio colegio quien

llevé a cabo un sistema reducido de becas para cubrir esta necesidad.

3.6. PLANIFICACION DEL PROYECTO

3.6.1. Competencias a desarrollar durante este proyecto.

En este proyecto de Educacién Primaria, se desarrollaran las competencias clave
sefaladas en la Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre por la que se modifica la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE). Esta reciente ley
educativa establece el marco para el desarrollo de un nuevo curriculo coherente con
la adquisicion de competencias clave, abierto y flexible con la diversidad y la
educacion inclusiva.

Estas competencias clave se basan en el Anexo | de la Recomendacion del consejo

de 22 de mayo de 2018 relativas a las competencias clave para el aprendizaje
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permanente (2018/C 189/01) (RUAM, de 22 de mayo de 2018) y en los Objetivos del
Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda de 2030. Cada una posee las tres
dimensiones (actitudinal, instrumental y cognitiva) y su adquisicion coopera en la
adquisicién de las demas y, por ello, en alcanzar los objetivos que se plantean en la
LOMLOE.

Las competencias que establece la LOMLOE en el Real Decreto 157/2022, de 1 de
marzo, son las siguientes:

«» Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

Implica la capacidad de identificar, expresar, comprender e interpretar de forma
consciente, sentimientos, pensamientos y hechos de manera oral y escrita, a través
del uso de una variedad de soportes visuales y multimodales en diversos contextos y

para distintas finalidades con el objetivo de socializar y cooperar con otras personas.

«» Competencias plurilingie (CP)
Implica el conocimiento, manejo y uso correcto de una variedad de lenguas para el

aprendizaje y comunicacion a partir de las mismas.

« Competencia matematica y competencias en ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM)

Implica la comprension y modificacion del entorno empleando el método cientifico, la

tecnologia, los métodos de ingenieria y el pensamiento matematico de un modo

comprometido, sostenible y responsable.

+ Competencia digital (CD)
Implica la habilidad de un uso seguro, creativo y critico de las tecnologias de la
informacion y comunicacion, asi como un uso responsable de las mismas para el
aprendizaje y en el ambito social y laboral, asi como en la interaccidén con las demas

tecnologias y promover la ciencia para la mejora de la sociedad.
«» Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Implica la habilidad de reflexionar de manera autonoma siendo conscientes de las
limitaciones y destrezas de cada uno, la gestion propia del tiempo y la cooperacién
con el entorno social para favorecer la capacidad de aprendizaje, trabajar la resiliencia

y el crecimiento a lo largo de la vida.
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% Competencia ciudadana (CC)
Implica la habilidad de crear ciudadanos responsables y participar de manera
responsable, activa y civica en la sociedad basandonos en el respeto para la
comprension de las estructuras sociales, econdémicas, juridicas y politicas, asi como
en los acontecimientos mundiales para promover una ciudadania mundial

comprometida con la sostenibilidad.

«» Competencia emprendedora (CE)
Implica poseer capacidad creativa e iniciativa para identificar las oportunidades para
usar los conocimientos adquiridos y crear un enfoque viral que contribuya a alcanzar

los objetivos establecidos con anterioridad y generar 6ptimos resultados.

« Competencia en concienciay expresion cultural (CCEC)
Implica la capacidad de comprender, aprender y respetar las ideas y el significado de
las distintas manifestaciones culturales y artisticas de distintas culturas, asi como el

desarrollo de expresar ideas propias y tener un sentido de pertenencia a la sociedad.

3.7. Areas que se trabajan en este proyecto
De acuerdo con el Decreto 89 / 2014, de 24 de julio, del Consejo de Gobierno, por el

gue se establece para la Comunidad de Madrid el Curriculo de la Educacion Primaria

CIENCIAS SOCIALES

BLOQUES CONTENIDOS

» El planeta Tierra y la Luna, su satelite.
Caracteristicas.
BLOQUE 2 + La hidrosfera. Distribucion de las aguas
“El mundo en el que vivimos™ en el planeta. El ciclo del agua.

+ Rocas y Minerales: Propiedades, usos

y utilidades
* Recursos naturales y materias primas.
Bloque 3. Productos elaborados. Artesania e
“Vivir en sociedad” industria

Tabla 1. Contenidos de la etapa de Educacion Primaria para el area de Ciencias Sociales.
Fuente. Elaboracion propia en base al Decreto 89/2014.
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(LOMCE)?, las areas en las que se desarrolla este proyecto son Ciencias Sociales y
Ciencias de la Naturaleza.

Lengua Castellana y Literatura

BLOQUES CONTENIDOS

+ Composicion de diferentes tipos de

COMUNICACION ESCRITA: ESCRIBIR textos para comunicar conocimientos.

+ Vocabulano. Uso de prefijos y sufijos

CONOCIMIENTO DE LA LENGUA * Morfologia. Clases de palabras

* Produccion y desarrollo de una breve
COMUNICACION ORAL: HABLAR Y descripcion

ESCUCHAR

Tabla 2. Contenidos de la etapa de Educacion Primaria para el area de Lengua Castellana y
Literatura. Fuente. Elaboracion propia en base al Decreto 89/2014.

Ciencias de la Naturaleza

BLOQUES CONTENIDOS

» Estudio, identificacion y clasificacion

. . materiales segun sus propiedades.
MATERIA Y ENERGIA. TECNOLOGIA,

3 « Ulilizar diferentes procedimientos para
OBJETOS Y MAQUINAS

hallar el volumen de un cuerpo

* |dentificar cambios en la materia.

Tabla 3. Contenidos de la etapa de Educacion Primaria para el area de Ciencias de la
Naturaleza. Fuente: Elaboracion propia en base al Decreto 89/2014.

2 Debido a la promulgacion del Real Decreto de la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre por la que se modifica
la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE), algunos aspectos del presente trabajo han
tenido que ser modificados. Empero, los bloques y contenidos de este seran los establecidos en el Decreto 89/2014,
por el que se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la Educacién Primaria (LOMCE), ya que el
Decreto de la Comunidad de Madrid de acuerdo con la LOMLOE aln no ha sido publicado.
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Matematicas

BLOQUES CONTENIDOS

+ Expresar en minutos y segundos
cantidades de tiempo dadas de una

MEDIR manera compleja y ordenarlas.

+ Utilizacion de diferentes unidades de

medida en cuanto a la capacidad

Tabla 4. Contenidos de la etapa de Educacion Primaria para el area de Matematicas.
Fuente: Elaboracion propia en base al Decreto 89/2014.

3.8. COMUNICADO A LAS FAMILIAS
Antes de iniciar este proyecto se mandara una nota informativa a las familias para
gue, aquellas que puedan, acudan a una reunion, en las que se les comunicara que
durante estas semanas se va a llevar a cabo un proyecto en el aula de sus hijos y
comentarles en qué va a consistir el mismo. En esta se les explicara el tema, qué se
va a trabajar, la tematica escogida y el motivo de esta, la decoracion del aula, el
tiempo en el que se va a llevar a cabo el proyecto, asi como de qué manera pueden

colaborar si estan interesados.

Igualmente, se les comunicara a las familias que habra algunas de las actividades del
Proyecto que tendran que finalizar en casa y objetos que tendran que traer para
desarrollar el proyecto en el aula. Durante la reunién se insistira a las familias en que,
cuando los alumnos lleven algun trabajo o actividad para realizar en casa, deban
llevarlo a cabo ellos solos, solo si se requiere deberan prestarle un poco de ayuda,

pero eso no significa que el trabajo haya de ser hecho por los familiares del menor.

FASE DE MOTIVACION INICIAL

3.9. CONVERTIR EL TEMA EN UN RETO
El aprendizaje por proyectos, como se ha mencionado anteriormente, parte de un reto
o problema que hay que solucionar a partir de un plan. Ello genera un interés en cada
uno de los estudiantes que motiva a la consecucién del proyecto. Desde el punto de
vista psicologico, la motivacién podria definirse como un proceso adaptativo de un
estado interno del organismo, que es impulsado y dirigido hacia una accion en un

sentido determinado (Palmero, 2005). Ello se ve influenciado por factores tanto
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internos como externos al ser humano que activan su organismo para la adquisicion
de nuevos conocimientos. Dentro del contexto escolar, este proceso tiene una gran
influencia en el aprendizaje y rendimiento escolar, ya que ambos se encuentran
correlacionados. La motivacion se entiende como un medio que promueve el
aprendizaje, pero, al mismo tiempo, las actividades que se realizan promueven la
motivacion en el alumnado (Deci y Ryan, 1985). Teniendo en cuenta la Escala de
Motivacion Académica (EMA) se distinguen tres niveles de motivacion (Vallerand,
Blais, Briére y Pelletier, 1989):

e La motivacion intrinseca hace alusion a la satisfacciéon que le produce al
educando realizar una actividad por si mismo dentro del gran grupo. Esta
deriva de las necesidades psicologicas béasicas de la competencia y la
autodeterminacion (Lépez, 2006).

e La motivacion extrinseca se refiere a las conductas llevadas a cabo por el
sujeto para conseguir un fin dltimo diferente al de la actividad que desempefia.

e La desmotivacion, por el contrario, aparece cuando existe una falta de
correlacién entre las acciones que el menor realiza y los resultados que

obtiene, lo que lleva a un estado de falta de motivacion.

3.10. PRESENTACION DEL RETO
Previamente al inicio del proyecto, el profesor habra ambientado el aula con algunos
materiales: la puerta estara decorada con el escudo de la escuela Hogwarts, el
reconocido “sombrero seleccionador” estara situado en el centro del aula junto con el
maletin que guarda la carta, ella llevara una tunica de color negro, habra fotografias
con los escudos y personajes principales y para entrar en ambiente, el colegio
reproducira la banda sonora de las peliculas de Harry Potter cuando los alumnos

entren en el aula, con la finalidad de generar en los menores, un estado de sorpresa.

Durante el desarrollo de un dia escolar, la clase de 4° de Educacion Primaria recibe
una carta con el sello de Hogwarts y una gran caja de cartdén. La carta viene con un
mensaje escrito con unas grandes y bonitas letras cursivas que pone “Urgente”.
Dentro de ella se encuentra un pergamino (véase el Anexo 1) firmado por el director

de Hogwarts: Albus Dumbledore.
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Queridos alumnos de 4° de Educacion Primaria del colegio Divina Pastora, soy
Albus Percival Wulfric Brian Dumbledore, director de la escuela de magia y
hechiceria de Hogwarts.

En estos momentos, el mundo magico esta viviendo unos de sus peores y mas
oscuros momentos: Lord Voldemort, el mago mas tenebroso, ha regresado mas
fuerte que la ultima vez decidido a hacerse un ser inmortal. Los magos de todo el
mundo estamos unidos para planificar una estrategia y frenarle, pero no somos
suficientes.

Aquellos que antes de hoy supierais de la existencia de este mundo, sabéis que
los muggles (gente no magica) nunca deben de saber de la existencia del mundo
magico, pero esta es una situacion que podra afectaros a vosotros también. Por
ello acudo a vosotros.

Para convertirse en un mago inmortal, Lord Voldemort debe de hacer dos cosas.
La primera de ellas es conseguir la varita de Sauco, la mas poderosa del mundo.
Afortunadamente, es mi varita y siempre la llevo conmigo, de lo contrario no
podria hacer magia. Para conseguirla solo debera de batirse en duelo conmigo y
salir victorioso.

Lo segundo que debe hacer es dividir su alma en partes iguales y guardarla en
una serie de objetos peculiares que se denominaran “Horrocrux”.
Desafortunadamente, esto ya lo ha llevado a cabo y no sabemos exactamente
cOmo son estos elementos. No obstante, tenemos algunas pistas que varios
magos han encontrado y que nos ayudaran. Tenemos que destruir estos objetos
antes de que Lord Voldemort se haga con la varita.

Ha llegado a mis oidos que cada uno de vosotros sois unos nifios leales, llenos
de valor y valentia, trabajadores y muy inteligentes. Asi pues, me veo en la
obligacion de pediros ayuda. Desde Hogwarts os mandaremos cartas con
nuestras dudas o pistas para que nos ayudéis a destruir los Horrocruxes.
Esperamos vuestra colaboracion y ayuda.

Muchas gracias de antemano y un saludo magico

”//MZ/% 7z
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En la carta, el director pide ayuda al mundo muggle (gente no mégica) porque el
mundo magico no esté a salvo: el mago Lord Voldemort ha vuelto a convocar la marca
tenebrosa para su nueva misién: convertirse en un ser mago inmortal. Albus
Dumbledore comunica en la carta que el primer paso ya se ha llevado a cabo:
convocar un hechizo con el que ha dividido su alma en tres partes iguales y escondido
un pedacito de ella, en una serie de objetos denominados “Horrocrux”, pero que no
saben exactamente cudles son. El segundo paso y ultimo de su mision es hacerse
con la varita de Sauco, la mas poderosa del mundo magico. Sin embargo, esta no va
a ser tarea facil para él, puesto que esta se encuentra en posesion del director de
Hogwarts, por lo que Voldemort debera enfrentarse a él.

Albus Dumbledore solicita ayuda a los alumnos de todas las escuelas muggles, ya
gue si Voldemort consigue su varita antes de que se destruyan todos los Horrocruxes
el mundo magico y muggle correran un gran peligro. Para prestar su ayuda al mundo
magico deberan superar todas las pruebas que se les haga llegar y destruir los

Horrocruxes para debilitar poco a poco a Lord Voldemort.

Tras leer la carta, el profesor, con ayuda de los alumnos, abrira la caja y podran ver

gue esta contiene objetos que usaran para la decoracién del aula.

3.11. PRODUCTO FINAL DEL PROYECTO

Un proyecto concluye siempre con la creacién de un producto final o desarrollo de un
proceso que permita al alumnado poner en practica, organizar y profundizar aquello
gue ha aprendido a lo largo de todo el proyecto y poner en practica las habilidades y
competencias adquiridas durante el transcurso de este. El producto final sirve como
guia a lo largo de todo el proyecto y en las diversas tareas a desarrollar en este. Asi
pues, el maestro debe explicar el trabajo final al iniciar el proyecto para que sea
conector y loa alumnos puedan llevarlo a cabo a lo largo del proyecto.

El producto final de este proyecto consistird en la creacion de El diario muggle de
aprendizaje. Este consistira en un pequefio diario de aprendizaje que podra
presentarse de forma escrita o digital en el que cada dia, después de cada sesion se
dejara un periodo breve de tiempo para que el alumnado escriba en él las reflexiones
acerca de lo que ha aprendido en el dia de hoy, lo que mas le ha gustado de la sesion,
asi como los aspectos de mejora que considere. De igual forma, estas presentaciones

se llevaran a cabo con las familias, para que el alumnado pueda demostrar los
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conocimientos adquiridos y las familias, puedan formar parte del aprendizaje de sus
hijos. Ademas, los alumnos recibiran, al finalizar el proyecto, una carta del director
Albus Dumbledore dirigida al aula de 4° de Educacién Primaria (véase Anexo XXIII)
dandoles las gracias por su apoyo, trabajo y paciencia para ayudar al mundo magico
a derrotar a Lord Voldemort, salvando asi al mundo magico. Por demas, en la misma
carta, el director Albus Dumbledore, les comunicara que, debido a su valentia,
honestidad, perspicacia, trabajo en equipo e ingenio demostrados, el Consejo de
magos les haran entrega de la medalla de “La Orden del Fénix” (véase Anexo XXV)
la organizacion secreta dirigida por Albus Dumbledore que fund6 en 1970, cuando
Lord Voldemort regres6 al mundo magico.

3.12. AREAS EN LAS QUE SE DESARROLLA EL PROYECTO

Como se ha mencionado en el apartado de Presentacion de la propuesta este
proyecto se desarrolla en el area de Ciencias Sociales de Educacion Primaria. No
obstante, se trabajan de manera interdisciplinar contenidos de las areas de Ciencias
de la Naturaleza, Lengua Castellana y Literatura y Mateméticas.

A continuacion, se presentara la programacion de sesiones. Es relevante resaltar que,
por un lado, las actividades, dirigidas al area de Ciencias Sociales son para trabajar
el bloque de contenido de Geografia. Por otro lado, las actividades correspondientes
a la Educacion STEM se introduciran bajo el titulo “Propuesta en STEM” de color

verde.

3.13. CRONOGRAMA, SESIONES Y ACTIVIDADES

Sesion O. Llega la carta de Albus Dumbledore (creando motivaciéon)

Como se ha mencionado con anterioridad, el docente habrd ambientado el aula con
algunos recursos antes de iniciar el proyecto. Seguidamente, algunos alumnos
voluntarios procederan a leer la primera carta enviada por Albus Dumbledore (véase
Anexo I). En esta, como se ha mencionado con anterioridad, Albus Dumbledore, pide
ayuda a alumnos muggles para que cooperen con el mundo magico a debilitar a Lord
Voldemort. Para ello, saben que deben encontrar los Horrocruxes antes de que él se
haga con la varita de sauco. Al final de esta, Albus Dumbledore, menciona que cada
cierto tiempo les llegara una carta que les dara pistas para que puedan proseguir con
la mision.

Tras haber leido la carta, la sesidén continuard con una pequefia puesta en comun

sobre el beneficio de ayudar a los demas, en este caso, al mundo magico. De esta
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manera, trabajaremos de manera transversal, los valores del respeto mutuo, el trabajo
en equipo y, sobre todo, la ayuda al projimo. Ademas, con ayuda de la pantalla digital,
se investigara acerca del mundo magico, los Horrocruxes y quienes son Albus
Dumbledore y Lord Voldemort, para dar lo mejor en esta mision. Igualmente, se hara
un pequefia explicacion y descripcion para el alumnado que desconozca la saga
britanica de Harry Potter.

Recordemos que, junto con la carta, habia una caja de carton que guardaba varios
materiales para la decoraciéon del aula: banderines para colgar y emblemas de las
casas, asi como las banderas de las cuatro casas de Hogwarts. Tras esta sesion, el
docente se encargara de la ambientacion del aula.

iCOMENZAMOS LA MISION PARA AYUDAR A SALVAR EL MUNDO MAGICO!

Es necesario mencionar que:

e Las actividades se van a dividir en blogues de contenido de Geografia e Historia.

e Cadauno de los contenidos de aprendizaje y las actividades correspondientes que
se llevan a cabo (a excepcion de la sesion I) seran introducidos por una carta de
un profesor o alumno de Hogwarts y finalizada por un pequefo telegrama del
mismo personaje agradeciéndole el trabajo realizado y enviandoles una pista para
“desbloquear” el Horrocrux correspondiente.

e El telegrama que cierra cada contenido incluira un cédigo de desblogueo que los
alumnos, con ayuda del profesor, tendran que introducir en una presentacion,
realizada previamente, por el docente, en la aplicacion de Genially, a partir de la
cual podran desbloquear los Horrocruxes, debilitando asi a Lord Voldemort.

Cada una de las sesiones y actividades que aparecen a continuacion (a excepcion de

la sesion 1), estaran introducidas por el bloque del area de Ciencias Sociales al que

pertenecen, asi como una tabla en la que se expondran: los objetivos, la
temporalizacién, recursos necesarios y las competencias a desarrollar en cada una
de las sesiones. Se ha de recordar que cada uno de los contenidos estara introducido
por una carta, la cual se adjuntara en el anexo correspondiente y finalizara con otra

carta y desbloqueo del Horrocrux.
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Sesion I. Averiguando las lineas de investigacion relacionadas con la Geografia.

Curso: 4° de Educacion
R Agrupacion: Gran grupo Tiempo: 50 minutos
+ Conocer los conocimientos previos de los alumnos de contenidos en
Objetivos geografia.
+ Saber los intereses de los alumnos relacionados con los contenidos del area
@ de geografia
+ Desarrollar habilidades de trabajo en equipo
+ Respetar el turno de palabra

Tabla 5. Detalles de la sesion I: Averiguando las lineas de investigacion relacionadas con la Geografia.
Fuente. Elaboracion propia en base al Decreto 89/2014.

Antes de iniciar un proyecto, es necesario saber los conocimientos previos que tienen
los alumnos de los contenidos a trabajar en este, con el objetivo Gltimo de determinar
las lineas de investigacion del proyecto. Estas son consideradas un eje tematico e
integrador del quehacer investigativo (Hare, 2018) a partir del cual se llevan a cabo
un conjunto de actividades que dan respuesta a los criterios que articulan y coordinan
los objetivos del proyecto.

Para llevarlo a cabo, el docente traera ese dia un trozo grande de papel continuo en
el que se iran apuntando las preguntas y las lineas de investigacion. Se dividira la
cartulina en dos secciones bajo los titulares: ¢ Qué sé? y ¢ Qué quiero averiguar?
Primeramente, se completara la columna ¢Qué es? Para ello, se planteara a los
alumnos algunas preguntas para saber los conocimientos previos que tienen acerca
de los contenidos a dar de Geografia. Algunas de ellas pueden ser las siguientes:
¢, Como es el planeta Tierra? ¢ Qué sabemos de él? ¢ Y qué sabemos de la Luna? ¢ Es
un planeta? ¢Recordais qué es un telescopio? ¢ Y las aguas subterraneas? ¢ Habéis
visto alguna? ¢ Sabéis por qué llueve? ¢ Como se produce la lluvia? ¢Sabéis qué es
un mineral? Después de que los alumnos hayan respondido de manera oral y
grupalmente a algunas de estas cuestiones, el maestro les dejara un tiempo para que
escriban sus respuestas en el papel continuo.

Posteriormente, se determinaran las lineas de investigacion, por lo que el profesor ir4
escribiendo las respuestas de los alumnos a las siguientes cuestiones en el papel:
¢, Qué nos gustaria saber del planeta Tierra y del satélite que tiene? ¢, Qué nos gustaria
saber de las aguas subterraneas? (Y la lluvia? ¢Cdmo podemos encontrar

informacién para averiguarlo?
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Una vez que se hayan establecido las lineas de investigacion y se tenga consciencia
de los conocimientos previos de los alumnos, el maestro dejara que los alumnos
decoren el mural. Una vez terminado, se colgara en clase, como primer elemento del
rincén del proyecto.

BLOQUE 2. EL MUNDO EN EL QUE VIVIMOS
PRUEBA 1. {CON LA CABEZA EN LAS ESTRELLAS!

TITULO iCon la cabeza en las estrellas!
CURSO 4° de Educacion Primaria
CONTENIDO La Tierra. Movimiento de rotacion y de traslacion

« Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

» Competencia personal, social y de aprender a

COMPETENCIAS A aprender (CPSAA)
DESARROLLAR EN ESTA | . Competencia matematica y competencia en
PRUEBA

ciencia , tecnologia e ingenieria (STEM)
+ Competencia emprendedora
« Competencia digital
TEMPORALIZACION Siete sesiones

» El desarrollo de esta primera actividad se llevara a
cabo en siete sesiones independientes en las que se
abordara el contenido, previo, de la siguiente manera

y orden.
ORGANIZACION Y » Sesion Il. ;Nos estamos moviendo? (Movimiento de
CRONOGRAMA translacion y rotacion)

» Sesion Il 'y IV. Flipbook e inicio del Lapbook.

» Sesion V. jAtrapamos las esfrellas! (Construccion de

un telescopio en el aula)

+ Sesion VI. AluSTEMos el tiempo
» Sesion VII. Exposicion del Lapbook

» Sesion VIIl. Evaluacion con Quizizz y desbloqueo de

la primer Horrocrux: la corona de Rowena Ravenclaw

Tabla 6. Detalles de la Prueba | {Con la cabeza en las estrellas! Fuente. Elaboracion propia en base
al Decreto 89/2014.
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Sesion 1l. ¢NOS MOVEMOS?

Curso : 4°de . .
o Agrupacioén: Gran grupo Tiempo : 50 minutos
Educacion Primaria
Contenido La Tierra. Movimiento de traslacion y de rotacion

» Describir el movimiento de traslacion y rotacion.

+ Distinguir la latitud y la longitud.

» Comprender las estaciones como consecuencia del

Objetivos movimiento de traslacion

» Ampliar el vocabulario y hacer un uso correcto del mismo
(CCL).

» Utilizar y desarrollar el pensamiento cientifico para entender

y explicar algunos fenomenos que ocurren a su alrededor
(STEM).

Tabla 7. Detalles de la sesion II: ¢ Nos movemos? Fuente. Elaboracion propia en base al Decreto 89/2014.

Como se ha mencionado con precedencia, cada una de las sesiones comenzara con
una carta como elemento motivador. Esta podra presentarse de manera digital o
manipulativa, pero se deja a eleccion del maestro.

En esta sesion, se trabajara el movimiento de traslacion y rotacion, un contenido muy
atractivo para los nifios y lleno de interés. Al tratarse de un tema relacionado con el
universo, sera la profesora Aurora Sinistra, docente de astrologia de Hogwarts la

autora de la primera carta del proyecto (Véase Anexo ll):

Estimados alumnos del aula 4° de Educacion Primaria del colegio Divina Pastora.
Mi nombre es Aurora Sinistra, profesora de Astronomia en la escuela de magia de
Hogwarts. Esta es una asignatura basica que se imparte desde los primeros cursos
desde la Torre de astronomia de la escuela, para poder utilizar el telescopio de la
mejor manera posible y observar el fantastico universo que tenemos por encima de
nosotros: un mundo desconocido de estrellas y planetas.

La Astrologia es uno de los pocos campos de estudio que tenemos en comun los
magos con vosotros, los muggles. Curioso, ¢verdad? En esta materia los nifios
aprenden a identificar los planetas, estrellas, constelaciones y algunos fenébmenos

como los movimientos de los planetas y sus satélites. Igualmente aprenden a usar el
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telescopio, porque nunca sabemos cuando lo podremos utilizar para guiarnos a
través de las estrellas, en una caminata nocturna.
Para poder conseguir el primer Horrocrux debéis ayudarme a dar respuesta a estas
tres preguntas:
1. ¢Qué movimiento realiza la Tierra alrededor del Sol? ¢ Y sobre si misma?
2. ¢Por qué ocurren las estaciones?
3. ¢Para gué sirve un telescopio?
Cuando obtengdis una respuesta debéis mandarmelas para poder seguir avanzando
en la busqueda de los demés Horrocruxes.

Mucho animo y mucha suerte.

Después de la lectura de la carta, se entrard en materia con el contenido a trabajar.
Para ello, el profesor introducira este partiendo de un holograma casero de la tierra
con los movimientos de rotacién y traslacion a partir de la aplicacion de Power Point.
De esta manera, explicaremos el contenido de una forma “magica” como el mundo de
Harry Potter.

Esta es una tarea compleja de realizarse un inicio, pero paralelamente puede llegar a
ser un gran ayudante para atraer la atencién de los estudiantes y prolongar asi su
concentracion y, por ende, su engagement en el aprendizaje. La tecnologia ha
conseguido filtrarse en cada aula de los centros educativos ya sea a través de las
pizarras digitales o por dispositivos individuales. Este nuevo recurso tiene beneficios,
pero también desventajas sino se realiza un buen uso de la misma, por ello es también
responsabilidad del docente hacer un buen empleo y dar conocimiento de este a sus
estudiantes.

» ¢Como podemos crear un holograma para el aula?

Para crear un holograma, es necesario tener un teléfono movil con pantalla tactil o
una Tablet para convertirla en nuestro proyectos holografico utilizando solo los

siguientes materiales: nuestra presentacién Power Point o un video de YouTube, una
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lamina de plastico o acetato A4 o la mitad de
una botella de plastico, celo, un rotulador, una
regla y unas tijeras.

Pasos a seguir para construir nuestro

holograma:
1. En primer lugar, calcaremos la plantilla

en la lamina de plastico. Para ello,

abriremos el documento digital de la

lamina en nuestra Tablet y pondremos Figura . Plantlede i de pésico. Fuents: Google
dos trozos de cinta adhesiva en los extremos de la Tablet, sin que estos toquen
la pantalla. Otra opcién, seria imprimir directamente la plantilla en un tamafo
A4.

Nota: Las medidas de cada trapecio deberan ser las siguientes: la base inferior
debera medir 1 cm, la altura es de 3,5 cm y la base superior de 6 cm.
Dependiendo de la superficie que vaya a realizar de proyector esta escala
variara.

2. Seguidamente, pegaremos la ldmina de pléstico a la Tablet y con paciencia
repasaremos los bordes principales y posteriormente se repasaran los lados
con la regla. En el caso de que se haya impreso la plantilla, se calcara la
plantilla con ayuda de una regla y el rotulador directamente.

3. Una vez que se ha dibujado correctamente la plantilla, se recortara y
posteriormente sera necesario doblar con cuidado todos los lados de esta

4. A continuacion, se pegara utilizando el pegamento, la pestafia de uno de los
extremos con el otro extremo, para poder formar nuestro “proyector” (prisma
piramidal cerrado).

5. Seguidamente, buscaremos un video preparado, en las plataformas virtuales
de Youtube o vimeo, para hologramas o podremos crearlo nosotros mismos si
no encontramos uno

(https://www.youtube.com/watch?v=gD7 xt7m4Ew&ab channel=Sabelotodo.

Deberemos asegurarnos de tener dos hologramas: cada uno de acuerdo con
uno de los movimientos a trabajar: rotacion y traslacion. Un ejemplo es
https://www.youtube.com/watch?v=xYPa6sU83el

6. Una vez que tengamos el video seleccionado, deberemos reproducirlo y

colocar el “proyector” sobre el movil y en el centro del video.

64


https://www.youtube.com/watch?v=gD7_xt7m4Ew&ab_channel=Sabelotodo

7. Se recomienda realizarlo a oscuras para que el video se vea mejor y cause

una mayor impresion.

El profesor llevara a cabo la sesién a partir del holograma y utilizando el método del
descubrimiento guiado. Esta es una de las técnicas, que hunde sus raices en el
modelo constructivista de Jerome Bruner, partiendo de los intereses del alumnado,
potenciando su desarrollo y relacionando conceptos que les permitan asimilar, de una
forma sencilla, la informacién que estan recibiendo. El maestro se convierte asi en un
guia para el desarrollo de aprendizaje orientandolo mediante el uso de preguntas y
razonamientos y siempre partiendo del entorno cercano del menor. Lo que se
pretende con esta metodologia es fomentar el desarrollo de las capacidades,
evitando, de esta manera, metodologias tradicionales como la memorizacién y
cediendo el paso a didacticas mas cooperativas que integren y se centren en los
valores y las inteligencias que se deben trabajar con los alumnos.

De esta forma, el docente les planteara una serie de cuestiones de acuerdo con los
contenidos previos que tiene el alumnado y trabajar a partir de estos. Ello creara un
debate entre los educandos a partir del cual se podran compartir conocimientos,
aprendiendo de si mismo y de sus iguales, lo que resultara enriqguecedor. Durante
esta sesidn se trabajaran conceptos como el movimiento de rotacion, el movimiento
de traslacion y asociar el transcurso de las estaciones a estos movimientos.

Posteriormente, el profesor hard una explicacion acerca de la longitud y la latitud.
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Sesion 1Y 1IV. FLIPBOOK E INICIO DE LA CONSTRUCCION DEL LAPBOOK.

iimportante! Sesién trasversal con el area de Lengua castellanayy literatura

Curso : 4°de

Agrupacién: Gran grupo Tiempo : 50 minutos
Educacion Primaria

Contenido de _ o _ .
La Tierra. Movimiento de traslacion y de rotacion
Ciencias Sociales

o Blogque “Comunicacién escrita: escribir”
» Composicion de diferentes tipos de textos para
Contenido de comunicar conocimientos.
Lengua o Blogque “Conocimiento de la lengua”
+ Vocabulario. Uso de prefijos y sufijos

» Morfologia. Clases de palabras

» Describir el movimiento de traslacion y rotacion.

Objetivos + Distinguir la latitud y la longitud.

+ Comprender las estaciones como consecuencia del
movimiento de traslacion

+ Ampliar el vocabulario y hacer un uso correcto del
mismo (CCL).

« Utilizar y desarrollar el pensamiento cientifico para
entender y explicar algunos fendmenos que ocurren a
su alrededor (STEM).

Tabla 8. Detalles de las sesiones Il y IV: Flipbook e inicio de construccion del Lapbook. Fuente.
Elaboracion propia en base al Decreto 89/2014.

En esta sesion se llevaran a cabo dos actividades, que dividiran la sesion en dos

partes: un flipbook y un lapbook.

» jCreamos nuestro Flipbook!
Después de la sesion anterior, el docente evaluara los conocimientos aprendidos
sobre el movimiento del planeta Tierra a partir de un instrumento manipulativo: un
flipbook. Este es recurso educativo muy Util para el repaso y estudio de conceptos ya
gue permite tenerlo todo de manera ordenada en un pequefio libro. Se caracteriza por
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tener dos o mas pestafias en la parte inferior u horizontal, segun se construya. Cada
una de las pestafias corresponde con una pagina en la que, o bien el profesor facilita
la informacion, o es el propio alumno quien la tiene que buscar y escribir en el
apartado correspondiente, lo que conlleva una previa lectura y razonamiento para
sintetizar el concepto. Ademas, este material suele llevar imagenes, que le permite al
alumno recordar el contenido de un solo vistazo, lo que favorece también el estudio.
La finalidad de este material es para trabajar la creacibn de resumenes y
composiciones propias, contenido del area de Lengua Castellana segun el Decreto
89/2014, de 24 de julio, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el
Curriculo de la Educacion Primaria.

El docente hara una pequefia explicacion de este y posteriormente entregara a cada
alumno dos documentos: la plantilla a completar (Véase Anexo IV): del flipbook, las
imagenes correspondientes y una ficha informativa (Véase Anexo Ill) de la que el
alumnado tendrad que extraer y sintetizar la informacion. Una vez terminado, lo
montaran siguiendo las instrucciones que les indique el docente, y finalmente lo
pegaran en el cuaderno. Por ultimo, el profesor recogera los cuadernos, para evaluar
el contenido y la estructura de acuerdo con una rubrica que habra previamente
preparado.

El flipbook completo y la plantilla de este, con las instrucciones, podran verse en el

anexo V y descargarse en los siguientes enlaces:

e Flipbook completo: https://drive.google.com/file/d/1iiN-
O0TRrhoelgDekEsBWds19f1a8zYzT/view?usp=sharing
e Plantilla Flipbook: https://drive.google.com/file/d/1Zna5k84Up-

AJLGYVOmMix9k4 WINDMFY6/view?usp=sharing

» jCreamos nuestro Lapbook!
A fin de consolidar los conocimientos que se adquieren durante las sesiones pasadas,
se llevara a cabo de manera individual, un lapbook, también conocido como “mural o
libro regazo”. Este es un recurso didactico que permite trabajar la informacion
seleccionada y presentarla de forma visual de. Se construye a partir de una cartulina
con tamafo A3 sobre la cual se van pegando dibujos, fotos, esquemas, etcétera
relacionados con el tema a tratar y una pequefia explicacion. La estructura de los

lapbook mas comunes estdn formadas por tres partes fundamentales, pero en
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diferente tamafio: la parte central debe de ser mas ancha que los dos extremos. Estos
deben doblarse hacia dentro, como si representaran “dos puertas”.

Este es un recurso muy interesante que trabaja de manera global algunas habilidades
como el fomento de la creatividad, la organizacion de contenidos, profundizar de
manera autonoma en el tema, entre otros muchos, tener una correcta asimilacion de
contenidos y un aumento del interés debido a su resultado final.

Cada uno de los alumnos tendra que organizar su lapbook en cinco partes para
exponer los siguientes contenidos:

- El movimiento de traslacion y rotacién

- Las estaciones y sus caracteristicas principales

- ¢Qué es lalongitud? ¢ Y la latitud?

- ¢ Donde se encuentran los polos de la Tierra?

- ¢Cual fue el primer viaje del hombre a la Luna? ¢ Quién lo realizé? ¢En qué
afio se llevd a cabo? (Esta ultima pregunta no se ha trabajado con anterioridad
en el aula, lo que conlleva una investigacion por parte de los alumnos)

Ademas, se indicara que entre todas las explicaciones tendran que implementar
contenido trabajado en el area de Lengua Castellana.

1. Escribir de azul, al menos, un prefijo y sufijo

2. Escribir de color verde, al menos, tres sustantivos comunes.

Esta actividad se realizard de manera simultanea en el aula y en casa. En el aula se
aprenderan los conocimientos necesarios para que, posteriormente, los alumnos
puedan plasmarlo en el respectivo apartado del lapbook. Ademas, la estructuracion
de este también se llevara a cabo en el aula para que el docente supervise la division
de la cartulina, asi como que se han realizado los apartados correspondientes.
Ilgualmente, el docente facilitar4 a cada uno de los alumnos las cinco fotografias, una
para cada division, para evitar que algan alumno se quede sin ellas por no tener una
impresora en casa. El maestro dejara un tiempo dentro del aula para que los alumnos
comiencen a realizar la tarea.

Se les dejara un total de siete dias para terminarlo en casa. Pasado este tiempo, se
tendrd que llevar al aula para hacer un exposicion de este que formara parte de la

evaluacion del alumno.
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Sesion V. jATRAPAMOS LAS ESTRELLAS!

Curso : 4°de . . .
; - Agrupacion: grupos de 4 alumnos Tiempo : 90 minutos
Educacioén Primaria

Contenido de

L . La Tierra. Movimiento de traslacion y de rotacion
Ciencias Sociales

+ Recordar qué es una estrella y sus caracteristicas.
Obijetivos + ldentificar las constelaciones (Osa mayor y Osa menor) segun su forma.
» Conocer la utilidad de un telescopio

+ Acerca al alumnado al mundo que le rodea, investigando el cielo (STEM)

+ Fomentar el aprendizaje a partir de la observacion (STEM)

+ Dialogar y respetar las ideas y pensamientos de los iguales (CPSAA)

Tabla 9. Detalles de la sesion V: jAtrapamos las estrellas! Fuente. Elaboracién propia en base al Decreto
89/2014.

Es conveniente mencionar, que previamente a que se desarrolle esta sesion, la
docente habra comunicado a las familias, por medio de una nota informativa, que sera
necesario que los alumnos traigan al aula un bote de patatas Pringles para poder
realizar la actividad del telescopio el dia que se indica.

La quinta sesion en el area de Geografia se centra en recordar contenidos de los
planetas, las estrellas y trabajar el contenido acerca de la importancia y utilidad del
telescopio. De esta manera, la sesion, se desarrollard inicialmente con las fotografias
siguientes de los planetas Marte y Saturno y seguidamente de la constelaciéon de la
Osa Mayor.

OSA MAYOR

Figura 10. Imagen de

Marte Fuente: Google Figura 11. Imagen de. la Figura 12. Imagen de
imagenes Osa May_or. Fuente: Saturno_. Fuente: Google
Google imagenes imagenes
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En primer lugar, el docente presentard® las imagenes de los planetas y formulara las
siguientes preguntas para activar los conocimientos previos de este contenido,
trabajado en cursos anteriores: “; Recordais qué son?, ¢ Cuales son sus nombres?,
¢, Cudl de estos planetas esta mas cerca de la Tierra?, ¢COmo creéis que hemos
podido llegar a ver tan cerca los planetas?, ¢ Qué podemos utilizar los seres humanos
gue nos ayude a ver objetos tan alejados?” Con esta Ultima pregunta se pretende
guiar a los alumnos hasta la herramienta del telescopio. Seguidamente, el docente
introducira el término y explicara su funcién ayudandose de imagenes, ya que la
ensefianza a partir de lecturas visuales potencia un aprendizaje mucho mas
significativo.

En segundo lugar, se introducira el contenido de las estrellas, y con ello el concepto
de la constelacion, con un breve corto

(https://www.youtube.com/watch?v=duxeZYPVv8c&ab channel=SyPfamGM) de la

pelicula de Disney “El Rey Ledn” (1994). Después de la visualizacion, el docente
comenzara la sesion preguntando a alumnos “¢ Sabéis lo que estdn mirando Timon,
Pumba y Simba?” Una vez los alumnos hayan dicho el término de “estrellas” se les
planteara la siguiente pregunta “¢ Recordais qué son las estrellas?” Seguidamente se
recordarda el concepto de “estrella” y como se refieren estos personajes a ellas: Timon
afirma que las estrellas son “unas luciérnagas que se quedaron atrapadas en el cielo
negro de arriba”, mientras que Pumba indica que son “bolas de grasa queméandose a
millones de kildmetros de alli”. De seguida, el docente introducira el concepto de
“constelacion” con la siguiente cuestion: “;Sabéis como se denomina a una
agrupacion de estrellas?” A partir de esta, se trabajara qué son las constelaciones,
las caracteristicas mas significativas, asi como las mas populares (osa mayor y osa
menor) acompafiadas de imagenes y cuando y como podemos observarlas. Este
altimo punto, se puede trabajar en paralelo con el cuidado del medio ambiente,
referido al area de Ciencias de la Naturaleza, ya que las condiciones atmosféricas y
la contaminacién luminica dificultan, en cierta manera, la visibilidad de las estrellas.

Para finalizar la explicacion, el profesor mencionara que para ver con mas nitidez las
estrellas y constelaciones, los astrélogos, como la profesora Aurora Sinistra, emplean

telescopios con lentes de gran tamario.

3 En el caso de que el aula no disponga de un proyector, el profesor llevara estas imagenes impresas
y plastificadas al aula (bits de inteligencia), de manera, que pueda llevar a cabo la actividad.
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» jConstruccion de nuestro propio telescopio!

Para finalizar esta sesion los alumnos, con ayuda del docente, construiran su propio
telescopio a partir del bote de patatas Pringles, preferiblemente. Se seguiran los
siguientes pasos para llevarlo a cabo:

1. En primer lugar, se tendra que decorar el bote de patatas, bien utilizando una
cartulina negra dispuesta alrededor o un folio, segun la preferencia del
alumnado, y se decorara con pegatinas de estrellas que el profesor habra
preparado con anterioridad en las mesas de grupos.

2. Seguidamente, con la supervision del docente, los alumnos utilizaran un
punzén para realizar un agujero en la parte posterior del bote. Por este lado,
es por donde el alumnado mirara para ver las “constelaciones”.

3. Posteriormente, se escogeran dos o tres plantillas de constelaciones a trabajar.
Para ello, el profesor habrd repartido varias hojas con plantillas de
constelaciones (Véase Anexo VI) para que los alumnos escojan y recorten tres,
segun sus preferencias. Con anterioridad, la docente se habra asegurado de
gue el tamafio de las plantillas corresponde con la tapa del bote.

4. Una vez elegidas y recortadas las plantillas las pegaran y recortaran sobre un
trozo de cartulina negra.

5. Después, con ayuda del punzdn, se perforaran los puntos negros de las
plantillas, correspondientes a las estrellas que conforman la constelacién.

6. A continuacion, se pondra la plantilla ya recortada sobre la tapa transparente
con un trozo del material blue-tac para sujetarla.

7. Por ultimo, la hacemos encajar la tapa al bote de patatas y jlisto!

Una propuesta motivadora es dejar los ultimos minutos de la clase para hacer nuestra
observacion de estrellas dentro del aula. Para ello, el profesor pedira a los alumnos
gue le ayuden a retirar las mesas del centro de la clase y bajar las persianas. De
seguido se pondran unas mantas en el suelo para que los alumnos se puedan tumbar.
El profesor utilizara uno de los telescopios de los alumnos, que dispondra
verticalmente, para proyectar las constelaciones en el techo del aula. Para ello,
iluminara la constelacion empleando una linterna por el hueco de la parte posterior
del telescopio, de manera que proyecte sobre la constelacion sobre el techo.

Nota: Alternativa

Una alternativa para el docente es realizar el telescopio con un bote de Nesquik y una

bombilla para poder tener una mejor visualizacién de las constelaciones. Para
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fabricarlo, se debe hacer un agujero, en la base del bote, lo bastante grande para

poder pasar la rosca de la bombilla, que posteriormente meteremos en el casquillo.

Asi conectaremos el cable con enchufe al casquillo.

Para fabricar la tapa de bote se hara lo siguiente: primero, se recortara la parte central

de este, exceptuando el anillo exterior que nos permitir4 encajarlo en el bote. Al igual

gue a los alumnos, se tendra que recortar cada una de las plantillas y pegarlas sobre

una cartulina negra del mismo tamafio. Para terminar, se agujerearan, utilizando un

punzén, las estrellas de las constelaciones.

Finalmente, se enchufard la bombilla a la corriente y se encendera la bombilla para

poder ver las constelaciones. Ademas, si se mueve la tapa del bote se podran

observar las estrellas en las distintas posiciones que pueden encontrarse en el cielo.
ACTIVIDAD. PROPUESTA DE STEM
Sesion VI. AluSTEMos el tiempo

ilmportante! Sesion transversal con el area de matematicas y Ciencias de la

Naturaleza.

Curso : 4° de

Educacion Primaria

Agrupacion: grupos de 4 Tiempo : 90 minutos

Contenido de

Ciencias Sociales

La Tierra. Movimiento de translacion y de rotacion

Contenido de

matematicas

INDICADORES

STEM

Objetivos

®

Expresa en minutos y segundos cantidades de tiempo dadas en forma

compleja y es capaz de ordenarlas

§ (Ciencia): Se trabajara el tiempo de rotacion

T (Tecnologia): Se utilizara el telescopio construido en la sesion anterior
(Sesion V)

E (Ingenieria): Se llevara a cabo el planteamiento, planificacion y solucion
del reto.

M: Se trabajaran las cantidades de tiempo y su ordenacion

Capacidad para responder preguntas de una forma correcta.
Establecer los cambios de medida de tiempo correctamente.

Trabajar en equipo para resolver el reto principal.

Tabla 10. Detalles de la sesion VI: AjuSTEMos el tiempo. Fuente. Elaboracién propia en base al Decreto

89/2014.
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Para esta sesion, la profesora Aurora Sinistra nos contactard por otra carta para
plantearnos el siguiente gran reto. En ella nos adjunta un documento en el que se
podran observar el tiempo que dura un dia en cada uno de estos cuatro planetas: La
Tierra, Marte, Jupiter y Saturno. Sin embargo, Aurora Sintra no entiende porqué en
estos planetas el dia no dura lo mismo que en el planeta Tierra. ¢La podremos
ayudar?
Para esta actividad, en primer lugar, el profesor proyectara en la pizarra el documento
con el tiempo que tarda cada planeta en dar una vuelta sobre si mismo. Seguidamente
indicara que todos los tiempos estan medidos en horas y minutos, por lo que antes
de seguir con el reto tendran que establecer todos los tiempos en la misma unidad: el
minuto. Para realizar los calculos matematicos correspondientes, el profesor
entregara a cada grupo de alumnos, una copia del documento de la profesora Aurora
Sinistra (Véase Anexo VII) y dejara un tiempo para que estos realicen los célculos
correspondientes. Para evitar que solo un alumno realice las operaciones, cada
alumno debera tener su hoja de registro de datos individual en la que realizara las
operaciones indicadas. Una vez la mayoria hayan acabado se plantearan en gran
grupo las siguientes preguntas:

- “;De qué movimiento estamos hablando si decimos que los planetas giran

sobre si mismos?”

- “¢Cuantos minutos tarda un planeta en dar una vuelta entera sobre si mismo?”

- “¢Qué conclusion podemos sacar de los calculos que hemos realizado?”
Esta ultima cuestion es la mas importante y clave de la sesion, pues se pretende que
los alumnos lleguen a la conclusién de que cuanto més tiempo tarden los planetas
en dar una vuelta sobre si mismos, mayor sera el tiempo de rotacion y, por el
contrario, cuanto menor sea el tiempo que tardan en girar sobre si mismos, el
tiempo de rotacidén sera menor.
Se pedird a los alumnos que expliguen sus respuestas argumentandolas con los
contenidos que han adquirido en las sesiones anteriores. Seguidamente se propondra
al alumnado que ordenen de mayor a menor los cuatro planetas teniendo en cuenta
el tiempo de rotacién. Link a la ficha de este taller:
https://drive.google.com/file/d/179nhgoyC5e0l11lv_0O5572CyfINJAghY6K/view?usp=s

haring
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Nota: Ampliacién

En el caso de que se pudiera alargar esta sesién, seria interesante que el docente
plantease las siguientes y ultimas incégnitas: “;,Cuanto dura el tiempo de traslacion
de la Tierra?”, “;De qué depende el tiempo de traslacion?”, “Entonces ¢ podriais
decirme qué planeta tardard mas en dar la vuelta alrededor del Sol? ¢Y el que

menos?”

Sesion VII. Exposiciéon del Lapbook

ilmportante! Sesion transversal con el &rea de Lengua castellana y literatura

Curso : 4°de

) o Agrupacion: individual Tiempo : 50 minutos
Educacion Primaria

Contenido de
La Tierra. Movimiento de traslacion y de rotacién
Ciencias Sociales

Contenido de Blogue “Comunicacion oral: hablar y escuchar”
Lengua o Produccion y desarrollo de una breve exposicion

Objetivos « Mantener un buen orden de exposicion
« Utilizar una buen discurso en la intervencion oral: pronunciacion vy

entonacion

» Capacidad para responder preguntas de acuerdo con su expasicion

Tabla 11. Detalles de la sesion VII: Exposicién del Lapbook. Fuente. Elaboracion propia en base al Decreto
89/2014.

Durante esta sesion, los alumnos expondran los lapbooks realizados acerca del
Universo de forma individual. Para ello, deberan hacer una exposicion oral en la que
se evaluaran, por medio de una rabrica que el profesor tendra previamente elaborada,
tanto los conocimientos de geografia, como las habilidades referidas al discurso y a
la expresion del area de Lengua Castellana y Literatura.

De igual forma, se llevara a cabo una coevaluacién, para que el gran grupo pueda
indicar aspectos que le han gustado de la presentacién de su compafiero y mejoras.
Esta se hara utilizando la estrategia “Dos estrellas y un deseo” (Cristina, 2022), la cual
consiste en una pequeifia tabla (Véase Anexo VIII) en la que cada uno de los alumnos
debera escribir dos aspectos (estrellas) que le han gustado de la presentacion de su
compafiero y un aspecto de mejora (deseo) para la siguiente presentacion. Este

ultimo se introducird con la frase: “Deseo que para la proxima presentacion...”
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Nota:

Con esta rubrica se pretende también valorar la capacidad de argumentar y
expresarse de cada alumno. Ilgualmente, esta herramienta de evaluacion es también
una alternativa para evaluar al docente y su didactica, desde el punto de vista del
alumnado.

Sesion VIIl. Evaluacion con Quizizz v desbloqueo del primer Horrocrux: la

corona de Rowena Ravenclaw

Curso : 4°de

_ o Agrupacion: Individual Tiempo : 50 minutos
Educacion Primaria

Contenido de
La Tierra. Movimiento de translacion y de rotacion
Ciencias Sociales

Objetivos » Usar correctamente la aplicacion Quizizz
» Evaluar los conocimientos adquiridos
» Razonar las respuestas para responderlas correctamente

+ Desbloquear el primer cédigo

Tabla 12. Detalles de la sesion VIII: Evaluacion con Quizizz y desbloqueo del primer Horrocrux. Fuente.
Elaboracion propia en base al Decreto 89/2014.

Esta sesion de evaluacion se dividira en dos partes. En primer lugar, deberan realizar
una prueba de conocimientos a partir de la plataforma de Quizizz. Esta es una app en
linea que a partir de un cédigo permite a los alumnos realizar test de diferentes
modalidades que el tutor haya previamente creado previamente o utilizar algunos de
caracter publico. Al finalizar cada uno se establece un ranking. Ademas, la app se
encuentra gamificada por lo que motivara a los estudiantes a partir de sus avatares y
recompensas.

El profesor habra creado una pequefio examen

(https://quizizz.com/admin/quiz/627e7ab9f404f5001ddafclf ) para poner a prueba los

conocimientos de alumnos a partir de un dispositivo electrénico como es el IPad. Para
ello, les indicara el cédigo del test y les dejara un tiempo estimado de 30 minutos para

realizar la prueba.

En segundo lugar y a medida que los alumnos vayan finalizando la prueba se

acercaran a la mesa del profesor para que esta recoja su puntuacion y le haga entrega
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del ultimo reto (Véase Anexo IX) que les permitira desbloquear el primer Horrocrux.

Este consistira en un pequefo acertijo que tendrd como resultado final tres nUmeros:

“Si el Horrocrux quieres encontrar, la siguiente operacion tendras que realizar”

Si Harry puede estar un total de 3 horas y 43 minutos debajo del agua del Lago

negro ¢cuantos minutos puede aguantar en total?

Una vez obtenido el resultado (223 minutos), los alumnos deberan introducirlo en la

caja fuerte que Lord Voldemort y, si es correcto, conseguiran obtener la corona de

Ravenclaw, el primer Horrocrux y también su primera insignia en su carnet de

Hogwarts. El cédigo 223 tendran que introducirlo en un genially que el profesor habra

creado. Este

es un ejemplo:

https://view.genial.ly/628d75bf3933b70018ee5108/interactive-content-10-codigo-hp-

tfg-gordohurtadosonia

BLOQUE 2. EL MUNDO EN EL QUE VIVIMOS
PRUEBA 2. LAS AGUAS QUE OCULTAN EL DIARIO DE TOM RIDDLE

TITULO Las aguas que ocultan el diario de Tom Riddle
CURSO 4° de Educacion Primaria
CONTENIDO La Hidrosfera. Distribucion de las aguas en el
planeta. El ciclo del agua.
+ Competencia en comunicacion linguistica (CCL)
» Competencia personal, social y de aprender a
COMPETENCIAS A
DESARROLLAR EN ESTA | 2Prender (CPSAA)
PRUEBA + Competencia matematica y competencia en
ciencia , tecnologia e ingenieria (STEM)
* Competencia digital (CD)
TEMPORALIZACION Cinco sesiones

ORGANIZACION Y
CRONOGRAMA

El desarrollo de esta primera actividad se llevara a cabo
en siete sesiones independientes en las que se abordara
el contenido, previo, de la siguiente manera y orden.

+ Sesion |. Filius Flitwick v la Hidrosfera

+ Sesion Il.  ;Dénde podriamos  practicar  los

encantamientos de agua?
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« Sesion lll. ;Hay agua bajo nuestros pies?
ORGANIZACION Y + Sesion IV. ApoSTEMos por la sal (sesion STEM)
CRONOGRAMA + Sesion V. Entrega de la carta y desbloqueo del

sequndo Horrocrux: el diario de Tom Riddle

Tabla 13. Detalles de la Prueba Il: Las aguas que ocultaron el diario de Tom Riddle. Fuente. Elaboracion
propia en base al Decreto 89/2014.

Los alumnos estaran dispuestos segun marque la normativa del centro, pero teniendo
en cuenta el tipo de actividades a realizar se necesitaran crear grupos de trabajo o
hacerlo en gran grupo. Ello estara especificado en cada una de las tablas de

introduccién de la sesion.

Sesion I. Filius Flitwick v la Hidrosfera

Curso : 4°de .. . :
Agrupacién: Gran grupo Tiempo : 50 minutos
Educacion Primaria

Contenido de ) o
* La Hidrosfera. Distribucion de las aguas en el planeta
Ciencias Sociales

» Ampliar el vocabulario y hacer un uso correcto del mismo (CCL)

Objetivos » Conocer las distintas formaciones de agua que hay en el planeta
Tierra.

* |dentificar mares, océanos y rios en Espafia.

+ Utilizar un dispositivo electronico de forma adecuada para realizar
una busqueda de informacion (CD)
» Ultilizar el lenguaje para comunicar sus ideas

» Desarrollar habilidades del trabajo en equipo

Tabla 14. Detalles de la sesion I: Filius Flitwick y la Hidrosfera. Fuente. Elaboracién propia en base al
Decreto 89/2014.

Como se mencioné con anterioridad, cada una de las pruebas comenzara con una
carta como elemento motivador. Esta vez, se presenta también de forma
manipulativa. En esta segunda prueba del proyecto, se trabajara la hidrosfera, como
contenido principal, asi como las distribucion de las aguas en Espafia o las aguas
subterraneas, un tema que considero de gran atractivo para los nifios tanto a nivel
académico como ladico, ya que uno de los ambientes mas importantes de la saga se

ambienta en una camara con aguas subterraneas.
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Tras el logro de haber conseguido el primer Horrocrux (la corona de Ravenclaw), una
nueva carta directamente recién llegada de Hogwarts llega al aula. Sin embargo, esta
trae pegada una pluma de escribir “¢ Sabéis de quién puede ser?” Puedes preguntarle
el profesor. La carta (véase Anexo X) se encuentra escrita por el profesor Filius

Flitwick, profesor y director de Encantamientos de Hogwarts.

Estimados estudiantes,
iEnhorabuena! Ha llegado una lechuza a Hogwarts para darnos la noticia de que
Voldemort se esta debilitando y ello no puede deberse a otra cosa que a nuestros
aprendices muggles que han conseguido el primer Horrocrux. Espero que con esta
segunda prueba también demostréis la misma inteligencia, valentia y trabajo en
equipo como lo habéis demostrado anteriormente. Como sabréis yo, Filius Flitwick,
soy profesor y director de encantamientos en Hogwarts, sin embargo, este afio, no
podré realizar mis clases junto al lago para ensefar los trucos de agua por orden del
mismo Dumbledore y el Ministerio de Magia.
Os escribo esta carta para que me ayudéis a encontrar lugares en Espafia en los
gue podria llevar a mis alumnos a que practicaran estos encantamientos y conjuros
acuaticos. ¢Me ayudariais a identificar rios, aguas subterraneas, mares y océanos

en Espaina?

iMuchas gracias!

Después de la lectura de la carta y antes de entrar en materia con el contenido a
trabajar, el docente preguntara quién de los presentes en clase conoce al profesor
Filius Flitwick y en caso correcto, poder explicar al resto de la clase brevemente qué
decisiones y acciones cree gue este profesor realiza en Hogwarts, ademas el profesor
pondra una imagen al respecto para familiarizar a los alumnos del personaje.
Posteriormente, el profesor iniciard una pequeio brainstorming en forma de tabla que
se irh completando, con la ayuda de los alumnos, partir de las siguientes preguntas:

- “¢Qué rios conocéis en Espana?”

- “¢Qué mares bafan la Peninsula ibérica?”

- “¢En qué océano se encuentran las Islas Canarias?”
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Una vez llegados a este punto y antes de comenzar con una breve explicacion de la
hidrosfera el profesor planteard la siguiente cuestidon: “;Conocéis las aguas
subterraneas?”, “; sabéis qué son?” seguidamente se proyectara una imagen de las
cuevas del Drach para iniciar el didlogo y proseguir con la explicacion de la hidrosfera,
asi como los lugares donde podemos encontrar agua y Sus respectivas
caracteristicas.

Antes de finalizar la clase, el profesor entregara a cada uno de sus alumnos los
llaveros de conocimiento sobre la Hidrosfera y las formaciones de agua para que, o
bien lo monten con una anilla o lo peguen en el cuaderno.

El llavero de conocimiento se muestra en el Anexo Xl, pero también se puede
visualizar y descargar en este enlace:
https://drive.google.com/file/d/1vbfSNDVObvvM2XbW8baimoOccijjizZJA/Niew?usp=s

haring

Sesion ll. ;Dénde podriamos practicar los encantamientos de agua?

Curso : 4°de

Agrupacién: Individual Tiempo : 50 minutos
Educacion Primaria

Contenido de ) o
« La Hidrosfera. Distribucién de las aguas en el planeta
Ciencias Sociales

« Ampliar el vocabulario y hacer un uso correcto del mismo (CCL)
Objetivos « Afianzar los conocimientos saobre la hidrosfera
+ |dentificar mares y rios en Espafia

« Ultilizar un dispositivo electrénico de forma adecuada para realizar

una busqueda de informacién (CD)

Tabla 15. Detalles de la sesion Il: ¢ Donde podriamos practicar los encantamientos de agua? Fuente.
Elaboracién propia en base al Decreto 89/2014.

Después de haber conocido, en la sesion anterior, las diferentes formaciones del
agua, en esta sesion se elaborara una ficha de investigacion muy sencilla a partir de
los tres de los encantamientos mas conocidos y utilizados en el mundo magico. De
esta forma, el elemento motivador sigue estando presente en el aula permitiendo que,
al mismo tiempo, los alumnos puedan aprender contenidos académicos.

Siendo asi, el profesor entregard un conjunto de las siguientes tres cartas con la

respectiva descripcion a cada uno de los alumnos.
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Estas pueden verse también en la primera pagina del siguiente link:
https://drive.google.com/file/d/1mOzwwD0oMe58LVKIOAVRzWO5cyvGLEVB/view?us
p=sharing

- Ascendio: encantamiento que permite elevar a las personas por los aires o te

impulsa hacia una superficie terrestre si te encuentras en un medio acuético.
Permite socorrer a una persona que se esté ahogando. Se puede usar en
cualquier tipo de agua.

- Descendo: encantamiento que permite descender u ocultar un objeto debajo
del agua. Preferiblemente usar en aguas subterraneas.

- Encantamiento cabeza de burbuja: encantamiento que crea una burbuja
como proteccién y bombona de oxigeno para hacer exploracion bajo el agua.
Preferiblemente usar en océanos y mares, aungque también puede utilizarse en

aguas subterraneas.

ENCANTAMIENTOS DE AGUA

scendio escendo Encantomiento de
A | ! D cabeza de bul‘bqja

Es el encantamiento que eleva
a la persona por los aires o te Es el encantamiento que sirve
impulsa a la superficie si te para que algo descienda o baje
encuentras en el agua dentro del agua.

Es el encantamiento que provoca
una burbuja a modo
de proteccién que permite la
exploracion submarina.

Figura 13. Las tarjetas de encantamientos de agua. Fuente: Elaboracién propia

Después de que cada alumno tenga sus respectivas cartas y haya leido los
correspondientes usos, el profesor podra plantear en qué escena de las peliculas de

Harry Potter salen estos encantamientos y con qué fin se utilizan.
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Seguidamente, el docente entregara la siguiente ficha de investigacion que los
alumnos deberan completar siguiendo cuidadosamente las instrucciones.

Para ayudar el profesor Filius Flitwick, cada alumno debera escoger CINCO lugares
de Espafa en los que se pueden practicar cada uno de los encantamientos de las
tarjetas. Por lo que, en primer lugar, los alumnos deberan seleccionar cinco lugares,
entre mares, rios, océanos y aguas subterraneas y situarlos en el mapa de Espafia
con una flecha y el respectivo nombre. De esta manera, también se repasaran los
contenidos de afios anteriores sobre el mapa de Espafa. Para poder completarla,
podran ayudarse de su dispositivo digital propio.

En esta, deberan argumentar el lugar escogido y qué encantamiento podra realizarse
con mas eficacia (dadas las indicaciones en las cartas de encantamientos). Una vez
los alumnos vayan finalizando la ficha, se la entregara al profesor para evaluarlas
como parte del proyecto.

La ficha podréa visualizarse en la tercera pagina del siguiente link o en el Anexo XII:
https://drive.google.com/file/d/1mOzwwD0oMe58LVKIOAVRzWO5cyvGLEVB/view?us

p=sharing

Sesion lll. ¢ Hay agua bajo nuestros pies?

Curso : 4°de . :
Agrupacion: Individual Tiempo : 50 minutos

Educacion Primaria

Contenido de ) o
+ La Hidrosfera. Distribucion de las aguas en el planeta
Ciencias Sociales

+ Ampliar el vocabulario y hacer un uso correcto del mismo (CCL)
Objetivos + Comprender como se forman las aguas subterraneas y cémo
acceder a ellas.

+ Conocer algunas de las cuevas mas importantes del mundo.

« Utilizar un dispositivo electronico de forma adecuada para realizar

una busqueda de informacion (CD)

+ Desarrollar la capacidad de investigacion auténoma

Tabla 16. Detalles de la sesion lll: ¢Hay agua bajo nuestros pies? Fuente. Elaboracion propia en base al
Decreto 89/2014.

En esta tercera sesion, se trabajaran el contenido de las aguas subterraneas, su
acceso, asi como las mas importantes alrededor del mundo. No obstante, ello se

realizara con una investigacion del alumnado individual en la que también se trabajara
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y se tendra en cuenta la expresion escrita. Para ello, el profesor habra elaborado una
ficha (véase Anexo Xlll) de acuerdo con los conceptos que quiere que sus alumnos
trabajen:
https://drive.google.com/file/d/1mOzwwD0oMe58LVKIOAVRzWO5cyvGLEVB/view?us
p=sharing

Después de repartir una ficha a cada uno de los alumnos, el profesor sacara una bolsa

de un color opaco e ira pasando por los grupos de los nifios para que, de manera
individual, estos saquen un papel en el que estara escrito la cueva de agua
subterranea que tendran que investigar. Es decir, el profesor habra preparado tantos
papeles con el nombre de cuevas en las que encontrar agua subterranea, como
numero de alumnos haya en el aula, con el objetivo de que haya una variedad de
lugares y poder aprender mas sobre ello. Algunas de ellas son: las cuevas del Drach
(Espana), cueva de El Soplao (Espafa), la cueva azul en Kastellorizo (Grecia),
Cenote Xkeken in Yucatan (Italia), Poco Azul en Bahia (Brasil), etcétera.

La ficha a contestar plantea las siguientes preguntas:

% ¢Qué cueva de agua subterranea te ha tocado?

0,

» ¢En qué pais se encuentra? ¢Podrias sefialar el continente en el que se

X/

encuentra?

*

¢, Qué caracteristicas tiene? Haz una breve descripcion de la cueva o lugar.

)

X/
°e

Investiga acerca de cdmo se forman las aguas subterraneas y explicalo.

DS

» Investiga acerca del encantamiento Lumus y explica brevemente para qué lo
podriamos utilizar en esta cueva.

Nota: Si los alumnos disponen de dispositivos digitales individuales se iniciara la

actividad en clase, pero en el caso contrario, el docente solicitara el aula de

informética del centro para que puedan comenzar la actividad.

El docente indicara que se dejard un maximo de dos dias para finalizar la tarea en
casa. Terminado este, se tendrd que entregar en la clase para calificarlas y
posteriormente juntarlas todas y crear el libro que tendra por titulo “Lugares para
practicar los encantamientos de agua” que se expondra en el aula y finalmente se

enviara al profesor Flitwick.
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ACTIVIDAD. PROPUESTA DE STEM
SESION IV. ijApoSTEMos por la sal!

ilmportante! Sesion transversal con el area de matematicas y Ciencias de

Naturaleza.

Curso : 4° de

Educacion Primaria

Agrupacion: Por parejas Tiempo : 50 minutos

Contenido de

Ciencias Sociales

La Hidrosfera. Distnibucion de las aguas en el

planeta

Contenido de
Ciencias de la

Naturaleza

Cambios en la maternia. Caracteristicas.

Contenido de

matematicas

Utilizacion de las diferentes unidades de medida en
cuanto a la capacidad

Estimaciones

INDICADORES
STEM

Objetivos

S (Ciencia).5e trabajara los cambios de la materia.
Se trabajara bajo el marco del método cientifico

T (Tecnologia): Se dejara utilizar a los alumnos los
dispositivos electronicos en el caso de que lo
necesiten.

E (Ingenieria). Se llevara a cabo el planteamiento,
planificacion y soluciones del reto planteado.

M: Se trabajaran las estimaciones de cantidades.

Recordar los estados de la materia

Desarrollar las competencias matematicas basicas e
iniciarse en la resolucion de problemas que
requieran la realizacion de estimaciones.

Identificar los diferentes cambios que se producen
en la matena y conocer qué produce pasar de un

estado a otro.
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= Conocer qué elementos pueden acelerar el proceso
Objetivos de fusion y ser capaces de relacionarlos con
situaciones de la vida cotidiana
Espacio » El laboratorio del centro

Tabla 17. Detalles de la sesion 1V: ApoSTEMos por la sal. Fuente. Elaboracién propia en base al Decreto

89/2014.

Para esta segunda sesion de STEM se trabajara el método cientifico y posteriormente

se llevara a cabo dicho experimento para poder comprobar las hipotesis planteadas

y posteriormente analizar los resultados obtenidos. Ademas, con esta actividad se

trabajaran y, por tanto, se recordaran, los contenidos relacionados con los cambios

de estado de la materia del area de Ciencias de la Naturaleza. De ahora en adelante

se clasificaran las diferentes acciones del docente de acuerdo con las diferentes fases

del método cientifico.

1. Planteamiento del problema

Para iniciar la actividad, el profesor indicara a los alumnos que una nueva carta, con

el sello de Hogwarts (véase Anexo XIV) ha llegado al aula. Se procedera a leerla:

Estimados estudiantes:

Una vez mas Voldemort, aunque cada vez es mas débil, no se detiene. El Gltimo

acontecimiento que ha llevado a cabo en el mundo mégico es congelar, con el

encantamiento Immobulus, uno de los Horrocruxes dentro de un blogue de hielo.
Nos tenemos que dar prisa, para conseguirlo y cambiarlo por una copia antes de

que algun mortifago (ayudantes de Lord Voldemort) se dé cuenta y suceda algo

Por ello os pedimos una vez mas ayuda ¢ Conocéis alguna forma de convertir el

peor.

hielo en agua de forma rapida?

Un saludo,
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Tras finalizar de leer la carta, el profesor volverd a plantear la pregunta (“¢, Conocéis
alguna forma de convertir el hielo en agua de forma rapida?”) a sus estudiantes, con
el objetivo de comenzar una lluvia de ideas acerca de como poder ayudar al profesor
de encantamientos, Fllius Flitwick. Durante unos minutos los alumnos deberan
proponer soluciones argumentadas con las que, en su opinion, se podria descongelar
el bloque de hielo y conseguir asi el Horrocrux.

Con anterioridad, el docente habrda informado y hablado al respecto con el
responsable de cocina del centro para poder congelar unos cubitos de hielo con un
pompon amarillo en su interior. Este sera necesario para el posterior desarrollo de la

actividad.

2. Fase de investigacion u observacion

El profesor llevara al aula cuatro boles con dos bloques de hielo en cada uno de ellos.
En el interior de cada uno de estos habra, como se ha mencionado en el apartado
anterior, un pompoén amarillo que simulara el Horrocrux congelado en el hielo.
Ademas, llevara también tres recipientes: uno con azulcar, otro con sal y otro con agua
liguida. Todos estos objetos e ingredientes los colocara sobre una mesa en el centro
del aula lo suficientemente grande como para que todos los alumnos puedan ponerse
alrededor y observar el experimento. A continuacion, el profesor dara comienzo la
sesién con las posibles siguientes palabras: “Bien chicos, aqui tenemos cuatro
recipientes con dos hielos cada uno. Como veis dentro de cada bloque hay un
pompon amarillo que simulara ser nuestro Horrocrux para poder hacer el experimento.
También he traido una serie de ingredientes: agua en estado liquido, sal y azucar,
gue a lo mejor nos pueden ayudar o no a ver como podemos derretir el hielo mas
rapido. No obstante, antes se realizara un repaso de los estados de la materia a partir
de un esquema que el profesor realizara en la pizarra.

Este ser& el esquema a realizar en la pizarra:
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Sublimacion progresiva
Fusion Vaporizacion

=
|
iy J

Estado solido Estado liquido Estado gaseoso

T T

Solidificacion Condesacion

Sublimacién regresiva

Figura 14. Esquema sobre los cambios de estado de la materia.
Fuente. Elaboracion propia

3. Planteamiento de hipotesis
Una vez iniciada la actividad, pero antes de dar paso al planteamiento de hipétesis,
el profesor agrupara a los alumnos por pequefios grupos y entregara una hoja de
hipotesis (véase Anexo XV) a cada grupo de clase, ademas, pedira que, dentro de
cada uno, se asigne un portavoz que, sera el encargado de dar las respuestas del
grupo.
La hoja de hipoétesis estéa dividida en cuatro columnas: la referida a ingredientes (agua
en estado liquido, azlcar y sal) y otras tres con las siguientes cuestiones: “; Qué crees
gue le va a ocurrir al hielo si le echamos agua en estado liquida/azucar/sal?”, “; Qué
creemos que le ocurrira al hielo pasados 10 minutos si le dejamos empapado de agua
liquida/sal/azicar? y una tercera pregunta que solamente podra contestarse una vez
el experimento se haya realizado: “;Qué ha ocurrido?”. Ademas, el profesor hara
hincapié en que solamente se deberan de contestar, antes de realizar el
experimentos, las dos primeras cuestiones.
Asi, cada grupo debera plantear diferentes hipotesis sobre lo que ellos piensan que
puede pasar con cada uno de los ingredientes al afiadirlos a los cubitos de hielo en
cada momento que se les indica. ¢ Con cual se producira mas rapido el deshielo?

4. Probar la hipotesis planteando un experimento
Pasados unos minutos, el profesor pedira que los alumnos se coloquen alrededor de

la mesa grande para comenzar el experimento. Antes de realizar la primera
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comprobacién pedir4 a cada portavoz que indique qué ha pensado su grupo que le
pasarda al hielo si le echamos por encima el agua en estado liquido y qué creen que
pasara si dejamos el agua en estado liquido en contacto con el agua en estado solido
durante diez minutos. Una vez todos los representantes hayan dado su respuesta, el
profesor cogera el recipiente que contiene el agua en estado liquido y lo vertera sobre
el primer recipiente con los cubitos de hielo. A continuacion, pedira a los alumnos que
observen qué ocurre y rellenen la tercera casilla correspondiente a la pregunta “; qué
ha ocurrido?”. Este procedimiento se seguira de igual manera con el azUcar y dejara
la sal para la ultima prueba.
Cuando se realice el ultimo experimento: agua en estado soélido (cubitos de hielo) con
sal se podra observar que, pasados unos breves minutos el hielo comenzara a
derretirse de una manera mucho mas rapida que en los anteriores recipientes.
Igualmente, el docente pedira a los alumnos que rellenen la tercera casilla (“s,qué ha
pasado?”’) a completar después del experimento y luego proseguira con la siguiente
pregunta: “¢ Por qué creéis que el hielo se derrite mas rapidamente con la sal?”. El
docente esperara las hipotesis de sus alumnos antes de continuar con la explicacion.
5. Conclusion
Los cubitos de hielo que estuvieron en contacto con el agua es estado liquido se
comprobd que se derritieron muy poco. No obstante, los cubitos de hielos que se
cubrieron con azucar se derritieron un poco mas que los anteriores, pero aun seguian
estando, en su mayoria, en estado solido. Sin embargo, los cubitos de hielo a los que
se les afadio la sal se comprobo que al cabo de diez minutos estaban completamente
derretidos. La explicacion cientifica al respecto es que la sal estd compuesta por
Cloruro Sdédico (NaCl) un componente que al entrar en contacto con el hielo (agua en
estado sélido) puede derretirlo méas facilmente porque hace que baje el punto de
congelacion del agua. Después de esta explicacion el profesor afiadird un ejemplo de
la vida diaria para que los alumnos lo comprendan de una mejor manera: “Por eso,
cuando en invierno nieva mucho o se forma hielo, los servicios de limpieza echan sal
a las calles para que estas no se congelen y alguien pueda caerse”.
Una vez finalizada la actividad, se pedira a los alumnos que, de manera individual,
realicen una redaccion con los pasos seguidos, asi como una breve explicacion y la
conclusién obtenida del experimento que se ha llevado a cabo en el aula.
Una vez el docente tenga recogidos todos los trabajos del alumnado, lo encuadernara
para poder enviarselo al profesor de encantamientos Filius Flitwick.
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Sesion V. Desblogueo del segundo Horrocrux: el diario de Tom Riddle.

Curso : 4° de .
, - Agrupacién: Gran grupo Tiempo : 50 minutos
Educacion Primaria

Contenido de

* La Hidrosfera. Distribucion de las aguas en &l planeta
Ciencias Sociales

Objetivos + Argumentar sus ideas de una manera adecuada

» Desbloquear el segundo cddigo

Tabla 17. Detalles de la sesion V: Desbloqueo del segundo Horrocrux: el diario de Tom Riddle.
Fuente. Elaboracion propia en base al Decreto 89/2014.

Al dia siguiente de finalizar la actividad, la clase recibira la Gltima carta del profesor

de encantamientos Filius Flitwick (véase Anexo XVI):

Estimados estudiantes, una vez mas habéis demostrado que sois dignos de
colaborar con vosotros. Gracias a las explicaciones y pasos detallados acerca del
método cientifico pudimos conseguir el Horrocrux jHurra! Desde Hogwarts estamos
muy agradecidos por vuestro trabajo. Albus Dumbledore sabe acerca de vuestro

trabajo y estd muy orgulloso de vosotros.

A continuacion, os enviamos el segundo acertijo (véase Anexo XVII) cuyo resultado

0s ayudara a conseguir este Horrocrux:

“Si el Horrocrux quieres desbloquear el siguiente acertijo tendras que sacar:
El angel de los campos me hacen llamar porque del cielo a la tierra viajo sin cesar;

algunas veces tardo en llegar, pero siempre consigo a los campos alegrar’

Si los alumnos dan con la respuesta correcta del acertijo, el profesor les facilitara el
segundo codigo (842) que deberan introducir en la caja fuerte de Lord Voldemort para
conseguir el segundo Horrocrux (el diario de Tom Riddle) y también su segunda
insignia del carnet de Hogwarts. El codigo tendran que introducirlo en un genially que

el docente habréa creado.
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BLOQUE 2. EL MUNDO EN EL QUE VIVIMOS
PRUEBA 3. ROCAS, MINERALES Y LA PIEDRA FILOSOFAL

TITULO Rocas, minerales vy la piedra filosofal
CURSO 4° de Educacion Primaria
CONTENIDO La litosfera. Caracteristicas y tipos de rocas

+ Competencia en comunicacion linglistica (CCL)

+ Competencia personal, social y de aprender a

COMPETENCIAS A
DESARROLLAR ENESTA | 2Prender (CPSAA)
PRUEBA + Competencia matematica y competencia en

ciencia , tecnologia e ingenieria (STEM)
+ Competencia digital (CD)
TEMPORALIZACION Cinco sesiones

El desarrollo de esta primera actividad se llevara a cabo
en siete sesiones independientes en las que se abordara
el contenido, previo, de la siguiente manera y orden.
+ Sesion | ;Qué ha ocurrido en el despacho de Albus
ORGANIZACION Y Dumbledore?

CRONOGRAMA = Sesion Il sSon iguales las rocas v los minerales?

= Sesidn . Los rincones de la litosfera

= Sesion IV. TeSTEAMos con el volumen de las rocas.

= Sesidn V. Evaluacion por Plickers y desblogueo del

tercer Horrocrux: la serpiente Naqiri.

Tabla 18. Detalles de la Prueba Ill: Rocas, minerales y la piedra filosofal. Fuente. Elaboracion propia en
base al Decreto 89/2014.

Los alumnos estaran dispuestos segun marque la normativa del centro, pero teniendo
el cuenta el tipo de actividades a realizar se necesitaran crear grupos de trabajo o
hacerlo en gran grupo. Ello estara especificado en cada una de las tablas de

introduccién de la sesion.
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Sesion I. 4 Qué ha ocurrido en el despacho de Albus Dumbledore?

Curso : 4° de .
Agrupacién: Gran grupo Tiempo : 50 minutos

Educacion Primaria

Contenido de ) ) )
* La litosfera. Caracteristicas y tipos de rocas.
Ciencias Sociales

+ Detectar los conocimientos previos acerca de las rocas y los

Objetivos minerales

= Empezar a utilizar un lenguaje relacionado con la litosfera

* Crear hipétesis sobre el conocimiento o no de algunos minerales y
rocas

= Utilizar el lenguaje para comunicar sus ideas

* Desarrollar habilidades del trabajo en equipo

* Argumentar sus ideas de una manera adecuada

Tabla 19. Detalles de la sesion I: ¢ Qué ha ocurrido en el despacho de Albus Dumbledore? Fuente.
Elaboracién propia en base al Decreto 89/2014.

Tras el éxito de haber conseguido los dos primeros Horrocrux, llega al aula la tercera
carta con una caja con una etiqueta en la que se puede leer “Fragil”. En primer lugar,
se leerd en voz alta la carta que informara sobre el siguiente reto a resolver para

ayudar a la escuela de Hogwarts. La carta es la siguiente (véase Anexo XVIII):

Estimados alumnos:
Una vez mas habéis demostrado que sois leales a vuestra palabra de ayudar al
mundo magico a derrotar a Lord Voldemort. Llegados a este punto, nos habéis
ayudado a encontrar dos de los ocho Horrocruxes haciendo que la debilidad del
mago oscuro sea cada vez mayor. jMuchas gracias!

Os escribo, en primer lugar, para mostraros mi agradecimiento y en segundo, para
contaros un extrafio acontecimiento. El otro dia, después de mi paseo matutino
regresé a mi despacho y encima de la mesa de mi despacho me encontré una bolsa
de terciopelo negro en cuyo interior habia unas “piedras” que no logro identificar,
pues nunca habia visto. La piedra mas famosa y conocida en el mundo magico es la
piedra filosofal, descubierta por mi gran amigo Nicolas Flamel. Junto a la carta os
envio una descripcion de las propiedades que tiene y por qué es tan famosa en el

mundo magico”.
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Queridos estudiantes ¢ nos podriais ayudar a identificar estas piedras? Me gustaria
que el trabajo tan bueno que realizaréis, me lo mandéis para luego afiadirlo a
nuestra biblioteca. Para poder ayudaros, en la caja de carton podréis encontrar la
bolsa roja que aparecié misteriosamente aparecio en mi despacho.
iMuchas gracias!

Un cordial saludo

—
. %{4 __ //W/?//% e

Tras leer la carta, el profesor pedira algun estudiante voluntario para poder leer la

descripcion de la piedra filosofal adjunta a la carta y continuar asi con el reto:

“El antiguo estudio de la alquimia esta relacionado con el descubrimiento de la
Piedra Filosofal, una sustancia legendaria que tiene unos poderes asombrosos. La
Piedra puede transformar cualquier metal en oro puro. También produce el Elixir de

la Vida, que hace inmortal a todo aquel que lo bebe.
Se ha hablado mucho de la Piedra Filosofal a lo largo de los siglos, pero la Unica
Piedra que existe actualmente pertenece al sefior Nicolas Flamel, el notable
alquimista y amante de la 6pera. El sefior Flamel cumplio seiscientos sesenta y

cinco anos el ano pasado” (Rowling, 1999a)

A continuacién, el profesor sacara de la bolsa de color rojo todas las “piedras” y las
pondra encima de la mesa. Estos seran concretamente: un trozo de cuarzo y mica,
ambos minerales, pero también pizarra, caliza y granito, tres rocas. Seguidamente, el
profesor podra plantear las preguntas: “; Reconocéis algunos de estos?, ¢Sabéis
como se llaman?”. Seguidamente el docente mencionara que algunos de ellos son
rocas y otros minerales, pero no mencionara mas al respecto.

Dado que los contenidos relacionados con la litosfera suelen ser complejos de
entender en ciertas ocasiones por el alumnado, el docente proseguira la sesion con
una actividad para activar y conocer los conocimientos previos del alumnado sobre
las rocas y los minerales. Para ello, se pedira a los alumnos que formando un circulo
se sienten en el suelo o en las sillas (a criterio del docente) para realizar un esquema
en una cartulina A2 colocada en la pizarra. A continuacion, el profesor les planteara

estas cuatro cuestiones:
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¢, Podéis reconocer rocas o minerales a nuestro alrededor?
¢, Sabéis para qué sirven?

¢, Recordais qué es exactamente una roca? ¢ Y un mineral?

w0 NP

¢,Dbénde podemos encontrarlos normalmente?

Seguidamente, el profesor dividira la cartulina en cuatro partes iguales y escribira
cada una de estas cuestiones en un apartado. Cuando el alumnado comience con la
lluvia de ideas, el profesor no corregird ninguna de las respuestas de los alumnos,
simplemente las ira anotando en el apartado correspondiente, de esta forma el
docente podra comprobar los conocimientos adquiridos de los alumnos en este tema.
Finalmente, escribira el titulo “Lo que conocemos de las piedras y los minerales” y
pegara la cartulina en algun sitio de la clase para comparar, cuando se finalice esta

parte del proyecto, los conocimientos y conceptos nuevos adquiridos por los alumnos.

Sesion ll. 4 Son iguales las rocas y los minerales?

Curso : 4°de .
Agrupacion: Individual Tiempo : 50 minutos

Educacion Primaria

Contenido de ) ) )
* La litosfera. Caracteristicas y tipos de rocas.
Ciencias Sociales

* (Conocer los conocimientos previos acerca de las rocas y los

Objetivos minerales

» Crear hipdtesis sobre el conocimiento o no de algunos minerales y
rocas

» Identificar: la pizarra, la caliza, el granito, el cuarzo y la mica

+ Utilizar el lenguaje para comunicar sus ideas

» Argumentar sus ideas de una manera adecuada

* Desarrollar habilidades de busqueda segura de informacion

Tabla 20. Detalles de la sesion II: ¢ Son iguales las rocas y los minerales? Fuente. Elaboracién propia en
base al Decreto 89/2014.
Para adentrar de lleno al alumnado en los contenidos de las rocas y los minerales, el
profesor introducird a los alumnos la principal diferencia entre ambos términos,
contestando y corrigiendo a la tercera de las cuestiones planteadas en la sesion
anterior y posteriormente a las siguientes.
A continuacion, el profesor hard una explicacion tedrica ayudandose de una

presentacion en la que muestra las caracteristicas principales que distingue a los
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minerales de las rocas y viceversa y los usos que tienen en la vida cotidiana cada uno
de estos. Para finalizar la explicacion, el docente cogera la bolsa que aparecié en el
despacho Albus Dumbledore y comenzara a sacar una a una cada una de las rocas
o minerales. Pedira a los alumnos que, de acuerdo con la explicacion previa intenten
averiguar a qué pertenece: a un roca 0 a un mineral. Seguidamente, el profesor
mencionara el nombre y los alumnos deberan investigar qué es cada una y algunas
de sus caracteristicas. Para ello emplearan con sus dispositivos electréonicos
individuales por lo que también se desarrollara la habilidad de basqueda en internet y
la capacidad para discernir entre informacion errénea y fiable.
Finalmente, el grupo de alumnos descubrira que lo que guardaba la bolsa roja eran
tres rocas: pizarra, caliza y granito; y dos minerales: cuarzo y mica.
Antes de finalizar la sesion, el profesor le entregard a cada uno de los alumnos, los
llaveros de conocimiento (véase Anexo XIX) de este contenido, para que bien puedan
pegarlo en el cuaderno o montarlo como material de estudio.
Se adjunta el link con el que poder acceder y descargar este material:
https://drive.google.com/file/d/1LtANvtz5eTVU-
[IB57nSUFg6rbWNT144/view?usp=sharing

Sesion lll. Los rincones de la litosfera

Curso : 4° de )
_ - Agrupacién: Grupos de 4 alumnos Tiempo : 120 minutos
Educacion Primaria

Contenido de ] ] ]
« La litosfera. Caracteristicas y tipos de rocas (Geografia)
Ciencias Sociales

Contenido de Ciencias |+ Estudio y clasificacion de algunos materiales.

de la Naturaleza + |dentificacion de propiedades de algunos materiales
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* Aplicar los conocimientos adquiridos a situaciones practicas
Objetivos « ldentificar, describir y clasificar algunos materiales por sus
propiedades (dureza, solubilidad y conductividad térmica).

+ |dentificar minerales en nuestro dia a dia

+ Trabajar las propiedades de los minerales mediante la observacion

= Conocer algunas propiedades de los minerales que usaban los
seres humanos de la época de la Prehistoria.

= Utilizar el lenguaje para comunicar sus ideas

* Desarrollar habilidades del trabajo en equipo

* Argumentar sus ideas de una manera adecuada

« Desarrollar la capacidad de investigacion auténoma

Tabla 21. Detalles de la sesion llI: los rincones de la Litosfera. Fuente. Elaboracion propia en base al
Decreto 89/2014.

Una vez que el alumnado conozca las principales diferencias y caracteristicas de las
rocas y los minerales, el profesor planteara una actividad por rincones para trabajar
de una forma distinta estos conceptos y afianzar los conocimientos, hasta el momento
adquiridos.
Esta sesion tendrd una duracion total de dos horas o bien de dos sesiones de una
hora y ademas requerira de la presencia de seis adultos mas, que pueden ser dos
profesores o bien dos familiares de los alumnos, de modo que las familias puedan
participar en las actividades escolares de los menores y ayudar también a supervisar
el aula durante el transcurso de estas. El profesor informara con una semana de
antelacion a todas las familias sobre las actividades que se van a realizar en el aula
y de cual seria su tarea en el caso de que quieran ser voluntarios para colaborar en
las actividades. Se dejara una semana de plazo maximo para la contestacion.
Para realizar las actividades por rincones es necesario tener en cuenta lo siguiente:
- Los alumnos se agruparan de manera aleatoria en equipos de 4 alumnos cada
uno.
- Las mesas se dispondran de cuatro en cuatro, formando cuadrados.
- Cada uno de los rincones tendra una duracion maxima de media hora, por lo
gue, transcurrido este tiempo, los alumnos rotaran de rincon.
- Antes de comenzar la sesion por rincones, el profesor explicara en qué

consisten cada uno de los rincones, de manera que no se tenga que emplear
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ese tiempo en cada taller, y los alumnos sepan qué se va a realizar en cada
uno de ellos.
Una vez el docente haya realizado la breve explicacion acerca de lo que consistira
cadataller, hara los grupos de manera aleatoria e indicara a cada grupo por qué rincén
deberéa de empezar. A continuacion, se adjunta la organizacion que habra elaborado
el docente para saber el rincon que realizard en cada momento cada los equipos: rojo,

azul, amarillo y verde.

Equipos/
Orden de )
. Rojo Azul Verde
los rincones
a realizar
] Rocas y
y ¢Qué pueden | . .
Rincon 1: iPintamos con minerales | ¢Qué nos dicen
hacer los _ _
_ minerales! de nuestro | los minerales?
minerales? ] )
dia a dia
i i Rocas y
. ¢ Qué pueden ¢, Qué nos .
o iPintamos con _ minerales de
Rincon 2: _ hacer los dicen los )
minerales! _ _ nuestro dia a
minerales? minerales? )
dia
Rocas 'y ¢, Qué
Rincén 3: minerales de ¢, Qué nos dicen pueden iPintamos con
nuestro dia a los minerales? hacer los minerales!
dia minerales?
] . Rocasy iPintamos ¢,Qué pueden
o ¢, Qué nos dicen _
Rincon 4: _ minerales de con hacer los
los minerales? ] ] _ _
nuestro dia a dia | minerales! minerales?

Tabla 22. Organizacion de los grupos en la sesién de rincones. Fuente. Elaboracion propia

Rincon | “; Qué pueden hacer los minerales?”

- Se requerira la supervision de dos adultos para este taller.
En este rincon, los alumnos observaran dos minerales (magnetita y silex) que debido

a las caracteristicas que poseen tienen unas propiedades fisicas y Opticas bastante
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interesantes. Los alumnos llevaran a cabo dos actividades, cada una con un material
en las que serd necesaria la supervision de un adulto. Se comenzara con la actividad
de la magnetita y se proseguira con la del silex.

e Actividad con el mineral Magnetita.
Para el desarrollo de esta actividad es necesario conseguir una cantidad abundante
de arena de playa de una zona de costa de rocas volcanicas y metaforicas, ya que
nos aseguraremos de que contenga virutas de este mineral. Asi, esta se dispondra
sobre una caja de cartdn previamente forrada de papel blanco y se esparcira por toda
la superficie de esta. A continuacion, se dispondra un iman de un tamafno estandar
por debajo de la caja y se pedira a algunos de los alumnos que lo muevan mientras
el resto de los alumnos observan lo que sucede. Se podra establecer un dialogo previo
para conocer las hipétesis que plantean los alumnos acerca de este fenébmeno.
El resultado y explicacion de este rincon es que la magnetita posee unas propiedades
magneéticas que provoca que al situar el iman debajo de la caja estas se vean atraidas
por las fuerzas magnéticas y asi la composicion de la arena se puede ver dividida en:
los granos de magnetita y el resto de los granos que componen la arena de la playa.

e Actividad con laroca Silex.
Para esta actividad, serd necesario tener varias muestras de esta roca para que asi
los alumnos puedan realizar la actividad de manera individual o por parejas. En este
rincén se pedird a los alumnos que entrechoquen unas cuantas veces las muestras
de silex. Después de algunos momentos comenzaran a oler a quemado y puede
ocurrir, que en alguno de esos choques entre ambas piezas se produzca alguna
chispa. De esta forma se puede explicar a los alumnos que, debido a las propiedades
de esta roca, los seres humanos en la prehistoria aprendieron a hacer fuego para
cocinar y a partir de ahi, establecer un didlogo con los alumnos sobre como han
cambiado los métodos de hacer fuego en la sociedad desde la prehistoria.

> Nota: Esta puede ser una actividad motivadora e introductoria para iniciar el

tema de la Prehistoria incluido dentro del bloque Las huellas del tiempo del
area de Ciencias Sociales.

> Materiales necesarios para este rincén: muestras de magnetita y silex, una caja

forrada de color blanco, arena de playa que contenga virutas de magnetita y

un iman de tamano estandar.
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Rincon Il “;jPintamos con minerales!

- Se requerira la supervision de un adulto para este taller.
En este rincén, el alumnado aprendera que gracias a las propiedades que presentan
algunos minerales, se pueden emplear para pintar con ellos.
A cada uno de los alumnos se les repartird una cartulina de color amarillo pastel,
tamafno DIN A4 y se les presentaran tres recipientes cada uno con varias muestras
de estos minerales: grafito, ocre y yeso de color amarillo. Asi pues, el adulto
responsable de este rincén le ensefiara a modo de ejemplo, que algunos minerales
debido a la baja dureza que presentan son mas blandos y se puede pintar con ellos.
Ademas, se les explicara que los seres humanos que vivian en la Prehistoria
utilizaban sobre todo los ocres como materia primaria para decorar las pinturas
rupestres de las cuevas donde habitaban. Se les ensefiaran dibujos de las cuevas de
Altamira para que puedan entender y visualizarlo. A continuacion, se les pedira a los
alumnos que realicen un dibujo libre utilizando solamente estos minerales.
> Nota: Esta puede ser una actividad motivadora para realizar en el desarrollo
de la unidad de la Prehistoria incluida dentro del bloque Las huellas del tiempo
del area de Ciencias Sociales.

» Materiales necesarios para este rincon: muestras de minerales blandos como

ocres, grafitos y yeso de color blanco, cartulinas de colores amarillo pastel, tres
recipientes para guardar cada mineral, toallitas y papel para que los alumnos

puedan lavarse las manos al finalizar la actividad.

Rincon lll “Las rocas y minerales de nuestro dia a dia”

Con este rincon se pretende hacer ver a los alumnos que a nuestro alrededor
podemos encontrar una gran variedad de objetos que incluso usamos en nuestra
realidad cotidiana que estan fabricados a partir de una roca o un mineral. De esta
forma, se dara respuesta a una de las preguntas formuladas en la Sesion I: “; Qué ha
ocurrido en el despacho de Albus Dumbledore?”. En este rincon, se trabajara a partir
de un memory, en el que los alumnos deberan relacionar el mineral o roca

que aparece en la fotografia con el objeto/producto. Previamente se podra establecer
un breve dialogo en el que se les pueden preguntar a los alumnos que si conocen
algunos de los minerales que aparecen en las tarjetas (mostrandoles solamente
aguellas que muestran los minerales) y si saben para qué sirven o algin uso que se

les pueda dar para usarlo diariamente.
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A continuacion, se muestra la tabla de correspondencia sugerida:

Mineral Objeto/Producto
Grafito Lapiz
Cuarzo Vasos
Yeso Tizas
Calcita Pasta de dientes
Halita Sal
Talco Polvos de talco
Oroy plata Joyas
Hierro Construcciones de edificios
Cobre Monedas y cables
Galena Bateria del coche

Tabla 23. Tabla de correspondencia memory del rincén lll. Fuente. Elaboracién
propia en base al Decreto 89/2014.

» Materiales necesarios: tarjetas de los minerales y de los productos.

Rincon IV “¢Qué nos dicen los minerales?”

En este rincdn, se trabajaran las propiedades de los cuatro minerales y rocas que
encontramos en la bolsa roja de Dumbledore: cuarzo, mica, pizarra y granito.
Recordemos que cada uno de los grupos esta conformado por cuatro integrantes, por
lo que cada uno de ellos, analizara uno de estos. La bolsa roja se dispondra en el
centro de la mesa, para que cada uno de los integrantes escoja un mineral 0 una roca
y posteriormente el profesor le facilitard la hoja de analisis de las propiedades en
funcién del mineral o roca escogido (véase Anexo XX). De manera que este taller nos
ayudara a afianzar los conocimientos de algunas de las rocas y minerales mas
caracteristicos de una forma mas motivadora y ludica para el alumnado.

A continuacion, se adjunta para poder ver de manera virtual o descargar las fichas de
analisis necesarias para realizar este rincon.

» Materiales necesarios: Bolsa roja con los una muestra de pizarra, granito, mica

y cuarzo, las fichas de andlisis y utensilios escolares para escribir.
» Link a la ficha de analisis de propiedades:
https://drive.google.com/file/d/1yy8x7tVOWI5]K6AY]NQRWXyYPzvaBOAU/vie

w?usp=sharing
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ACTIVIDAD. PROPUESTA STEM

Sesion IV: TeSTEAMos el volumen de las rocas

ilmportante! Sesién transversal con el area de matematicas y Ciencias de la

Naturaleza.

Curso : 4° de

Educacion Primaria

Agrupacién: Por parejas Tiempo : 50 minutos

Contenido de

Ciencias Sociales

» La litosfera. Caracteristicas y tipos de rocas

Contenido de
Ciencias de la

Naturaleza

* El peso de un cuerpo. El volumen

Contenido de

matematicas

« Ultilizacion de las diferentes unidades de medida de

capacidad

INDICADORES

STEM

* 8 (Ciencia)5e trabajara el volumen como medida
de un cuerpo irregular.

+ T (Tecnologia): S5e dejara utilizar a los alumnos los
dispositivos electronicos en el caso de que lo
necesiten.

* E (Ingenieria). Se llevara a cabo el planteamiento,
planificacion y soluciones de los retos propuestos.

* M: Se trabajaran las unidades de medida y
problemas de «capacidad con una o dos

Operaciones.

Objetivos

Aplicar los conocimientos adquiridos a situaciones practicas
Utilizar procedimientos para medir el peso de un cuerpo

Aprender a medir el volumen de un cuerpo sdlido

Reconocer el litro y sus submultiplos, como unidades para medir la
capacidad y utiliza |las abreviaturas

Resolver problemas de capacidad que impliquen una o dos
operaciones

Desarrollar la capacidad de investigacion autonoma

Utilizar el lenguaje para comunicar sus ideas

Desarrollar habilidades del trabajo en equipo

Espacio

Laboratorio del centro

Tabla 24. Detalles de la sesion IV: TeSTEAMos el volumen de las rocas. Fuente. Elaboracién propia en base

al Decreto 89/2014.
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Para esta tercera sesién de STEM se trabajaran los contenidos relacionados con la
medida y el volumen de cuerpos irregulares utilizando los minerales que se han
estado trabajado con anterioridad en las diferentes sesiones. Ademas, esta actividad
se llevara a cabo en el laboratorio del centro, ya que en él se encuentran los
materiales necesarios para realizar esta sesion. El docente se asegurara de tenerlos
dispuestos en las mesas antes de que el alumnado llegue al aula. Una vez que el
grupo se haya desplazado al laboratorio, el profesor procedera a contar qué se
realizara en dicha clase y a explicarles para qué sirven cada uno de los instrumentos
que tienen delante, asi como el nombre de estos. Seguidamente, el docente dividira
a los alumnos por parejas y a cada una le entregara el respectivo guion elaborado
para llevar a cabo la sesidon (véase Anexo XXI).
En este, como se puede comprobar, aparece en primer lugar una breve definicion
sobre lo que es la medida y el volumen. A continuacién, se muestra una breve
descripcion sobre qué unidades se utilizan para medir el volumen, con qué
instrumentos se puede hacer y el reto de la actividad que se presenta.
Después, el profesor leera en voz alta el procedimiento que debera seguir cada pareja
para medir correctamente el volumen de un cuerpo irregular (roca) pero también de
un liquido (agua). Al mismo tiempo y con las pausas indicadas, realizara un ejemplo
para que los alumnos vean el procedimiento correctamente. Ademas, los calculos
finales para medir el agua desplazada los realizara en la pizarra haciendo hincapié en
gue las unidades (ml) son muy importantes y no deben olvidarse anotar en la hoja.
Seguidamente se les dejara el resto de la sesion para realizar los experimentos y los
respectivos calculos. Una vez terminados, cada pareja entregara su guion al profesor
para la posterior correccion.
» Link para descargar el guion de laboratorio:
https://drive.google.com/file/d/1bgMidwDY 9fEVEPPMzMuQdbvyizwAughK/vie

w?usp=sharing
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Sesion V. Evaluacion por Plickers vy desblogueo del tercer Horrocrux: la

serpiente Naaqiri.

Curso : 4° de .
Agrupacion: gran grupo Tiempo : 50 minutos
Educacion Primaria

Contenido de
+ La litosfera. Caracteristicas y tipos de rocas.
Ciencias Sociales

Objetivos + Usar comrectamente la aplicacion Plickers
» Ewvaluar los conocimientos adquiridos
* Razonar con unas respuestas correctas y coherentes

+ Desbloguear el tercer codigo

Tabla 25. Detalles de la sesion V: Evaluacion por Plickers y desbloqueo del tercer Horrocrux: la serpiente
Nigiri. Fuente. Elaboracion propia en base al Decreto 89/2014.

Para evaluar a los alumnos sobre los conocimientos adquiridos a partir de las
sesiones por rincones, la sesiébn STEM vy las primeras clases introductorias, se
realizara una prueba evaluativa a partir de la aplicacion Plickers, esta es una app muy
sencilla de usar y que permite llevar a cabo una evaluacion de una forma mucho mas
dindmica implementando las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion (TICs)
en el aula. Ademas, fomenta la concentracion y la atencion con el movimiento de la
carta y asegurandose de que la letra de la respuesta correcta esta ubicada de una
manera correcta para poder ser escaneada. Esta app, ademas permite al maestro
tener una respuesta inmediata del test que se ha llevado a cabo, viendo asi un

porcentaje y media ponderada de las respuestas acertadas.

Al finalizar la prueba, el docente entregara a los alumnos el nuevo acertijo/problema
(véase Anexo XXII) a resolver cuyo resultado (102 ml) tendran que introducir en la
caja fuerte de Lord Voldemort, para conseguir desbloquear el nuevo Horrocrux y

conseguir asi la tercera insignia: la serpiente Nagiri. El problema en cuestion es:

“Si el Horrocrux quieres hallar, con la solucién al problemas has de dar: Para la
clase de pociones, Harry ha rellenado la pipeta hasta los 123 ml de la pocién y al
afadir un trozo de ajo rosa la pocién ha subido hasta los 225 ¢ Cual es el volumen

de ajo rosa?”

101



FIN DEL PROYECTO. PRODUCTO FINAL

Una ultima carta aparecera en el aula para cerrar esta bonita experiencia:

Estimado alumno de 4° de Primaria:

No tengo palabras para agradeceros el esfuerzo y gran trabajo que habéis hecho
para ayudar a salvar el mundo magico. Cada mago de este mundo ya 0s conoce
como resultado de la gran hazafa de la que habéis formado parte. Lord Voldemort
ha sido capturado y llevado a la prision de Azkaban, en la cual pasara unos largos
anos.

El mundo magico esta en deuda con vosotros. Por eso, queremos haceros entrega
del mayor reconocimiento que desde Hogwarts os podemos hacer llegar: formar
parte de la Orden del Fénix. Esta fue fundada en los afios 70 gracias a unos magos
igual de valientes que vosotros con el objetivo de luchar contra Lord Voldemort y los
mortifagos. Los ultimos en entrar fueron Harry, Ron y Hermione, quiénes supongo
gue conocéis. Ellos también estan asombrados y os dan las gracias por vuestro
trabajo.

Os mandamos una foto de la antigua Orden del Fénix para que la pongais al lado de

otra que os hagais.

En la caja que os enviamos podéis encontrar las medallas de la Orden del Fénix
Muchisimas gracias, una vez por vuestro apoyo
Un abrazo magico a todos

Con mis mejores deseos:

Para finalizar este proyecto, los alumnos de 4° de Educacion Primaria expondran sus
diarios de aprendizaje en una sesion en la que las familias estaran invitadas. Durante,
el transcurso de esta, los alumnos recibiran el diploma que previamente el docente
habr& preparado (véase Anexo XXIV) asi como la entrega de medallas de la Orden
del Fénix (véase Anexo XXV).

De este modo, se dara por concluido el proyecto ApoSTEMos por la valia de los

muggles.
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3.14. EVALUACION DE LA PROPUESTA

“La evaluacién es el motor del aprendizaje, ya que de ella depende tanto qué y
como se enseila como el qué y como se aprender”
(Morales, P (s.f))

Evaluar es sin6bnimo de valorar y juzgar algo. Por consiguiente, la evaluacion y
autoevaluacion suelen ser, en su mayoria, la parte mas compleja que le resulta a un
docente. Esta puede definirse como un proceso que también hay que planificar,
desarrollar y también evaluar. Por ello, cualquier tipo de prueba evaluativa debe estar
vinculada a la ensefianza.

El profesorado emite de forma diaria juicios sobre los logros del alumnado a lo largo
del proceso de ensefianza-aprendizaje. Las calificaciones son la forma mas comun
de llevarlo a cabo, de manera los alumnos conocen su propia evolucién académica
de una manera publica o privada. En el ambito educativo, la evaluacion siempre ha
sido un eje fundamental para asegurar una buena progresién académica del alumno,
sin embargo, tradicionalmente, la evaluacién era limitada y sujeta a la norma. Es decir,
se evaluaba al alumno mediante un Unico procedimiento y estrategia: recoger y
conocer la informacién que se habia explicado con anterioridad y su nivel de

adquisiciéon de dichos conocimientos para finalmente expresarlo mediante un niumero.

Llegados a este punto es necesario mencionar que no se deben confundir los
conceptos de evaluar y calificar. Pues este ultimo, constituye el Gltimo eslabén del
concepto general de Evaluar. Dentro de la evaluacidn existe una critica para que el
alumno sea consciente acerca de en qué y cdmo puede mejorar, ademas de ofrecer
al profesor la oportunidad de evitar que el alumnado se estanque mientras que las
calificaciones persiguen una meta a corto plazo. A pesar de todo, resulta mas sencillo
evaluar a los estudiantes usando un cddigo numérico que realmente utilizando una
evaluacién que resalte las cualidades de cada uno.

Sin embargo, la lenta pero progresiva evolucion de la Educacion ha permitido la
aparicion de diferentes instrumentos y tipos de evaluacion que han transformado la
evaluacion pasando asi de una estrictamente cuantitativa a una evaluacion mucho
mas completa, en la que el objetivo es obtener informacion, elaborar conclusiones y

poder establecer punto de partida y de mejora del alumno. Por ello, se puede avalar
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gue actualmente se esta en camino hacia una evaluacién mas auténtica, continua y
formativa. Una evaluacion que relaciona las estrategias y los procedimientos, que
permite saber a los alumnos cudales son sus puntos fuertes y cuales tienen que

mejorar. Un procedimiento que no necesita una nota calificativa.

En definitiva, la Educacion ha comenzado a dejar de ver la evaluacibn como una
situacion de verificar el aprendizaje (assessment of Learning) a verla como una

situacién de aprendizaje (assessment as Learning).

Busca et al. (2010) sefialan que la evaluacion es un elemento imprescindible en el
proceso de ensefianza y aprendizaje pues permite al profesorado llevar a cabo una
valoracion constante de las competencias adquiridas por el alumnado. Igualmente,
también valoran que el alumnado debe ser consciente y, por ende, ser participes en
el proceso de la evaluacion. Otros autores indican que la evaluacion es un analisis
del aprendizaje para la regulacion del alumnado y del profesorado (Trujillo, 2013).
Igualmente, los seres humanos evaluamos continuamente en nuestro dia a dia pues
nos permite establecer una guia en el transcurso de las acciones que se llevan a

cabo. Por lo que, evaluar significa también tener en cuenta la decisiones.

3.14.1. La evaluacion del ABP

La metodologia ABP responde a la voluntad de promover en los estudiantes una serie
de competencias que abarcan mas alla de los conocimientos de las disciplinas
curriculares, pues comprenden una serie de destrezas y valores relevantes para el
buen desempefio profesional y para desenvolverse con eficacia en otros ambitos de
la vida. Por este motivo, la evaluacion debe orientarse igualmente a comprobar en
gué grado los estudiantes han desarrollado esa diversidad de objetos pretendidos
(Prieto, 2008).

La evaluacion de una experiencia de Aprendizaje Basado en Proyectos es una de las
partes mas complejas pues se deben tener en cuenta tanto los contenidos tedricos
como las destrezas, habilidades y aptitudes del alumnado. Es por ello, que esta
evaluacion incorpora algunos matices con respecto a otras formas de evaluaciébn méas

ordinarias:
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R/
L X4

En primer lugar, es conveniente asegurar la coherencia entre la evaluacion y
la metodologia empleada. Es decir, esta debe tener uniformidad con el proceso
de aprendizaje en el que se han implicado los alumnos. En el caso del ABP se
deben proponer escenarios relacionados con problemas reales como actividad
evaluativa. Este tipo de actividades permite al alumnado generar diferentes
hipotesis, integrar la informacion de diferentes fuentes y aportar nuevos datos.
Todo ello, permite al docente evaluar los conocimientos de la asignatura y el
resto de las competencias mas bien vinculadas a otras habilidades y destrezas
(Prieto, 2008).
En segundo lugar, los alumnos y sus compafieros de equipo pueden
proporcionar datos de interés acerca de la evaluacion de los aprendizajes
realizados. De esta manera, se amplian los agentes de evaluacion mas alla de
la figura del maestro. Esta caracteristica de otorgar un protagonismo a los
alumnos en su propia evaluacion es relevante porque si se les cede un control
sobre su aprendizaje, tiene sentido que también se les dé una oportunidad para
gue ellos mismos evallen si han adquiridos los objetivos predefinidos.
En dltima instancia, existen una gran cantidad de combinaciones de cara a la
evaluacion de los estudiantes de acuerdo con la importancia que el docente le
haya otorgado al proceso y producto. Con ello y teniendo en cuenta la doble
finalidad de la evaluacion de los contenidos adquiridos al igual que otras
habilidades de la resolucion de problemas (el pensamiento critico o argumentar
correctamente las conclusiones), las cuestiones que cualquier docente puede
hacerse a si mismo cuando ha llevado a cabo un ABP, pueden ser:

o ¢Cudl va a ser el producto final?, ¢ sera individual o grupal?

o ¢COmo se va a evaluar?

o ¢Puedo tener en cuenta el aprendizaje cooperativo al mismo tiempo que

el rendimiento individual?

o ¢Debo tener en cuenta las destrezas sociales y de comunicacion?

No obstante, Prieto (2008) recalca que es igual de importante valorar la experiencia
en si misma.

Por ultimo, y teniendo en cuenta la informacion que puede aportar el alumnado sobre
el proyecto realizado, se pueden comentar en el aula los aspectos mas relevantes,
cambios que se proponen de cara a futuras situaciones, asi como el porqué de los
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comentarios en equipo y el grado en el que se han sentido capaces de lograr y utilizar
diferentes estrategias para dar una respuesta al problema planteado (Prieto, 2008).
Como se ha mencionado anteriormente, la evaluacion del ABP debe tener en cuenta
el punto de vista de los alumnos y no solamente el criterio docente. Para ello, se tienen
que aplicar distintos instrumentos de evaluacion como: la autoevaluacién o evaluacion
individual que cada persona hace de si, la coevaluacion o evaluacion entre los
comparieros y, por ultimo, una evaluacion al profesor que recibe el nombre de:
heteroevaluacion.

La autoevaluacién como indican Carrillo y Cascales (2020), es un recurso
conveniente pues provoca en el alumnado un proceso de introspeccion hacia el
trabajo realizado, de forma que cada uno de los alumnos tome conciencia del trabajo
realizado y su nivel de desempefio. Es decir, el alumnado debe realizar una
evaluacion propia tomando como guia las indicaciones que el profesor le ha ido
indicando en el transcurso del proyecto y empleando las herramientas proporcionadas
por este.

Por otro lado, el proceso de coevaluacion engloba a todas las personas del mismo
grupo para evaluar entre si sus acciones y el trabajo que han llevado a cabo (Jiménez
et al., 2010). Estos autores sefialan que con “la coevaluacion se observa que el grupo
de iguales valora aspectos actitudinales, procedimentales y conceptuales” (p.54) y
permite a cada uno de los integrantes del grupo contrastar su autoevaluaciéon. De
igual manera, el profesor debera explicar previamente al alumnado en qué consiste
esta técnica, asi como proporcionar a cada equipo el feedback correspondiente.

La heteroevalaucion es la tercera estrategia o instrumento de valoracion en la que
una persona o grupo valora lo que otras personas ajenas al grupo han realizado.
Cuando se lleva a cabo la heteroevaluacion normalmente se usa de ejemplo el
analisis que hace el profesorado hacia el alumnado. En otras palabras, la evaluacion

tradicional que hace el maestro a cada alumno.

3.14.2. ¢{Qué estrategias de evaluacion se van a utilizar en este trabajo?
En el presente trabajo se plantea la herramienta de la diana de evaluacién (Vergara,
2016) como estrategia para la autoevaluacion del propio alumnado dentro del grupo
y para las tareas individuales. Estas estan conformadas por cinco anillos concéntricos,

como se puede ver en el Anexo XXVIII 'y Anexo XXIX con un numero indicado de
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manera que, los aros mas externos tendran una mejor valoracion que los internos.
Por ultimo, se pintaran tantos trozos del circulo como criterios se han planteado.
Luego, a cada alumno se le pide que establezca un punto donde considere que debe
ubicar la valoracion. Por ultimo, dichos puntos se unirdn dibujando asi una figura
geométrica que describe de manera general la evaluacion. De igual manera, también

se podria aplicar una rabrica del para evaluar el trabajo individual del alumnado.

El empleo de dianas de evaluacion de manera continua permite observar la evolucion
de los grupos en cuanto a determinados criterios. Ademas, permite observar los
aspectos que, como grupo, se deben reforzar. Esta técnica es un ejemplo del tipo de
evaluacion que se puede llevar a cabo uniendo el trabajo cooperativo con la
metodologia ABP (Bustos et al.,2021).

Es necesario mencionar que la autoevaluacion del docente es igual de importante
pero también uno de los aspectos mas complicados pues muchas veces no se dedica
tiempo para evaluar la propia practica docente. Por ello, en el Anexo XXVII, se

presenta una rubrica como método de autoevaluacion para el propio docente.

Para llevar a cabo la estrategia de coevaluacién en este trabajo se emplearan dos
técnicas de evaluativas: unarubrica grupal y una diana de evaluacion que el docente
usard a propio criterio y segun lo considere. Como se ha mencionado en los parrafos
anteriores, esta ultima herramienta permite un dialogo entre el equipo para llegar a un
acuerdo sobre los objetivos e implicacién del proceso. Por otro lado, la rabrica de
caracter grupal tendra diferentes dimensiones y cuatro niveles de desempefio que los

alumnos tendran que leer con precaucion antes de sefalar el criterio escogido.

De acuerdo con la heteroevaluacion, el profesor evaluard de diversas formas al
alumnado a lo largo del proyecto. Si bien es cierto que este dard importancia a la
observacion y a las notas recogidas a diario en su cuaderno o registro para, al
finalizar el proyecto, tener una valoracién de cada alumno y/o grupo en cada momento
de este. No obstante, utilizara rabricas para las exposiciones orales como la del
Lapbook en las que se tienen diferentes items a evaluar. Ademas, el docente utilizara
una rabrica para evaluar el producto final de cada alumno: El diario muggle de
aprendizaje.
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Las rubricas segun sefalan Trujillo (2004) y Vergara (2015), destacan como
estrategia evaluativa ya que es muy interesante para el alumnado realizar dia a dia
Su propia autoevaluacion ya que en este el alumno recopilara cada dia lo que han
supuesto para su aprendizaje las actividades propuestas, pudiendo asi subrayar lo
gue mas le ha sorprendido de clase de ese dia, los nuevos aprendizajes o, por el
contrario, aquello que no le ha llamado tanto la atencion y/ o puede mejorar en un
futuro.

Todas estas herramientas mencionadas ayudaran al profesor a comprobar si se han
logrado los objetivos establecidos, ya que la evaluacion del ABP debe ser continua
pues debe hacerse un seguimiento de principio a fin del proyecto (Gutiérrez y Arana
2017; citado en Bustos et al., 2021).

Algunas investigaciones sugieren que un aspecto desfavorable de la evaluacion del
ABP es el alto grado de subjetividad que tiene, puesto que muchos de los criterios
gue deben ser evaluados estan bajo criterio del docente. Ello provoca que la fiabilidad
no es totalmente segura, por ello sugieren emplear instrumentos que generan una
mayor objetividad, como son las rubricas de puntuacion o marcado (Brodie y Gibbins
2009; citado en Bustos et al., 2021). Igualmente, autores como Carrillo y Cascales
(2020) indican que para optimizar tanto el uso como el resultado es necesario
presentar estas herramientas antes del comienzo de la tarea, ya que ello generara
mas confianza en los menores porque saben qué es lo que se les valorara y por tanto
podran optar a una buena calificacion.

Porque como afirma el exprofesor de la Universidad Pontificia Comillas, Pedro
Morales: “Si la unica funcién de los examenes o evaluaciones es, en ultimo
término, el poner una nota a nuestros alumnos, estos pueden ser la gran

ocasion perdida”
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4. CONCLUSIONES
4.1. REVISION DE LOS OBJETIVOS PROPUESTOS

Una vez expuesto y desarrollado el presente proyecto de innovacion educativa es
necesario realizar una revision de los objetivos mencionados en la parte inicial del
mismo con la finalidad de verificar el grado de cumplimiento de cada uno. Por ende,
se aportan a continuacién los argumentos acerca del grado de realizacién de dichos

objetivos.

El primer objetivo planteado era “Integrar contenidos y habilidades de varias areas
curriculares a través de la interdisciplinariedad de un trabajo por proyectos”.
Tras finalizar este trabajo, considero que este primer objetivo del TFG se ha logrado,
ya que en la diversidad de actividades planteadas convergen contenidos de varias
areas curriculares favoreciendo asi un aprendizaje trasversal y significativo para el
alumnado. Por ello, esta propuesta bajo el marco de una atractiva tematica,
combinada con tareas de Educacibn STEM considero que es una propuesta
innovadora que tiene como resultado una iniciativa interdisciplinar en el area de

proyectos de trabajo.

El segundo objetivo que se planted fue “una propuesta metodolégica con la
didactica del trabajo por proyectos que fomente la autonomia e investigacion
por parte del alumnado”. Tomando en consideracién la propuesta presentada, se
puede afirmar que este objetivo se ha alcanzado ya que dentro de la propuesta de
desarrollo de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se sugieren tareas a realizar
gue requieren de la investigacion para dar una solucion a la problematica planteada,
o bien, se requiere de la autonomia y un trabajo individual del alumnado para lograr

realizar un optimo trabajo en equipo.

El tercer objetivo planteado era “Disenar actividades interdisciplinares que
integren contenidos de las éareas de ciencia, tecnologia, ingenieria y
matematicas, con el fin de promover la Educacion STEM y poder ver su
aplicacion en la vida cotidiana”. Este objetivo se ha llevado a término pues se
ofrecen actividades dirigidas a promover la Educacion STEM dentro del aula de

Educacién Primaria. En estas, se plantean una problematica de la vida cotidiana, para
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que el alumnado pueda observar como estas cuatro disciplinas pueden “trabajar en

equipo” para dar una solucion al reto planteado.

El cuarto objetivo precisaba “Contribuir a potenciar la calidad del aprendizaje del
alumnado”. Considero que este propdésito también se ha visto alcanzado ya que la
metodologia ABP es una didactica que hunde sus raices en la conviccion de que el
alumno debe de ser el centro de su propio aprendizaje. Ello supone que cada alumno
sea consciente de sus propios conocimientos y habilidades adquiridas durante el

proceso de ensefianza.

El quinto objetivo planteado, sefiala “Fomentar la capacidad para la toma de
decisiones de manera auténoma”. Una vez terminado este trabajo, puedo afianzar
gue este objetivo también se ha desarrollado y, por tanto, cumplido. Como ejemplo,
me remito a las propuestas de autoevaluacion para el alumnado. En estas, el alumno
debe de hacer un analisis sobre los conocimientos y cualidades que considera
adquiridas a lo largo de proceso de aprendizaje, lo que supone llevar a cabo una
individual toma de decisiones que se promovera paralelamente a la didactica del

maestro.

El sexto objetivo “Promover el aprendizaje por descubrimiento basado en la
observacion y el juego” también lo considero adquirido, pues a partir de las
actividades propuestas, el alumnado debe de formular un planteamiento para,

posteriormente, descubrir y reflexionar lo que verdaderamente ocurre.

El séptimo objetivo plantea “Desarrollar estrategias didacticas que promueven
aprendizajes globalizados e integradores de la dimension emocional”. La
competencia emocional, como se analiza en el marco tedrico de este trabajo es
imprescindible en el aprendizaje. De igual manera, la metodologia ABP promueve el
desarrollo de esta competencia asi como el fomento de algunas variables que la
componen como: el autoconcepto (demostrar las mejores cualidades dentro del
equipo), el autoestima (que motiva a la persona a realizar diversas actividades y la
adquisicion de conocimientos), la presencia de la regulacibn emocional del aula
(ayudando a la creacién y disposicién de un buen clima en el aula y contribuyendo en
los trabajos de equipo) y la empatia (una aptitud esencial para el desarrollo de la

competencia social).
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El octavo objetivo planteado fue “Crear actividades para favorecer la
implementacion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TICs)
dentro del aula”. Tras analizar la propuesta planteada considero haberlo alcanzado.
Pues tanto para el desarrollo de las actividades como para finalizar cada una de las
pruebas y realizar algunas evaluaciones se requiere el uso de las TICs, lo que
promueve al alumnado a desarrollar habilidades necesarias de la competencia digital.

El noveno objetivo planteado fue “Potenciar la autonomia y la creatividad del
alumnado”. Tras elaborar este trabajo puedo indicar que este objetivo también se ha
cumplido ya que la metodologia ABP favorece estimular la autonomia del alumnado
a la vez que la creatividad. Esta se hace mas evidente en la elaboracién del producto
final: el diario de aprendizaje muggle. Pues esta Ultima creacion apuesta por permitir
a cada uno de los alumnos presentar el marco general de sus aprendizajes de la

forma libre, que a ellos les resulte mas atractiva, comoda y efectiva.

El décimo objetivo “Involucrar al alumno en su propio aprendizaje” guarda una
relacion directa con el primer objetivo mencionado. Por consiguiente, valoro también
como adquirido este objetivo puesto que la didactica que se presenta en este TFG
favorece que el alumno sea consciente del proceso de aprendizaje y, por ello, que

participe y se comprometa con el mismo.

El objetivo undécimo “Desarrollar habilidades de trabajo en equipo” también lo
considero alcanzado, pues en su mayoria, las actividades que se proponen suponen
el trabajo en equipo y también el trabajo cooperativo para conseguir la solucién al

desafio que se plantea en cada prueba.

Para concluir, “Desarrollar la capacidad de la autoevaluacion” es el duodécimo
objetivo que se planted en el inicio del proyecto y que considero trabajado y alcanzado
en este proyecto ya que la evaluacion individual y coevaluacion son de gran
importancia en la propuesta. Ademas, antes de realizar cualquier prueba de
autoevaluacion el docente habra indicado la explicacién de como realizar la prueba

para que el alumnado sepa qué y como llevarse a cabo.

4.2. FORTALEZAS Y DEBILIDADES
Como se ha mencionado en el apartado anterior, la autoevaluacion del docente es

igual de importante que la que este hace hacia el alumnado. Por ello, considero en
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este apartado, realizar una evaluacion de la propuesta de innovacién presentada

haciendo un analisis de las debilidades y fortalezas que esta posee.

Fortalezas del trabajo:

1.

La tematica vertebral de la metodologia es de gran interés y atractivo para el
curso académico en el que se encuadra esta propuesta.

La metodologia que se ha escogido para desarrollar esta propuesta de
innovacion educativa favorece el desarrollo de la creatividad de los alumnos,
pero también del profesor.

La propuesta tiene en cuenta rigurosamente los aspectos que el curriculo dicta
para tener en cuenta en esta edad escolar. Se utiliza la observacion y la
gamificacion, entre otras, como guias para que el alumnado alcancen los
contenidos y objetivos planteados.

Se ha empleado la propuesta de la gamificacion con el objetivo de disefiar y
plantear a los alumnos mecanicas de juego en un ambito distinto al del
entretenimiento.

Se presentan actividades que desarrollan las materias que conforman la
Educacién STEM, por lo que el alumno puede trabajar de manera
interdisciplinar diferentes &mbitos de la realidad y conocer cdmo poner solucion
a problemas que se les pueden plantear.

Se integran las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion dentro del aula
a partir de las diferentes tareas a llevar a cabo, resolver los retos o realizar
pruebas de evaluacion.

Las aportaciones sugeridas de la directora de este TFG, maestra especialista
en metodologia y evaluacion educativa, han resultado fundamentales para el

desarrollo del trabajo con seguridad y eficacia.

Empero, el no haber podido haber llevado al aula y haber realizado alguna de las

actividades planteadas con el alumnado indicado, podia considerarse como una

debilidad del presente trabajo. No obstante, me gustaria llevarlo a la practica en mi

futura aula de Educacion Primaria y poder, de esta manera, realizar una evaluacion

mas auténtica de la propuesta.
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Como conclusion, se puede observar una gran disparidad entre el nimero de
fortalezas indicado y el de debilidades por lo que se puede corroborar que es una

propuesta 6ptima para poder desarrollarse en un aula de Educacion Primaria.

4.3. APORTACION Y APLICACION EN EL AMBITO DE LA EDUCACION
La sociedad actual se encuentra en un constante estado de cambio, demandando asi
ciudadanos con caracter competente capaces de crear y/o llevar a cabo soluciones
partiendo de la propia experiencia para posteriormente aplicarlo a la vida cotidiana.
Ello deja atras el paradigma de la escuela tradicional en el que la memorizacion y

saberes referidos a los contenidos curriculares prevalecian por encima de la practica.

De esta forma, la escuela debe de adaptarse a lo que la sociedad actual demanda
con la finalidad de ensefiar y formar, de acuerdo con las competencias establecidas,
a los ciudadanos del mafana. Por consiguiente, la metodologia del Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) sitia al alumno en el centro de su propio aprendizaje,
trabajando de manera conjunta distintas areas del curriculo para crear un producto
final. Asi el profesor, al ayudar al alumnado a conectar entre si contenidos de distintos
ambitos de conocimiento favorece la trasversalidad de estos y como resultado una
compresion significativa del aprendizaje de manera atractiva y eficaz. Igualmente,
esta metodologia favorece la relacion entre el alumnado a nivel de gran grupo y de
pequefios grupo. Asimismo, posibilita y pone a prueba a cada educando con el fin de
gue este conozca autonomamente el manejo para la investigacion y busqueda de
informacion impulsando asi la competencia digital, un imprescindible para desarrollar

una actitud critica y cubrir las necesidades de la era digital.

Las recientes investigaciones acerca de la metodologia ABP indican que esta es una
extraordinaria didactica para promover y trabajar los procesos cognitivos de orden
superior como la metacognicién, el pensamiento critico o la planificacion de tareas
para lograr un objetivo.

Por otro lado, la metodologia ABP favorece la integracion, trasferencia y aprendizaje
del tratamiento interdisciplinar de las areas que conforman la Educacion STEM:
ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas. La didactica Aprendizaje Basado en
Proyectos implica brindar la solucién a un problema de la realidad, lo que guarda un
vinculo directo con la Educacién STEM pues esta plantea problematicas de la realidad
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a las que se pueden dar solucion si se trabaja juntamente todas las areas que la
integran. Asi, ambas proporcionan a los alumnos las herramientas necesarias para
enseflar de una forma completa y trasversal las necesidades planteadas por la

sociedad, proporcionandoles conocimientos con un cierto nivel de calidad.

En suma, dentro de cada aula deben potenciarse, entre otras muchas cualidades: la
creatividad, la investigacion y el desarrollo de la autonomia, el pensamiento critico, la
autonomia y la competencia emocional, para hacer de los actuales estudiantes

agentes de cambio del fututo del siglo XXI.
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Nelson Mandela proclamé que
“La Educacion es el arma mas poderosa del mundo”
porque esta:
Suma conocimientos,
resta las diferencias

divide los esfuerzos,

pero siempre multiplica las oportunidades
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ANEXO |. CARTA INICIO PROYECTO

Queridos alumnos de 4° de Educacidn Primaria del colegio Divina Pastora,
soy Albus Percival Wulfric Brian Dumbledore, director de la escuela de
magia y hechiceria de Hogwarts.

En estos momentos, el mundo mdgico estd viviendo unos de sus peores y
mds oscuros momentos: Lord Voldemort, el mago mds tenebroso, ha
regresado mds fuerte que la Ultima vez decidido a hacerse un ser
inmortal. Los magos de todo el mundo estamos unidos para planificar una
estrategia y frenarle, pero no somos suficientes.

Aquellos que antes de hoy supierais de la existencia de este mundo,
sabéis que los muggles (gente no mdgica) nhunca deben de saber de la
existencia del mundo mdgico, pero esta es una situacién que podrd
afectaros a vosotros también. Por ello acudo a vosotros.

Para convertirse en un mago inmortal, Lord Voldemort debe de hacer dos
cosas. La primera de ellas es conseguir la varita de Sauco, la mds
poderosa del mundo. Afortunadamente, es mi varita y siempre la llevo
conmigo, de lo contrario no podria hacer magia. Para conseguirla solo
deberd de batirse en duelo conmigo y salir victorioso.

Lo segundo que debe hacer es dividir su alma en partes iguales y

guardarla en una serie de objetos peculiares que se denominardn
"Horrocrux".
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Desafortunadamente, esto ya lo ha llevado a cabo y no sabemos
exactamente cémo son estos elementos. No obstante, tenemos algunas
pistas que varios magos han encontrado y que hos ayudardn. Tenemos que
destruir estos objetos antes que de Lord Voldemort se haga con la
varita.

Ha llegado a mis oidos que cada uno de vosotros sois unos nifios leales,

llenos de valor y valentia, trabajadores y muy inteligentes. Asi pues, me

veo en la obligacién de pediros ayuda. Desde Hogwarts os mandaremos

cartas con nuestras dudas o pistas para que nos ayudéis a destruir los
Horrocruxes.

Esperamos vuestra colaboracién y ayuda.

Muchas gracias de antemano y un saludo mdgico

CAlbwes Dmbledore
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PRUEBA I: {CON LA CABEZA EN LAS ESTRELLAS!
ANEXO II: CARTA DE INICIO: AURORA SINISTRA

Estimados alumnos del aula 4° de Educacién Primaria del colegio Divina
Pastora.

Mi nombre es Aurora Sinistra, profesora de Astronomia en la escuela de magia
de Hogwarts. Esta es una asignatura bdsica que se imparte desde los primeros
cursos desde la Torre de astronomia de la escuela, para poder utilizar el
telescopio de la mejor manera posible y observar el fantdstico universo que
tenemos por encima de nosotros: un mundo desconocido de estrellas y
planetas.

La Astrologia es uno de los pocos campos de estudio que tenemos en comin los
magos con vosotros, los muggles. Curioso, éverdad? En esta materia los nifios
aprenden a identificar los planetas, estrellas, constelaciones y algunos
fenémenos como los movimientos de los planetas y sus satélites. Igualmente
aprenden a usar el telescopio, ya que nunca sabemos cudndo lo podremos
utilizar para guiarnos a través de las estrellas o en una caminata nocturna.
Para poder conseguir el primer Horrocrux debéis ayudarme a dar respuesta a
estas tres preguntas:

1. éQué movimiento realiza la Tierra alrededor del Sol? (Y sobre si misma?
2. éPor qué ocurren las estaciones?
3. éPara qué sirve un telescopio?
Cuando obtengdis una respuesta debéis de manddrmelas para poder seguir

avanzando en la bisqueda de los demds Horrocruxes.
Mucho dnimo y mucha suerte.

CAurora Sinidtha
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ANEXO lIl. FICHA INFORMATIVA (SESION lil)

Za Tarra, nutho planda

¢ Qué es la longitud
y latitud?

® La latitud de un lugar es su distancia al
norte o al sur del ecuador.

El ecuador tiene cero grados de latitud (0°).

El grado de latitud es el mismo que el grado

del dngulo formado entre el ecuador y los

puntos norte y sur.

* Las lineas de longitud, que recorren la
longitud de la Tierra, van del Polo Norte al
Polo Sur y cortan lineas de latitud en
dngulo recto.

)
Qué es el movimiento

de traslacion?

El movimiento de traslacién se produce entre
dos cuerpos celestes cuando el primero gira
su érbita alrededor del segundo. En el caso
de la Tierra es para girar alrededor del sol.
Nuestro planeta tarda 365 dias y 6 horas en
completar ese viagje de traslacién. Cada
cuatro afios se produce el fenémeno de "afio
bisiesto". Esto hace que el afio esté
compuesto por un dia mds y este se afiade al
mes de febrero (29 dias).

Cuando el movimiento de traslacién ocurre al
mismo tiempo que el movimiento de rotacidn,
ocurren fendmenos como la sucesién de las
estaciones del afio, y la duracién del dia y la

noche.

|
Qué es el movimiento

de rotacion ?

Es el movimiento que hace el planeta Tierra al
girar sobre su propio eje, es decir, sobre si
mismo. Este eje consiste en wuna linea
imaginaria que cruza los polos geogrdficos y
que tiene una inclinacién de 24° con respecto
a la érbita de la Tierra.
El movimiento de rotacién de la Tierra tarda
24 horas en hacer el giro completo, a una
velocidad de 1.700 kilodmetros por hora si se
mide en el ecuador. El movimiento de rotacidn
de la Tierra genera consecuencias a hivel
geogrdfico, climdtico, terrestre y fisico. La
principal es:

* El dia y la noche. El Sol ilumina sdlo la
mitad del planeta, lo que determina que
sea de dia, mientras que la cara opuesta es
de noche. A medida que el planeta gira
sobre su  propio eje, la cara que
permanecié oscura comienza a recibir la
luz y la otra mitad se oscurece.

Las estaciones

Debido a que el eje de rotacidn de La Tierra
estd inclinado, como vimos antes, sefialando
muy cerca de la Estrella Polar, el lado de la
Tierra en el que vivimos no apunta siempre
por igual hacia el Sol. Las cuatro estaciones
son la primavera, el verano, el otofio y el

invierno.

* De este modo en una épocas, como en
invierno, los rayos del Sol inciden sobre

nosotros con menos fuerza.

* En verano hace mds caler porque los rayos

del Sol inciden de una forma mucho mds
directa.
En primavera y otofio, que son dos
estaciones intermedias, la luz del Sol
llegaria por igual a ambos lades de la
Tierra.
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ANEXO IV. PLANTILLA FLIPBOOK (SESION IlI)

Que dabemes de

\ 33 nuestne ploneto?

. 4° de Primaria. Divina Pastora

La latitud La longitud

El movimiento de rotacion
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El movimiento de translacién

Las estaciones del afo
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Pegar por aqui

ot

Imagen

I Dibujo resumen

i{Cdme mentorv un

1. Imprimiry recortar las cinco pdginas.

2. Cada una de ellas estd numerada con la posicidn
correspondiente para pegarse.

3. En primer lugar, coge la primera pdgina (titulada

“Tema 4") y pégala en la pdgina 2 (“palabras

homéfonas”) SOLO por la parte que pone “PEGAR

s

AQUI".

3. Deberds de realizar este procedimiento hasta

terminar con todas las pdginas.

4. El resultado final deberd de verse asi :

La latitud I La longitud

El movimiento de rotacién

El movimiento de translacién

Dibujo resumen
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ANEXO V. FLIPBOOK UNIVERSO COMPLETO (SESION lil)

{Qué dabemed de
oWa uestne planeta?
"

4° de Primaria. Divina Pastora

7 e—Inclinacion det
de la Tierra:
Xy

El movimiento de rotacion
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Pegar por aqui |

_____ —— e J

- El movimiento de translacién es aquel que realiza la Tierra al dar una
vuelta completa alrededor del Sol.

» La Tierra tarda 365 dias en dar una vuelta entera al Sol. Este
periodo de tiempo se denomina “afio".

» Cada cuatro aflos se
produce el fendmeno de
“afio bisiesto”. Esto hace
que el afio esté compuesto
por un dia mds y este se
afiade al mes de febrero

(29 dias).

e e e = s ==}

* La inclinacién del eje hace que la incidencia de la luz solar cambie a medida que
la Tierra se va desplazando, lo que provoca cambios en la duracién de los dias
del afio. Ello provoca las cuatro estaciones: primavera, verano, otofio e invierno.

O T los rayos
solares caen perpendicularmente sobre la
superficie terrestre mds pequefia, esta se
calentard mds, como pasa en verano, el Sol
estd muy alto. En cambio, si los rayos caen
de forma oblicua, como pasa en invierno,
los rayos solares atraviesan un espesor
mayor de la atmésfera y se reparten por
una zona mds amplia que se calienta
menos.

En verano

Eninvierno

Las estaciones del afio

g

Primavera \ k

Invierno

Dibujo resumen
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ANEXO VI. PLANTILLAS CONSTELACIONES (SESION V)

- . e -

URSA MAJOR, SCORPIUS,
the Great Bear the Scorpion

- - -

TAURUS,
the Bull

——

- -

-~ - S ~ - -

PEGASUS, URSA MINOR, CASSIOPEIA, PISCES,
the Flying Horse the Little Bear the Queen the Fishes

- - - -

- .

—— - -

LEO, SAGITTARIUS,
the Lion the Archer

-—— -

- -

CYGNUS, PERSEUS CANIS MAJOR,
the Swan the Big Dog
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ANEXO VII. FICHA AjuSTEMos el tiempo (SESION Vi)

Nombre:

AjuSTEMos el tiempo

1.¢Cuéntos dura un dia en cada uno de estos planetas? Exprésalo en

minutos
PLANETA TIEMPO QUE DURA UN DA EXPRESADO EN MINUTOS
Marte 24 h y 37 minutos
Saturno 9 by 56 minutos
Jupiter 10 h y 42 minutos
Neptuno 16 horas y 6 minutos

2. ¢ Qué podriamos decir del tiempo de rotacion de estos planetas a
partir de estos datos?

3. Ordena los planetas de mayor a menor en funcion de la duracion del dia
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ANEXO VIil. TABLA “DOS ESTRELLAS Y UN DESEO” (SESION VII)

Feedback de;
Para:

Si el Horrocrux quieres encontrar, la
siguiente operacion tendras que realizar

Si Harry puede estar un total de 3 horas y 43
minutos debajo del agua del Lago negro

¢Cuantos minutos puede aguantar en total?
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PRUEBA 2. LAS AGUAS QUE OCULTAN EL DIARIO DE TOM RIDDLE
ANEXO X. CARTA INICIO: FILIUS FLITWICK (SESION I)

Estimados estudiantes,

iEnhorabuena!
Ha llegado una lechuza a Hogwarts para darnos la noticia de que
Voldemort se estd debilitando y ello no puede deberse a otra cosa
que a nuestros aprendices muggles que han conseguido el primer
Horrocrux. Espero que con esta segunda prueba también demostréis
la misma inteligencia, valentia y trabajo en equipo como lo habéis
demostrado anteriormente. Como sabréis yo, Filius Flitwick, soy
profesor y director de encantamientos en Hogwarts, sin embargo,
este afio, no podré realizar mis clases junto al lago para ensefiar los
trucos de agua por orden del mismo Dumbledore y el Ministerio de
Magia.

Os escribo esta carta para que me ayudéis a encontrar lugares en
Espafia en los que podria llevar a mis alumnos a que practicaran
estos encantamientos y conjuros acudtico. éMe ayudariais a
identificar rios, aguas subterrdneas, mares y océanos en Espafia?
iMuchas gracias!
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ANEXO XI. LLAVEROS DE CONOCIMIENTO. HIDROSFERA. (SESION 1)

LA HIDKOSFERA '

1
o El conjunto de agua de nuestro planeta se denomina: hidrosfera. "
* Elagua puede arse en cualqui tado: liquida, solida 1
]
]

(hielo) o gaseosa (vapor).

e Forman la hidrosfera los mares y océanos, rios, lagos, aguas
subterraneas, los glaciares , |a nieve, y también el vapor de agua y 1
las nubes presentes en la atmosfera

¢ Los mares y océanos concentran la mayor parte del agua del

planeta y es salada. -
¢ Los mares son zonas oceanicas cercanas a la costa I
* Los rios son corrientes continuas de agua dulce v 4
-
- -

- TN N RN SN S WS BN AN B W mw W B W oy

~

-
- . \

LOS RICS @ LOS GLACIARES
. Los rios son corrientes de agua dulce en Los glaciares son grandes masas de agua dulce en
' estado liquido. Su recorrido se divide en tres estado solido (hielo o nieve) debido a las bajas 1

partes: temperaturas 1

I o Curso alto: es el lugar donde nace el rio * Aproximadamente solo un 107 de la superficie §
1 * Curso medio: es el recorrido del rio terrestre est3 cubierta por glaciares. 1
1 ® Curso bajo: constituye el tramo final del * Lamayor parte de los glaciares se encuentranl
. recorrido y la desembocadura del rio en la Antartida

; % _; —

o | e

LOS LAGOS SUBTERRANEAS .

Las aguas subterrdneas son aguas situadas por "
" Los lagos son acumulaciones de agua que, debajo de la superficie del suelo, en los espacios §
¥ en sumayoria de veces suelen ser de agua porosos del suelo y en las fracturas de las rocas. '
I dulce e Estas aguas se forman cuando las aguas
superficiales o el agua de la lluvia se filtran por las

. grietas del suelo y se acumulan en el interior de I !
1

geosfera.
® Estas aguas circulan bajo tierra formando grandes 1
sistemas de cuevas. .
I
4

- E R G E ER S e R Emewmess e

A S
LAS AGUAS SUPERFICIALES *

* Las aguas que encontramos en nuestro planeta se dividen en dos
grupos: aguas superficiales y aguas subterraneas.

* Las aguas superficiales son aquellas que se encuentran sobre la
corteza terrestre (geosfera). Se producen a partir de las
precipitaciones (lluvias) o porque las aguas subterraneas suben a
la superficie

* Todas las aguas superficiales se dividen en dos grupos

o Las aguas saladas: los océanos y los mares
© Las aguas dulces: lagos, lagunas, aroyos, rios, masas de hielo
y nieve que cubren los polos y las cimas montafiosas.

el A ™

4
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ANEXO XII. FICHA DE ENCANTAMIENTOS DE AGUA (SESION II)

Nombre:
Fecha:

-

b

iRecuerda!

® Escoge y escribe cinco lugares de Espana en los que podrias
practicas encantamientos de agua.

e Escoge al menos 1 mar y 2 rios.

¢ Senala y nombra en el mapa los lugares escogidos.

Mis cinco lugares escogidos para enseiiar los encantamientos de agua son...

Encantamientos de TS
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ANEXO XIII. FICHA DE LAS AGUAS SUBTERRANEAS (SESION liI)

Nombre:
Fecha:

AQuds subterraneas

jRecuerda!

* Investiga acerca de |a cueva de agua subterranea que te ha tocado.
* Pega una foto de la cueva en el recuadro indicado.
* Contesta a las preguntas teniendo en cuento ti cueva de agua subterranea.

Nombre de la cueva:

® ¢(En qué pais se encuentra? ¢ y en qué
conteniente?

e ¢(Cudles son sus principales caracteristicas?
Haz una breve descripcion del lugar

* Investiga acerca de como se forman las aguas subterréneas y explicalo

¢ Investiga acerca del encantamiento "Lummos" y explica como podrias usarlo
en una cueva de agua subterranea.

141



ANEXO XIV. SEGUNDA CARTA DE FILIUS FLITWICK (SESION IV) STEM

Estimados estudiantes:

Una vez mds Voldemort, aunque cada vez es mds débil, no se
detiene. El Gltimo acontecimiento que ha llevado a cabo en el
mundo mdgico es congelar, con el encantamiento Immobulus,
uno de los Horrocruxes dentro de un bloque de hielo. No
Tenemos que dar prisa, para conseguirlo y cambiarlo por una
copia antes de que algin mortifago (ayudantes de Lord
Voldemort) se dé cuenta y suceda algo peor.

Por ello os pedimos una vez mds ayuda éConocéis alguna forma
de convertir el hielo en agua de forma rdpida?

Un saludo,

Clitieed CHlitick
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ANEXO XV. HOJA DE HIPOTESIS (SESION V) STE

HOJA DE HIPOTESIS

iPlanteamos hipétesis!

<Qué creo que va a pasar
cuando el hielo lo toque?

¢Qué ha pasado?

¢Qué creo que va a ocurrir con
el hielo después de 10 minutos?

AGUA EN ESTADO
LiQuibo

G

AZUCAR
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ANEXO XVI. CARTA DE AGRADECIMIENTO (SESION V)

Estimados estudiantes:

Una vez mds habéis demostrado que sois dignos de
colaborar con vosotros. Gracias a las explicaciones
y pasos detallados acerca del método cientifico

pudimos conseguir el Horrocrux iHurral
Desde Hogwarts estamos muy agradecidos por

vuestro trabajo y Albus Dumbledore estd muy

orgulloso de vosotros.

ANEXO XVII. 2° ACERTIJO (SESION V)

+ +
Si el Horrocrux quieres desbloquear el

siguiente acertijo tendras que sacar:

El angel de los campos me hacen llamar
porque del cielo a la tierra viajo sin cesar;

algunas veces tardo en llegar, pero siempre

consigo a los campos alegrar
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PRUEBA 3. ROCAS, MINERALES Y LA PIEDRA FILOSOFAL
ANEXO XVIII. CARTA INICIO: ALBUS DUMBLEDORE (SESION 1)

Estimados alumnos:

Una vez mds habéis demostrado que sois leales a vuestra palabra de
ayudar al mundo mdgico a derrotar a Lord Voldemort. Llegados a
este punto, nos habéis ayudado a encontrar dos de los ocho
Horrocruxes haciendo que la debilidad del mago oscuro sea cada vez
mayor iMuchas gracias!

Os escribo, en primer lugar, para mostraros mi agradecimiento y en
segundo, para contaros un extrano acontecimiento. El otro dig,
después de mi paseo matutino regresé a mi despacho y encima de la
mesa de mi despacho me encontré una bolsa de terciopelo negro en
cuyo interior habia unas "piedras" que no logro identificar, pues
nunca habia visto. La piedra mds famosa y conocida en el mundo
mdgico es la piedra filosofal, descubierta por mi gran amigo Nicolas
Flamel. Junto a la carta os envio una descripcidn de las propiedades
que tiene y porqué es tan famosa en el mundo mdgico".
Queridos estudiantes énos podriais ayudar a identificar estas
piedras? Me gustaria que el trabajo tan bueno que realizaréis, me lo
mandéis para luego afiadirlo a nuestra biblioteca. Para poder
ayudaros, en la caja de cartdn podréis encontrar la bolsa roja que
aparecié misteriosamente aparecié en mi despacho.
iMuchas gracias!

Un cordial saludo,

%M eenmbledore
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ANEXO XIX. LLAVEROS DE CONOCIMIENTO. LITOSFERA. (SESION 1)

---------------\

Lay vocay

« Una roca es cualquier material que
estd formado por uno o maés
minerales.

+ Suelen ser minerales duros (granito o
caliza) aunque hay algunas que son
blandas, como las rocas arcillosas o
las areniscas.

* En muchos casos se diferencian a
simple vista los granos que la
forman.

N\

\---------------

Y

Loy mingrafey

» Es un cuerpo que se ha formado en la
naturaleza, en la mayor parte de los casos
son sblidos, a simple vista no se observan
diferencias entre sus partes.

« En muchas ocasiones toman formas
geométricas.

» Son los componentes de las rocas.

» Algunos minerales son tan bellos que
desde la antigiedad se han utilizado como
joyas o adornos son las gemas, por
ejemplo, el ojo de tigre, la esmeralda o el
rubi

h--------------—

——-----—------—H

e e T \---——‘

N

146



ANEXO XX. FICHAS DE ANALISIS DE PROPIEDADES. (SESION 11

Nombre:

L2 piedra filosofal v los Minerales

< (Qué color tiene?

< (Brilla?

¥ CCudl es su forma?

% (Observas algin otro mineral en él?

% (Puede romperse con facilidad?

% ¢Como se rompe?

% La mica es: ¢un mineral o una roca?

¢Qué usos puede tener la mica en nuestra vida diaria?
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o ¢Qué color tiene?

% ¢Brilla?

o ¢Cudl es su forma?

% (Observas algin otro mineral en él?

% (Puede romperse con facilidad?

% ¢Como se rompe?

El cuarzo es: ¢un mineral o una roca?

¢Qué usos puede tener el cuarzo en la vida cotidiana?
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o (Qué color tiene?

o (Brilla?

% (Cudl es su forma?

% (Observas algin otro mineral en éI?

% (Puede romperse con facilidad?

% <Como se rompe?

-,

» El granito es: Cun mineral o una roca?

¢Qué usos puede tener el granito en la vida cotidiana?
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% (Qué color tiene?

< (Brilla?

% ¢Cudl es su forma?

% CObservas algin otro mineral en él?

« (Puede romperse con facilidad?

% ¢Cémo se rompe?

% La pizarra es: ¢un mineral o una roca?

¢Qué usos puede tener la pizarra en la vida cotidiana?
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ANEXO XXI. GUION LABORATORIO. (SESION IV)

i Come pedemes medin ed uelumen de wr sbiete egulan?

Habilidad: MEDIR

Medir es la habilidad para poner valores y asignar una unidad de
medida a las distintas observaciones que se pueden realizar sobre un objeto un
hecho. Recuerda que la medicion siempre debe ir acompanada de |a unidad

en que se realizé.

VOLUMEN
B volumen es el espacio ocupado por un Cuerpa.
Las unidades de medida del volumen son el mililitre (mL), ktro (L) entre ofros,

E volumen de objetos iregulares se puede medir con facilidad utilizando instrumentos
graduados como la probeta, vaso precipitado, jeringa, gotario, matraces entre otros,
segun la cantidad que se quiera medir,

Meta: en este taller aprenderemos a medir el volumen de algunos objetos regulores y
liquidos.

Procedimiento:

I. Para medir el volumen de sdlidos imegulares necesitamaos instrumentos graduados. Lean

el siguiente ejemplo observando la imagen que aparece a continuacion:

- Queremos saber el volumen de la piedra (solido iregular).

- Metemos agua en la probeta, en este caso, hasta los 22 mL.

- Infroducimos la piedra en la misma probeta con agua.

- Observamos que el agua sube hasta los 26 mL.

- Lo cantidad de agua desplazada por la piedra, es equivalente al volumen de esta.
- Restomos para saber la cantidad de egua desplazada: 26 mL—-22mlL = 4 mL.

- El volumen de la piedra es de 4mL.

P
T

22 mi 3

,.‘
T

"

4
LR
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IIl. Ahora, redlize la siguiente activided.
¢Cudl es el volumen de la piedra?

/'———V LR S——
< L’_"". '\»‘v—~| c
\ § + Pracedimiento:
! £ =
== 1 [T == Se debe restar el
- 2 "o -
‘E 270 ¢cm p— volumen del agua
T Wt = con la piedra al
220 ¢m —}; ' R volumen del agua sin
- - :E-* la piedra:
S - .}'l.»- 270 cm?
£ £ :
— - 220 cm?
—p-
=
- 50cm?
=
=
Volumen piedra:
50 cm?
lll. {Cémo medimos el volumen de los liquidos?
Como ya sabemos, el volumen es la medida €
. Volumen del | mi
del espacio que usa un cuerpo, en el caso de agua: 20 ml )
un liguido (ogua), su volumen se sabe .
S0
simplemente leyendo haosta donde llega el | 45

liquido en el insfrumento graduado {probeta en
este caso).

Como pueden ver, el agua alcanzd los 20 mL,

es decir, el volumen del agua que hay en el
interior de la probeta es de 20 mL
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V. Responde las siguientes preguntas:
a) Si agregan 30 ml de agua a un vaso de precipitado v 20 ml de agua tedida en otro

vaso de precipitado. sCudnto creen que medird el volumen de ambos liquidos s los
juntan en el mismo vaso?

| |

) Si echaran 50 mlL de agua en un matraz v 20 ml de azucor en otra probeta. pCudnto
creen gue medira el volumen de ambbos sustancias s las juntaran en la misma probeta?

| |

) aGué pasaria al introducir uno piedra de 10 ML de volumen o una probeto con 80 mL
de aguad. zCudl creen gque serd el volumen total?

[ J

<¢Qué conclusiones habéiz zacado haciendo estos experimentos?
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ANEXO XXII. 3° ACERTIJO. (SESION V)

+ +
Si el Horrocrux quieres hallar, con la solucion

al problemas has de dar:

Para la clase de pociones, Harry ha
rellenado la pipeta hasta los 123 ml de la

pocion y al anadir un trozo de ajo rosa la
pocion ha subido hasta los 225ml

¢Gudl es el volumen de ajo rosa?
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FINAL DEL PROYECTO
ANEXO XXII. CARTA FINAL DEL PROYECTO

Estimado alumno de 4° de Primaria:

No tengo palabras para agradeceros el esfuerzo y gran trabajo que habéis hecho
para ayudar a salvar el mundo mdgico. Cada mago de este mundo ya os conoce como
resultado de la gran hazafia de la que habéis formado parte. Lord Voldemort ha sido
capturado llevado a la prisién de Azkabdn, en la cudl pasard unos largos afios.

El mundo mdgico estd en deuda con vosotros. Por eso, queremos haceros entrega del
mayor reconocimiento que desde Hogwarts os podemos hacer llegar: formar parte de
la Orden del Fénix. Esta fue fundada en los afios 70 gracias a unos magos igual de
valientes que vosotros con el objetivo de luchar contra Lord Voldemort y los
mortifagos. Los Gltimos en entrar fueron Harry, Ron y Hermione, quiénes supongo que
conocéis. Ellos también estdn asombrados y os dan las gracias por vuestro trabajo.

Os mandamos una foto de la antigua Orden del Fénix para que la pongdis al lado de
otra que os hagdis.

En la caja que os enviamos podéis encontrar las medallas de la Orden del Fénix
Muchisimas gracias, una vez por vuestro apoyo
Un abrazo mdgico a todos
Con mis mejores deseos:

CAlb s D wnmbledore
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ANEXO XXIV. DIPLOMA ALUMNO FINAL DEL PROYECTO

Dl

Este certificado reconoce que el presente alumn@ ha adquirido y superados con
creces los conocimientos y habilidades suficientes sobre

El Universo La Hidrosfera

asi como en otras asignaturas como Ciencias de la Naturaleza, Lengua y Literatura y Matematicas. Ademas,
se le otorga este diploma por haber ayudado a salvar el mundo magico y haber demostrado: valentia, ingenio,
confianza y esfuerzo al superar todas las pruebas

El profesor@

ANEXO XXV. MEDALLAS FIN DEL PROYECTO
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Medallas fin del proyecto
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ANEXO XXVI. PASAPARTE COMPLETO DEL PROYECTO

@
Lk .,// \ N ,,//

| \\ 3
%)
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ANEXO XXVII. RUBRICA AUTOEVALUACION DOCENTE

Autoevaluacidon del profesor

Siempre

Casi siempre

Aveces

Munca

Tengo y demuestro dominio
sobre los contenidos que
abordo en el proyecto

Los contenidos fueron
apropiados al nivel del
alumnado

Promuevo entre los
estudiantes el trabajo
individual y colaborativo en
las actividades
desarrolladas

Tengo una comunicacion
correcta con los alumnos

Atiendo a los problemas
que se presentan durante
las sesiones y les doy una

solucion

Las actividades propuestas
abordan todos los items
propuestos

He creado actividades lo
suficientemente
motivacionales para los
alumno

He tenido suficiente tiempo
para llevar a cabo la
actividad

Mantengo una relacion
cordial y de respeto con las
familias

Las familias me ayudan
cuando se lo solicito.
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ANEXO XXVIIl. RUBRICA AUTOEVALUACION ALUMNO DIARIA

Aporto ideas a mi grupo

Diana de
dutoevaluacion

iRecuerda!

Valora las distintas opciones y
colorea el nivel en el que te
encuentras teniendo en cuenta
los siguientes valores:

Trabajo individualmente
correctamente dentro del grupo

S

1. Nada de acuerdo
Algo de acuerdo
Bastante de acuerdo

Muy de acuerdo

Lt o G )

Totalmente de acuerdo

Cumplo con mi papel dentro grupo

Jkspdo a mis compafieros de

equipo y escucho sus ideas

ANEXO XXIX. RUBRICA AUTOEVALUACION ALUMNO FINAL DEL PROYECTO

Diana de
autoevaluacion
Final Proyecto

He escuchado las aportaciones
de mis compafieros

iRecuerda!

Valora las distintas opciones y
marca con un punto el nivel en el

He aportado ideas al grupo

He realizado mi trabajo

individualmente correctamente
dentro del grupo
Estoy
contento con
el trabajo

que te encuentras teniendo en He
cuenta los siguientes valores: upr‘endido
del trabajo
1. Nada de acuerdo de mis que Zi EleCho
compatiieros
2. Algo de acuerdo P proyecto
3. Bastante de acuerdo
4.  Muy de acuerdo
5. Totalmente de acuerdo
Estoy satisfecho/a con lo que He respetado a mis compafieros

he aprendido

de equipo

He cumplido con mi papel dentro grupo
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ANEXO XXX. RUBRICA EVALUACION UNA EXPOSICION ORAL

RUBRICA PARA UNA EXPOSICION ORAL

Necesita mejorar (1)

Suficiente (2)

Bien (3) Excelente (4)

Pronunciacién

Comete errores de
pronunciacién y también de
vocalizacion de algunas

Comete errores de
pronunciacién pero su
vocalizacién es correcta

Pronuncia
correctamente pero su
vocalizacién no es del

Pronuncia las palabras y
vocaliza de forma correcta

palabras

todo correcta

El volumen es muy bajo y

Levanta la voz durante

El volumen es adecuado

contenido fundamental

contenidos

Volumen El volumen es muy bajo L durante toda la
apenas se le oye la exposicion "
presentacién
. - Mantiene una postura
. L Mira al publico durante
No tiene una postura dirigida al | Algunas veces da la espalda al L natural durante toda la
Postura L - la exposicién pero se S .
publico publico e exposicion y mira al
apoya en algun sitio -
publico
L _— Presenta el contenido y Expone el contenido
. La exposicién carece de A la exposicion le faltan algunos .
Contenido en ocasiones se sale del

tema principal.

principal, sin desviarse del
tema

Documentacién

No utiliza material de apoyo
para la exposicién oral

apoyo

Hace escasa referencia a
imagenes o documentos de

Durante la exposicion
hace uso adecuado de
la documentacién

Utiliza material extra como
apoyo

Secuenciacién

La exposicion carece de orden
y repite las mismas ideas

Comete algunos errores y
repeticiones en el orden légico
de las ideas

ordenada

Hace una exposicion

La presentacion esta
estructurada y hace una
buena secuencia

ANEXO XXXI. RUBRICA EVALUACION PARA EL DIARIO DE APRENDIZAJE

RUBRICA PARA EL DIARIO DE APRENDIZAJE

Necesita mejorar

Suficiente

Bien

Excelente

Contenido

El diario incluye menos
de la mitad de las
sesiones llevadas a
cabo. No hay apenas
reflexion de los
aprendizajes adquiridos

El diario incluye la mitad de las
sesiones llevadas a cabo.
Existe un reflexion muy breve
de cada uno de los
aprendizajes adquiridos

El diario incluye todos las
sesiones llevadas a cabo.
Ademas hay una reflexion
correcta de los aprendizajes
adquiridos. Incluye algunas
fotos de las actividades
realizadas

El diario incluye todas las
sesiones llevadas a cabo con
una buena y detallada
explicacion de los
aprendizajes adquiridos. Se
incluyen varias fotografias de
la actividades realizadas

Materiales

El diario ha sido
elaborado sin
creatividad y parece
“hecho a ultima hora”

El diario no parece elaborado “a
ultima hora” pero carece de
creatividad

El diario es elaborado
adecuadamente y existe cierto
grado de creatividad

El diario tiene un alto grado
de creatividad y trabajo

Elaboracion

El diario no tiene una
presentacién correcta
ni limpieza

El diario es poco presentable
pero tiene cierto grado de
limpieza

El diario es presentable y
original

El diario es muy original,
limpio y muy presentable

Orden

No existe un orden en
el diario. Los dias estan
dispuestos
aleatoriamente

Existe una minima estructura
de organizacion

Existe una estructura dentro
del diario

Existe una estructura
distinguida y bien
secuenciada
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