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1. INTRODUCCION

El trabajo de Fin de Grado que se presenta a continuacién, jSomos los.
detectives del arte!, es una programacion anual disefiada para los alumnos del
colegio Los Almendros de 3° de Educacion Infantil (5 afios), que tiene objetivo
ayudar a los alumnos a adquirir las diferentes competencias clave de la
Educacidn Infantil a través del arte y de expresiones artisticas.

El arte esta presente de forma constante en nuestro entorno y nos rodeamos de
él a diario. Ademas, desde hace muchos afos nos lleva sirviendo como
herramienta para expresar las emociones, los sentimientos o pensamientos, y
podemos ver la evolucion del mundo gracias a él. Por ello, se ha escogido como
hilo conductor la tematica de los detectives y el arte. Para ello, un profesor
disfrazado de detective planteara a los nifios varios retos durante el curso que
iran resolviendo gracias a las pistas que se vayan encontrando. El objetivo
principal sera descubrir al ladrén que ha ido robando diferentes obras artisticas,
y esto sucedera al final del curso. Sera representado por otro profesor o algun
padre/madre/familiar que quiera participar en el proyecto.

La eleccion del hilo conductor se debe a que, en el ultimo afio de Bachillerato,
tuve la oportunidad de escoger como optativa la asignatura de Historia del Arte.
Al principio no estaba segura de hacerlo, pero antiguos alumnos y profesores
tenian muy buenas opiniones de la profesora que daba la asignatura y decian
que merecia la pena. Cuando el curso finalizé no pude alegrarme mas por la
decision que tomé de coger esa asignatura. Por ello, me gustaria transmitir esta
disciplina a mis alumnos de la misma forma y que acaben enganchados del arte

igual que lo hice yo.

La programacion anual a desarrollar cuenta con quince Situaciones de
Aprendizaje (SA), y se dividiran equitativamente por trimestre, es decir, cinco SA
por cada trimestre. Cada trimestre sera de una categoria concreta del arte. El
primer trimestre estara relacionado con la arquitectura, el segundo con la pintura,

y el tercero con la escultura. De este modo, el detective del inicio podra plantear



tres diferentes retos unidos a esa categoria dejando a los alumnos varias pistas

para resolverlos.

La curiosidad y el misterio mantendran a los alumnos en constante intriga
durante la programacion, de esta manera conseguiré la atencién de los alumnos.
Me gustaria afadir también, que esta programacion pretende trabajar las tres
areas de aprendizaje: crecimiento en armonia, descubrimiento y exploracion del
entorno y comunicacion y representacion de la realidad, de este modo los
aprendizajes seran globales y mas significativos. Para conseguir que todos los
alumnos puedan participar en esta programacion, sera de vital importancia
respetar y tener en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del aula, y si es
necesario, llevar a cabo las diferentes medias de atencién a la diversidad.



2. FUNDAMENTA(;I()N TEORICO - NORMATIVA DE LA
PROGRAMACION.

La presente programacion anual se rige por las leyes educativas de Esparfia y de
la Comunidad Autonoma de Madrid. Por ello, se ha consultado y se ha tenido en
cuenta el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil, el cual se
concretara en la normativa autondmica de la Comunidad de Madrid. Dicha
normativa, Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que
se establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la
etapa de Educacion Infantil, sera el marco de referencia legal que se utilizara
para justificar la programacion didactica elegida.

En la ley anteriormente mencionada, encontramos un curriculum que trabaja de
forma globalizada y agrupa los principios pedagogicos y generales, asi como los
objetivos que se ponen en practica en las aulas de infantil. Ademas, podemos
encontrar recogidas las diferentes areas de la Educacion Infantil, que son tres:
Area |: Crecimiento en armonia, Area |l: Descubrimiento y exploracién del

entorno, Area lll: Comunicacién y representacion de la realidad.

Asi, en el articulo 11 del Decreto 36/2022 respecto a los principios pedagdgicos,
se sefala que la intervencion educativa va dirigida al maximo desarrollo
individual de los alumnos. Ademas, se hace especial hincapié en las
experiencias de aprendizaje significativas que se basan en la experimentacion y
en el juego, todo ello desarrollado en un clima del aula que facilite enriquecer la

autonomia, desarrollo emocional, comunicacidén, movimiento, etc.

Por otro lado, en relacién a las diferentes areas en las que se dividen los
contenidos del curriculum, cabe destacar que, respecto al Area | “Crecimiento en
armonia”, se desarrollaran actividades que atienden al desarrollo psicomotor de
los alumnos y les serviran para interaccionar con el entorno social que les rodea
y a construir su propia identidad. Estos conceptos seran adquiridos por los
alumnos a lo largo de la etapa. Entre las actividades, estara presente el juego
simbalico, que permite a los alumnos conectar significativamente con la tematica

de la programacion, que es el arte. De este modo seran capaces de resolver sus



necesidades y trabajaran su autonomia de forma espontanea. Ademas del juego
simbalico, encontraremos otro tipo de juegos que pueden ser dirigidos, con el fin
de trabajar habilidades motrices basicas tales como: correr, saltar, lanzar, etc.
Esta area tiene como objetivo que el alumno tome conciencia de su cuerpo, asi
como de las habilidades perceptivas y motoras, e identificar sus emociones y

expresarlas.

En relacién al Area Il “Descubrimiento y exploracion del entorno”, se centra en el
desarrollo del pensamiento y las estrategias cognitivas mediante el proceso de
descubrimiento del entorno fisico y natural. Para esto, se realizaran algunas
actividades en el medio natural, como una excursién, en las que los alumnos
podran plantear ideas acerca de distintos materiales o elementos, y los podran
poner a prueba mediante la manipulacion de los mismos. Ademas, se
desarrollaran actividades relacionadas con las nociones temporales basicas,
haciendo especial hincapié en la figura de algunos personajes del pasado como
los pintores, arquitectos, escultores, etc. De este modo, podran investigar sobre
el paso del tiempo y ver sus efectos.

Respecto al Area Ill “Comunicacion y representacion de la realidad”, se trabajara
la habilidad de comunicarse de un modo respetuoso y adecuado, mediante la
expresion corporal y gestual, asi como mediante el lenguaje plastico, musical y
oral. Esta area se relaciona con varios aspectos de la programacion escogida,
puesto que los alumnos tendran que Interpretar y comprender los mensajes y
retos que les manda el detective durante todo el proyecto, para ello se apoyaran
en los diferentes recursos del aula y de su propia experiencia. Por un lado, estara
presente la lengua extranjera del inglés llevando a cabo varias actividades con
vocabulario relacionado con la tematica de la programacién y haciendo uso de
canciones musicales para facilitar la adquisicion de estos conocimientos. Por
otro lado, el uso de las TIC en el aula se trabajara mediante la reproduccion de
canciones o videos, incluso los alumnos podran practicar juegos en el rincon de
informatica, donde hay varios ordenadores disponibles para que cada uno de

ellos experimente a su ritmo.



En cuanto a la atencion a la diversidad, el Decreto 23/2023, de 22 de marzo, del
Consejo de Gobierno, por el que se regula la atencion educativa a las diferencias
individuales del alumnado en la Comunidad de Madrid, aparecen las posibles
medidas que se pueden tomar para aquellos alumnos que haya en el aula con
necesidades especiales. Gracias a este decreto y las medidas, refuerzos y
apoyos que ofrece, se podra conseguir un aula mucho mas equilibrada e
inclusiva, introduciendo los contenidos y saberes de un modo mas flexible, y
teniendo en cuenta el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA).

Por ultimo, y para poder justificar el marco de esta programacion, a continuacion
se reflejan varias aportaciones psicoldgicas, asi como, teorias/principios
relevantes respecto al area de la psicologia infantil.

De esta forma, cabe destacar la presencia de Bruner (1961) con su teoria del
aprendizaje por descubrimiento. Esta teoria se centra en que el alumno
adquiera los conocimientos por si mismo de una forma progresiva y no de una
forma global y final. Este proceso de descubrimiento y adquisicion es guiado por
el maestro hacia la exploracion, en él la motivacion tiene un papel fundamental,
ya que de ella surge la curiosidad por el entorno que le rodea. Es por ello que
hay que evitar que los alumnos se aburran en las escuelas (Sauquillo, 2007). En
las aulas se desarrollan los alumnos a nivel cognitivo, social y motor y por ello,
los docentes, debemos hacer de ella un entorno adecuado para que se lleven a
cabo estos desarrollos. Asi, en esta programacion, estara muy presente el
aprendizaje por descubrimiento, ya que el juego simbdlico y los valores de

autonomia y construccion de la identidad son muy relevantes para el aprendizaje.

En segundo lugar, cabe destacar la teoria del aprendizaje significativo de
Piaget (1973), la cual se da cuando los conocimientos nuevos se introducen de
forma coherente y en consonancia con los conocimientos previos de los
alumnos. En el aula de infantii es muy importante tener en cuenta los
conocimientos previos de los alumnos para que el profesorado pueda realizar las

actividades acorde a su nivel cognitivo, motor y social.



Por ultimo, es importante tener en cuenta algunos principios pedagdgicos
(Viciana, 2003) que tienen su base en el aprendizaje significativo, y que se veran
reflejados en esta programacion didactica (Viciana, 2003):

e Principio de interés: actividades motivantes e interesantes.

« Principio de juego: el juego motor ligado a la motricidad.

e Principio vivencia: el protagonista de la actividad tiene que ser el nifio.

« Principio de actividad: la tarea tiene que ofrecer la posibilidad en algun
momento de que el nifio sea libre y autonomo.

« Principio de actividad asociada: actividades en grupo que favorezcan
la socializacion.

o Principio de globalizacion: trabajar los cuatro ambitos del desarrollo de
la conducta humana (afectivo, motor, cognitivo y social).

Cabe mencionar la figura de Vygotski y su teoria de la Zona de Desarrollo
Préximo (ZDP), la cual se fundamenta en que aquellos alumnos con mas
dificultades y necesidades en el proceso de aprendizaje, son apoyado y guiados
por otros que son mas aventajados y que estan preparados para la adquisicidon
de nuevas habilidades y herramientas en su aprendizaje (Vygotski, 1978). En la
actualidad, muchas escuelas ponen en practica esta teoria incluyéndola en su
modelo educativo, debido a que se valoran las relaciones que establecen los
nifios entre ellos y con el entorno que les rodea, fomentando en grandes niveles
la motivacion de aprender por parte de los alumnos menos expertos, y la
motivacion de ayudar por parte de aquellos alumnos mas aventajados. Al final,
se conseguira un grupo mas homogéneo en el que los ritmos de aprendizaje
sean mas similares y todos, o gran parte de los alumnos, sean capaces de

superar los retos y actividades propuestas.

En ultimo lugar, cabe destacar la importancia de los centros de interés en la
etapa de Educacién Infantil. Un centro de interés se basa en la globalizacion de
las diferentes areas del curriculo en un tema de interés real del grupo con el que
se trabaja (Decroly, 1935). Segun esta teoria, un trabajo basado en los centros
de interés, situan al nino como el principal protagonista del proceso de

ensefanza-aprendizaje y se centra en conocer sus necesidades e intereses.
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Este es un punto clave para llevar a cabo esta programacion, ya que el principal
objetivo es que el alumno cumpla todos sus retos y se encuentre en constante

crecimiento englobando todos los niveles (cognitivo, motor, social emocional...).

3. CONTEXTUALIZACION

En este apartado, se describen datos sobre el centro seleccionado para
desarrollar la programacion. La informacion que se concreta a continuacion se

basa en el proyecto educativo del colegio Los Almendros (Anexo 1).

3.1. Analisis de la zona.

El centro Los Almendros se encuentra situado en la zona sureste de la
Comunidad de Madrid, concretamente en Rivas Vaciamadrid. Es un municipio
situado a las afueras de la comunidad que se encuentra en constante
crecimiento, ya que se estan construyendo nuevas zonas residenciales por todo
el municipio. El medio de transporte con el que se puede llegar al centro puede
ser tanto publico como privado. Para el transporte publico existen medios como
autobuses que paran en el mismo colegio (Linea 333), para ir en metro habria
que acceder a la Linea 9 y llegar hasta la parada “Rivas — Urbanizaciones”, ahi
habra una parada de autobus que también llega al centro y es la misma linea
que la anterior. Respecto al transporte privado, existen espacios alrededor del
centro donde hay varias plazas de aparcamiento para aquellos que vayan en

coche.

Por un lado, el colegio esta rodeado de zonas verdes extensas, que cuentan con
varios parques Yy carriles bici. Ademas, cuenta con varias instalaciones
deportivas contiguas al edificio, debido a que en esta zona se fomenta en gran
cantidad el deporte, tanto para nifios como adultos.

Por otro lado, proximos al centro se encuentran varios institutos de ensefianza
publica. Esto puede servir de ayuda a las familias del colegio de los Almendros,
el cual contiene formacion para la etapa de infantil y primaria, es decir, hasta los

12 afios, en caso de querer continuar la educacion de sus hijos en la zona.
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3.2. Analisis del centro.

El colegio Los Almendros es un centro publico de Educacion Infantil y Primaria,
concretamente su ensefianza abarca desde el 2° Ciclo de infantil hasta el final
de la etapa de Primaria. Ademas, es de caracter laico y mixto, ya que ofrece la
opcion de escoger la asignatura de Religion voluntariamente. La poblacién que
acude al centro es de un nivel socio — econdmico medio, y el horario establecido
para todos los grupos es de 9:00h a 14:00h. El servicio de comedor ofrece un
servicio de mafana, de 7:00 — 9:00h, y un servicio de comidas que comienza a
las 14:00h y los nifios se podrian quedar hasta las 17:00h.

En la actualidad, este colegio tiene una oferta educativa que atiende alrededor
de 1.300 estudiantes. El segundo ciclo de Educacion Infantil tiene 2 lineas por
cada curso. En la etapa de Primaria es igual, excepto en los cursos de 3° y 4°

gue cuentan con 3 lineas cada uno.

Este centro es una institucion bilingue, que comienza este proceso desde los 3
afnos en Infantil. Las areas que se imparten en inglés desde temprana edad son
musica, educacién fisica, psicomotricidad e informatica. Cuando pasan a la
etapa de Primaria se suman a estas areas: Ciencias Naturales, Plastica y
Ciencias Sociales, y para cada area el centro cuenta con especialistas formados

para ello.

Respecto a los recursos humanos, el centro cuenta con cantidad de especialistas
variados acorde a las necesidades del alumnado. Existen maestras de
Pedagogia Terapéutica (PT) y una maestra de Audicion y Lenguaje (AL) que
atiende a alumnos con necesidades educativas especiales. Del Equipo de
Orientacién de la zona viene una orientadora para atender a los nifilos que
requieren evaluacion psicopedagogica (EOEP) y realizar el seguimiento de
aquellos alumnos con unas necesidades educativas especiales, una vez a la
semana. Para el area de inglés, acuden auxiliares nativos bilingues de
conversacion (5 auxiliares). Ademas, ya que el colegio ofrece servicio de

comedor, limpieza y extraescolares, existen monitores y personal para ello.
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En cuanto a los recursos espaciales, los alumnos se organizan en aulas grandes,
de unos 50m2 aproximadamente y suelen ser del mismo tamano para todos los
grupos. El centro dispone de multiples instalaciones como: comedor ampliado,
pabellon deportivo, biblioteca/aula de musica, aula abierta, gimnasio, sala de
informatica, patio de infantil acondicionado y separado, huerto, pistas deportivas
exteriores (3 pistas) y zona voley arena. Incluso dispone de aulas informatizadas:
pizarras digitales interactivas y ordenador/es, aparcamiento para bicicletas,
columpios y rocodromo y accesos para personas con dificultad motora.

Por ultimo, este centro cuenta con numerosos proyectos y planes de actuacion
enfocados a varios aspectos como el medio ambiente, idiomas, diversidad,

lectura, etc.

3.3. Analisis de los alumnos del aula.

La programacion va dirigida a la etapa de Infantil, especialmente a 3° curso,
donde los estudiantes son nifios de 5 afos. El grupo estd compuesto por 25

alumnos, siendo 13 nifios y 12 nifias.

En general el grupo es parcialmente homogéneo, ya que la mayoria de los
alumnos comparten un nivel y desarrollo académico y personal bastante similar.
Sin embargo, hay algunos alumnos que se encuentran con algunas dificultades
en los aprendizajes. Ademas, causan algunos conflictos en el aula, en ocasiones
dificultan a los comparieros de su grupo el desarrollo de la clase, por lo que el

ritmo se altera y algunos companeros pierden la atencion.

Respecto al desarrollo normativo de los nifios de esta edad, cabe destacar lo

siguiente (Piaget, 1982):

En primer lugar, respecto al desarrollo l6gico -matematico y en la lecto —
escritura, se observa que hay un buen balance entre los alumnos, ya que la
mayor parte del grupo progresa adecuadamente y se tiene en cuenta a los que
les cuesta mas, puesto que estan organizados en grupos con alumnos que
puedan ayudar al resto y asi encontrar un equilibrio. Aunque, se percibe un nivel

mas avanzado en el area matematica que en el area linguistica.
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En segundo lugar, en cuanto al desarrollo motor, ningun alumno muestra
dificultades aparentes que se tengan que valorar. Tienen bastante consolidado
el concepto izquierda y derecha, asi como otras nociones espaciales como:
delante/detras, a un lado/al otro...). Ademas, son capaces de organizarse en el
espacio en el que estan y son conscientes del concepto de distancia. En el aula
y en la sala de psicomotricidad se trabajan constantemente la motricidad fina y
gruesa y en general, todos ellos presentan caracteristicas motoras que son
correspondientes a su edad.

Por ultimo, respecto a otras aptitudes como la plastica o la musica, me gustaria
destacar que a varios alumnos les cuesta motivarse con la musica o con algunas
canciones que se ponen en clase y prefieren hacer otra actividad antes que algo
relacionado con la musica. Esto lo he observado mas en el grupo de los chicos
que en el de las chicas. Sin embargo, con la plastica todos se encuentran
motivados y les despierta su creatividad.

3.4. Proyectos de centro.

Los proyectos mas destacables son:

- Proyecto Bilingue: el objetivo de este proyecto es favorecer la adquisicion

de una segunda lengua, en este caso el inglés, sin olvidarse de la

competencia linguistica en castellano.

- Proyecto Armonia: esta enfocado en realizar un buen trabajo en valores,

actuaciones que fomentan la igualdad de género y convivencia y escuela de
padres/madres). Ademas, este centro ha sido reconocido por UNICEF como
un referente en educacion en los derechos de la infancia.

- Proyecto Ambiental: es un centro reconocido con bandera verde del

sello Ecoescuela. En este proyecto se incluyen otros planes relacionados
con el reciclaje y la energia, titulados: “Menos plasticos y mas almendros” y
“560/40 de ahorro de energia y agua”.

- Proyecto STEM: enfocado en las areas de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y

Matematicas. Se ha habituado un aula especial para llevar a cabo este
proyecto.

14



Otros planes/proyectos que estan presentes en el centro en las etapas de Infantil

y Primaria, son:

- Programa de Ampliacion y Refuerzos en Lengua castellana, Matematicas e

inglés (Medidas ordinarias de Atencion a la Diversidad),

- Programa de Apoyo Municipal — PAMCE- (actividades complementarias).

- Talleres de cocina (Minichef para todo el alumnado con la colaboracion de
la empresa de comedor).

- Plan Anual de Comedor (incluye actividades en tiempo de no comida con

monitora animadora de patio)

- Comision Ambiental: Proyecto Caminos Escolares (incluye Educacion Vial).
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4. OBJETIVOS.

41.

Objetivos de etapa.

Los objetivos generales de etapa para esta programacion son los indicados en

el articulo 5 del Decreto 36/2022, por el que se establece para la Comunidad de

Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Infantil (Anexo 2).

4.2,

Objetivos de la programacion.

En este apartado se expondra los objetivos didacticos de esta programacion, que

estaran relacionados con los objetivos de etapa previamente citados.

Objetivos didacticos

Objetivos de etapa (OE).

1)

Fomentar la autonomia, asi como, una
imagen ajustada de si mismo reconociendo
sus cualidades y las de los demas.

AD

2)

Comprender y desempeniar las diferentes
lenguas utilizadas en el aula.

G,H

3) Aproximarse al conocimiento logico-

matematico mediante actividades
manipulativas y sensoriales.

4)

Iniciarse en la adquisicion de habitos
saludables, relacionados con el cuidado de
uno mismo, de los demas, y del entorno
que les rodea.

A,B

o)

Identificar y manejar sus emociones, asi
como relacionarlas y expresarlas a travées
de conocimientos del arte.

E.G

6)

Interesarse por personajes o sucesos del
pasado e investigar sobre ellos, y asi
despertar su interés.

7)

Interpretar los mensajes transmitidos, asi
como manifestaciones  artisticas vy
representaciones artisticas.

8)

Manifestar curiosidad y asombro por
descubrir distintas formas de arte (pintura,
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escultura, arquitectura, danza, teatro...) y
por descubrir elementos de la naturaleza y
ciencias.

B,C,l

9) Mostrar una actitud de respeto y apoyo en
todo momento con sus compafieros.

FJ

10) Promover actividades que aborden
diferentes factores como: literatura infantil,
obras musicales, interpretaciones de
historias, etc.

11) Tener un comportamiento ajustado a las
normas de clase y orientado a una buena
convivencia.

FJ

12) Desarrollar habilidades para la creacion
propia de manifestaciones artisticas.

D,G
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5.

COMPETENCIAS.

En el articulo 6 del Decreto 36/2022, se nombran una serie de competencias

clave, en concreto ocho, que deben para el aprendizaje permanente. En el Anexo

| de ese mismo decreto (DECRETO 36/2022), se ofrece una descripcion de las

competencias, las cuales son:

5.1.

a)

Competencias clave.

Competencia en comunicacion linguistica (CCL): Esta competencia tiene

gran relevancia en esta programacion y a lo largo del curso escolar, ya
que en todas las unidades didacticas se produce un intercambio de
comunicacién entre los alumnos o con el profesorado. Estos intercambios
favorecen el enriquecimiento del lenguaje oral, asi como el desarrollo de
la identidad personal del alumnado. Esta competencia se trabajara
mediante cuentos e historias relacionadas con la tematica del proyecto,
esto provocara un acercamiento a explorar el tema del arte y construir

nuevos conocimientos.

Competencia plurilingue (CP): Habra algunas unidades didacticas

disefiadas para que los alumnos se inicien en el proceso de aprendizaje
de una nueva lengua extranjera, en este caso, el inglés. Puesto que el
centro trabaja un proyecto bilingle en todas las etapas, esta competencia
estara presente en la programacion. Ademas, se iniciaran en la
adquisicidn de vocabulario relacionado con el arte y en nociones basicas

del idioma, mediante cuentos, canciones, juegos, etc.

Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia (CMCT):

Esta competencia es también muy importante, ya que es necesario
estimular el pensamiento l6gico y el razonamiento cientifico desde una
edad temprana. Esto se trabajara mediante actividades practicas que

involucren contar, clasificar o resolver problemas simples y adivinanzas.

Ademas, los juegos con bloques de construccion y actividades de conteo
ayudaran a desarrollar habilidades numeéricas basicas. También,
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desarrollaran esta competencia gracias a la exploracion, investigacion e

identificacion de los elementos que les rodean.

Competencia digital (CD): En esta programacion los alumnos seran

capaces de iniciarse en el proceso de alfabetizacion digital y acercarse a
nuevos conocimientos de comunicacion y tecnologia, a través del uso de
dispositivos electronicos tales como ordenadores o tablets. Aprenderan a
realizar un uso responsable de estas herramientas digitales y ser

responsables con ellos mismos.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): Esta

competencia se encuentra presente en durante toda la programacion, ya
que los alumnos se encuentra en un constante proceso de socializacién y
desarrollaran habilidades en un nuevo espacio de aprendizaje, el cual
exploraran junto a sus comparferos. Se generaran situaciones que les
permitan desenvolverse tanto independiente como colectivamente, donde
abordaran desafios y utilizaran la comunicacién y el didlogo para

resolverlos.

Competencia ciudadana (CC): Esta competencia engloba actitudes como

la libertad, respeto, equidad y convivencia, por lo que se desarrollaran
situaciones en las que el alumno se siente parte de un todo, es decir, de
una comunidad, y ser consciente tanto del “yo” como del “otro”. Los
alumnos aprenderan a saber estar en el mundo en el que viven y sabran

reconocer los elementos del mismo.

Competencia creativa (CCR): Esta competencia es muy importante en

esta programacion, ya que la imaginacion y la curiosidad estan presentes
a lo largo del curso. Se trabajara a través del juego simbdlico, que es muy
caracteristico en esta etapa, y podran imitar a los personajes de la
presente programacion y llevar a cabo conflictos que tendran que resolver.
También, se trabajara esta competencia mediante manifestaciones
artisticas elaboradas con diferentes materiales para que dé fruto esa

imaginacion.

19



h) Competencia cultural (CCU): Se emplearan los lenguajes musical,

plastico y visual, de expresion corporal, para que los alumnos expresen

sus ideas, intereses y sentimientos, y tomar conciencia de su propia

identidad. Esto les acercara a su propia cultura de la Comunidad de

Madrid, del resto de Espafia e incluso de Europa.

COMPETENCIAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE

23 (4|56 |7 8 |9 1011|1213 14 |15
1. CCL XIX| X[ X[ X[ X]|X[X]|X]|X X| X | X
2. CP XX X[ X[ XX XX X|X|X[|X]X]|X
3. CMCT XIX| X[ X[ XX XX X|X|X[|X]X]|X
4. CD X X X
5. CPSAA XX X[ X[ X[ X]|X[X X X | X[ X]|X
6. CC X X | X XX | XX X| X | X
7. CCR X XX | XX X| X | XX
8. CCU X | X X X X| X | X X

5.2. Competencias especificas.

Las competencias especificas que se busca adquirir a lo largo de esta

programacion son las que estan reguladas por el Decreto 36/2022. Se ofrece

una visidén mas completa dividida en areas en el Anexo 3.
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6. CONTENIDOS.

Para el desarrollo de esta programacién, se han seleccionado lo contenidos de
las tres diferentes areas que se encuentran en el Decreto 36/2022. En este
apartado se presentan los contenidos que se desarrollaran a lo largo del curso
divididos en areas y con sus bloques correspondientes. Se ofrece una vision mas

detallada en el Anexo 4.

6.1. Temporalizacion.

En la siguiente tabla se muestra de un modo visual la distribucién de las quince
situaciones de aprendizaje a lo largo del curso. En esta distribucidén se han tenido
en cuenta los dias festivos y no lectivos del afio 2023 y 2024. La presente
programacion se divide en tres trimestres, cada uno de ellos contara con cinco
situaciones de aprendizaje que se agrupan en funcion de tres disciplinas del arte,
que son: arquitectura, pintura y arquitectura.

El primer trimestre servira, en primer lugar, como introduccién a la tematica de
la programacioén y, en segundo lugar, los contenidos integrados en este trimestre
estaran relacionados con la arquitectura de diferentes épocas y se trataran con
frecuencia varios conceptos de razonamiento l6gico-matematicos, y ademas los
contenidos se dirigen a conocer los elementos arquitectonicos que hay en
nuestro entorno.

Con el segundo trimestre se trabajara la manera de expresar los sentimientos,
emociones o pensamientos de los alumnos mediante la pintura. Seran capaces
también de apreciar y valorar las expresiones de los demas.

El tercer trimestre, ademas de ser el cierre de esta programacion anual, se
centrara en que los alumnos tomen conciencia de ellos mismos, de su propio
cuerpo y el de los demas. El siguiente calendario escolar muestra de forma visual
la distribucion de las situaciones de aprendizaje a lo largo del curso 2023 — 2024.

SA.1. jBienvenido detective! | 18 — 29 de septiembre

1er TRIMESTRE: | SA.2. Un paseo por el 5 — 20 de octubre
ARQUITECTURA | barrio.
SA.3. Reconociendo 25 — 10 de noviembre
edificios.
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SA.4. Construimos una
piramide.

17 — 1 de diciembre

SA.5. Desciframos la
adivinanza.

11 — 22 de diciembre

SA.6. ;Qué hay en el
pasillo?

8 — 22 de enero

SA.7. iEs carnaval!

29 — 9 de febrero

2° TRIMESTRE: | SA.8. Pintor por un dia. 12 — 23 de febrero
PINTURA .
SA.9. iDe excursion al 29 — 11 de marzo
Museo del Prado!
SA.10. Mi personaje 15— 21 de marzo
favorito.
SA.11. {Una estatua en la 2 — 15 de abril
clase?
, | — .
3er TRIMESTRE: SA.12. jManos a la obra! 19 — 30 de abril
ESCULTURA SA.13. Sudoku de estatuas. | 6 — 17 de mayo
SA.14. Hacemos un musical. | 22 — 31 de mayo
SA.15. Nuestra clase esun | 3 -7 de junio

museo.
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6.2. Situaciones de aprendizaje.

Situacion de aprendizaje 1: BIENVENIDO DETECTIVE!

Duracién: 18 — 29 de septiembre.

Justificacion: En esta situacion de aprendizaje, llegara a clase el detective
Tadeo al que daran la bienvenida, y contara que alguien ha estado robando
algunas obras de arte de los museos y que necesitara la ayuda de los alumnos
para averiguar quién ha sido. Después explicara que hay 3 obras diferentes:
un monumento, un cuadro y una estatua, y pondra en la pizarra la primera
imagen de la obra robada: La Torre Eiffel. Detras de la imagen habra una
adivinanza que tendran que resolver en unas semanas, y la solucion sera la
pista para llegar hasta la Torre Eiffel.

Objetivos de la unidad didactica Objetivos de OE
programacioén
- Despertar el interés por las formas del 7,8, 11 B,C,ILF, J
arte.
- Comprender e interpretar los mensajes
recibidos.

- Ser capaz de escuchar con atencion y
respeto a los profesores y companieros.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Iniciativa y atencion en las tareas realizadas.

- Adquisicion de habilidades afectivas y de convivencia (pedir perdon, pedir
permiso, dar las gracias, pedir por favor...).

- Habitos de respeto, ayuda y colaboracion

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

- Indagacion sobre La Torre Eiffel (cuando se hizo, quién la hizo, dénde
esta...)

- Esquema temporal (tiempo pasado)

- Estrategias para proponer soluciones a las preguntas del detective:
creatividad, dialogo, imaginacion y descubrimiento.

- Numero 1y su grafia.

- Numero ordinal del 1: primero (1°)

- Nociones espaciales: al lado de/ a un lado/ al otro lado.
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Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

- Intenciébn comunicativa de los mensajes para explorar conocimientos,
para expresar y comunicar ideas y sentimientos.

- Interpretacion de imagenes, simbolos, numeros, fotografias, carteles...
Comprension de imagenes secuenciadas cronolégicamente.

- Dias de la semana en lengua inglesa (de lunes a domingo)

- Experimentacion de algunos elementos como las lineas (curva o recta) o
color.

- Laletra ay su grafia.

Competencias clave

CCL | CP | CMCT | CD | CPSAA| cCC CCR | ccU

Areas | Competencias especificas | Criterios evaluacién | Instrumento
de evaluacion
Area 2 2.1.,2.3. Escala de
1. observacion
Area 1,2 1.1.,1.6., 2.6. cualitativa
2.
Area 1,2,4 11.,21.,2.2.,4.1.
3.
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Situacion de aprendizaje 2: UN PASEO POR EL BARRIO.

Duracion: 5 — 20 de octubre.

Justificacion: En esta situacion de aprendizaje, los alumnos daran un paseo
por el barrio del colegio, que durara 30 minutos, observando los diferentes
edificios, elementos o paisajes que ven, y después al llegar al aula, pondremos
en comun lo que han visto en una asamblea y, si da tiempo, al finalizar la
asamblea pueden dibujar lo que mas les haya llamado la atencion.

Objetivos de la unidad didactica

Objetivos de
programacioén

OE

Aproximarse al conocimiento
l6gico-matematico mediante
actividades al aire libre como las
excursiones.

Manifestar curiosidad y asombro
por descubrir la arquitectura y
por descubrir elementos de la
naturaleza y ciencias.

Tener un comportamiento
ajustado a las normas dentro y
fuera del aula.

3, 8, 11

B,C,I,FJ

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

Regulacion del propio comportamiento y de las normas fuera y dentro
del aula: atencién, concentracion, iniciativa y esfuerzo en la propia
actividad.

Observacion y representacion de personas, paisajes, objetos y
situaciones.

Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo y la asertividad
respetuosa hacia sus companieros y el entorno natural.

Identificacion, expresion y control de las propias emociones

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

Desarrollo de estrategias como la creatividad, dialogo y la imaginacion
para la propuesta de soluciones y respuestas a preguntas.

Investigacion y exploracion del entorno que rodea al colegio (parques

urbanizaciones, supermercado, paradas de autobus...).
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Valor de la importancia de la naturaleza y edificios y su cuidado.
Numero 2 y su grafia.

Numero ordinal del 2: segundo (2°)

Series de 2 elementos.

Tamano: grande/pequefio/mediano.

Formas: el cuadrado y el rectangulo.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

Intencién comunicativa de los alumnos para transmitir pensamientos y
opiniones.
Expresion comunicativa a través de manifestaciones artisticas

(dibujos).

Motricidad fina: recortar con tijeras.

Comunicacion artistica o simbdlica de lo vivido durante la excursion.
Experimentacion de algunos elementos como las forma (figuras en 2D
o 3D)

Letra e y su grafia.

Rutina del dia en lengua inglesa: dias de la semana (lunes-domingo) y

el tiempo que hace en el dia (the weather).

Competencias clave

CCL | CP |CMCT| CD |CPSAA| CC | CCR | ccU
Areas Competencias Criterios evaluacion | Instrumento de

especificas evaluacién
Area 1. 1 1.2.,1.3. Escala de
Area 2. 2,3 2.1.,26.,3.1,33. | Observacion
z cualitativa
Area 3. 1,3,4 1.1.,3.3.,34., 3.7,

4.1.,4.2.
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Situacion de aprendizaje 3: RECONOCIENDO EDIFICIOS

Duracion: 25 — 10 de noviembre.

Justificacion: En esta situacion de aprendizaje, se comenzara a introducir
algunas de las obras arquitectonicas mas importantes y se hara a través de
varios bits de inteligencia con la imagen de la obra y su nombre escrito
correspondiente. Se repetiran varios dias y poco a poco se iran introduciendo
mas obras, hasta tenerlas todas para poder jugar a un “memory” con esas
imagenes, que se proyectara en la pizarra digital.

Objetivos de la unidad didactica Objetivos de OE
programacioén
- Ser capaces de identificar obras 7,8 B,C,I

de arte.
- Interpretar los mensajes
transmitidos, asi como

manifestaciones  artisticas y
representaciones artisticas.

- Manifestar curiosidad por
descubrir la arquitectura.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

- El juego espontaneo y dirigido como actividad placentera y fuente de

aprendizaje (juegos reglados como el memory).

- Aceptacion e integracion de las normas de juego. Saber ganar y perder.

- Resolucién de conflictos surgidos en interacciones con los demas

mediante el dialogo.
- Cuantificadores: todos/ninguno.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

- Cualidades o atributos de los objetos y materiales. Color, forma (figuras

planas y cuerpos geométricos) y tamafo de los monumentos.

- Aproximacion a las principales obras (monumentos) hechas en el pasado

y denominacién de las mismas.

- Desarrollo de habilidades relacionadas con el manejo de la pizarra digital.

- Numero 3y su grafia.
- Seriaciones de 3 elementos.
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- Numero ordinal del 3: tercero (3°)
- Tiempo: ayer, hoy, mafiana.

- Técnica de pintura con acuarelas.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

- Intercambio linguistico en situacion de juego para el fomento del respeto
e igualdad de turnos de dialogo.

- Identificacion de los nombres escritos de cada una de las obras.

- Uso responsable de las tecnologias y distincidn entre la realidad y la
representacion audiovisual.

- Vocabulario de los elementos que se han visto en la excursiéon: parques,
casas, edificios...

- Vocabulario de los elementos de la ciudad en inglés.

- Letraiy su grafia.

Competencias clave

CCL | CP [CMCT| CD |CPSAA| CC CCR | ccCU

Areas Competencias Criterios evaluacion | Instrumento de
especificas evaluacion
Area 1. 1 1.2.,1.4. Escala de
Area 2. 1 11.1.6. observacion
- cualitativa.
Area 3. 1,2,4 1.1.,14.,2.2.,4.1.,
4.2.
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Situacion de aprendizaje 4: CONSTRUIMOS UNA PIRAMIDE.

Duracion: 17 — 1 de diciembre.

Justificacion: En esta situacion de aprendizaje, los alumnos colaboraran
entre todos para finalmente construir una piramide egipcia gigante. Estara
hecha de ladrillos de carton, los cuales seran elaborados y decorados por los
alumnos, y por grupos se iran turnando por dias para pegar cada uno de ellos
encima de otro. La piramide tendra una puerta para que se puedan meter
dentro y disfrutar de ella en el rincon del proyecto.

Objetivos de la unidad didactica Objetivos de OE
programacioén
- Fomentar la autonqmia, asi 1,37 A, D, |
como su actitud y
comportamiento con sus
companeros.
- Iniciarse en el trabajo
cooperativo.
- Aproximarse al conocimiento
l6gico-matematico mediante
actividades  manipulativas vy
sensoriales.
Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

Referencias espaciales en relacion con el propio cuerpo (arriba-abajo,
delante-detras, cerca- lejos) y temporales (duracion y orden)

Trabajo cooperativo y conocimiento de normas de convivencia.
Valoracion del trabajo bien hecho y aceptacion de correcciones para

mejorar sus acciones.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

Uso de materiales sensoriales: plastilina, cartén, cartulina, arena.
Desarrollo de estrategias como la creatividad, dialogo y la imaginacion
para la propuesta de soluciones.

Conocimiento de algunas caracteristicas propias de las piramides y
ejemplos famosos de ellas.

Formas geométricas: el triangulo y el circulo.

Numero 4 y su grafia.
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- Numero ordinal del 4: cuarto (4°).

- Tamafo: grande/mediano/pequefo.

- Series de 3 0 4 elementos.

- Conocimiento del origen de las piramides: Egipto.

- Motricidad fina: cortar con tijeras y pegar con pegamento.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

- Creacion de una piramide con los materiales disponibles.

- Letra oy su grafia.

- Vocabulario de las figuras geométricas en inglés: cuadrado (square),

rectangulo (rectangle), triangulo (triangle) y circulo (circle).

- Figuras rectangulares con plastilina, modelar con el rodillo.

- Manipulacién del cartén y creacion de bloques de carton.

- Colores (azul, amarillo y rojo).

- Dibujo y pintura de diferentes tipos de piramides.

Competencias clave

CCL | CP |[CMCT| CD |CPSAA| CC | CCR | ccU
Areas Competencias Criterios Instrumento de
especificas evaluacion evaluacion
Area 1. 2 2.3.,24.286. Escala de
Area 2. 1,2 11.,15.,23, observacion
26. cualitativa +
Area 3. 23 21.32.33. | Autoevaluacion
34. del alumno.
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Situacion de aprendizaje 5: DESCIFRAMOS LA ADIVINANZA.

Duracion: 11 — 22 de diciembre

Justificacion: En esta situacion de aprendizaje, cerraremos la tematica de la
arquitectura de este trimestre con una adivinanza que les traera el detective.
La solucion de esa adivinanza les servira para descubrir la obra que ha sido
robada. La adivinanza sera sobre un numero concreto, después tendran que
encontrar ese numero por la clase y detras de él aparecera la imagen de la

Torre Eiffel.

ADIVINANZA: “; Qué numero tiene tantas letras en su nombre como lo indica

el valor de su cifra?” (5)

Objetivos de la unidad didactica Objetivos de OE
programacioén
- Ser capaces buscar una solucién 7,9 F I J

individual y en grupo a
adivinanza planteada.

la

- Interpretar los mensajes

transmitidos y
manifestaciones artisticas
representaciones artisticas.

las
y

- Mostrar una actitud de respeto y
apoyo en todo momento con sus

companeros.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

- El juego espontaneo y dirigido como actividad placentera y fuente de

aprendizaje. Juegos de adivinar y contar.

- Participacion de forma activa en actividades y experimentaciones.

- Respeto del turno de palabra

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

- Uso de los numeros con naturalidad.

- Conocimiento de los numeros del 1 al 10.

- Estrategias para proponer soluciones: creatividad, dialogo, imaginacion y

descubrimiento.

- Numero 5y su grafia.
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- Numero ordinal del 5: quinto (5°).

- Series de 3 0 4 elementos.

- Medida usando el propio cuerpo en posicién tumbada como herramienta.
- Concepto de anterior/posterior.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

- Adivinanzas sencillas.

- Expresion mediante producciones escritas.

- infantil y dichos espafioles mediante la lectura de adivinanzas.
- Moldeado de plastilina con técnica de lineas curvas y rectas.

- Numeros del 1 al 5 en inglés.

- Letra uy su grafia.

- Reproduccion de canciones en inglés.

- Creacion de producciones plasticas hechas con plastilina.

Competencias clave

CCL | CP |CMCT| CD |CPSAA| CC | CCR | ccuU

Areas Competencias Criterios Instrumento de
especificas evaluacion evaluacion
Area 1. 1 1.4. Escala de
Area 2. 1,3 11.31. observacion
z cualitativa +
Area 3. 2,3,4 21., 23% 3.2., Check-list
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Situacion de aprendizaje 6: ; QUE HAY EN EL PASILLO?

Duracion: 8 — 22 de enero

Justificacion: En esta situacion de aprendizaje, se comenzara la tematica de
la pintura. Para ello, mientras los alumnos estan en el aula, con la ayuda de
otros profesores se decorara el pasillos con diferentes cuadros de pintura y en
uno de ellos habra puesto un punto amarillo muy grande (La Mona Lisa). En él
habra un mensaje escrito en inglés que dice que hay un cuadro que es el que
le han robado al detective, (Las Meninas) y cada dia les ira dando unas piezas
de puzzle hasta completarlo entero y se muestre el cuadro completo.

Objetivos de la unidad didactica

Objetivos de
programacioén

OE

- Comprender y desempefar la
lengua extranjera inglés.

- Aproximarse al conocimiento
l6gico-matematico mediante
actividades manipulativas como
los puzles.

- Interpretar los mensajes
transmitidos, asi como
manifestaciones  artisticas vy
representaciones artisticas.

2,3,7

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Respeto hacia el juego con los comparieros

- Identificacion de las herramientas que usaran para ayuda a resolver la

segunda obra de arte.

- Valoracion del trabajo bien hecho y aceptacion de correcciones para

mejorar sus acciones.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
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Aproximacion a los principales hechos y personajes del pasado
relacionados con la pintura y su lugar de origen.

Figuras geométricas: cuadrado, rectangulo, triangulo y circulo.
Composicion de puzles cooperativos.

Numero 6 y su grafia.

Numero ordinal del 6: sexto (6°).

Series de 3 elementos con diferentes caracteristicas (cambia el color)
Bloques logicos: atributo del grosor (mas/menos fino, mas/menos grueso)
Trazado de lineas rectas y curvas con el dedo usando una caja de arena

como herramienta.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

Colores: azul, amarillo, rojo, verde, rosa y naranja, en lengua inglesa.
Vocabulario de pintores famosos: Velazquez, Leonardo Da Vinci y Frida
Kahlo.

Expresion corporal a través de bailes tradicionales.

Letra my su grafia.

Uso de la biblioteca como fuente de informacion y disfrute.

Realizacion de actividades de aproximacion a la pintura mostrando interés

por ellas.

Competencias clave

CCL CP |CMCT| CD |[CPSAA| CC CCR | ccu

Areas Competencias Criterios lnstrumen_tfn de
especificas evaluacién evaluacion
Area 1. 1, 4 1.2.,1.4. 4.1. Escala de
Area 2. 2 23.,24.26. observacion
- cualitativa.
Area 3. 2,4,5 21.,41.,54.,
5.6.
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Situacion de aprendizaje 7: jES CARNAVAL!

Duracion: 29 — 9 de febrero

Justificacion: Esta situacién de aprendizaje, servira para prepararnos al dia
de carnaval. Los alumnos iran disfrazados de artistas/pintores, que va acorde
con la tematica del trimestre, para ello iremos realizando los disfraces y sus
complementos poco a poco en el aula y en dias diferentes, también con la
colaboracion de las familias, ya que habra dos dias asignados para que
acudan al aula y colaboren con los disfraces. El dia del carnaval, todo el
colegio se reunira en le polideportivo del centro y desfilaran todos los cursos
para ensefar sus disfraces. Para esto, se practicara con los alumnos en el aula
la cancion con la que van a desfilar y el baile que representaran delante de
todos.

Objetivos de la unidad didactica Objetivos de OE
programacioén

- Desarrollar autonomia para 1,4,8 A B,D,I
fabricar sus propios disfraces.

- Comenzar a introducirse en el
mundo simbalico.

- Manifestar curiosidad por
descubrir distintas formas de
disfrazarse.

- Expresar de forma corporal
movimientos de baile.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Imagen global y segmentada del cuerpo: caracteristicas individuales y
percepcion e identificacion de partes externas e internas del cuerpo.

- Autonomia en la realizacion de sus propios disfraces y regulacion de su
comportamiento.

- Coordinacion para moverse en el espacio.

- Juego simbdlico. Observacién, imitacion y representacion de personas,

personajes relacionados con el arte.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

- Forma (figuras planas y cuerpos geometricos).
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- Seriaciones de 3 0 4 cuerpos geométricos (cuadrado, rectangulo, circulo,
triangulo)

- Tamafo (grande/pequefio/mediano),

- Comparacion entre texturas: rugoso, liso, aspero, blando...

- Estrategias para proponer soluciones: creatividad, dialogo, imaginacion y

descubrimiento.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

- Colores primarios y secundarios en lengua inglesa.

- Desarrollo de las técnicas basicas de la expresion plastica: dibujo, pintura,
modelado, recortado, pegado..

- Vocabulario relacionado con la pintura y el carnaval en inglés.

- Participar en juego simbdlico y juegos de expresion corporal.
Representacion espontanea de personajes.

- Expresion corporal a través de la danza.

- Letra,yletra p + vocales (pa, pe, pi, po, pu).

Competencias clave

CCL CP |CMCT| CD |CPSAA| CC CCR | ccu

Areas Competencias Criterios Instrumento de
especificas evaluacion evaluacion
Area 1. 1,2 1.2.,1.3.,2.2,, Escala de
2.3. observaciéon
Area 2. 1 1.1.,1.5. cualitativa
Area 3. 2,3,4 22.,3.7.,4.1.
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Situacion de aprendizaje 8: PINTOR POR UN DiA.

Duracion: 12 — 23 de febrero

Justificacion: En esta situacion de aprendizaje, los alumnos iran pintando en
varias sesiones un lienzo que tendra un dibujo de ellos mismos, un paisaje, de
un amigo, de la familia o de lo que ellos quieran. De este modo podran expresar
cdmo se perciben a si mismos, a los demas y a su entorno. Una vez terminado
el lienzo lo podremos enmarcar para formar un cuadro y colgarlos por el aula.

Objetivos de la unidad didactica Objetivos de OE
programacioén

- Expresar las diferentes 1,5,8, 12 A B,C,DE,G,I
percepciones de ellos y los
demas, a través de la pintura.

- Fomentar la autonomia, asi
como, una imagen ajustada de si
mismo reconociendo sus
cualidades y las de los demas.

- Desarrollar habilidades para la
creacion propia de
manifestaciones artisticas.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Cuidado de los materiales y herramientas del aula. Respeto por el trabajo
de los demas.

- Adquisicion de una imagen completa de si mismos y de la figura humana.

- Autonomia en la realizacion de tareas y regulacion del propio
comportamiento.

- Gestion de las emociones y del sentimiento de frustracion.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

- Nociones espaciales basicas en relacion con el propio cuerpo, los objetos
y las acciones, tanto en reposo como en movimiento: dentro-fuera,
encima-debajo, cerca- lejos, juntos-separados, de frente-de lado-de
espaldas, izquierda-derecha...

- Investigacion e identificacion acerca de los cuadros previamente vistos

(La mona Lisa y Las Meninas).
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- Numero 7 y su grafia.

- Numero ordinal del 7: séptimo (7°)

- Seriaciones de 3 o 4 elementos geométricos (cuadrado, rectangulo,

circulo, triangulo)

- Longitud

(largo/corto) y su comparacion (mas/menos largo que,

mas/menos corto que)

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

- Interpretacion de otros lienzos de los compafieros y de sus diferentes

dibujos.

- Comprensiéon de

cronolégicamente.

imagenes de cuadros famosos secuenciadas

- Intencién expresiva de las visiones del alumno sobre su entorno de

producciones plasticas y pictéricas.

- Letra/y su grafia.

- Rutinas en inglés y repaso del vocabulario de pintura en inglés.

- Identificacion y reconocimiento de las partes del cuerpo del ser humano.

Competencias clave

CCL | CP |[CMCT| CD |CPSAA| CC | CCR | ccuU
Areas Competencias Criterios Instrumento de
especificas evaluacion evaluacion
Area 1. 1,2 1.2.,1.3.,2.2, Escala de
2.3. observaciéon
Area 2. 1 1.1.,1.5. cualitativa
Area 3. 2,3,4 21.,34., 3.7,
4.1.
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Situacion de aprendizaje 9: jDE EXCURSION AL MUSEO DEL PRADO!

Duracioén: 29 — 11 de marzo

Justificacion: En esta situacion de aprendizaje, se realizaran juegos
relacionados con algunos cuadros de varios museos y también de los que
posteriormente veran en el Museo del Prado, para que se familiaricen con ellos
y puedan reconocerlos cuando lleguen. En el Museo podran ver el cuadro de
Las meninas que completaron con el puzzle de la S.A. 6, la visita durara hasta
mediodia, asi tendremos tiempo para hacer una asamblea y poner en comun

aspectos que les han llamado la atencién.

Objetivos de la unidad didactica Objetivos de OE
programacioén
- Ser capaces de mantener un 6,8 B, C,I

comportamiento adecuado en el
museo que visitan.

- Interesarse por personajes ©
sucesos del pasado e investigar
sobre ellos, y asi despertar su
interés.

- Manifestar curiosidad y asombro
por descubrir distintas obras de
arte.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Regulacion del propio cuerpo y comportamiento fuera del ambiente

escolar.
- Necesidad de saber pedir ayuda y preguntar dudas.
- Control de desplazamientos por el museo.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

- Indagacion sobre el paso del tiempo (pasado, presente, futuro) y de

personajes y obras famosas del museo.

- Identificacion de los atributos (tamafno (grande/pequeio), color, forma del

marco (cuadrada, rectangular...) que caracterizan a los cuadros y

relacionarlos con los ensefiados en el aula.

- Lugar de exposicion de las manifestaciones artisticas: museos.

- Numero 8 y su grafia.

39



- Numero ordinal del 8: octavo (8°)

- Reconocimiento y uso de bloques logicos.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

- Manifestaciones plasticas y representacion de lo que mas les ha llamado

la atencion.

- Rutinas en inglés.

- Indicacién mediante lenguaje escrito de su autor u obra favorita.

- Técnica de pintura de puntos: puntillismo.

- Oraciones afirmativas, negativas e interrogativas.

- Letra dy su grafia.

- Escucha de cuentacuentos a través de la pizarra digital.

- Uso de elementos de comunicacion no verbal: gestos, expresiones

faciales, postura corporal.

Competencias clave

CCL | CP |[CMCT| CD |CPSAA| CC | CCR | ccCU
Areas Competencias Criterios Instrumento de
especificas evaluacion evaluacion
Area 1. 1,4 1.2.,4.1. Escala de
Area 2. 3 3.1. observacion
z cualitativa
Area 3. 1,2,3 11.,21.,2.2,,
3.2.,,3.3, 34.

40




Situacion de aprendizaje 10: M| PERSONAJE FAVORITO.

Duracion: 15 - 22 de marzo

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje, sera el cierre del segundo
trimestre y para ello los alumnos elegiran a su personaje favorito de estas
semanas, ya sea personaje de un cuadro o un autor, y vendran disfrazados o
caracterizados del personaje para representarlo en el aula. Los alumnos
estaran divididos en grupos de 4 cada dia para que les dé tiempo a todos de

exponer.
Objetivos de la unidad didactica Objetivos de OE
programacioén
- Ser capaces de relacionar su 1,6,7 A B,D,I

dibujo con los disfraces que
traigan al aula.

- Fomentar la autonomia, asi
como, una imagen ajustada de si
mismo reconociendo sus
cualidades y las de los demas.

- Interpretar los mensajes
transmitidos, asi como
manifestaciones  artisticas y
representaciones artisticas.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Caracteristicas individuales y percepcidn de los cambios fisicos propios y

de su relacion con el paso del tiempo.

- Identificacion de partes externas e internas del cuerpo.

- Juego simbdlico. Observacién, imitacion y representacion de personas,

personajes y situaciones.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

- Indagacion sobre el paso del tiempo (pasado, presente, futuro).

- Ubicacion en el espacio mediante las nociones basicas espaciales.:

delante-detras, a un lado-al otro lado, izquierda-derecha.

- Actitud de respeto hacia los disfraces de los demas companeros.

- Numero 9y su grafia.

- Numero ordinal del 9: noveno (9°)
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Seriaciones de imagenes de cuadros artisticos (3 elementos)

Tamano: grande, mediano y pequeno.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

Repertorio comunicativo y elementos de comunicacién no verbal (gestos,
expresiones faciales, postura corporal...).

Intencidon comunicativa a la hora de presentar los disfraces a los
companeros para expresar y comunicar las ideas que han tenido.

La escucha musical de canciones como disfrute.

Rutinas en inglés.

Letra ny su grafia.

Uso de materiales manipulativos (plastilina, carton, cartulinas, hojas de
papel) para la creacion de obras artisticas.

Competencias clave

CCL | CP |[CMCT| CD |CPSAA| CC | CCR | ccuU
Areas Competencias Criterios Instrumento de
especificas evaluacion evaluacion
Area 1. 1,2,4 1.2.,14., 2.3, Escala de
4.1.,4.2. observaciéon
Area 2. 1 1.1.,1.5. cualitativa +
Area 3. 2,3 22,23,34. | Checklist+
Autoevaluacion
del alumno
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Situacion de aprendizaje 11: ; UNA ESTATUA EN LA CLASE?

Duracion: 2 — 15 de abiril

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje, sera el inicio del tercer trimestre
y se abrira con la aparicidon del detective en el aula y estara quieto como una
estatua. Después, dejara una carta en clase que dice que tiene que encontrar
la ultima obra robada (El David de Miguel angel), y ha dejado 2 pistas para
averiguar qué obra es: el autor y el pais en el que esta. Después,
reproduciremos un video informativo de multiples esculturas del mundo para

que se familiaricen.

Objetivos de la unidad didactica Objetivos de OE
programacioén
- Trabajar la capacidad de prestar 6,7,8,9 B,C,FI,J
atencion.
- Desarrollar la capacidad de
relacion entre un autor y su pais
de origen.
- Interpretar los mensajes
recibidos.
Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Control del comportamiento a la hora de ver un video y atender.

- Diferenciacién de obras artisticas y relacidén de pistas.

- Desarrollo de una imagen positiva de si mismos y de respeto hacia los

demas.

- Representacion de la figura humana y sus partes del cuerpo.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

- Denominacién de las diferentes esculturas que aparecen en el video

informativo.

- Curiosidad por el mundo exterior.

- Investigacion e identificacion de las esculturas mas importantes de la

historia, de su autor y de su pais de origen.

- Numero 10 y su grafia.

- Numero ordinal del 10: décimo (10°).

- Conceptos de peso: pesado/ligero.
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- Figura geométrica: el 6valo.

- Series de 3 0 4 elementos combinando formas, colores y tamafios.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

- Participacion activa durante la actividad propuesta.

- Formulacion de oraciones afirmativas, negativas e interrogativas hacia el

profesor, detective o alumnos.

- Exposicion organizada y coherente de sus ideas.

- Letra fy su grafia.

- Lectura de silabas formadas con la letra .

- Técnica con punzones para creaciones artisticas.

- Vocabulario relacionado con la escultura en inglés.

Competencias clave

CCL |CMCT| CD |CPSAA| cCC CCR | ccuU
Areas Competencias Criterios Instrumento de

especificas evaluacion evaluacion
Area 1. 2,4 2.3.,4.1. Escala de
Area 2. 1 16. observacion
- cualitativa.
Area 3. 1,2, 4 1.1.,1.4.,

21.,22.,4.2.
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Situacion de aprendizaje 12: jMANOS A LA OBRA!

Duracion: 19 — 30 de abril

Justificacion: Esta situacidon de aprendizaje, los alumnos construiran sus
propias esculturas con arcilla blanca. Poco a poco iran haciendo las partes
de la escultura que ellos elijan, una vez secas el siguiente paso sera pintarlas
y decorarlas a su gusto, para después llevarselo a casa. A las esculturas les
podran dar funciones, como un posa-vasos, un porta-lapices, un colgador de

llaves, etc. para que tengan una utilidad.

Objetivos de la unidad didactica Objetivos de OE
programacioén
- Desarrollar habilidades basicas 8, 11,12 B,C,D,F,G,I
de expresion plastica.
- Utilizar correctamente los
materiales.
- Elaborar producciones creativas
con arcilla.
Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Nocidn de las principales caracteristicas de la escultura y figura humana

(partes del cuerpo).

- Conocimiento de uno mismo y de los demas.

- Cuidado de los materiales proporcionados (arcilla, herramientas para

cortar...)

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

- Precision en la exploraciéon del material de la arcilla.

- Uso de nuevas herramientas para el manejo de la arcilla: tijeras, cuchillos

de plastico, moldes, palillos.
- Numeros del 1 al 10.

- Sumas sencillas.

- Ordenar las esculturas de arcilla por tamafos: de mayor a menor/ de

menor a mayor.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
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- Expresion artistica a través de la arcilla.

- Vocabulario relacionado con la escultura en inglés.

- Letra ty su grafia.

- Lectura de palabras sencillas.

- Representacion de uno mismo, personas u objetos en forma de escultura.

- Uso del lenguaje oral para la planificacién de acciones.

- Percepcion de los materiales: duro/blando.

Competencias clave

CCL CP |CMCT| CD |[CPSAA| CC CCR | ccu
Areas Competencias Criterios Instrumento de
especificas evaluacion evaluacion
Area 1. 1 1.3., 1.4, Escala de
Area 2. 1,2 11.,16., 23, observacion
26. cualitativa +
Area 3. 3 34.37. Autoevaluacion
del alumno.
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Situacion de aprendizaje 13: SUDOKU DE ESTATUAS.

Duracion: 6 — 17 de mayo

Justificacion: En esta situacién de aprendizaje, se realizara un sudoku con
varias imagenes de diferentes esculturas del mundo. Se repartiran plantillas
de sudoku y cada dia iran pintando casillas hasta tenerlas todas y asi poder
jugar. Una vez que hayan practicado cémo se hacen los sudokus, se hara

uno grupal y una vez resuelto podran ver cual es la 3% obra robada, que sera

“El David”.

Objetivos de la unidad didactica

Objetivos de
programacioén

OE

- Emplear nociones espaciales
basicas  (izquierda/derecha,
arriba/abajo) para  ubicar
elementos en el espacio
(sudoku).

- Ser capaces de trabajar en
grupos.

- Mostrar curiosidad por el
ultimo enigma.

3,6,7

B, I

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Control de la frustracion y valoracion de los posibles errores.

Desarrollo de estrategias para adquirir seguridad en si mismo, el
reconocimiento de sus posibilidades y de las de su grupo.

Trabajo en equipo.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

Técnica de como resolver un sudoku.
Denominacion e identificacion de las esculturas.
Subitizacion como herramienta para el conteo.
Sumas que no den mas de 10 de resultado.
Restas sencillas con numeros del 1 al 10.

Figuras geométricas: el rombo.

Concepto de longitud: largo/corto.
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- Nociones basicas de orientacion espacial: encima-debajo/ a un lado-al

otro lado/izquierda-derecha.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

- Motricidad fina: pintar con las pinturas o rotuladores las casillas.

- Comprension de imagenes dispuestas en un sudoku.

- Numeros del 1 al 10 en lengua inglesa.

- Discriminacién de las posiciones correctas en un sudoku.

- Uso de la comunicacion oral para expresar ideas.

- Letra ry su grafia.

- Trazoy lectura de palabras sencillas.

Competencias clave

CCL | CP |[CMCT| CD |CPSAA| CC | CCR | ccU
Areas Competencias Criterios Instrumento de
especificas evaluacion evaluacion
Area 1. 1,2 1.2.,1.3.,2.2, Escala de
2.3. observaciéon
Area 2. 1,2 11.,21.,2.4., cualitativa
2.6.
Area 3. 4 4.1.
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Situacion de aprendizaje 14: HACEMOS UN MUSICAL.

Duracién: 22 — 31 de mayo

Justificacion: En esta situacién de aprendizaje, se combinara el teatro con

la musica y los nifios representaran un musical, inventado por los profesores
del curso, y también tendran la oportunidad de hacer el decorado del teatro y
ambientar la clase. Cada grupo de infantil le ensefiara el musical a las otras

clases, de esta manera veran el resultado de los demas.

Objetivos de la unidad didactica

Objetivos de

OE

programacioén

Trabajar la confianza en si 1,4,6,12 A B,D,G
mismo y en la de los demas.
Ser capaces de trabajar
cooperativamente.

Sentir libertad a la hora de
realizar los decorados.

Contenidos/ Saberes basicos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

Trabajo cooperativo.
Respeto y cuidado de los materiales elaborados.
Resolucién de conflictos surgidos en interacciones con los demas

mediante el dialogo.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

Iniciacion en las habilidades linguisticas de cara al publico.

Personajes relacionados con el arte como escultor, pintor, arquitecto,
protagonistas de cuadros vistos previamente.

Conceptos de: grande/pequefio, todos/ninguno, muchos/pocos,
arriba/abajo, alto/bajo.

Figuras geométricas: pentagono.

Series de 3 0 4 elementos.

Operaciones de sumas y restas mas complejas con numeros del 1 al
10.

Motricidad fina: recortado, pegado, decorado.
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Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

- Expresion corporal a través de bailes y musica.

- Resoluciéon de conflictos mediante la comunicacion.

- Uso de la lengua oral como intencion comunicativa.

- El musical como un juego y actitud de disfrute.

- Escucha activa de canciones en lengua inglesa.

- Creacion de un teatro con los materiales disponibles.

- Letra rry su grafia.

- Escritura de palabras relacionadas con la escultura.

Competencias clave

CCL | CP |[CMCT| CD |CPSAA| CC | CCR | ccU
Areas Competencias Criterios Instrumento de
especificas evaluacion evaluacion
Area 1. 1,4 1.2.,1.3., 1.4, Escala de
4.1.,4.2. observaciéon
Area 2. 1 1.1. cualitativa
Area 3. 1,2,4 11.,2.2.,41
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Situacion de aprendizaje 15: NUESTRA CLASE ES UN MUSEO.

Duraciéon: 3 — 7 de junio

Justificacion: En esta situacion de aprendizaje, decoraremos todo el aula con
los trabajos y manualidades que han ido haciendo los alumnos. De esta forma,
las familias de los nifios podran venir a visitar la actividad final del proyecto
anual y observar como ha quedado el aula y los trabajos de sus hijos, que
seran recogidos en un portfolio. Ademas, en esta sesidn los alumnos recibiran
la ultima visita del detective, en ella les comunicara a los alumnos que ha
conseguido recuperar todas las obras robadas y que también han descubierto
al ladrén. Para que los alumnos vean quién es el ladrén, se disfrazara de él
algun profesor del colegio que quiera ayudar.

Objetivos de la unidad didactica Objetivos de OE (Objetivos de
programacioén etapa)

- Controlar las emociones vy 1,5,11,12 A DEIJ
aprender a ser sinceros en los
conflictos.

- Ser capaces de organizar su
portfolio de forma ordenada.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Respeto y actitud positiva ante el trabajo final.
- Resolucién de conflictos.
- Conocimiento de las herramientas que puedan utilizar segun sus

capacidades.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

- Creacion de proyectos grupales con al intencidn de crear un producto
final.

- Planteamiento de posibles situaciones en caso de pérdida de un
trabajo.

- Proyectos grupales con la intencion de crear un producto final.

- Tamafo: grande/pequefio.

- Repaso figuras geométricas: cuadrado, rectangulo, triangulo, circulo,

ovalo, rombo y pentagono.
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- Posicionar de forma ordinal los nimero del 1 al 10, asi como a la inversa
(del 10 al 1).

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

- Expresion de ideas y pensamientos mediante el lenguaje oral y escrito.

- Comunicacion y relato de los hechos para expresar lo trabajado durante
el proyecto.

- Uso de la lengua inglesa para expresar lo recopilado en el portfolio.

- Letra by su grafia.

- Intencionalidad del emisor.

- Uso de dispositivos tecnoldgicos para fines educativos: pizarra digital.

- Expresion artistica

Competencias clave
CCL | CP |[CMCT| CD |CPSAA| CC | CCR | ccU

Areas Competencias Criterios Instrumento de
especificas (Solo n°) evaluacion evaluacion
Area 1. 2,4 2.1.,22.,4.2. Escala de
Area 2. 2 2.1.,2.4.,286. observacion
z cualitativa +
Area 3. 2,3,4 21,22, 32, | poifolio final +
34,37 Check list

6.3. Contenidos transversales.
Los contenidos transversales que se trabajaran a lo largo del curso escolar, y
que se sefalan en el articulo 12 del Decreto 36/2022, son aquellos que
promueven la educacion en valores, los vinculos afectivos entre los compafieros
del aula, la igualdad, empatia, libertad. Ademas, se favoreceran las
conversaciones y dialogos entre alumnos de forma tranquila, moderada y
respetando a los que hablan y escuchan. Se promovera la creatividad, curiosidad
y la iniciativa con el fin de que el alumno sea capaz de desarrollar un
pensamiento critico propio. Por otro lado, se promovera la inclusion, la diversidad
funcional y étnico — cultural. Se potenciara el desarrollo y el buen uso de las
nuevas tecnologia, asi como, la iniciativa de los estudiantes para gestionar sus

propias emociones y sentimientos en todo tipo de situaciones.
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7. METODOLOGIA.

7.1. Principios metodolégicos.

La metodologia escogida para esta programacién sera una combinacién de
varias estrategias y procedimientos, previamente planificados por los profesores,
con el fin de abordar todos los objetivos propuestos previamente.

Una de las estrategias metodoldgicas que se emplean en esta programacion es
el aprendizaje basado en proyectos (ABP), que es una metodologia centrada
en el aprendizaje activo del alumno, que se caracteriza por la autonomia del
alumno, investigaciones constructivas, consecucion de objetivos, colaboracion,
comunicacion y reflexion mediante practicas relacionadas con el mundo real
(Kokotsaki et al., 2016). Ademas, el ABP permite a los alumnos participar en algo
que les motiva, al mismo tiempo que aprenden contenidos curriculares y ponen
a prueba sus competencias clave. Para ello, el profesor plantea a los alumnos
una pregunta o un reto que esté basado en una situacién real o que sea proxima
a sus conocimientos y que despierte su curiosidad.

Esto ultimo, lleva al Aprendizaje Basado en Retos (ABR), que se basa en un
aprendizaje vivencial, que consiste aprender a través de la accion. El objetivo del
ABR es que los alumnos aumenten su potencial, asi como el desarrollo de sus
capacidades, tales como: la colaboracion, comunicacién, resoluciéon de
problemas o pensamiento critico. Uno de los autores mas conocidos que
promueve este tipo de aprendizaje, es decir, el aprendizaje vivencial es Dewey
(1899), que argumenta que la educacion y el aprendizaje deben estar
conectados con la sociedad y la experiencia cotidiana.

Por otro lado, cabe destacar el aprendizaje por rincones. Los rincones son
espacios delimitados en el aula ideados para que los alumnos trabajen
simultdneamente, organizados en grupos reducidos y de una forma ludica en
diferentes actividades de aprendizaje. Asi mismo, los rincones facilitan a los
nifos y a las nifias la posibilidad de hacer cosas, a nivel individual y en pequeiios
grupos. Al mismo tiempo incitan a la reflexion sobre qué estan haciendo: se

juega, se investiga, se explora, es posible curiosear, etc. (Laguia y Vidal, 2008).
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El numero de rincones dentro de un aula puede variar segun la superficie de la
clase, depende de la ratio de alumnos y del material necesario para realizar las
actividades propuestas. En esta programacion se van a trabajar seis rincones,
que son: lectoescritura, logico-matematico, construcciones, artistas, juego
simboalico, rincon del proyecto. Para la rotaciéon de rincones se utilizara una
tabla en la que apareceran los 5 dias de la semana y todos los rincones utilizados
en el aula. Ademas, apareceran los nombres de los alumnos y cada uno ellos
pondra un gomet en la casilla del rincon al que pertenece ese dia. De este modo
no podran repetir rincon ninguno de los dias, ya que ellos mismos se fijaran en
el rincon que hicieron el dia anterior. Para definir la distribucion de rincones, los
alumnos de cada grupo sacaran de una bolsita un palo de madera con el color
correspondiente al rincon. De este modo habra un alumno en cada rincén
diferente. Si el alumno saca un color y observa en su tabla de la semana que ese
color del rincon ya lo hizo otro dia, volveria a meter el palo en la bolsa y sacaria
otro palo de color diferente. En el Anexo 5 se presenta de forma visual la rotacién.

e Rincon de lectoescritura: en este rincon los alumnos encontraran
material relacionado con la lectoescritura como pizarras blancas para
escribir, juegos de formar palabras y juegos con letras. Ademas, en este
rincon y con la ayuda del profesor, se realizaran fichas de silabas con la
letra que se ensefie esa semana. También cuentan con libros, cuentos y
bits de letras y palabras.

¢ Rincon légico-matematico: aqui los alumnos encontraran multiples
juegos y materiales para manipular como puzles, bloques de dienes, con
los que seran capaces de identificar diferentes atributos relacionados con
la forma, color, tamafio, etc. También encontraran juegos de operaciones,
tanto para resolverlas como para componerlas a partir de un resultado,
ademas aprenderan a manejar los tiempos, ya que a cada juego se le ha
afadido un reloj de arena con el que podran observar la duracién de los
juegos.

¢ Rincon de construcciones: este rincon se ha afiadido al aula con el fin
de mejorar, a través de la manipulacion de objetos, la motricidad fina con
las piezas de construccion y también ponen en practica el pensamiento

matematico, el lenguaje y la creatividad. Ademas, pondran en practica el
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trabajo cooperativo y resolucion de conflictos, ya que es posible que
algunos quieran las piezas de otros, que no haya suficientes para todos,
etc. Los materiales de este rincon son muy variados, encontraran: bloques
de lego, coches miniatura, juguetes de animales, piezas de construccion
de diferentes tamafos...

¢ Rincon de arte: este espacio esta equipado con variedad de materiales
como: pinceles, acuarelas, plastilina, arena, barras de témpera,
rotuladores, folios em blanco, con dibujos, de diferentes texturas y de
colores, tijeras de muchas formas, etc. Este rincon anima a los nifios a
expresar su creatividad y a explorar diferentes formas de arte. Ademas,
ayuda a mejorar el desarrollo de destrezas de aprendizaje, y favorece la
capacidad de observar y de ser paciente.

¢ Rincon del juego simbélico: en este rincon habra variedad de objetos y
materiales para que los alumnos puedan representar las escenas o
acontecimientos de la vida cotidiana que quieran. Habra muebles de
cocina, de supermercado, objetos de limpieza (juguete), disfraces, etc.
que facilitaran a los alumnos el desarrollo de las funciones sociales,
intelectuales, fisicas y psiquicas.

¢ Rincon del proyecto: este rincon esta destinado a la tematica del
proyecto, en él habra materiales que vayan trayendo los alumnos para
que todos puedan manipularlos y experimentar con ellos. Ademas, estara
decorado acorde a la tematica y, al igual que en el rincon simbdlico, habra
disfraces para que los alumnos se puedan meter en el papel que ellos

quieran.

7.2. Organizacion de espacios y tiempos (rutinas).

Por un lado, en esta programacion, los alumnos desarrollaran sus aprendizajes
y habilidades en diferentes espacios y tiempos, aunque la mayoria de sus
aprendizajes los desarrollaran en el espacio del aula. Ademas, el docente tendra
a su disposicidn otros espacios para desarrollar su proceso de ensefianza, tales

como salas de psicomotricidad, pasillos, patio del colegio, huerto del colegio, etc.
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En cuanto al espacio de aprendizaje principal, que es el aula, estara disefiada
con los materiales y recursos didacticos necesarios para llevar a cabo diferentes
actividades y dando posibilidad al docente para hacer varios cambios de
disposicion de mesas o rincones, por lo que el aula se convierte en un espacio
polivalente para ambos agentes de la escuela (alumnos y docente). Cada parte
del aula tiene una funcién correspondiente, por ejemplo, el lavabo en el aula esta
destinado a la higiene y hacer un buen uso de ella, ya que antes de desayunary

comer, y al volver del recreo, se lavaran las manos.

En cuanto al resto de elementos del aula, en el Anexo 6 se adjunta un plano mas
detallado de la distribucion del aula y los diferentes rincones que se utilizan en
ella.

Respecto a la organizacion de los tiempos, la jornada escolar es continua, por
lo que la llegada del alumnado al aula comienza a las 9:00h y termina a las
14:00h. Cabe destacar que los alumnos disponen de un recreo de treinta minutos
que sera de 11:15 — 11:45. Ademas los alumnos cuentan con 15 minutos previos

para tomar el almuerzo e ir al aseo. En el Anexo 7, se adjunta el horario de clase.

Acerca de las rutinas, relacionadas con las actividades que organizan el curso

del aula en el dia, se resaltan las siguientes:

- Colgar el abrigo en los percheros.

- Sacar de la mochila el vaso para el agua y meterla en el cajon de los
desayunos de su equipo correspondiente.

- Sentarse en modo asamblea y llevarla a cabo: dar los buenos dias, elegir a
los encargados de cada grupo y al encargado del dia, este ultimo sera el
responsable de sefalar qué dia, mes y afio toca, cuantos nifios y nifias han
venido y han faltado a clase, sefalar que tiempo hace y hacer el reto del
encargado (de una bolsa saca un papel que senalara el reto, por ejemplo:
elegir el rincon que él quiera). Después el/la profesor/a explicara la siguiente
actividad una vez finalizada la asamblea.

- Iral aseo y lavarse las manos antes de tomar el almuerzo, y coger el abrigo

al terminar.

56



- A la vuelta del recreo, colgar el abrigo, ir al aseo y lavarse las manos.
Después, se realiza la relajacion y los encargados de cada grupo comienzan
a calmar a sus companieros con pelotas de masaje.

- Por ultimo, recoger los materiales de la ultima actividad del dia y lavarse las
manos antes de ir a comer. Los abrigos y las mochilas los recogeran

después, haciéndose cargo el responsable de comedor.

Por otro lado, en esta programacién estaran presentes varias actividades
complementarias como excursion paseo por el barrio en el que se encuentra el
centro, que se realizara durante el primer trimestre, salida al Museo del Prado y
desfile de carnaval por la calle alrededor del centro, tendran lugar en el segundo
trimestre. De este modo, su proceso de aprendizaje se vera enriquecido con mas

variedad de experiencias.

8. EVALUACION.

La evaluacion es una herramienta que sirve para la toma de decisiones
pedagogicas orientadas a potenciar el rendimiento académico en los
estudiantes. Ademas, la evaluacién hace referencia a cualquier proceso por
medio del que algunas o varias caracteristicas de un alumno, de un grupo de
estudiantes, de un ambiente educativo, de profesores, de programas, etc.
reciben atencion del que evalua, se analizan y se valoran sus caracteristicas y
condiciones en funcion de unos criterios o puntos de referencia para emitir un

juicio relevante para la educacion (Gimeno, 1992).

Segun el articulo 17 de la Orden 460/2023, de 17 de Febrero, por la que se
regula para la Comunidad de Madrid la evaluacién para la Educacion Infantil y
los documentos de aplicacion, la evaluacion del aprendizaje de los alumnos sera
de caracter global, continua y formativa. La observacion directa y sistematica

constituira la técnica principal del proceso de evaluacion.

8.1. Evaluacion del proceso de ensefianza.

Respecto a los agentes de evaluacion y los instrumentos utilizados, podemos
hablar, por un lado, de los docentes, que son los principales agentes en evaluar

a los alumnos. Asi, se estara aplicando una heteroevaluacion, con la finalidad
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de que el docente proporcione retroalimentacién a los alumnos y ayuda a
identificar las areas en las que el alumnos puede mejorar. Los docentes cuentan
con varios instrumentos y técnicas para llevar a cabo la evaluacién. De esta
forma, los docentes complementaran un diario de observacién en el que
apuntaran aspectos relevantes de cada alumno durante el proyecto, para
posteriormente hacer la evaluacion final. Ademas, los docentes tendran
entrevistas con las familias para completar datos que falten sobre los alumnos,
y completaran una lista de control al final de cada trimestre para asi comprobar
los objetivos que se han cumplido y los que no.

Por otro lado, se encuentran las familias, las cuales formaran parte de la
evaluacion completando al final de cada trimestre una check-list con diferentes
items para revisar si el proyecto tiene trascendencia fuera del centro o si

entusiasma realmente a los nifios (Anexo 8).

Por ultimo, los alumnos, seran conscientes de las tareas que estan haciendo,
asi como de si las han hecho como él/ella esperaba, si tienen que mejorar o han
necesitado ayuda, etc. Para esto, al final de algunas actividades de las
situaciones de aprendizaje, los alumnos completaran su autoevaluacién (Anexo
9) y la incluiran en su portfolio final.

Respecto a los momentos de evaluacion, cabe destacar los siguientes para
esta programacion:

- Evaluacion inicial. En este caso, se realizara una entrevista con las
familias al principio del curso, y poco a poco se ira preguntando a los
alumnos sobre aspectos basicos para conocer su punto de partida. Es
importante saber los conocimientos previos de nuestros alumnos para
conocer el nivel y ritmos del aula.

- Evaluacion continua. Esta evaluacion se realiza a lo largo de todo el
proyecto y del proceso de ensefianza-aprendizaje. Se observan y se valoran
tanto los progresos como los aspectos a mejorar de los alumnos, con el fin
de ajustar las necesidades individuales y grupales. El docente ira apuntando
en su diario de observacion todo lo necesario para llegar a la evaluacion
final, ademas, todos los alumnos guardaran los trabajos realizados en sus

casilleros correspondientes y asi no perderlos.

58



- Evaluacion final. En esta fase de la evaluacién se veran reflejados todos
los esfuerzos realizados durante cada trimestre y, por supuesto, la notable
evolucion de los alumnos desde principio del curso hasta el final. La lista de
control final que completara el docente, al igual que las demas, se le
entregara a las familias junto con el portfolio final de sus hijos. Es importante
que haya esta comunicacién entre los agentes, ya que es necesario que las
familias vean el punto personal, académico y cognitivo en el que se

encuentran.

8.2. Evaluacién extraordinaria y evaluacién en situaciones
especiales.
Por un lado, se realizara una evaluacion extraordinaria en el que caso de que
algun/a alumno/a lo necesite 0 no haya conseguido los objetivos planteados
inicialmente. Para aquellos que no puedan conseguirlos o tengan mas
dificultades, se disefiara un plan de apoyo, en el cual se contara también con
ayuda de otros docentes para reforzar aquellas areas en las que se necesite mas
atencion. Con este plan, se pretende dar una atencion mas individualizada y
personalizada a los alumnos que tengan mas dificultades de comprension y de
seguir el ritmo medio de la clase. Los docentes que se presten a ayudar,
rellenaran una rubrica que se la trasladara al tutor del aula y asi comprobar la

evoluciéon con la atencidn extra.

8.3. Evaluacién de los procesos de aprendizaje: criterios de
evaluacién por area.

Para aquellos contenidos, destrezas y actitudes que vamos a evaluar,
utilizaremos de referencia el Decreto 36/2022, por el cual nos regiremos para
saber qué se debe ensefiar y como se deben de evaluar los contenidos tras
haber finalizado el proceso de ensefianza — aprendizaje. Para esto, se han
establecido unos criterios de evaluacion y su relacion con competencias
especificas, que nos ayudan a determinar aquello que el alumno debe haber

logrado. Se ofrece una vision mas detallada de estos criterios en el Anexo 10.
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8.4. Criterios de calificacion.

Por ultimo, respecto a los criterios de calificacion, después de que el docente
recopile la informacion necesaria para evaluar, a través de la observacion diaria
y de la recogida de los trabajos realizados durante el proyecto, y hara uso de
instrumentos de evaluacion como listas de control, portfolios o dianas. Ademas,
previo a la evaluacion final el docente realizara preguntas breves y sencillas a
los alumnos para ayudarse a completar las listas, y de este modo las familias
estaran al tanto de los logros conseguidos de sus hijos y de lo que necesitan
mejorar. Después de haber recopilado la informacion necesaria, el docente
evaluara el progreso del alumnado en una rubrica cualitativa con los siguientes
criterios de calificacion: MUY CONSEGUIDO (MC), ,
, NO CONSEGUIDO (NC).

9. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Es importante saber que no todos los alumnos son iguales, por ello tratar a todos
los alumnos por igual seria un error. La diversidad educativa reconoce que cada
estudiante es unico y puede requerir diferentes enfoques pedagogicos, recursos
y apoyos para alcanzar su maximo potencial de aprendizaje. Promover la
diversidad educativa implica que los docentes nos hagamos los responsables de
crear entornos inclusivos donde se respeten y valoren las diferencias, se fomente
la equidad y se garantice el acceso en igualdad de condiciones a oportunidades
educativas de calidad y significativas para todos los nifios.

9.1. Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)
A lo largo de esta programacion, se aplicara una metodologia de DUA, lo que
ayudara a plantear estrategias y situaciones didacticas que atiendan
satisfactoriamente los intereses del nifio. EI DUA, es un modelo que,
fundamentado en los resultados de la practica y la investigacion educativa, las
teorias del aprendizaje, las tecnologias y los avances en neurociencia, combina
una mirada y un enfoque inclusivo de la ensefanza con propuestas para su
aplicacion en la practica (Pastor, 2018). Este disefio parte de la diversidad desde
el comienzo de la planificacidon didactica y trata de lograr que todo el alumnado
tenga oportunidades para aprender. Asi, el DUA tiene como objetivo eliminar las
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barreras de aprendizaje, favoreciendo el derecho de acceso a un aprendizaje de

calidad y significativo, e incrementar oportunidades de aprendizaje para todos.

9.2. Analisis de las necesidades del alumnado.

En esta programacion, planificada para 3° de Educacion Infantil, resaltan varios
alumnos. Por un lado, uno de ellos tiene hiperactividad y dificultad en el
lenguaje, especialmente en la pronunciacion (dislalia); en ocasiones muestra
comportamientos de conducta muy poco controlada y con varios impulsos, y
respecto a la dislalia la familia ha decidido no llevarle a un logopeda, por lo que
desde el centro se pretende ayudarle. Por otro lado, hay otra alumna que
presenta indicios muy claros de altas capacidades y que esta pendiente de
valoracion; esta alumna se aburre muy rapido en las asambleas, termina muy
pronto las fichas y busca de forma auténoma su propio entretenimiento por el

aula.

9.3. Medidas concretas de atencion a la diversidad.

Segun el Decreto 23/2023, de 22 de marzo, por el que se regula atencidn
educativa a las diferencias individuales del alumnado en la Comunidad de
Madrid, sefala que las medidas de atencion a la diversidad que se arbitren por
parte de los centros, aseguraran el ajuste de la intervencion educativa a las
necesidades del alumnado. Las medidas educativas de atencion a la diversidad
podran ser ordinarias y especificas.

- Medidas ordinarias: Se refieren a las estrategias de estructuracion y los
ajustes que efectuamos en relacidén con la forma en que ensefiamos, las
técnicas que empleamos, las actividades que desarrollamos y los métodos
de evaluacion utilizados, asi como la forma en la que organizamos a los
estudiantes para el proceso de ensefianza y aprendizaje. Este tipo de
medidas no requieren de una modificacion significativa de los elementos
curriculares. Estas medidas podrian ser metodoldgicas y/o de adaptacion
de la evaluacion (formato, tiempo, espacio, etc.).
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- Medidas especificas: Estas medidas suponen la realizacion de
adaptaciones curriculares significativas individuales, con adecuacién de los
objetivos y de los criterios de evaluacion. Van destinadas a alumnos con
NEE (Necesidades Educativas Especiales) y ACNEAE (Alumnos Con
Necesidades Especificas de Apoyo Educativo). Incluye a alumnos con
Trastorno del desarrollo de lenguaje y comunicacion, Trastorno de atencion,
alumnos con Altas capacidades, incorporacion tardia al sistema educativo

espanol, etc.

Para ambos alumnos sera preciso adoptar medidas especificas, ya que uno
presenta trastorno del lenguaje y la otra alumna es de altas capacidades.

En el caso del alumno con dislalia, no presenta ninguna dificultad a nivel
cognitivo. Ademas, dos veces a la semana practicara ejercicios del lenguaje con
una auxiliar fuera del aula. Respecto a su conducta, se preparara una rubrica
con pictogramas de emociones para el aula, de forma que vaya expresando y
gestionando sus emociones a lo largo del dia.

Para la alumna con altas capacidades, se realizara la adaptacion de algunos
materiales y se le prepararan algunas fichas o actividades con un poco mas de

dificultad y mayor nivel.

10. CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE
OTROS PLANES.

10.1. Desarrollo de la lengua inglesa.
El centro elegido para esta programacion es bilingue, por lo que los alumnos
dese muy temprana edad tienen varias horas de inglés al dia. Para contribuir al
desarrollo de la lengua inglesa en el centro, se ha ideado un Proyecto
Educativo Bilinglie (PEB), que tiene como objetivo preparar a los alumnos para
vivir en un mundo progresivamente mas globalizado, pluricultural y plurilingte.
Aprender una segunda lengua a temprana edad, en este caso inglés, posibilita
la asimilacion de conocimientos con mayor rapidez y facilita el aprendizaje de un

tercer idioma.
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En la etapa de Educacién Infantil, los alumnos cuentan con varias areas en las
que se imparten sus contenidos propios en la lengua extranjera del inglés. Aparte
de tener la propia asignatura de inglés, se les ensefia musica en inglés,
informatica en inglés (TIC), psicomotricidad en inglés y ademas, se les ensefian
los conceptos del proyecto tanto en inglés como en castellano, de este modo la
maestra de la asignatura de inglés esta en contacto con los contenidos del

proyecto.

El método que se utiliza en el aula para desarrollar la lengua inglesa es CLIL
(Content and Language Integrated Learning), que consiste en la ensefianza
de un contenido curricular a través de una lengua distinta a la que normalmente
se utiliza (Marsh, 1994). Se opta por este método por la facilidad con la que los
alumnos comprenden los conceptos. Puesto que, se puede usar la lengua
extranjera, y si el maestro observa que no los alumnos no entienden, puede

traducirlo al castellano y luego volver a la lengua extranjera.

10.2. Desarrollo de la convivencia y la ciudadania.
Para el desarrollo de la convivencia y ciudadania en este centro, se ha ideado
un plan de convivencia en el que, por un lado, se establecen unos principios
generales de la convivencia, tales como:

- Lainclusion de todos los miembros de la comunidad educativa y el respeto
por sus derechos y sus deberes.

- El reconocimiento de la labro y autoridad del profesorado, tutores y de los
miembros de los equipos directivos en la convivencia escolar y la necesaria
proteccion juridica a sus funciones.

- El reconocimiento de los padres o tutores en la educacién de sus hijos y la
importancia de su corresponsabilidad en la construccion de una convivencia
escolar positiva.

- Laimportancia del caracter educativo y preventivo para regular las acciones
relacionadas con la convivencia entre los miembros de la comunidad
educativa; el respeto de las normas del centro como marco de convivencia.

Por otro lado, se establecen unas estrategias para la prevencion y resolucion
de conflictos con el fin de favorecer los cauces para la participacion del alumnado

y los demas miembros de la comunidad educativa y procurar la comunicacion
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constante con las familias del alumnado. Ademas, se ha desarrollado el
proyecto ARMONIA, consiste en el trabajo en valores, actuaciones que
fomentan la igualdad de género y convivencia y escuela de padres/madres. Se
fundamenta en el respeto a la autonomia individual, el dialogo como solucion de
conflictos, la responsabilidad para asumir actos y sus consecuencias, y la

educacion en igualdad.

10.3. Desarrollo de las TIC y la Competencia Digital.
En la actualidad, el uso de recursos de Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) ha adquirido un papel muy importante en el dia a dia de las
personas, asi como su crecimiento, esto se ve reflejado en gran cantidad en los
ninos pequefios de la sociedad actual, ya que han nacido en un época
completamente digitalizada. Los recursos TIC forman parte del proceso de
aprendizaje de los nifilos desde los primeros afos de escolarizacion, por ello es
importante que tanto los alumnos como los profesores, realicen un uso adecuado
de ellos. Gracias a los recursos TIC los nifios pueden optar a un aprendizaje mas
interactivo y atractivo, que potencia y favorece la participacion activa y su
motivacion para aprender. La mayoria de las ilustraciones o imagenes que
aparecen en los recursos TIC, como ordenadores o pantallas digitales, tienen las
caracteristicas de ser coloridas, dinamicas y muchas son con fines ludicos, que
facilita que el proceso de aprendizaje sea mucho mas emocionante y divertido.
El uso temprano y apropiado de las TIC prepara a los nifios para el mundo
digitalizado en el que vive, ademas, les dota de habilidades tecnoldgicas basicas

gue seran esenciales en su futuro académico.

Asi, por un lado, los alumnos dispondran de un ordenador en el aula, que estara
a disposicidn unicamente de la profesora y lo utilizara para proyectar juegos,
actividades, imagenes, videos, informacion, etc. que los alumnos veran mediante
la pizarra digital del aula. Cabe destacar, que todas las aulas en este centro
cuentan con pizarras digitales, desde los 3 afos hasta los 12 afios de edad, por
ello se les ensefa a utilizarlas desde muy temprano.

Por otro lado, los alumnos cuentan con dos horas semanales de TIC en las que

acuden a un aula de informatica en la que cada uno de ellos cuenta con su

64



ordenador propio para aprender a manejarlo y experimentar con él. Ademas, en
las horas de inglés se dedican 15-20 minutos a presentar contenidos o a
repasarlos con la pizarra digital mediante juegos realizados con la plataforma
Word Wall, en la que hay mucha variedad de ellos como: memory, unir
conceptos, crucigramas, etc. Para la presentacion de conceptos en ocasiones se
reproducen canciones o videos mediante la plataforma de YouTube. También,
la profesora emplea las aplicaciones de Smile and Learn o Fun English, que
resultan muy llamativas para los nifios y sirven como apoyo para introducir

aprendizajes nuevos.

11.CONCLUSIONES.

Tras la realizacion de este Trabajo de Fin de Grado, considero que he quedado
muy satisfecha y contenta con el trabajo que he estado haciendo durante varios
meses de esfuerzo y dedicacién constante. Por ello, puedo afirmar que he
conseguido los objetivos y superado los retos que me propuse al comienzo de
este trabajo. Pensar en una idea y llevarla a cabo ha sido un proceso muy dificil
de llevar, ya que desarrollar una programacioén anual en la etapa de infantil
requiere de muchos conocimientos que eran desconocidos para mi, sin
embargo, he conseguido adquirir nuevos conocimientos y destrezas que seran

muy utiles a lo largo de mi trayectoria profesional.

Desarrollar la idea de una programacion con tematica de arte fue todo un reto,
ya que puede resultar complejo presentar temas relacionados con el arte que no
se encuentran a la orden del dia en sus vidas o que no estan familiarizados con
esos conceptos. Por ello, quise enfocar la programacién a partir de un reto
principal que despertase en los alumnos la curiosidad y la intriga desde el primer

momento, que en este caso es capturar a un ladrén y hacer de detectives.

Esta programacion didactica ha sido fundamental para enriquecer mi
preparacion como docente. He tenido la oportunidad de revisar y comparar una
variedad de recursos y seleccionar la informacion mas relevante para este
proyecto, basandome en investigaciones y evidencia empirica. Este proceso me
ha permitido establecer una solida fundamentacién tetrica para mi Trabajo de
Fin de Grado. Ademas, el hecho de haber estado realizando mis practicas en el
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centro Los Almendros a la vez que trabajaba con el TFG, me ha ayudado en gran
cantidad a seleccionar los contenidos que queria plasmar en este trabajo final y,
sobre todo, he podido comprobar que actividades o sesiones funcionan en un

aula.

Aunque ha sido un trabajo dificil, finalmente ha merecido la pena porque
considero que he sido capaz de reflejar las diferentes situaciones que suceden
en un aula, en la cual todos los alumnos son merecen y requieren atencion y
que, a pesar de ser muchos alumnos en clase, existen variedad de adaptaciones
que se pueden llevar a cabo de una forma sencilla. Por ultimo, este trabajo ha
posibilitado mi acercamiento y comprension mas profunda de las demandas de
nuestra profesion. También, gracias a la experiencia de hacer este trabajo, he
logrado desarrollar destrezas que considero esenciales para desempefarme
eficazmente como educador. Por ello, aspectos como el compromiso, constancia

y dedicacion hacia los demas, han sido cruciales para mejorar como docente.

66



12.BIBLIOGRAFIA.

C.E.LP. LOS ALMENDROS - Rivas Ciudad. (2023, April 4). Ayuntamiento Rivas
Vaciamadrid. https://www.rivasciudad.es/noticias/sin-cateqgoria/2023/04/04/c-e-i-
p-los-almendros/862600203666/

Cortes, D. (2023, 11 mayo). ¢ Qué es el aprendizaje significativo? | 2024. Maestrias y

MBA. https://www.cesuma.mx/blog/que-es-el-aprendizaje-significativo.html#

De Expertos En Educacion, E. (2023, 6 noviembre). El aprendizaje por descubrimiento

de Bruner. VIU Esparnia. https://www.universidadviu.com/es/actualidad/nuestros-

expertos/el-aprendizaje-por-descubrimiento-de-bruner

Dewey, J. (1899). La Escuela y la Sociedad. Editorial Nabu Press.

Diserio Universal para el Aprendizaje: un modelo teérico-practico para una educacion
inclusiva de calidad-. (s.f.). Ministerio de Educacién y Formacion Profesional.
https://www.educacionyfp.gob.es/dam/jcr:c8e7d35c-c3aa-483d-ba2e-
68c22fad7e42/pe-n9-art04-carmen-alba.pdf

Fernandez. A. (s.f.). La evaluacion de los aprendizajes en la universidad: nuevos

enfoques. https://ice.ua.es/es/documentos/recursos/materiales/ev-

aprendizajes.pdf

Laguia, M. y Vidal, C. (2008). Rincones de actividad en la escuela infantil (0 a 6 arios).

Editorial Grao.

Regader, B. (2023, 30 junio). Las 18 mejores frases del psicélogo Jerome

Bruner. Psicologia y Mente. https://psicologiaymente.com/reflexiones/frases-

jerome-bruner

Universidad Europea. (2021, 29 septiembre). Rincones en  Educacion

Infantil. https://universidadeuropea.com/blog/rincones-educacion-infantil/

67


https://www.rivasciudad.es/noticias/sin-categoria/2023/04/04/c-e-i-p-los-almendros/862600203666/
https://www.rivasciudad.es/noticias/sin-categoria/2023/04/04/c-e-i-p-los-almendros/862600203666/
https://www.cesuma.mx/blog/que-es-el-aprendizaje-significativo.html
https://www.universidadviu.com/es/actualidad/nuestros-expertos/el-aprendizaje-por-descubrimiento-de-bruner
https://www.universidadviu.com/es/actualidad/nuestros-expertos/el-aprendizaje-por-descubrimiento-de-bruner
https://www.educacionyfp.gob.es/dam/jcr:c8e7d35c-c3aa-483d-ba2e-68c22fad7e42/pe-n9-art04-carmen-alba.pdf
https://www.educacionyfp.gob.es/dam/jcr:c8e7d35c-c3aa-483d-ba2e-68c22fad7e42/pe-n9-art04-carmen-alba.pdf
https://ice.ua.es/es/documentos/recursos/materiales/ev-aprendizajes.pdf
https://ice.ua.es/es/documentos/recursos/materiales/ev-aprendizajes.pdf
https://psicologiaymente.com/reflexiones/frases-jerome-bruner
https://psicologiaymente.com/reflexiones/frases-jerome-bruner
https://universidadeuropea.com/blog/rincones-educacion-infantil/

Web de centro | centro.cp.losalmendros.rivas | EducaMadrid.

(s. f.). https://www.educa2.madrid.org/web/centro.cp.losalmendros.rivas/inicio

ZONA DE DESARROLLO PROXIMO. (s.f.).
https://www.campuseducacion.com/didactytab-
demo/ludicasU01_A04.html#:~:text=Vygotsky%20(1978%2C%20p.,con%20co
mpa%C3%B1eros%20m%C3%A1s%20expertos)%E2%80%9D.

68


https://www.educa2.madrid.org/web/centro.cp.losalmendros.rivas/inicio
https://www.campuseducacion.com/didactytab-demo/ludicasU01_A04.html#:~:text=Vygotsky%20(1978%2C%20p.,con%20compa%C3%B1eros%20m%C3%A1s%20expertos)%E2%80%9D
https://www.campuseducacion.com/didactytab-demo/ludicasU01_A04.html#:~:text=Vygotsky%20(1978%2C%20p.,con%20compa%C3%B1eros%20m%C3%A1s%20expertos)%E2%80%9D
https://www.campuseducacion.com/didactytab-demo/ludicasU01_A04.html#:~:text=Vygotsky%20(1978%2C%20p.,con%20compa%C3%B1eros%20m%C3%A1s%20expertos)%E2%80%9D

13.ANEXOS.

Anexo 1. Autorizacion del centro educativo para citarlo en el TFG.

D/D2 \)LQQkA-tieau*poauJ—w\l ..... QD wele director/a del centro C.E.I.P Los
Almendros, AUTORIZO a:
D/D2 A"*—(’QU«‘R ..... (e Q Qe , a citar y/o mencionar al centro

Los Almendros en su Trabajo Final de Grado (TFG) de la Universidad Pontificia Comillas.

Fdo.: Vicente Campoumos
i =
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Anexo 2. Objetivos de etapa.

Articulo 5
Objetivos de la etapa

La Educacién Infantil contribuird a desarrollar en los nifios las capacidades que les
permitan:

a)

b)
c)
d)
e)

Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de accién, y
aprender a respetar las diferencias. Adquirir una imagen ajustada de si mismos.
Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.

Relacionarse con los demds en igualdad y adquirir pautas de convivencia y de re-
lacién, asi como aprender a ponerse en el lugar del otro y la resolucién de conflic-
tos, evitando cualquier tipo de violencia.

Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.
Aproximarse e iniciar el aprendizaje de una lengua extranjera.

Iniciarse en las habilidades 16gico-matemadticas, en la lectura y la escritura, y en el
movimiento, el gesto y el ritmo.

Promover y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre hom-
bres y mujeres.
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Anexo 3. Competencias especificas.

AREA |I: CRECIMIENTO EN ARMONIA

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicién de distintas
estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una manera segura,

para construir su imagen.

2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando necesidades y

sentimientos para lograr una seguridad emocional y afectiva.

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades,

para promover un estilo de vida saludable y responsable.

4. Establecer interacciones sociales para construir su identidad y personalidad en

libertad, valorando la importancia de la amistad, el respeto y la empatia.

AREA |I: DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer relaciones entre
ellos, mediante la exploracion, la manipulacién sensorial, el manejo de herramientas

sencillas y el desarrollo de destrezas |6gico- matematicas.

2. Desarrollar, los procedimientos del método cientifico, a través de procesos de
observacion y manipulacién de objetos, para iniciarse en la interpretacién del entorno y

responder a las situaciones y retos que se plantean.

3. Reconocer elementos y fenédmenos de la naturaleza, mostrando interés por los
habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del cuidado y la

conservacion del entorno.

AREA Ill: COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso de su repertorio

comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones.

2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose en
conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder a las demandas del

entorno.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando diferentes

lenguajes, descubriendo los cédigos de cada uno de ellos.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos,

mostrando interés y curiosidad.

5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como otras

manifestaciones culturales.
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Anexo 4. Contenidos.

Area |: Crecimiento en armonia.

Bloque A: El cuerpo y el control del mismo.

- Imagen global y segmentada del cuerpo: caracteristicas individuales y
percepcién de los cambios fisicos propios y de su relaciéon con el paso del
tiempo. Identificacion y localizacion de partes externas e internas del cuerpo.
Representacion grafica del esquema corporal.

- Los sentidos, sus funciones y la estimulacién de los mismos. El cuerpo y el
entorno: referencias espaciales en relacion con el propio cuerpo (arriba-
abajo, delante-detras, cerca- lejos...) y temporales (duracion, orden,
velocidad, ritmo...).

- El juego espontaneo y dirigido como actividad placentera y fuente de
aprendizaje. Juego sensorial, juego simbdlico, juegos de construccion, juegos
reglados, etc. Aceptacion e integracion de las normas de juego. Saber ganar
y perder. Rutinas asociadas al juego: guardar, clasificar...

- Autonomia en la realizacion de tareas y regulacion del propio
comportamiento. Habitos elementales de organizacién, constancia, atencion,

concentracion, iniciativa y esfuerzo en la propia actividad.

Bloque B: Desarrollo y emociones.

- Herramientas para la gestién de las emociones: identificacion, expresion y
aceptacion y control de las propias emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.

- Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el reconocimiento de
sus posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demas.

- Valoracién del trabajo bien hecho: desarrollo inicial de habitos y actitudes de
esfuerzo, constancia, organizacién, atencién e iniciativa. Aceptacion de

correcciones para mejorar sus acciones.

Blogue C: Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del entorno.

- Rutinas: planificacion de las acciones para resolver una tarea, normas de
comportamiento social en la comida, en el descanso, en la higiene y en los
desplazamientos, etc. Mantenimiento de limpieza y orden en el entorno.

- Habitos y practicas responsables con el medio ambiente, con la alimentacién,

la higiene y el descanso.
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Identificacién de situaciones peligrosas y prevencion de accidentes.
Valoracioén ajustada de los factores de riesgo, adopciéon de comportamientos
de prevencion y seguridad en situaciones habituales. Actitud de colaboracion

en situaciones de enfermedad y de pequefios accidentes.

Bloque D: Personas y emociones. La vida junto a los demas.

Habilidades sociales (pedir perdén, pedir permiso, dar las gracias, pedir por
favor...), afectivas y de convivencia: comunicacién de sentimientos y
emociones y pautas basicas de convivencia, que incluyan el respeto a todos
y el rechazo a cualquier tipo de discriminacion.

Estrategias de autorregulacion de la conducta. Empatia y respeto tanto con
las personas adultas como con los iguales.

La respuesta a la diversidad debida a distintas formas de discapacidad y a

sus implicaciones en la vida cotidiana.

Juego simbdlico. Observacién, imitacion y representacion de personas,
personajes y situaciones.

Celebraciones, costumbres y tradiciones.

Area |1: Descubrimiento y exploracién del entorno.

Bloque A: El entorno. Exploracién de objetos, materiales y espacios.

Cualidades o atributos de los objetos y materiales. Color, forma (figuras planas
y cuerpos geométricos), tamano, textura, olor, grosor, temperatura... y su
comportamiento fisico (caer, rodar, resbalar, botar, etcétera). Relaciones de
orden, seriacion, correspondencia, clasificacion y comparacién a través de la
manipulacioén, observacion y experimentacion.

Nociones espaciales basicas en relacion con el propio cuerpo, los objetos y
las acciones, tanto en reposo como en movimiento: dentro-fuera, encima-
debajo, cerca- lejos, juntos-separados, de frente-de lado-de espaldas,
izquierda-derecha...

Indagacion sobre el paso del tiempo (pasado, presente, futuro).

Aproximacién a los principales hechos del pasado: prehistoria, primeras
civilizaciones, hechos fundamentales de la historia, civilizaciones antiguas,

modos de vida en el pasado, inventos, hechos relevantes, personajes ...
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Bloque B: Experimentacién en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y
creatividad.

- Pautas para la investigacion en el entorno: interés, respeto, curiosidad,
asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento.

- Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo-error, observacion,
experimentacién, formulacién y comprobacién de hipétesis, realizacién de
preguntas, manejo y busqueda en distintas fuentes de informacion.

- [Estrategias para proponer soluciones: creatividad, dialogo, imaginacion y

descubrimiento.

Bloque C: Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto.

- Recursos naturales: energias limpias y naturales. Disfrute al realizar
actividades en contacto con la naturaleza. Valoracién de su importancia para
la salud y el bienestar. Repoblacion, limpieza y recogida selectiva de residuos.

- Respeto y proteccion del medio natural.
- Aproximacion y obtencion de informacion acerca del universo y sus elementos

indagando en diferentes fuentes: videos, fotografias, laminas, cuentos...

Area lll: Comunicacién y representacion de la realidad.

Blogue A: Intencién e interaccion comunicativa.

- Repertorio comunicativo y elementos de comunicacion no verbal (gestos,
expresiones faciales, postura corporal...).

- Comunicacion interpersonal: empatia y asertividad.
- Convenciones sociales del intercambio linglistico en situaciones

comunicativas que potencien el respeto y la igualdad: atencién, escucha
activa, turnos de dialogo y alternancia. Empleo de las formas socialmente

establecidas para iniciar, mantener y terminar una conversacion.

Bloque B: Las lenguas y sus hablantes.

- Repertorio linglistico. Conjunto de elementos linguisticos de cada alumno:

fonemas, palabras, construcciones, registros y variedades linguisticas.

Bloque C: Comunicacién verbal oral. Comprensién-expresién-dialogo.

- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccién social y expresion de vivencias. Uso progresivo del léxico,
estructuracién gramatical, entonacién, ritmo y tono adecuado y pronunciaciéon
clara.
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Intencién comunicativa de los mensajes para evocar y relatar hechos, para
explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos.

Verbalizacion de la secuencia de acciones en una accién planificada.
Exposicion clara y organizada de las ideas. Utilizacién de oraciones de distinto
tipo (afirmativas, negativas e interrogativas), cuidando el empleo del género y

numero y el uso de tiempos verbales (presente, pasado y futuro).

Blogue D: Aproximacion al lenguaje escrito.

Textos escritos en diferentes soportes: libros, revistas, peridédicos, carteles,
etiquetas, pictogramas, rétulos, folletos, cuentos, tebeos, etc.

Intencibn comunicativa y acercamiento a las principales caracteristicas
textuales y paratextuales. Diferenciacion entre las formas escritas y otras
formas de expresion grafica. Identificacion de palabras escritas muy
significativas y usuales. Primeras formas para la interpretacion y compresion.
Otros coédigos de representacién grafica: interpretacion de imagenes,
simbolos, numeros, fotografias, carteles... Comprensién de imagenes

secuenciadas cronolégicamente.

Bloque E: Aproximacién a la educacion literaria.

Textos literarios infantiles orales y escritos (cuentos, historias, poesias, rimas,
adivinanzas, canciones, retahilas...) adecuados al desarrollo infantil.
Memorizacion y recitado de algunos textos literarios disfrutando de las
sensaciones que el ritmo, la rima y la belleza de las palabras producen.

Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios. Participacion creativa en
juegos linguisticos y dramatizacién de textos literarios para divertirse y

aprender.

Bloque F: Lenguaje y expresion musical.

Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y los instrumentos musicales.

Propuestas musicales en distintos formatos. (Audio, video, musica en
directo...)

Intenciéon expresiva en las producciones musicales. La cancion como

elemento expresivo: canciones de su entorno y del mundo.
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La escucha musical como disfrute. Audicion atenta, interés y participaciéon en
obras musicales presentes en el entorno: canciones populares infantiles,

danzas sencillas, bailes etc.

Bloque G: Lenguaje y expresion plasticos y visuales.

Materiales, elementos, técnicas y procedimientos plasticos como medio de
comunicacioén y representacion. Las técnicas basicas de la expresion plastica:
dibujo, pintura, modelado, recortado, pegado...

Intencién expresiva de producciones plasticas y pictéricas. Experimentacion
de algunos elementos que configuran el lenguaje plastico (linea, forma, color,
textura, espacio...). Expresion de hechos, sentimientos, emociones, etc, a
través de distintos materiales y manifestaciones artisticas. Interpretacién y
valoracién de diferentes tipos de obras.

Manifestaciones plasticas variadas: representacion de la figura humana
diferenciando las distintas partes de su cuerpo, los colores primarios y su
mezcla, el uso del collage con diversos materiales, formas y colores, etc. Otras

manifestaciones artisticas: escultura, arquitectura... Principales elementos y
autores representativos. Lugares de exposicion de las manifestaciones

artisticas: museos, galerias, etc.

Bloque H: Lenguaje y expresion corporal.

Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en actividades
individuales y grupales con referentes de igualdad: Descubrimiento y
experimentacion de gestos y movimientos. Las posibilidades motrices del
cuerpo con relacion al espacio y al tiempo (actividad, movimiento, respiracién,
equilibrio y relajacién). Nociones de direccionalidad con el propio cuerpo.
Desplazamientos por el espacio con movimientos diversos.

Interés e iniciativa en participar en danzas, juego simbdlico y juegos de
expresion corporal y dramatica. Representacion espontanea de personajes,
hechos, situaciones e historias sencillas reales o imaginarias en juegos

simbdlicos, individuales y compartidos.

Bloque I: Alfabetizacion.

Uso responsable de las tecnologias. La necesidad de un uso moderado de los
medios audiovisuales: control del tiempo de uso, medios adecuados a la edad,
etc. Distincion entre la realidad y la representacion audiovisual.

Lectura e interpretacién critica de imagenes e informacién recibida a través de

los medios.
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Bloque J: Lengua Extranjera.

Aproximaciéon a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacion
funcional basica.

Expresién oral en lengua extranjera: adquisicion de vocabulario basico.
Comprension y formulacion de mensajes, preguntas y 6rdenes sencillas. Uso
de normas socialmente establecidas para iniciar, mantener y terminar una
conversacion (saludar, despedirse, dar las gracias, etc.). Comprension y
reproduccion de poesias, canciones, adivinanzas.

77




Anexo 5. Rotacion de rincones.

LUNES

LECTO-

ESCRITURA

LOGICO-
MAT

CONSTRUCCIONES

ARTE

SIMBOLICO

PROYECTO

Alumno
1

Alumno
2

Alumno
3

Alumno
4

Alumno
5
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Anexo 6. Plano del aula.

CASILLEROS

MESA DEL

PROFESOR/A

CASILLEROS
DE MATERIAL

RINCON DE
CONSTRUCCIONES

B . EQUIPO l
. MORADO l

RINCON
DE ARTE

EQUIPO
ROJO

EQUIPO VERDE

RINCON
SIMBOLICO

:

PIZARRA TRADICIONAL
L
n <
< ()
S a
w
T W
[ [
EQUIPO AZUL
(RINCON DE MATES) -
©}
[2%4
<
B =
EQUIPO AMARILLO <
(RINCON DE LETRAS) I
I |
i,
g
2
O >
ASAMBLEA 2L
(alfombra) x o
PIZARRA DIGITAL ORDENADOR

79



Anexo 7. Horario del curso.

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00- Asamblea Asamblea PSICO- Asamblea Asamblea
9:45 MOTRICIDAD
9:45-
) . Asamblea RELI/ RAZ.
10:30 M OI?%I%')D AD IHEHES ALTERNATIVA LC’)GI(;O—
MATEMATICO
10:30-
1115 LECTOESCRIT | CUENTO CON LECTOESCRIT
' URA FICHA URA
(ficha) TIC + lecto (*) (ficha) RINCONES (*)
Aseo + Aseo + Aseo +
desayuno desayuno desayuno
11:15-
11:45 PATIO
11:45-
_ Relajacion Relajacion Relajacion Relajacion
12:30 " L . .
RINCONES (12 | LECTO (juegos) | RINCONES INGLES TIC
parte)
12:30- ) ) JUEGOS
_ RAZ. LOGICO- MUSICA . .
13:15 AU)%ILIAR MATEMATICO LOGI(’JO— MUSICA
LINUISTICO MATEMATICO
+ S
ACT.
PLASTICAS
13:15-
a
14:00 RINCONES (2 RINCONES INGLES + RINCONES REL/
parte) + +
+ Aseo l6gico-mat/ Aseo y cuento | ALTERNATIVA
Aseo y video cuento (**)

(*): Esas horas se pueden sustituir en ocasiones por los talleres con las familias.
No siempre hay talleres y lo habitual es que se haga el area que aparece en el
horario.

(**): Se puede escoger entre hacer Inglés + lecto, o Inglés + cuento.
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Anexo 8. Check-list de las familias.

( Checklist ler TRIMESTRE

N Nombre del alumno:
-

Llega contento/a a casa

Habla del proyecto en casa

Comparte lo que han heche en el dia

Tiene ganas de sequir haciendo

actividades

Aplica los conocimientos aprendides

en casa

Repite actividades realizadas en clase

€nh casa

Observaciones:

)

A\ /4

FECHA: ®

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo 9. Auto-evaluacion de los alumnos.

NOMBRE:

PUEDO
MEJORAR

Fuente: Elaboracién propia.

MI AUTOEVALUACION

¢HE CUIDADO MI
MATERIAL?

¢HE TRATADO CON
RESPETO A LOS
COMPANEROS?

¢HE ENTENDIDO LA
ACTIVIDAD?

¢HE ATENDIDO AL
PROFESOR?
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Anexo 10. Criterios de evaluacion por area.

Area 1: Crecimiento en Armonia.

 Competencias especificas

Criterios de evaluacién

1.2. Manifestar sentimientos de seguridad personal en
la participacion en juegos y en las diversas situaciones
de la vida cotidiana, confiando en las propias
posibilidades y mostrando iniciativa.

1.3. Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas

en el juego y en la realizacion de tareas cotidianas,
mostrando un control progresivo y de coordinacion de

movimientos de caracter fino.

1.4. Participar en juegos organizados o espontaneos
con curiosidad y divirtiéndose.

2.1. Identificar y expresar sus necesidades Yy
sentimientos ajustando el control de sus emociones.

2.2. Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas,
valorando los beneficios de la cooperacion y la ayuda.

2.3. Expresar inquietudes, gustos y preferencias, con
entusiasmo y respeto, mostrando satisfaccion vy
seguridad sobre los logros conseguidos.

3.1. Realizar actividades relacionadas con el cuidado
de uno mismo, con el cuidado del entorno y con actitud
de respeto.

3.2. Respetar la secuencia asociada a los
acontecimientos y actividades cotidianas, adaptandose
a las rutinas establecidas para el grupo y desarrollando
comportamientos respetuosos hacia los demas.

4.1. Participar con iniciativa en juegos y actividades

relacionandose con otras personas con actitudes de
afecto, empatia, generosidad y amor al préjimo,
respetando los distintos ritmos individuales y evitando
todo tipo de discriminacion.

4.2. Reproducir conductas, acciones o situaciones a
través del juego simbdlico en interaccion con sus
companieros.
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Area 2: Descubrimiento y exploracion del entorno.

 Competencias especificas

Criterios de evaluacion

1.1. Establecer distintas relaciones entre los objetos a

partir de sus cualidades o atributos, mostrando curiosidad
e interés.

1.5. Organizar su actividad, ordenando las secuencias y
utilizando las nociones temporales basicas.

1.6. Utilizar nociones temporales basicas para investigar
sobre el paso del tiempo y descubrir algunos hechos del
pasado.

2.1. Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas

mediante la planificacién de secuencias de actividades, la
manifestacion de interés e iniciativa y el trabajo con sus

companeros.

2.3. Plantear ideas acerca del comportamiento de ciertos

elementos o materiales, comprobandolas a través de la
manipulacion y la actuacién sobre ellos.

2.4. VUtilizar diferentes estrategias para la toma de

decisiones de manera auténoma, afrontando el proceso de
creacion de soluciones en respuesta a los retos que se le

planteen.

2.6. Participar en proyectos utilizando dinamicas de grupo,
compartiendo y valorando opiniones propias y ajenas,
expresando conclusiones personales a partir de ellas.

3.1. Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccion
hacia el medio natural y los animales, identificando el
impacto de algunas acciones humanas.

3.3. Establecer relaciones entre el medio natural y social a
partir de conocimiento y observacion de algunos
fendmenos naturales y de los elementos patrimoniales
presentes en el medio fisico.
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Area 3: Comunicacioén y representacion de la realidad.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

1.1. Participar de manera espontanea y respetuosa con las
diferencias individuales en situaciones comunicativas de
complejidad.

1.3. Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas,
mostrando interés y curiosidad por las mismas.

1.4. Interactuar con distintos medios digitales.

2.1. Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones
comunicativas de los demas.

2.2. Interpretar los mensajes transmitidos mediante

representaciones o manifestaciones artisticas reconociendo la
intencionalidad del emisor y mostrando una actitud curiosa y
responsable.

3.2. Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la

accion en las interacciones con los demas con seguridad y
confianza.

3.3. Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del
relato oral.

3.4. Elaborar creaciones plasticas explorando y utilizando
diferentes materiales y técnicas, y participando activamente
en el trabajo en grupo cuando se precise.

3.5. Interpretar propuestas musicales, utilizando y explorando
diferentes instrumentos, recursos o técnicas.

3.7. Expresarse de manera creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones.

4.1. Mostrar interés por comunicarse a través de codigos
escritos, convencionales o no, valorando su funcién
comunicativa.

4.2. |dentificar, de manera acompafada, alguna de las

caracteristicas textuales y paratextuales mediante la
indagacion en cualquier tipo de textos.
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5.4. Mostrar una actitud positiva durante la aproximacion a
textos literarios en lengua extranjera tales como cuentos,
pequefios poemas, leyendas...

5.5. Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y culturales, disfrutando del
proceso creativo.

5.6. Expresargustos,preferenciasyopinionessobredistintasma
nifestaciones artisticas, explicando las emociones que
produce su disfrute.
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13.1. ANEXO S.A.: DESARROLLO DE SITUACION DE APRENDIZAJE
7: “{ES CARNAVAL!”

e Temporalizacion.
Esta situacion de aprendizaje tendra una duracion de 2 semanas, empezando el

29 de enero (lunes) y terminando el 9 de febrero (viernes).

e Justificacion.
La situacion de aprendizaje n°7 llamada “;ES CARNAVAL”!, consiste en preparar
a los alumnos para la celebracién del carnaval, teniendo en cuenta la tematica
del trimestre y los elementos caracteristicos de ella. Por ello, le hilo conductor a
partir del cual trabajaremos la situacion sera la llegada de la Almendra del
Carnaval, que es la mascota del colegio y que vendra disfrazada y les explicara
a los nifos en qué consiste la celebracion del carnaval y les dejara algunas
tareas para participar en las semanas del carnaval, tales como: el dia 31 de
enero hay que venir con algo divertido en la cabeza, el dia 2 de febrero con algo
divertido en los pies, y el dia 7 de febrero con algo divertido en la camiseta. De

este modo se iran familiarizando con la celebracion.

Los alumnos iran disfrazados de artistas/pintores, que va acorde con la tematica
del trimestre, para ello iremos realizando los disfraces y sus complementos poco
a poco en el aula y en dias diferentes. Los docentes llevaran al aula los
materiales necesarios para los disfraces. También se contara con la colaboracion
de las familias, ya que habra dos dias asignados para que acudan al aula y
colaboren con los disfraces. El dia del carnaval, todo el colegio se reunira en el
polideportivo del centro y desfilaran todos los cursos para ensefar sus disfraces.
Para esto, se practicara varios dias con los alumnos en el aula la cancién con la

que van a desfilar y el baile que representaran delante de todos.

e Objetivos didacticos.

Objetivos de la Objetivos didacticos OE

programacioén

1,4,8 Desarrollar autonomia para fabricar sus A, D

propios disfraces.
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Comenzar a introducirse en el mundo D, |

simbdlico.

Manifestar curiosidad por descubrir distintas B

formas de disfrazarse.

Expresar de forma corporal movimientos de A

baile.

Contenidos y elementos transversales: Los contenidos que vamos a

trabajar en la situacion de aprendizaje son los siguientes:

Area 1. Crecimiento en Armonia.

Imagen global y segmentada del cuerpo: caracteristicas individuales y
percepcion e identificacion de partes externas e internas del cuerpo.
Autonomia en la realizacion de sus propios disfraces y regulacion de su
comportamiento.

Coordinacion para moverse en el espacio.

Juego simbdlico. Observacion, imitacién y representacion de personas,
personajes relacionados con el arte.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

Forma (figuras geométricas).

Seriaciones de cuerpos geométricos (cuadrado, rectangulo, circulo,
triangulo)

Tamano (grande/pequefio/mediano),

Comparacion entre texturas: rugoso, liso, aspero, blando...

Estrategias para proponer soluciones: creatividad, dialogo, imaginacion y

descubrimiento.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

Colores primarios y secundarios en lengua inglesa y lengua castellana.
Desarrollo de las técnicas basicas de la expresion plastica: dibujo, pintura,
modelado, recortado, pegado..

Vocabulario relacionado con la pintura y el carnaval en inglés.
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- Participar en juego simbodlico y juegos de expresion corporal.
Representacion espontanea de personajes.

- Expresion corporal a través de la danza.

- Letra p, y letra p + vocales (pa, pe, pi, po, pu).

e Metodologia y recursos:
Esta situacion de aprendizaje se llevara a cabo mediante actividades dentro y
fuera del aula, y talleres de plastica realizados con las familias. En relacion a la
tematica de la situacion de aprendizaje, algunas de las actividades se realizaran
por la metodologia de rincones, especialmente aprovechando el rincon de arte
y el rincon del proyecto. Las actividades relacionadas con los rincones se
llevaran a cabo cada dia en el espacio del horario destinado a trabajar los
rincones, por lo que se trabajaran en grupos de cuatro o cinco personas y se
haran de forma individual. Sin embargo, deberan aprender a trabajar
colectivamente ya que comparten espacio y materiales. También, aprenderan a
tratar con respeto a sus comparieros y a los materiales que utilicen durante la

actividad.

Todos los dias, al empezar la jornada dispondremos de 45 minutos para realizar
la asamblea, donde recibiremos a los alumnos, y les daremos los buenos dias.
En las asambleas, los encargados seleccionados iran siguiendo los pasos para
completar los apartados (qué dia es hoy, el tiempo que hace hoy, cuantos nifios
han faltado, menu del dia, etc.). Ademas, en las asambleas se trataran temas
que interesen a los niflos o por los que tengan curiosidad, asi como posibles
conflictos que hayan sucedido en otros dias. Al igual que se expondran las tareas
gue se van a realizar en el dia, para informar brevemente a los alumnos de que

actividades realizaran.

Para esta situacion, se hara uso de las horas semanales de la asignatura de
Musica y de Psicomotricidad para preparar la cancion que van a bailar, asi como
la coreografia que la acompana. Ademas, durante la hora de rincones, se
aprovechara tiempo para avanzar en la realizacidn de los disfraces con aquellos

que pertenezcan al rincon de artes y al rincédn del proyecto y, dado que cada
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alumno pasa por todos los rincones a lo largo de la semana, de este modo se

podra avanzar trabajo de forma mas individualizada con ellos.

Los recursos materiales que utilizaremos, seran los proporcionados por el
centro, como: cartulinas de colores, cola de pegado, pegamento, pinturas,
colores, tijeras, témperas pinceles, goma eva, bolsas de basura (para las batas
de los pintores), etc. Ademas, todas las aulas del centro disponen de pizarra
digital y altavoces, por lo que se podra reproducir la cancion y la coreografia
disefiada para que la sigan los nifios, tanto en las horas de la asignatura de
Musica y de Psicomotricidad como en algunos descansos del dia, como por
ejemplo si algun nifio termina pronto de desayunar, podria practicar el baila de
carnaval en ese momento. Por ultimo, el colegio estara abierto a comprar los

materiales que sean necesarios para el correcto desarrollo de las actividades.

o Actividades complementarias.

Como actividad complementaria se resalta la sesion final, que es la relacionada
con el desfile del carnaval. Este desfile consiste en un primer lugar, rodear el
colegio paseando con musica de fondo y, dado que es dia de invitacion a las
familias, podran ver a sus hijos disfrazados. En segundo lugar, el colegio al
completo ira al polideportivo que hay al lado del centro que pertenece al CEIP
Los Almendros, donde ensefaran el baile aprendido a todos los alumnos, asi
como ellos tendran la oportunidad de ver el de las demas clases.

e Descripcion de las actividades en cada sesion:
Esta primera tabla hace una descripcion de los rincones tal y como se trabajaran
alo largo de toda la SA. Una vez haya terminado la SA, todos los alumnos habran
pasado por todos los rincones, siguiendo las rotaciones indicadas anteriormente.

RINCONES

Rincén de arte Este rincon estara destinado a hacer algunas de las actividades
plasticas relacionadas con el proyecto, como es la realizacion de los
disfraces de los alumnos. Se comenzara realizando la bata de su

disfraz de artista, para ello se utilizara una bolsa de basura blanca y
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los propios nifios la decoraran como quieran (utilizando, pegatinas,
colores, telas de texturas, etc.) y se tomaran sus medidas para
después ponérsela. En las siguientes sesiones seguiran completando
su disfraz en este rincdn, como por ejemplo la realizacion y disefio de
las paletas de pintura de los artistas hechas con cartén. Por ultimo, se
fabricaran las boinas que completan el disfraz el disfraz, estara hecha

de goma eva y se decorara después.

Rincon simbdlico

En este rincén los alumnos dispondran de los materiales necesarios
para imitar a verdaderos artistas y hacer como si fuese profesionales
o estuviesen en un museo. Ademas de materiales relacionados con la
tematica, habra disfraces y objetos mas cotidianos (supermercado,

meédico, cocinero...) para que representen a quien mas quieran.

Rincén del proyecto

Este rincén estara destinado para realizar en ocasiones las mismas
funciones que los del rincon de arte, de esta forma podremos realizar
los disfraces mas rapido e iran al mismo ritmo y llevaran la misma
cantidad de trabajo del disfraz realizado. También, los alumnos
podran disfrutar de los materiales relacionados con la tematica del
proyecto, algunos de ellos han sido disefiados por los alumnos que
los han hecho en sus casas y han querido ensenarlo y exponerlo a

sus compaineros, y dejarlo en ese rincon para disfrutar de ellos.

Rincon de

lectoescritura

Aqui habra materiales como cuentos, libros o juegos de formar
palabras, conocer las letras, las silabas, puzles de letras, etc. Habra
pizarras blancas para escribir, al igual que pizarras convencionales
para usar las tizas. Ademas, habra varias flashcards con las imagenes
de lugares, monumentos o artistas que han estado aprendiendo
durante el proyecto y las tendran que relacionar con su nombre

escrito.

Rincén légico-

matematico

En este rincon los alumnos podran elegir los materiales que van a
usar y podran ir cambiando para experimentar con mas juegos u
objetos. Por un lado, tendran a su disposicion regletas, bloques
l6gicos, juegos de puzles, juegos de hacer sumas y restas. Ademas,
para trabajar las sumas y restas habra un cohete con varios agujeros

para encajar botones, y los alumnos deberan tirar unos dados en los
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(T3]

que aparecera el signo “+” o el signo “-“ acompafiado de un numero,
de esta forma iran encajando los botones en funcion de los dados.
Por otro lado, podran trabajar los conceptos de mas grande y mas
pequefio, ya que habra imagenes de obras artisticas que conocen y

podran compararlas.

Rincén de En este rincdn construiran edificios 0 monumentos que conozcan o
construcciones que hayan aprendido del trimestre pasado. Para ello cuentan con

bloques de construccion, legos, juguetes, piezas de madera, etc.

Se desarrollaran solo algunas sesiones, en este caso seranla 1, 3, 5, 8 y 10, por
lo que se omitiran algunas de ellas. A continuacion, se insertan las tablas donde
se desarrollaran las actividades correspondientes a cada sesion segun el horario

semanal:

Sesién 1: Lunes 29/01

Asamblea Se realizara una asamblea breve ya que llegara la visita de la
Almendra del Carnaval. Una vez que se haya ido se continuara
con la asamblea de todos los dias.

Psicomotricidad En esta actividad los alumnos haran su sesién de
psicomotricidad habitual, que consistira en un circuito donde
trabajaran saltos, equilibrio, desplazamientos, etc. Después del
circuito se les introducira la cancidén que van a tener que practicar
para el desfile del carnaval y se les ensefara los primeros pasos
a sequir para la coreografia del baile.

Lectoescritura En esta actividad se introducira la letra p, para ello se repartira
una ficha en la que aparece la letra p en mayusculas, minusculas,
acompanadas de todas las vocales, de modo que se forma una
silaba, y ademas, aparecen diferentes palabras con la letra p.
En esta ficha repasaran las letras y las escribiran en las pautas
qgue aparecen en la parte inferior de las lineas de puntos. (Anexo

13.1.1.)
Actividades En esta actividad se introduciran algunas texturas que podemos
plasticas encontrar en la prendas de ropa, disfraces, mochilas, bolsos o en
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objetos que los nifios tienen a su alcance en su vida cotidiana.
Para ello se llevaran recortes de tela de las texturas rugoso, liso,
aspero y blando, y se repartiran por los equipos. Tendran que
vestir a un maniqui en blanco con las diferentes texturas, para
ello tendran que recortar, pegar, hacer la forma de la prenda y

compartir entre ellos las telas.

Aseo y video

Se reproducira un video informativo acerca de los diferentes
carnavales que existen por el mundo. De este modo los alumnos
se familiarizaran mas con la celebracion del carnaval y con la

S.A. El enlace al video se encuentra en el Anexo 13.1.2. Después

del video, comentaremos algunos aspectos importantes y

despediremos a los alumnos.

Sesion 3: Miércoles 31/01

Psicomotricidad

Los alumnos haran su sesion de psicomotricidad habitual, que
consistira en un circuito donde trabajaran saltos, equilibrio,
desplazamientos, etc. Seguiran practicando la cancion propuesta

para el carnaval.

Asamblea

Se realizara la asamblea como todos los dias: dar los buenos
dias, indicar el dia que es y el tiempo que hace, hacer recuento
de alumnos y puesta en comun de intereses o presentacion de
actividades. Ademas, hablaremos de la tarea del dia que era

venir con algo divertido en la cabeza.

Lectoescrituray TIC

Para esta actividad, se hara uso del aula de informatica en la cual
cada alumno contara con un ordenador individual. Esta actividad
consistira en que los alumnos tendran que unir una palabra

escrita en inglés con su imagen correspondiente (Anexo 13.1.3).

Tendran que identificar esa palabra y conocer su significado,
estas palabras habran sido introducidas a los alumnos
previamente por lo que esta actividad sera un repaso. Una vez

terminado el juego, deberan escribir las palabras que aparecen
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en un folio, las cuales estaran relacionadas con la tematica del

arte y con el carnaval.

Musica

En esta actividad se presentara la canciéon con la que van a
desfilar el dia del carnaval, que sera “La vida es un carnaval’
(versidn Cantajuegos). Se reproducira varias veces para que
vean como bailan los demas, para que les vaya sonando la letra
y para que practiquen los pasos de baile aprendidos en la sesion
anterior. El enlace de dicha cancién se muestra en el Anexo
13.1.4.

Inglés + Cuento

En esta actividad se realizara un repaso del vocabulario que han
visto previamente en TIC y podran practicar la cancion del
carnaval. Después, se cambiara al idioma del castellano y se
finalizara la sesion con la lectura de un cuento sobre una artista

muy importante llamada Frida Kahlo (Anexo 13.1.5.) y asi los

alumnos conoceran mas pintores del famosos del mundo.

Sesioén 5: Viernes 02/02

Asamblea

La asamblea general se llevara a cabo tal como hemos
mencionado antes, junto con las actividades diarias habituales.
Ademas, hablaremos de la tarea del dia que era venir con algo
divertido en los pies.

Raz. Légico-

matematico

En esta actividad se trabajaran las seriaciones matematica, en
este caso sera con diferentes figuras geométricas. Se repartira a
cada uno de los alumnos un folio en blanco con el inicio de una
seriacion, después se repartira a cada grupo varios paquetes de
gomets de diferentes figuras y tendran que completar la serie. En
el caso de que acaben, se podran inventar ellos varias series y

hacerlas personalizadas. En el Anexo 13.1.6. se ofrece una

vision de la actividad propuesta.

Taller con familias

Este taller se llevara a cabo con el fin de hacer participes del
proyecto a las familias, para ello se ha disefiado este taller que

consiste en venir al aula y contribuir a la realizacion de algunas
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partes del disfraz de artista. En este caso comenzaremos a
disefar las paletas de pintura de los artistas con cartén. Como el
carton es un material duro, los padres lo recortaran y los nifios lo

decoraran a su gusto.

TIC

En esta actividad repasaremos los colores primarios vy
secundarios en inglés con la ayuda de la pizarra digital.
Podremos realizar el repaso a través de un juego de la
plataforma de Word Wall, dicho enlace se encuentra en el Anexo
13.1.7.

Musica

En esta actividad los alumnos practicaran con algunos
instrumentos para imitar los sonidos de la cancion de “La vida es
un carnaval”’, como por ejemplo el triangulo, el pandero, los
crotalos o el guiro. Después se reproducira de nuevo la cancion
para que se intenten aprender un poco de la letra y sigan los
pasos de los bailarines en la pantalla.

Sesion 8: Miércoles 07/02

Psicomotricidad

En esta actividad los alumnos trabajaran los conceptos de
direccionalidad de: izquierda/derecha, delante/detras. Lo haran
mediante una alfombra disefada con las flechas en varias

direcciones (Anexo 13.1.8). Cada alumno contara con una

alfombra individual. Después practicaran el baile del desfile para

tenerlo preparado.

Asamblea

La asamblea general se llevara a cabo tal como hemos
mencionado antes, junto con las actividades diarias habituales.
Ademas, hablaremos de la tarea del dia que era venir con algo
divertido en la camiseta.

Taller con familias

Este taller se llevara a cabo con el fin de hacer participes del
proyecto a las familias, para ello se ha disefiado este taller que
consiste en venir al aula y contribuir a la realizacion de algunas
partes del disfraz de artista. En este caso, se realizara el ultimo
complemento del disfraz que es la boina de artista, que estara
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hecha de goma eva (Anexo 13.1.9). A cada alumno se les dara

la plantilla de la boina hecha y los padres iran supervisando y
ayudando a los nifios con su boina. Una vez terminado podran

pintarla como ellos quieran, sera opcional.

Musica

En esta actividad leeran el libro de El carnaval de los animales,
gue es un cuento musical que reune las melodias mas conocidas
de " El carnaval de los animales " , de Camille Saint-Saéns. Con
textos breves y sencillos, los nifios disfrutaran de la lectura y
conoceran los grandes clasicos musicales de una forma original
y divertida. (Anexo 13.1.10)

Inglés + l6gico-mat.

Esta actividad consistira en repasar los nombres de las figuras
geomeétricas en inglés. Lo llevaremos a cabo a través de un juego

en Word Wall, el cual aparece en el Anexo 13.1.11. En él

aparecen variedad de preguntas como: preguntas de si o no,
preguntas de identificar la figura, preguntas de identificar la
palabra correspondiente a la figura.

Sesioén 10: Viernes 09/02

Asamblea

La asamblea general se llevara a cabo tal como hemos
mencionado antes, junto con las actividades diarias habituales.
Ademas, se explicara la dinamica del desfile y se dejara espacio
de preguntas para posibles dudas de los alumnos. Por otro lado,
algunas familias vendran a clase para ayudar a montar los
disfraces o comprobar si todos los alumnos tienen todos los
elementos terminados y listos para desfilar. También ayudaran a
pintarles para meterlos mas en el papel de artista/pintor. Es por
ello, por lo que esta asamblea durara mas de lo normal, que
serian 45 minutos, y en este caso durara 1 hora y pocos minutos

hasta que empiece el desfile.

DESFILE DE CARNAVAL
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Asamblea y

despedida el dia. De este modo podran escuchar a sus compaferos.

e Contribucion de la programacioén al desarrollo de otros planes:

Desarrollo de la lengua inglesa: Durante la situacion de aprendizaje, los
alumnos cuentan con 4 sesiones con inglés de las 5 que se llevan a cabo.
Cuentan con la propia clase de inglés, y ademas tienen las clases de musica
y psicomotricidad en inglés. Es importante que los nifios entiendan la
importancia de la lengua inglesa y de saber comunicar en el idioma del
inglés. Por ello, las actividades de inglés que se plantean en esta situacion
estan estrechamente relacionadas con la tematica elegida de la S.A. De
este modo se pretende que los alumnos trabajen algunos contenidos de la
unidad didactica mediante actividades en inglés.

Desarrollo de la convivencia y de la ciudadania: A través de los cuentos
que leeremos durante la situacidén de aprendizaje, los alumnos seran
capaces de trabajar el respeto hacia la profesora cuando esta contando el
cuento y el respeto hacia sus comparieros cuando tengan alguna pregunta.
Ademas, con los cuentos aprenderan a hacer una escucha activa sobre la
informacion que estan recibiendo. Por otro lado, los valores de
companerismo y cooperacion estan presentes durante la situacion de
aprendizaje, ya que se realizaran actividades que requieran respeto de
turnos y control de emociones, también al trabajar por rincones necesitan
hacerlo de forma organizada con sus compaferos, por lo que asi
aprenderan el valor del trabajo en grupo.

Desarrollo de las TIC y la competencia digital: Todos los miércoles y
viernes los alumnos tienen la clase de TIC, con la que combinan varias
asignaturas y las llevan a cabo con ayuda de las tecnologias, que favorecera
el desarrollo de la competencia digital. En ocasiones utilizaran la pizarra
digital de forma grupal y en otros momentos cada uno tendra un ordenador

para usar. De este modo, seran capaces de desarrollar su propio
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pensamiento critico y seran capaces de resolver conflictos de forma

individual y grupal.

e Evaluacion.

En este apartado, se presenta una tabla concretando los criterios de evaluacion

(CE), asi como su relacion con los demas elementos curriculares. Ademas, se

incluyen los indicadores de logro (No Conseguido (NC), En Proceso (EP) y

Conseguido (C) escritos para aplicar en el instrumento de evaluacion.

OE| Comp. CE No Conseguido En proceso Conseguido
Especifica
Area |: Crecimiento en Armonia.

A, 1 (1.2.) Manifestar | No desarrolla | Desarrolla Desarrolla

D sentimientos de | sentimientos de | sentimientos de | sentimientos de
seguridad seguridad al | seguridad al | seguridad al
personal en la | participar en | participar en | participar en
participacion en |juegos y en|juegos Yy enj|juegos y en
juegos y en las | situaciones del | situaciones del | situaciones del
diversas aula. aula en | aula.
situaciones de la ocasiones.
vida cotidiana.
(1.3.) Manejar | No es capaz de | Maneja objetos y | Es capaz de
diferentes manejar objetos | herramientas en | manejar objetos
objetos, utiles y |y herramientas | el juego y en |y herramientas
herramientas en | en el juego y en | otras tareas en | en el juego y en
el juego y en la | otras tareas. ocasiones. otras tareas.
realizacion  de
tareas
cotidianas.

2 (2.2.) Ofrecer y | No ofrece ni pide | En ocasiones | Ofrece y pide
pedir ayuda en | ayuda en | ofrece y pide | ayuda en
situaciones situaciones ayuda en | situaciones
cotidianas. cotidianas. cotidianas.
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situaciones

cotidianas.
(2.3.) Expresar | No es capaz de | Expresa Es <capaz de
inquietudes, expresar inquietudes, expresar
gustos y | inquietudes, gustos con | inquietudes,
preferencias, con | gustos con | entusiasmo y | gustos con

entusiasmo y | entusiasmo y | respeto en | entusiasmo y
respeto, respeto. ocasiones. respeto.
mostrando
satisfaccion y
seguridad.

Area II: Descubrimiento y exploracién del entorno
(1.1.) Establecer | No establece | Establece Establece
distintas distintas distintas distintas

relaciones entre

relaciones entre

relaciones entre

relaciones entre

los objetos a|los objetos a|los objetos a|los objetos a
partir de sus|partir de sus|partir de sus|partir de sus
cualidades o | cualidades, y no | cualidades, y | cualidades, y
atributos, muestra muestra muestra
mostrando curiosidad ni | curiosidad e | curiosidad e
curiosidad e | interés. interés en | interés.
interés. ocasiones.

(1.5.) No organiza su | Organiza su | Organiza su
Organizar su | actividades, ni | actividad, actividad,
actividad, ordena las | ordenando las | ordenando las
ordenando las | secuencias secuencias y | secuencias y
secuencias y | utilizando las | utilizando las | utilizando las
utilizando las | nociones nociones nociones
nociones temporales temporales temporales
temporales basicas, basicas en | basicas.
basicas. ocasiones.
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Area Ill: Comunicacién y representacion de la realidad.

(2.2.) Interpretar
los mensajes
transmitidos
mediante
representaciones
o}
manifestaciones
artisticas
reconociendo la

intencionalidad

No es capaz de
interpretar los
mensajes
transmitidos
mediante
representaciones
o}
manifestaciones

artisticas.

Interpreta los
mensajes
transmitidos
mediante
representaciones
o}
manifestaciones
artisticas en

ocasiones.

Interpreta los
mensajes
transmitidos
mediante
representaciones
o}
manifestaciones

artisticas.

del emisor

(3.7.) No se expresa de | En ocasiones se | Se expresa de
Expresarse  de | manera creativa, | expresa de | manera creativa,
manera creativa, | ni  utiliza las | manera creativa, | utilizando
utilizando diversas utilizando diversas
diversas herramientas o | diversas herramientas o
herramientas o | aplicaciones. herramientas o | aplicaciones.
aplicaciones. aplicaciones.

4.1.) Mostrar | No muestra | Muestra interés | Muestra interés
interés por | interés por | por comunicarse | por comunicarse

comunicarse a
de
codigos escritos,

través

convencionales o
no, valorando su
funcion

comunicativa.

comunicarse a
de
codigos escritos,

través
ni valora su
funcion

comunicativa.

de

codigos escritos,

a través
valorando su
funcion

comunicativa en

ocasiones.

de
codigos escritos,

a través
valorando su
funcion

comunicativa.
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e Atencion a la diversidad.

Tal y como se muestra en el apartado de Atencion a la Diversidad general de la
Programacioén, tomaremos medidas ordinarias para el desarrollo de esta Unidad
Didactica, y las actividades presentes se han creado en base al DUA.

En todo momento, se garantizara el ajuste de las actividades al ritmo individual
de aprendizaje de cada estudiante. Para ello, se modificaran las actividades que
puedan resultar mas extensas y dividirlas en segmentos breves y estructurados.
Como en el caso de la realizacidn de la bata de artista, que requieren mas pasos
a seguir en el proceso. Se elaboraran representaciones visuales comprensibles
de cada sesion para que los nifilos puedan organizarse después de que se haya
explicado el proceso oralmente, apoyarse en un recurso visual facilita mucho
mas la comprension de los alumnos. Esto ultimo, tiene como objetivo promover
la independencia de todos los estudiante y reforzar a aquellos que requieran mas

tiempo o atencion.

No obstante, se tomaran medidas ordinarias con el alumno que tiene trastorno
en el lenguaje gracias a la ayuda de un auxiliar linguistico que, en algunos
tiempos del aula, hara ejercicios de pronunciacion e identificacion de letras y
palabras con él. Algunas de estas palabras estaran relacionadas con el
vocabulario relacionado con el carnaval y con la tematica de la programacion,
otras palabras seran las que se usan en el dia a dia. Ademas, respecto a su
conducta se preparara una rubrica con pictogramas de emociones para que la

vaya completando cada dia. En el Anexo 13.1.12. se observa mas

detalladamente dicha rubrica.

Con la alumna con altas capacidades, se realizara la adaptacién de algunos
materiales, por ejemplo, si esta en algun rincon de logico-matematicas o
lectoescritura se pueden adaptar los juegos del aula o aifadirle algun reto para
que le resulte mas llamativo. Ademas, en caso de que acabase antes de tiempo
las fichas, se le prepararan actividades con un poco mas de dificultad y mayor

nivel.
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¢ Recursos elaborados:

Anexo 13.1.1. Ficha de la letra p.

< 4 s ) Fichas de lectoescritura » LETRA P

v/

Nombre: Fecha:

. Repasa y escridse:

Fuente: https://www.recursosep.com/2022/01/27/fichas-de-lectoescritura-letra-

p-letra-ligada-e-imprenta/#jp-carousel-17250

102


https://www.recursosep.com/2022/01/27/fichas-de-lectoescritura-letra-p-letra-ligada-e-imprenta/#jp-carousel-17250
https://www.recursosep.com/2022/01/27/fichas-de-lectoescritura-letra-p-letra-ligada-e-imprenta/#jp-carousel-17250

Anexo 13.1.2. Video de YouTube sobre los carnavales.

Fuente: htips://www.youtube.com/watch?v=Aj91lqiryUpM

Anexo 13.1.3 Juego de unir de Lecto.

NOMBRE:

MASK N

PAINTBRUSH / ’ \

DRESS

PAINTING

COSTUME

CANVAS

Fuente: Elaboracién propia.
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Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=bz\VVCz8ciWWwk

Anexo 13.1.5. Cuento: Frida Kahlo: la artista que pintaba con el alma.

La artista que pintaba con el alma

Fuente: https://www.amazon.es/Frida-Kahlo-artista-pintaba-
pequenos/dp/8417822763/ref=asc_df 8417822763/?tag=googshopes-
218&linkCode=df0&hvadid=368936652472&hvpos=&hvnetw=g&hvrand=149425
35786929544235&hvpone=&hvptwo=&hvamt=&hvdev=c&hvdvcmdI=&hvlocint=
&hvlocphy=9049186&hvtargid=pla-
824432919735&psc=1&mcid=fdfa3236f2eb37e9af2ba2b9c464bc13
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Anexo 13.1.6. Actividad de seriacion.

NOMBRE: FECHA:

HOAN
AR AA

CREA TU PROPIA SERIE:

Fuente: Elaboracion propia.

Anexo 13.1.7. Juego de Word Wall de repaso de colores en inglés.

seall || ® Jlacs

pink

o] ok

purple | orange green

Fuente: https://wordwall.net/es/resource/31750738/arte/primary-and-

secondary-colours
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Anexo 13.1.8. Alfombras con direcciones.

Anexo 13.1.9. Boina del disfraz de pintor.

A
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Anexo 13.1.10. Cuento: El carnaval de los animales.

! .yl 4» histonias mwaicales., ‘%\ -
. Ercarnaval

. de los

- animales

Desfour, A. (2018). Mis historias musicales. El carnaval de los animales. Editorial

Bruno.

Anexo 13.1.11. Juego de Word Wall de repaso de figuras en inglés.

What is this shape?
r A square

rectangle

¢ Circle

Fuente: https://wordwall.net/es/resource/26310437/shapes

107


https://wordwall.net/es/resource/26310437/shapes

Anexo 13.1.12. Plantilla de emociones.

71
Hecree
€

e

[,

N
o0

G Can on

Recreo de Benj

Fuente

it HOY ME SIENTO

Usa estas palabras de emocién para
describir cémo te sientes hoy.

-

£

contento

a

-
—

h

A

digustado

¢

Vi

: Pinterest.

emocionada

X

2
b

ot ==t

preocupada

g

=

1N

asustado

L.

sonoliento

%’

r

Optimista

»

=)
=2 i

triste

enojado

Recreo de Benji
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