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1.Resumeny palabras clave

1.1. Resumeny palabras clave

El presente Trabajo de Fin de Grado es un proyecto de innovacion educativa de
Educacidn Inclusiva para el curso de 5° de Primaria. Es un proyecto innovador
disefiado para promover la inclusion y la diversidad en el aula a través del arte
utilizando el Disefio Universal para el Aprendizaje como herramienta para su
elaboracion. A través de la tematica de los superhéroes, el proyecto busca
inculcar valores como la empatia, la libertad de expresion y el trabajo en equipo
entre los alumnos. Al ser un enfoque de caracter ludico y atractivo, permite que
los estudiantes se sientan valorados y aceptados, destacando sus fortalezas y
habilidades.

El programa se compone de 13 sesiones en las que, con el objetivo de fomentar
la inclusion y diversidad en el aula, se trabajaran cinco habilidades
socioemocionales: autoestima, expresion personal, trabajo en equipo, libertad
de expresion y respeto. Estas habilidades seran trabajadas a través del abordaje
de las siguientes técnicas artisticas: el dibujo, la escultura, la literatura, la Musica

y el teatro.

Estas sesiones seran llevadas a cabo en las horas de Artes Plasticas, Musica y
Lengua Castellana y Literatura, a lo largo de enero, febrero y marzo. El programa
comienza con una sesion inicial para introducir a los alumnos el hilo conductor
de los superhéroes y termina con una sesion final en la que se recogera todo lo

aprendido y vivido durante la experiencia.

Finalmente, hay que mencionar que este programa ha sido elaborado siguiendo
el modelo del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Lo que se busca con



el DUA es reducir las barreras a la ensefianza y crear un entorno de aprendizaje
accesible para todos los alumnos, incluyendo aquellos alumnos con dificultades

de aprendizaje, adaptandose a sus diferencias individuales.

Palabras clave:
Arte, Disefio Universal de Aprendizaje, Inclusion, Diversidad

1.2. Abstract and key words

The following Project is an Inclusive Education program for the 5" grade of
Primary school. It is an innovative program designed to promote inclusion and
diversity in the classroom. Through the theme of superheroes, the project seeks
to instill values such as empathy, freedom of expression and teamwork among
students. Being a playful and attractive approach, it allows students to feel valued
and accepted, highlighting their strengths and abilities.

The program consists of 13 sessions in which, with the aim of promoting inclusion
and diversity in the classroom, five socioemotional skills will be imparted: self-
esteem, personal expression, teamwork, freedom of expression and respect.
These skills will be worked on through the following artistic techniques: drawing,

sculpture, literature, music and theater.

These sessions will be taught during the hours of Arts and Crafts, Music, and
Spanish, throughout the months of January, February and March. The program
begins with an initial session to introduce students to the theme of superheroes
and ends with a final session in which everything learned and experience during
the project will be collected.

Finally, it should be mentioned that this program has been developed following
the Universal Design for Learning model. The aim of the UDA is to reduce barriers



to teaching and create an accessible learning environment for all students,
including those with learning difficulties, adapting to their individual differences.

Key words:
Art, Universal Design for Learning, Inclusion, Diversity

2. Justificaciéon del tema elegido:

El tema que he elegido para la realizacion de este trabajo es una propuesta de
intervencidn artistica en un aula ordinaria con el objetivo de fomentar la inclusion
de cada uno de los alumnos.

La educacion artistica es fundamental para el desarrollo de habilidades creativas
y emocionales, y puede ser una herramienta innovadora para fomentar el trabajo
en equipo y atender la diversidad en el ambito educativo. A diferencia de otros
métodos de ensefianza, que a menudo no logran adaptarse a las necesidades
individuales de los estudiantes, un enfoque basado en el arte permite una mayor
flexibilidad y personalizacion. Este enfoque, ademas de promover la inclusion y
el sentido de pertenencia entre los alumnos, también se adapta a sus
necesidades especificas, facilitando una integracion mas efectiva y comoda para

todos.



3. Marco teodrico

3.1. LaEducacion Artistica en Educacion Primaria

La Educacion Artistica en la Educacion Primaria es un componente esencial para
el desarrollo integral de los estudiantes. Segun Llanos Zuloaga (2020), desde
hace algunos anos, el arte esta teniendo un nuevo rol, mas centrado en el
proceso artistico, que en la idea de obra acabada. La realidad nos dice que el
arte tiene, en primer lugar, una capacidad transformadora de la persona y de la
comunidad. Es por ello, por lo que es primordial ensefar arte en las escuelas en
la forma de Musica, Artes Visuales, la Danza y otras expresiones artisticas.
Desde ellas, se puede promover la creatividad y el desarrollo integro de cada

alumno.

La Educacion Artistica en las aulas de Educacion Primaria se desarrolla en dos
bloques dentro del area, por un lado, la Musica y por el otro la Educacioén plastica

y visual.

3.1.1.Mdsica

La Musica tiene la capacidad de expresar emociones y experiencias que no
puedes manifestar de otra forma. Ademas, puede comunicar lo desconocido ya
que permite que las personas que estan escuchando sientan emociones como

alegria o incluso terror.

En las escuelas, las actividades musicales, no sélo han contribuido a facilitar la
practica de las artes en contextos formales y no formales, sino que también a
mejorar la calidad de la educacion reconociendo la funcion de las artes y la

creatividad en el ambito escolar como medio de expresion y construccion de



experiencia axiologica (Tourifian y Longueira, 2010). Es por ello por lo que, en la
asignatura de Musica en Primaria, se busca promover el desarrollo a nivel
musical de los alumnos y desarrollar habilidades musicales como el ritmo, la
percusion o el canto. De esta manera también se desarrolla la creatividad y se

permite que los alumnos se expresen a nivel individual y colectivo.

Ademas, las clases de Musica suelen ser practicas y se motiva a los alumnos a
gue participen activamente haciendo uso de todo tipo de recursos como pueden
ser los instrumentos musicales o paginas web especializadas en esta area que
puedan ayudarles a enriquecer su conocimiento musical y facilitarles el
aprendizaje. En esta area, no solo se quiere que los alumnos conozcan los
conceptos basicos musicales, sino que vivan experiencias significativas. Los
profesores de Musica a la hora de evaluar han de contar con la participacion y
el progreso de cada uno de los alumnos teniendo en cuenta las caracteristicas

y necesidades de cada uno.

En definitiva, se puede decir que la Musica es el ambito general de la educacion,
porque desde la experiencia y la expresion artistica musical, aporta valores
educativos igual que cualquier otra materia o contenido de areas de experiencia,
realizando el caracter y el sentido propio del significado de educacién (Tourifian
y Longueria, 2010).

3.1.2.Educacion Artistica

El area que recibe el mismo nombre en Educacion Primaria quiere ante todo
desarrollar la creatividad de los alumnos a través de la expresion visual y el
conocimiento artistico. Por ello, en las aulas se les tiene que dar libertad para
que los nifios dejen volar su imaginacion y se expresen haciendo un uso variado

de distintas técnicas y materiales.



Es preciso hacer un inciso para comentar que en Plastica no solo se pinta y se
colorea, sino que en esta asignatura se abarca mucho mas. Ademas de trabajar
con diferentes materiales y técnicas se quiere que los alumnos también tengan
conocimiento y aprendan a interpretar y a identificar movimientos artisticos,

obras y artistas.

A veces se simplifica en exceso el contenido de esta area y en parte se debe al
enfoque de muchos maestros. Segun el estudio que Salgado (2013) llevé a cabo
a 131 maestros en formacion, la gran mayoria consideraron las Artes Plasticas
como un mero hobby y no una asignatura que pueda resultar transversal con

otras materias que beneficie a la formacion de los propios alumnos.

3.2. Educacion inclusiva en la Educacion Primaria

3.2.1.Principios de la educacién inclusiva en Primaria

Para comprender la educacion inclusiva en Primaria, quisiera aclarar el
significado de la palabra que engloba todo este Trabajo de Fin de Grado: la

inclusion.

Del latin inclusio, la palabra inclusién es definida por la Real Academia Espafiola
(RAE) como aquella accion y efecto de incluir.

Por otro lado, dos figuras relevantes en este ambito de la educacion inclusiva,
Mel Ainscow y Gerardo Echeita, en su articulo escrito en 2011 “La educacion
inclusiva como derecho. Marco de referencia y pautas de accion para el
desarrollo de una revolucion pendiente”, especifican que la inclusiéon es un
proceso. Es decir, ha de ser vista como una busqueda constante de mejores
maneras de responder a la diversidad del alumnado. Se trata de aprender a vivir



con la diferencia y a la vez de estudiar como podemos sacar partido a la
diferencia.

Cabe mencionar que muchas personas confunden la inclusion con la
integracion. Por un lado, la integracion supone la incorporacion de personas en
este caso de alumnos, en un entorno existente. En ese entorno, se espera que
se adapten a las normas establecidas. Por otro lado, la inclusidén se centra en
que todas las personas deben tener igualdad de oportunidades y ser valoradas.
Se quiere adaptar y modificar los entornos que ya existen para garantizar la
participacion de manera activa de los alumnos siempre teniendo en cuenta sus

necesidades y las caracteristicas de cada uno.

Barrio de la Puente (2009) sostiene que la integracion se basa en la
normalizacion de la vida de los alumnos con necesidades educativas especiales
y para estos se le habilitan apoyos, recursos y profesionales. No obstante, la
integracion se presenta como un derecho humano, por lo que se trata de un
objetivo prioritario a todos los niveles y que, ademas, se dirige a todos los
alumnos y a todas las personas, pues la heterogeneidad es entendida como
normal y se basa en un modelo en el que el centro educativo y la comunidad
escolar estan fuertemente implicados, conduciendo al mejoramiento de calidad

educativa en su conjunto y para todos los alumnos.

Una manera de entender la educacion inclusiva es el modelo que busca
promover oportunidades de aprendizaje para todos, sin importar la etnia, el
género, la capacidad fisica o mental, entre otras. Su principal objetivo es
asegurar y garantizar la igualdad de oportunidades para el crecimiento social y
personal de todos los individuos incluyendo aquellos que se han sentido
excluidos del sistema. La relevancia de la educacion inclusiva consiste en que
es imprescindible para promover una sociedad justa e igualitaria. Todas las
personas tienen derecho a una educacion de calidad y la educacion inclusiva se

encarga de que este derecho se cumpla para todos. Ademas, promueve el
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respeto y la tolerancia hacia la diversidad, lo que ayuda a crear sociedades mas

tolerantes e inclusivas.

En el ambito educativo, este modelo es relevante para el desarrollo personal de
los alumnos. Si las clases son heterogéneas, se promueve la interaccion social,
el respeto mutuo y la comprension de las diferencias. Para promover principios
inclusivos, los maestros deben ir mas alla de lo estrictamente académico y
ensefar en valores que involucren a cada uno de los estudiantes en habilidades
socioemocionales como respeto, empatia, sensibilizaciéon y la ensefanza
colaborativa fomentando un trabajo inclusivo y global. Hay que eliminar todo tipo
de barreras, entendiéndolas como aquellas creencias y actitudes que las
personas tienen respecto a este proceso y que se concretan en las culturas y las
practicas escolares que individual y colectivamente tienen y aplican, y que, al
interactuar con las condiciones personales, sociales o culturales de
determinados alumnos o grupos de alumnos, generan exclusién, marginacion o

fracaso escolar (Ainscow y Echeita, 2011).

3.2.2.Factores clave de la educacion inclusiva

La educacion inclusiva es un enfoque de caracter pedagogico cuyo objetivo es
garantizar que los alumnos tengan acceso a una educacién de calidad en un
ambiente en el que se respete y se valore la diversidad. Booth y Ainscow (2021),
sefalan los siguiente factores clave que hay que tener en cuenta para fomentar

la inclusidn en la educacion:

Tener en cuenta a la persona en su totalidad:
No hay que centrarse en un unico aspecto del nifio.

11



Fomentar y celebrar los logros de los estudiantes:
De esta manera se mejoraran las oportunidades educativas y las condiciones

sociales de cada alumno.

Superar las barreras para el juego, el aprendizaje y la participacion:

Todos aquellos obstaculos que puedan dificultar a los alumnos el acceso a una
educacion plena, como pueden ser la exclusion social o dificultades econdmicas,
hay que ayudar a los nifios a superarlo, garantizando una igualdad de

oportunidades al acceder a un centro.

Proporcionar recursos de apoyo:

No solo solo econdmicos, también materiales y humanos ya que hay
profesionales que tienen habilidades de las que no son conscientes pero que
una vez se comparten, pueden ayudar a los alumnos a sentirse mejor en el

centro. Ademas, es una manera de aumentar la participacién de los nifios.

3.3. Arte einclusion

En el arte se trabajan disciplinas como la pintura, la musica, el teatro o el baile,
las cuales fomentan la creatividad, la comunicacion y la expresion en las

personas.

El arte como eje transversal en el curriculo ayuda a desarrollar y potencializar
diferentes habilidades y capacidades de los estudiantes, apoyando a otras
asignaturas y generando asi un aprendizaje significativo ya que permite un
desenvolvimiento integral de conceptos adquiridos (Berdugo Marquez, Marimoén
Méndez, 2021). Las actividades artisticas pueden ayudar a los alumnos a
desarrollar habilidades sociales y emocionales, asi como fomentar el gusto hacia
la belleza y la cultura. Ademas, es una herramienta esencial para la educacion
inclusiva porque ayuda a promover la diversidad, la equidad y la inclusion en el

aula.
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3.3.1.Beneficios

A continuacion, se presentan formas en las que el arte son una valiosa

herramienta para fomentar la educacién inclusiva:

Fomenta la expresion personal y la integracion:

El arte como tal, no requiere de habilidades linguisticas especificas, por lo que
hace que sea mas accesible para aquellos que tienen dificultades en el lenguaje.
Ademas, permite que cada individuo pueda expresarse como quiera,
independientemente de su origen, cultura o habilidades. De tal manera que
favorece una comunicacion plena y estimula las habilidades sensoriomotoras y
del pensamiento para desarrollar capacidades que contribuyen al
enriquecimiento de los procesos de socializacion y de interaccion social (Llanos
Zuloaga, 2020).

Desarrolla las habilidades cognitivas y motoras:

El arte puede resultar ser una manera de desarrollar esas destrezas ya que, por
un lado, disciplinas como el dibujo o la escultura pueden a ayudar a fomentar las
habilidades motoras mientras que si se llevan a cabo actividades mas abstractas
y complejas se trabajan las habilidades cognitivas como la resolucion de
problemas.

Promueve el trabajo en equipo:
Al trabajar en proyectos artisticos grupales, los alumnos aprenden a trabajar
juntos, comparten ideas y respetan los distintos puntos de vista.

Permite explorar y descubrir:

Si se deja que los estudiantes experimenten con diferentes técnicas y materiales,

pueden hallar nuevas maneras de expresion y aprender mas sobre los demas y
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sobre ellos mismos. Por tanto, el arte y las perspectivas creativas contribuyen a
la sensibilizacidon del sujeto, al desarrollo de su percepcion del mundo (Llanos
Zuloaga, 2020).

Se puede decir que el arte es una herramienta que promueve la educacion
inclusiva porque las actividades pueden adaptarse para asegurar la participacion
de todos y, ademas, no solo eso, puede ayudar a resolver conflictos y
comprender distintos puntos de vista, creando asi un ambiente de aula seguro y
de apoyo.

3.3.2.Dificultades

Hay factores que pueden influir a que el arte no suponga una herramienta para

fomentar la educacion inclusiva en el aula:

- Barreras fisicas y econémicas:
Si el centro escasea de materiales artisticos, puede dejar de lado esta
asignatura y no darle importancia, sin embargo, la gran mayoria de las veces
para crear una obra artistica no es necesario comprar nada ya que puede
hacerse con materiales reciclados que haya en el colegio o que traigan los
propios alumnos de sus casas.

- Actividades poco inclusivas:
Es importante para que todos los alumnos se sientan incluidos, adaptar las
actividades para que todos puedan participar.

- Maestros no conscientes de las necesidades de los alumnos:
Si el maestro desconoce las dificultades de los alumnos, estos no avanzaran
y no se sentiran incluidos en las actividades. Por ello, los profesores tienen

que estar capacitados para adaptar las actividades a todos los alumnos.
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3.3.3. Experiencias relevantes

Este proyecto que pretendo llevar a cabo también se ha inspirado en el trabajo
de otros centros, museos y fundaciones han puesto en practica utilizando el arte

como herramienta para fomentar la educacion inclusiva:

Pequenos artistas:

Llevandose a cabo en el Colegio Montserrat de Barcelona, “Pequefios artistas”,
se inspira en las obras de Yayoi Kusama. Consiste en crear espacios vacios, en
una obra de arte llena de color. Supuso un programa también inclusivo porque
no solo se centra en el arte como tal, sino que se quiere que los alumnos trabajen
en grupo, se ayuden entre ellos por lo que todos se sienten incluidos vy
respetados en todo momento.

Hands-on art:

Esta adaptada para aquellos nifios con discapacidades psicomotrices, en las
que se elaboran actividades que giran en torno al aprendizaje por
descubrimiento. Es un proyecto promovido por el Museo Metropolitano de Nueva
York.

Learning through Art:

Llevado a cabo en el Museo Guggenheim de Bilbao y Nueva York, es un
programa cuyo objetivo consiste en reforzar las materias del curriculo escolar a
través de actividades de arte. Se trabajan las competencias linguistica, social,
cultural, artistica y ciudadana.

La épera, un vehiculo de Aprendizaje:

Creada por Mary Ruth Mcginn y Ellen Levine, en este proyecto, se utiliza el
trabajo musical como un medio integral e inclusivo de educacion, de manera que
involucre también al profesorado y otros agentes sociales, ademas del alumnado
(Garcia Morales, 2012).
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El proyecto cosiste en que los alumnos creen su propia opera desde el principio
hasta el final, escribiendo asi el libreto, disefiando la escenografia, componiendo
la musica, etc. Al tener los estudiantes, libertad absoluta, se desarrollan a nivel

cognitivo, social y emocional.

3.4. Marco legislativo actual. LOMLOE, Educacion Artistica e

Inclusion

La LOMLOE (Ley Organica de Modificacion de la Ley Organica de Educacion)
es la legislacion vigente en Espafia.

Como ya se ha mencionado anteriormente, esta area esta dividida en dos
grandes bloques: “Musica y danza” y “Educacioén Plastica y visual”. Cada bloque
se divide en tres apartados, los dos primeros son “Recepcion y analisis” en el
que se incluyen tos los aspectos que pueden vincularse con el desarrollo de
contenidos destrezas y actitudes relacionados con el reconocimiento, recepcion
y observacion sensitiva, visual, auditiva y corporal; y “Creacion e interpretacion”,
en el que se incluyen la expresion creativa de ideas, sentimientos y emociones
a través de la exploracion, el conocimiento, la ejecucion y el uso creativo de
distintos elementos. A estos dos apartados, se le suman uno propio a cada
bloque, por un lado, “Musica y artes escénicas” para el primer bloque y “Artes

plasticas, visuales y audiovisuales”, para el segundo.
Esta ley define lo siguiente:
Es un elemento transversal en el curriculo:

No solo ha de limitarse a una asignatura especifica, sino que puede integrarse

en otras areas del curriculo.
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Se desarrollan competencias artisticas:
A partir de esta area lo que se quiere es que los alumnos crezcan a nivel creativo

y sepan valorar las distintas manifestaciones artisticas.

Fomenta la inclusion y la diversidad.

Se pretende que la Educacién Plastica se desarrolle en un entorno inclusivo en
el que se fomente el respeto entre iguales y se valore la diversidad cultural.
Ademas, los contenidos que se trabajan en el area tienen que adaptarse a las
necesidades especificas de cada alumno.

Los maestros han de estar formados:
Los maestros tienen que formarse a nivel artistico para asi poder garantizar una

ensenanza de calidad.

La evaluacion tiene que ser formativa:
Los maestros al evaluar deben tener en cuenta el proceso y no solo el trabajo
final. Se tienen que evaluar los logros de los alumnos ademas de la participacion.

Situaciones de aprendizaje:

La LOMLOE introduce este nuevo concepto que, alineado con los principios del
Disefio Universal para el Aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las
bases para el aprendizaje durante toda la vida fomentando procesos
pedagogicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las
caracteristicas y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado (LOMLOE,
2022). En resumen, se supone que las situaciones de aprendizaje van a
proporcionar a los alumnos experiencias de caracter significativo que podran
poner en practica en su dia a dia. Al incluirse este término en la ley, el enfoque
pedagogico se centra mas en la puesta en practica de lo aprendido que en el solo

conocimiento de la teoria.
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Saberes basicos:

Es otro término incorporado en la nueva ley y se concibe como aquellos
conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de
un area o ambito y cuyo aprendizaje es necesario para para la adquisicion de las
competencias especificas (LOMLOE, 2022).

Incorporacién del DUA en la ley educativa:

Con el fin de actualizar los objetivos de la educacion para que recoja de forma
explicita el compromiso con el ODS4 (garantizar una educacion inclusiva y
equitativa de calidad y promover oportunidades de aprendizaje permanente para
todos) se han introducido ajustes en la normativa y aplicado los principios del
Disefio Universal para el Aprendizaje, es decir, posibilitar que se haga realidad el
principio de igualdad de oportunidades para todos desde una educacion inclusiva
que garantice una ensefianza accesible para todo alumnado (Alba Pastor, 2022).

Las consideraciones mencionadas ensefan el conocimiento de la Educacion
Artistica como una clave fundamental en la Educacién Primaria fomentando que
los alumnos tengan oportunidades de explorar, expresarse y desarrollar sus
conocimientos artisticos de forma integra. La educacion integral significa atender
la formacidén desde la inteligencia, voluntad y afectividad con el objetivo de
afrontar con libertad y posibilidades de éxito las diferentes situaciones que se
nos plantean en los distintos ambitos de la vida (Tourifian y Longueira, 2010). A
su vez, la LOMLOE quiere promover una educacion de calidad e inclusiva que
fomente las artes en esta etapa.
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3.5. Diseno Universal para el aprendizaje (DUA)

3.5.1.0rigen del DUA

ElI DUA, es un término que a lo largo de estos ultimos afos ha ido teniendo mas
renombre y visibilidad, llegando a ser incorporado en nuestra ley educativa.
Segun Alba Pastor (2022), el objetivo de la educacioén tiene que ser responder a
la diversidad y proporcionar acceso a una educacion de calidad para todos, sean
cuales sean esas circunstancias o condiciones personales y, para ello, hay que
identificar modelos didacticos alternativos que respondan a todos los
estudiantes. Eso es lo que se quiere con el Diseio Universal para el Aprendizaje

a partir del cual me baso para llevar a cabo mi programa de educacion inclusiva.

Este concepto de Disefio Universal fue creado por el arquitecto Ron Mace, que
tras una enfermedad que le dejo6 sin movilidad en las piernas, cayo en la cuenta
de las muchas barreras que existian en el disefio arquitecténico. Por ello, dedicé
su carrera en disefar un modelo que tuviera en cuenta que siempre existe
variabilidad entre los usuarios, que suele estar vinculada con ciertas formas
previsibles de diversidad, que se pueden anticipar y tener en cuenta desde el
principio del disefio, garantizando asi la accesibilidad, fisica, sensorial y
cognitiva (Alba Pastor, 2022).

Este concepto se integré en numerosos ambitos de la sociedad incluido en el
ambito de la educacion. Dentro de este ambito, los maestros deben tener en
cuenta la diversidad de los alumnos y asi romper con los modelos tradicionales
en los que se centran en que solo grupo de estudiantes alcance el éxito. Eso no
quiere decir que hay que dar igualdad de oportunidades. Lo que hay que dar es
igualdad de situaciones de aprendizaje eliminando asi la ensefianza centrada en
actividades uniformes, todas iguales para todos los alumnos. No tener en cuenta

la diferencia y no ofrecer vias diferentes para alcanzar las metas puede ser una
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forma de discriminacion o de exclusion (Alba Pastor, 2018; Alba Pastor 2019).
Una de las propuestas educativas que se basan en el Disefio Universal, es el
Disefio Universal para el Aprendizaje, que proporciona un marco tedrico-practico
en la intervencidon educativa para atender a la diversidad desde una perspectiva
inclusiva (Alba Pastor, 2019).

El origen del DUA tiene lugar en los afios 80 en Estados Unidos a partir de la
experiencia de Anne Meyer, David Rose, Grace Meo, Skip Stahl y Linda
Mensing, fundadores del Centro de Tecnologias Especiales Aplicadas, mientras
formaban parte del equipo pedagogico en un hospital infantil de Massachusetts.
Llegaron a la conclusion de que un curriculo que solo se centraba en un grupo
homogéneo de estudiantes generaba un obstaculo a aquellos que alumnos que
se encontraban fuera del grupo, no era la solucion para una educacion accesible

para todos. Asi nacié el DUA.

3.5.2. Principios y pautas del DUA

De acuerdo con Alba Pastor (2022), este modelo esta estructurado en tres
principios y para cada uno de ellos hay tres pautas en las que se dejan claros

los puntos clave para desarrollar los procesos de ensehanza:

- Proporcionar multiples medios para la implicacion:
Hace referencia a conseguir la motivacion y la implicacion de los alumnos en su
aprendizaje y para ello es esencial que activen las redes afectivas del cerebro.
El papel de los maestros es conseguir despertar el interés de los alumnos y que
este se mantenga en el tiempo para que alcancen cualquier meta que se

propongan.

e Proporcionar opciones que permitan captar el interés:

Para ello no solo hay que presentar una opcion sino varias.
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e Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia:
Hay que dar importancia a los objetivos y dar feedback durante todo el

proceso.

e Proporcionar opciones para la autorregulacion:
Es posible a través de expectativas que fomenten la motivacion, el desarrollo
de estrategias para resolver conflictos y promover espacios en los que se

permita reflexionar y autoevaluarse.

- Proporcionar multiples formas de presentar la informacion:
Son aquellas acciones y recursos que se dan a los alumnos para que estos
tengan acceso a la informacién y a los contenidos de aprendizaje. Se centra en
la presentacion de la informacion y en como lograr que se perciba, se comprenda
y se almacene de manera significativa para utilizarla en otras situaciones. Todos
estos procesos se relacionan con la activaciéon de las redes de reconocimiento,

las cuales identifican e interpretan la informacién que se perciben.

e Proporcionar opciones para la percepcion:
Hay que presentar la informacion en mas de un formato para que todos los

alumnos puedan acceder a la informacion.

e Proporcionar opciones para el lenguaje y los simbolos:

De esta manera los alumnos comprenderan mejor el vocabulario.
e Proporcionar opciones para la comprension:

Asi, los alumnos transformaran la informacion en significativa y podran

ponerla en uso.
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- Proporcionar multiples medios para la accion y la expresion:
Se refiere a los procesos de interaccion con la informacion y a la manera de
expresar los aprendizajes. En este principio se activan las redes estratégicas
del cerebro que son las que intervienen en los procesos de planificacidn, gestion

y ejecucion en los procesos de aprendizaje.

e Proporcionar opciones para interactuar con la informacion:

Se pueden hacer uso de las tecnologias como apoyo.

e Proporcionar opciones para la expresién y comunicacion:
Esto se lleva a cabo a través de distintos medios y herramientas que podran

ayudar para alcanzar el aprendizaje.

e Proporcionar opciones para ejercitar las funciones a la hora de formular
objetivos.

A modo se sintesis, se puede decir que el DUA es un modelo que se centra en

eliminar las barreras al aprendizaje teniendo siempre en cuenta la diversidad del

alumnado desde el principio de la planificacién didactica, hasta el final de esta.
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4. Propuesta de innovacion

4.1. Presentacion de la propuesta

La propuesta que se plantea en este Trabajo de Fin de Grado se centra en llevar
a cabo un programa en el que se fomente la educacion inclusiva a través del
arte, dirigido a los alumnos de 5° de Educacion Primaria del Real Colegio

Nuestra Senora de Loreto, ubicado en Madrid, en el barrio de Chamberi.

Lo que se pretende con esta propuesta es muy relevante en todos los cursos de
la etapa de Educacion Primaria, pero cobra mas sentido si se implanta en los
cursos mas altos porque los alumnos se encuentran en una etapa de su vida

llena de cambios.

Para despertar interés y motivacion en los alumnos, se ha elegido la tematica de
los superhéroes como hilo conductor porque son figuras que atraen a los nifios
y a los adolescentes debido a las caracteristicas y habilidades unicas que
permiten que los alumnos se sientan identificados con ellos. Los superhéroes a
menudo forman equipos donde cada miembro aporta habilidades unicas para
alcanzar un objetivo comun. Esa colaboracion y complementariedad que
encontramos en los personajes de los comics o peliculas de superhéroes es una
de las habilidades que se quiere fomentar en los alumnos a partir de este

programa.

Todos los autores de los que hemos hablado destacan la importancia de
desarrollar diferentes actitudes que favorezcan un clima de inclusion y eviten
situaciones de rechazos. Con el objetivo de fomentar la inclusion y la atencion a

la diversidad, en el programa se trabajaran estas cinco habilidades
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socioemocionales: la autoestima, la expresion personal, el trabajo en equipo, la

libertad de expresion y el respeto.

%

RESPETO HABILIDADES -~

SOCIOEMOCIONALES

Y%

Figura 1. Habilidades socioemocionales. Fuente: Elaboracién propia

Para ello, se ejecutaran trece sesiones, incluyendo una sesion de inicio y otra de
cierre, en las que se abordaran las siguientes técnicas artisticas: el Dibujo, la

Escultura, la Literatura, la Musica y el Teatro.
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Oo
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Figura 2. Técnicas artisticas. Fuente: Elaboracion propia

Para facilitar la comprension de la programacion, las sesiones estan organizadas
por un codigo de colores en relacién con el componente clave que se trabaje.
Cabe mencionar, que, en el cuaderno de actividades, ademas de regirse por el
mismo codigo de colores también se han implementado simbolos para relacionar
las actividades con las distintas técnicas artisticas que se trabajan a lo largo del

programa.
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Figura 3. Estructura de la programacion. Fuente: Elaboracion propia

4.1.1.Aplicacion del modelo DUA en el programa

Como se ha mencionado anteriormente, el DUA ha sido una herramienta
imprescindible para llevar a cabo este programa ya que, lo que se quiere con
este programa es atender las necesidades de todos los alumnos y que se sientan
integrados a lo largo de todo el proceso.

Por ello, después de cada actividad habra un apartado con los tres principios del
DUA y debajo de cada apartado, habra subapartados en los que se comentaran
las distintas adaptaciones que se llevaran a cabo para satisfacer las necesidades

de todo el alumnado.
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[ MOTIVACION E IMPLICACION )

PRINCIPIOS

PRESENTACION DE INFORMACION
DEL DUA

[ ACCION Y EXPRESION )

Figura 4. Principios del DUA. Fuente: Elaboracién propia

4.1.2.Producto final

El producto final de este proyecto es que cada equipo cree una obra de teatro y
la interpreten en el saldn de actos teniendo a las familias y a los amigos como
espectadores. De esta manera, las familias veran el fruto del trabajo realizado
por los alumnos. Cabe mencionar que se expondran en el vestibulo del centro
todo lo que se ha ido realizando a lo largo del proyecto como las figuras de arcilla
o las cartas a los superhéroes. Asi, también los espectadores podran valorar el
proceso y el trabajo que ha llevado a crear las obras de teatro.
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4.1.3.Comunicado a las familias

Dias antes de empezar, se convocara una reunion con las familias para
informarles acerca del proyecto y la intencion de este. Ademas, una vez que el
proyecto haya finalizado, se tendra una segunda reunion en la que se hara una
dinamica con las familias para recoger sus opiniones y comentar la experiencia
de los alumnos durante las actividades. Mantener informadas a las familias es
fundamental por lo que a lo largo de las sesiones recibiran correos electronicos

actualizandoles sobre el proceso de creacion.

4.2. Objetivos concretos que persigue la propuesta

Este proyecto persigue promover una educacion mas inclusiva que a partir del
arte y de manifestaciones artisticas mejore el clima del aula. Esto no seria
posible si no se hubiera tenido en cuenta el DUA, ya que, gracias a este modelo,

se ha conseguido adaptar todo el programa a las necesidades de los alumnos.

4.3. Contexto en el que se aplica o podria aplicarse la propuesta

Aunque esta propuesta podria llevarse a cabo en todo aquel centro que trabaje
por proyectos y por trabajo cooperativo, esta destinada al Real Colegio Nuestra
Senora de Loreto de la Fundacién Spinola ubicado en Madrid, un centro de
caracter concertado y religioso, que imparte desde la etapa de Educacion Infantil
hasta la de Bachillerato. Es un colegio que apuesta por un modelo basado en el
desarrollo integral de las personas que cuenta con un proyecto educativo propio
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a partir del cual se quiere que los alumnos desarrollen lo mejor de ellos mismos
y aprendan a trabajar con otros. Cabe mencionar que es un colegio que destaca
por tener siempre en cuenta las capacidades de cada alumno viendo asi, la

diversidad como beneficio.

La propuesta pedagogica por la que se decanta el centro sigue una serie de
lineas pedagogicas de las que se pueden destacar el pensamiento critico y
cooperativo, las inteligencias multiples y el aprendizaje cooperativo. Para
adaptarse a todos los alumnos y por ello promover un clima positivo en el aula,
es imprescindible no solo desarrollar no solo una actitud sino varias. Es por ello
por lo que, tras haber investigado acerca donde podria aplicarse este proyecto,
me he decantado por este centro ya que no solo se centra en lo estrictamente
profesional y académico, sino que ante todo forman personas.

La clase a la que se dirige esta propuesta cuenta con 25 alumnos de 10 y 11
afnos. La clase destaca tanto por su diversidad cultural como por su diversidad
funcional. Por lo que encontramos a dos alumnos con TDAH, un alumno con
TEA y cuatro alumnos con padres extranjeros. Para fomentar la educacion
inclusiva en el aula, hay que adaptarse a los alumnos y a sus caracteristicas por
lo que en este programa se busca ante todo atender a la diversidad para que
todos se sientan incluidos y respetados en la clase.

Dado que el proyecto es de caracter transversal, tanto el tutor como el profesor
de Musica tienen un papel fundamental a lo largo de este programa, ya que
deberan de ser los guias y facilitadores del aprendizaje de los alumnos. Seran
los encargados de preparar todas las experiencias que vivan estos, adaptandose
a sus necesidades y dandoles espacios en los que se pueda fomentar la

inclusion en el aula a través de arte.

En conclusion, atender y adaptarse a todos los alumnos a los que se dirige este

programa de caracter innovador es imprescindible para su conveniente
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desarrollo. Asimismo, es importante compartir la propuesta con el resto de los
agentes educativos para que puedan apoyar el objetivo que se persigue.

4.4. Metodologiay recursos

4.4.1.Metodologia

La metodologia que se aplicara en este programa ha sido escogida con el
principal objetivo de responder a las necesidades de los estudiantes y fomentar
asi una educacion inclusiva y de calidad. A partir de este programa se fomenta
el aprendizaje cooperativo y el individual. Estos dos aprendizajes tienen que
complementarse entre si ya que ambos ofrecen experiencias de aprendizaje

enriquecedoras.

Uno de los objetivos del aprendizaje cooperativo es que se promueva la
colaboracion entre los estudiantes para que asi logren metas juntos,
compartiendo durante el proceso conocimientos y propuestas entre ellos. El
desarrollo de las habilidades sociales y emocionales que se genera cuando se
trabaja en equipo conlleva a que los alumnos se sientan apoyados y respaldados
entre ellos. Ademas, si los grupos son heterogéneos, como se pretende que
sean en el programa siempre se acabara reconociendo y valorando la diversidad

de los estudiantes.
Al desarrollarse en este programa conceptos como el respeto, la inclusion o la
autoestima, una metodologia de estas caracteristicas es imprescindible para el

programa.

Por otro lado, el desarrollo de las habilidades individuales también es
fundamental y se complementa con el aprendizaje cooperativo. Cuando los
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alumnos trabajan de forma auténoma se les da la oportunidad de tomar
decisiones y de pensar por ellos mismos. Ademas, se posibilita que ellos mismos

adapten su proceso de aprendizaje a sus propias necesidades.

4.4.2.Recursos

Dentro de los recursos materiales necesarios para cada sesion los cuales estan
especificados en la siguiente tabla y en cada descripcién de las actividades,
también se ha creado un cuaderno de actividades que se encuentra en los
anexos del trabajo. Este cuaderno, ademas de incluir todas las actividades,
supone una guia para los alumnos y un medio de evaluacion ya que las

evaluaciones individuales y grupales se encuentran en este.

Finalmente, dentro de los recursos materiales para la puesta en marcha de este

programa, se encuentra el maestro-tutor, el maestro de Musica y los alumnos.

RECURSOS

MATERIALES HUMANOS

- Post-its - Maestro-tutor

- Hojas de papel - Maestro de Musica

- Cartulinas - Alumnos

- Materiales para dibujar, pintar y
colorear

- Arcilla

-  Goma Eva

- Plastilina

- Ordenadores

- Instrumentos musicales

- Proyector de pantalla

Figura 5. Recursos. Fuente: Elaboracion propia
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4.5. Cronograma de la aplicacién

El programa se iniciara a principios de enero, justo después de que los alumnos
hayan llegado de las vacaciones de Navidad. El programa acabara a finales de
marzo con una sesion final en la que se recogeran las distintas experiencias

vividas del alumnado.

Durante este periodo de tiempo, se llevara a cabo una sesion por semana por lo
que habra cuatro sesiones cada mes, incluyendo la sesion inicial y la de

recogida.
Cronograma del proyecto
‘ TAREAS ) FEBRERO 3
SESION 1 %
T£CN]CAS SESION 2 %
ARTISTICAS
SESION 3 ‘
% DIBUIO SESION 4 ‘
‘ ESCULTURA
) Vi LITERATURA SESION § 7 s
é MUSICA C
R TEATRO SESION 6 4
SESION 7 s’

O

SESION 8
SESION 9
SESION 10

SESION 11

PRESENTACION DE
LAS OBRAS

‘2 ELE
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Figura 6. Cronograma del proyecto. Fuente: Elaboracion propia

4.6. Actividades

SESION 0

JADENTREMONOS EN EL MUNDO DE LOS SUPERHEROES!

Introduccion de las habilidades socioemocionales que se trabajaran
durante las sesiones.

- Despertar el interés de los alumnos hacia el
OBJETIVOS proyecto a través del hilo conductor de los
superhéroes.

Actividad:

¢ Qué cualidad tienes en comun con tu superhéroe favorito? Escribela y
explica por qué.

60’

Descripcion de la actividad:

Con el objetivo de captar la atencion de los alumnos desde el principio, la
sesion se llevara a cabo en el salon de actos del centro. Una vez que todos
estén sentados en las sillas, se encendera la luz del escenario y
empezaran a salir distintos superhéroes, de comics, peliculas y series que
seran los maestros disfrazados. Los personajes se presentaran y haran la
siguiente pregunta:

- ¢ Qué tenemos todos en comun?

A partir de esa pregunta, se llevara a cabo una conversacion guiada sobre
los superhéroes, lo que nos gusta de ellos, lo que no, qué poderes tienen,
etc. Una vez finalizada la conversacién guiada, se les explicara como
seran las sesiones, qué componentes clave se trabajaran en cada una de
ellas y el producto final. También se le repartira a cada alumno, su
cuaderno de actividades, en el que habra una breve explicacion de cada
sesidn y la evaluacion de cada una.

La sesidn concluira pidiendo a los alumnos que escriban una cualidad que
tienen en comun con su superhéroe favorito en una hoja que sera colgada

15’

20’

15’
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en el corcho de la clase y uno a uno dira quién es su superhéroe favorito
y la cualidad que tienen en comun.

Posteriormente se llevara a cabo una asamblea para comentar lo que les
parece el proyecto y expresen su opinion.

10’

DUA
- Motivacién e implicacién:

o Para captar la atencion de los alumnos desde el principio, la
primera parte de la sesion sera llevada a cabo en el salén de
actos.

Se les pedira a distintos profesores que se vistan de
superhéroes para introducir el tema del proyecto.
Para la actividad de las cualidades, se les dara a los alumnos
la opcidn explicar la cualidad que comparten con su
superhéroe favorito a través de un dibujo en vez de hacerlo
de manera escrita.

- Presentacion de la informacién:
La informacién sera presentada de manera oral pero también
en formato de lectura facil y pictogramas.
Para la explicacién del programa la maestra se apoyara en
una presentacion de CANVA.

- Accién y expresion:

o Alfinalizar la sesion habra un momento de reflexion sobre la
sesion para que los alumnos cuenten su experiencia, qué es
lo que les parece el proyecto que se acaba de iniciar.

B. Comunicacion
3. Procesos
SABERES BASICOS - Interacciéon oral: interacciéon oral y

adecuada en contextos formales e
informales, escucha activa, asertividad,
resolucién dialogada de conflictos y
cortesia linguistica.
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COMPETENCIAS COMPETENCIAS CLAVE
ESPECIFICAS

Lengua Castellana y CCL
Literatura:
5

CRITERIOS DE DESCRIPTORES OPERATIVOS
EVALUACION

Lengua Castellana y CCL1
Literatura:
5.1

PROCEDIMIENTO DE | Cada alumno escribira en un post-it una idea
EVALUACION que le ha llamado la atencion de la actividad.

SESION |

FLOR DE LA AUTOESTIMA

Habilidad socioemocional que trabajar: Autoestima

- Tomar conciencia de la importancia de la autoestima
mediante el empleo de una herramienta como la

OBJETIVOS maceta.

Actividad:

Escribe en los pétalos de esta flor aquellos aspectos positivos que tu 60’
destacas sobre ti. En la maceta, escribe aquellos aspectos que quieres

mejorar.

Descripcion de la actividad:

Conectando con la sesidn anterior, se les va a preguntar qué es lo que mas

les gusta de sus superhéroes favoritos y qué es lo que menos. Partiendo | 10’

de ahi, la maestra explicara la actividad, haciendo ver a los nifilos que las
flores son ellos y al igual que sus personajes favoritos tienen aspectos
positivos y aspectos a mejorar.
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Posteriormente, se pondran a hacer la actividad.

Una vez hayan terminado, la clase se reunira en la asamblea, y se le pedira
a cada uno que presenten su flor y entre ellos podran hacerse preguntas
y dar su opinion sobre los distintos aspectos que vayan apareciendo.

35’

15’

DUA

- Motivacién e implicacién:

o Antes de iniciar la sesion empezaremos haciendo un
resumen sobre lo que nos explicaron en la sesion 0 y se
preguntara a los alumnos que esperan de esta sesion.

o Laclase se dividira por rincones en los cuales se encontraran
distintos materiales para llevar a cabo el dibujo:

¢ Rincén de acuarela
¢ Rincdn de lapices de colores
¢ Rincén de rotuladores

o La sesion terminara con un momento de reflexion, en la que
los alumnos compartiran sus experiencias y opinion.

- Presentacion de la informacion:

o La informacién sera dada de manera oral pero también en
formato de lectura facil y pictogramas.

- Accién y expresion:

o Alfinalizar la sesion habra un momento de reflexion sobre la
sesion para que los alumnos cuenten su experiencia, cOmo
se han sentido al escribir esos aspectos y como los han
recibidos sus comparieros.

SABERES BASICOS Educacion Artistica:

A. Recepcion y analisis

- Recursos digitales de uso comun para las
artes plasticas y visuales, las artes
audiovisuales, la musica y las artes
escenicas y performativas.

B. Creacidn e interpretacion

- Evaluacién, interés y valoracién por el
proceso como por el producto final en

producciones plasticas, visuales,
audiovisuales, musicales, escénicas y
performativas.
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

COMPETENCIAS CLAVE

Educacion Artistica:
3,4

CCL, CPSAA, CCEC

CRITERIOS DE DESCRIPTORES OPERATIVOS
EVALUACION
3.1,3.2,4.4 CCL1, CPSAA1, CPSAAS, CCEC3, CCEC4

PROCEDIMIENTO DE
EVALUACION

El alumno respondera a una serie de preguntas
y posteriormente, registrara en el termoémetro lo
mucho o poco que les ha gustado la actividad.

SESION II

SUPER... ;{ NOSOTROS?

Habilidad socioemocional que trabajar: Autoestima

OBJETIVOS - Disefiar un superhéroe.
- Potenciar la autoestima de los alumnos.
- Describir al superhéroe brevemente.
- Escribir una carta que contenga todas las
partes que se piden.
Actividad 1:

Crea y disefia tu propio superhéroe y responde a los siguientes

apartados:

1. Nombre del superhéroe

Habilidades.

2.
3. Puntos débiles y fuertes.
4. ;En qué se parece a ti? § En qué se diferencia?

60’
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Descripcion de la actividad:

Antes de iniciar la sesidn, se hara una lluvia de ideas sobre lo trabajado en
la sesion anterior y como se sintieron mientras la hacian.

Para despertar la curiosidad en los alumnos, la maestra formulara la
siguiente pregunta:

¢, Si vosotros fuerais superhéroes, como seriais?

A continuacion, se iniciara una conversacion guiada entre los alumnos.

Tras esta, la maestra repartira a cada alumno una hoja tamafio DINA 4,
lapices de colores y rotuladores. Luego, explicara la actividad:

Crea y disefa tu propio superhéroe y responde a los siguientes apartados:

Nombre del superhéroe.

Habilidades.

Puntos débiles y fuertes.

¢En qué se parece a ti? 4 En qué se diferencia?

hwN =

Posteriormente, cada alumno presentara su dibujo y comentara brevemente
lo que ha puesto en cada apartado y sus compafieros. Los dibujos se
colgaran en corcho de la clase para que puedan ir a verlos cuando quieran.

5!

10’

35’

10’

DUA

- Motivacién e implicacién:

o Los alumnos van a poder hacer uso de distintos materiales
para disefiar a su superhéroe, como lapices de colores,
rotuladores, o incluso herramientas digitales como la
aplicacion PAINT que se encuentra en los ordenadores de la
clase. Los que hagan uso de esta herramienta tendran que
mandar el dibujo a la profesora por correo para que esta lo
pueda imprimir.

- Presentacion de la informacion:

o La maestra presentara la actividad de manera oral
acompanandose de una presentacion CANVA para mostrar
ejemplos. También se facilitara la explicacion en un formato de
pictogramas.
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- Accién y expresion:

o Al finalizar la sesion tendra lugar la asamblea en la que cada
alumno presentara su dibujo y comentara brevemente lo que
ha puesto en cada apartado y sus comparieros.

Los dibujos se colgaran en corcho de la clase para que puedan
ir a verlos cuando quieran.

Actividad 2:

Escribe una carta al superhéroe que te ha tocado que contenga lo

siguiente: 60’

1. Fechay lugar.

2. Saludo.

3. Cuerpo. En este apartado se destacaran los puntos fuertes que el
alumno encuentra sobre el superhéroe y qué es lo que le llama la
atencion de este.

4. Despedida.

Descripcion de la actividad:

En la siguiente hora dedicada a esta sesion, tras un video informativo sobre

la sesion, la maestra repartira a cada alumno un papelito que contiene el | §’
nombre de los superhéroes que han disenado.

El propésito es que escriban una carta a ese superhéroe que contenga lo
siguiente: 40’

1. Fechay lugar.

2. Saludo.

3. Cuerpo. En este apartado se destacaran los puntos fuertes que el
alumno encuentra sobre el superhéroe y qué es lo que le llama la
atencion de este.

4. Despedida.

Lo interesante de esta actividad es que el alumno tiene que escribir la carta
como si fuera el superhéroe que ha creado. De tal manera que se les da
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libertad absoluta para que se inventen la fecha, el lugar e incluso el
contenido de la carta, siempre y cuando pongan lo que se les pide.

Finalmente, se repartiran las cartas a sus destinatarios para que las lean y
puedan conocer la opinibn de uno de sus compafieros acerca su
superhéroe. Quien quiera, podra la carta que le ha llegado en voz alta y por
fin conocera quien ha sido el escritor de esta.

Como siempre al finalizar la actividad habra un momento de reunion de toda
la clase en la que los alumnos puedan compartir sus opiniones.

10’

5!

DUA

- Motivacién e implicacién:

o La motivacion principal de la sesidn es el hecho de que
ninguno sabe quién a va a recibir la carta hasta el final de la
sesion que se revelara su remitente.

o Una vez que los alumnos hayan leido la carta, se hara un
feedback general oral y, ademas, por escrito para cada alumno
vea le quede claro sus puntos fuertes y qué es aquello que
pueden mejorar.

- Presentacion de la informacion:

o Un video aparecera en la pantalla de la clase en la que un
superhéroe les encargara la tarea.

o La actividad se presentara también en formato de lectura facil
y con pictogramas para facilitar la comprension de los
alumnos. Ademas de que la maestra presentara la actividad
oralmente.

- Accién y expresion:

o La carta podra ser escrita en papel, ordenador o mediante
audio.

o Alfinal de la sesidon habra una asamblea para hablar sobre lo
trabajado y que los alumnos expresen su opinion.

Educacion Artistica:

A. Recepcion y analisis
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SABERES BASICOS

- Recursos digitales de uso comun para las
artes plasticas y visuales, las artes
audiovisuales, la musica y las artes
esceénicas y performativas.

B. Creacidn e interpretacion
- Fases del proceso creativo: planificacion,
interpretacion, experimentacion y

evaluacion.

- Evaluacién, interés y valoracién por el
proceso como por el producto final en

producciones plasticas, visuales,
audiovisuales, musicales, escénicas Yy
performativas.

Lengua Castellana y Literatura:
B. Comunicacion
2. Géneros discursivos
o Propiedades textuales: estrategias

basicas para la coherencia, cohesion
y adecuacion.

3. Procesos

o Produccién escrita: ortografia
reglada en la textualizacion y la
autocorreccion.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

COMPETENCIAS CLAVE

Educacion artistica:
3,4

Lengua Castellana y
Literatura:

3,5

CCL, CPSAA, CCEC
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CRITERIOS DE DESCRIPTORES OPERATIVOS
EVALUACION

Educacion artistica: CCL1, CPSAA1, CPSAAS, CCEC3, CCEC4
3.1,3.2,4.2,43

Lengua Castellana y
Literatura:
3.2,5.1

PROCEDIMIENTO DE | El alumno respondera una serie de preguntas y
EVALUACION posteriormente completara una grafica que se

encuentra en el cuaderno de actividades.

SESION lli

MOLDEA, MOLDEAY ... {CREA!

Habilidad socioemocional que trabajar: Expresion personal

OBJETIVOS - Crear el superhéroe con arcilla.

artistica.

- Fomentar la creatividad y la imaginacion.
- Valorar el trabajo en arcilla como expresion

Actividad:
Crea una figura de arcilla en base al boceto realizado del superhéroe
durante la sesion anterior.

60’

Descripcion de la actividad:
Para empezar la sesidn, la maestra pedira a los alumnos que cojan del
corcho de la clase, el dibujo que hicieron la sesion anterior.

Una vez hayan vuelto cada uno a su sitio, la profesora pondra encima
de su mesa dos bloques de arcilla y les preguntara para qué creen que
se puede utilizar en esta sesion. Se abrira un turno de preguntas.

Cuando lo adivinen, se trasladaran al aula de artes plasticas del centro
y moldearan su propia figura de accion. Si al final de la sesion hay algun
alumno que no ha acabado su figura, en la siguiente, se les dara un
poco de tiempo.

10’

40’
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Posteriormente, tendra lugar la asamblea. Esta se comentara la
experiencia, en la que los alumnos podran expresar su opinién acerca
la actividad.

10°

DUA

- Motivacién e implicacién:

o Se ofrecera otros materiales para llevar a cabo la figura,
como plastilina o goma eva.

o Una vez en el aula de artes plasticas se dejara que los
alumnos se sienten como quieran y puedan asi ayudarse
entre ellos.

- Presentacion de la informacién:
o Lainformacion se presentara un formato de lectura facil y
a partir de pictogramas para facilitar asi la comprension de
todos los estudiantes.
- Acciéon y expresion:
o Al final de la sesién nos reuniremos todos en la asamblea

y se dara feedback a cada alumno y este explicara como
ha hecho la figura y como se ha sentido mientras la hacia.

SABERES BASICOS | Educacion Artistica:
A. Recepcion y analisis

- Recursos digitales de uso comun para
las artes plasticas y visuales, las artes
audiovisuales, la musica y las artes
esceénicas y performativas.

B. Creacidn e interpretacion
- Fases del proceso creativo:

planificacién, interpretacion,
experimentacion y evaluacion.
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- Evaluacion, interés y valoracién por el
proceso como por el producto final en
producciones  plasticas, visuales,
audiovisuales, musicales, escénicas y
performativas.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS CLAVE
ESPECIFICAS
Educacion Artistica: CCL, CPSAA
2,3,4
CRITERIOS DE DESCRIPTORES OPERATIVOS
EVALUACION
Educacion Artistica: CCL1, CPSAA1
2.3,3.1,3.2,4.3
PROCEDIMIENTO DE | Esta sesion sera evaluada contestando una
EVALUACION serie de preguntas en la pagina web
MENTIMETER.
SESION IV

PINTAMOS A NUESTRO SUPERHEROE

Habilidad socioemocional que trabajar: Expresion personal

OBJETIVOS - Pintar la figura de arcilla.

- Emplear la creatividad y la imaginacion como recurso
artistico.

Actividad:
60’
Pinta con las témperas tu figura.

Descripcion de la actividad:
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La clase se llevara a cabo en el aula de Artes Plasticas, en la que, una
vez que cada alumno haya creado sus esculturas, procederan a 10’
pintarlas. Antes de ello, se les explicara el uso de los materiales y se
organizara la clase por rincones.

Una vez se hayan secado las esculturas, estas seran pintadas por los
alumnos. Se les va a dar libertad absoluta para que las pinten como
quieran para que asi hagan uso de su creatividad. En esta sesion, la
clase también sera dividida por rincones, dependiendo del material que
hayan utilizado en la anterior sesion para hacer la figura. Los que 40’
hayan utilizado arcilla, se iran al rincon de la témpera. Los que hayan
utilizado plastilina y goma eva se iran al otro rincoén en el que habra
telas y papel pinocho de todos los colores para que puedan acabar de
disefiar a su superhéroe como quieran.

Luego, cuando todos hayan finalizado su figura, se hara una asamblea
para que todos puedan ver como ha ido evolucionando el superhéroe
desde el boceto hasta la figura. Posteriormente, se le repartira a cada
uno una hoja para que evaluen esta primera parte del programa.

10’

DUA

- Motivacién e implicacién:

o Siguiendo con la actividad realizada en la anterior sesién, para
aquellos que hayan hecho la escultura usando un material
diferente, se les facilitara telas y papel pinocho para que puedan
acabar de disefnar a su superhéroe.

- Presentacion de la informacién:
o La actividad sera presentada en formato de lectura facil y con
pictogramas para facilitar la comprensién de los alumnos.
También sera explicada de manera oral por la maestra.

- Acciéon y expresion:

o Durante la sesion los alumnos trabajaran por grupos para que
puedan ayudarse entre ellos.

o Una vez finalizada la sesién tendra lugar la asamblea en la que
se resolvera dudas, se haran preguntas y los alumnos
comentaran quée les ha parecido la sesion.

45




SABERES

BASICOS Educacién Artistica:

A. Recepcion y analisis

- Recursos digitales de uso comun para las
artes plasticas y visuales, las artes
audiovisuales, la musica y las artes
escenicas y performativas.

B. Creacidn e interpretacion

- Fases del proceso creativo: planificacion,
interpretacion, experimentacion y
evaluacion.

- Evaluacioén, interés y valoracion por el
proceso como por el producto final en
producciones plasticas, visuales,
audiovisuales, musicales, escénicas vy
performativas.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS CLAVE
ESPECIFICAS

Educacién Artistica: | CCL, CPSAA

3,4

CRITERIOS DE DESCRIPTORES OPERATIVOS
EVALUACION

3.2,4.3 CCL1, CPSAA1

PROCEDIMIENTO
DE EVALUACION

Los alumnos evaluaran la sesion levantando un
post-it. Si les ha gustado levantaran un post-it
verde, si les ha parecido regular levantaran un
post-it amarillo y si no les ha gustado levantaran
un post-it rosa.
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A partir de la sesion V, las actividades se llevaran a cabo en equipo ya que las

siguientes sesiones se enfocaran en crear una obra de teatro.

Habilidad socioemocional que trabajar: Trabajo en equipo

OBJETIVOS - Fomentar el trabajo en equipo.

- Buscar ideas para crear la obra de teatro.

- Crear un borrador.

- Promover la resolucion de problemas.

- Desarrollar habilidades sociales entre los alumnos.

Actividad:
Conviértete en tu propia figura de accion y usa la imaginacién para crear
una historia. 60’

Descripcion de la actividad:

La clase va a dividirse en 5 grupos heterogéneos que contaran con 5
integrantes cada uno. Se tendran en cuenta asi las caracteristicas de
cada individuo.

En cada grupo habra los siguientes roles de trabajo que perduraran
hasta finalizar el programa:

- Portavoz:
Es quien pregunta las dudas al maestro y presenta al resto de
sus companeros las actividades que se van exponiendo, en este
caso seria la obra teatral.

- Secretario:
Recuerda las actividades que tienen que hacer y anota el
trabajo realizado.

- Controlador:
Es el encargado de vigilar que todo quede limpio en el aula,
moderar el nivel de ruido y controlar el tiempo durante las tareas.

- Coordinador:
Comprueba que las tareas queden hechas y anima al equipo a
seguir adelante.
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- Critico:
Valora lo que se va haciendo durante las sesiones.

La primera parte de la clase consistira en explicar la sesion y dividir a la
clase en grupos.

Posteriormente, los grupos se reuniran y haran una lluvia de ideas sobre
cdmo quieren que sea la historia:

o Tema

o Personajes (quienes seran protagonistas, antagonistas o
secundarios)

o Argumento
o Espacio

La lluvia de ideas se llevara a cabo a través de la herramienta de
CANVA.

Al finalizar la sesidén habra unos momentos de reflexién para comentar
un poco la actividad y para resolver las dudas de los alumnos.

10°

40’

10°

DUA

- Motivacién e implicacién:

o Podran buscar inspiracién acudiendo libros y a internet por
lo que nos trasladaremos a la biblioteca del centro para
llevar a cabo esta sesion.

o Se utilizara la técnica de aprendizaje cooperativo “lapices
al centro”, en la que la maestra hace una pregunta y se da
un tiempo para que los alumnos escriban y piensen.
Cuando hayan acabado ponen los lapices al centro y
cuando todos los compainieros lo hayan hecho se inicia de
nuevo la conversacion. Podria ser conveniente utilizar
esta herramienta a la hora de elegir tema y el argumento
para que asi cada uno tenga el turno de palabra para
hablar y dar su opinion.
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- Presentacion de la informacion:

o La informacién sera dada por la maestra de manera oral
pero ademas se presentara un formato de lectura facil y
en pictogramas.

- Accién y expresion:

o En esta sesion se inicia el trabajo cooperativo en el que
los compaferos deberan de trabajar juntos y ayudarse
entre ellos. Por ello, a cada alumno se le asignara un rol.

o Al finalizar la sesién habra unos momentos de reflexion
para comentar un poco la actividad y para resolver las
dudas de los alumnos.

SABERES BASICOS

B. Comunicacion

3. Procesos

O

Interaccién oral: interaccion oral y
adecuada en contextos formales e
informales, escucha activa,
asertividad, resolucion dialogada de
conflictos y cortesia linguistica.

Comprension oral: Identificacion de
la ideas mas relevantes e
interpretacion del sentido global
realizando las inferencias
necesarias.

C. Educacion literaria

- Relacién, de manera acompafada, entre
los elementos constitutivos de la obra
literaria (tema, protagonista, personajes
secundarios, argumento, espacio) y la
construccion del sentido de la obra.
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COMPETENCIAS COMPETENCIAS CLAVE
ESPECIFICAS

Lengua Castellana y | CCL, CD, CPSAA
Literatura:
3,8,10

CRITERIOS DE
EVALUACION DESCRIPTORES OPERATIVOS

Lengua Castellana y | CCL1, CCL5, CD2, CPSAA3, CPSAA5
Literatura:
3.2,8.2,10.2

Los alumnos completaran una tabla para
PROCEDIMIENTO DE | autoevaluar su trabajo y valoraran el trabajo en
EVALUACION equipo a través de una tela de arana.

En el apartado de observaciones, podran escribir
aquello que quieren que la maestra tenga en
cuenta.

Habilidad socioemocional que trabajar: Trabajo en equipo

OBJETIVOS - Hacer uso de los roles de manera correcta.

- Crear la historia a partir de la lluvia de ideas.

- Buscar informacién tanto en libros como en el
ordenador.

- Fomentar el trabajo en equipo.

- Potenciar la creatividad a partir de la escritura.

Actividad:
Cread y redactad la historia de vuestros superhéroes a partir de la lluvia | 1°20’°
de ideas llevada a cabo en la sesion anterior.

Descripcion de la actividad:
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Antes de iniciar la sesion, una vez la maestra haya explicado la sesion,
los equipos tendran un momento para recoger dudas y los portavoces 10’
se reuniran con la maestra para resolverlas.

Luego, los equipos se pondran a trabajar en la redaccion de su historia
la cual debera tener dialogo y debera contar con las siguientes partes: 60’

Titulo

- Planteamiento
- Nudo
- Desenlace

Para que les sea mas sencillo, la maestra dejara en la pizarra preguntas
que les puede servir a la hora de montar la historia:

o ¢Ddnde se situa la historia?
10’
o ¢En qué afno?

o ¢Cbomo son los personajes ¢, Cuales son sus poderes?

o ¢Hay antagonista?

o ¢Qué problema tendran que resolver los superhéroes?

Una vez hayan acabado de escribir la historia, la entregaran a la
maestra quien les proporcionara feedback.

DUA

Motivacién e implicacion:

o La historia no tiene por qué ser escrita a modo de redaccién,
puede ser de las siguientes formas:

e (Obra de teatro
e Un comic con vinetas

e Pictogramas
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e Grabar un audio donde se explica todo.

o Podra hacerse uso de papel o de ordenador, lo que les vaya
mejor a los alumnos.

o También se querra dejar claro que, aunque todos tienen que
participar a la hora de llevar a cabo la historia, cuando esta
vaya a ser interpretada, no es necesario que todos salgan, ya
que en el mundo del teatro hay gente encargada de las
transiciones, la musica hasta incluso hay narradores
omniscientes.

- Presentacion de la informacion:

o Lainformacioén sera presentada de manera oral por la maestra
y también en formato de Power Point que sera proyectada en
la pizarra en todo momento para que los alumnos puedan
acudir a ella cuando lo necesiten. La presentacion de la
actividad en pictogramas también sera presentada.

- Accién y expresion:

o Una vez finalizada la sesion cada grupo se reunira con la
profesora para hablar y reflexionar sobre la actividad.

’ B. Comunicacion
SABERES BASICOS
3. Procesos

- Interaccion oral: interaccion oral y adecuada
en contextos formales e informales,
escucha activa, asertividad, resolucion
dialogada de conflictos y cortesia
linguistica.

- Comprensién oral: identificacion de las
ideas mas relevantes e interpretacién del
sentido global realizando las inferencias
necesarias.

- Produccion escrita: ortografia reglada en la
textualizacion y la autocorreccién.
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C. Educacion literaria

- Creacion de textos de intencion literaria de
manera libre a partir de la recreacion y
apropiacion de los modelos dados.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

COMPETENCIAS CLAVE

Lengua Castellana vy
Literatura:

3,8

CCL, CD, CPSAA, CE

CRITERIOS
EVALUACION

DE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

Lengua Castellana y
Literatura:

3.1,8.2

CCL1, CCL5, CD1, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS5,
CE3

PROCEDIMIENTO DE
EVALUACION

Los alumnos completaran una tabla para
autoevaluar su trabajo y valoraran el trabajo en
equipo a través de una tela de arana.

En el apartado de observaciones, podran escribir
aquello que quieren que la maestra tenga en
cuenta.
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Habilidad socioemocional que trabajar: Trabajo en equipo

OBJETIVOS - Fomentar el trabajo en equipo.

- Realizar un cartel a partir del cual se expongan los
apartados sefalados en la actividad.

- Desarrollar habilidades tecnologicas para crear el cartel.

Actividad: Disefiad un cartel en el que se patrocine vuestra obra de 60’
teatro y en el que invitéis a vuestras familias y amigos para venir a veros.

Descripcion de la actividad:

En primer lugar, se explicara la actividad y se abrira un espacio para
responder dudas. 10’

A continuacién, cada equipo va a tener que disefiar un cartel en el que
patrocine su obra de teatro e inviten a sus familias y amigos a verlos
actuar. El cartel sera mandado a las familias y amigos a través de correo 40’
electronico y seran subidos en el aula virtual del colegio.

Al finalizar la sesion ensefaran a la maestra el cartel quien les dara un
feedback general sobre el disefio y se dejara un momento para que los 10’
alumnos pregunten dudas y opinen sobre la actividad.

DUA

- Motivacién e implicacién:

o El cartel podra ser disefiado a mano o a ordenador utilizando
herramientas como CANVA o POWER POINT.

- Presentacion de la informacion:

o La informacion sera dada de manera oral por la maestra y
también en formato de pictogramas y lectura facil.

o Se proyectara en la pantalla un ejemplo de cartel.
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- Accién y expresion:

o Alfinalizar la sesion ensefaran a la maestra el cartel quien les
dara un feedback general sobre el disefio y se dejara un
momento para que los alumnos pregunten dudas y opinen
sobre la actividad.

SABERES BASICOS B. Comunicacion
3. Procesos

- Produccion escrita: ortografia reglada
en la textualizacion y la
autocorreccion. Coherencia, cohesion
y adecuacion textual.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS CLAVE
ESPECIFICAS

Lengua Castellana y | CCL, CD, CPSAA
Literatura:

3,4,8

CRITERIOS DE DESCRIPTORES OPERATIVOS
EVALUACION

Lengua Castellana y | CCL1, CD1, CD3, CPSAA1, CPSAA3
Literatura:

3.1,4.1,8.2
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PROCEDIMIENTO DE | Los alumnos completaran una tabla para
EVALUACION autoevaluar su trabajo y valoraran el trabajo
en equipo a través de una tela de arafa.

En el apartado de observaciones, podran
escribir aquello que quieren que la maestra
tenga en cuenta.

SESION Vi

iMUSICA, MAESTRO!

Habilidad socioemocional que trabajar: de expresién

OBJETIVOS - Crear una banda sonora.
- Fomentar el trabajo en equipo.
- Conocer diferentes herramientas e instrumentos.
- Dar espacios y libertad para que se expresen y
creen musica.
Actividad: 1°15’°

Cread vuestra propia banda sonora para la obra de teatro.

Descripcion de la actividad:

Esta sesion sera un poco diferente a las anteriores. En primer lugar, la
clase se trasladara al aula de Musica, en la que estara esperando el | 15’
profesor de Musica que sera quien explique la sesion. Esta sesidn se
llevara a cabo en el aula de musica en la que se encuentran diferentes
instrumentos como la guitarra, el piano, el triangulo o el tambor. Lo que
se quiere que hagan en esta sesidon es que cada grupo escogera una
serie de instrumentos, si quieren y se trasladaran a distintos rincones del
centro.

50’
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Una vez cada equipo esté solo, leeran el guion de su obra y con los
instrumentos y diferentes herramientas del ordenador como GarageBand
o Incredibox empezaran a crear su propia banda sonora. También podran
utilizar canciones y sonidos ya existentes o que creen ellos.

A lo largo de la sesién el profesor de Musica se ira pasando por los | 10’
equipos para ayudarlos en lo que necesiten.

Una vez haya terminado la sesion se hara una asamblea en la que los
alumnos expresaran sus opiniones acerca la sesion y en el caso de que
haya dudas, la maestra las respondera.

DUA

- Motivacién e implicacién:

o No solo se les da la posibilidad a los alumnos de hacer uso de
los instrumentos para crear la banda sonora sino también
pueden utilizar diferentes herramientas que encontraran en los
ordenadores del cole como GarageBand o Incredibox. También
podran usar canciones ya existentes o que creen ellos mismos.

o Si hay miembros del equipo que no se sientes comodos 0 no
les gusta el ruido, pueden encargarse crear los visuales para la
obra como por ejemplo hacer una presentacion de PowerPoint
o de Canva en las diapositivas sean distintos escenarios.

- Presentacion de la informacion:

o Lainformacion sera explicada de manera oral por la tutora y por
el profesor de musica quien estara presente durante toda la
sesion en el caso de que los alumnos necesiten ayuda. Durante
la explicacion se acompanaran por una presentacion de Canva
en se explicaran las distintas herramientas que hay en el
ordenador y se pondran ejemplos. La presentacién también
estara disponible en pictogramas.

- Accién y expresion:

o Una vez finalizada la sesién tendra lugar la asamblea en la que
se resolvera dudas, se haran preguntas y los alumnos
comentaran qué les ha parecido la sesion. Ademas, durante la
sesion el profesor de Musica se ira pasando por los diferentes
grupos para ver si necesitan ayuda con algo o tienen dudas.
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SABERES BASICOS

A. Recepcion y analisis

Recursos digitales de uso comun para las
artes plasticas vy Vvisuales, las artes
audiovisuales, la musica y las artes
esceénicas y performativa.

. Creacion e interpretacion

Evaluacion, interés y valoracion por el
proceso como por el producto final en las
producciones plasticas, visuales,
audiovisuales, musicales, escénicas Yy
performativas.

Uso responsable de bancos de imagenes y
de sonidos.

. Artes plasticas, visuales y audiovisuales

Materiales instrumentos, soportes y técnicas
en la expresion plastica y visual.

Las herramientas y las técnicas basicas de
animacion.

. Musica y artes escénicas y performativas

Practica instrumental, vocal y corporal:
experimentacion, exploracion creativa,
interpretacion, improvisacion y composicion
a partir de sus posibilidades sonoras y
expresivas.

Aplicaciones informaticas de grabacion.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

COMPETENCIAS CLAVE

Educacion Artistica:

3,4

CD, CE, CCEC
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CRITERIOS DE
EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS

Educacion Artistica:

3.1,3.2,4.1,4,3

CD1, CD3, CE3, CCEC3, CCEC4

PROCEDIMIENTO DE
EVALUACION

Los alumnos completaran una tabla para
autoevaluar su trabajo y valoraran el trabajo en
equipo a través de una tela de arana.

En el apartado de observaciones, podran
escribir aquello que quieren que la maestra
tenga en cuenta.

SESION IX

PONIENDOLO TODO EN ORDEN

Habilidad socioemocional que trabajar: Libertad de expresién

OBJETIVOS

- Conocer las diferentes maneras que uno puede
hacer musica.

- Usar de manera correcta las herramientas
musicales y de grabacion.

- Dar espacios para que se expresen y creen musica.

Actividad: Grabad la banda sonora y organizad las canciones y sonidos | 60’

elegidos.

Descripcion de la actividad:

Conectando con la sesion anterior, el maestro de Musica explicara la
actividad y respondera las posibles dudas que puedan surgir.

10’

Se dedicara a grabar toda la musica creada y a descargar los distintos | 40’

sonidos y canciones que se utilizaran en el ordenador y en un pen drive
para no se pierda todo el trabajo realizado. Mientras un grupo se dedica
a grabar la banda sonora, los otros podran empezar a practicar su

actuacion.
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Al finalizar la sesién se hara una asamblea para que los alumnos
compartan su opinion y experiencia durante la sesion

DUA

- Motivacién e implicacién:

o Aligual que en la anterior sesion, hay muchas herramientas
disponibles para hacer la banda sonora. Ademas, dado que,
en esta clase, ademas, de dejar a los alumnos que acaben de
crear musica, cada equipo estara implicado en la grabacién de
la musica o en la practica de la actuacion.

o Aquellos miembros que hayan decidido no encargarse de la
musica, podran seguir creando los visuales para la obra y al
final de la clase ensefiar la presentacion a la maestra y esta
les dara feedback.

- Presentacion de la informacion:

o Se les volvera a facilitar la presentacion de la anterior sesién,
ademas, el maestro de Musica sera el que les ayude a grabar.

- Acciéon y expresion:
o Al finalizar la sesiéon se hara una asamblea para que los
alumnos compartan su opinidbn y experiencia durante la
sesion.

) C. Artes plasticas, visuales y
SABERES BASICOS audiovisuales

- Materiales instrumentos, soportes 'y
técnicas en la expresion plastica y visual.

- Las herramientas y las técnicas basicas de
animacion.

D. Musica y artes escénicas 'y
performativas

- Practica instrumental, vocal y corporal:
experimentacion, exploraciéon creativa,
interpretacion, improvisacion y composicion
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a partir de sus posibilidades sonoras y
expresivas.

- Aplicaciones informaticas de grabacion.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS CLAVE
ESPECIFICAS

Educacion artistica: CCEC

3,4

CRITERIOS’ DE | DESCRIPTORES OPERATIVOS
EVALUACION

Educacion artistica: CCEC3, CCEC4
3.1,3.2,4.1,4.3

PROCEDIMIENTO DE | Los alumnos completaran una tabla para
EVALUACION autoevaluar su trabajo y valoraran el trabajo
en equipo a través de una tela de arafia.

En el apartado de observaciones, podran
escribir aquello que quieren que la maestra
tenga en cuenta.
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SESION X

3,2, 1... jACCION!

Habilidad socioemocional que trabajar: Respeto

OBJETIVOS - Fomentar el respeto entre los comparieros.

puedan expresarse.

- Practicar la obra de teatro.

- Ofrecer un espacio seguro a los alumnos para que

Actividad: Por equipos, practicad la obra de teatro haciendo uso de los
visuales y la banda sonora creada en las anteriores sesiones.

60’

Descripcion de la actividad:

Esta sesion se va a centrar en que los alumnos practiquen la obra de
teatro, usando los visuales y la banda sonora ya creada. Para ello, la
organizacion y el respeto es sumamente importante porque el dia de
estrenar la obra de teatro ya queda cerca y puede haber alumnos que se
estresen con facilidad y eso cause enfados y caos en el equipo. Teniendo
en cuenta esto, la maestra explicara la sesion introduciendo ejercicios de
relajacion antes y después de la sesion. También si hay alumnos que se
agobian podran salir un rato para que les dé el aire y luego volver cuando
estén mas tranquilos.

Una vez explicada la sesion, por equipos se practicara las obras de
teatro.

Al finalizar la sesion antes de la asamblea y tras los ejercicios de
relajacion, tendra un tiempo para decidir la vestimenta de cada uno, lo
cual tiene que ser lo mas parecido a las figuras que crearon hace muchas
sesiones atras. Podran traer la ropa de clase y también se les dara
acceso al baul de disfraces de la clase para que cojan lo que necesiten.

10’

40’

10’

DUA

- Motivacién e implicacién:

o Antes y después de la sesion habra un momento para

relajarse y liberar el estrés.
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o Para ensayar, los equipos podran irse al patio o quedarse en
la clase. Los que se vayan al patio, podran llevarse el portatil
para poner la musica.

- Presentacion de la informacién:
o Lainformacion sera dada por la maestra de manera oral.
- Accién y expresion:

o Antes y después de la sesion se hara unos ejercicios de

relajacion para que los alumnos se sientan relajados y

tranquilos.

o Finalmente, tendra lugar la asamblea en la que resolveran
dudas y los alumnos compartiran sus opiniones y dudas.

SABERES BASICOS | Educacion Artistica:
A. Recepcion y analisis

- Normas de comportamiento y actitud
positiva en la recepcion de propuestas
artisticas en diferentes espacios. El silencio
como elemento y condicion indispensable
para el mantenimiento de la atencion
durante la recepcién.

- Vocabulario especifico de las artes plasticas
y visuales, las artes audiovisuales, la musica
y las artes escénicas y performativas.

- Recursos digitales de uso comun para las
artes plasticas y visuales, las artes
audiovisuales, la musica y las artes
escenicas y performativas.

B. Creacidn e interpretacion
- Fases del proceso creativo: planificacion,
interpretacion, experimentacion y

evaluacion.

- Evaluacion, interés y valoracion tanto por el
proceso como por el producto final en
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producciones
audiovisuales,
performativas.

plasticas,
musicales,

visuales,
escénicas y

- Uso responsable de bancos de imagenes y
sonidos: respeto a las licencias de uso y
distribucion de contenidos generados por
otros.

C. Artes plasticas, visuales y audiovisuales
- Materiales, instrumentos, soportes
técnicas en la expresion plastica y visual.

y

. Musica y artes escénicas y performativas

- El cuerpo y sus posibilidades motrices,
dramaticas y creativas.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

COMPETENCIAS CLAVE

Educacion Artistica:
3,4

CCL, CD, CPSAA

CRITERIOS
EVALUACION

DE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

Educacion Artistica:
3.1,3.2,41

CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA3

PROCEDIMIENTO DE
EVALUACION

Los alumnos completaran wuna tabla para
autoevaluar su trabajo y valoraran el trabajo en
equipo a través de una tela de arana.

En el apartado de observaciones, podran escribir
aquello que quieren que la maestra tenga en cuenta.

SESION XI

ULTIMO EMPUJON

Habilidad socioemocional que trabajar: Respeto

OBJETIVOS

- Practicar la obra de teatro.

- Potenciar el respeto entre los comparieros.
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puedan expresarse.

- Ofrecer un espacio seguro para que los alumnos

Actividad: Practicad la obra de teatro en el salon de actos. 60’
Descripcion de la actividad:
En esta ultima sesion los alumnos practicaran la obra de teatro en salén | 5’
de actos y traeran el vestuario que van a llevar a la actuacion. Por ello, en
primer lugar, la clase se trasladara al salén de actos y una vez ahi se
llevaran a cabo los ejercicios de relajacion.

40’
Los equipos se esparciran por el espacio para practicar y la maestra ira
llamando uno a uno para que se suban al escenario y practiquen alli.
Al final de esta sesion tras lo ejercicios de relajacion, tendra lugar una | 15’

asamblea en la que los alumnos contaran su experiencia encima del
escenario y como se sienten.

DUA

- Motivacién e implicacién:

o Durante esta sesion los alumnos podran practicar en el saldon

de actos e ir ya disfrazados para meterse en el papel.

o En esta sesion se asegurara que todo funciona de manera
correcta y que en el caso de que haya algun grupo en el que
todos vayan a ser actores en la obra de teatro, tendran que
ensefiar a un compariero o a uno de los maestros cuando tiene

que intervenir la musica o las transiciones.

o Aligual que en la anterior sesion se haran antes y después de

la sesion una serie de ejercicios de relajacion.

- Presentacion de la informacion:

o Lainformacion sera explicada por la maestra de manera oral.

o Durante esta sesién los alumnos podran hacer uso de la musica
que han creado y de las transiciones para que contribuyan a su

actuacion.

- Acciéon y expresion:
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o Al final de esta sesidén tendra una asamblea en la que los
alumnos contaran su experiencia encima del escenario y como

se sienten.

SABERES BASICOS

Educacion Artistica:

A.

Recepcion y analisis

Normas de comportamiento y actitud
positiva en la recepcion de propuestas
artisticas en diferentes espacios. El silencio
como elemento y condicion indispensable
para el mantenimiento de la atencion
durante la recepcién.

Vocabulario especifico de las artes plasticas
y visuales, las artes audiovisuales, la musica
y las artes escénicas y performativas.

Recursos digitales de uso comun para las
artes plasticas y visuales, las artes
audiovisuales, la musica y las artes
escenicas y performativas.

Creacion e interpretacion

Fases del proceso creativo: planificacion,
interpretacion, experimentacion y
evaluacion.

Evaluacion, interés y valoracion tanto por el
proceso como por el producto final en
producciones plasticas, visuales,
audiovisuales, musicales, escénicas Yy
performativas.

Uso responsable de bancos de imagenes y
sonidos: respeto a las licencias de uso y
distribucion de contenidos generados por
otros.

. Artes plasticas, visuales y audiovisuales

Materiales, instrumentos, soportes vy
técnicas en la expresion plastica y visual.
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D. Musica y artes escénicas y performativas

- El cuerpo y sus posibilidades motrices,
dramaticas y creativas.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS CLAVE
ESPECIFICAS

Educacion Artistica: CCL, CD, CPSAA

3,4

CRITERIOS’ DE DESCRIPTORES OPERATIVOS
EVALUACION

Educacion Artistica: CCL1, CD2, CPSAA1, CPSAA3
3.1,3.2,4,2

PROCEDIMIENTO DE | Los alumnos completaran una tabla para
EVALUACION autoevaluar su trabajo y valoraran el trabajo en
equipo a través de una tela de arana.

En el apartado de observaciones, podran
escribir aquello que quieren que la maestra
tenga en cuenta.
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SESION XII

CERRAMOS EL PROYECTO

Recogemos todos los contenidos y experiencias vividas durante
estas semanas.

- Repasar los contenidos vistos en las anteriores

OBJETIVOS sesiones.

- Cerrar el programa recogiendo los contenidos y las
experiencias vividas.

Actividad:
60’
Escribe en los post-it sobre lo que mas te ha gustado de las sesiones.
Luego pégalos en la linea del tiempo.

Descripcion de la actividad:

Se iniciara la sesion teniendo una asamblea en la que se hablara sobre la | 10’
funcién llevada a cabo, qué es lo que mas les gusté de aquello y como se
sintieron al actuar delante de sus familiares y amigos.

Posteriormente, se llevara a cabo una linea del tiempo desde la sesion | 35’
inicial hasta la final en la que se recogeran las experiencias y contenidos
llevados a cabo. Esta linea del tiempo se presentara en papel continuo en
la que los alumnos en un post-it escribiran o haran un dibujo sobre lo que
mas les ha gustado de cada sesion. También se les pedira que comenten
lo que menos les ha gustado del proyecto o en qué se podria mejorar.

15’
Se finalizara la sesion viendo todos juntos las actuaciones los comparieros
en el proyector del aula.

DUA

- Motivacién e implicacién:
o Para llevar a cabo la actividad, los alumnos podran escribir
en el post-it, hacer un dibujo o expresarse en voz alta.

- Presentacion de la informacién:
o Lainformacion sera presentada de manera oral. También se
ofrecera en forma de pictogramas y en formato de lectura
facil.

- Accién y expresion:
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o Dado que esta es la ultima sesion, va a estar centrada en
que los alumnos expresen su opinidn sobre el programa y
coémo se han sentido durante las sesiones.

SABERES BASICOS

B. Comunicacion:
3. Procesos

- Interacciéon oral: interaccion oral vy
adecuada en contextos formales e
informales, escucha activa, asertividad,
resolucion dialogada de conflictos y
cortesia linguistica.

COMPETENCIAS COMPETENCIAS CLAVE
ESPECIFICAS
Lengua Castellana y CCL

Literatura:

5

CRITERIOS DE
EVALUACION

DESCRIPTORES OPERATIVOS

Lengua Castellana:

5.1

CCL1

PROCEDIMIENTO DE
EVALUACION

Se repartira a cada alumno dos post-it, en uno
tendran que escribir una palabra con la que
describirian la sesion.
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4.6.1.Cuaderno de actividades

Con la intencion de que los alumnos tengan una guian en la que se puedan
apoyar mientras llevan a cabo este proyecto he creado un cuaderno en el que se
encuentran las actividades que se realizaran en cada sesion, por orden. Ademas,
después de cada sesion, encontramos un apartado de autoevaluacion y
evaluacion grupal para que cuando se haya finalizado cada sesién puedan

evaluarla.

ANEXO 1

70



4.7. Evaluacion de la propuesta

Este programa de educacion inclusiva sera evaluado por la maestra-tutora y el
maestro de Musica, en tres etapas clave: al inicio, a mitad del proceso y al finalizar.

Durante el mes de enero, antes de iniciar las sesiones, se llevara a cabo una prueba
con los alumnos para conocer sus conocimientos y habilidades en relacion con el
tema del proyecto. Cuando finalice el proyecto, los estudiantes repetiran la prueba
que realizaron en enero para valorar los aprendizajes obtenidos acerca la inclusion
en el aula y lo que ha supuesto el arte como herramienta para fomentarla. También
se les hara llegar a las familias un cuestionario al principio y al finalizar el proyecto
para recoger sus opiniones y ver queé les ha aportado a los alumnos. Estas pruebas
ayudaran a la maestra a adaptar las actividades segun las necesidades de los

alumnos.

En este proyecto se quiere que los estudiantes tengan un protagonismo y que no
solamente hagan las actividades por obligacién, sino que también se sientan
participes del proyecto. Por lo cual, una vez acabada cada sesion, se hara con ellos
una dinamica en la que los alumnos valoraran las actividades, su propio trabajo y el
trabajo en equipo. Esto se realizara a través de las herramientas y tablas que se

encuentran en el cuaderno de actividades.

Finalmente, el proyecto sera evaluado por completo una vez acabe, en el mes de

junio, haciendo uso de las rubricas que se encuentran a continuacion:

- Rdbrica para evaluar el trabajo individual:

ANEXO 2

- Rubrica para evaluar el trabajo en equipo:

ANEXO 3
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5.Conclusion

El llevar a cabo este trabajo me ha permitido profundizar en la importancia y la
necesidad que es fomentar la inclusion y la diversidad en el aula. Hay muchas

herramientas para hacerlo, una de ellas es a través del arte.

A lo largo de este trabajo he explorado como las diferentes formas de expresion
artistica — desde el dibujo y la escultura hasta la mudsicay el teatro — pueden facilitar la
participacion y la motivacién en de todos los alumnos. La posibilidad de expresarse a
través del arte puede darles un papel activo y un sentimiento de pertenencia dentro del

aula.

Algo que ha supuesto un antes y un después en este trabajo ha sido laimplementacion
del Disefio Universal para el Aprendizaje en cada una de las sesiones del programa.
Este modelo ha garantizado que todas las actividades llevadas a cabo sean accesibles,
flexibles y personalizables para todos los alumnos. De esta manera, pueden participar

y beneficiarse de toda la experiencia.

A modo de conclusidn personal, me gustaria resaltar el gran reto que ha supuesto para
mi el realizar este Trabajo de Fin de Grado. Ha sido un proyecto que ha dado muchas
vueltas, ya que en un principio no sabia como enfocar el arte dentro de la educacion
inclusiva y cémo hacer que las sesiones fueran accesibles para todos. Sin embargo,
gracias a la elaboracién de este trabajo he descubierto que el arte no es solo forma
parte de las asignaturas de Musica y Artes Plasticas y Visuales, sino que se puede

trabajar de manera transversal y ayudar a los alumnos a sentirse incluidos en el aula.

Finalmente, me gustaria dar las gracias a mi tutor del TFG, Gregorio Casado. Gracias al
apoyo y a la orientacidon que me ha dado durante la realizacidon de este trabajo no solo
he logrado acabarlo, sino que también me ha hecho ver la importancia que es la

inclusion en el ambito educativo y lo mucho que se puede hacer para conseguirla.
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7.Anexos

7.1. Anexo 1. Cuaderno de actividades.
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SESIONI:
“FLOR DE LA AUTOESTIMA”

I/ Escribe en los pétalos de esta flor aquellos aspectos
positivos que tU destacas sobre ti. En la maceto,
escribe aquellos aspectos que quieres mejorar.
Disenay pinta la macetay la flor.
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AUTOEVALUACION DE LA ACTIVIDAD:

Responde a las siguientes preguntas:
e ;Cdmo te has sentido al hacer la actividad?
® (Qué es lo que mads te ha gustado? y ;Lo que menos?

* Registraen el termdmetro cdmo de mucho te ha gustado la actividad.

1.NADA 2.UN 3.MASO Y.BASTANTE 5.MUCHO
POCO MENOS
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SESION II:
“SUPER... éeNOSOTROS”

/Crea y disena. tu propio superhéroe y responde a. los
siguientes apartados:
® Nombre del superhéroe
® Habilidades.
® Puntos débiles y fuertes.
® /En qué se parece a ti? ;En qué se diferencia?
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/ Escribe una carta al superhéroe que te ha tocado
que contenga lo siguiente:

® Fechay lugar.

e Saludo.

® Cuerpo. En este apartado se destacardn los
puntos fuertes que el alumno encuentra sobre el
superhéroe y qué es lo que le llama la atencidn
de este.

® Despedida.
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AUTOEVALUACION DE LA SESION

¢Cémo te has sentido durante la sesién? ;Cambiarias algo?

¢Te ha gustado la sesién? Represéntalo en la siguiente grafica:

ME HA GUsTADO §

MUCHO

NO ME HA GUSTADO
—T ’ >
INICIO DE LA SESION FINAL DE LA SESION

N—"
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Join at menti.com | use code 5790607

(TEHA GUSTADO LA ACTIVIDAD?

ME HA ENCANTADO

NO HA ESTADO MAL

NO ME HA GUSTADO NADA

LO VOLVERIA A HACER

HAS PODIDO EXPRESAR TUS IDEAS A
TRAVES DE ESTA ACTIVIDAD?

5w

COMO TE HAS SENTIDO HACIENDO LA
ACTIVIDAD?











































COEVALUACION DE LA SESION

Valorad vuestro trabajo en equipo con la siguiente tela de arafa:

Participacign

Roles

Trabajo individual

3§
g s
3 S
» o
()
Sp
U'o./
LEYENDA: Sy
y L\
® MUCHO OBSERVACIONES:
POCO
® NADA

24

100



SESIONIX:
“PONIENDOLO TODO EN ORDEN”

)~ Grabad la banda sonora y organizad las canciones y sonidos

elegidos.

101
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COEVALUACION DE LA SESION

Valorad vuestro trabajo en equipo con la siguiente tela de arana:

Participacién

Trabajo individual

o]
32
T =
& s
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» o
)
S,
S,
0,
LEYENDA: QS
»T
® MUCHO OBSERVACIONES:
POCO
® NADA

27
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9

SESION X:
“3 21...;iACCION"”

Por equipos, practicad la obra de teatro haciendo uso de los
visuales y la banda sonora creada en las anteriores sesiones.

104
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AUTOEVALUACION DE LA SESION

Valora tu trabajo individual con la siguiente tabla.

Marca con una X las casillas que consideres:

105
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COEVALUACION DE LA SESION

Valorad vuestro trabajo en equipo con la siguiente tela de arana:

PQrtiCiPQcidn

Roles

Trabajo individual
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33
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Sp,
U_O/ab
v
LEYENDA: Sy
y L\
® MUCHO OBSERVACIONES:
POCO
® NADA

30
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SESION XI:
ULTIMO EMPUJON

Practicad lo. obra de teatro en el saldn de actos.

107
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AUTOEVALUACION DE LA SESION

Valora tu trabajo individual con la siguiente tabla.

Marca con una X las casillas que consideres:

108
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COEVALUACION DE LA SESION

Valorad vuestro trabajo en equipo con la siguiente tela de arana:

Trabajo individual

LEYENDA:

® MUCHO
POCO

® NADA

Roles

Participacign

109

\‘4
&

SoWa)qo.d
3P UgIanosay

OBSERVACIONES:
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Fuente: Elaboracion propia




7.2. Anexo 2. Rubrica para evaluar el trabajo individual

POCO
SATISFACTORIO

SATISFACTORIO

MUY SATISFACTORIO

TRABAJO EN ELAULA

No lleva a cabo las
actividades propuestas

por la maestra.

Es necesario pedir que

lleve a cabo las actividades.

Siempre lleva a cabo las
actividades propuestas por

la maestra.

IMPLICACION

No se esfuerza en
alcanzar los objetivos
propuestos en cada
actividad. Tampoco
muestra interés a la
hora de hacer las

actividades.

Se esfuerza para alcanzar
los objetivos propuestos en
cada actividad. Muestra
interés a la hora de realizar

las actividades.

Siempre alcanza los
objetivos propuestos en
cada actividad.

PRESENTACION DE LAS
ACTIVIDADES

No presenta las
actividades terminadas

al final de la sesion.

Suele presentar las
actividades terminadas al

finalizar la sesion.

Siempre presenta las
actividades terminadas al

finalizar cada sesion.

PARTICIPACION EN CLASE

Se mantiene al margen
y no interviene ni
participa durante las
asambleas.

Es necesario pedir que
participe para que aporte
ideas durante las

asambleas.

Aporta e interviene de
manera constante durante

las asambleas.

RELACION ENTRE LOS
COMPANEROS

Pocas veces respeta
las opiniones ajenas.
Dificulta el trabajo de

los companieros.

Respeta las opiniones
ajenas y a veces opina y
colabora.

Se encuentra colaborativo

siempre.

COMPORTAMIENTO

No permite impartir la
clase con normalidad.
Dificulta el trabajo de

los companieros.

Su comportamiento es
correcto, no suele
entorpecer el trabajo a los

alumnos.

Se comporta siempre se
manera correcta y no
dificulta el desarrollo de las

clases.

MATERIALES

No hace un uso
correcto de los
materiales empleados

en el aula.

Suele hacer un uso correcto
de todos los materiales
empleados en el aula

durante las actividades.

Siempre hace un uso
correcto de todos los
materiales empleados a lo

largo de las sesiones.

Fuente: Elaboracion propia
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7.3. Anexo 3. Rubrica para evaluar el trabajo en equipo. Fuente:
Elaboracion propia

EQUIPO:
TAREA:

INDICADORES 1(2)3 1(2 1 ]2

Participa en el trabajo en equipo.

Lleva a cabo las propuestas para la
consecucion de la tarea.

Respeta a sus companeros.

Se esfuerza en las tareas

Ayuda a los compaiieros para
alcanzar los objetivos

Fuente: Elaboracion propia
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7.4.

Anexo 4. Tabla de competencias especificas y criterios de

evaluacidn utilizados de la asignatura Lengua Castellana 'y

Literatura

LENGUA CASTELLANAY LITERATURA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

3. Producir textos orales y multimodales, con
eohmnda,daddadyregsuoadeundos para

ideas,
construir conod

personalmypatﬂdpa'oonmbnorrﬂam
nteracciones orales variadas.

3.1. Producir textos orales y multimodales, de manera auténoma, coherente y fluida,
en contextos formales sencillos y utilizando correctamente recursos verbales y no
verbales basicos.

3.2. Participar en interacciones orales espontdneas o regladas, incorporando
estrategias sencillas de escucha activa, de cortesia y de cooperacion conversacional.

4. Comprender e interpretar textos escritos y
multimodales, reconodiendo el sentido global, las
ideas principales y la informacion explicita e
implicita, y realizando con ayuda reflexiones
elementales sobre aspectos formales y de
contenido, para adquirir y construir conocimiento y

para responder a necesidades e intereses
comdmtlvosdversos

4.1. Comprender el sentido global y la informacion relevante de textos escritos y

multimodales, realizando inferencias, a partir de estrategias basicas de comprension
antes, durante y después de la lectura.

5. Producir textos escritos y multimodales, con
correccion gramatical y ortogréfica basicas,
secuendando correctamente los contenidos y
aplicando estrategias elementales de
planificacion, textualizacion, revision y edicion,
para construir conocimiento y para dar respuesta
a demandas comunicativas concretas.

5.1. Producir textos escritos y multimodales de relativa complejidad, con coherencia
y adecuacion, en distintos soportes, progresando en el uso de las normas
gramaticales y ortograficas basicas al servicio de la cohesion textual y movilizando
estrategias sencillas, individuales o grupales, de planificacion, textualizacion, revision

y edicion.

8. Leer, interpretar y analizar, de n'mera

o fragmentos literari
adecuados su desarrollo estd)lechndo
relao‘onesmireellosendewﬂemdoelgénero
literario y sus convenciones fundamentales, para
iniciarse en el reconocimiento de la literatura como
manifestacion artistica y fuente de placer,
conocimiento e inspiracion para crear textos de
intencion literaria.

8.2. Producir, de manera auténoma, textos sendllos individuales o grupales con
intencion literaria, reelaborando con creatividad los modelos dados, en distintos
soportes y complementandolos con otros lenguajes artisticos.

10. Poner las propias précticas comunicativas al
servicio de la convivencia utilizando un lenguaje
adecuado y eficaz.

10.2. Movilizar con planificacion, estrategias basicas para la escucha acliva, la
comunicacion asertiva y la deliberacion argumentada mediante el didlogo.

Fuente: Elaboracion propia
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7.5. Anexo 5: Tabla de competencias especificas y criterios de

evaluacion utilizados de Educacion Artistica

EDUCACION ARTISTICA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

2. Investigar sobre manifestaciones culturales y
artisticas y sus épocas, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas,
entender su valor y empezar a desarrollar una
sensibilidad artistica propia.

2.3. Valorar las sensaciones y emociones producidas por
diferentes manifestaciones culturales y artisticas, a partir
del anélisis y la comprensién de dichas manifestaciones.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas,
sentimientos y emociones, experimentando con
las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpoy
los medios digitales, para producir obras propias.

3.1. Producir obras propias bdsicas, utilizando las
posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y
los medios digitales bésicos, mostrando confianza en las
capacidades de uno mismo, entre ellas danza, teatro,
musica, pintura....

3.2. Expresar con creatividad ideas, sentimientos y
emociones a través de diversas manifestaciones artisticas,
utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su
alcance, mostrando confianza en las propias capacidades
y perfeccionando la ejecucién.

4. Participar del disefio, la elaboracién y la difusién
de producciones culturales y artisticas individuales
o colectivas, teniendo en cuenta el proceso y
asumiendo diferentes funciones en la consecucién
de un resultado final, para desarrollar la
creatividad y la nocién de autorifa.

4.1. Planificary disefiar producciones culturales y artisticas
colectivas, trabajando de forma grupal en la consecucién
de un resultado final, asumiendo diferentes funciones.

4.2. Participar activamente en el proceso de producciones
culturales y artisticas, de forma creativa y respetuosa,
utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas
artisticas.

4.3. Compartir los proyectos creativos, comunicédndolos a
través de diversos medios, explicando el proceso y el
resultado final obtenido, y respetando y valorando las
experiencias de uno mismo y de los demaés.

4.4. Disefiar y elaborar producciones culturales y artisticas
de carécter individual, considerado su madurez.

Fuente: Elaboracion propia
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7.6. Anexo 6: Tabla de competencias clave y descriptores
operativos utilizados en la programacion

COMPETENCIAS
CLAVE

DESCRIPTORES OPERATIVOS

Competencia en
comunicacién
linglistica
(ccL)

CCL.1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada
o multimodal, con claridad y adecuacioén a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y
educativo, y participa con respeto en interacciones de comunicacién, tanto para intercambiar informacién y
crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia, la gestiéon dialogada de los conflictos
y la igualdad de derechos de todas las personas, para favorecer un uso eficaz y no discriminatorio de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia
digital (CD)

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital
de la informacién (palabras clave, seleccion de informacion relevante, organizacién de datos...) con una
actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video,
programa informatico...) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas,
sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos
que reutiliza.

CD3. Participa en actividades y/o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas
virtuales que le permitan construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar en grupo, y compartir datos y
contenidos en entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura y responsable ante su uso.

Competencia
personal, social
y de aprender a

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea
estrategias para gestionarlas en situaciones de tensiéon o conflicto, adaptandose a los cambios y
armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de los demas, participa activamente en el
trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias dirigidas a la
consecucion de objetivos compartidos.

aprender
(CPSAA)
CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje auténomo y participa en procesos
de autoevaluacion y evaluacion conjunta, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el
proceso de construccién del conocimiento.
CE3. Crea ideas planifica tareas, colabora con otros y en equipo, valora el proceso realizado y el resultado
Competencia obtenido para llevar a cabo iniciativas de emprendimiento, y considera la experiencia como una oportunidad
emprendedora | para aprender.
(CE)

Competencia en
concienciay
expresion
culturales
(CCEC)

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa, empleando distintos
lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con el entorno y desarrollando
sus capacidades afectivas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

Fuente: Elaboracion propia
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