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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

Aportacion al perfil profesional de la titulacion

En el perfil profesional del graduado en Grado en Business Analytics-E3/ Grado en Business Analytics-E2/ Grado en Business Analytics-E6,
esta asignatura de Formacién Basica introduce al alumno en el conocimiento de la Programacion como herramienta orientada a la
resolucion de problemas complejos. Para ello, el alumno deberd adquirir un método de razonamiento logico en el planteamiento y
resolucion de problemas con su posterior aplicacién a un lenguaje de programacién. En este curso se ha seleccionado el lenguaje de
programacion Python, el cual es un lenguaje facil de dominar y al mismo tiempo, brinda a los estudiantes una poderosa herramienta para

usar cuando se trabaja con técnicas de mineria de datos, big data y manipulaciéon masiva de datos.

Prerrequisitos

Ninguno

Competencias

Resultados de Aprendizaje

Resultados del proceso de Formacién y de Aprendizaje: HA10. Analiza, plantea y resuelve problemas en el mundo real,
HA10 con algoritmos, herramientas, funciones de una hoja de célculo y librerias cientificas de programacién aplicadas a los

datos obtenidos de diversas fuentes.

M1 Resultados del proceso de Formacion y de Aprendizaje: CM11. Analiza e identifica problemas en un entorno de datos
masivos, elaborando programas o soluciones automatizadas que permiten la gestion y explotacién de los datos.

Introduccion a la Programacién/ Introduction to Programming (6 ECTS) RA1. Conocer y comprender los fundamentos de

un lenguaje de programacion, que permiten al alumno elaborar cédigos orientados al tratamiento de la informacion.

Introduccion a la Programacién/ Introduction to Programming (6 ECTS). RA2. Utilizar los algoritmos, funciones y librerias

idoneos para la adquisicion y gestién de la informacion, y ser capaz de integrarla de una manera racional.

Tratamiento de Datos/ Data Processing. RA1 Ser capaz de automatizar extracciones programaticas de la informacion
RA1 deseada, tanto de APIs como de péginas web, trabajando con los formatos de datos mas utilizados en la actualidad (CSV,

JSON, HTML, XML, XLSX...), procesandolos y visualizandolos./

Tratamiento de Datos/ Data Processing. RA2 Procesar y transformar informacién con el objetivo de poseer un dato de alta

calidad: limpio, homogéneo y estandarizado.

Ciberseguridad / Cybersecurity RA1 Conocer los principios generales de la ciberseguridad, incluyendo gestion de riesgos,
RA1 técnicas de cifrado y firma electronica, sistemas de deteccion y proteccion, y conceptos de resiliencia y continuidad de

negocio.
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Ciberseguridad / Cybersecurity RA2 Conocer la normativa y legislacion en el ambito de la seguridad, y especialmente las

relativas a proteccién de datos y privacidad

Introduccion a la Estadistica Computacional/Introduction to Statistical Computing. RA1 Conocer, comprender e
interpretar las principales medidas estadisticas y graficos basicos utilizados habitualmente en ingenieria para describir un
conjunto de datos. Conocer también las principales distribuciones de probabilidad discretas y continuas, y aplicar las

mismas en la resolucion de problemas reales.

Introduccion a la Estadistica Computacional/Introduction to Statistical Computing. RA2 Conocer, comprender y manejar
RA2 los conceptos basicos de probabilidad y los procedimientos y teoremas fundamentales para el calculo de probabilidades

de sucesos.

Estadistica Computacional/Statistical Computing. RA1 Conocer y manejar software estadistico para calcular medidas

estadisticas y generar gréficos descriptivos de interés a partir de un conjunto de datos.

Estadistica Computacional/Statistical Computing. RA2 Estimar distribuciones de probabilidad a partir de un conjunto de

datos utilizando software estadistico o lenguajes de programacion.

Desarrollo de Aplicaciones Orientadas a Objetos/Object-Oriented Application Development. RA1 Realizar el andlisis y el
disefio detallado de las aplicaciones informaticas a partir de patrones de disefio orientados a objetos. Comprender los
RA1 diferentes tipos de relaciones de los diagramas de clase UML. Conocer algunos de los patrones de disefio mas
importantes como MVC, DAO o Singleton. Disefar aplicaciones separando claramente sus mddulos entre diferentes

capas que intervienen (presentacion, légica, comunicaciones, entrada/salida, etc.).

Desarrollo de Aplicaciones Orientadas a Objetos/Object-Oriented Application Development. RA2 Disefar y codificar
aplicaciones visuales utilizando componentes de especificaciones futuras. Realizar disefios usables y amigables de
RA2 aplicaciones basadas en ventanas. Implementar aplicaciones visuales con componentes mas complejos no explicados en
el aula. Entender y aplicar los diferentes tipos existentes de materializar la gestion de eventos. Implementar soluciones

web basadas en tecnologia Java o similar del lado del cliente.

BLOQUES TEMATICOS Y CONTENIDOS

Contenidos - Bloques Tematicos

Capitulo 1: Introduccién a la programacion

1.1 Paradigmas de programacion:

e Programacién Imperativa
® Programacion procedural
e Programacion orientada a objetos

e Programacion funcional.
1.2 Lenguajes de programacion mas utilizados:
e Lenguaje maquina

e Lenguaje ensamblador

e Lenguajes de alto nivel: C, Java, Python, Scala, etc.
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1.3 Metodologia de programacion:

e Introduccién a las técnicas de disefio de algoritmos y programas

e Programacion modular y estructurada

Capitulo 2: Instalacion de ANACONDA

2.1 Instalacion de Anaconda

2.2 Introduccién al entorno de Desarrollo. Diferencias entre celdas markdown y code
2.3 Importar librerias

2.4 Salvar y descargar notebooks

2.3 Modo shell y IDE.

Capitulo 3: Conceptos basicos de python
3.1 Tipos de datos: enteros, reales, cadenas, etc
3.2 Entrada de datos: input

3.3 Salida de datos: print bésico

Capitulo 4: Operadores y expresiones
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4.1 Operadores: asignacion, aritméticos, l6gicos y realacionales, operadores de asignacion compuestos (+=, etc)

4.2 Otros operadores

Chapter 5: Funciones de Entrada/Salida.

5.1 Funcion input().

5.2 Funcion print()

5.3 Métodos para manipular cadenas: format()

Capitulo 6: Sentencias de control-I
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6.1 Sentencia if

6.2 Sentencia if-else

6.3 Sentencia if-elif

Capitulo 7: Sentencias de control-II

7.1 Bucles for (iterable, range))

7.2 Bucles while

7.3 Bucles anidados

Capitulo 8. Strings o cadenas

8.1 Definicion y creacion de cadenas

8.2 Secuencias de escape

8.3 Acceso a los elementos de una cadena. Operador indice, slicing, *, +, in, not in

8.4 Funciones y métodos de cadenas: len(), int(), lower(), etc.

Capitulo 9. Listas

9.1 Definicion, creacion y actualizacion de listas

9.2 Acceso a los elementos de una lista. Operador indice, slicing, *, +, in, not in

9.3 Creacion de listas mediante List Comprehensions

9.4 Funciones y métodos aplicados cadenas: len(), sum(), append(), etc.

9.5 De cadenas a listas y viceversa (split vs join)

9.6 Listas de listas

Capitulo 10. Tuplas y diccionarios

10.1 Definicion y creacién de tuplas

10.2 Acceso a los elementos de una tupla.
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10.3 Operadores y funciones en tuplas

10.4 Definicién, creacion y actualizacion de diccionarios

10.5 Acceso a los elementos de un diccionario

10.6 Funciones y métodos aplicados a diccionarios:items(), values(), keys(), etc

Capitulo 11. Funciones en python

11.1 Definion de funcién

11.2 Tipos de funciones:

e Duilt-in-functions(abs, pow, etc),
e incorporadas en médulos, se deben importar (import math, math.sin),

e creadas por el programador

11.3 Estructura de una funcién: encabezado(pardmetros), cuerpo y return

11.4 Llamada a una funcién y devolucién de valores(return)

11.5 Ambito de las variables

Capitulo 12. Manipulacion masiva de datos: Ficheros

12.1 Definicién de ficheros.Tipos de ficheros

12.2 Ficheros de texto:

e Apertura. Modos de apertura (w, r, a, w+, r+, a+). Cladsula with-as
e (Creacion de ficheros de texto: file.write(), file.writelines().
e |ectura de ficheros de texto: file.read(), file.readline(), file.readlines(),

e Utilizacion de split() y splitlines()

12.3 Ficheros binarios.

e Liberia pickle:dump y load
e Apertura. Modos de apertura

e try: ... except:

Capitulo 13. Manejo y Analisis de estructuras de datos. Libreria Pandas

Breve introduccién a Pandas.
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Capitulo 14. Procesamiento de datos multimedia

14.1 Ejemplo practico de procesamiento de imagenes y/o audio.

PRACTICAS EN LABORATORIO

En todos los temas los alumnos realizardn sesiones practicas en las que tendran que resolver los problemas planteados con

creatividad, espiritu critico y decidiendo la mejor solucion de las posibles y mas eficiente en cada caso. Planificaciéon y

organizacion del algoritmo a programar.

METODOLOGIA DOCENTE

RESUMEN HORAS DE TRABAJO DEL ALUMNO

HORAS PRESENCIALES

HORAS NO PRESENCIALES

CREDITOS ECTS: 6,0 (0 horas)

EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

El uso de IA para crear trabajos completos o partes relevantes, sin citar la fuente o la herramienta o sin estar permitido
expresamente en la descripcién del trabajo, sera considerado plagio y regulado conforme al Reglamento General de la

Universidad.

Convocatoria Ordinaria

1. Examen final (60% del total): La nota minima del examen de Teoria final es de 5. Si la nota es inferior a 5, ésta sera la nota final de

la asignatura.
2. Evaluacion del rendimiento (30% del total): Pruebas en clase y trabajos individuales y en grupo.

3. Asistencia y participacion activa en clase (10% del total)
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Convocatoria Extraordinaria

1. Examen (80% del total): La nota minima del examen de Teoria extraordinario es de 5. Si la nota es inferior a 5,ésta sera la nota final
de la asignatura.

2. Evaluacion del rendimiento (20%): Media de la calificacion de evaluacién de seguimiento obtenida a lo largo del curso.

El uso de la IA esta permitido para documentacion, estudio, presentacion de los temas elegidos por los alumnos y trabajo de laboratorio,

dentro de lo previsto en los niveles 2 y 3 de la guia https://aiassessmentscale.com/:

Nivel 2: "La |A puede utilizarse para actividades previas a la tarea, como la lluvia de ideas, la descripcion y la investigacion inicial. Este nivel
se centra en la planificacion, la sintesis y la generacidn de ideas, pero las evaluaciones deben hacer hincapié en la capacidad de desarrollar

y refinar estas ideas de forma independiente.”

Nivel 3: "La |A puede utilizarse para ayudar a completar la tarea, incluida la generacion de ideas, la redaccion, la retroalimentacién y la

evaluacion. Los estudiantes deben evaluar y modificar criticamente los resultados sugeridos por la IA, demostrando su comprension.”
En todos los casos, el uso de la IA debe citarse y las fuentes verificarse de forma independiente por el alumno.
No se permite el uso de la IA en pruebas de examen ni en tests de evaluacién del rendimiento.

"El uso de IA para crear trabajos completos o partes relevantes, sin citar la fuente o la herramienta, o sin estar expresamente autorizado en

la descripcion del trabajo, sera considerado plagio y regulado conforme al Reglamento General de la Universidad.”

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS

Bibliografia Basica

Fundamentos de Programacién con Python
D. José Luis Gahete Diaz/D. Carlos Miguel Vallez Fernandez/D. Atilano Fernandez-Pacheco Sanchez-Migallén
ISBN: 9788448645274

Ed. McGRAW-HILL

Bibliografia Complementaria

o Alberto Cuevas Alvarez, “Python 3. Curso Préctico” Editorial RAMA
e Andrés Marzal Vard, Isabel Garcias, Pedro Garcia, “Introduccién a la programacion con Python 3" Edita: Publicacions de la Universitat

Jaume I.
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