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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

Aportacion al perfil profesional de la titulaciéon

Comprension de las necesidades y servicios que deben estar contemplados en un
sistema distribuido y conocer los distintos tipos de sistemas distribuidos.

Proporcionar al alumno una serie de conocimientos aplicados que le permitan
desarrollar un sistema distribuido avanzado en un entorno especifico.

Comprender el funcionamiento y comportamiento de los sistemas distribuidos en
cuanto al desarrollo de aplicaciones software, con el fin de alcanzar el éxito en el
analisis y disefio de los sistemas distribuidos en el ejercicio de la profesion.

Prerrequisitos
Ninguno

Competencias Genéricas del titulo-curso

CGT3. Conocimiento de materias basicas y tecnologias, que le capacite para el aprendizaje
de nuevos métodos y tecnologias, asi como que le dote de una gran versatilidad
para adaptarse a nuevas situaciones.

CGT9. Capacidad de trabajar en un grupo multidisciplinar y en un entorno multilingtie y de
comunicar, tanto por escrito como de forma oral, conocimientos, procedimientos,
resultados e ideas relacionadas con las telecomunicaciones y la electrénica.

Competencias de tecnologia Especifica Telematica

CETMY7. Capacidad de programacién de servicios y aplicaciones telematicas, en red y
distribuidas.




Resultados de Aprendizaje’

Comprender las necesidades, servicios y tipos de sistemas distribuidos.

RAL. Conocer la definicién, evolucion y tipos de sistemas distribuidos.

RA2. Identificar las caracteristicas de las diferentes arquitecturas, modelos y requisitos de
disefio.

Comprender el funcionamiento de los sistemas distribuidos y proporcionar

conocimientos para su desarrollo.

RA3. Comprender el procesamiento y comunicacion entre procesos distribuidos.
e Comunicacion mediante sockets UDP.
e Comunicacién mediante sockets TCP.
e Comunicacion mediante Multidifusion IP.
e Concepto de empaquetado y serializacion de objetos
e Comunicacion mediante invocacion remota (RMI, RPC, CORBA).

RA4. Comprender la sincronizacion entre procesos distribuidos.
e Servicios de Tiempo.
¢ Relojes.
e Estados.

RAS5. Comprender conceptos basicos de arquitecturas avanzadas de computo.

RAG6. Comprender el almacenamiento distribuido.
o Comprender el concepto de transacciones y registros de log.
¢ Protocolos de control de concurrencia.
¢ Sistemas de recuperacion basada en log.

RA7. Comprender conceptos basicos de arquitecturas avanzadas de almacenamiento
distribuido.

Analizar, disefiar y programar aplicaciones en sistemas distribuidos.

RAS8. Desarrollo de aplicaciones distribuidas mediante sockets:
e Comunicacion entre procesos con sockets UDP.
e Comunicacion entre procesos con sockets TCP.
e Comunicacion entre procesos con Multidifusion IP.

RA9. Desarrollo de aplicaciones distribuidas mediante invocacion de métodos remotos
(Java RMI).
¢ Servicios Basicos.
¢ Control de concurrencia.
¢ Paso de referencias remotas.
¢ Serializacion de objetos.
e Descarga dinamica de clases.

Los resultados de aprendizaje son indicadores de las competencias que nos permiten evaluar el
grado de dominio que poseen los alumnos. Las competencias suelen ser mas generales y abstractas. Los
R.A. son indicadores observables de la competencia
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BLOQUES TEMATICOS Y CONTENIDOS

Contenidos — Bloques Tematicos
BLOQUE 1: Base Teérica 30 horas)

Procesamiento Distribuido.

Introduccién a los Sistemas Distribuidos
- Definicién Sistema Distribuido.
- Evolucién a Sistemas Distribuidos.
- Tipos sistemas distribuidos. (Modelos, Arquitecturas, Componente).

Arquitectura C/S.
- Capas de software.
- Arquitecturas Distribuidas.
- Modelos. (Variaciones C/S, Editor-Suscriptor, peer-to-peer)
- Requisitos de disefio.

Comunicacién entre procesos.
- Sockets (UDP — TCP — Multidifusién IP).
- Empaquetado y Serializacién de objetos.

Comunicacion entre procesos.
- Invocacion de Métodos Remotos (Java RMI, CORBA, RPC).
- Implementacién Java RMI.

Sistemas de archivos Distribuidos.
- Arquitectura servicio de archivos en red.
- Sistema de archivos en red (NFS).

Servicio de Tiempo.
- Relojes, Sincronizacion, Estados.

Arquitecturas avanzadas.
- Sistemas Paralelos y Distribuidos.
- Clustering Vs Grid.

Almacenamiento Distribuido.

Introduccion.
- Arquitectura.
- Dic. Datos.

Transaccion y Bitacora.
- Gestion de buffers.
- Registros Log.

Control de concurrencia.
- Planificacion Serie / Paralelo.
- Protocolos control Concurrencia.
- Recuperacion.

Bases de Datos Distribuidas.
- Sistemas de almacenamiento distribuidos.
- Replicacién y coherencia (Commit en 2 fases).




Bloque 2: Base Practica (30 horas)

P1. Comunicacion entre procesos.

Practicas Comunicaciéon C/S UDP (Datagram)

e Servicio basico. Envié/recepcién mensajes (paquetes).

e Servicio avanzado. Envid/recepcion estados (paquetes)
Practicas Comunicacion C/S TCP (Stream)

e Servicio basico. Envid/recepcion mensajes (Stream).

e Servicio avanzado. envid/recepcion ficheros (Stream).
Practicas Multidifusion C/S IP (MultiCasting)

e Servicio basico. Envid/recepcion mensajes (Multidifusion).

e Servicio avanzado - Chat.

P2. Java RMI. (Invocacion de Métodos Remotos)
RMI 1 (C/S basico RMI — Servicio Eco)
RMI 2 (Control de la concurrencia — Servicio de log)
RMI 3 (Referencias remotas como parametros (callbacks) — Servicio de Chat)
RMI 4 (Fabrica referencias remotas — Servicio Banco 1)
RMI 5 (Serializacién Objetos — Servicio Banco 1)

RMI 6 (Descarga dindmica de clases - Servicio Naming)
P3. Creacion de Sistema de archivos en red (NFS).

Proyecto Final. (Desarrollo aplicacion de almacenamiento y comparticion de ficheros
distribuidos en red — Modelo Dropox)




METODOLOGIA DOCENTE
Aspectos metodoldgicos generales de la asignatura

Con el fin de conseguir el desarrollo de competencias propuesto, la materia se
desarrollara teniendo en cuenta la actividad del alumno como factor prioritario. Ello
implicard que tanto las sesiones presenciales como las no presenciales promoveran la
implicacién activa de los alumnos en las actividades de aprendizaje.

Metodologia Presencial: Actividades

1. Leccion expositiva: El profesor explicara los conceptos fundamentales de cada
tema incidiendo en lo mas importante y a continuacion se explicaran una serie de
problemas tipo, gracias a los cuéles se aprenderia a identificar los elementos
esenciales del planteamiento y la resolucién de problemas del tema.

2. Resolucion en clase de problemas propuestos: En estas sesiones se
explicaran, corregiran y analizaran problemas analogos y de mayor complejidad
de cada tema previamente propuestos por el profesor y trabajados por el alumno.

3. Préacticas de laboratorio. Se realizara en grupos y en ellas los alumnos
ejercitardn los conceptos y técnicas estudiadas, familiarizandose con el entorno
material y humano del trabajo en el laboratorio.

4. Tutorias se realizaran en grupo e individualmente para resolver las dudas que se
les planteen a los alumnos después de haber trabajado los distintos temas. Y
también para orientar al alumno en su proceso de aprendizaje.

Metodologia No presencial: Actividades
1. Estudio individual y personal por parte del alumno de los conceptos expuestos en
las lecciones expositivas.

2. Resolucidon de problemas practicos que se corregiran en clase.
3. Resolucidn grupal de problemas y esquemas de los conceptos teéricos.

El objetivo principal del trabajo no presencial es llegar a entender y comprender los
conceptos tedricos de la asignatura, asi como ser capaz de poner en practica estos
conocimientos para resolver los diferentes tipos de problemas.

RESUMEN HORAS DE TRABAJO DEL ALUMNO
HORAS PRESENCIALES

Leccion magistral Resolucién de Practicas laboratorio Evaluacion
problemas

HORAS NO PRESENCIALES
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Trabajo autdbnomo sobre|Trabajo autbnomo sobre| Realizacion de trabajos Estudio
contenidos tedéricos contenidos practicos colaborativos
30 100 30 20




EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Actividades de evaluacién Criterios de evaluacion PESO

« Examen Final. - Comprension de conceptos. 50%
- Aplicacibn de conceptos a la

resolucion de problemas practicos.

- Andlisis e interpretacion de los
resultados obtenidos en la resolucion
de problemas.

- Presentacién y comunicacién escrita.

o Evaluacién continua del - Compresion de conceptos. 15%

rendimiento del alumno, - Aplicacion de conceptos ala
. . resolucion de problemas practicos y a
mediante ejercicios la realizacién de practicas en el
propuestos, laboratorio.
presentaciones, etc. - Anadlisis e interpretacion de los
resultados obtenidos en las préacticas
de laboratorio.
- Capacidad de trabajo en grupo.

- Presentacion y comunicacion escrita.

« Evaluacion précticas - Compr¢§ién de conceptos. 35%
entregables. - Aplicacion de conceptos a la

resolucion de problemas practicos y a
la realizacion de préacticas en el
laboratorio.

- Andlisis e interpretacion de los
resultados obtenidos en las préacticas
de laboratorio.

- Capacidad de trabajo en grupo.

- Presentacion y comunicacién escrita.

Calificaciones.

Calificaciones

La calificacién en la convocatoria ordinaria de la asignatura se obtendra como:
e CALIFICACION = 50% Examen + 35% Préacticas + 15% Evaluacion Continua.

(Para aprobar la asignatura, serd necesaria una nota minima de 5, tanto en la
prueba de “Examen”, como en cada una de las “Practicas” realizadas.)

Convocatoria Extraordinaria

e CALIFICACION = 65% Examen + 35% Practicas.




PLAN DE TRABAJO Y CRONOGRAMA?

Actividades No presenciales Fecl.ma di Fecha de
realizacién entrega
Después de

e Lecturay estudio de los contendidos teéricos en | cada clase

el libro de texto
Semanalmente

e Preparacion de temas (presentaciones).
Al finalizar

e Pruebas a realizar durante las horas de clase cada tema.

e Propuesta de practicas.

Semanas 2, 4
y 8

e Entrega précticas

Semanas 4, 8
y 12

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS

Bibliografia Basica

e SISTEMAS DISTRIBUIDOS: CONCEPTOS Y DISENO. Kindberg, Tim ; Dollimore, Jean;

Coulouris, George. PEARSON ADDISON-WESLEY.

e SISTEMAS OPERATIVOS DISTRIBUIDOS. Tanenbaum, Andrew S. PEARSON-

PRENTICE HALL.

Bibliografia Complemetaria

e DISTRIBUTED COMPUTING: PRINCIPLES AND APPLICATIONS. Liu, Mei-Ling .

ADDISON WESLEY.

2 En la ficha resumen se encuentra una planificacion detallada de la asignatura. Esta planificacion
tiene un caracter orientativo y las fechas podran irse adaptando de forma dinamica a medida que avance el

curso.




