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INTRODUCCION

El presente trabajo tiene como finalidad el disefio y desarrollo de una programacion
didactica compuesta por 13 unidades didacticas a lo largo del curso escolar, dirigida
al tercer curso del segundo ciclo de Educacion Infantil, destinada a alumnado de 5
anos.

La programacién que se presenta se relaciona con la propuesta metodologica
innovadora basada en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), entendida como
situaciones de aprendizaje que permiten tratar el curriculo de tercero de Educacion
Infantil de manera coherente y progresiva. Cada proyecto se compone de una unidad
de trabajo que integra los contenidos propios del ciclo, pero los introduce y desarrolla
a través de cuentos, peliculas infantiles y dramatizaciones y conocimientos del teatro,
especialmente aquello que forma parte de la cultura y conocimiento actual del
alumnado, como las peliculas que forman parte de su infancia.

El uso de cuentos, peliculas infantiles y dramatizaciones ayuda a conectar con el
mundo social y emocional del nifio, estimulando su imaginacion y ayudandoles a
adentrarse en los principios de los conceptos narrativos. A través de estas historias,
el alumnado se acerca a los distintos contenidos curriculares de forma natural y
motivadora, generando preguntas, intereses y lineas de investigacién que dan sentido
a los proyectos. De este modo se promueve un aprendizaje globalizado que integra
el lenguaje, la l6gica-matematica, el conocimiento del entorno y el desarrollo personal

y social.

Cada proyecto se desarrolla desde una perspectiva artistica, otorgando un papel
protagonista a la expresion plastica, musical, corporal y dramatica. La actividad

artistica se convierte asi en el eje principal del proceso de ensefianza y aprendizaje,



permitiendo que el alumnado explore, experimente y se exprese libremente,
respetando sus intereses, ritmos y formas personales de comunicacion. Este enfoque
favorece no solo la creatividad, sino también el desarrollo de la autoestima, la
autonomia y la capacidad de tomar decisiones.

De manera mas global, la programacion tiene el desarrollo emocional del alumnado
como uno de sus objetivos fundamentales. A lo largo de los distintos proyectos, se
trabajan aspectos como el reconocimiento y la expresién de emociones, la empatia,
la gestion de conflictos y la construccidon de una imagen positiva de si mismos. Los
personajes, situaciones y conflictos presentes en los cuentos y peliculas
seleccionados se utilizan como punto de partida para reflexionar, dialogar y
acompafar emocionalmente al alumnado, favoreciendo su bienestar y su desarrollo
socioemocional.

El rol del docente en esta propuesta se concibe como el de un guia y mediador del
aprendizaje, que disefa situaciones educativas ricas y significativas, acompafia los
procesos de descubrimiento y ofrece los apoyos necesarios para que todo el
alumnado pueda participar activamente. La programacion esta creada para usar
metodologias activas, inclusivas y globalizadas, en las que el juego y la
experimentacion ocupan un lugar central.

En definitiva, este proyecto presenta una programacion didactica que pretende dar
respuesta a las necesidades propias de la etapa de Educacion Infantil, integrando el
curriculo de forma creativa y coherente mediante el desarrollo de proyectos basados
en relatos infantiles, promoviendo la expresion artistica y atendiendo al desarrollo

emocional del alumnado como elemento esencial del proceso educativo.



FUNDAMENTACION TEORICO-NORMATIVA DE LA PROGRAMACION
Fundamentacién normativa
En la presente programacion se fundamenta legalmente en la Ley Organica 3/2020
(LOMLOE), que establece el marco estatal. A nivel autondmico, se rige estrictamente
por el Decreto 36/2022 de la Comunidad de Madrid, el cual concreta el curriculo para
la etapa de Infantil, asegurando que los objetivos y competencias aqui planteados
respondan a los estandares legales vigentes.
En este apartado se presentan las bases tedricas-normativas en las que estara
fundamentada esta programacion didactica. La normativa estatal y autondmica en la
que se rige este trabajo son las siguientes legislaciones:
e Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacién
y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil de la Comunidad de Madrid.
e Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa
de Educacion Infantil.
Segun el Decreto 36 de la Comunidad de Madrid, extraido del Real Decreto 95, los
contenidos educativos de la Educacion Infantil estan divididos en tres areas,
relacionadas entre si, que manifiestan los objetivos que los nifos en esta etapa de su
vida tienen que llegar a alcanzar.
Se enfatizaran los articulos vigentes en la ley de Educacion Infantil y los contenidos y
criterios de evaluacion de las tres areas que lo componen: “area I: Crecimiento en
armonia”, “area Il: Descubrimiento y exploracién del entorno” y el “area |lll:
Comunicacion y representacion de la realidad”.

Fundamentacion tedrica



La Educacion Infantil es una etapa fundamental en la que los nifios desarrollan de
manera integral sus capacidades cognitivas, emocionales, sociales y fisicas. Al mismo
tiempo, comienzan a construir su propia identidad. Es un periodo clave que sienta las
bases del aprendizaje y del desarrollo personal en el futuro.

En este sentido, Zabalza (2016) hace aportaciones relevantes al defender que la
Educacién Infantil debe enfocarse en crear contextos ricos y significativos. En estos
entornos, el nifio puede ser el protagonista activo de su propio proceso educativo.
Desde esta perspectiva, esta programacion didactica se entiende como una
herramienta que permite organizar experiencias de aprendizaje con sentido,
conectadas con la vida cotidiana del alumnado y orientadas al desarrollo de
competencias desde edades tempranas.

Por su parte, Bruner (1997) aporta una visién clave al presentar el aprendizaje por
descubrimiento, sefalando que los nifios aprenden de manera mas significativa
cuando exploran, manipulan y formulan hipétesis por si mismos. Ademas, destaca el
valor del juego como medio para explorar la realidad, ensayar roles de la sociedad en
la que viven y desarrollar el pensamiento simbdlico. Esto se relaciona directamente
con la necesidad de disefar situaciones de aprendizaje motivadoras y relevantes en
Educacién Infantil. Este enfoque se refleja en la programacion a través de los retos
planteados, en los que el alumnado explora, investiga y construye su aprendizaje a
partir de situaciones significativas como los cuentos y peliculas.

Asimismo, las aportaciones de Vygotsky continuan siendo validas. En su concepto
de zona de desarrollo préximo (ZDP), resalta la importancia de la interaccion social,
el lenguaje y el andamiaje del nifio; elementos fundamentales en las metodologias
cooperativas y participativas que se emplean en la programacién. Este concepto se

ve reflejado durante toda esta propuesta a través de actividades de cooperativas y



creativas, ademas de un amplio rango de grados de autonomia, creando asi el
andamiaje de los alumnos.

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (2002) es especialmente importante
en Educacion Infantil, ya que enfatiza la necesidad de conectar los nuevos
aprendizajes con los conocimientos previos del alumnado. Su inclusidén en necesaria
pues esta propuesta parte de los intereses comunes de los alumnos, peliculas y
cuentos a los que estén acostumbrados, vivencias y experiencias cercanas del nifio
para asi construir un aprendizaje solido.

En este trabajo se mostrara la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP), que se apoya en las aportaciones de autores como Hernandez y Ventura
(2010), quienes destacan que esta metodologia favorece aprendizajes integradores,
eficaces y funcionales. Esta propuesta estd basada en esta metodologia ya que
muchas de las unidades didacticas finalizan con la creacién de un proyecto basado
en lo acontecido durante la misma.

Junto a esta metodologia, Saufurronman (2024) y Alghufali (2024), argumentan que
el desarrollo de las capacidades creativas artisticas promueve la resolucién de
problemas, la expresion emocional y una flexibilidad que se convierte en capacidades
muy necesarias para esta etapa de educacioén. Esto se refleja muy bien durante esta
propuesta pues siempre se parte de una forma creativa de expresar ideas e historias
dando lugar a que, en las unidades didacticas, se creen productos finales basados en
la creatividad y en el arte.

La educacion actual se rige por principios de aprendizaje en inclusién y equidad,
entendiendo la diversidad como un valor enriquecedor del proceso educativo. En este
contexto, la programacion didactica debe incluir estrategias que permitan atender a

los diferentes ritmos, intereses y estilos de aprendizaje de cada nifio.



Por ultimo, el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), desarrollado por el Center
for Applied Special Technology (CAST, 2018), se incluye porque ofrece un enfoque
preventivo que elimina barreras en el aprendizaje desde la planificacion. Este enfoque
se presenta en la propuesta mediante la inclusion de diferentes formas de
representacion, expresion y participacion en las actividades planteadas.
CONTEXTUALIZACION
En este apartado se concretaran los datos mas relevantes sobre el centro educativo
y su contextualizacion a la que esta programacion esta orientada. Se trata de un
centro publico bilingue de Educacién Infantil y Primaria, “CEIP Alameda del Prado”,
situado en el centro de la ciudad de Madrid en el barrio de Malasana, en una zona
caracteristica por su diversidad sociocultural y linguistica. A su alrededor, se presenta
una amplia oferta de recursos comunitarios y culturales, tales como bibliotecas,
museos, espacios culturales, y otros recursos del entorno, como comercios y
supermercados, que permiten trabajar contenidos relacionados con la vida cotidiana,
la educacion para el consumo y el conocimiento del entorno cercano. Todo este
ambito da lugar a varios convenios de colaboracién, como un centro de natacién cerca
del centro en donde los alumnos de hasta cuatro afios pueden ir a aprender a nadar
y a partir de esa edad ofrecen extraescolares para los alumnos del centro.

El CEIP Alameda del Prado es un centro educativo de tamafio mediano, en donde se
encuentran alumnos escolarizados desde el segundo ciclo de Educacién Infantil hasta
el ultimo de Educacion Primaria. Cada curso esta compuesto de 2 lineas, con una
media de 20 alumnos por aula. Esta estructura permite mantener ratios de alumnos y
recursos equilibradas para asi poder dar una atencién lo mas individualizada y eficaz

posible.



El edificio escolar es un inmueble de varias plantas con accesos diferenciados para
las etapas de Educacion Infantil y Primaria, garantizando las condiciones de
seguridad y accesibilidad. En el caso de Educacion Infantil, el centro dispone de aulas
amplias y luminosas, equipadas con mobiliario adaptado a la edad del alumnado y
organizadas en espacios diferenciados que favorecen la organizacién. La asamblea
estd en un apartado especializado con el lugar desarrollo de actividades
manipulativas ademas de otro espacio para la lectura, ademas de una pizarra digital
como principal recurso de las TIC en el aula. Asimismo, el centro cuenta con un aula
especifica de psicomotricidad, una biblioteca escolar adaptado a la etapa y un patio
de recreo diferenciado para Infantil, disefado para el juego libre, el desarrollo motor
y la socializacion.

La organizacion del centro se estructura en jornada partida, modalidad habitual en los
centros publicos de la Comunidad de Madrid. El horario lectivo de Educacién Infantil
se desarrolla, con caracter general, de 9:00 a 16:00 horas, complementandose con
servicios de acogida y comedor escolar que facilitan la conciliacion de la vida familiar
y laboral. La hora del recreo es de 11:15 a 11:45 y la hora del comedor desde las 12:
30 a las 14:30.

La plantilla docente del centro esta formada por maestros tutores de Educacion Infantil
y Primaria, responsables del desarrollo de la programacién didactica de aula, asi
como por docentes especialistas en areas como Lengua Extranjera (Inglés), Musica
y Psicomotricidad, que intervienen en la etapa de Infantil de manera coordinada con
el tutor o tutora. Esta organizacion favorece una ensefianza integral y coherente, en
la que las distintas areas se abordan desde un enfoque globalizador, siguiendo un

mismo hilo conductor.
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En relacion con la atencion a la diversidad, el CEIP Alameda del Prado dispone de
los recursos necesarios para garantizar una respuesta educativa inclusiva. El centro
cuenta con profesorado de Pedagogia Terapéutica (PT) y maestro de Audicién y
Lenguaje (AL), que desarrollan intervenciones especificas con el alumnado que
presenta necesidades educativas especiales o necesidades especificas de apoyo
educativo, priorizando siempre la inclusion en el aula ordinaria.

El equipo directivo del centro esta compuesto por la Direccidn, la Jefatura de Estudios
y la Secretaria, encargados de la coordinacién pedagodgica y administrativa del colegio.
Este equipo impulsa un Proyecto Educativo de Centro basado en los principios de
inclusion, equidad y calidad educativa, promoviendo metodologias activas, la
convivencia y cooperacion de todo adscrito al centro y la participacion de la propia
comunidad educativa.

Esta programacion esta enfocada en el tercer curso del segundo ciclo de Educacion
Infantil, las aulas de 5 afos. El grupo estd formado por 24 alumnos, un grupo
heterogéneo en cuanto a nivel sociocultural como linguistico y madurativo. Conviven
alumnos con diferentes ritmos de aprendizaje e intereses, lo que requiere una
planificacion didactica flexible y adaptada a las necesidades del grupo. En ente grupo
se presentan un alumno con necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE), un
alumno con discapacidad visual. Por ello las actividades y la organizacion del aula
tienen que ser estructurada, con espacios especificos e inmovibles, rutinas claras y
la anticipacién de las actividades. Ademas, el material debe ser de alto contraste, el
tamafo de letra ampliado y recursos visuales bien claros, ademas de una buena
iluminacién en el aula.

Esta programacion se alinea con el Proyecto Educativo del CEIP Alameda del Prado

al integrar los proyectos artisticos como una herramienta de inclusion. Al utilizar
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lenguajes diversos (plastico, musical y corporal), se garantiza que los alumnos con
diferentes ritmos, como el alumno con discapacidad visual descrito anteriormente,
puedan acceder al curriculo desde sus capacidades, cumpliendo asi con el principio
de equidad del centro.

El espacio en el aula estara organizado y estructurado, garantizando su maxima
funcionalidad y permitiendo el desarrollo de la autonomia de cada nifio. La
organizacion favorece la adaptacion a los ritmos y estilos de aprendizaje y la atencion
a las necesidades especificas del alumnado.

El enfoque metodoldgico del aula se basa en metodologias activas y globalizadas, en
especial el ABP, que situan al alumnado como protagonista de su aprendizaje. Se
prioriza el juego, la experimentacion, el aprendizaje cooperativo y el trabajo por
proyectos, partiendo de los intereses del grupo y ajustando las propuestas a las
necesidades individuales. La intervenciéon docente se concibe como un proceso de
acompafnamiento, ofreciendo apoyos y herramientas diversas que permitan la
participacion de todo el alumnado.

La relacion con las familias se considera un elemento esencial para el desarrollo y el
seguimiento del alumnado. Se mantiene una comunicacion fluida y continua mediante
tutorias, reuniones perioddicas y los canales habituales del centro, como pueden ser
el correo y la plataforma digital, favoreciendo una actuacion educativa coherente entre
el contexto escolar y familiar.

En conclusién, el aula de 5 anos del CEIP Alameda del Prado se configura como un
contexto educativo diverso, inclusivo y enriquecedor, que ofrece las condiciones
necesarias para implementar una programacion didactica ajustada a las necesidades
del alumnado y coherente con sus principios pedagdgicos.

OBJETIVOS
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En este apartado, considerando el Decreto 36/2022 de la Comunidad de Madrid, se

propondran los siguientes objetivos de etapa y didacticos que se llevaran a cabo en

el desarrollo de esta programacion.

Objetivos de etapa

Los objetivos de etapa que seguira esta programacion seran los objetivos de etapa

recogidos en el Decreto 36/2022 para Educacién Infantil de la Comunidad de Madrid.

a) Conaocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de accion,

y aprender a respetar las diferencias. Adquirir una imagen ajustada de si mismos.
Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.

Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir pautas de convivencia y de
relacion, asi como aprender a ponerse en el lugar del otro y la resolucion de
conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.

Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.

Aproximarse e iniciar el aprendizaje de una lengua extranjera.

Iniciarse en las habilidades logico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en el
movimiento, el gesto y el ritmo.

Promover y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre

hombres y mujeres.

Objetivos didacticos

Los siguientes objetivos didacticos expuestos en este apartado estaran relacionados

con los objetivos de etapa redactados anteriormente y los que se llevaran a cabo

durante la programacion.

Objetivos didacticos Objetivos

etapa

de

Competencias clave

1. Iniciar al alumnado en el interés por | B, |
los cuentos y el uso de los libros
como fuente de aprendizaje.

CCL, CC, CCu

2. ldentificar y expresar emociones E, F
basicas, adquiriendo estrategias
para la gestién emocional.

CCL, CPSAA, CC
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Reconocer las partes principales de
una historia  (inicio, nudo vy
desenlace).

D, FG,I

CCL, CMCT, CC, CCu

Identificar distintos tipos de textos y
reconocer algunas de sus
caracteristicas basicas.

G IE

CCL, CC, CCu

Comprender cuentos sencillos en
lengua inglesa y utilizarlos como
inspiracion para crear y acercarse a
la escritura, una historia propia en la
que se apliguen los elementos
basicos del relato.

F,G, H

CCL, CP, CPSAA, CCr

Conocer distintas tradiciones
culturales, fomentando actitudes de
amistad, respeto y convivencia.

B,E,F,H

CP, CD, CC, CCr

Identificar aspectos de la vida
cotidiana, los oficios y algunas
normas basicas actitudinales, al
tiempo que se conocen los animales,
la naturaleza y la importancia de su
cuidado y proteccion.

B,C,D,EJ

CD, CPSAA, CC, CCu

Explorar la musica y su creacion,
desarrollando la percepcion
sensorial, el control corporal y la
expresion a través de la danza y el
ritmo.

AEG,J

CPSAA, CC, CCr, CCu

Conocer los elementos de Ila
naturaleza y adquirir habitos de
cuidado y respeto hacia el medio
ambiente.

B,C,D,E

CPSAA, CC, CCu

10.

Reconocer la diversidad de familias,

desarrollando actitudes de respeto e
inclusion, 'y  expresar  estos
aprendizajes mediante la creacién
de un poster utilizando habilidades
de expresion artistica plastica vy
visual.

B,E, F,J

CCL, CMCT, CPSAA,
CC, CCr, CCu

11.

Conocer el teatro como forma de
expresion y comunicacion,
participando en juegos simbdlicos y
dramatizaciones.

A D EFG

CCL CPSAA, CC, CCr,
CCu

12.

Conocer el funcionamiento del
teatro y los distintos roles que
intervienen en una representacion.

A B,D F, G

CPSAA, CC, CCr, CCu

13.

Participacién en la representacion
de una obra teatral, fomentando la
creatividad, la expresién artistica y el
trabajo en equipo.

A D EFGIJ

CCL, CMCT, CPSAA,
CC, CCr, CCu

COMPETENCIAS

Competencias clave
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1. Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

Esta competencia se trabajara a través de la lectura y analisis de textos, en este caso,
cuentos infantiles tradicionales. Se fomentara la expresion oral mediante relatos de
historias, representaciones teatrales y los analisis de los cuentos. Todo esto se llevara
a cabo durante todo el periodo de la programacion.

2. Competencia plurilingiie (CP)

Para acercar al alumnado a la lengua extranjera de inglés, en algunas unidades, se
promovera la lectura de textos sencillos en este idioma, de acuerdo con el vocabulario
que se quiera ir trabajando. También se promovera el respeto y acercamiento a las
diferentes lenguas y sus culturas, presentes tanto en el aula como en la sociedad.

3. Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia (CMCT)

En esta programacion se utilizaran diferentes tipos de narraciones, estas ofrecen
contextos cercanos que permiten trabajar nociones légico-matematicas como la
secuenciacion temporal o la resolucién de pequenos problemas surgidos de la historia.
Asimismo, el analisis de los distintos tipos de entornos y los fenbmenos naturales
fomentan la curiosidad, la observacion y el pensamiento cientifico.

4. Competencia digital (CD)

Gracias a esta programacién, se contribuye en el desarrollo de la competencia digital
al integrar el uso guiado de herramientas tecnolégicas como medio para acceder a
los cuentos y peliculas. A través de la utilizacion de recursos digitales adaptados a su
edad y pequefas actividades interactivas, el alumnado se inicia en un uso
responsable, seguro y significativo de la tecnologia, entendiéndola como una
herramienta para aprender y comunicarse.

5. Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
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Los cuentos y peliculas se convierten en un muy buen recurso para trabajar la
identificacion y gestién de emociones, la empatia y las habilidades de convivencia. A
través del dialogo sobre los personajes, sus acciones y las situaciones que viven, el
alumnado reflexiona sobre sus propios comportamientos, aprende a expresar
sentimientos, a respetar turnos de palabra y a colaborar con los demas en actividades
compartidas. Del mismo modo, se promueve la curiosidad, la motivacion por descubrir
y la capacidad de aprender de forma cada vez mas autbnoma mediante la exploracion.

6. Competencia ciudadana (CC)

Al utilizar los cuentos y peliculas como punto de partida para trabajar valores
fundamentales, como el respeto, la igualdad, la cooperacion y la resolucion pacifica
de conflictos, el alumnado reconoce normas basicas de convivencia, comprende la
importancia de ayudar a los demas y aprende a participar de manera activa y
responsable en la vida del aula. Las actividades propuestas fomentan el dialogo, la
escucha y la toma de decisiones compartidas.

7. Competencia creativa (CCr)

Se impulsa la competencia creativa al utilizar los cuentos, las peliculas y el teatro
como estimulo para la imaginacion y la expresién personal del alumnado. A partir de
las historias, los nifios recrean escenas, inventan finales alternativos, dramatizan
personajes, realizan producciones plasticas y exploran distintas formas de
comunicacion a través del cuerpo, la palabra, el dibujo o el juego simbdlico. Estas
propuestas favorecen la originalidad y la confianza en las sus ideas, permitiendo que
el alumnado experimente, tome decisiones y exprese su mundo interior de manera
mas libre.

8. Competencia cultural (CCu)
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Del mismo modo, la programacion favorece el desarrollo de la competencia cultural
al acercar al alumnado a cuentos, peliculas y dramatizaciones que forman parte del
patrimonio cultural infantil, permitiéndoles conocer historias, personajes y relatos
tradicionales presentes en distintas generaciones y contextos. A través de estas
experiencias, los nifios descubren diversas formas de expresidén, costumbres y
valores, desarrollando una actitud de respeto e interés hacia la diversidad cultural.
Las actividades de narracion, dramatizacién, musica y expresion plastica les permiten
interpretar y recrear estas manifestaciones -culturales, iniciandose asi en la
apreciacion del arte y la cultura como medios de disfrute, comunicacion y aprendizaje.
Competencias especificas
Las competencias a adquirir por los alumnos del segundo ciclo de Educacion Infantil
de la Comunidad de Madrid estan reguladas por el Decreto 36/2022. Estas
competencias especificas constituyen el eje vertebrador de la programacion,
orientando el disefio de las situaciones de aprendizaje y la evaluacién del alumnado.
a) Areal. Crecimiento en armonia
1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de
distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una
manera segura, para construir su imagen.
2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando necesidades y
sentimientos para lograr una seguridad emocional y afectiva.
3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus
posibilidades, para promover un estilo de vida saludable y responsable.
4. Establecer interacciones sociales para construir su identidad y personalidad en
libertad, valorando la importancia de la amistad, el respeto y la empatia.

b) Area Il. Descubrimiento y exploracién del entorno
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1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer relaciones
entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial, el manejo de
herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas l6gico-matematicas.

2. Desarrollar, los procedimientos del método cientifico, a través de procesos de
observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacion del
entorno y responder a las situaciones y retos que se plantean.

3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando interés por
los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del cuidado y
la conservacién del entorno.

c) Area lll. Comunicacién y representacién de la realidad

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones.

2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose en
conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder a las
demandas del entorno.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando diferentes
lenguajes, descubriendo los cédigos de cada uno de ellos.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos,
mostrando interés y curiosidad.

5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como otras
manifestaciones culturales.

CONTENIDO
Temporalizacion
En esta tabla se muestra de una forma visual la divisién de las 13 unidades didacticas

repartidas durante el curso escolar. Para esta temporalizacidén se ha tenido encuentra
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la organizacion de los dias lectivos y no lectivos del afio 2025-2026 de la Comunidad
de Madrid. Esta programacion esta dividida en tres trimestres, cada uno de ellos con
cinco unidades didacticas que se dividiran en tres formas de contar historias: los
cuentos, las peliculas y el teatro.

El primer trimestre servira para trabajar las historias de manera escritas, en donde
aprenderan qué define a un cuento, el orden en el que va la historia que se cuenta,
los personajes, la diferencia entre los cuentos modernos y los clasicos, trabajando asi
varios conceptos de comunicacion y las formas de lenguaje.

En el segundo trimestre se trabajara las formas de contar historias a través de las
peliculas. Aqui podremos anadir contenidos como bandas sonoras, emociones,
diferentes valores, y se podra trabajar con las TIC de forma mas activa.

Ya en el tercer trimestre se trabajara la forma en el que teatro escenifica historias.
Aqui se centrara en las diferencias que tiene con otros formatos, trabajando la
autonomia, el autoconocimiento y el control de su cuerpo y su posicion frente a otros

objetos y los demas.

PRIMER TRIMESTRE

ubD1 DESCUBRIMOS LOS CUENTOS 9/09 —12/09
ub2 NOS EMOCIONAN LAS HISTORIAS 29/09 - 1010
uD3 DESCURBIMOS LA HISTORIA 14/10 - 31/10
ubD4 QUE NOS PUEDEN CONTAR LOS CUENTOS 4/11 - 14/11
ubD5S CREATIVIDAD A PARTIR DEL CUENTO 17/11 -5/12
SEGUNDO TRIMESTRE

uD6 HISTORIAS Y TRADICIONES 9/12 —9/01
ub7 ANIMALES TRABAJADORES 12/01 — 30/01
ubD8 LA MUSICA CUENTA HISTORIAS 2/02 — 20/02
uD9 CUIDAMOS LO QUE NOS RODEA 23/02 — 13/03
ub10 3,2,1... ACCION 16/03 — 10/04
TERCER TRIMESTRE

ubD11 SER O NO SER, EL TEATRO 13/04 — 30/04
ub12 ENTRE BAMBALINAS 4/05 — 22/05
ub13 SE ABRE EL TELON Y... 25/05 - 19/06
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Unidades didacticas

U.D.1 DESCUBRIMOS LOS CUENTOS

SESIONES TRIMESTRE

14 1

Cuento: jNo abras este libro!

SITUACION DE APRENDIZAJE

Al inicio del curso, y de esta situacion de aprendizaje, se mostrara al aula el cuento jNo abras
este libro! En donde el propio personaje del libro no quiere que sea abierto y, mucho menos,
leido. Con este cuento, se introduciria al alumnado los elementos que hacen que hacen un
cuento y cdmo se puede contar una historia a través de él, practicando la escucha activa, la
imaginacion y la motivacion por la lectura. Para ello, los alumnos iran a la biblioteca del centro
para leer el cuento y hacer algunas actividades relacionadas con la biblioteca.

CONTEXTUALIZACION

Competencias clave

CCL CP CMCT CcD CPSAA CcC CCr CCu
OBJETIVOS
Objetivos de la unidad didactica | Obijetivos de | Objetivos de Etapa
programacion
— Despertar el interés por | 2 B, |
las formas de contar
historias

— ldentificar los elementos
basicos de un cuento
(personajes, inicio vy
acciones principales)

— Escuchar activamente la
historia y reflexionar
sobre ella

— Entender como se usa la
biblioteca y respetar sus
normas

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Bloque D. Personas y emociones. La vida junto a los demas
— Foérmulas de cortesia y relacion social e interaccion social positiva (respeto a las
personas mayores, a los padres, a los nifios). Actitud de ayuda y cooperacién, peticién
y aceptacion de ayuda y valoracion de la actitud de ayuda de otras personas.

AREA 2. DESCUBRIIMENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Bloque B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y
creatividad.
— Pautas para la investigacién en el entorno: interés, respeto, curiosidad, asombro,
cuestionamiento y deseos de conocimiento.
— Estrategias de construccion de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones entre
lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias previas y nuevas; relaciones con las
personas adultas, con iguales y con el entorno.

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD
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Bloque D. Aproximacion al lenguaje escrito.

- Situaciones de lectura individual o a través de modelos lectores de referencia. Interés

en la escucha de narraciones, explicaciones o descripciones.
Bloque E. Aproximacion a la educacion literaria.
— Utilizaciéon de la biblioteca como fuente de informacion, entretenimiento y disfrute.
Manejo, cuidado y valoracién de los cuentos y los libros.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Area 1 3 3.2 — Evaluacion inicial

. — Rdubrica

%\rea 2 2 2.6 — Lista de cotejo

Area 3 4y5 4.3,5.3 — Observacion
sistematica

OoDSs METODOLOGIA

4 Aprendizaje Experiencial
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U.D.2 NOS EMOCIONAN LAS HISTORIAS

SESIONES TRIMESTRE

10 1
Cuentos: La preocupacion de Lucia, Asi es la vida

SITUACION DE APRENDIZAJE

En esta unidad didactica se propone que el alumnado se acerque al reconocimiento y
gestion emocional a través de la literatura. A partir de estos cuentos, los nifios podran
reflexionar, identificar y reconocer las emociones desde su experiencia personal a través
del didlogo y reflexion. El alumnado tendra la oportunidad de expresarse y descubrir
estrategias para regular sus emociones, promoviendo el autoconocimiento, autoestimay a
empatia, ademas de las habilidades de control y gestidon de sus propias emociones.

CONTEXTUALIZACION

Competencias clave

CCL \ CP \ CMCT \ CcD \ CPSAA | cC | CCr CCu

OBJETIVOS

Objetivos de la unidad didactica Objetivos de programacion | Objetivos de
Etapa

— Identificar, nombrar y expresar | 2 E,f
sus emociones a partir de los
cuentos

— Aplicar estrategias para
canalizar la frustracion

— Regular las acciones vy
emociones frente a los demas

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Bloque B. Desarrollo y emociones
— Herramientas para la gestion de las emociones: identificacion, expresion y
aceptaciéon y control de las propias emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.
— Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el reconocimiento de sus
posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demas.
Bloque D. Personas y emociones. La vida junto a los demas
— Habilidades sociales, afectivas y de convivencia: comunicacion de sentimientos y
emociones y pautas basicas de convivencia, que incluyan el respeto a todos y el
rechazo a cualquier tipo de discriminacion.
— Estrategias de autorregulacion de la conducta. Empatia y respeto tanto con las
personas adultas como con los iguales.

AREA 2. DESCUBRIIMENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Bloque B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y
creatividad.
— Estrategias para proponer soluciones: creatividad, didlogo, imaginacion vy
descubrimiento.

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD
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Bloque A. Intencién e interaccion comunicativa
— Comunicacion interpersonal: empatia y asertividad.
Bloque E. Aproximacion a la educacion literaria.

— Conversaciones y dialogos en torno a textos literarios que fomenten la libertad de
expresion, la curiosidad, la imaginacién, la valentia, la bondad y la generosidad.
Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones provocadas por
las producciones literarias.

Competencias especificas | Criterios de evaluacioén Instrumentos de
_ evaluacion

Area 1 2 2.1 — Rdbrica

Ao 2 5 55 — Listade c_o,tejo

] — Observacion

Area 3 3 3.2 sistematica

ODS METODOLOGIA

3,9 Aprendizaje por descubrimiento
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U.D.3 DESCUBRIMOS LA HISTORIA

SESIONES TRIMESTRE

14 1
Cuentos: ¢ A qué sabe la luna?, El pez arcoiris

SITUACION DE APRENDIZAJE

En esta unidad didactica el alumnado se iniciara en la comprension de nociones temporales
basicas a través de experiencias cercanas a su realidad. Mediante cuentos y actividades,
los nifos aprenderan a identificar conceptos como antes y después, dia y noche, asi como
algunos ciclos naturales como las estaciones, favoreciendo la comprension del paso del
tiempo en su entorno cotidiano.

Paralelamente, a través de la lectura y trabajo con cuentos, el alumnado descubrira que las
historias también siguen un orden temporal, identificando sus partes principales: inicio,
nudo y desenlace. De este modo, se promueve la comprension de la secuencia tanto en la
vida diaria como en los relatos.

CONTEXTUALIZACION
Competencias clave
CCL CP | CMCT | CD | CPSAA |CC | cer CCu
OBJETIVOS
Objetivos de la unidad didactica Objetivos de | Objetivos
programacion Etapa
— Ordenar secuencias de cuentos (inicio, | 3 D,F,G,I

nudo y desenlace)

— Comprender relaciones temporales
basicas (antes/después, dia/noche,
ciclos y estaciones) y relacionarlos con
la vida cotidiana

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Bloque B. Desarrollo y emociones
— Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el reconocimiento de sus
posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demas.

AREA 2. DESCUBRIIMENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Bloque A. El entorno. Exploracién de objetos, materiales y espacios.
— El tiempo y su organizacién: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario. Ubicacion
temporal de actividades de la vida cotidiana.
— Indagacion sobre el paso del tiempo (pasado, presente, futuro).

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Bloque A. Intencidn e interaccién comunicativa
— Convenciones sociales del intercambio lingliistico en situaciones comunicativas que
potencien el respeto y la igualdad: atencién, escucha activa, turnos de dialogo y
alternancia.
Bloque C. Comunicacion verbal oral. Comprensién-expresién-dialogo.
— Verbalizacién de la secuencia de acciones en una accion planificada. Exposiciéon
clara y organizada de las ideas. Cuidando el uso de tiempos verbales (presente,
pasado y futuro).

Competencias especificas | Criterios de evaluacién Instrumentos de
evaluacién
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Area 1 45 Rubrica

Krea 2 15 Lista de c.o'tejo
] Observacion
Area 3 1.2 sistematica
OoDS METODOLOGIA

4.7 ABP
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U.D.4 QUE NOS PUEDEN CONTAR LOS CUENTOS

SESIONES TRIMESTRE

Cuentos: Caperucita roja tal y como se lo contaron a Jorge, La ola

SITUACION DE APRENDIZAJE

En esta unidad didactica el alumnado se acercara a una variedad de libros, textos escritos
y cuentos de diferentes tipos, como cuentos clasicos, modernos y cuentos silentes a partir
de la comparacion entre relatos tradicionales y los cuentos actuales. A través de la
observacién, la escucha y la comparacién, los nifos identificaran algunas de sus
caracteristicas principales, descubriendo diferentes formas de contar historias.

De manera complementaria, se trabajaran otros recursos del lenguaje como las rimas, las
poesias y las adivinanzas, favoreciendo el desarrollo de la expresién oral, la conciencia
fonolégica y el gusto por el lenguaje.

CONTEXTUALIZACION
Competencias clave
CCL CP \ CMCT \ Cch \ CPSAA \ cc \ CCr CCu
OBJETIVOS
Objetivos de la unidad didactica Objetivos de | Obijetivos
programacion Etapa
— Conocer y diferenciar distintos tipos de | 4 G I,E

textos identificando sus caracteristicas

— Diferenciar cuentos clasicos vy
modernos y cuentos sin texto
reconociendo similitudes y diferencias
en personajes, tramas y mensajes

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Bloque B. Desarrollo y emociones
— Aceptacion de errores y correcciones: manifestaciones de superacion y logro,
control de la frustracién, error como oportunidad de aprendizaje.

AREA 2. DESCUBRIIMENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Bloque B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y
creatividad.
— Estrategias de construccion de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones
entre lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias previas y nuevas; relaciones
con las personas adultas, con iguales y con el entorno.

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Bloque D. Aproximacion al lenguaje escrito

— Textos escritos en diferentes soportes: libros, revistas, periddicos, carteles,

etiquetas, pictogramas, roétulos, folletos, cuentos, tebeos, etc.
Bloque C. Comunicacion verbal oral. Comprensién-expresién-dialogo.

— Discriminacién auditiva y conciencia fonoldgica: identificacion de sonidos,
asociacion fonema-grafema, analisis silabico y fonético, asociacion sonido-
significado, memoria auditiva, etc., a través de juegos, rimas, poesias, canciones...

Bloque E. Aproximacién a la educacion literaria

— Textos literarios infantiles orales y escritos (cuentos, historias, poesias, rimas,

adivinanzas, canciones, retahilas...) adecuados al desarrollo infantil. Memorizacién

27



y recitado de algunos textos literarios disfrutando de las sensaciones que el ritmo,
la rimay la belleza de las palabras producen.

Competencias especificas | Criterios de evaluacion Instrumentos de
: evaluacién

Area 1 2 2.2 — Rdbrica

Area 2 2 26 — Listade c_o,tejo

] — Observacion

Area 3 2y4 22,42 sistematica

ODS METODOLOGIA

4,10, 15 Aprendizaje por descubrimiento
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U.D.5 CREATIVIDAD A PARTIR DEL CUENTO

SESIONES TRIMESTRE

15 1
Cuentos: Endlessly Ever After: Pick YOUR Path to Countless Fairy Tale Endings!;
Ahoy, Pirate Pete

SITUACION DE APRENDIZAJE

En esta unidad didactica, el alumnado culmina el trabajo realizado con los cuentos a lo
largo del cuatrimestre mediante la creacion de sus propias historias. Organizados en
pequenos equipos, los nifilos pondran en practica lo trabajado en unidades anteriores, como
la estructura de los relatos (inicio, nudo y desenlace), la creacion de personajes, la
expresion de emociones y la diferenciacién entre distintos tipos de cuentos.

Al mismo tiempo, se utilizaran cuentos interactivos en la lengua inglesa en los que el
alumnado podra elegir como continda la historia, favoreciendo asi la comprension oral y la
participacién activa en otro idioma ademas de comprender las decisiones que se tienen
que llevar a cabo a la hora de crear su propio relato. A partir de estas experiencias, los
nifos crearan sus propios cuentos en lengua espafola, desarrollando su creatividad, la
expresion oral y el trabajo cooperativo.

CONTEXTUALIZACION
Competencias clave
CCL cpP | CMCT | CD | CPSAA | CC |cCr CCu
OBJETIVOS
Objetivos de la unidad didactica Objetivos de | Objetivos
programacion Etapa
— Comprender relatos sencillos en la |5 F,G,H

lengua inglesa, identificando posibles
desarrollos de la historia
— Crear un cuento propio
— Utilizar la estructura basica del cuento
— Participar en actividades colaborativas
— Integrar aprendizajes previos sobre
emociones, secuencias y personajes
en la creacion de nuevas historias

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Bloque B. Desarrollo y emociones
— Valoracion del trabajo bien hecho: desarrollo inicial de habitos y actitudes de
esfuerzo, constancia, organizacién, atencion e iniciativa. Aceptacion de
correcciones para mejorar sus acciones.

AREA 2. DESCUBRIIMENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Bloque B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y
creatividad.
— Estrategias y técnicas de investigacién: ensayo-error, observacion,
experimentacién, formulacion y comprobacion de hipétesis, realizacién de
preguntas, manejo y busqueda en distintas fuentes de informacion.

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Bloque C. Comunicacion verbal oral. Comprensién-expresiéon-dialogo.
— Intenciéon comunicativa de los mensajes para evocar y relatar hechos, para explorar
conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos.
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Bloque D. Aproximacién al lenguaje escrito.

— Aproximacion al codigo escrito, evolucionando desde las escrituras indeterminadas
y respetando el proceso evolutivo. Relaciones entre el lenguaje oral y escrito.

— Iniciacion al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura: orientacion espacio
temporal, esquema corporal, discriminacién de figuras y memoria visual. El trazo:
direccionalidad, linealidad, orientacion izquierda-derecha, distribucion y posicion al
escribir.

Bloque J. Lengua Extranjera.
— Actitud positiva hacia la lengua extranjera
— Comprension de la idea global de textos orales sencillos, en lengua extranjera.

Competencias especificas | Criterios de evaluacion Instrumentos de
: evaluacién

Area 1 4 4.3 — Rdbrica

Area 2 2 2425 — Lista de cotejo

i — Observacién

Area 3 4 41,44 sistematica

oDS METODOLOGIA

4,5,17 ABP
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U.D.6 HISTORIAS Y TRADICIONES

SESIONES TRIMESTRE

11 2
Peliculas: Klaus, Polar Express
SITUACION DE APRENDIZAJE
En esta unidad didactica se inicia un nuevo enfoque de trabajo a partir de historias
audiovisuales, que sustituye progresivamente a los cuentos como recurso principal.
Coincidiendo con el periodo previo a las vacaciones de Navidad, se propone al alumnado
explorar el valor de las tradiciones y la importancia de la familia a través de diferentes
historias cinematograficas. Se trabajara con la pelicula Klaus y Polar Express. Todo esto
servird como punto de partida para generar interés y favorecer la identificacion con diversas
realidades culturales en esta época.
A través del visionado guiado y de actividades de dialogo y reflexién, los nifios podran
reconocer distintos tipos de tradiciones y formas de relacion y amistad, desarrollando
actitudes de respeto y valoracion hacia la cultura y las relaciones interpersonales. De este
modo, se fomenta el desarrollo emocional, social y comunicativo del alumnado, utilizando
el lenguaje audiovisual como herramienta motivadora y significativa para el aprendizaje.
CONTEXTUALIZACION

Competencias clave

CCL |cp | CMCT | CD | CPSAA |€C | ccr CCu

OBJETIVOS

Objetivos de la unidad didactica Objetivos de | Obijetivos

programacion Etapa
— Comprender un cuento sencillo en | 6 B,E,F,H

lengua inglesa, identificando
personajes, acciones Yy mensajes
principales

— Conocer y valorar distintas tradiciones
culturales a través del visionado de
peliculas, fomentando actitudes de
respeto y curiosidad hacia la diversidad

— Relacionar los contenidos de las
peliculas con la vida cotidiana y la
convivencia, promoviendo valores de
amistad, cooperacion y solidaridad

— Desarrollar la expresion oral y la
capacidad de comunicacién al
comentar y reflexionar sobre las

historias i tradiciones iresentadas

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA
Bloque D. Personas y emociones. La vida junto a los demas
— La amistad como elemento protector para impulsar habilidades que promuevan: el
respeto a la vida, al ser humano, a la dignidad, fomentando las relaciones sociales
y las buenas acciones.
— Celebraciones, costumbres y tradiciones
AREA 2. DESCUBRIIMENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO
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Bloque C. Indagacién en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracién y respeto.
— Respeto por el patrimonio cultural.
— Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y en el patrimonio.

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Bloque I. Alfabetizacion digital
— Funcién educativa de los dispositivos y elementos tecnologicos
Bloque J. Lengua extranjera
— Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacién funcional

basica.

— Expresion oral en lengua extranjera: adquisicion de vocabulario basico.
Competencias especificas | Criterios de evaluacion Instrumentos de
: evaluacién
Area 1 4 4.2 — Rdbrica
Area 2 3 34,35 — Lista de cotejo
] — Observacion
Area 3 1,25 1.3,23,5.2 sistematica
oDS METODOLOGIA
1,4, 5,10, 12 Aprendizaje por descubrimiento
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U.D.7 ANIMALES TRABAJADORES

SESIONES TRIMESTRE

15 2
Peliculas: El rey leén, Zootrépolis, Buscando a Nemo

SITUACION DE APRENDIZAJE

En esta unidad didactica el alumnado se acercara al conocimiento del medio natural, los
animales y el entorno urbano, reflexionando también sobre el impacto que las personas
pueden tener en ellos. A partir del visionado de peliculas como El Rey Ledn, Zootrépolis y
Buscando a Nemo, se trabajaran aspectos como el ciclo vital de los seres vivos, la
diversidad de animales y sus habitats, ademas de la importancia del cuidado y respeto
hacia la naturaleza, especialmente en el entorno marino.

Asimismo, a través de estas historias se veran contenidos relacionados con la vida en la
calle y los oficios, conociendo diferentes profesiones y elementos del entorno cercano.
Mediante actividades de dialogo, juego simbdlico y reflexion, el alumnado desarrollara una
mayor conciencia sobre el entorno que le rodea, fomentando actitudes responsables, de
respeto y convivencia.

CONTEXTUALIZACION
Competencias clave
CCL |cp | CMCT | CD | CPSAA |CC |ccCr CCu
OBJETIVOS
Objetivos de la unidad didactica Objetivos de | Obijetivos
programacion Etapa
— Conocer los animales y sus habitats, | 7 B,C,D,EJ

comprendiendo la importancia de su
cuidado y proteccion

— Fomentar habitos responsables vy
respetuosos hacia el medio ambiente,
reflexionando sobre el impacto de las
acciones humanas

— Reconocer el entorno préximo
relacionando la vida cotidiana con los
oficios y la organizacion social

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Bloque C. Habitos de la vida saludable para el cuidado de uno mismo y del entorno
— Identificacion de situaciones peligrosas y prevencion de accidentes. Valoracion
ajustada de los factores de riesgo, adopcion de comportamientos de prevencién y
seguridad en situaciones habituales. Actitud de colaboracion en situaciones de
enfermedad y de pequefos accidentes.
Bloque D. Personas y emociones. La vida junto a los demas
— Juego simbdlico. Observacion, imitacién y representacion de personas, personajes
y situaciones.

AREA 2. DESCUBRIIMENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Bloque C. Indagacién en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto.
— Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y en el patrimonio.
— Respeto y proteccidon del medio natural.
— Cuidado y proteccion de los animales. Caracteristicas generales, observaciones,
identificacion y clasificacion de los seres vivos (semejanzas y diferencias) y materia

33



inerte (sol, rocas, nubes, rios...). Aproximacion al ciclo vital. Obtencién de recursos
procedentes de los seres vivos.

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Bloque I. Alfabetizacion digital.

— Uso responsable de las tecnologias. La necesidad de un uso moderado de los

medios audiovisuales: control del tiempo de uso, medios adecuados a la edad, etc.
Distincién entre la realidad y la representacion audiovisual.

Competencias especificas | Criterios de evaluacion Instrumentos de
: evaluacién

Area 1 3 3.1 — Rdubrica

Area 2 3 31,33 — Lista de cotejo

] — Observacion

Area 3 1 14 sistematica

ODS METODOLOGIA

13, 14,15 Aprendizaje por descubrimiento
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U.D.8 LA MUSICA CUENTA HISTORIAS

SESIONES TRIMESTRE

15 2
Peliculas: Soul, Tiana y el sapo, Fantasia

SITUACION DE APRENDIZAJE

En esta unidad didactica el alumnado se adentrara en la musica a través de las bandas
sonoras de peliculas como Soul, Tiana y el sapoy Fantasia, descubriendo cédmo la musica
acompafia, expresa y transmite emociones dentro de las historias. A partir del visionado y
la escucha activa, los nifios exploraran diferentes ritmos, sonidos e instrumentos,
relacionando la musica con las escenas y sentimientos que aparecen en las peliculas.

Esta unidad terminara con la creacién colectiva de una pequena pieza musical y/o la
interpretacion guiada de alguna de las melodias trabajadas, tanto con instrumentos
musicales como con el cuerpo de los alumnos. De este modo, el alumnado desarrollara la
expresion artistica, la creatividad y el trabajo en equipo, participando de forma activa en un
proceso significativo que integra la musica como forma de comunicacion y expresion.

CONTEXTUALIZACION

Competencias clave

CCL |cp | CMCT | CD | CPSAA |cC |ccer CCu
OBJETIVOS
Objetivos de la unidad didactica Objetivos de | Objetivos
programacion Etapa
— Explorar distintos sonidos y ritmos. 8 D,EG,J

— [Expresar emociones a través del
cuerpo y la musica.
— Fomentar la creatividad mediante
musica
— Promover la cooperacion y el trabajo
en grupo, integrando la escucha activa
la participacion compartida

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Bloque A. El cuerpo y el control del mismo

— Los sentidos, sus funciones y la estimulacion de los mismos. El cuerpo y el entorno:
referencias espaciales en relacion con el propio cuerpo (arriba-abajo, delante-
detras...) y temporales (duracién, orden, velocidad, ritmo...).

— ElI movimiento: control de la coordinacion, el tono, el equilibrio y los
desplazamientos. Habilidades motrices basicas de locomocién (saltos y giros en
diferentes ejes) y manipulativas (lanzamientos y recepciones).

Bloque B. Desarrollo y emociones

— Aceptacion de errores y correcciones: manifestaciones de superacion y logro,

control de la frustracién, error como oportunidad de aprendizaje.

AREA 2. DESCUBRIIMENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Bloque A. El entorno. Exploracion de objetos, materiales y espacios
— Nociones espaciales basicas en relacién con el propio cuerpo, los objetos y las
acciones, tanto en reposo como en movimiento: dentro-fuera, encima-debajo,
cerca-lejos, juntos-separados, de frente-de lado-de espaldas, izquierda-derecha...

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD
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Bloque F. Lenguaje y expresién musical

Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y los instrumentos musicales.

El sonido, el silencio y sus cualidades. Diferenciacién entre ruido, silencio, musica.
El cédigo musical: acercamiento a la representacion grafica de la musica a través
del

juego: parametros del sonido, elementos de la musica.

Intencién expresiva en las producciones musicales. La cancion como elemento
expresivo: canciones de su entorno y del mundo.

La escucha musical como disfrute. Audicion atenta, interés y participacion en obras
musicales presentes en el entorno: canciones populares infantiles, danzas sencillas,
bailes etc.

Competencias especificas | Criterios de evaluacion Instrumentos de
: evaluacién

Area 1 1 1.1 — Rdubrica

Area 2 7 13 — Listade c_o’tejo

] — Observacion

Area 3 3 3.5,3.6,3.7 sistematica

OoDSs METODOLOGIA

4,10 ABP

36



U.D.9 CUIDEMOS LOS QUE NOS RODEA

SESIONES TRIMESTRE

15 2
Peliculas: Wall-E, Elemental y Lorax

SITUACION DE APRENDIZAJE

En esta unidad didactica el alumnado se acercara al conocimiento de la naturaleza y del
cuidado del medio ambiente, asi como a una primera aproximacion al universo. A través
del visionado de peliculas como Wall-E, en donde se trabajara los habitos saludables y
sobre el universo, Elemental en donde se explicaran los fenédmenos naturales y las materias
que los componen y El Lorax en donde se ensefara la importancia de mantener buenos
habitos para con el medio ambiente y los distintos tipos de energias que existen y su
impacto.

Los nifios reflexionaran sobre la importancia de proteger la naturaleza, comprendiendo el
impacto de las acciones humanas en el entorno y la necesidad de adoptar habitos
responsables.

Mediante actividades de dialogo, experimentacion y expresion, el alumnado desarrollara
una actitud de respeto y cuidado hacia el medio ambiente, al tiempo que amplia su
conocimiento sobre la naturaleza y el entorno natural y espacial.

CONTEXTUALIZACION

Competencias clave

CCL CP | CMCT | CD | CPSAA |CC | cCr CCu
OBJETIVOS
Objetivos de la unidad didactica Objetivos de | Objetivos
programacion Etapa
— ldentificar los elementos de la|9 B,C,D,E

naturaleza y reconocer su importancia
en la vida cotidiana

— Conocer el entorno natural vy
desarrollar habitos de cuidado del
medio ambiente.

— Despertar la curiosidad cientifica

— Relacionar los aprendizajes sobre
naturaleza con la vida diaria.

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Bloque C. Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del entorno
— Habitos y practicas responsables con el medio ambiente.
— Rutinas: planificacion de las acciones para resolver una tarea, normas de
comportamiento social en la comida, en el descanso, en la higiene y en los
desplazamientos, etc. Mantenimiento de limpieza y orden en el entorno.

AREA 2. DESCUBRIIMENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Bloque C. Indagacién en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracién y respeto

— Elementos naturales (agua, tierra, aire, fuego).

— Recursos naturales: energias limpias y naturales. Disfrute al realizar actividades en
contacto con la naturaleza. Valoracion de su importancia para la salud y el bienestar.
Repoblacién, limpieza y recogida selectiva de residuos.

— Aproximacion y obtencion de informacién acerca del universo y sus elementos.

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD
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Bloque A. Intencién e interaccién comunicativa.
— El uso del lenguaje para decir la verdad, las mentiras y sus efectos.

Competencias especificas | Criterios de evaluacion Instrumentos de
evaluacion

Area 1 3 3.1 — Rubrica

Area 2 3 31,32 — Lista de cotejo

] — Observacion

Area 3 5 5.6 sistematica

OoDS METODOLOGIA

3,7,11,13 Aprendizaje por descubrimiento
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U.D.10 3,2,1... ACCION

SESIONES TRIMESTRE

13 2
Peliculas: Encanto, Lilo y Stich, Descubriendo a los Robinson
SITUACION DE APRENDIZAJE
En esta unidad didactica el alumnado profundizara en el conocimiento de la familia y la
diversidad tanto dentro como fuera de ella. A través de las peliculas como Encanto, en
donde se trabajaran la familia extensa y las dificultades que pude acarrear las familias, Lilo
y Stitch, en donde se observara tipos distintos de familia (monoparental y la familia elegida)
y Descubriendo a los Robinson, en donde se descubrira otro tipo de realidad familiar.
Gracias a estas peliculas, los nifos podran identificar diferentes tipos de familias,
comprendiendo que existen multiples formas de convivencia, todas ellas validas y basadas
en el afecto, el respeto y el cuidado.
Mediante actividades de dialogo, reflexién y expresion, el alumnado tendra la oportunidad
de compartir sus propias experiencias y reconocer la importancia de los vinculos familiares.
De este modo, se favorece el desarrollo de valores como la empatia, la inclusion y el
respeto hacia la diversidad, dando una vision abierta de la realidad que les rodea.

Como producto final del trimestre, el alumnado elaborara un péster de pelicula, que podra
basarse en una ya trabajada o en una creacion propia, en el que reflejaran los aprendizajes
adquiridos sobre todas las unidades trabajadas basadas en las peliculas.
CONTEXTUALIZACION

Competencias clave

CCL CP ‘CMCT‘CD|CPSAA |CC |CCr CCu
OBJETIVOS
Objetivos de la unidad didactica Objetivos de | Objetivos
programacion Etapa
— Reconocer la diversidad de familias, | 10 B,E,F,J

fomentando el respeto.

— Desarrollar la creatividad y la expresion
artistica, plastica y visual.

— Aplicar técnicas y recursos artisticos
para representar ideas de manera
visual, trabajando el disefio, el color y la

comiosicién

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Bloque B. Desarrollo y emociones.
— Herramientas para la gestion de las emociones: sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.
Bloque D. Personas y emociones. La vida junto a los demas
— Lafamilia. Valoracion y respeto de las relaciones afectivas que se establecen en la
familia y la escuela. Principales caracteristicas de la familia (miembros, relaciones
de parentesco, lugar que ocupa entre ellos...) y de la escuela (miembros,
dependencias, rutinas escolares...).
AREA 2. DESCUBRIIMENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO
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Bloque A. El entorno. Exploracién de objetos, materiales y espacios

Situaciones en que se hace necesario medir. Empleo de unidades de medida (pie,
palmo...) y del estandar para la exploracién de las magnitudes de medida.

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Bloque G. Lenguaje y expresion plasticos y visuales

Materiales, elementos, técnicas y procedimientos plasticos como medio de
comunicacion y representacion. Las técnicas basicas de la expresién plastica:
dibujo, pintura, modelado, recortado, pegado...

Intencién expresiva de producciones plasticas y pictoricas. Experimentacion de
algunos elementos que configuran el lenguaje plastico (linea, forma, color, textura,
espacio...). Expresion de hechos, sentimientos, emociones, etc, a través de
distintos materiales y manifestaciones artisticas.

Manifestaciones plasticas variadas: representacion de la figura humana
diferenciando las distintas partes de su cuerpo, los colores primarios y su mezcla,
el uso del collage con diversos materiales, formas y colores, etc.

Competencias especificas | Criterios de evaluacion Instrumentos de
: evaluacion

Area 1 4 4.1 — Rdbrica

Area 2 1 14 — Listade c_o’tejo

] — Observacion

Area 3 1,3,5 1.1,3.4,55 sistematica

OoDS METODOLOGIA

3,5,10,16 ABP
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U.D.11 SER O NO SER, ES EL TEATRO

SESIONES TRIMESTRE

14 3

SITUACION DE APRENDIZAJE

En esta unidad didactica el alumnado se iniciara en el conocimiento del teatro como una
nueva forma de contar historias. A través de juegos simbdlicos, actividades de
dramatizacién y la representacion de cuentos conocidos, los nifios descubriran los
elementos basicos del teatro, como los personajes, los gestos, la voz, el vestuario y el
escenario. Asimismo, se creara en el aula un rincén del teatro, convertido en un pequefo
perchero con disfraces, telas y complementos, donde podran experimentar libremente
distintas situaciones y personajes.

Mediante estas propuestas, el alumnado desarrollara la expresién corporal y oral, la
creatividad y la confianza para comunicarse ante los demas. Como proyecto final de la
unidad, los nifios se organizaran en pequeios grupos para preparar y representar breves
dramatizaciones de cuentos o peliculas trabajadas a lo largo del curso.

CONTEXTUALIZACION

Competencias clave

CCL  cP | CMCT | CD | CPSAA |cC |ccr CCu
OBJETIVOS
Objetivos de la unidad didactica Objetivos de | Objetivos
programacion Etapa
— Conocer el teatro como forma de | 11 A,D,E F,G

expresion y comunicacion, identificando
sus elementos basicos

— Participar en juegos simbdlicos vy
dramatizaciones para experimentar
diferentes roles y situaciones

— Desarrollar la creatividad, la expresion
corporal y la expresion oral a través de
la representacion de cuentos e historias

— Fomentar la cooperacion y el trabajo en
equipo mediante actividades grupales
de dramatizacion

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Bloque A. El cuerpo y el control del mismo
— El juego espontaneo y dirigido como actividad placentera y fuente de aprendizaje.
Juego sensorial, juego simbdlico. Aceptacion e integracion de las normas de juego.
Saber ganar y perder. Rutinas asociadas al juego: guardar, clasificar...
Bloque C. Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del entorno.
— Actividad fisica estructurada con diferentes grados de intensidad.

AREA 2. DESCUBRIIMENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Bloque A. El entorno. Exploraciéon de objetos, materiales y espacios.
— Nociones espaciales basicas en relacién con el propio cuerpo, los objetos y las
acciones, tanto en reposo como en movimiento: dentro-fuera, encima-debajo, cerca
lejos, juntos-separados, de frente-de lado-de espaldas, izquierda-derecha...

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD
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Bloque H. Lenguaje y expresion corporal.

— Interés e iniciativa en participar en danzas, juego simbdlico y juegos de expresion
corporal y dramatica. Representacion espontanea de personajes,
situaciones e historias sencillas reales o imaginarias en juegos simbdlicos,

individuales y compartidos.

hechos,

Competencias especificas | Criterios de evaluacion Instrumentos de
: evaluacion

Area 1 1 12,14 — Rdubrica

Area 2 1 13 — Listade c.o'tejo

] — Observacion

Area 3 3 3.6 sistematica

oDS METODOLOGIA

4,8, 17 ABP
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U.D.12 ENTRE BAMBALINAS

SESIONES TRIMESTRE

15 3
SITUACION DE APRENDIZAJE

En esta unidad didactica el alumnado vivira la experiencia de asistir a una representacion
teatral, acercandose al teatro desde el papel de espectador. La salida permitira observar
como se desarrolla una obra, qué ocurre en el escenario y qué normas y comportamientos
forman parte de la experiencia teatral.

Tras la excursion, los nifios ayudaran a transformar el aula en un teatro propio para conocer
todo lo que sucede detras de la representacion. El alumnado explorara los distintos roles
que intervienen en una obra, como actores, director, publico, encargados del vestuario o
de la decoracién, comprendiendo la importancia de cada uno dentro del grupo. A través de
juegos, dramatizaciones y actividades de educacion emocional, los nifilos aprenderan a
expresar cdmo se sienten, a respetar el papel de los demas y a valorar el trabajo
compartido, desarrollando la empatia, la cooperacion y la confianza.

CONTEXTUALIZACION
Competencias clave
CCL CP | CMCT | CD | CPSAA | cC |ccr CCu
OBJETIVOS
Objetivos de la unidad didactica Objetivos de | Obijetivos
programacion Etapa
— Conocer los roles del teatro y su| 12 AB,D,F,G

funcionamiento

— Analizar y comprender la organizacion
interna del teatro, incluyendo roles,
decorados, vestuario, escenario y
funcionamiento del backstage

— Participar en la creacion colectiva de un
pequefo teatro en el aula, aplicando
aprendizajes  sobre  organizacion,
coordinacion y trabajo en equipo

— Desarrollar la educacion emocional y la
empatia, respetando el trabajo y los

roles de los demas dentro del grupo

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Bloque A. El cuerpo y el control del mismo
— Autonomia en la realizacion de tareas y regulacién del propio comportamiento.
Habitos elementales de organizacion, constancia, atencién, concentracion,
iniciativa y esfuerzo en la propia actividad.

AREA 2. DESCUBRIIMENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Bloque B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y
creatividad.
— Procesos y resultados. Hallazgos, verificacion y conclusiones.

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD
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Bloque C. Comunicacién verbal oral. Comprensién-expresion dialogo.
— El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de interaccion
social y expresion de vivencias. Uso progresivo del Iéxico, estructuracion
gramatical, entonacion, ritmo y tono adecuado y pronunciacion clara.

Competencias especificas | Criterios de evaluacion Instrumentos de
) evaluacién

Area 1 1 1.3 — Rdubrica

Area 2 2 23 — Listade c_o,tejo

] — Observacién

Area 3 3 3.4 sistematica

ODS METODOLOGIA

8,12, 17 ABP
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U.D.13 SE ABREEL TELONYY...

SESIONES TRIMESTRE

20 3
SITUACION DE APRENDIZAJE
Durante esta ultima unidad didactica del curso el alumnado preparara su propia
representacion teatral para mostrarla a las familias. Organizados en pequefos grupos
especializados para dar forma al proyecto final todos juntos, los nifios crearan y ensayaran
una historia propia o inspirada en alguno de los cuentos, peliculas o dramatizaciones
trabajadas durante el curso, aplicando de forma integrada todos los aprendizajes adquiridos
durante el curso.
Alo largo de la unidad, el alumnado pondra en practica la creacion y narracién de historias,
la organizacion de escenas, la expresion oral y corporal, asi como el uso de las artes
plasticas para disefiar decorados, elaborar elementos del vestuario y preparar el escenario.
Como producto final, se realizara la representacion ante las familias, convirtiéndose en el
cierre del curso y en una oportunidad para compartir el trabajo realizado. La evaluacion se
centrara especialmente en la capacidad para trabajar en equipo, colaborar, respetar los
acuerdos del grupo y participar activamente en la creacion colectiva de la obra.
CONTEXTUALIZACION

Competencias clave

CCL CP | CMCT | CD | CPSAA | cC | cer CCu
OBJETIVOS
Objetivos de la unidad didactica Objetivos de | Objetivos
programacion Etapa
— Crear y representar una obra teatral | 13 A D EF, G,I,
grupal. J

— Desarrollar la creatividad, la expresion
oral y corporal, y la capacidad de narrar
historias a través del teatro.

— Utilizar recursos de expresion artistica,
plastica y visual para disefiar
decorados, vestuario y elementos
escenicos

— Fomentar el trabajo en equipo, la
cooperacion y la coordinacién grupal
durante la preparacién y ejecucion de la
obra.

— Evaluar y reflexionar sobre el proceso
creativo y la participacién, promoviendo
responsabilidad y actitud positiva hacia

el airendizaie colectivo.

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA
Bloque A. El cuerpo y el control del mismo.
— Imagen positiva de uno mismo, asi como aceptacion de las posibilidades y
limitaciones propias.
— Identificacion y respeto de las diferencias.
AREA 2. DESCUBRIIMENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO
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Bloque A. El entorno. Exploracién de objetos, materiales y espacios.
— Situaciones en que se hace necesario medir. Empleo de unidades de medida (pie,
palmo...) y del estandar para la exploracién de las magnitudes de medida.
Bloque B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y
creatividad.
— Estrategias de planificacién, organizacién o autorregulacion de tareas. Iniciativa en
la busqueda de acuerdos en la toma de decisiones. Actitud de escucha y
colaboracién

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Bloque A. Intencién e interaccion comunicativa.
— Repertorio comunicativo y elementos de comunicacién no verbal (gestos,
expresiones faciales, postura corporal...).
Bloque B. Las lenguas y sus hablantes.
— Larealidad linguistica del entorno. Féormulas o expresiones.
Bloque D. Aproximacion al lenguaje escrito.

— Los usos sociales de la lectura y la escritura como medio de comunicacion,
informacion y disfrute. Funcionalidad y significatividad en situaciones
comunicativas.

Bloque H. Lenguaje y expresion corporal.

— Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en actividades
individuales y grupales con referentes de igualdad: Descubrimiento y
experimentacion de gestos y movimientos. Nociones de direccionalidad con el
propio cuerpo. Desplazamientos por el espacio con movimientos diversos.

Competencias especificas | Criterios de evaluacion Instrumentos de
_ evaluacion

Area 1 1,2 14,23 — Rubrica

Area 2 2 21 — Listade cotejo

] — Observacion

Area 3 3 3.1,3.3 sistematica

OoDS METODOLOGIA

16, 17 ABP

46



METODOLOGIA

En esta programacion, se seguira una metodologia que apuesta por la creatividad, la
motivacion y la experiencialidad, en donde el alumno sera el sujeto activo de su propio
aprendizaje, teniéndolo como centro en la ensefanza. Gracias a este tipo de
metodologia mas activa e interactiva, el alumno se implicara mas en su proceso de
aprendizaje, haciéndolo propio y mas significativo.

Esta es una metodologia activa aplicable con el Decreto 36/2022 de la Comunidad de
Madrid. Promueve valores como la empatia, respeto e igualdad, impulsando la
curiosidad del nifio para fomentar el pensamiento critico en el alumnado. Esto esta
sefalado en el apartado actitudinal en la ley, para promover el aprendizaje
significativo y el desarrollo integro del alumno.

Principios metodolégicos

El eje principal de esta propuesta sera el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),
apoyado en el aprendizaje experiencial y el aprendizaje por descubrimiento como
enfoques complementarios. Esta metodologia permite que los nifios se conviertan en
protagonistas de su propio aprendizaje, favoreciendo su motivacién, autonomia,
trabajo cooperativo e implicacion en la ensefianza tal como los autores Thomas
Markham (2011) y Bell (2010) destacan. También se apoya en investigaciones que
sefalan que se obtiene mejores resultados cuando los proyectos estan bien
estructurados, parten de preguntas significativas y cuentan con la guia del docente
(Zhang y Ma, 2023)

Se partira desde los intereses y conocimientos previos del alumnado, dando un mayor
significado al relacionarlo con algo que les resulte cercano y fomentando la

investigacion, preguntas y la creacién de respuestas.
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El papel del docente se centrara en ser el guia y acompafiante durante el proceso. Su
funcidn sera crear situaciones, preguntas y recursos para que los alumnos puedan
avanzar de forma progresiva.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

La metodologia principal de esta programacién sera el Aprendizaje Basado en
Proyectos, ya que permite, a través de los proyectos, trabajar los contenidos en donde
el alumnado podra investigar temas cercanos a sus intereses y necesidades,
relacionando los aprendizajes de las diferentes areas de aprendizaje basadas en la
ley.

Los proyectos partiran de un elemento motivador, como un cuento, una pelicula, una
visita o una situacion que despierte la curiosidad del grupo. A partir de ahi, se iniciara
un proceso de investigacion en el que los nifios expresaran qué saben sobre el tema
y qué les gustaria descubrir.

Posteriormente, se iran desarrollando diferentes actividades de busqueda,
observacion, experimentacién y creacion que permitan dar respuesta a los temas
planteados. Durante este proceso, el alumnado podra manipular materiales, realizar
pequefias investigaciones, recoger informacidén, conversar con sus compaferos y
elaborar conclusiones.

Cada proyecto finalizara con un producto final que permita demostrar lo aprendido.
Este producto podra consistir en una creacion artistica, como musica o un péster, una
representacion, un rincdn tematico o cualquier otra creacién elaborada por el grupo.
Mas que un simple resultado, este producto servira para dar sentido a todo el proceso
realizado.

Aprendizaje experiencial
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Junto al ABP, esta programacion incorpora el aprendizaje experiencial, entendiendo
que se aprende, sobre todo, a través de la experiencia directa. Por este motivo, se
dara prioridad a aquellas actividades en las que el alumnado pueda manipular, tocar,
observar, explorar y experimentar. Los nifios actuaran sobre la realidad para
comprenderla; por eso, antes de trabajar conceptos de manera mas abstracta, se
favorecera siempre el contacto con materiales, objetos y situaciones reales.

El aprendizaje experiencial encuentra su base tedrica en las aportaciones de Dewey,
Piaget y, Kolb, quienes entienden el aprendizaje como un proceso que parte de la
experiencia propia en situaciones de la vida real, continua con la reflexién y termina
con la aplicacién de lo aprendido a nuevas situaciones (Dewey, 1938; Piaget, 1964;
Kolb, 1984).

Dentro de este enfoque tendran especial importancia los talleres, los experimentos
sencillos, el juego simbdlico y las salidas al entorno. De esta manera, el aprendizaje
deja de ser algo lejano y descontextualizado y se convierte en una vivencia mas
cercana. El aula pasa a ser un espacio lleno de posibilidades, donde cada actividad
puede transformarse en un descubrimiento.

Aprendizaje por descubrimiento

Igualmente, la programacién se apoyara en el aprendizaje por descubrimiento. A
través de este enfoque, se pretende que el alumnado no reciba los conocimientos de
forma pasiva y magistral, sino que sean capaces de llegar a ellos mediante la
observacion, la exploracion y la reflexion. Para ello, el docente planteara preguntas
abiertas y situaciones adaptadas a la edad del grupo, ayudando asi a despertar la

curiosidad, favoreciendo que los alumnos formulen sus propias hipétesis.
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Esto se fundamenta en las ideas de Jerome Bruner quien defendia que los nifios
aprenden cuando exploran, manipulan y construyen sus propias conclusiones (Bruner,
1961).

También, se promovera que los estudiantes saquen sus propias conclusiones para
favorecer el proceso de busqueda y el pensamiento critico, desarrollando su
autonomia y su capacidad de resolver problemas cotidianos.

Organizacion de tiempos, espacios y agrupamientos

La organizacion del aula sera flexible y estara pensada para favorecer la participacion
y la autonomia del alumnado, permitiendo que este pueda moverse, explorar y
trabajar de diferentes maneras segun la actividad propuesta.

Los agrupamientos se alternaran entre un gran grupo, pequefios grupos o
intervenciones mas individuales. El gran grupo se utilizara especialmente en la
asamblea, en las puestas en comun o en la presentacion de los proyectos. Los
pequefios grupos y las parejas se usaran para la realizacion de proyectos finales,
partes de proyectos grupales o actividades.

Respecto a la organizacion del tiempo, esta sera adaptable segun sea necesario. Se
alternaran actividades de mayor movimiento y experimentacién con otras mas
tranquilas, de reflexion o representacién, para asi mantener un equilibrio.

Papel de las TIC en el proceso de enseianza-aprendizaje

Las TIC tendran una funcién complementaria dentro de esta programacion. Su uso
estara siempre al servicio de los objetivos de aprendizaje y adaptado a las
necesidades del alumnado. Se utilizaran, principalmente, para buscar informacion
relacionada con los proyectos, visualizar imagenes, videos y peliculas, escuchar

cuentos, realizar actividades interactivas sencillas y documentar el proceso de
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aprendizaje. También se empleara para dar herramientas complementarias al
alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

No obstante, las TIC no sustituiran en ningun caso la manipulacion, el juego ni la
experiencia directa del alumnado. Su papel sera el de complementar y enriquecer las
propuestas, funcionando como herramienta para ampliar el aula y acercar al
alumnado a nuevas formas de explorar y aprender.

EVALUACION

La evaluacion de esta programacion se fundamenta en lo establecido en el Decreto
36/2022 que se establece para la Comunidad de Madrid en Educacion Infantil. Tal y
como se recoge en este decreto, la evaluacion en esta etapa debe tener un caracter
continuo, con referencias a las areas y criterios evaluacién descritos en la ley para
esta etapa.

Esta tiene como fin comprobar el grado de adquisicidén de los objetivos gracias a los
criterios, competencias y saberes trabajados, ademas de valorar el trabajo del
docente. En esta etapa no se valoran solo los resultados finales, sino que, sobre todo,
el proceso seguido, la evolucién de cada alumno y el punto de partida desde el cual
comienzan.

Criterios de evaluacion por area

Los criterios de evaluacion empleados en esta propuesta permiten observar el grado
de adquisicion de las competencias especificas y de los saberes basicos de cada
area, por eso, todas las unidades didacticas estan vinculadas directamente con esos
criterios recogidos en el Decreto 36/2022: Anexo 2. Asi, en caso de que algun alumno
tenga un ritmo de aprendizaje distinto al resto se puede usar como guia en el
acompafiamiento en el desarrollo del mismo.

Evaluacion del proceso de enseiianza
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Los agentes de evaluacién e instrumentos a utilizar son, principalmente, los docentes,
quienes son los principales agentes de evaluacion del alumnado dando lugar asi a la
heteroevaluacion, aunque los alumnos también podran formar parte de este proceso
gracias a la autoevaluacion guiada y su participacion. La finalidad de esta practica es
que el docente proporcione una retroalimentacion a los alumnos ademas de ayudar a
identificar areas de mejora en ellos.

Para ello, se cuenta con varias herramientas y técnicas. Una de ellas seria la
observacién sistematica, en donde se registran los aspectos mas relevantes de
cada alumno durante la realizacién del proyecto para poder llevar a cabo una
evaluacion final y observar dificultades que el alumnado pueda mostrar. Ademas,
también se usaran las listas de cotejo a final de cada unidad para poder comprobar
que objetivos y competencias hayan sido logrados. Por parte del docente, estas se
utilizaran para valorar si las actividades propuestas han sido realistas con el grupo-
clase o si sera necesario introducir adaptaciones. Junto a estas herramientas, también
se utilizaran las rubricas, las cuales valoran el interés, la implicacién o el nivel de
adecuacion de la propuesta gracias a una serie de items.

Asimismo, las reuniones con las familias construiran un puente entre la escuela y el
alumno haciendo de estas fuentes de informacién sobre el desarrollo del alumno y
posibles intervenciones.

Sobre los momentos de evaluacién, cabe destacar estos en esta programacion:

— Evaluacioén inicial: Esta se realizara al comienzo de cada unidad para asi
conocer el punto de partida y los conocimientos previos del alumnado. A través
de ella se recogeran intereses, motivaciones, necesidades y ritmos de cada
nifio. Esto permitird adaptar la propuesta educativa segun las caracteristicas

del grupo-clase.
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— Evaluacién formativa: Esta evaluacion se desarrollara a lo largo del proceso
de ensefianza. Su finalidad es registrar la evolucién del alumnado, detectar
dificultades, valorar los progresos y realizar los ajustes necesarios durante las
actividades. De este modo, la evaluacidn se convierte en una herramienta para
mejorar la intervencién educativa, en donde se utilizaran diferentes
instrumentos mencionados anteriormente.

— Evaluacién final: Esta se llevara a cabo al terminar cada unidad didactica. Su
finalidad es comprobar si los criterios propuestos han sido logrados y la
valoracion del proceso de actuacion del alumnado desde el comienzo del curso
escolar hasta el fin de este. Para realizar esta evaluacion se tendra en cuenta
las observaciones registradas durante el curso, tomando en cuenta todas las
herramientas de evaluacion usadas hasta el momento. A partir de toda esta
informacion se determinara el nivel de logro alcanzado segun cada criterio
usando las categorias “adquirido”, “en desarrollo” e “iniciado”.

Evaluacion en situaciones especiales

La evaluacion en situaciones especiales se realizara en el caso de tener algun
alumno el cual no haya podido conseguir los objetivos planteados para el curso y la
etapa. Se realizara una observacion y evaluacion de su proceso y se haran
adaptaciones para el apoyo de su desarrollo educativo.

En caso de tener un alumno que requiera unas necesidades especificas de apoyo
educativo (NEAE), esta se realizara una adecuacion de la metodologia y su
evaluacion para poder garantizar una buena adaptacion y respeto hacia sus
caracteristicas individuales.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO
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La atencion a las diferencias individuales se concibe en esta programacién como un
principio dirigido a todo el alumnado. Cada nifio llega al aula con un ritmo, intereses,
experiencias previas y formas particulares de aprender y, por ello, la intervencion
educativa que se les lleve a cabo debe de ser flexible y ajustada a esta diversidad
desde el principio. El Decreto 36/2022 de la Comunidad de Madrid establece que la
atencion individualizada ha de regirse por los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA).

El DUA permite disefar actividades accesibles para todo el alumnado, evitando que
las adaptaciones ocurran unicamente cuando aparezcan dificultades. De acuerdo con
las orientaciones de CAST, se procurara ofrecer multiples formas de implicacién, de
representacion de la informacion y de expresion del aprendizaje. De este modo, un
mismo contenido puede presentarse de multiples maneras. Asi el alumnado podra
demostrar lo aprendido a través de diferentes formas de expresion lo cual favorecera
la inclusion, la participacién y el aprendizaje significativo.

Analisis de las necesidades del alumnado

Dentro del grupo-clase se encuentra un alumno con discapacidad visual, por lo que
sera necesario incorporar determinadas medidas especificas que garanticen su
participacion e integracion en el aula y los proyectos. No obstante, estas medidas
formaran parte de la dinamica general del aula, evitando situaciones de diferenciacién
excesiva.

En primer lugar, se adaptaran los materiales visuales usados en el aula. Estos
consistiran en materiales de alto contraste, gran tamafio, tipografias claras o auditivos
para suplir los cuentos fisicos. Se priorizaran los materiales manipulativos, objetos
reales, texturas y elementos tridimensionales para asi poder explorar, no solo a través

de la vista, sino también mediante el tacto y la experiencia directa.
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También se tendra en cuenta la organizacion del espacio. Se priorizara que el
alumnado se coloque en la zona del aula con mejor iluminacion y cercano a los
materiales cuando sea necesario. Se procurara mantener una distribucion estable del
mobiliario para favorecer su orientacion y autonomia, anticipando verbalmente los
cambios que se puedan producir en el aula. Asimismo, durante las actividades, se
acompanaran de explicaciones e instrucciones verbales, con descripciones claras,
evitando expresiones ambiguas como “esto” o “aquello”. Ademas, se usaran recursos
tecnolégicos y materiales de apoyo cuando se requiera, como la pizarra digital para
aumentar o afadir contrastes.

Por otra parte, para atender a los diferentes ritmos de aprendizaje del conjunto del
alumnado, en cada Unidad Didactica se incluiran propuestas ajustadas a los distintos
ritmos: con un mayor o menor nivel de acompanamiento, mayor apoyo visual y
manipulativo, agrupamientos reducidos, un acompafamiento mas individualizado por
parte del docente, una investigacién mas profunda o plantear nuevas preguntas.
CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE OTROS
PLANES

Esta programacion contribuye de manera transversal al desarrollo de distintos planes
de actuacién del centro, como la fomentacion de la expresion oral y escrita, el
desarrollo de la lengua inglesa, la convivencia y la competencia digital a través de las
TIC.

Todo esto tiene como fin el desarrollo integral del alumnado y ayudarle a expresarse
de manera adecuada, tanto con los demas como en diferentes contextos y lenguajes.
Desarrollo del fomento de la expresion oral y escrita

En primer lugar, la propuesta favorece el plan de fomento de la expresion oral y escrita.

A lo largo de distintas unidades se crearan situaciones en donde el alumnado pueda
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expresar ideas, emociones y descubrimientos a través de varias formas de expresion,
como la asamblea, las conversaciones en pequefio grupo y las exposiciones de los
proyectos realizados. Hay unidades con un foco fijo en la creacién de situaciones de
expresion escrita y orales, dramatizaciones, y vinculadas a la musica y las artes
plasticas en donde se podra verbalizar y participar en intercambios comunicativos con
iguales. Al mismo tiempo, se promovera un primer acercamiento al lenguaje escrito
mediante proyectos o pequefas actividades elaboradas de forma conjunta.
Desarrollo de la lengua inglesa

La programacion también contribuye al desarrollo de la lengua inglesa, especialmente
a través de unas unidades planeadas en gran parte en este idioma. En ellas se
favorecera la adquisicién de vocabulario basico, expresiones cotidianas y estructuras
sencillas relacionadas con los contenidos trabajados, siempre desde una perspectiva
ludica y experiencial. Los cuentos, los juegos motores, las dramatizaciones y las
rutinas permitiran que el inglés se incorpore de manera mas natural al aula, con
objetivo de preparar a los alumnos a un ambiente mas plurilingue y pluricultural.
Desarrollo de la convivencia y la ciudadania

Por otra parte, esta programacién se relaciona de forma directa con el plan de
convivencia del centro al tener una metodologia basada en proyectos. El trabajo
cooperativo y el aprendizaje experiencial requieren que el alumnado aprenda a
escuchar, esperar turnos, compartir materiales, tomar decisiones conjuntas y resolver
pequefios conflictos cotidianos. De este modo, la convivencia no se trabajara
unicamente a través de normas o rutinas, sino que también a partir de experiencias
reales en donde el alumnado aprende a formar parte del gran grupo. Muchas de las

unidades didacticas propuestas permiten, con la creacion proyectos, que el alumnado
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se pueda expresar, trabajar cooperativamente, explorar nuevas formas de
comunicarse y favorecer la expresion personal y el bienestar comun.

Ademas, se contribuira al desarrollo de habitos saludables y el bienestar a través de
juegos y la exploracion corporal. Al mismo tiempo, se favorecera el respeto a las
normas, la superacion personal y el trabajo en equipo.

Desarrollo de las TIC y la competencia digital

Finalmente, la propuesta ayuda al desarrollo del plan TIC del centro ya que las
tecnologias se utilizaran como un recurso de apoyo al aprendizaje y no como un fin
en si misma. En muchas unidades didacticas se emplearan medios audiovisuales
relacionandolo con el contenido a trabajar. Esto permitird despertar el interés del
alumnado, introducir nuevos contenidos o ampliar informacién de los proyectos.
Ademas, es de extrema utilidad en el alumno con discapacidad visual ya que es una
herramienta clave para su aprendizaje; la pizarra digital es el recurso clave, ayudando
a la escucha y visualizacion de cuentos y realizando la adaptacion necesaria para
este alumno.

El uso de las TIC se realizara siempre de forma guiada, segura y adecuada a la edad
del alumnado, favoreciendo un acercamiento progresivo y responsable a las
herramientas digitales.

CONCLUSIONES

Tras la realizacion de este Trabajo de Fin de Grado (TFG), observo que ha supuesto
mucho mas que la simple realizacion de una programacion didactica. A lo largo de
este proceso, no solo he puesto en practica los conocimientos adquiridos durante
estos cuatro anos, sino que también he podido reflexionar de una forma mas profunda
sobre la manera que entiendo la Educacion Infantil y el papel que se desempenia

como docente en el aula.
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El desarrollo de este trabajo y de esta programacion didactica me ha permitido
comprobar que no consiste unicamente en organizar actividades o distribuir el
contenido durante el curso, sino en construir poco a poco, de forma coherente, flexible
y organizada, una serie de contenidos que el alumnado tiene que adquirir, y eso ha
supuesto todo un reto. Cada decisién a tomar y tomada, desde la eleccion de la
metodologia, hasta la organizacién de las unidades didacticas, ha obligado a que me
detenga a determinar y reflexionar cada una de esas opciones para asegurar la mejor
manera de acompanar el aprendizaje de los nifios.

Este trabajo me ha servido para reafirmar mi concepcion de la ensefianza basada
siempre en el respeto a los distintos ritmos individuales, en la importancia de lo
experiencial, en el juego y en la importancia de crear aulas inclusivas en donde todo
el alumnado tenga su lugar. Las metodologias usadas han sido elegidas por la mirada
que yo tengo de la infancia: una infancia curiosa, llena de preguntas, pero capaz y
con una enorme necesidad de explorar el mundo que les rodea.

Durante la elaboracion de este TFG también han aparecido dificultades, dudas y
momentos de incertidumbre. En ocasiones, la necesidad de ajustar la propuesta
normativa o el intento de cohesionar todos los apartados han hecho de este proceso
una montana a escalar, a veces, demasiado empinada. Sin embargo, precisamente,
esas dificultades han permitido que pueda aprender, revisar y mejorar cada una de
las decisiones tomadas, para asi acercarme mucho mas al mundo laboral que no se
encuentra ya tan lejos.

Por todo ello, este trabajo no representa unicamente el cierre de una etapa, sino del
acercamiento de otra. Entre estas paginas no quedan recogidas solo las propuestas
didacticas y las partes mas formales de la propuesta, sino también una forma que yo

tengo de entender la educacion y la imagen de docente que quiero llegar a alcanzar;
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una profesional capaz de escuchar, observar, adaptarse y seguir siempre
aprendiendo. Porque, al fin y al cabo, educar es uno de los pilares fundamentales de
la sociedad, y aunque no se pueda controlar cada aspecto de la misma, se puede
preparar el terreno, cuidar y acompafiar con paciencia a todos los que formaran la
sociedad en un futuro.
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Imagen creada con IA

Anexo 2

Area 1 Crecimiento en armonia

1.1. Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y
reacciones y desarrollando el equilibrio, la percepcién sensorial y la
coordinacion en el movimiento.

1.2. Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacién en
juegos y en las diversas situaciones de la vida cotidiana, confiando en las
propias posibilidades y mostrando iniciativa.

1.3. Manejar diferentes objetos, utiles y herramientas en el juego y en la
realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control progresivo y de
coordinacion de movimientos de caracter fino.

2.1 ldentificar y expresar sus necesidades y sentimientos ajustando el control
de sus emociones.

2.2 Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, valorando los beneficios
de la cooperacion y la ayuda.

2.3. Expresar inquietudes, gustos y preferencias, con entusiasmo y respeto,
mostrando satisfaccion y seguridad sobre los logros conseguidos.

3.1. Realizar actividades relacionadas con el cuidado de uno mismo, con el
cuidado del entorno y con actitud de respeto.

3.2. Respetar la secuencia asociada a los acontecimientos y actividades
cotidianas, adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo y
desarrollando comportamientos respetuosos hacia los demas.

4 1. Participar con iniciativa en juegos y actividades relacionandose con otras
personas con actitudes de afecto, empatia, generosidad y amor al préjimo,
respetando los distintos ritmos individuales y evitando todo tipo de
discriminacion.

4.2 Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego simbdlico
en interaccién con sus compafieros

4.3. Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexion sobre
las normas sociales que regulan la convivencia y promueven valores como el
respeto a los demas.

4.4. Desarrollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de forma
positiva, aprendiendo a buscar la verdad, a no mentir, a defender a quien lo
necesite y a no tener miedo. Ademas, proponer alternativas creativas y
teniendo en cuenta el criterio de otras personas.

4.5. Participar, desde una actitud de respeto, en actividades relacionadas con
costumbres presentes en su entorno, mostrando interés por conocerlas.

Area 2: Descubrimiento y exploracién del entorno

1.1. Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades
o0 atributos, mostrando curiosidad e interés.

1.3. Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo
como en movimiento, aplicando sus conocimientos acerca de las nociones
espaciales basicas y jugando con el propio cuerpo y con objetos.

1.4. ldentificar las situaciones cotidianas en las que es preciso medir, utilizando
el cuerpo u otros materiales y herramientas para efectuar las medidas.

1.5 Organizar su actividad, ordenando las secuencias y utilizando las
nociones temporales basicas.

1.6. Utiizar nociones temporales basicas para investigar sobre el paso del
tiempo y descubrir algunos hechos del pasado.

2.1 Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante la
planificacion de secuencias de actividades, la manifestacion de interés e
iniciativa y el trabajo con sus comparieros.

2.2 Canalizar la frustracion ante las dificultades o problemas mediante la
aplicacion de diferentes estrategias.

2.4 Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones de manera
autonoma, afrontando el proceso de creacion de soluciones en respuesta a los
retos que se le planteen

2.5. Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolucion de
tareas analogicas y digitales.

2.6 Participar en proyectos utilizando dinamicas de grupo, compartiendo y
valorando opiniones propias y ajenas, expresando conclusiones personales a
partir de ellas.

3.1 Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccion hacia el medio natural
y los animales, identificando el impacto de algunas acciones humanas.

3.2. ldentificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes.

3.3. Establecer relaciones entre el medio natural y social a partir de
conocimiento y observacion de algunos fenomenos naturales y de los
elementos patrimoniales presentes en el medio fisico.

3.4. |dentificar rasgos del entorno proximo, reconocer algunas sefias de
identidad cultural, fisica y social de la Comunidad de Madnd y de Esparia.
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Area 3: Comunicacion y representacion de la realidad

1.2. Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los interlocutores y
al contexto, indagando en las posibilidades expresivas de los diferentes
lenguajes.

1.4. Interactuar con distintos medios digitales.

2.2. Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o
manifestaciones artisticas reconociendo la intencionalidad del emisor y
mostrando una actitud curiosa y responsable.

3.1. Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su repertorio
linguistico y construyendo un discurso organizado y coherente.

3.4. Elaborar creaciones plasticas explorando y utilizando diferentes
materiales y técnicas, y participando activamente en el trabajo en grupo
cuando se precise.

3.5. Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y explorando
diferentes instrumentos, recursos o técnicas.

3.7. Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o
aplicaciones.

4 1. Mostrar interés por comunicarse a través de codigos escritos,
convencionales o no, valorando su funcién comunicativa.

4.3 Recurrir a la biblioteca como fuente de informacidn y disfrute, respetando
sus normas de uso.

4 4. Mostrar interés por participar en actividades que favorezcan la iniciacion
al desarrollo perceptivo-motriz de la escritura.

5.1. Relacionarse con normalidad en la variedad linglistica y cultural de su
entorno.

5.3. Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil,
explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

5.5. Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones
artisticas y culturales, disfrutando del proceso creativo

Desarrollo de Unidad didactica

Contextualizaciéon

En este apartado se desarrollara una de las unidades didacticas, concretamente, la
unidad 4 “Qué nos pueden contar los cuentos “, la cual pertenece al primer trimestre.
Esta tendra lugar en las semanas del 4 al 14 de noviembre, contara con 9 dias ya que
la primera semana comienza en un puente.

Esta unidad consiste en acercar a los alumnos a los relatos mas clasicos de la
literatura infantil, comparandolos con los mas modernos y abrir las puertas al
conocimiento de otros tipos de textos. Por ello, los cuentos que se utilizaran en esta
unidad didactica son “Caperucita roja tal y como se la contaron a Jorge” y “La ola”. El
primer cuento muestra como se puede visualizar un relato clasico dependiendo de
quién lo escuche, diferenciando unas generaciones de otras. Mientras tanto, el
segundo cuento se trata de un relato silente, lo cual indica que en las paginas no se
encuentra texto lo que da paso a multiples posibilidades de trabajar con este recurso,

desarrollando la imaginacion y la creatividad de los nifios.
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De manera complementaria, esta unidad incorpora el trabajo con rimas, canciones y
poemas, elementos clave para el desarrollo de la conciencia fonoldgica, el ritmo y la
musicalidad del lenguaje.
Mediante estas sesiones, se pretende motivar al alumnado a explorar mas afondo los
tipos de relato que puede haber a su alcance ademas de acercar estos relatos
clasicos y reflexionar sobre la transformacion de las historias tradicionales.
Objetivos
Objetivos didacticos
Los objetivos didacticos propuestos para la unidad son:
— Conocer y diferenciar distintos tipos de textos identificando sus caracteristicas
— Diferenciar cuentos clasicos y modernos y cuentos sin texto reconociendo
similitudes y diferencias en personajes, tramas y mensajes
Objetivos de etapa
Los objetivos de etapa relacionados con esta unidad aparecen recogidos en el Decreto
36/2022 de la Comunidad de Madrid.
g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.
i) Iniciarse en las habilidades légico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en el
movimiento, el gesto y el ritmo.
e) Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.
Contenidos
Los contenidos de esta unidad didactica estan obtenidos del Decreto 36/2022 de la

Comunidad de Madrid, divididos en las tres areas que se proponen.
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Area I: Crecimiento en armonia
Bloque B. Desarrollo y emociones
- Aceptacion de errores y correcciones: manifestaciones de superacion y logro,
control de la frustracién, error como oportunidad de aprendizaje.
Area II: Descubrimiento y exploracién del entorno
Bloque B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientificoy
creatividad
— Estrategias de construccion de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones entre
lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias previas y nuevas; relaciones con las
personas adultas, con igualesy con el entorno.
Area Ill: Comunicacién y representacion de la realidad
Bloque D. Aproximacion al lenguaje escrito
- Textos escritos en diferentes soportes: libros, revistas, periddicos, carteles,
etiquetas, pictogramas, rétulos, folletos, cuentos, tebeos, etc.
Bloque C. Comunicacién verbal oral. Comprension-expresion-dialogo.
- Discriminacioén auditivay conciencia fonoldgica: identificacidon de sonidos,
asociacion fonema-grafema, analisis silabico y fonético, asociacién sonido-significado,
memoria auditiva, etc., a través de juegos, rimas, poesias, canciones...
Bloque E. Aproximacion a la educacion literaria
- Textos literarios infantiles orales y escritos (cuentos, historias, poesias, rimas,
adivinanzas, canciones, retahilas...) adecuados al desarrollo infantil. Memorizaciény
recitado de algunos textos literarios disfrutando de las sensaciones que elritmo, larimay la
belleza de las palabras producen.

Metodologia

La metodologias activas y cooperativas seran las principales que se llevaran a cabo
durante el desarrollo de esta unidad didactica. Estas estaran muy presentes, puesto
que se realizaran actividades conjuntas, favoreciendo el dialogo, el trabajo en equipo
y la puesta en comun. Estas se combinan con la metodologia principal de la propuesta,
ABP, en donde el alumnado se convierte en protagonista de su propio aprendizaje,
explorando, comprendiendo y creando.

Al inicio de cada sesion se realizara una pequefia asamblea conjunta en donde se
podra establecer un dialogo de los alumnos con sus iguales y con el docente,
introduciendo contenidos que se trabajaran en esa sesion y a lo largo del dia.

Todo esto fomentara la participacion del alumnado en el proceso ensefanza-
aprendizaje. Entre ellas destacan el aprendizaje a través del juego, la

experimentacion y la expresion artistica, elementos clave en esta etapa.
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A través de esta unidad, se pretende que el alumnado conozca diferentes tipologias

narrativas y desarrolle habilidades de comprension y pensamiento critico.

Desarrollo de las sesiones

Sesion 1: martes 4/11

Actividad 1: “;,Qué sabemos de Caperucita?”

Temporalizacién: 10 minutos

Desarrollo: Se inicia la sesion con una asamblea en donde se presentara el
cuento Caperucita roja tal y como se la contaron a Jorge (Anexo 3) para crear
un clima de curiosidad en los nifos. El docente realizara preguntas abiertas:
“¢ Quién conoce el cuento de Caperucita?”, “; Qué personajes aparecen?”,
“¢Qué le pasa a Caperucita?”. Mientras los alumnos van exponiendo sus

opiniones e ideas, el docente podra apuntar o dibujar las ideas clave.

Gréfico:

Actividad 2: “Una Caperucita diferente”

Temporalizacion: 25 minutos

Desarrollo: Se realizara la narracion del cuento en voz alta y con las imagenes
en la pizarra digital. Durante la narracion, se realizaran preguntas de reflexion
como: “;Esto pasaba asi en el cuento que conocéis?”, “;Qué esta
cambiando?”, “; Cuales son las diferencias entre la Caperucita de Jorge y la de
su padre?”, “;Y las de los demas personajes?”, “; Terminan las dos historias

igual?”, “¢ Qué Caperucita os ha gustado mas?”. Una vez leido y respondido a
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las preguntas se realizaran observaciones y se comentaran las comparaciones

encontradas y sus impresiones del cuento.

—  Gréfico:

Actividad 3: “Ordeno mi historia”

— Temporalizacién: 15 minutos

— Desarrollo: Los alumnos seran divididos en grupos de cuatro, creando asi seis
grupos. A tres de los grupos se les repartira 4 escenas mezcladas del cuento
clasico de la Caperucita Roja y a los otros tres grupos se les repartira 4 escenas
mezcladas del cuento recién trabajado (Anexo 4). Los alumnos tendran que
ordenar las secuencias que se les ha repartido. Una vez terminado, los grupos

explicaran oralmente lo que ocurre en cada escena y las diferencias entre los

dos.
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— Grafico:

Sesion 4: viernes 7/11

Actividad 1: “Miramos, pensamos, contamos’

— Temporalizacion: 20 minutos
— Desarrollo: En la asamblea se presenta el cuento La ola (Anexo 5). Se les

despertara la curiosidad haciendo preguntas como: “;Podriamos leer un
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cuento que no esté escrito?”, “; Como podemos hacerlo?”. Una vez realizadas
estas preguntas, se mostrara el cuento en la pizarra digital con musica de fondo.
Una vez mostrado una vez, se mostrara una segunda en donde el docente guia
con preguntas: “4Qué esta pasando aqui?”, “4Quién es la protagonista?”,

“¢,Donde ocurre la historia?”, “¢ Qué creéis que pasaria después?”

A

— Gréfico:

Actividad 2: “Nos convertimos en el cuento”

— Temporalizacion: 10 minutos

— Desarrollo: Se dividira el grupo-clase en tres grupos diferentes. Unos
representaran las gaviotas del cuento, otros la nifia del cuento y el tercer grupo
representaran la ola que aparece en el relato. ElI docente ira mostrando el
cuento una vez mas, cada vez que los personajes que representen los nifios

aparezcan, ellos tendran que moverse por la clase como tales.

— Gréafico:

Actividad 3: “Creamos el cuento”

— Temporalizacion: 20 minutos
— Desarrollo: Se dividira la clase en cuatro grupos de seis nifios cada uno. Cada

grupo tendran la oportunidad de tener el cuento en mano e ir creado la
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narracion conjuntamente segun vayan pasando de paginas, una pagina por
cada alumno, creando asi un cuento distinto por cada grupo, fomentando la

imaginacion y la expresion oral.

— Gréafico:
Sesion 6: viernes 11/11

Actividad 1: “;.Qué es una adivinanza?”

— Temporalizacion: 30 minutos

— Desarrollo: En la asamblea se pregunta a los alumnos si saben lo que son las
adivinanzas y si, se saben alguna, que la compartan con el resto de la clase a
modo de ejemplo. Una vez explicado lo que es una adivinanza, se les presenta
el “Abecedario de los animales” (Anexo 6), un pequefio recurso en donde hay
una adivinanza por cada letra del abecedario en donde las respuestas son
diferentes animales. Se leeran e intentara adivinar las respuestas de las

adivinanzas dando pistas a través de pequenas tarjetas de animales.
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— Griéfico:

Actividad 2: “Las rimas en las adivinanzas”

— Temporalizacién: 10 minutos

— Desarrollo: El docente retoma alguna de las diferentes adivinanzas recién

trabajadas. Se hace las preguntas al alumnado: “;Qué palabras suenan
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parecido?” dando lugar a la explicacion de lo que es una rima y llevando a los
alumnos a buscar por si mismos las rimas de las adivinanzas que el docente

proceda a mostrar.

A

— Gréafico:

Actividad 3: “El desfile de los animales”

— Temporalizacion: 10 minutos

— Desarrollo: Se coge a los alumnos que quieran salir frente al resto del grupo
como voluntarios para la actividad de gestos. El nifio que salga como voluntario
tiene que imitar a algun animal de las adivinanzas y el resto del grupo tendra
que intentar adivinarlo. Se ira cambiando de alumno voluntario cada vez que

se adivine el animal que se representa.

— Gréafico:
Sesion 9: viernes 14/11

Actividad 1: “Los cuentos también cambian”

— Temporalizacion: 10 minutos
— Desarrollo: En la asamblea, el docente hara una recapitulacion de todo lo que
han ido trabajando en la unidad didactica al ser el ultimo dia de trabajo de la

misma. Recordara lo trabajado en la unidad realizando estas preguntas: “; Qué

cuentos hemos visto?”, “;Eran todos iguales?”, “; Recordais el cuento de
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Caperucita diferente?”. Una vez contemplado y dialogado todas estas
preguntas en grupo, el docente presentara la actividad a realizar durante ese

dia.

— Gréafico:

Actividad 2: “Tu cuento, tu version”

— Temporalizacion: 30 minutos

— Desarrollo: Cada nifio escogera un cuento clasico, trabajado en clase o ya
conocido. Una vez cada nifio haya escogido el cuento deseado, tendra que
dibujar una escena de ese cuento, pero con algo cambiado, reinterpretandolo
para que sea mas moderno. Esto sera un trabajo individual, por lo que el
docente se ird pasando por cada alumno haciendo preguntas sobre su
ilustracion, cdmo la historia ha cambiado segun su dibujo y si los cuentos

seguiran el hilo de la historia original una vez han cambiado cosas.
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Actividad 3: “Te cuento mi cuento”

— Temporalizacion: 10 minutos
— Desarrollo: Una vez terminadas las ilustraciones, se volvera a realizar una

asamblea en donde cada nifio podra exponer su dibujo a los demas, indicando
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el cuento que hayan elegido y los cambios que les han hecho y como podrian

afectar a la historia original. Una vez que todos los alumnos hayan expuesto,

el docente les guiara en la reflexion final de la unidad didactica, recordando lo

trabajado anteriormente y preguntando sus valoraciones y aprendizajes

realizados a lo largo de esta. Una vez compartido todo esto, las ilustraciones

se recogeran para crear un libro de aula como producto final de la unidad.

— Gréafico:

Evaluacion

Para realizar la evaluacién de esta unidad, se observara el proceso de aprendizaje

durante el transcurso de la misma, llevando un registro de observaciones en donde

se veran los aspectos que los alumnos estan conseguidos y cuales necesitan ser mas

trabajados, tanto en aspectos individuales como grupales. La evaluacion de esta

unidad se realizara a través de una rubrica la cual recogera los aspectos mas

relevantes a evaluar.

A continuacion, se presenta los criterios de evaluacion a trabajar en esta unidad

didactica y los criterios de calificacion asociados a ellos.

RUBRICA DE EVALUACION

CRITERIO DE EVALUACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

Iniciado

En desarrollo

Adquirido

Ofrecer y pedir ayuda en

Rara vez pide u

Pide u ofrece

Pide y ofrece

situaciones cotidianas, valorando | ofrece ayuday | ayuda con ayuda de forma

los beneficios de la cooperacion y | le cuesta apoyo o en habitual,

la ayuda. participar en algunas participando
tareas situaciones. activamente y
compartidas. Comienza a valorando la

colaborar. cooperacion.

Participar en proyectos utilizando | Muestra Interpreta Interpreta

dinamicas de grupo, dificultades para | algunos imagenes y

compartiendo y valorando interpretar elementos con producciones
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opiniones propias y ajenas, imagenes o ayuday artisticas de
expresando conclusiones necesita guia muestra interés | forma
personales a partir de ellas. constante. puntual. comprensible y
muestra
curiosidad e
interés.
Interpretar los mensajes Tiene Identifica Reconoce
transmitidos mediante dificultades para | algunos elementos
representaciones o reconocer elementos basicos de los
manifestaciones artisticas elementos (personajes, textos de forma
reconociendo la intencionalidad basicos incluso | imagenes, tipo | guiada
del emisor y mostrando una con ayuda. de cuento) con | (personajes,
actitud curiosa y responsable. apoyo. diferencias
entre cuentos,
uso de
imagenes...).
Identificar, de manera Participa poco o | Participa en Participa
acompanada, alguna de las necesita actividades activamente,
caracteristicas textuales y constante grupales con comparte sus
paratextuales mediante la motivacion. apoyo, ideas y respeta
indagacion en cualquier tipo de escuchando a las opiniones de
textos. los demas en los compafieros.
ocasiones.

Atencion a la diversidad

La presenta unidad didactica se plantea desde un enfoque inclusivo, teniendo en
cuenta la diversidad del alumnado de este grupo-clase, concretamente el alumno con
necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE). Se garantizara su participacion
plena en todas las actividades propuestas en esta unidad ofreciendo apoyos, tanto
materiales como de parte del docente y los companeros. Se reforzara asi el
sentimiento de pertenencia y comunidad gracias al trabajo cooperativo, para una
correcta inclusion en el grupo.

En las actividades basadas en cuentos, se reforzara la transmisién oral de las
historias, describiendo con mayor detalle las ilustraciones y fomentando la narracion
colectiva para facilitar la comprension. En el caso del cuento silente La ola, se
complementara la informacion visual mediante descripciones verbales ricas y apoyo

digital para poder mostrar las ilustraciones de la mejor manera posible.
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Asimismo, se adaptaran los materiales utilizados en actividades como adivinanzas o
secuenciaciones, priorizando el formato oral y manipulativo, asi como recursos con
mayor contraste visual o ampliacion de imagenes si es necesario. En las actividades
de expresion artistica, se ofreceran alternativas como la creacion guiada.
Conclusién de la unidad didactica

La presente unidad didactica ha permitido acercar al alumnado al mundo de la
literatura infantil a través de los cuentos clasicos, modernos y silentes, asi como de
diferentes manifestaciones del lenguaje oral y artistico como rimas y adivinanzas. A
lo largo de las distintas sesiones, los nifios han podido explorar diversas formas de
interpretar y crear historias y narrarlas, convirtiéndose en protagonistas activos de su
propio aprendizaje.

El trabajo con obras tales como Caperucita Roja (tal y como se lo contaron a Jorge)
y La ola ha acercado al alumnado a la comprension de cuentos con diferentes
estructuras a las trabajadas anteriormente, pudiendo reinterpretarse y adaptarse a
nuevas miradas. También ha supuesto una experiencia significativa para el desarrollo
de la expresion oral, la imaginacion y la construccion colectiva del aprendizaje.

De manera complementaria, las actividades relacionadas con la rima y las
adivinanzas han contribuido al desarrollo de la conciencia fonoldgica, el ritmo y la
sensibilidad hacia el lenguaje.

En conjunto, esta unidad ha promovido un aprendizaje activo y significativo, en el que
se han integrado el contenido mediante metodologias participativas y cooperativas.
El alumnado ha tenido la oportunidad de expresarse, escuchar, crear y compartir,

reforzando no solo sus capacidades linguisticas, sino también sociales y emocionales.
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En definitiva, esta propuesta ha convertido el aula en un espacio de exploracion
literaria y de creatividad, donde los cuentos han sido el hilo conductor para aprender
a imaginar y contar el mundo desde multiples perspectivas y creatividad.

Recursos

Anexo 3

Caperucita Roja

(tal como se la contaron a Jorge)

Luis Maria Pescetti
straciones do O'Kif

[{eE)Elglele}]

Caperucita Roja (tal y como se la contaron a Jorge), Luis Maria Pescetti
Anexo 4

Secuencia cuentos

Creacion propia

Anexo 5

La ola, Suzy Lee
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https://canva.link/tdh7ug9tft3k72n

Anexo 6

Abecedario de los animales

Creacion propia
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https://canva.link/evi1bywroip8zna

