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NARRACION, APRENDIZAJE Y MOTIVACION

1. Introduccion

El presente trabajo de fin de grado surge de la necesidad de disefar una
propuesta educativa innovadora y significativa para la etapa de Educacion
Infantil, basada en el uso del cuento como eje vertebrador del aprendizaje. La
eleccién de esta tematica responde a la importancia que tiene la literatura infantil
en el desarrollo integral del alumno, especialmente en edades tempranas, donde
el lenguaje, la imaginacion y la expresion emocional se encuentran en pleno
proceso de construccidon. En este sentido, se plantea una propuesta
interdisciplinar que integra diferentes areas del curriculo, como la lectoescritura,
el pensamiento l6gico matematico, y la dramatizacién, favoreciendo un enfoque
globalizado del aprendizaje. El cuento se convierte en un recurso didactico que
permite conectar los distintos ambitos de conocimientos de manera natural,

motivadora y significativa para los nifios.

Asimismo, esta propuesta parte de los intereses de los alumnos y de situaciones
cercanas a su vida cotidiana, lo que facilita la implicacién activa en el proceso de
ensefianza aprendizaje. A través de historias, personajes, y experiencias
narrativas, se pretende generar contextos reales de aprendizaje en los que los
alumnos puedan explorar, experimentar, comunicarse y construir su propio

conocimiento.

De este modo, el trabajo responde a una concepcion del aprendizaje centrada
en el alumnos como protagonista, en la que se promueven metodologias activas,
participativas y habilidades sociales, emocionales y cognitivas esenciales en

esta etapa educativa.

En definitiva, este trabajo tiene como objetivo disefiar e implementar una
propuesta didactica basada en el cuento que contribuya al desarrollo integral de
los alumnos de Educacion Infantil, poniendo en valor la literatura como
herramienta clave para el aprendizaje significativo. Asimismo, se pretende
reflexionar sobre el papel del docente como mediador del aprendizaje y sobre la
importancia de generar experiencias educativas motivadoras y adaptadas a la

diversidad del aula.
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NARRACION, APRENDIZAJE Y MOTIVACION

2. Fundamentacion tedrico-normativa

La presente programacion anual se rige por las leyes educativas de Espafia y de
la Comunidad Autbnoma de Madrid. Para su elaboracion se ha tenido en cuenta
el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, que establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la etapa de Educacion Infantil. Este marco normativo
estatal se concreta en la Comunidad de Madrid a través del Decreto 36/2022, de
8 de junio, del Consejo de Gobierno, que regula la organizacién y el curriculo de
esta etapa educativa. Por tanto, dicho decreto constituye el principal referente

legal utilizado para fundamentar la programacion didactica desarrollada.

En esta normativa se propone un curriculo con un enfoque globalizado, en el que
se recogen los principios pedagdgicos y los objetivos que guian la practica
educativa en las aulas de Educacion Infantil. Ademas, el curriculo se organiza en
tres areas de aprendizaje: Crecimiento en armonia, Descubrimiento y

exploracién del entorno y Comunicacion y Representacion de la Realidad.

Asimismo, el articulo del Decreto 36/2022, que hace referencia a los principios
pedagdgicos, establece que la intervencion educativa debe orientarse hacia el
desarrollo integral de cada alumno. En este sentido, se destaca la importancia
de promover experiencias de aprendizaje significativas, basadas en la
experimentacion y el juego, dentro de un entorno educativo que favorezca el
desarrollo de la autonomia, la educacion emocional, la comunicacion y el

movimiento.

En primer lugar, el Area I: Crecimiento en armonia se relaciona con el
desarrollo personal, emocional y psicomotor de los nifios. A través de los
cuentos, los alumnos pueden identificarse con los personajes, reconocer
emociones y comprender diferentes situaciones sociales. Las historias permiten
trabajar valores como la amistad, la empatia, la cooperaciéon o el respeto,
favoreciendo la construccion de la propia identidad y el desarrollo emocional.
Ademas, mediante actividades derivadas de los cuentos, como dramatizaciones,
juegos de movimiento o representaciones, se fomenta el desarrollo de las
habilidades motrices y la expresion corporal, contribuyendo al conocimiento del

propio cuerpo y al fortalecimiento de la autonomia personal.
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Por otro lado, el Area II: Descubrimiento y exploracién del entorno se puede
trabajar a partir de los cuentos mediante la observacion, la curiosidad y la
experimentacion con el entorno. Muchos relatos infantiles presentan elementos
relacionados con la naturaleza, los animales, los objetos o diferentes contextos
de la vida cotidiana, lo que permite plantear actividades de exploraciéon y
descubrimiento. Asimismo, los cuentos ofrecen numerosas oportunidades para
introducir nociones légico-matematicas, como la clasificacion de elementos, la
seriacion, el conteo o la resolucion de pequefios problemas relacionados con la
historia. De este modo, los alumnos desarrollan el pensamiento légico y las
primeras habilidades matematicas a partir de situaciones significativas

vinculadas al relato.

Finalmente, el Area Ill: Comunicacién y representacion de la realidad
adquiere un papel fundamental en esta propuesta, ya que los cuentos
constituyen una herramienta clave para el desarrollo del lenguaje y la
comunicacioén. A través de la escucha, la narracién y la conversacion sobre las
historias, los nifios amplian su vocabulario, mejoran su comprension oral y
desarrollan habilidades de expresion. Ademas, las actividades relacionadas con
los cuentos favorecen el acercamiento a la lectoescritura, mediante la
identificacién de palabras, la interpretacion de imagenes, la recreacién de
historias o la creacién de nuevos relatos. Asimismo, los alumnos pueden
representar las historias a través de distintos lenguajes expresivos, como el
dibujo, la dramatizacién o la musica, lo que contribuye a una comprension mas

completa de la realidad.

Ademas, en el segundo ciclo de Infantil, el aprendizaje de una lengua extranjera
se realiza de manera ludica y contextualizada, priorizando la comprension y la
familiarizacion con nuevos sonidos, palabras y expresiones. En este sentido, el
uso de cuentos en inglés constituye una herramienta especialmente adecuada
para introducir la lengua extranjera en el aula. Las historias permiten presentar
vocabulario y estructuras linguisticas en contextos significativos, facilitando que
los ninos comprendan el significado a través de las imagenes, los gestos, la

repeticion y la entonacion.
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En conjunto, el trabajo a partir de los cuentos permite integrar los aprendizajes
de las diferentes areas del curriculo de forma significativa, motivadora y

adaptada a las caracteristicas de los alumnos de Educacién Infantil.

En relacién a la atencion a la diversidad, el Decreto 23/2023, de 22 de marzo,
del Consejo del Gobierno, regula la respuesta educativa a las diferencias
individuales de los alumnos de la Comunidad de Madrid. Esta normativa recoge
distintas medidas que pueden aplicarse para atender a los nifios que presenten
necesidades especificas de apoyo educativo. Gracias a los refuerzos y apoyos
contemplados en este decreto, se favorece la creaciéon de un entorno educativo
mas equilibrado, permitiendo adaptar los contenidos y los aprendizajes de una
forma mas flexible. Asimismo, estas medidas se basan en principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA)., cuyo objetivo es garantizar oportunidades

de aprendizaje accesibles para todos.

Las aportaciones de autores como Lev Vygotsky, Jean Piaget y Teresa Colomer
evidencian la importancia del uso de cuentos en Educacion Infantil. Desde la
perspectiva de Vygotsky (1978), las narraciones favorecen la interaccién y el
desarrollo del lenguaje, ya que el aprendizaje se construye a través de la
interaccion social y el lenguaje. Segun este autor, los niflos adquieren nuevos
conocimientos mediante la comunicacion con otras personas. En este contexto
se introduce el concepto de Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), que se refiere a
la distancia entre lo que un nifio puede hacer por si mismo y aquello que puede
lograr con la ayuda de otros (Vygotsky, 1978). Desde esta perspectiva, los
cuentos constituyen un recurso pedagogico especialmente adecuado en el
segundo ciclo de Educacion Infantil, ya que favorecen la interaccion entre el

docente y los nifios a través de la narracion y el dialogo.

Ademas, el uso de cuentos facilita el desarrollo del lenguaje oral, aspecto clave
en estas edades, y contribuye al desarrollo de habilidades relacionadas con la

comprension, la expresion y la socializacion.

Por su parte, Piaget (1964) explica que los nifios del segundo ciclo de Infantil se
encuentran en una etapa en la que el pensamiento simbdlico y la imaginacién
tienen un papel fundamental, aspectos que se desarrollan especialmente en los

relatos. En este sentido, los cuentos se convierten en un recurso muy adecuado
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para el aprendizaje, ya que favorecen el desarrollo de la imaginacion y permiten
a los niflos comprender la realidad a través de historias y personajes con los que
pueden identificarse. Asimismo, a partir de los cuentos es posible plantear
actividades que estimulen el desarrollo cognitivo, como la secuenciacién de
historias, la identificacion de personajes o la resolucion de pequefios problemas

presentes en el relato (Piaget, 1964).

Finalmente, Colomer (2005) destaca el valor de la literatura infantii como
herramienta para el desarrollo linguistico y la iniciacidén a la lectura. Segun esta
autora, el contacto con cuentos y relatos permite a los nifios familiarizarse con
las estructuras narrativas, la comprension oral, la expresion verbal, la ampliacidon
de su vocabulario y el desarrollo de la comprension del lenguaje. A través de la
escucha de relatos, los nifios pueden interpretar imagenes, anticipar lo que
sucedera en la historia e identificar personajes, lo que contribuye a desarrollar
habilidades cognitivas y linguisticas (Colomer, 2005). Por ello, la literatura infantil
se convierte en un recurso pedagogico de gran valor para fomentar el gusto por

la lectura y apoyar el desarrollo comunicativo en las primeras etapas.

3. Contextualizacién del centro

En este apartado se presentan las caracteristicas del centro educativo, de los
alumnos y del profesorado con el fin de contextualizar adecuadamente el entorno
en el que se desarrollara la presente programacion didactica. Conocer estos
aspectos resulta fundamental para adaptar la propuesta educativa a la realidad

del contexto escolar y a las necesidades especificas de los alumnos.

El analisis de estos elementos permite planificar y organizar las actividades de
forma mas ajustada, teniendo en cuenta factores como la ubicacion del centro,
sus recursos, el perfil sociocultural de las familias, asi como las caracteristicas
evolutivas y educativas del grupo al que va dirigida la programacion. De este
modo, la intervencion educativa puede disefiarse de manera coherente con el

contexto en el que se lleva a cabo.

Por ello, a continuacion, se describiran diferentes aspectos relacionados con el

centro educativo, su localizacién, las caracteristicas de los alumnos y el equipo



NARRACION, APRENDIZAJE Y MOTIVACION

docente, con el objetivo de ofrecer una vision general del contexto en el que se

implementara esta programacion anual.

3.1 Centro

El centro educativo en el que se va a llevar a cabo la programacion es un centro
concertado de caracter religioso situado en el barrio de Chamartin, en una zona
residencial del norte de la ciudad de Madrid.

El entorno en el que se ubica el centro se caracteriza por pertenecer a un nivel
socioeconomico medio-alto. Se trata de una zona consolidada, dotada de
multiples servicios e infraestructuras y diversos establecimientos comerciales, lo
que la convierte en un espacio dinamico y bien comunicado. Este contexto
favorece el acceso a recursos culturales, deportivos y sociales, influyendo
positivamente en el desarrollo integral de los alumnos.

Las familias del centro pertenecen, en su mayoria, a un nivel socioeconémico
medio-alto. Se trata generalmente de familias numerosas, lo que se refleja en un
elevado numero de los alumnos matriculados en el colegio. No se observan, de
manera generalizada, dificultades socioecondmicas significativas ni necesidades
educativas derivadas de contextos de vulnerabilidad. No obstante, puede
sefalarse como caracteristica del contexto familiar la limitada disponibilidad
temporal de algunos progenitores debido a sus responsabilidades profesionales,
circunstancia que puede influir en el tiempo compartido con sus hijos. A pesar de
ello, las familias muestran una participacion activa en la vida escolar,
colaborando en actividades, celebraciones y propuestas organizadas por el
centro, lo que contribuye a reforzar el vinculo familia-escuela.

El colegio cuenta con una amplia trayectoria educativa en la Comunidad de
Madrid y ofrece ensefianza desde la etapa de Educacion Infantil hasta
Bachillerato (3 a 18 anos). Su caracter religioso forma parte de su identidad
institucional, integrando valores cristianos en su proyecto educativo. Asimismo,
el centro desarrolla un programa de ensefanza bilingle, favoreciendo el
aprendizaje y la exposicion temprana a la lengua extranjera desde las primeras
etapas educativas.

En lo que respecta a la etapa de Educacion Infantil, el centro dispone de seis
lineas por curso, lo que evidencia la elevada demanda y dimension del colegio.

En etapas superiores, el numero de lineas es incluso mayor. Se trata, por tanto,
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de un centro de gran tamano que cuenta con un equipo docente amplio y con
experiencia, asi como con una solida base de programaciones, planes y
proyectos previamente elaborados y consolidados.

Las instalaciones del centro son amplias y variadas, lo que permite enriquecer la
practica educativa. En la etapa de Educacién Infantil destacan dos salas de
psicomotricidad: una destinada al especialista del area y otra disponible para el
uso de los tutores dentro de su horario lectivo. Asimismo, el centro dispone de
una sala multisensorial equipada con recursos de estimulacion visual, luminica 'y
tactil, materiales manipulativos y rocédromo adaptado, lo que favorece el
desarrollo sensorial y motor de los alumnos

Ademas, el colegio cuenta con instalaciones deportivas como polideportivo, pista
de atletismo y diferentes pistas deportivas, varios patios adaptados a las distintas
edades, iglesia y capillas, aulas especificas para profesionales de Pedagogia
Terapéutica (PT) y Audicién y Lenguaje (AL), biblioteca, museo de animales,

enfermeria y aulas de apoyo, entre otros espacios.

3.2 Institucién y modelo educativo

Su modelo educativo situa al alumno en el centro del proceso de ensefanza-
aprendizaje, promoviendo la interrelacion entre experiencia, reflexion y accién
como elementos clave del desarrollo personal. El centro aspira a formar alumnos
conscientes, competentes, compasivos y comprometidos, capaces de afrontar

los retos del siglo XXI desde una perspectiva critica, solidaria y responsable.
Entre los valores fundamentales que orientan la accion educativa destacan:

e La formacion integral de la persona.

e El desarrollo del pensamiento critico y la competencia digital.
e La educacion emocional y relacional.

e El compromiso con la justicia social y el servicio a los demas.
e La convivencia basada en el respeto, la empatia y el dialogo.
e La innovacion metodologica y el aprendizaje significativo.

e La atencidn personalizada y el acompafiamiento de los alumnos.

Asimismo, el centro apuesta por metodologias activas, el aprendizaje
cooperativo, el trabajo por proyectos y la integracion de la tecnologia como

herramienta educativa.
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3.3 Curso y proyectos

Dentro de la etapa de Educaciéon Infantil, el centro desarrolla anualmente un
proyecto comun para cada curso, con el objetivo de favorecer la motivacion, la
cohesidn y el aprendizaje significativo de los alumnos.

En el segundo curso de Educacién Infantil (4 afios), se lleva a cabo el proyecto
denominado “Leerflix”, una propuesta didactica con una duracion aproximada de
cuatro semanas. Este proyecto tiene como finalidad principal fomentar el gusto
por la lectura y el acercamiento al mundo de los cuentos, al tiempo que se
trabajan valores, emociones y aspectos fundamentales del desarrollo infantil.
Cada semana se centra en una tipologia distinta de cuentos (cuentos que hablan
sobre otros cuentos, cuentos relacionados con el miedo, cuentos sobre las
emociones, cuentos creativos) , lo que permite abordar diferentes dimensiones
emocionales y sociales de los alumnos.

El hilo conductor del proyecto es un personaje motivador denominado “Capitan
Flix”, quien introduce de manera sorpresiva los cuentos en el aula, generando
expectacion e interés. Tras la lectura de cada historia, se desarrollan diversas
actividades de profundizacién, tales como representaciones teatrales, expresion
plastica, dialogo reflexivo o recreacion de escenas significativas.

Este planteamiento responde a la linea metodoldgica del centro, basada en la
motivacion, la experiencia y la participacion activa de los alumnos, favoreciendo
el aprendizaje a través del juego y la vivencia.

En cuanto al horario del curso se encuentra distribuido de manera equilibrada,
respetando la normativa vigente en cuanto a la organizacién del tiempo en
Educacidn Infantil. Las sesiones se reparten a lo largo de la semana atendiendo
a criterios pedagogicos adecuados a la edad, alternando momentos de actividad,
juego, movimiento y descanso, lo que favorece la atencion y el bienestar de los

alumnos.

3.4 Alumnos

La programacion didactica que se presenta esta dirigida a un grupo de 2° de
Educacién Infantil, compuesto por 22 alumnos de 4 afios (11 nifas y 11 nifios).

Se trata de un grupo equilibrado en cuanto a numero y distribucion, lo que facilita
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la organizacion de agrupamientos variados y el desarrollo de dinamicas
cooperativas.

En términos generales, los alumnos presentan un desarrollo evolutivo acorde a
su edad. No obstante, se observan diferencias individuales propias de la etapa.
En el grupo se encuentra un alumno que esta siendo evaluado por el
Departamento de Orientacidn, con seguimiento por parte de la especialista en
Pedagogia Terapéutica y apoyo logopédico, ya que presentan ciertas dificultades
en la elaboracion de conclusiones y en la relacion de conceptos.

Asimismo, se identifican dos alumnos con necesidades educativas especiales
(ACNEE), un nifio con retraso madurativo y dificultades en el lenguaje oral que
recibe apoyo de logopedia y PT y otro con discapacidad funcional motdrica que
utiliza andador y recibe fisioterapia, aunque sigue el ritmo académico del grupo.
En el aula también se encuentra escolarizado un alumno de origen marroqui, con
conocimiento limitado del espafiol, al que se apoya mediante recursos visuales,
lenguaje sencillo y trabajo cooperativo. En este contexto, el uso de cuentos

facilita la comprension, el desarrollo del lenguaje y la participacion en el aula.

4.0bjetivos

4.1 Objetivos de etapa

La presente programacion didactica contribuye al desarrollo y consecucién de
los objetivos de etapa establecidos en el Decreto 36/2022, de 8 de junio, del
Consejo de Gobierno, por el que se regula la ordenacion y el curriculo de la
Educacién Infantil en la Comunidad de Madrid. Estos objetivos orientan la
practica educativa y sirven como referencia para la planificacion de las distintas
situaciones de aprendizaje que se desarrollaran a lo largo del curso. (Anexo 1

dentro de Anexo Il)

4.2 Objetivos de la programacion.

Tal y como se ha sefalado en el apartado, en esta seccion se recogen los
objetivos que se pretenden alcanzar a través de la propuesta didactica
desarrollada para el grupo de 2° de Educacion Infantil. Estos objetivos se
presentan de forma integrada en relacién con los objetivos de etapa y con las

competencias especificas del area de Comunicacién y representacion de la
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realidad, favoreciendo un enfoque globalizado del aprendizaje. Cabe destacar
que dichos objetivos se concretan posteriormente en cada una de las situaciones
de aprendizaje propuestas, lo que permite focalizar los aprendizajes que se
desean promover en el grupo-clase, atendiendo a sus caracteristicas evolutivas

y a las necesidades detectadas en el aula.

Cabe destacar que dichos objetivos se concretan posteriormente en cada una

de las situaciones de aprendizaje propuestas, lo que permite focalizarlo.

Tabla 1. Tabla general de los objetivos de programacion.

Objetives 2°El Objetivos | CCLAVE CE
de etapa
1.Reconocer y expresar emociones CCL, Area 1
basicas a partir de la escucha y CPSAA, 21,23
comprension de cuentos, E F cC
desarrollando la empatia hacia los
demas.
2. Ampliar el vocabulario CCL Area 3
relacionado con las emociones, 105 G 3.1,33
animales, la vida cotidiana y el
(TR =", P Fﬂunrar;ia.nrin Ia ~ammrancisnn
10. Desarrollar el pensamiento CMCT, Area 2
l6gico-matematico mediante  1a .l CPSAA 21,24
resolucion de pequefios problemas
planteados en situaciones
inspiradas en cuentos.
11. Representar historias y fabulas CCr,CCc | Area3
mediante dramatizaciones, G.A 3.5, 386
utilizando el cuerpo, el gesto, 1a voz
y el movimiento como formas de
EXpresion.
12. Paricipar en actividades de CPSAA, Area 1
dramatizacién y juego simbdlico, G, F CCr 41,42
desarrollando |a expresion corporal,
la comunicacién y la cooperacion
con &l grupo.
13. Fomentar actitudes de amistad, CPSAA, Area 1
cooperacion y respeto, aprendiendo F.J ccC 41,43
a compartir, ayudar y trabajar con
los demas.
14, Adaquirir progresivaments CPSAA Area 1
autonomia en las actividades del D 12,31
aula, participando activamente en
juegos, tareas y  propuestas
relacionadas con l0s cuentos.
15. Valorar la convivencia y las CPSAA, Area 1
normas de relacion, aprendiendo a F.J ccC 43, 44
resolver pequefios conflictos y a
ponerse en el lugar de los demas.

_____________ T ——" ——— =

clasificaciones sencillas, utilizando C.l 1.9
elementos de las historias vy
materiales manipulativos.
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5. Competencias

5.1 Competencias clave

Las competencias clave constituyen un elemento fundamental del curriculo
establecido en el Decreto 36/2022. En Educacion Infantil se trabajan de forma
integrada a través de experiencias significativas, favoreciendo un aprendizaje
funcional y conectado con la vida cotidiana de los alumnos. Este enfoque no solo
promueve la adquisicion de conocimientos, sino también el desarrollo de
habilidades, actitudes y valores. En este sentido, la presente programacion
contribuye al desarrollo de las ocho competencias clave propias de la etapa, que

se detallan a continuacion.



a)

c)

d)

NARRACION, APRENDIZAJE Y MOTIVACION

Competencia Comunicacion linguistica (CCL): Capacidad de
comprender y expresar mensajes orales. En esta programacion, se
desarrolla a traves de los cuentos, trabajando la lectoescritura inicial, 1a
identificacion de letras, la conciencia silabica y la creacion de oraciones.
Competencia plurilingue (CP): Uso de diferentes lenguas vy actitud
positiva hacia la diversidad lingdistica. En esta programacion, se
fomenta mediante actividades en inglés (vocabulario, cuentos vy
canciones), favoreciendo un aprendizaje ladico y natural |

Competencia STEM: Desarrollo del pensamiento logico y resolucion de
problemas. En esta programacion, se trabaja de forma transversal a
través de los cuentos, con actividades de conteo, clasificacion, seriacion
¥ comparacion.

Competencia digital (CD): Uso inicial y responsable de las tecnologias.
En esta programacion, se incorporan recursos digitales como cuentos
interactivos y actividades visuales para reforzar los contenidos.
Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA):
Desarrollo de la autonomia, emociones y convivencia. En esia
programacion, se potencia mediante cuentos, dinamicas cooperativas vy
dramatizaciones que favorecen la empatia y la interaccion.
Competencia ciudadana (CC): Fomento de wvalores sociales vy
convivencia. En esta programacién, se trabajan valores como el respeto,
la cooperacion y la ayuda mutua a través de los cuentos y actividades
grupales.

Competencia creativa (CCR): Capacidad de imaginar, crear y expresar.
Se desarrolla mediante el juego simbolico, la dramatizacion y 1a creacion
de historias.”

Competencia cultural (CCU):
Conocimiento vy wvaloracidon de expresiones culturales. En  esta
programacion, se promueve a través de cuentos y actividades artisticas

como la expresion plastica, musical y corporal.
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Tabla 2. Competencias usadas en situaciones de aprendizaje.

COMPETENCIAS SITUACIONES DE APRENDIZAJE

112 (3|14 |5 |6 |7 (8 |9 10 |11 |12 (13 |14 |15
1. CCL XXX X X | X XX X X X X |X |X|X
2. CP X X X X | X
3. CMCT X X XX X |X
4, CD X X X | X
5. CPSAA X XXX X X XX X X | X | X | X XX
6. CC XXX X X | X XX X X X X |X |X|X
7. CCR X | X X X | X [ X | X
8. CCU X X XX XX | X|X | X |[X]|X

5.2 Competencias especificas

Las competencias y elementos de la presente programacién se encuentran

regulados por el Decreto 36/2022, por el que se establece el curriculo de

Educacion Infantil en la Comunidad de Madrid. Para facilitar su comprension, se

presenta una organizacion estructurada por areas, ofreciendo asi una vision mas

completa e integrada del conjunto de aprendizajes.(Anexo 2, ANEXO II)

6.Contenidos.

La presente programacion didactica esta dirigida a los alumnos de 2.° curso del

segundo ciclo de Educacion Infantil (4 anos) y se estructura en 15 unidades

didacticas, a través de las cuales se abordan los saberes basicos establecidos

en el Decreto 36/2022, por el que se establece el curriculo de Educacion Infantil

en la Comunidad de Madrid.
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El curriculo de esta etapa se organiza en tres areas de caracter globalizado:
Crecimiento en Armonia, Descubrimiento y Exploracion del Entorno vy
Comunicacion y Representacion de la Realidad. Dado el enfoque de esta
propuesta, centrado en el cuento como eje metodologico, la programacion incide
especialmente en esta ultima area, sin perder de vista el caracter global e

integrador propio de la Educacién Infantil.

El area de Comunicacion y Representaciéon de la Realidad contempla
diversos bloques de saberes relacionados con el desarrollo de la competencia
comunicativa y expresiva de los alumnos. El area de Crecimiento en Armonia
que se centra en el desarrollo integral de los alumnos, favoreciendo la
construccion de su identidad, la autonomia personal y el conocimiento de su
propio cuerpo, asi como la gestidn de las emociones y la convivencia con los
demas. Por ultimo, el area de Descubrimiento y Exploracion del Entorno la
cual promueve la curiosidad y el conocimiento del entorno fisico, natural y social,
facilitando que el alumnado observe, investigue y comprenda la realidad que le

rodea a través de la experimentacion y la interaccion. . (Anexo 3, Anexo Il)

6.1 Temporalizacién

En coherencia con la naturaleza del proyecto, basado en el trabajo con cuentos,
la programacion se centra especialmente en los bloques relativos a la intencion
e interaccion comunicativa, la comunicacion verbal oral y la aproximacion al
lenguaje escrito. A partir de la narracion y comprension de cuentos se desarrollan
propuestas orientadas al acercamiento a la lectoescritura, trabajando aspectos
como la identificacion y diferenciacion de letras, la conciencia silabica y la
creacion de pequefas oraciones, siempre desde una perspectiva ludica,

significativa y adaptada al nivel evolutivo de los alumnos.

Si hablamos de la interdisciplinariedad, consideramos que vamos a trabajar con
el cuento como recurso que permite integrar aprendizajes vinculados con otras

areas del curriculo.

De este modo, se incorporan de forma transversal contenidos relacionados con
el pensamiento I6gico- matematico mediante patrones presentes en las historias
trabajadas. Igualmente, se concede un papel relevante a la dramatizacion y a la

expresion corporal, entendidas como herramientas pedagogicas que permiten a
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los alumnos comprender mejor las historias, desarrollar la imaginacion y
expresar emociones y sentimientos. A través de representaciones sencillas,
juegos simbdlicos y actividades teatrales, los nifios pueden interiorizar los

relatos, reforzando la expresion oral y mejor sus habilidades sociales.

En Educacién Infantil se promueve un enfoque globalizado del aprendizaje, en
este sentido la literatura infantil, y el desarrollo de la alfabetizacion se integran

dentro del area de Comunicacién y Representacion de la Realidad.

La propuesta didactica se fundamenta en un estilo de ensefianza-aprendizaje
innovador, que busca favorecer el desarrollo integral de los alumnos, mediante
metodologias activas, participativas y significativas. El uso del cuento como
elemento vertebrador permiten integrar diferentes lenguajes expresivos,
promover la participacion de los alumnos y generar situaciones de aprendizaje

motivadoras.

Asimismo, se contempla el acercamiento a la lengua inglesa en determinados
momentos del curso, mediante actividades adaptadas a las edades de los nifios,
como canciones, juego, vocabulario basico o la narracién de cuentos sencillos
en inglés. De esta manera, se responde a la importancia de fomentar desde
edades tempranas el contacto con otras lenguas, favoreciendo el desarrollo de

la competencia plurilingue.

En cuanto a la organizacion temporal de los contenidos literarios, durante el
primer trimestre se trabajaran principalmente cuentos clasicos, ya que
constituyen relatos conocidos y cercanos que facilitan la comprension de
historias sencillas y permiten abordar valores y aprendizajes basicos.
Posteriormente, en el segundo trimestre, se introduciran cuentos
contemporaneos, que abordan tematicas variadas y permiten profundizar en
aspectos como la educacién emocional, la expresion de sentimientos y la
reflexion sobre diferentes situaciones de la vida cotidiana. Finalmente, durante
el tercer trimestre, se trabajaran fabulas, cuyo caracter moral y reflexivo
favorece el desarrollo del pensamiento critico, permitiendo a los analizar las

conductas de los personajes y reflexionar sobre sus consecuencias.
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En la tabla a continuacién encontramos resumido la organizacion temporal en
los tres trimestres con el nombre de cada situacion de aprendizaje y su
temporalizacion.

Tabla 3. Temporalizacion de los trimestres

TEMPORALIZACION TRIMESTRAL

PRIMER TRIMESTRE — CUENTOS CONTEMPORANEOS / LECTOESCRITURA

SA1 Descubrimos nuestras emociones | Temporalizacion | 11/09 - 29/09
SA2 Jugamos con nuestros amigos Temporalizacién |02/20 - 20/10
SA3 Juntos podemos mas Temporalizacién |23/10 - 10/11

SA4 Animales que nos ensefan Temporalizaciéon [13/11 - 01/12

SA5 Nuestro dia a dia Temporalizacién [04/12 - 22/12
SEGUNDO TRIMESTRE — CUENTOS CLASICOS / LOGICO — MATEMATICA
SA6 Contamos en los cuentos Temporalizaciéon |08/01 — 19/01
SA7 Grande, pequefo y mediano Temporalizaciéon |22/01 — 02/02
SA8 Jugamos con las formas Temporalizacién |05/02 — 16/02
SA9 Ordenamos las historias Temporalizaciéon | 19/02 — 08/03
SA10 Matematicas en los cuentos Temporalizaciéon |11/03 — 21/03

TERCER TRIMESTRE — FABULAS - DRAMATIZACION

SA11 Descubrimos las fabulas Temporalizacion |01/04 — 12/04
SA12 Las emociones de los personajes | Temporalizacion | 15/04 — 26/04
SA13 La moraleja de la historia Temporalizacién | 29/04 — 10/05
SA14 Representamos las fabulas Temporalizacién | 13/05 — 31/05
SA15 Creamos nuestra propia fabula Temporalizacion |03/06 — 21/06
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6.2 Situaciones de aprendizaje

SITUACION DE APRENDIZAJE 1 : Descubrimos nuestras emociones

CUENTOS |Hoy me siento... Cuando estoy enfadado
Asi es mi corazon Tengo un volcan

Sesiones |6 Trimestre |1° [ Temporalizacion 11/09 — 29/09

Contenidos Vocabulario lectoescritura Temas |Emociones

transversales Afecto, empatia

Objetivos didacticos
1. Reconocer y expresar emociones basicas a partir de la escucha vy
comprension de cuentos, desarrollando la empatia hacia los demas.
2. Ampliar el vocabulario relacionado con las emociones, los animales, la
vida cotidiana y el juego, favoreciendo la comprension y expresion oral.
3. Desarrollar la comprension de relatos mediante la escucha activa de
cuentos y la identificacion de personajes, acciones y escenarios.

Objetivos generales de etapa
A E F

JUSTIFICACION

La primera situacién de aprendizaje comienza con la presentacion del mapa
vacio y la explicaciéon de la mision: completar los continentes a través de
diferentes retos. A continuacién, se introduce el continente de las emociones
mediante un cuento, que permitira trabajar la identificacion y expresion
emocional. A lo largo de esta situacion, se realizaran actividades relacionadas
con el reconocimiento y la gestidn de las emociones. Una vez superadas, los
alumnos conseguiran el primer continente, que anadira a su mapa, iniciando
asi su recorrido. (Anexo 3)

Contenidos

Area 1: Crecimiento en Armonia.

BLOQUEB
- Herramientas para la gestion de las emociones: identificacion,
expresion.
- Aceptacion de errores y correcciones: manifestaciones de superacion y
logro.
BLOQUED
- Habilidades sociales (pedir perddn, pedir permiso, dar las gracias, pedir
por favor...), afectivas y de convivencia.
- Resolucion de conflictos surgidos en interacciones con los otros.
- Grupos de pertenencia: caracteristicas, funciones y servicios. El entorno
proximo al alumnado (casa, calle, barrio, ciudad...), medios de
transporte.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
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BLOQUE A
- Repertorio comunicativo y elementos de comunicacion no verbal
(gestos, expresiones faciales, postura corporal...).
BLOQUE B
- Repertorio linglistico. Conjunto de elementos linguisticos de cada
alumno: fonemas, palabras, construcciones, registros y variedades
linguisticas.
BLOQUE C
- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias.
BLOQUE E
- Conversaciones y dialogos en torno a textos literarios que fomenten la
libertad de expresidn, la curiosidad, la imaginacion.
- Utilizacion de la biblioteca como fuente de informacion, entretenimiento
y disfrute. Manejo, cuidado y valoracién de los cuentos y los libros.

Competencias clave CCL, CPSAA, CC
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA1 |2 21,23

AREA 2

AREA3 (2,35 21,31,3.3,53

SITUACION DE APRENDIZAJE: Jugamos con nuestros amigos

CUENTOS | /A qué sabe la luna? Por cuatro esquinitas de nada

Elmer Pequerio azul y pequerio
amarillo

Sesiones |6 Trimestre |1° |Temporalizacién 02/10 — 20/10

Contenidos Vocabulario amistad, juguetes |Temas |Emociones
transversales Amistad , compartir

Objetivos didacticos

1. Reconocer y expresar emociones basicas a partir de la escucha y
comprension de cuentos, desarrollando la empatia y la capacidad de
ponerse en el lugar de los demas.

2. Desarrollar la comprension oral mediante la escucha activa de relatos,
ampliando el vocabulario relacionado con las emociones, los animales,
la vida cotidiana y el juego.

3. Fomentar actitudes de convivencia positiva, promoviendo la amistad, la
cooperacion y el respeto, asi como la resolucion de pequefos conflictos
en el entorno escolar.

Objetivos generales de etapa
A B EF

Justificacion
La segunda situacion de aprendizaje se centrara en la importancia de la amistad
y la convivencia. Se iniciara mediante una presentacion dramatizada, en la que
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varios “amigos” entraran en el aula para interactuar con los alumnos y presentar
la mision: aprender valores como el respeto, la empatia y la cooperacion para
conseguir el continente de la amistad. A lo largo de esta situacién, se trabajaran
estos aspectos mediante cuentos y actividades grupales que favorezcan la
interaccion y la resolucion de pequefos conflictos.

Contenidos

Area 1 - Crecimiento en Armonia.

BLOQUE B

- Herramientas para la gestion de las emociones: aceptacion y control de
las propias emociones, sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.

- Aceptacion de errores y correcciones: control de la frustracion, error
como oportunidad de aprendizaje.

BLOQUE D

- Habilidades sociales (pedir perdon, pedir permiso, dar las gracias, pedir
por favor...), afectivas y de convivencia: comunicacion de sentimientos y
emociones y pautas basicas de convivencia, que incluyan el respeto a
todos y el rechazo a cualquier tipo de discriminacion.

- Resolucion de conflictos surgidos en interacciones con los oftros.
Incorporacion de pautas adecuadas para resolver conflictos cotidianos
mediante el diadlogo de forma auténoma.

- Grupos de pertenencia: caracteristicas, funciones y servicios. La
actividad humana en el medio (oficios habituales y valoracion de su
necesidad), el entorno préximo al alumnado (casa, calle, barrio,
ciudad...), medios de transporte y de comunicacion, etc.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

BLOQUE B

- Pautas para la investigacion en el entorno: interés, respeto, curiosidad,
asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento.

- Estrategias de construccion de nuevos conocimientos: relaciones vy
conexiones entre lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias previas
y nuevas; relaciones con las personas adultas, con iguales y con el
entorno.

- Estrategias para proponer soluciones: creatividad, dialogo, imaginacion
y descubrimiento.

Area 3 - Comunicacién y Representacion de la Realidad.

BLOQUE A
- Repertorio comunicativo y elementos de comunicacion no verbal (gestos,
expresiones faciales, postura corporal...).
- Comunicacion interpersonal: empatia y asertividad.
BLOQUE B
- Repertorio linguistico. Conjunto de elementos linglisticos de cada
alumno: fonemas, palabras, construcciones, registros y variedades
linglisticas.
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BLOQUEC
- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias. Uso progresivo del |éxico,
estructuracion gramatical, entonacion, ritmo y tono adecuado y
pronunciacion clara.
BLOQUEE
- Conversaciones y dialogos en torno a textos literarios que fomenten la
libertad de expresion, la curiosidad, la imaginacion, la valentia, la bondad
y la generosidad. Interes por compartir interpretaciones, sensaciones y
emociones provocadas por las producciones literarias.
- Utilizacion de la biblioteca como fuente de informacion, entretenimiento
v disfrute. Maneijo. cuidado v valoracion de los cuentos v los libros.

Competencias clave CCL, CPSAA, CC, CCu.
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA1 (2,4 21,23,4.1,43,44
AREA2 (2,5 21,53

AREA3 |3 3.1,3.3

SITUACION DE APRENDIZAJE 3: Juntos podemos mas

CUENTOS |El pez arcoiris Sopa de calabaza

Frederick La ovejita que vino a cenar

Sesiones |6 Trimestre |1° |Temporalizacién 02/10 — 20/10

Contenidos Vocabulario, acciones | Temas |Cooperacion
transversales cotidianas(ayudar, colaborar)

Objetivos didacticos

1. Reconocer y expresar emociones basicas a partir de la escucha de
cuentos, desarrollando la empatia y la capacidad de comprender a los
demas.

2. Desarrollar la comprension oral mediante la escucha activa de relatos,
identificando personajes, acciones y escenarios, y ampliando el
vocabulario relacionado con la vida cotidiana, las emociones y el
entorno.

3. Fomentar actitudes de convivencia positiva, promoviendo la amistad, la
cooperacion y el respeto, asi como la resolucion de pequenos conflictos
en el entorno escolar.

Objetivos generales de etapa
B,D,E,F

Justificacion

La tercera situacidon de aprendizaje se centrara en la colaboracion y la
importancia de ayudarse en las acciones cotidianas. Para su inicio, se planteara
una situacion motivadora en la que el docente necesitara ayuda para alcanzar
o realizar una tarea, provocando asi la intervencion de los alumnos y generando
un contexto real y significativo. A partir de esta experiencia, se presentara la
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mision: aprender a colaborar, ayudar a los demas y trabajar en equipo para
conseguir el siguiente continente.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

ELOQUEEB

- Herramienta s para la gestion de las emociones: identificacion, expresion
y aceptacion y control de |las propias emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.

- Aceptacion de errores y correcciones: control de la frustracion, error
como oportunidad de aprendizaje.

BELOQUED

- Habilidades sociales, afectivas y de convivencia.

- Resolucion de conflictos surgidos en interacciones con los otros.
Incorporacion de pautas adecuadas para resolver conflictos cotidianos
mediante el dialogo de forma autonoma.

- Grupos de pertenencia: caracteristicas, funciones y servicios. La
actividad humana en el medio (oficios habituales y valoracion de su
necesidad), medios de transporte y de comunicacion, etc.

Area 3. Comunicaciéon y Representacion de la Realidad.

ELOQUE A
- Repertorio comunicativo y elementos de comunicacion no verbal (gestos,
expresiones faciales, postura corporal...).
- Comunicacion interpersonal: empatia y asertividad.
ELOQUE B
- Repertorio linglistico. Conjunto de elementos linglisticos de cada
alumno: fonemas, palabras.
ELOQUE C
- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias. Uso progresivo del |1éxico,
estructuracion gramatical, entonacién, ritmo y tono adecuado Yy
pronunciacion clara.
ELOQUEE
- Memorizacion y recitado de algunos textos literarios disfrutando de las
sensaciones que el ritmo, la rima y la belleza de las palabras producen.
- Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones
provocadas por las producciones literarias.
- Utilizacion de la biblioteca como fuente de informacion, entretenimiento
disfrute. Manejo, cuidado y valoracion de los cuentos y los libros.

Competencias clave CCL, CPSAA, CC, CCu
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA 1 2,4 21,2.3,41,4.3,4.4,
AREA 2

AREA3 [2,3,5 2.1,3.1,3.3,5.3,
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SITUACION DE APRENDIZAJE 4: Animales que nos ensefian

CUENTOS |La cebra Camila El grufalo

La pequena oruga glotona ¢ De qué color es un beso?
Sesiones |6 Trimestre |1° |Temporalizacién 02/10 — 20/10
Contenidos Vocabulario animales Temas |Amistad
transversales Ayuda

Objetivos didacticos

1. Reconocer y expresar emociones basicas a través de la escucha de
cuentos, desarrollando la empatia y la capacidad de ponerse en el lugar
de los demas.

2. Desarrollar la comprension oral mediante la escucha activa de relatos,
identificando sus elementos principales y ampliando el vocabulario
relacionado con las emociones, la vida cotidiana y el entorno.

3. Fomentar actitudes de convivencia positiva, promoviendo la amistad, la
cooperacion y el respeto, asi como la resolucion de pequefios conflictos.

Objetivos generales de etapa
E, F H

Justificacion

La cuarta situacion de aprendizaje se centrara en el conocimiento de los
animales y en los valores de la amistad y la ayuda. Para su inicio, el alumno
encontrara diferentes animales distribuidos por el aula, generando un contexto
motivador que dara lugar a la presentacién de la nueva mision. Como punto de
partida, deberan clasificar los animales en funciéon de su tipo o del entorno en
el que viven, favoreciendo asi la activacion de conocimientos previos y la
introduccion al contenido de la unidad.

Contenidos

Area 3. Comunicacion y Representacion de la Realidad.

BLOQUE A
- Repertorio comunicativo y elementos de comunicacién no verbal (gestos,
expresiones faciales, postura corporal...).
- Comunicacion interpersonal: empatia y asertividad.
BLOQUE B
- Repertorio linglistico. Conjunto de elementos linglisticos de cada
alumno: fonemas, palabras.
BLOQUE C
- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias. Uso progresivo del Iéxico,
estructuracion gramatical, entonacién, ritmo y tono adecuado vy
pronunciacion clara.
BLOQUEE
- Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones
provocadas por las producciones literarias.
- Utilizacidon de la biblioteca como fuente de informacidn, entretenimiento
y disfrute. Manejo, cuidado y valoracion de los cuentos v los libros.
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Competencias clave CCL - CPSAA - CC - CCr — CCP-
CP

Competencias especificas Criterios de evaluacion

AREA1 |4 21,23,4.1,43,4.4

AREA 2

AREA3 |2 3,5 21,31,3.3,53

SITUACION DE APRENDIZAJE 5: Nuestro dia a dia

CUENTOS |Adivina cuanto te quiero Te quiero (casi siempre)
Un beso antes de dormir Mi casa

Sesiones |6 Trimestre |1° |Temporalizaciéon 02/10 — 20/10

Contenidos Vocabulario vida cotidiana Temas |Afecto

transversales Convivencia

Objetivos didacticos

1. Reconocer y expresar emociones basicas a través de la escucha de cuen-
tos, desarrollando la empatia y la capacidad de comprender a los demas.

2. Desarrollar la comprensién oral mediante la escucha activa de relatos,
identificando sus elementos principales y ampliando el vocabulario rela-
cionado con las emociones, los animales y la vida cotidiana.

3. Fomentar actitudes de convivencia positiva, promoviendo la amistad, la
cooperacion y el respeto, asi como la resolucion de pequefos conflictos.

Objetivos generales de etapa
B,D,E, F

Justificacion

La quinta situacion de aprendizaje se centrara en las rutinas y experiencias
cotidianas del alumno, asi como en el afecto y la convivencia. Se iniciara con un
cuento que los alumnos encontraran en el aula, el cual introducira la mision. A
partir de esta historia, se trabajaran las relaciones, el respeto y la expresion de
vivencias personales mediante actividades significativas.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

BLOQUEB
— Herramientas para la gestién de las emociones: identificacidon, expresion
y aceptacién y control de las propias emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.
— Aceptacién de errores y correcciones: manifestaciones de superacion y
logro, control de la frustracion, error como oportunidad de aprendizaje.
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BLOQUE D

— Habilidades afectivas y de convivencia: comunicacion de sentimientos vy
emociones y pautas basicas de convivencia.

— Incorporacion de pautas adecuadas para resolver conflictos cotidianos
mediante el dialogo de forma auténoma.

— Actitud de ayuda y cooperacion, peticion y aceptacion de ayuda vy
valoracién de la actitud de ayuda de otras personas.

— Grupos de pertenencia: caracteristicas, funciones y servicios. La actividad
humana en el medio (oficios habituales y valoracion de su necesidad).

Area 3. Comunicacién y Representacién de la Realidad.

BLOQUE A
- Repertorio comunicativo y elementos de comunicacion no verbal (gestos,
expresiones faciales, postura corporal...).
- Comunicacion interpersonal: empatia y asertividad.
BLOQUE B
- Repertorio linguistico. Conjunto de elementos linglisticos de cada
alumno: fonemas, palabras, construcciones.
BLOQUE C
- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias. Uso progresivo del léxico,
estructuracion gramatical, entonacion, ritmo y tono adecuado vy
pronunciacion clara.
BLOQUE E
- Conversaciones y dialogos en torno a textos literarios que fomenten la
libertad de expresion, la curiosidad, la imaginacion, la valentia, la bondad
y la generosidad.
- Utilizacion de la biblioteca como fuente de informacion, entretenimiento y
disfrute. Manejo, cuidado y valoracion de los cuentos y los libros.

Competencias clave CCL-CPSAA-CC -CCr
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA1 |4 41,4.3,44

AREA 2

AREA3 (2,3,5 2.1,3.1,3.3,5.3
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SITUACION DE APRENDIZAJE 6: Jugamos a contar en los cuentos

CUENTOS |Ricitos de Oro y los tres 0sos. La Cenicienta

Los tres cerditos La gallina de los huevos de oro
Sesiones |6 Trimestre |2° |Temporalizacion 02/10 — 20/10
Contenidos Conteo y numero-cantidad | Temas Cooperacion
transversales Ayuda, cuidado

Objetivos didacticos
1. Desarrollar la comprensién de relatos mediante la escucha activa de
cuentos, identificando personajes, acciones y escenarios.
2. Potenciar el pensamiento l6gico-matematico a través de la resolucién de
pequenas situaciones problematicas contextualizadas en cuentos.
3. Fomentar actitudes de convivencia positiva, promoviendo la amistad, la
cooperacion y el respeto, asi como la resolucion de pequefios conflictos.

Objetivos generales de etapa
E, F,I

Justificacion

Se presentara al alumno un cuadro de los tres cerditos en el que las casas
aparecen incompletas, generando una situacion problematica que despertara
su interés. A través de una breve narracion, se les explicara que los cerditos
necesitan su ayuda para reconstruir sus casas antes de que llegue el lobo.

A medida que vayan resolviendo las pruebas, los alumnos iran consiguiendo
distintos materiales (papeles, piezas, texturas, bloques, etc.) que les permitiran
reconstruir progresivamente las casas.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

BLOQUE B
- Herramientas para la gestion de las emociones: identificacion, expresion
y aceptacion y control de las propias emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.
BLOQUED
- Habilidades sociales, afectivas y de convivencia: comunicacion de
sentimientos y emociones y pautas basicas de convivencia, que incluyan
el respeto a todos.
- Actitud de ayuda y cooperacion, peticion y aceptacion de ayuda y
valoracion de la actitud de ayuda de otras personas.

Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno.

BLOQUE A
- Uso de cuantificadores basicos en situaciones contextualizadas: igual
que, mas que, menos que, tantos como, muchos, pocos, alguno,
ninguno, eftc.
- Conteo, establecimiento de relaciones de comparacion y transformacion
(afadir, quitar, repartir, cambiar) por medio de la manipulacion de objetos
aplicada a situaciones de su vida cotidiana.
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Area 3. Comunicaciéon y Representacion de la Realidad.

BLOQUE C
- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias.
BLOQUEE
- Textos literarios infantiles orales y escritos (cuentos, historias, poesias,
rimas, adivinanzas, canciones, retahilas...) adecuados al desarrollo
infantil.
- Conversaciones y dialogos en torno a textos literarios que fomenten la
libertad de expresion, la curiosidad, la imaginacion, la valentia, la bondad
y la generosidad.

Competencias clave CCL, CPSAA, CC, CMCT
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA 1 4 41,4.3,4.4,

AREA 2 2 21,24

AREA 3 2,5 21,53

SITUACION DE APRENDIZAJE 7 : Grande, mediano y pequefio

CUENTOS |Ricitos de oro y los tres osos Los tres cerditos

La ratita presumida El gigante egoista
Sesiones |6 Trimestre |2° | Temporalizaciéon 02/10 — 20/10
Contenidos Tamanos y comparaciones Temas |Respeto, empatia
transversales Generosidad

Objetivos didacticos

1. Desarrollar la comprensién de relatos mediante la escucha activa de
cuentos, identificando personajes, acciones y escenarios.

2. Potenciar el pensamiento lI6gico-matematico a través de seriaciones,
clasificaciones y la resolucion de pequefios problemas en contextos
inspirados en cuentos.

3. Fomentar la convivencia positiva promoviendo actitudes de respeto,
cooperacion y ayuda, asi como la resolucion de conflictos y la empatia
hacia los demas.

Objetivos generales de etapa
E,F,I

Justificacion

Se presentara un cuadro de Ricitos de Oro desordenado, en el que los objetos
no estan colocados correctamente. A través de una breve historia, se explicara
que los osos necesitan ayuda para organizar su casa. Los alumnos deberan
superar diferentes retos relacionados con la clasificacidn y comparacion
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(grande, mediano, pequefio; mas/menos), colocando cada elemento en su
lugar.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

BLOQUEB
- Herramientas para la gestion de las emociones: identificacion, expresion
y aceptacion y control de las propias emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.
BLOQUED
- Habilidades de convivencia: comunicacion de sentimientos y emociones
y pautas basicas de convivencia, que incluyan el respeto a todos y el
rechazo a cualquier tipo de discriminacion.
- Resolucion de conflictos surgidos en interacciones con los otros.
- Formulas de cortesia y relacion e interaccion sociales positiva (respeto
a las personas mayores, a los padres, a los nifios).

Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno.

BLOQUE A
- Uso de cuantificadores basicos en situaciones contextualizadas: igual
que, mas que, menos que, tantos como, muchos, pocos, alguno,
ninguno, etc.
- Aproximacion a la serie numeérica: utilizacion oral para contar y construir
la serie numérica.

Area 3. Comunicacion y Representacion de la Realidad.

BLOQUE C
- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias.
BLOQUE E
- Textos literarios infantiles orales y escritos (cuentos, historias, poesias,
rimas, adivinanzas, canciones, retahilas...).
- Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones
provocadas por las producciones literarias.

Competencias clave CCL, CCu, CMCT, CPSAA, CC
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA 1 4 41,4.3,44

AREA 2 1,2 15,2.1,24

AREA 3 2,5 21,53
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SITUACION DE APRENDIZAJE 8: Ordenamos y clasificamos

CUENTOS |Caperucita Roja Hansel y Gretel
El gato con botas La gallina de los huevos de oro
Sesiones |6 |Trimestre |2° |Temporalizacién 02/10 — 20/10
Contenidos Seriacion y clasificaciéon Temas |Confianza,
transversales Responsabilidad,
Reflexion

Objetivos didacticos

1. Desarrollar la comprensién de relatos mediante la escucha activa de
cuentos, identificando personajes, acciones y escenarios.

2. Potenciar el pensamiento l6gico-matematico a través de seriaciones, cla-
sificaciones y la resolucion de pequenas situaciones problematicas con-
textualizadas en cuentos.

3. Fomentar la convivencia positiva, promoviendo el respeto, el cumpli-
miento de normas y la resolucién de pequefios conflictos.

Objetivos generales de etapa
E,F,I

Justificacion

Se presentara un cuadro de El Gato con Botas incompleto, en el que faltan
algunos elementos como sacos, monedas u objetos. A través de una breve
narracion, se explicara que el gato necesita ayuda para organizar y repartir sus
pertenencias.

Contenidos

Area 1.Crecimiento en Armonia.

BLOQUEB

- Herramientas para la gestion de las emociones: identificacion, expresion
y aceptacion y control de las propias emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.

BLOQUED

- Habilidades de convivencia: comunicacién de sentimientos y emociones
y pautas basicas de convivencia, que incluyan el respeto a todos y el
rechazo a cualquier tipo de discriminacion.

- Formulas de cortesia y relacion social e interaccion social positiva
(respeto a las personas mayores, a los padres, a los nifios).
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Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

BLOQUEA

Uso de cuantificadores basicos en situaciones contextualizadas: igual
que, mas que, menos que, tantos como, muchos, pocos, alguno,
ninguno, etc.

Funcionalidad de Ilos numeros en la vida cotidiana. Conteo,
establecimiento de relaciones de comparacion y transformacion (afadir,
quitar, repartir, cambiar) por medio de la manipulacién de objetos
aplicada a situaciones de su vida cotidiana.

Competencias clave CCL, CCu, CMCT, CPSAA, CC
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA1 4 43,44

AREA2 [1,2 1.5,2.1,2.4

AREA3 (2,5 21,53

SITUACION DE APRENDIZAJE 9: Las matematicas de los cuentos

CUENTOS |El sastrecillo valiente Blancanieves

Los siete enanitos Pulgarcito
Sesiones |6 Trimestre |2° | Temporalizaciéon 02/10 — 20/10
Contenidos Conteo y resolucidon de|Temas |Esfuerzo, Valentia
transversales problemas Cooperacion

1.

2.

3.

Objetivos didacticos

Desarrollar la comprensién de relatos mediante la escucha activa de
cuentos, identificando personajes, acciones y escenarios.

Potenciar el pensamiento l6gico-matematico a través de la resolucién de
pequenas situaciones problematicas contextualizadas en cuentos.
Fomentar la convivencia positiva, promoviendo la amistad, la
cooperacion, el respeto y la resolucion de pequeios conflictos.

Objetivos generales de etapa
E.F,

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

BLOQUEB

Herramientas para la gestion de las emociones: identificaciéon, expresion
y aceptacion y control de las propias emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.

BLOQUED

Habilidades afectivas y de convivencia: comunicacioén de sentimientos y
emociones y pautas basicas de convivencia.

Resolucién de conflictos surgidos en interacciones con los otros.
Incorporacion de pautas adecuadas para resolver conflictos cotidianos
mediante el didlogo de forma auténoma.
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Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

BLOQUE A

- Funcionalidad de los numeros en la vida cotidiana. Conteo,
establecimiento de relaciones de comparacion y transformacion (anadir,
quitar, repartir, cambiar) por medio de la manipulacion de objetos
aplicada a situaciones de su vida cotidiana. Numeros cardinales y
ordinales. Aproximacién a la serie numérica: representacion grafica,
utilizacién oral para contar y construir la serie numérica.

- El tiempo y su organizacion: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario.
Ubicacién temporal de actividades de la vida cotidiana.

Area 3. Comunicacion y Representacion de la Realidad

BLOQUE C
- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias. Uso progresivo del léxico,
estructuracion gramatical, entonacion, ritmo y tono adecuado vy
pronunciacion clara.
BLOQUE E
- Memorizacion y recitado de algunos textos literarios disfrutando de las
sensaciones que el ritmo, la rima y la belleza de las palabras producen.
- Conversaciones y dialogos en torno a textos literarios que fomenten la
libertad de expresion, la curiosidad, la imaginacion, la valentia, la bondad
y la generosidad.

Competencias clave CCL, CCu, CMCT, CPSAA, CC
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA 1 4 41,43,4.4

AREA 2 2 21,24

AREA 3 2,5 21,53

SITUACION DE APRENDIZAJE 10: Jugamos con nimeros y tamafos

CUENTOS |La princesa y el guisante Pinocho
El flautista de Hamelin Alicia en el pais de las
maravillas

Sesiones |6 |Trimestre |2° |Temporalizacién 02/10 — 20/10

Contenidos Conteo, seriacién y tamafios |Temas |Honestidad
transversales Responsabilidad,
Convivencia

1. Desarrollar la comprensién de relatos mediante la escucha activa de
cuentos, identificando personajes, acciones y escenarios.

2. Potenciar el pensamiento l6gico-matematico mediante la identificacidon
de formas y tamanos, asi como la realizacion de seriaciones, clasifica-
ciones y la resolucién de pequenas situaciones problematicas en contex-
tos de cuentos.
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3. Fomentar la convivencia positiva, promoviendo el respeto, el cumpli-
miento de normas y la resolucién de pequefios conflictos.

Objetivos generales de etapa
D, F,ILH

Justificacion

Se presentara un cuadro de Pinocho incompleto, en el que faltan algunos
elementos o aparecen situaciones incorrectas. A través de una breve narracion,
se explicara que Pinocho ha dicho algunas mentiras y ha provocado confusion,
por lo que necesita ayuda para ordenar lo que es correcto.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

BLOQUE B
- Herramientas para la gestion de las emociones: identificacion, expresiéon
y aceptacion y control de las propias emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.
BLOQUED
- Habilidades sociales (pedir perdén, pedir permiso, dar las gracias, pedir
por favor...), afectivas.
- Férmulas de cortesia y relacion social e interaccién social positiva
(respeto a las personas mayores, a los padres, a los nifios).

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

BLOQUE A
- Uso de cuantificadores basicos en situaciones contextualizadas: igual
gue, mas que, menos que, tantos como, muchos, pocos, alguno,
ninguno, etc.
- Numeros cardinales y ordinales.
- Ubicacién temporal de actividades de la vida cotidiana.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

BLOQUE C

- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccidon social y expresion de vivencias. Uso progresivo del |éxico,
estructuracion gramatical, entonacioén, ritmo y tono adecuado Yy
pronunciacion clara.

BLOQUE E

- Memorizacién y recitado de algunos textos literarios disfrutando de las
sensaciones que el ritmo, la rima y la belleza de las palabras producen.

- Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones
provocadas por las producciones literarias.

BLOQUE J

- Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacion
funcional basica.

- Actitud positiva hacia la lengua extranjera e interés por participar en
interacciones orales, en rutinas y situaciones habituales de
comunicacion.

- Comprensiéon de la idea global de textos orales sencillos, en lengua
extranjera, en situaciones habituales del aula y cuando se habla de
temas conocidos v predecibles
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Competencias clave CCL, CCu, CMCT, CPSAA, CC.
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA 1 4 43,44

AREA 2 2 11,15

AREA 3 2,5 21,53

SITUACION DE APRENDIZAJE 11: Descubrimos las fabulas

CUENTOS | El ledn y el ratdn La paloma y la hormiga

El raton de campo y el raton de | El ledn y el mosquito
ciudad

Sesiones | 6 Trimestre | 3° | Temporalizacion Ya—12/04

Contenidos Expresion oral, comprensién | Temas | Empatia, Ayuda
transversales | de relatos, identificacion de
personajes, iniciacion a la
narracion

Objetivos didacticos

1. Reconocer y expresar emociones basicas a partir de la escucha de
cuentos, desarrollando la empatia y la comprension hacia los demas.

2. Desarrollar la comprension de relatos y las habilidades comunicativas
mediante la participacion en conversaciones, narraciones y
dramatizaciones.

3. Fomentar la convivencia positiva a través del juego y la cooperacion,
promoviendo actitudes de amistad, respeto y ayuda entre iguales.

Objetivos generales de etapa
A E G

Justificacion

La situacién de aprendizaje se iniciara con la aparicion de una carta en el
buzdén del aula. Durante la asamblea, el docente abrira la carta y la leera en
voz alta, generando expectacién en los alumnos. En ella, la paloma y la
hormiga pediran ayuda, explicando que han tenido dificultades y que necesitan
colaborar para superar distintas situaciones. A partir de esta narrativa, se
planteara a los alumnos la mision de ayudar a ambos personajes mediante la
realizaciéon de diferentes retos.
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Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

BLOQUE B

Herramientas para la gestion de las emociones: identificacion,
expresion y aceptacion y control de las propias emociones,
sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.

Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el reconocimiento
de sus posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demas.

BLOQUE D

Habilidades sociales (pedir perdédn, pedir permiso, dar las gracias, pedir
por favor...), afectivas y de convivencia.

Resolucién de conflictos surgidos en interacciones con los otros.
Incorporacién de pautas adecuadas para resolver conflictos cotidianos
mediante el didlogo de forma auténoma.

Actitud de ayuda y cooperacion, peticion y aceptacion de ayuda y
valoracién de la actitud de ayuda de otras personas

Juego simbdlico. Observacion, imitacion y representacion de personas,
personajes y situaciones.

Area 3. Comunicacién y Representacién de la Realidad.

BLOQUE A

Repertorio comunicativo y elementos de comunicacién no verbal
(gestos, expresiones faciales, postura corporal...).
Comunicacién interpersonal: empatia y asertividad.

BLOQUE C

El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias. Uso progresivo del |éxico,
estructuracién gramatical, entonacién, ritmo y tono adecuado y
pronunciacion clara.

Intencion comunicativa de los mensajes para evocar y relatar hechos,
para explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y
sentimientos

Competencias clave CCL, CPSAA, CC, CCu, CCr,
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA1 |2,4 2.1,23,41,42,43

AREA 2

AREA3 [2,3,5 21,31,32,53
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SITUACION DE APRENDIZAJE 12: Las emociones de los personajes

CUENTOS | La liebre y la tortuga El zorro y las uvas
El perro y su reflejo El asno y el perrito
Sesiones | 6 Trimestre | 3° | Temporalizacion 15/04 — 26/04
Contenidos Reconocimiento de | Temas | Empatia,
transversales emociones, comprension de Control impulsos
sentimientos

Objetivos didacticos
1. Reconocer y expresar emociones basicas a través de la escucha de
cuentos, desarrollando la empatia y la comprensién hacia los demas.
2. Desarrollar la comprension y expresion oral mediante la narracion,
interpretacion y dramatizacion de historias.
3. Fomentar actitudes de convivencia positiva, promoviendo la amistad, la
cooperacion, el respeto y la participacién en actividades grupales.

Objetivos generales de etapa
A E G

Justificacion

La situacion de aprendizaje comenzara con la aparicion de una carta en el
buzén del aula, que sera leida en asamblea por el docente, despertando el
interés de los alumnos. En ella, la liebre y la tortuga solicitaran ayuda, ya que
tienen dificultades para organizar su carrera y decidir quién debe ir primero.

A partir de este planteamiento, se propondra a los alumnos la mision de ayudar
a los personajes mediante la realizacion de diferentes retos.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

BLOQUE B
- Herramientas para la gestion de las emociones: identificacion,
expresion y aceptacion y control de las propias emociones,
sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.
- Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el reconocimiento
de sus posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demas.
BLOQUE D
- Resoluciéon de conflictos surgidos en interacciones con los otros.
Incorporacién de pautas adecuadas para resolver conflictos cotidianos
mediante el didlogo de forma auténoma.
- Juego simbdlico. Observacién, imitacién y representacién de personas,
personajes y situaciones.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

BLOQUE A
- Repertorio comunicativo y elementos de comunicacién no verbal
(gestos, expresiones faciales, postura corporal...).
- Comunicacion interpersonal: empatia y asertividad.
- Convenciones sociales del intercambio linglistico en situaciones
comunicativas que potencien el respeto y la igualdad: atencién, escucha
activa, turnos de dialogo y alternancia.
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BLOQUE C
- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccién social y expresién de vivencias.
- Intencidén comunicativa de los mensajes para evocar y relatar hechos,
para explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y
sentimientos.

Competencias clave CCL, CPSAA, CCu, CCr, CC
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA 1 2,4 21,23,4.1,43,4.2

AREA 2

AREA 3 2,5 21,53

SITUACION DE APRENDIZAJE 13: La moraleja de la historia

CUENTOS | La cigarra y la hormiga El pastor mentiroso
La gallina de los huevos de oro | El zorro y el cuervo
Sesiones |6 Trimestre | 3° | Temporalizacién 29/04 — 10/05
Contenidos Dialogo, dramatizacion de | Tema | Esfuerzo,
transversales emociones, dialogo, lenguaje | s sinceridad,
corporal responsabilidad

Objetivos didacticos

1. Reconocer y expresar emociones basicas a través de la escucha de
cuentos, desarrollando la empatia y la comprensién hacia los demas.

2. Desarrollar la comprensién y expresion oral mediante la narracion,
interpretacion y dramatizacién de historias, utilizando el cuerpo, la voz y
el gesto.

3. Fomentar la convivencia y la autonomia, promoviendo actitudes de
cooperacion, respeto y participacion activa en las actividades del aula.

Objetivos generales de etapa
A E G

Justificacion

La situacion de aprendizaje se iniciara con la llegada de una carta al buzén del
aula. Durante la asamblea, el docente la leera en voz alta, generando interés y
curiosidad en los alumnos. En ella, la hormiga pedira ayuda, explicando que
necesita organizar y almacenar alimentos para el invierno, pero tiene dificultades
para hacerlo sola, mientras que la cigarra no sabe como colaborar ni como
prepararse para esta situacion.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.
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BLOQUE B
- Herramientas para la gestion de las emociones: identificacion, expresion
y aceptacion y control de las propias emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.
- Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el reconocimiento
de sus posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demas.
BLOQUE D
- Habilidades sociales afectivas y de convivencia.
- Juego simbdlico. Observacién, imitacién y representacién de personas,
personajes y situaciones

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

BLOQUE A
- Repertorio comunicativo y elementos de comunicacién no verbal (gestos,
expresiones faciales, postura corporal...).
- Convenciones sociales del intercambio linglUistico en situaciones
comunicativas que potencien el respeto.
BLOQUE C
- Uso progresivo del Iéxico, estructuracion gramatical, entonacion, ritmo y
tono adecuado y pronunciacién clara.
- Intencién comunicativa de los mensajes para evocar y relatar hechos,
para explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas Yy
sentimientos.

Competencias clave CCL, CPSAA, CC, CCu, CCr
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA 1 1,2,3,4 1.2,2.3,2.3,3.1,4.1,4.3
AREA 2

AREA 3 3 3.5,3.6

SITUACION DE APRENDIZAJE 14: Representamos las fabulas

CUENTOS | La liebre y la tortuga El zorro y el cuervo
El ledn y el raton La cigarra y la hormiga
Sesiones | 6 Trimestre | 3° | Temporalizaciéon 13/05 - 31/05
Contenidos Interpretacion de historias, | Temas | Cooperacion,
transversales | expresion oral respeto, trabajo en
grupo

Objetivos didacticos
1. Reconocer y expresar emociones basicas a través de la escucha de
cuentos, desarrollando la empatia y la comprension hacia los demas.
2. Desarrollar la comprension y expresiéon oral mediante la narracion,
interpretacion y dramatizacion de historias, utilizando diferentes formas
de expresion.
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3. Fomentar la convivencia y la autonomia, promoviendo actitudes de
cooperacion, respeto y participacion activa en las actividades del aula..

Objetivos generales de etapa
A E FG

Justificacion

La situacion de aprendizaje se iniciara con la llegada de una carta al buzon del
aula. Durante la asamblea, el docente la leera en voz alta, generando
expectacion en los nifios. En ella, la liebre y la tortuga pediran ayuda, ya que
no saben cOmMo organizar su carrera ni quién debe ir primero. A partir de esta
situacion, se planteara a los alumnos la mision de ayudar a los personajes
mediante la realizacion de diferentes retos.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

BLOQUE B
- Herramientas para la gestién de las emociones: identificacion,
expresién y aceptacion y control de las propias emociones,
sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.
- Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el reconocimiento
de sus posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demas.
BLOQUE D
- Resolucién de conflictos surgidos en interacciones con los otros.
Incorporacién de pautas adecuadas para resolver conflictos cotidianos
mediante el didlogo de forma autonoma.
- Juego simbdlico. Observacion, imitacion y representacién de personas,
personajes y situaciones.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

BLOQUE A
- Repertorio comunicativo y elementos de comunicacion no verbal
(gestos, expresiones faciales, postura corporal...).
- Comunicacién interpersonal: empatia y asertividad.
BLOQUE C
- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias. Uso progresivo del |éxico,
estructuracién gramatical, entonacién, ritmo y tono adecuado vy
pronunciacion clara.
- Intencién comunicativa de los mensajes para evocar y relatar hechos,
para explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y
sentimientos.

Competencias clave CCL, CPSAA, CC, CCu, CCr,
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA 1 1,2,3,4 1.2,2.1,2.3,3.1,4.1,4.3
AREA 2

AREA3 |[235 2.1,35,3.6,5.3
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SITUACION DE APRENDIZAJE 15: Creamos nuestra propia fabula

CUENTOS | La liebre y la tortuga El zorro y el cuervo
El ledn y el ratén La cigarra y la hormiga
Sesiones |6 Trimestre | 3° | Temporalizacion 03/06 — 21/06
Contenidos Creacion de historias, | Temas | Creatividad,
transversales representacion teatral, cooperacion,
expresion artistica. imaginacion

Objetivos didacticos
1. Reconocer y expresar emociones basicas a través de la escucha de
cuentos, desarrollando la empatia y la comprensién hacia los demas.

2. Desarrollar la comprension y expresion oral mediante la narracion,
descripcion y dramatizacion de historias, personajes y situaciones.

3. Fomentar la convivencia positiva, promoviendo la amistad, la
cooperacion, el respeto y la resolucion de pequefos conflictos.

Objetivos generales de etapa
A E FG

Justificacion

Como cierre del curso, se llevara a cabo una actividad final motivadora en la
que los alumnos recibiran una carta conjunta de todos los personajes de los
cuentos y fabulas trabajados a lo largo del afo. Esta carta sera leida en
asamblea y tendra como finalidad reconocer el esfuerzo, la implicacién y el
progreso de los alumnos durante todo el curso.

Contenidos

Area 1. Crecimiento en Armonia.

BLOQUE B
- Herramientas para la gestion de las emociones control de las propias
emociones, sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.
- Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el reconocimiento
de sus posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demas.
BLOQUE D
- Juego simbdlico. Observacion, imitacion y representacion de personas,
personajes y situaciones.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

BLOQUE A
- Repertorio comunicativo y elementos de comunicacidon no verbal
(gestos, expresiones faciales, postura corporal...).
- Comunicacion interpersonal: empatia y asertividad.
- Convenciones sociales del intercambio linglistico en situaciones
comunicativas que potencien el respeto y la igualdad: atencién, escucha
activa, turnos de didlogo y alternancia.
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BLOQUE C

- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias. Uso progresivo del Iéxico,
estructuracion gramatical, entonacion, ritmo y tono adecuado y
pronunciacién clara.

- Intencién comunicativa de los mensajes para evocar y relatar hechos,
para explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y
sentimientos.

Competencias clave CCL, CPSAA, CC, CCu, CCir,
Competencias especificas Criterios de evaluacion
AREA 1 1,2,3,4 1.2,21,2.3,3.1,4.1,4.3
AREA 2

AREA3 235 2.1,35,3.6,5.3

7. Metodologia

El aprendizaje Basado en Proyectos se sustenta en las aportaciones de
diversos autores del enfoque constructivista que conciben a los alumnos como
protagonista activo de su propio aprendizaje. En primero lugar, John Dewy (1916)
defiende que el aprendizaje la debe partir de la experiencia directa del nifo,
destacando la importancia del “learning by doing” o aprender haciendo, lo que
implica que el conocimiento se construye a través de la accién y la resolucion de
situaciones reales.
En esta misma linea, William Heard Kilpatrick (1918), discipulo de Dewy,
desarrolla el método de proyectos, proponiendo que el proceso educativo debe
organizarse en torno a actividades con sentido y finalidad para los alumnos
favoreciendo asi su motivacién e implicacion en el aprendizaje. Por su parte, Lev
Vygotsky (1978), aporta una perspectiva social del aprendizaje, subrayando el
papel fundamental de la interaccion con los iguales y con el adulto, asi como o
la importancia de la Zona de Desarrollo Proximo, lo que refuerza el valor del

trabajo cooperativo.

En conjunto estas aportaciones justifican la implementacién de metodologias
activas como el ABP en Educacién Infantil, al promover un aprendizaje

significativo, contextualizado y basado en la experiencia y la interaccién social.

Por otro lado, el aprendizaje cooperativo constituye una metodologia

fundamental dentro de los enfoques activos, basada en la interaccion vy
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colaboracion entre iguales para la construccion del conocimiento En este sentido,
el aprendizaje se concibe como un proceso social que se produce a través de la
interaccion con otras personas, siendo clave la Zona de Desarrollo Préximo,
donde los alumnos pueden alcanzar niveles superiores de desarrollo con la
ayuda de sus companieros o del adulto (Vygotsky, 1978). A partir de estas ideas,
el aprendizaje cooperativo se entiende como una estructura organizada en el
aula en la que los estudiantes trabajan juntos para alcanzar objetivos comunes,
promoviendo la interdependencia positiva, la responsabilidad individual y la

interaccion promotora (Johnson & Johnson, 1999).

Por otro lado, el Diseio Universal para el Aprendizaje (DUA), desarrollado por
David H. Rose y Anne Meyer, propone un enfoque inclusivo que busca dar
respuesta a la diversidad del alumnado desde el inicio del proceso educativo.
Este modelo plantea la necesidad de ofrecer multiples formas de representacion,
expresion y motivacion, con el fin de garantizar que todos los estudiantes puedan
acceder al aprendizaje en igualdad de oportunidades, tal y como sefialan Rose
y Meyer (2002). En este sentido, el DUA se presenta como un marco fundamental
en Educacion Infantil, ya que permite adaptar la ensefianza a las caracteristicas,

intereses y ritmos de desarrollo de cada nifio.

También trabajaremos por rincones que en educacion se fundamenta en los
enfoques pedagdgicos activos que situan al alumno como protagonista de su
propio aprendizaje. En este sentido, autores como Montessori destacan la
importancia de preparar ambientes ricos en estimulos que favorezcan la
autonomia, la exploracion y el aprendizaje a través de la accion (Montessori,
1912). Asimismo, Piaget defiende que el conocimiento se construye mediante la
interaccion con el entorno, lo que justifica la organizacion del aula en espacios
que permitan la manipulacion y el descubrimiento (Piaget, 1964). Por otra parte,
Vygotsky resalta el valor de la interaccion social en el aprendizaje, aspecto que
se potencia en los rincones al favorecer el trabajo compartido y el desarrollo del

lenguaje (Vygotsky, 1978).

De este modo, los rincones son una estrategia metodoldgica que promueve la
autonomia, la toma de decisiones, la creatividad y el aprendizaje significativo.

Los rincones con los que trabajamos son biblioteca, juego, ciencia, trazos y arte
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que permiten desarrollar habilidades linguisticas, I6gico-matematicas, creativas

y sociales.

Rotacion de rincones se utilizara una tabla en la que apareceran los 5 dias de la
semana y todos los rincones utilizados en el aula. Ademas, apareceran, los
nombres de los alumnos y ellos se ira moviendo con su tarjeta en los rincones
que haya hueco, ya que en cada rincén unicamente hay 6 huecos. Los alumnos
rotan libremente por los rincones, siendo guiados por el profesor dependiendo
de cada alumno. Deben terminar los rincones en el tiempo que tiene en, que

siempre es el mismo, por lo que se van acostumbrando a llevar el ritmo.

En el contexto educativo, la gamificacion se fundamenta en estudios que
destacan la importancia de la emocién y la motivacion en el aprendizaje. En este
sentido, Mora (2013) afirma que solo se aprende aquello que emociona, lo que
justifica el uso de estrategias ludicas en el aula. Asimismo, autores como
Fernandez Manjon (2014) destacan el potencial de los elementos del juego para
favorecer el aprendizaje activo y significativo. Por su parte, propuestas mas
recientes en el ambito educativo, como la de Moll (2018), evidencian cémo la
incorporacion de dinamicas de juego en el aula incrementa la motivacién, la
participacion y el compromiso del alumnado. De este modo, la gamificacion se
consolida como una herramienta eficaz en Educacion Infantil, al conectar con el
caracter ludico propio de estas edades y favorecer un aprendizaje motivador y

significativo.
7.1 Organizacion y espacios
Los alumnos desarrollaran sus aprendizajes en distintos espacios, siendo el aula

el principal. Esta esta organizada de forma flexible y polivalente, con materiales

y rincones que permiten adaptar las actividades. (Anexo 4, en Anexo Il) Ademas,

se utilizaran otros espacios del centro como el patio, la sala de psicomotricidad
o la multisensorial. En cuanto al tiempo, la jornada escolar es continua de 9:00 a
17:00, con recreo de 11:00 a 11:30 y tiempo de comida y patio de 12:30 a 15:00.

Los miércoles finaliza a las 16:00. (Anexo 5, Anexo Il)
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8. EVALUACION

La evaluacion en Educacién Infantil se regula en el articulo 12 del Real Decreto
95/2022, donde se establece que debe ser global, continua y formativa, basada
en la observacion directa y orientada a la mejora del proceso de ensefianza-

aprendizaje.

La evaluacion constituye un elemento fundamental dentro de la programacion
didactica, ya que permite conocer el proceso de aprendizaje del alumnado y
orientar la intervencion educativa de manera ajustada a sus necesidades. En
este sentido, se concibe como un proceso continuo, global y formativo, con una

clara funcion reguladora del proceso de ensefianza-aprendizaje (Coll, 1987).

En el ambito de Educacion Infantil, esta adquiere un caracter especialmente
relevante, ya que permite observar el desarrollo integral del nifio en sus distintas
dimensiones (cognitiva, social, emocional y motriz), respetando sus ritmos
individuales. De este modo, la evaluacion facilita la toma de decisiones
pedagdgicas, la adaptacion de la practica docente y la atencién a la diversidad,
contribuyendo a garantizar una ensenanza inclusiva, significativa y ajustada a

las caracteristicas de los alumnos.

En relacidn con los agentes de evaluacion y los instrumentos empleados, se
puede distinguir, en primer lugar, el papel del profesorado, que constituye el
principal responsable de evaluar a los alumnos. En este caso, se lleva a cabo
una evaluacion, cuyo objetivo es ofrecer retroalimentacion a los a los y detectar
aquellos aspectos en los que puede mejorar. Para ello, el profesorado dispone
de diversas técnicas e instrumentos de evaluacion. Entre ellos, destaca el uso
de un diario de observacioén, en el que se registran aspectos significativos del
desarrollo de cada alumno a lo largo del proyecto, facilitando posteriormente la
realizacion de la evaluacion final. Asimismo, se realizaran entrevistas con las
familias con el fin de conocer informaciéon complementaria sobre los alumnos.
Del mismo modo, al finalizar cada trimestre, se empleara una rubrica que
permitira comprobar el grado de consecucion de los objetivos planteados.

(Anexo 8, en Anexo Il)

En resumen, los instrumentos de evaluacion, como listas de control,

porfolios. Asimismo, antes de la evaluacion final, se formularan preguntas
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breves a los alumnos con el fin de completar y precisar la informacion recogida.
De esta manera se permite ademas informar a las familias sobre los logros

alcanzados.

Por otro lado, las familias también participan en el proceso de evaluacion,
cumplimentando al final de cada trimestre una lista de verificacion con distintos
items. Esta herramienta permite valorar si los aprendizajes adquiridos tienen
continuidad fuera del contexto escolar y si el proyecto resulta motivador y

significativo para los nifos._(Anexo 7, en Anexo II)

Por ultimo, los alumnos participaran activamente en su propio proceso de
evaluacion, tomando conciencia de las tareas realizadas, valorando si han
cumplido sus expectativas, si necesitan mejorar en algun aspecto o si han
requerido ayuda durante el proceso. Para ello, al finalizar determinadas
actividades de las situaciones de aprendizaje, llevaran a cabo una

autoevaluacion. (Anexo 9, en Anexo 1))

8.1 ¢ Cuando se va a evaluar?

En la evaluacion hay varios momentos importantes:

a) Evaluacion inicial: se llevara a cabo una entrevista inicial con las familias
al comienzo de curso, para conocer el punto de partida del nifio. Ademas,
es imprescindible dialogar con los alumnos para detectar los
conocimientos que poseen previos a cada unidad. para detectar de
manera oral., los conocimientos que poseen.

b) Evaluacién formativa: la evaluacion se desarrollara de manera continua
a lo largo de todo el proceso de ensenanza y aprendizaje, permitiendo
observar tanto los progresos del alumno como los aspectos a mejorar. El
docente recogera la informacion en un diario de observacién mientras que

los alumnos conservaran sus trabajos para evidenciar su evolucién.

A través de las asambleas, actividades individuales y grupales, asi como de
sus actitudes y destrezas, se podra analizar el progreso. Este proceso
permitira detectar necesidades y dificultades, asi como valorar la adecuacion

de la metodologia y realizar los ajustes necesarios en la practica educativa.
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c) Evaluacién final: se realizara al final de cada trimestre mediante una
rubrica valorando tanto el trabajo como el grupal. Esto permitira analizar
el progreso del alumno y ajustar las actividades futuras a sus

necesidades.

Asimismo, segun la Orden 680/2009 de la Comunidad de Madrid, al final de
cada trimestre se entregara a las familias un informe sobre el desarrollo
académico y personal del alumno incluyendo sus logros y aspectos a mejorar.
Junto a esto, se facilitaran la lista de control final y el porfolio favoreciendo la
comunicacién entre la escuela y la familia. De esta manera se permite conocer

la evolucién de los alumnos a lo largo del curso.

8.2 Evaluacion del proceso de ensenanza

Ademas de evaluar el progreso académico y el desarrollo personal de los
alumnos, resulta fundamenta valorar la propia practica docente para comprobar
si ha contribuido adecuadamente a la consecucion de los objetivos planteados.
Este proceso permite analizar si las actividades y la metodologia empeladas han

sido eficaces o si es necesario introducir mejoras.

Por ellos, al finalizar cada unidad didactica se llevaran a cabo dos tipos de
evaluacion. Por un lado, una autoevaluacion del proceso de ensefanza, en la
que los docentes reflexionan sobre la adecuacion de las actividades y la
metodologia utilizada. Por otro lado, una evaluacion por parte de los alumnos en

la que se recogera su grado de motivacion.

Para ello, se realizara en primer lugar una evaluacion grupal en asamblea donde
los alumnos expresaran sus opiniones sobre o que mas y lo que menos les ha

gustado.

8.3 Criterios de evaluacion

En relacion con los criterios de evaluacidn, se presentaran tablas en las que se
recogen aquellos utilizados para valorar el proceso de aprendizaje de los

alumnos. Estos se organizan por areas y a su vez, por competencias especificas,

garantizando que la programacién aborde todas ellas. (Anexo 2, Anexo Il)

Para la evaluacién de contendidos, destrezas y actitudes, se toma como

referencia el Decreto 36/2022, que establece qué ensenar y como evaluar tras
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el proceso de ensefianza-aprendizaje. A través de este marco, se han definido
criterios de evaluacion vinculados a las competencias especificas que permiten

determinar el grado de logro de los alumnos.

En relacién con los criterios, una vez que el docente haya recopilado la
informacion necesaria mediante la observacion diaria y la revision de los trabajos

realizados a lo largo del proyecto.

El progreso de los alumnos se valorara mediante una rubrica de caracter
cualitativo, estableciendo los siguientes niveles de desempefo: muy conseguido

(MC), conseguido (C), en proceso (EP), y no conseguido (NC).

9. Atencion a las diferencias

Entre los alumnos que presenta diversidad en el aula, se identifica un estu-
diante que se encuentra actualmente en proceso de evaluacion por parte del
Departamento de Orientacién. Este alumno manifiesta dificultades en la elabo-
racion de conclusiones, en el establecimiento de relaciones entre conceptos y
en la interaccion social con sus iguales, evidenciando un grado de madurez in-
ferior al del resto del grupo. En consecuencia, se considera alumnado con ne-

cesidad especifica de apoyo educativo (ACNEAE).

Asimismo, se detecta la presencia de dos alumnos con necesidades educativas
especiales (ACNEE). El conocimiento de sus caracteristicas individuales re-
sulta esencial para adecuar la intervencién educativa y garantizar una res-
puesta inclusiva que favorezca su participacion activa y su progreso dentro del

grupo-clase.

En relacion con uno de estos alumnos, se trata de un nifio de 4 afos que pre-
senta un retraso madurativo y se encuentra en proceso de desarrollo del len-
guaje oral. Durante el curso anterior comenzo6 a emitir sus primeras palabras.
Aunque presenta una adecuada produccion vocalica, manifiesta dificultades en
la articulacion de diversas consonantes, lo que repercute en la inteligibilidad de
su discurso. No obstante, evidencia intencién comunicativa, busca la interac-
cion con sus compaferos y establece comunicacion tanto con el alumnado

como con el profesorado.
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En cuanto a su desarrollo personal, aun no ha adquirido completamente el con-
trol de esfinteres durante la jornada escolar. Recibe atencidn especializada por
parte del logopeda del centro tres veces por semana, asi como apoyo del espe-
cialista en Pedagogia Terapéutica (PT), lo que implica su ausencia puntual del

aula ordinaria.

Cuando permanece en el aula, se muestra participativo y motivado ante las ac-
tividades propuestas, si bien requiere un mayor grado de acompafnamiento, su-
pervision y periodos de descanso en comparacion con sus compafieros. Con el
fin de favorecer su inclusion y bienestar, se organiza el espacio del aula situan-
dolo proximo a compaferos con actitudes tranquilas y colaborativas, promo-

viendo asi dindmicas de ayuda entre iguales y facilitando su integracién en el

grupo.

El segundo alumno presenta diversidad funcional de caracter motor derivada de
un problema en la cadera que limita su movilidad. Para desplazarse utiliza
habitualmente un andador, que le permite moverse por el aula y los distintos
espacios del centro con mayor autonomia. Ademas, acude a sesiones de
fisioterapia dos veces por semana y recibe también apoyo de la especialista de
Pedagogia Terapéutica, principalmente orientado a facilitar su participacion en

determinadas actividades.

A nivel cognitivo no presenta dificultades, por o que puede seguir el ritmo de
aprendizaje del grupo y realizar las actividades propuestas de forma similar a sus
compaferos. No obstante, en aquellas tareas que implican movimiento o
actividad fisica, como las sesiones de psicomotricidad, se realizan adaptaciones
metodologicas y de acceso que le permitan participar de acuerdo con sus
posibilidades. Del mismo modo, durante el tiempo de recreo se promueven

juegos y dinamicas inclusivas que faciliten su bienestar dentro del grupo.

En el aula también se encuentra escolarizado un alumno de origen marroqui,
cuya lengua materna no es el espafiol. El alumno se incorporé al centro en 1° de
Educacién Infantil, por lo que lleva aproximadamente un curso escolar en
contacto con la lengua espafiola. Aunque ha comenzado a familiarizarse con el

idioma, todavia presenta un conocimiento limitado del mismo, especialmente en
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lo que respecta a la expresion oral y a la comprension de instrucciones mas

complejas.

En las actividades del aula suele apoyarse en gestos, expresiones faciales y en
la imitacion de sus compaferos para comprender mejor las situaciones
comunicativas. A pesar de estas dificultades linguisticas iniciales, el alumno
muestra una actitud positiva hacia la participacién en las dinamicas de grupo y
se esfuerza por interactuar con sus companeros y con el profesorado. Con el
paso del tiempo ha ido ampliando progresivamente su vocabulario basico en

espanol, especialmente en contextos cotidianos del aula.

Para favorecer su proceso de adquisicion de la lengua, se plantean diversas
estrategias metodoldgicas que facilitan su compresion y participacion. Entre ellas
destacan el uso de apoyos visuales, imagenes, pictogramas, gestos y
repeticiones, asi como el empleo de un lenguaje claro y sencillo por parte del
docente. Asimismo, el trabajo en pequenos grupos y las actividades cooperativas
permiten que el alumno tenga modelos linguisticos cercanos, favoreciendo la

interaccion con sus iguales y el aprendizaje natural del idioma.

En este sentido, el cuento se convierte en un recurso especialmente util, ya que
permite trabajar el lenguaje de forma contextualizada y significativa. A través de
la narracion de historias, uso de imagenes, la dramatizacion de personajes y la
repeticion de estructuras linguisticas, los alumnos pueden comprender el
significado global de los relatos incluso cuando su dominio del idioma es todavia
limitado, Ademas estas actividades favorecen el desarrollo del vocabulario, la

comprension oral y la participacién activa en el aula.

En definitiva, la intervencion educativa en el aula buscara facilitar la integracion
linguistica y social del alumno proporcionando apoyos adecuados que le
permiten participar en las actividades del aula, desarrollando progresivamente

su competencia comunicativa en espafol y sentirse plenamente integrado en el

grupo.
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10. Otros planes.

Contribucion de la programacion al desarrollo de la lengua inglesa

El centro en el que se desarrolla esta programacion es bilingte, por lo que los
alumnos estan en contacto con la lengua inglesa desde edades tempranas. Con
el fin de dar respuesta a esta realidad, se lleva a cabo un Proyecto Educativo
Bilingle (PEB), orientado a preparar a los alumnos para desenvolverse en una
sociedad globalizada, pluricultural y plurilingte. El aprendizaje temprano de una
segunda lengua favorece una adquisicion mas rapida y facilita el aprendizaje de

futuros idiomas.

Para el desarrollo de la lengua inglesa se emplea la metodologia CLIL, que
permite la ensenanza integrada de contenidos y lengua extranjera, favoreciendo
un aprendizaje mas significativo (David Marsh, 1994). Asimismo, se
complementa con el método Total Physical Response, basado en la asociacién
entre lenguaje y movimiento, lo que facilita la comprension y participacion del
alumnado en estas edades (James Asher, 1969). Este enfoque resulta
especialmente adecuado en Educacion Infantil, ya que promueve un aprendizaje

natural, activo y motivador.
Contribucién al plan lector

En la programacién, el plan lector se concibe como un elemento fundamental
para el desarrollo integral de los alumnos, favoreciendo no solo la adquisicion
del lenguaje, sino también la imaginacion, la creatividad y el gusto por la lectura
desde edades tempranas. Para ello, cada unidad didactica se iniciara con un
cuento motivador que actuara como hilo conductor de los aprendizajes,
permitiendo trabajar los contenidos de manera globalizada, significativa.
Ademas, este plan lector se organiza en torno a distintos hilos conductores a lo

largo de los trimestres, aportando coherencia y continuidad al proceso educativo.

El aula dispondra de una biblioteca accesible y adaptada al nivel de los alumnos,
en la que se podran encontrar cuentos, albumes ilustrados, comics y otros
materiales literarios. Este espacio estara situado en un rincon tranquilo del aula,
favoreciendo un ambiente relajado que invite a la lectura autbnoma vy al disfrute

de los textos.
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Asimismo, se considera imprescindible la implicacion de las familias en el
desarrollo del habito lector. Para ello, se promovera su participacion activa a
través de diferentes propuestas. Entre ellas, destaca la actividad del
“protagonista lector”, en la que un familiar acudira al aula para compartir la lectura
de un cuento significativo para el alumno y realizar posteriormente una actividad
conjunta con el grupo, fomentando la expresién oral y el interés por la lectura.
Ademas, se establecera un sistema en el que cada semana un alumno se llevara
su cuento favorito a casa para leerlo con la familia, estableciendo y fortaleciendo
el vinculo entre la escuela y familia, convirtiendo la lectura en una experiencia

compartida y motivadora.
Contribucion al plan familia-escuela

La colaboracion entre la familia y la escuela constituye un elemento clave en el
proceso educativo, especialmente en la etapa de Educacion Infantil, donde la
coordinacion entre ambos contextos favorece el desarrollo integral de los
alumnos. En este sentido, Lev Vygotsky (1978) destaca la importancia de la
interaccion social en el aprendizaje, incluyendo no solo el entorno escolar, sino

también el familiar.

Por ello, se fomenta la relacion a través de las propuestas mencionadas
anteriormente que implican a las familias en el proceso educativo, como la
participacidén en actividades del aula, el plan lector o el seguimiento del proceso
de los alumnos. Esta colaboracion permite compartir informacion relevante,
reforzar los aprendizajes en casa y generar un entorno coherente y seguro para

el nifo.

Contribucion a las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC),
han adquirido un papel fundamental en la sociedad actual influyendo de manera
significativa en la vida cotidiana. En esta realidad se refleja especialmente en la
infancia, ya que los nifios han nacido en un entorno digitalizado. Por ello, los
recursos TIC, forman parte del proceso ensefanza- aprendizaje desde las
primeras etapas educativas, siendo necesario promover un uso adecuado tanto

por parte de los alumnos como del profesorado.

Para ello a través de las pantallas digitales trabajaran el uso de pantallas digitales

interactivas favorece un aprendizaje motivador, dinamico y participativo,
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adaptado a la realidad digital del alumnado. A través del trabajo en grupo, se
promueve el aprendizaje cooperativo y el desarrollo de habilidades sociales, al
tiempo que se atiende a la diversidad y se impulsa la competencia digital desde

edades tempranas.
11. Conclusiones

En ese apartado se realiza una valoracion critica de la propuesta de intervencion
planteada, analizando el grado de consecucion de los objetivos inicialmente

establecido, asi como los aspectos mas relevantes derivados de su desarrollo.

En primer lugar, puede considerarse que la propuesta cumple de manera
adecuada con los objetivos planteados, ya que favorece un aprendizaje
significativo y globalizado a través del uso del cuento como recurso central. Las
integracion de diferentes areas, como la lectoescritura, la I6gica-matematicas la
dramatizacion ha permitido desarrollar competencias clave de forma

interdisciplinar, promoviendo la participacion activa de los alumnos.

Entre las principales fortalezas de la propuesta destaca su caracter motivador, al
partir de los intereses de los nifios y de situaciones de la vida cotidiana, lo que
facilita la conexién entre los aprendizajes y su realidad. Asimismo, el uso de
metodologias activas como el aprendizaje basado en proyectos, el trabajo por
rincones o la dramatizacion, contribuye al desarrollo integral de los alumnos,

fomentando la creatividad, la autonomia y las habilidades sociales.

No obstante, también se identifican algunas debilidades, como la necesidad de
una elevada planificacion y organizacién por parte del docente, asi como la
adaptacion constante a los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado.
Ademas, la gestién del tiempo y de los recursos puede suponer una dificultad en

determinados momentos del desarrollo de la propuesta.

En cuanto a las dificultades encontradas, cabe destacar la diversidad presente
en el aula, que requiere la implementacién de medidas inclusivas y adaptaciones
metodoldgicas para garantizar la participacion de todos los alumnos. Asimismo,
la coordinacion entre las distintas actividades y areas puede resultar compleja,

siendo necesario un seguimiento continuo del proceso.
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Por otro lado, la aportacion de este trabajo al ambito educativo radica en la
propuesta de un modelo de ensefanza basado en el uso del cuento como
herramienta interdisciplinar, que permite abordar los aprendizajes de forma
global, significativa y motivadora. Este enfoque resulta especialmente relevante
en Educacion Infantil, ya que responde a las caracteristicas evolutivas del
alumnado y a la necesidad de promover experiencias de aprendizaje

integradoras.

En conclusion, este Trabajo de Fin de Grado pone en manifiesto el valor
pedagogico de los cuentos como recurso didactico, asi como la importancia de
disefiar propuestas educativas que partan de los intereses de los alumnos,

favoreciendo la participacion activa y contribuyan a su desarrollo integral.
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13. Anexo |

Desarrollo de la situacidén de aprendizaje

13.1 Temporalizacidn y justificacion

Duracion 2 semanas

2 semanas- 6 sesiones

Cuando Segundo trimestre

Contenido Légico matematica

13.2 Objetivos didacticos y Objetivos de etapa

Objetivos didacticos

1. Desarrollar la comprension de relatos mediante la escucha activa de

cuentos, identificando personajes, acciones y escenarios

2. Potenciar el pensamiento l6gico-matematico a través de la resolucion de

pequeias situaciones problematicas contextualizadas en cuentos.

3. Fomentar actitudes de convivencia positiva, promoviendo la amistad, la

cooperacion y el respeto, asi como la resolucion de pequenos conflictos.

Objetivos de Etapa E,FI

- 13.3 Contenidos y elementos transversales

Area 1. Crecimiento en Armonia.

BLOQUE B
- Herramientas para la gestion de las emociones: identificacidn, expresion
y aceptacion y control de las propias emociones, sentimientos, vivencias,

preferencias e intereses.
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BLOQUE D

Habilidades sociales (pedir perddn, pedir permiso, dar las gracias, pedir
por favor...), afectivas y de convivencia: comunicacion de sentimientos y
emociones y pautas basicas de convivencia, que incluyan el respeto a
todos y el rechazo a cualquier tipo de discriminacion.

Resolucién de conflictos surgidos en interacciones con los otros.
Incorporacion de pautas adecuadas para resolver conflictos cotidianos

mediante el didlogo de forma auténoma.

Foérmulas de cortesia y relacidn social e interaccién social positiva
(respeto a las personas mayores, a los padres, a los nifios). Actitud de
ayuda y cooperacion, peticidon y aceptacion de ayuda y valoracion de la

actitud de ayuda de otras personas.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

BLOQUE B

Pautas para la investigacion en el entorno: interés, respeto, curiosidad,
asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento.

Estrategias de construccion de nuevos conocimientos: relaciones y
conexiones entre lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias previas
y nuevas; relaciones con las personas adultas, con iguales y con el
entorno.

Estrategias para proponer soluciones: creatividad, dialogo, imaginacién

y descubrimiento.

Area 3. Comunicacion y Representacion de la Realidad.

BLOQUEC

El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de
interaccion social y expresion de vivencias. Uso progresivo del Iéxico,
estructuraciéon gramatical, entonacién, ritmo y tono adecuado vy

pronunciacion clara.
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BLOQUEE
- Conversaciones y dialogos en torno a textos literarios que fomenten la
libertad de expresion, la curiosidad, la imaginacién, la valentia, la bondad
y la generosidad. Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y

emociones provocadas por las producciones literarias.

13.4 Actividades complementarias

Como actividad complementaria, se realizara una “feria de cuentos” en lengua
inglesa, donde el alumnado tendra un papel protagonista. El aula se organizara
en rincones tematicos relacionados con cuentos trabajados, y en pequefios gru-
pos prepararan materiales y actividades sencillas en inglés. Durante la feria,
otros alumnos del centro participaran como visitantes, siendo los propios nifios
quienes guien las actividades, favoreciendo asi el uso funcional del idioma en un

contexto real y significativo.

Esta propuesta permite consolidar los aprendizajes de la unidad, integrando con-
tenidos de diferentes areas y fomentando la comunicacién, la autonomia, la
cooperacion y la motivacion a través de una experiencia ludica. Ademas, se pro-
movera la participacion de las familias mediante la lectura de cuentos en el aula
y el préstamo de cuentos para casa, favoreciendo la implicacién familiar y el
desarrollo de la expresion oral, asi como el vinculo entre el entorno escolar y

familiar.
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13.5 Desarrollo de las sesiones

SESION 1: LOS TRES CERDITOS

INICIO
15’

La sesibn comenzara con la presentacion del cuadro
incompleto de Los tres cerditos fomentando la observacion
y el didlogo sobre los elementos que faltan. A continuacion,
se realizara la lectura del cuento en asamblea,
favoreciendo la participacion activa del alumnado mediante
preguntas y comentarios que permitan anticipar y

comprender la historia.

Anexo 10 dentro Anexo Il: Cuadro “tres cerditos”.

DESARROLLO
45’

Actividad 1 : ;De qué material es?

Los alumnos manipularan distintos materiales (paja,
madera, bloques) y deberan clasificarlos segun las
caracteristicas de los materiales (mas pesado, menos, mas
grande, mas pequefio). A continuacién, trabajaremos

mediante el didlogo el peso con los mismos materiales.

Actividad 2: “Construimos juntos”.
En equipos, construirdn casas con bloques siguiendo

diferentes consignas, mediante tarjetas de atributos.

Anexo 11 dentro Anexo I




CIERRE
15’
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Para finalizar, se realizara una puesta en comun en la que
los alumnos compartiran lo aprendido sobre los materiales y
las construcciones. Se reflexionara sobre la importancia del
esfuerzo y la ayuda entre los personajes, completando

parcialmente el cuadro como resultado del trabajo realizado.

MATERIALES

Bloques construcciones paja (real o simulada), palitos de

madera, cuadro incompleto.

SESION 2: LOS TRES CERDITOS

INICIO 15’ La sesion sera continuacion a la anterior, por lo que en vez
de leer el cuento ordenaran las secuencias de la historia.
Anexo 12 dentro Anexo Il: Secuencia cuento.

DESARROLLO |Actividad 1: “Clasifica en las casas”: 15 minutos

45’ Esta actividad consiste en realizar por grupos

clasificaciones, segun el tamafo, el material, el numero, y
qué cerdo vive en cada casa. En cuanto al material habra
tarjetas de material real o de objetos fabricados con paja,

ladrillos o madera. (Anexo 13 dentro Anexo Il)

Actividad 2: “; Cual es mas resistente?”
Para esta actividad los alumnos trabajaran también la
dramatizacion, simularemos que algunos alumnos son los

lobos, otros los cerditos y otros las casas. Una vez
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dramatizado se llevara a cabo un dialogo sobre la resistencia
y el trabajo de cada cerdo. Ademas, se podra trabajar el

numero de las casas y la ordenacion.

CIERRE
15’

Se llevara a cabo un verdadero falso en el que los alumnos
deberan levantar tarjetas de verdadero o falso segun lo que
crean hacia las afirmaciones que dictara el profesor.
Animaremos a los nifios que no se fijen en los demas, si no

en su propio trabajo. (Anexo 14 dentro Anexo ).

Al final de esta sesion se llevara el cuento un alumno a casa
para contarlo con la familia, y podra compartirlo a la semana

siguiente con imagenes en la clase.

MATERIALES

Cuento, tarjetas, telas (simular disfraces).

S h

SESION 3: LA CENICIENTA

INICIO 15’

Al inicio de la sesion, el aula contara con musica suave de
fondo y un pequeno cofre o tela brillante que despertara la
curiosidad del alumnado. El docente planteara la situacion
indicando que “el baile estad a punto de empezar, pero algo
no esta preparado”. Al abrir el cofre, los alumnos descubriran
un cuadro incompleto de La Cenicienta, en el que faltan
algunos personajes y elementos del baile. A partir de esta

situacion se leera el cuento. (Anexo 15 dentro Anexo Il)




DESARROLLO
45°
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Actividad 1 : “Los zapatos magicos”: 15 minutos

Los alumnos encontraran distintos zapatos de distintos
colores repartidos por el aula. Deberan contarlos,
clasificados por colores y colocarlos junto al numero
correspondiente. Esta actividad sera guiada por el profesor

y posteriormente dialogada.

Actividad 2: “Buscamos pareja”: 15 minutos
Tendran que realizar en parejas una ficha, en la que deberan

unir o dibuja(r la pareja de zapatos que faltan.)

LA CENICIENTA

HAAA
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Anexo 16 dentro Anexo Il

Actividad 3: “Preparamos el baile”: 15 minutos

En grupos, se organizara y preparara el baile, de manera
que tendran que contar sillas, mesas, organizar telas, y
crear invitaciones, para los companeros.

Les daremos a cada nifo 4 sillas, 2 mesas, 5 telas y folios.

CIERRE

Se llevara a cabo una breve actividad de dramatizacién en
la que el alumnado representara de forma simbdlica el baile,
la bienvenida a su lugar y la representacion de como seria

el baile en grupos.

MATERIALES

Cuadro, cuento, tarjetas, ficha, telas.
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SESION 4: LA CENICIENTA

INICIO 15’ Al inicio de la sesion, el aula contara con musica suave de
fondo y un pequefio cofre o tela brillante que despertara la

DESARROLLO |Actividad 1 : “El camino de Cenicienta

45’ En el suelo o en papel, se creara un pequefo recorrido tipo

tablero. Los alumnos deberan avanzar siguiendo los
numeros del dado, contando pasos hasta llegar al castillo.

Cada alumno tendra un personaje y se desplazara con él.

o A

Actividad 2: “El vestido de Cenicienta” (15 min)

Los alumnos deberan decorar el vestido de Cenicienta o la
ropa del principe siguiendo series y patrones.

Se les proporcionaran pegatinas (estrellas, circulos,
corazones...) y deberan colocarlos siguiendo un modelo,

indicado por el profesor.
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Actividad 3: “El zapato perdido”

El docente escondera varios zapatos por el aula (pueden ser
imagenes o de juguete). Los alumnos deberan encontrarlos,
contarlos y comprobar si hay uno que no tiene pareja, como

en el cuento de Cenicienta.

CIERRE Saldran los alumnos a contar el cuento, ya que como lo
hemos trabajado mucho, les resultara mas sencillo. De todas
formas, el docente puede ayudar. Al terminar otro alumno se
llevara el cuento a casa para leerlo con la familia.

MATERIALES Cuadro, cuento, dados, tarjetas personajes, fichas

personajes.

SESION 5: RINCONES

INICIO 15’ Recordamos los cuentos trabajados y observamos los
cuadros. Se proyectaran en la pantalla digital imagenes de
los cuentos para reforzar la comprensién y activar
conocimientos previos. (Anexo 16, dentro Anexo II)

DESARROLLO |Rincén de biblioteca

40’ - Lectura de los cuentos trabajados.

- ldentificacion de los personajes y separacién en
silabas, en los espacios de la mesa marcados,

dependiendo del numero de silabas.

|
Rincén Biblioteca

~

1§

1
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Rincén de juego

Construccién de casas con bloques de madera, o

juego de construcciones.

Rincon de ciencia

Conteo con materiales de los cuentos (tarjetas con

objetos de los cuentos) y distinta cantidad- Relacionar

con las tarjetas de numeros.

Ordenacion de numeros del 1-10.

Rincon ciencia

PIE
FEET ] FRREEE

HE
4[5]6]

Rincon ciencia

142]3)
41516
71819
19

Rincdn de artista

Dibujar su personaje favorito

Rincon artista
DIBUJA TU PERSONAJE FAVORITO

7/
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Rincén de trazos

- Trazo del 4, Yy Zigzag de la Rincén trazos

TRAZO DEL NUMERO 4

princesa al castillo.

Haz que la princesa llegue al castillo con ZIG ZAG K
A AA
rl

CIERRE Se realizara una puesta en comun en la que los alumnos
compartiran lo que mas les ha gustado. Se llevara el cuento
un alumno a casa para contarlo con la familia, y podra
compartir a la semana siguiente imagenes con la clase.

MATERIALES Folios, colores, bloques madera, tarjetas materiales cuento,

tarjetas numeros, cuentos, personajes tarjetas.

SESION 6: RINCONES EN PAREJAS

INICIO 15’ En grupos, deberan contar brevemente lo que se acuerdan
del cuento que les ha tocado.

DESARROLLO |Rincon de biblioteca

45’ - Encontrar en revistas palabras que contengan las

vocales A, E, I.

Rincdn biblioteca

(Anexo 17 dentro Anexo Il)
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Rincén de juego
- Realizar dramatizaciones de
disfraces y juego simbdlico. (puede ser guiado por el

los cuentos con

maestro o no)

Rincén de ciencia
Tarjetas con distintas cualidades ( ej; manzana,

ancha, verde). Deben dibujar el objeto correcto

juntos, para trabajar la cooperacion.

Rincon ciencia pycones paresas
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Rincén de artista
Los alumnos decoran los cuadros finales, con papel

pinocho, papeles de colores, rotuladores, pegatinas.

Tendran un dibujo para compartir.

Rincdn artista
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Rincén de trazos
- Realizar el trazo de los numeros correspondiente al

numero de casas.

Rincoén trazos

CIERRE Se llevara a cabo una breve exposicion de los cuadros
finalizados, permitiendo a los alumnos compartir y valorar el
trabajo realizado.

MAT Tarjetas variadas, cuadros, papel pinocho, rotuladores,

papel colore, pegatinas.

SESION 7: “THE STORYTELLING FAIR”

INICIO Se presentara a los alumnos la propuesta de la actividad,
planteandola como una mision motivadora en la que
deberan crear una feria de cuentos utilizando vocabulario
basico en lengua inglesa.

DESARROLLO |Actividad 1.

45’ Se presentara al alumnado la propuesta de la actividad,

planteandola como una mision motivadora en la que

deberan crear una feria de cuentos utilizando vocabulario
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basico en inglés., relacionado con su cuento, incorporado

vocabulario sencillo y significativo.

Anexo 18, Anexo Il

STORYTELLING FAIR

—
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Actividad 2: “The fair”

El aula se organizara como una pequena feria, distribuyendo
los espacios en mesas o0 rincones tematicos
correspondientes a cada cuento trabajado. La clave de esta
actividad es la llegada al aula de alumnos de bachillerato con
los que aprenderan vocabulario basico de los cuentos,

ademas de que podran trabajar contenido en otras sesiones.

CIERRE

Para finalizar la actividad, se llevara a cabo una reflexion en
asamblea en la que los alumnos compartiran sus
experiencias, expresando qué les ha resultado mas
interesante y como se han sentido durante la realizacion de

la feria.

MATERIALES

Tarjetas con vocabulario en inglés, objetos manipulativos,
mesas, material elaborado por los alumnos, elementos

decorativos.
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13 Evaluacion

OE |C. |CE No En proceso Conseguido
ESP Conseguido
Area 1: Crecimiento en Armonia

EE_ (4.1) Participar Muestra Participa de Participa

| con iniciativa en |escasa forma ocasional |activamente en
juegos y participacion en | en juegos y juegos y
actividades juegos y actividades, actividades, se

4 |relacionandose |actividades, comenzando a |relaciona de

con otras presenta relacionarse con | manera positiva
personas con dificultades los demas y con los demas y
actitudes de para mostrando, con |demuestra

afecto, empatia,
generosidad vy
amor al préjimo,
respetando los
distintos ritmos
individuales y
evitando todo tipo

de discriminacion

relacionarse
con los demas
y no manifiesta
actitudes de
respeto,
empatia o

CoOperacion.

ayuda, actitudes
de respeto,
empatia y
colaboracion.

actitudes de
afecto, empatia,
generosidad y
respeto hacia
todos.
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(4.2) Reproducir |MNo paricipa o | Participa Farticipa
conductas, presenta ocasionalmente, |activamente,
acciones o dificultades reproduciendo  |reproduce
situaciones a para reproducir [algunas situaciones de
través del juego |acciones e acciones e forma adecuada
simbolico en interactuar con |interactuando e interactua
interaccion con los con ayuda. positivamente
SUs companeros. |companeros. con los demas.
(4.3) Participar Mo participa o |MNo participa o Farticipa de
activamente en presenta presenta forma ocasional
actividades dificultades dificultades para |y comienza a
relacionadas con |para comprender y comprender y

la reflexion sobre

comprender y

respetar las

aplicar algunas

las normas respetar las normas. normas con
sociales que normas. ayuda.
regulan la
convivencia y
promueven
valores como el
respeto a los
demas.
Area 2: Descubrimiento v exploracion del entorno
(2.1) Gestionar Fresenta Afronta algunos | Gestiona
situaciones, dificultades retos con ayuda, | situaciones de

dificultades, retos
o problemas
mediante la
planificacion de
secuencias de
actividades, la
manifestacion de
interes e
iniciativa y el

para afrontar
retos ¥y no
muestra
iniciativa ni
trabajo con los
compaferos.

mostrando

cierta iniciativa y
parficipacion en
grupo.

forma
adecuada,
mostrando
iniciativa y
colaborando
Con sus
companeros.
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| | |
Area 3: Comunicacion y representacion de la realidad

(2.1) Interpretar | Presenta Comprende Comprende e

de forma eficaz | dificultades algunos interpreta

los mensajes e para mensajes con adecuadamente

intenciones comprender ayuda v los mensajes vy

comunicativas de [mensajes o comienza a las intenciones

los demas. intenciones interpretar de los demas.
comunicativas. |intenciones.

(5.3) Participar Muesfra Participa Farticipa

en aclividades de |escaso interés |ocasionalmente |activamente y

aproximacion a la | por las Y CcOmienza a muesira interes

literatura infantil, |actividades mostrar interés |y disfrute porla

explorando vy literarias. por los cuentos. |literatura infantil.

apreciando la
belleza del
lenguaje literario.
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Anexo |l

- Anexo 1: Objetivos de etapa

Articulo 5
Objetivos de la etapa

La Educacion Infantil contribuird a desarrollar en los nifios las capacidades que les
permitan:

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de accion, y
aprender a respetar las diferencias. Adquirir una imagen ajustada de si mismos.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

¢) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

d) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

e) Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.

f) Relacionarse con los demads en igualdad v adquirir pautas de convivencia y de re-
lacién, asi como aprender a ponerse en el lugar del otro y la resolucién de conflic-
tos, evitando cualquier tipo de violencia.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

h) Aproximarse e iniciar el aprendizaje de una lengua extranjera.

i) Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en el
movimiento, el gesto y el ritmo.

j) Promover y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre hom-
bres y mujeres.

V-20220609-2

- Anexo 2: Competencias especificas y Criterios de evaluacion

AREA I: CRECIMIENTO EN ARMONIA

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo v en la adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del
Entorno de una Manera segura, Para CoNstruir su imagen.

2. Reconocer, manifestar y regular sus emociones expresando necesidades y sentimientos para lograr una seguridad emocional y afectiva.

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades, para promover un estilo de vida saludable y responsable.

4_Establecer interacciones sociales para construir su identidad y personalidad en libertad, valorando la importancia de la amistad, el respeto y la
empatia.

AREA II: DESCUBRIMIENTO ¥ EXPLORACION DEL ENTORNO

1. |dentificar las caracteristicas de materiales, objetos y establecer relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial, el
manejo de herramientas sencillas v el desarrollo de destrezas logico-matemdticas.

2 Desarrollar los procedimientos del método cientifico, a traveés de procesos de observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse en la
interpretacidn del entorno y responder a las situaciones v retos gue se plantean.

3. Reconocer elementos y fenaomenos de la naturaleza, mostrando interés por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del
cuidado vy la conservacidn del entomo.

AREA Ill: COMUNICACION ¥ REPRESEMTACION DE LA REALIDAD

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas v el uso de su repertario comunicativo, para expresar sus necesidades e
intenciones.

2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose en conocimientos vy recursos de su propia experiencia para responder a las
demandas del entorng.

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando diferentes lenguajes, descubriendo los codigos de cada uno de ellos.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando interés y curiosidad.

5. Valorar las diferentes lenguas presentes en su entorno, asi como otras manifestaciones culturales.
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AREA1
Bloque Criterio Descripcion
11 Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando acciones y reacciones y desarrollando el equilibrio, la percepcion
" | sensorial y la coordinacidn en el mavimiento.
12 Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacion en juegos y en las diversas situaciones de la vida
" | cotidiana, confiando en las propias posibilidades y mostrando iniciativa.
13 Manejar diferentes objetos, (tiles y herramienitas en el juego y en la realizacion de tareas cotidianas, mostrando un control
" | progresivo y coordinacion de movimientos de caracter fino.
1.4 | Participar en juegos organizados o espontaneos con curiosidad y divirtiéndose.
21 | ldentificar y expresar sus necesidades y sentimientos ajustando el control de sus emociones.
2.2 | Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, valorando los beneficios de la cooperacian y la ayuda.
3 3 | Expresar inguietudes, gustos y preferencias, con entusiasmo y respeto, mostrando satisfaccion y seguridad sobre los
logros conseguidos.
31 | Realizar actividades relacionadas con el cuidado de una mismao, con el cuidado del entorno y con actitud de respeto.
32 Respetar la secuencia asociada a los acontecimientos y actividades cotidianas, adaptandose a las rutinas establecidas para
| el grupo y desarrollando compaortamientos respetuosos hacia los demas.
Participar con iniciativa en jusgos y actividades relaciondndose con otras personas con actitudes de afecto, empatia,
generosidad y amor al projimo, respetando los distintos ritmos individuales y evitando todo tipo de discriminacion.
4.7 | Reproducir conductas, acciones o situaciones a traves del juego simbdlico en interaccion con sus companeros.
a3 Participar activamente en actividades relacionadas con la reflexion sobre las normas sociales gue regulan la convivenciay
promueven valores coma el respeto a los demas.
Desarrollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de forma positiva, aprendiendo a buscar la verdad, a no
44 mentir, a defender a quien Lo necesite y a no tener miedo. Ademas, proponer alternativas creativas y teniendo en cuenta el
Criterio de otras nersonas
45 Participar, desde una actitud de respeto, en actividades relacionadas con costumbres presentes en su entorno, mostrando
interés por conocerlas.
AREA 2
Blogque Criterio Descripcion

1

12

13

14

15

16

21

22

23

24

25

2B

i1

32

33

34

35

Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés.
Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el contexto del juego y en las relaciones con los demas.
Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como &n movimiento, aplicando sus conocimientos acerca de

las nociones espaciales basicas y jugando con el propio cuerpo y con objetos.

Identificar las situaciones cotidianas en las que es preciso medir, utilizando el cuerpo u otros materiales y herramientas para
efectuar las medidas.

‘Organizar su actividad, ordenandao las secuencias y utilizando las nocignes temporales basicas.

Utilizar nociones temporales basicas para investigar sobre el paso del tiempo y descubrir algunos hechos del pasado.

Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante la planificacion de secuencias de actividades, la manifestacion de
interes e iniciativa y el trabajo con sus comparneros.

Canalizar la frustracion ante las dificultades o problemas mediante la aplicacion de diferentes estrategias.

Plantear ideas acerca del comportamiento de ciertos elementos o materiales, comprobandolas a través de la manipulacion y la
actuacion sobre ellos.

Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones de manera autanoma, afrontando el proceso de creacion de soluciones en
respuesta a los retos que se le planteen.

Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolucion de tareas analogicas y digitales.
Participar en proyectos utilizando dinamicas de grupo, compartiendo y valorando opiniones propias y ajenas, expresando
conclusiones personales a partir de ellas.

Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccion hacia el medio natural y los animales, identificando el impacto de algunas
acciones humanas.

Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos € inertes.
Establecer relaciones entre el medio natural y social a partir del conocimiento y observacion de algunos fendmenos naturales y de
los elementos patrimoniales presentes en el medio fisico.

Identificar rasgos del entorno proximo, reconocer algunas senas de identidad cultural, fisica y social de la Comunidad de Madrid y

ra Fenana

Participar en actividades sociales y culturales de la Comunidad de Madrid y de Esparia.




AREA 3

Bloque

AREA 3

Bloque

Criterio

Criterio

11

1z

13

14

21

22

23

il

3z

33

4

i5

36

a7

8

41

42

43

44

51

52

5.3

54

656

56
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Descripcidn
Participar de manera espontaneay respetuosa con las diferencias individuales en situaciones comunicativas de complejidad.

Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades expresivas
de los diferentes lenguajes.

Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando interés y curiosidad por las mismas.
Interactuar con distintos medios digitales.
Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones comunicativas de los demas.

Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o manifestaciones artisticas reconociendo la intencionalidad del
emisor y mostrando una actitud curiosa y responsable.

Mastrar interés por conocer y comprender mensajes muy sencillos en lengua extranjera relacionados con rutinas y situaciones
cotidianas.

Hacer un uso funcional del lenguaje oral aumentando su repertorio linghistico y construyendo un discurso organizado y coherente.
Utilizar el lenguaje oral coma instrumenta regulador de la accion en las interacciones con los demés con seguridad v confianza.

Evocar y expresar espontaneaments ideas a traves del relato oral.

Elaborar creaciones plasticas explorando v utilizando diferentes materiales y técnicas, y participando activamente en el trabajo en
£rupo cuando sea preciso.

Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y explorando diferentes instrumentos, recursos o técricas.

Ajustar armanicamente su movimiento al de los demas y al espacio comao forma de expresion corporal libre, manifestando interés
einiciativa.

Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramizntas o aplicaciones.

Adquirir y utilizar, de manera gradual y acorde al nivel madurativo, vocabulario y expresiones sencillas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones habituales de comunicacion.

Descripcion
Mostrar interés por comunicarse a traves de codigos escritos, convencionales o no, valorando su funcion comunicativa.

Identificar, de manera acompanada, algunas de las caractenisticas textuales y paratextuales mediante la indagacion en
cualguier tipo de textos.

Recurrir a la biblioteca como fuente de informacion y disfrute, respetando sus normas de uso.
Mostrar interés por participar en actividades que favorezcan la iniciacion al desarrollo perceptivo-motriz de La escritura.

Relacionarse con normalidad en la variedad linghistica y cultural de su entorno.

Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera iniciandose en el uso de normas socialmente establecidas
para COmEeNZar, Mantensr y tenminar una conversacion relacionadas con rutinas y situaciones cotidianas.

Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil, explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

Maostrar una actitud positiva durante la aproximacion a textos literarios en lengua extranjera tales coma cuentos, pequenos
poemas o leyendas.

Expresar emociones, ideas y pensamientos a traves de manifestaciones artisticas y culturales, disfrutando del proceso
creativo.

Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas manifestaciones artisticas, explicando las emociones que produce
su disfrute.
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- Anexo 3: Contenidos

Area 1 Crecimiento en armania

Bloque A: El cuerpo y el control del mismao.

--Imagen global y segmentada del cuerpo: caracteristicas individuales y percepcidn de los cambios flsicos propios y de su relacidn con el paso del tiempo.
- Identificacidn y localizacidn de partes externas & internas del cusrpo. Representacidn grifica del esquema corporal.

- Los sentidos, sus funciones y |a estimulacidn de los mismos. El cuerpo y el entorno: referencias espaciales en relacidn con el propio cuerpo
larriba-zbajo, delante-detrds, cerca-lgjos..) y temporales (duracion, orden, velocidad, ritmo...).

- El juego espontdneo y dirigido como actividad placentera y fuente de aprendizaje. Juego sensorial, juego simbélico, juegos de construccidn, juegos reglados, eto.
Aceptacidn e integracidn de las normas de jusgo. Saber ganar y perder. Rutinas asocizdas &l juego: guardar, clasificar...

- Autonomia en la realizacidn de tareas y regulacidn del propio comportamiento. Habitos elementales de organizacidn, constancia, atencidn,
concentracidn, iniciativa y esfuerzo en la propia actividad.

Blogque B: Desarrollo y emociones.

- Herramientas para la gestidn de las emociones: identificacidn, expresidn y aceptacidn y control de las propias emociones, sentimientos,
wivencias, preferencias e intereses.

- Estrategias para desarrollar la seguridad en 5/ mismao, el reconocimiento de sus posibilidades y la asertividad respetwosa hacia los demaés.

- Valoracidn del trabajo bien hecho: desarrollo inicizl de hibitos y actitudes de esfuerzo, constancia, organizacidn, atencidn e iniciativa.
Aceptacidn de correcciones para mejorar sus accionses.

Bloque C: Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del entorno..

- - Rutinas: planificacidn de las acciones para resolver una tarea, normas de comportamiento social en la comida, en el descanso, en la higiene

 en los desplazamientos, etc. Mantenimiento de limpisza y orden en el entorno.

- Hébitos v practicas responsables con el medio ambiente, con la alimentacidn, la higiene y =l descanso.

- Identificacidn de situaciones peligrosas y prevencidn de accidentes. Valoracidn ajustada de los factores de riesgo, adopcidn de comportamientos de prevencidn y
seguridad en situaciones habituales. Actitud de colaboracidn en situaciones de enfermedad y de pequefios accidentes.

Bloque O: Personas y emocionss. La vida junto a los demds.

- Habilidades sociales [pedir perddn, pedir permizo, dar las gracias, pedir por favor...), afectivas y de convivencia: comunicacion de sentimientos y emociones y pautas
bésicas de convivenciz, que incluyan el respeto a todos y el rechazo a cualquier tipo de discriminacidn.

Area II: Descubrimiento y exploracidn del entomo.

Blogue A: El entormno. Exploracidn de objetos, materiales y espacios.

- Cualidades o atributos de los objetos y materiales. Color, forma (figuras planas y cuenpos geométricos), tamaiio, textura, olor, grosor, temperatura... y su
comportamiento fisico (caer, rodar, resbalar, botar, etcétera). Relaciones de orden, seriacidn, correspondencia, clasificacidn y comparacidn a través de la
manipulacidn, observacidn y experimentacidn.

- Nociones espaciales basicas en relacidn con el propio cuerpo, los objetos y las acciones, tanto en repose CoOmo €n movimiento: dentro-fuera, encima-debajo,
cerca-lgjos, juntos-separados, de frente-de lado-de espaldas, izquierda-derecha...

- Indagacidn sobre el paso del iempo (pasado, presente, futuro).

- Aproximacidn a los principales hechos del pasado: prehistoria, primeras civilizaciones, hechos fundamentales de la historia, civilizaciones antiguas, modos de vida
en &l pasado, inventas, hechos relevantes, personajes...

Blogue B: Experimentacidn en €l entorno. Curiosidad, pensamiento cientffico y creatividad.

- Pautas para la investigacidn en el entorno: interés, respeto, curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de conocimisnto.

- Estrategjas y técnicas de investigacidn: ensayo-error, ohservacion, experimentacidn, formulacidn y comprobacidn de hipdtesis, realizacidn de preguntas, mansjo y
busqueda en distintas fuentes de informacidn.
- Estrategias para proponer soluciones: creatividad, didlogo, imaginacidn y descubrimiento.

Blogue C: Indagacidn en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracidn y respeto.

- Recursos naturales: energlas limpias y naturales. Disfrute al realizar actividades en contacto con la naturaleza. Valoracidn de su importancia para la saled y el
bienestar. Repoblacidn, limpieza y recogida selectiva de residuos.

- Respeto y proteccidn del medio natural.

- Aproximacidn y obtencidn de informacidn acerca del universo y sus elementos indagando en diferentes fuentes: videos, fotografias, ldminas, cuentos...
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Blogue F: Lenguaje y expresion musical.

- Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los objetos cotidianos de su entorno y los instrumentos musicales.

- Propuestas musicales en distintos formatos. (Audio, video, midsica en directo..)

- Intencidn expresiva en las producciones musicales. La cancidn como elemento expresivo: canciones de su entorna y del munda.

- La escucha musical como disfrute. Audicidn atenta, interés y participacidn en obras musicales presentes en el entorno: canciones populares infantiles, danzas sencillas,
bailss, etc.

Blogue G: Lenguaje y expresion plasticos y visuales.

- Materizles, elementos, técnicas y procedimientas plisticos como medio de comunicacidn y representacidn. Las técnicas bdsicas de |z expresidn plastica: dibujo, pinturg,
modelado, recortade, pegado...

- Intencidn expresiva de producciones plisticas y pictdricas. Experimentacidn de algunos elementos que configuran el lenguaje plistico (linea, forma, color, textura,
espacic.. ). Expresidn de hechos, sentimientos, emociones, etc,, a través de distintos materiales y manifestaciones artisticas. Interpretacidn y valoracidn de diferentes tipos
de obras.

- Manifestaciones plisticas variadas: representacidn de la figura humana diferenciando las distintas partes de su cuerpo, los colores primarios y su mezcla, =l uso del
collage con diversos materiales, formas y colores, etc. Otras manifestaciones artisticas: escultura, arquitectura._. Principales elementos y autores representativos. Lugares
de exposicidn de las manifestaciones artisticas: museos, galerlas, etc.

Blogue H: Lenguaje y expresion corporal.

- Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en actividades individuales y grupales con referentes de igualdad: descubrimiento y experimentacidn de
Eestos y movimientos. Las posibilidades motrices del cuerpo con relacidn al espacio y al tiempo (actividad, movimiento, respiracidn, equilibrio y relajacidn). Nociones de
direccionzlidad con el propio cusrpo. Desplazamientos por el espacio con movimientos diversos.

- Interds & iniciativa en participar en danzas, jusgo simbdlico y jusgos de expresidn corporal y dramética. Representacidn espontanea de personzjes, hechos, situaciones e
historias sencillas reales o imaginarias en juegos simbdlicos, individuales y compartidos.

Blogue I: Alfabetizacion.

- Usa responsable de las tecnologlas. La necesidad de un uso moderado de los medios audiovisuales: control del tiempo de uso, medios adecuados a la edad, etc. Distincidn
entre la realidad y la representacidn audiovisual.
- Lectura e interpretacidn critica de imdgenes e informacidn recibida a través de los medios.

Blogue J: Lengua Extranjera.

- Aproximacidn a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacidn funcional basica.

- Expresidn oral en lengua extranjera: adguisicién de vocabulario basico. Comprensidn y formulacidén de mensajes, preguntas y drdenes sencillas. Uso de normas
socialmente establecidas para iniciar, mantener y terminar una conversacién (saludar, despedirse, dar las gracias, etc.). Comprensién y reproduccién de poesias, canciones,
adivinanzas.

Area ||I: Comunicacién y representacidn de la realidad.

Bloque A: Intencidn e interaccidn comunicativa.

- Repertorio comunicative y elementos de comunicacidn no verbal (gestos, expresiones faciales, postura corporal.. ).

- Comunicacidn interpersonzl- empatfa y asertividad.

- Convenciones sociales del intercambio inglistico en situaciones comunicativas que potencien el respeto y |2 igealdad: atencidn, escucha activa, turnos de didlogo y
alternancia. Emplec de las formas socialmente establecidas para imiciar, mantener y terminar una conversacidn.

Bloque B: Las lenguas y sus hablantes.

- Repertoric lingdistico. Conjunto de elementos linglisticos de cada alumno: fonemas, palabras, construcciones, registros y variedades lingdisticas.

Bloque C: Comunicacidn verbal oral. Comprensidn-expresidn-didlogo.

- El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de interaccidn social y expresidn de vivencias. Uso progresivo del léxico, estructuracidn gramatical,
entonacidn, ritmo y tono adecuado y pronunciacidn clara.

- Intencidn comunicativa de los mensajes para evocar y relatar hechos, para explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos.

-\Verbalizacidn de la secuencia de acciones en una accidn planificada. Exposicidn clara y organizada de las ideas. Utilizacidn de oraciones de distinto tipo (afirmativas,
negativas e interrogativasl, cuidando el empleo del género y nimero y el uso de tiempos verbales (presente, pasado y futuro).

Bloque D- Aproximacidn al lenguaje escrito.

- Textos escritos en diferentes soportes: libros, revistas, periddicos, carteles, etiquetas, pictogramas, rétulos, folletos, cuentos, tebeos, stc.

- Intencién comunicativa y acercamiento a las principales caracter(sticas textuales y paratextuales. Diferenciacidn entre las formas escritas y otras formas de expresidn
gréfica |dentificacidn de palabras escritas muy significativas y usuales. Primeras formas para la interpretacidn y comprensidn.

- Otros chdigos de representacidn grafica: interpretacidn de imdgenes, simbalos, nimeros, fotografias, carteles... Comprensidn de imdgenes secuenciadas
cronoldgicamente.

Bloque E: Aproximacidn a la educacidn literaria.

- Textos literarios infantiles orales y escritos {cuentos, historias, poesias, rimas, adivinanzas, canciones, retahilas ) adecuados al desarrollo infantil Memorizacidn y
recitado de algunos textos literarios disfrutando de las sensaciones que &l ritmo, la rima y la belleza de las palabras producen.
- Vinculos afectivos y lidicos con los textos literarios. Participacidn creativa en juegos linglisticos y dramatizacidn de textos literarios para divertirse y aprender.
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- Anexo 4: Horario

ASAMBLEA INCLES ASAMBLEA ASAMBLEA ASAMBLEA

RINCOMES/
- PATIC PATICH PATICH PATIC BATIO

LECTOESCRITURA RINCOMES/
[EPIC) LECTOESCRITURA RINCONES RINCOMNES =T
COMIDA, COMIDA COMIDA COMIDA COMIDA
PSICO CON TUTCR SESICN DE TRAZCS INCLES PSICC COW TUTCR INGLES
CUENTACUENTOS |
MUSICA f TEATRC: SESION TRAZDS RELIGION A BREE

- Anexo 5: Distribucion del aula

PIZARRA

MESA PROFESOR

L) -

SONVE

I
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Anexo 6. Llave y garaje para los alumnos

l@‘

GARAJE

Anexo 7: Rubrica familias

Evaluacion familias

NC

cp

MC

El alumna comenta en casa actividades realizadas en el aula

El alurnmo muestra inkerés por los cuentos trabajados en clasa.

Participa en la lectura de cuentos en casa,

Cisfruta compartiendo los cuentos con la familia.

Reconoce personajes o situaciones de los cuentas.

Realiza conteos o actividades relacionadas en casa.

Muestra actitudes de cooperacion y ayuda en el entorno familiar

La familia particiga en las propuestas del aula (lecturas, actividades..).

La familia muestra interés por el proceso de aprendizaje del alumneo.

Se cbserva una evalucien positiva en la motivacion v participacion dal alumno,

“MNC: Mo conseguido; EP: En procesa; C.Conseguido; MC: Muy conseguido

Comentarios familias:
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Anexo 8: Autoevaluacion profesor

Evaluacién profesores

NC

cP

MC

Participa activarnente en las actividades basadas en cuentos

Comprende y sigue instruccionas relacionadas con las actividades

Realiza contaas y asacia numero-cantidad correctamente.

Clasifica y arganiza elermentas segun criterios dados.

Farticipa en al juego simbadlico relacicnada con los cuentos.

Se relaciona con sus companeros de forma adecuada

Colabora v coopera en actividades grupales

Respeta normas en el trabajo por rincones.

Colabora v coopera en actividades grupales

Respeta normas en el trabajo por rincones.

*MC: Mo conseguido: EP: En procesa; C:Conseguido; MC: Muy conseguido

Ccomentarios profesor:

Anexo 9: Autoevaluaciéon ninos

¢COMO HE TRABAJADO?

He participado en las actividades de los cuentos.

Cuento e identifico personajes de los cuentos
He ayudado a mis compafieros cuando lo necesitaban.

He trabajado en los rincones respetando las normas.

He aprendido palabras nuevas

Este trabajo es guiado por el profesor. El prefesor lee las consignas, los nifios rodean.

DIBUJA LO QUE MAS TE HA GUSTADO

v X
v X
vV X

vV X
v X
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- Anexo 10: Cuadro cuento 3 cerditos.

- Anexo 11: Material sesiones del cuento “3 cerditos”

Fuente: elaboracidon propia
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- Anexo 12: Tarjetas secuenciacion historia.

- Anexo 13. Material sesion 2 “3 cerditos”

AFIRMACIONES

La casa de paja es la mas resistente.

La casa de ladrillo es la mas fuerte.

La casa de madera pesa mas que la de ladrillo.

La casa de paja es la mas ligera

La casa de madera es mas resistente que la de paja.

El lobo puede derribar la casa de ladrilio soplando.
La casa de ladrillo es la que menos se rompe.

La casa de paja se cae facilmente.

La casa de madera es la més débil.

Todas las casas pesan lo mismo.

Fuente: elaboracién propia
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Anexo 14: Cuadro “la Cenicienta”

Anexo 15: Material Sesion “La cenicienta”

LA CENICIENTA

Une con el niimero de zapatos adecuado

1 A ok oA

2
3 L &
4 9 Q0Q00Q
S Ppepe
6 N




NARRACION, APRENDIZAJE Y MOTIVACION

Anexo 16: Material rincones

Rincdn Biblioteca Rincoén artista
DIBUJA TU PERSONAJE FAVORITO

~ A A 4 )
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Rincdn ciencia

Rincon ciencia

L APV

P rYYYY)

a‘aﬂx‘a‘ EELELEEL

Rincdn trazos
TRAZO DEL NUMERO 4

1{2]3
4{5]6
71819
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- Anexo 17: Rincones parejas

Rincon artista .
Rincon trazos

Rincén biblioteca

Rincon ciencia RINCONES PAREJAS
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- 18: Flashcards feria

STORYTELLING FAIR




