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1. Introduccion

Esta Programacion Didactica se dirige al alumnado de 4° de Primaria, dentro del
area de Lengua Castellana y Literatura. Su objetivo es incorporar diversas
metodologias que sean motivadoras para el alumnado, utilizando la gamificacion

como eje principal. Para ello, se sigue un hilo conductor basado en Mario Bros.

Se pretende ofrecer experiencias que sean significativas para los estudiantes y
que se relacionen con sus intereses. Por ello, la gamificacién se plantea como
un elemento ludico que favorece la participacion, la autonomia y la posibilidad
de que los estudiantes mejoren sus habilidades linguisticas. Ademas, permite

trabajar la comprension oral y la expresion escrita de forma contextualizada.

A lo largo de quince unidades didacticas, el alumnado va avanzando por
diferentes niveles, superando diversos retos linguisticos. Cada uno de estos
retos incorpora actividades del curriculo: lectura, produccion de textos, ortografia
o reflexion sobre la lengua espanola. Por otro lado, se integran dinamicas
cooperativas y resolucion de desafios que favorecen el desarrollo de las

competencias clave establecidas en la normativa educativa vigente.

Este planteamiento permite crear un entorno de aprendizaje seguro y
significativo, donde el docente se convierte en guia y el alumnado en
protagonista de su propio aprendizaje. Ademas, se incluyen aspectos
transversales como la educacion emocional, la convivencia positiva, la
creatividad y el pensamiento critico, esenciales para una completa formacion del

alumnado.



La eleccion de este tema surge porque queria incorporar metodologias activas,
dado que aumentan la motivacion e implicacion. Ademas, es importante que las
actividades (debates, dinamicas y rutinas de pensamiento), permitan conectar
los contenidos del curriculo con la vida cotidiana de los alumnos. Por ultimo,
siempre me ha interesado el area de Lengua Castellana y Literatura y considero
fundamental aprender a expresarse y comunicarse de manera clara y creativa.
Una de las mejores formas para conseguir esto es combinando distintos métodos
de ensefianza en los que el alumnado se divierta mientras desarrolle

competencias linguisticas y emocionales.

Es por ello por lo que, en esta programacion, aunque en cada unidad se trabajen
contenidos diferentes, todas se encuentran conectadas, de forma que es un

planteamiento coherente y significativo.

2. Fundamentacion tedrico-normativa de la programacion.

2.1 Fundamentacién tedrica

La gamificaciéon se ha consolidado en los ultimos afios como un recurso clave
para el aprendizaje, ya que favorece la participacion del alumnado y la
construccion de conocimientos de una manera mas dinamica. Por esta razon,
tiene un papel muy importante en esta programacioén y, al combinarse con otras
metodologias activas, da lugar a una propuesta légica y significativa, donde el

alumnado aprende de forma progresiva y amena.

Diversos autores sefialan que los elementos ludicos como niveles, recompensas
o retos atraen la atencion de los estudiantes y les motivan a enfrentarse a

distintas tareas, promoviendo asi un aprendizaje mas activo y constante.



La gamificacion esta muy relacionada con el desarrollo cognitivo y el aprendizaje
significativo. Landeira (1998), al analizar a Piaget, sefial6é que el juego simbdlico
constituye una etapa esencial en el desarrollo cognitivo-social de los nifos,
permitiéndoles asimilar y representar la realidad desde su propia experiencia.
Una propuesta como esta, inspirada en Mario Bros, favorece la comprension y

adquisicidon de conceptos mediante experiencias ludicas.

Ademas, la gamificacion es considerada como una gran herramienta para el
desarrollo del pensamiento critico, creatividad y autorregulacién. Estudios
recientes han demostrado que la gamificacién promueve estas competencias a
través de tareas cooperativas y actividades que requieren pensamiento

complejo, como senalan Mirmotahari, Grun y Berg (2025).

Por otro lado, otras investigaciones destacan la utilidad de modelos gamificados
adaptativos, que ajustan los elementos del juego a las necesidades individuales
de cada estudiante. Por ejemplo, Ibisu (2024) desarroll6 un modelo de
gamificacion que personaliza los retos y recompensas segun los intereses de los
alumnos, mejorando su participacion y satisfaccién. Otra revision sistematica
realizada por Ruiz, Sanchez y Figueredo (2024) concluye también que la
implementacion de estrategias gamificadas se asocia con un aumento del

compromiso, la motivacion y la conducta positiva del alumnado.

En la investigacion realizada por Gémez-Paladines y Avila-Mediavilla (2021) se
afirma que la implementacion de elementos gamificados en las aulas contribuye
a que los estudiantes mantengan una mayor motivacidn y compromiso,

facilitando la adquisicién de contenidos.



Todos estos estudios demuestran que la gamificacion no solo fomenta la
implicacidn y la autonomia, sino que también contribuye al desarrollo cognitivo,
afectivo y social de los estudiantes, lo que hace que sea una estrategia educativa

muy solida para el aprendizaje.

Ademas de la gamificacion, en el disefio de estas unidades didacticas se
incorporan otras metodologias activas que complementan el aprendizaje y

permiten trabajar de manera practica y significativa.

Se llevaran a cabo en actividades en las que los estudiantes trabajen en equipo
para resolver tareas linguisticas, compartir ideas y ayudarse mutuamente
(aprendizaje cooperativo). Esta metodologia potencia la interaccion, la
comunicacion y la responsabilidad compartida, habilidades fundamentales en el

area de Lengua Castellana y Literatura.

El aprendizaje cooperativo es otro enfoque que fomenta la participacion del
alumnado y el desarrollo de habilidades sociales, aspectos que suelen quedarse
atras en las metodologias tradicionales (Ferreiro y Calderén, 2006). Estudios
recientes muestran que organizarse en grupos heterogéneos y realizar
actividades compartidas hace que los estudiantes trabajen de manera mas
autébnoma y colaborativa para resolver dudas y completar tareas, sin depender

exclusivamente de la guia del docente.



Asimismo, la implementacion de proyectos cooperativos permite que los
alumnos desarrollen la responsabilidad compartida, fomentando un aprendizaje
significativo y sostenido a lo largo del tiempo, incrementando su motivacion y
facilitando la adquisicion de contenidos. "Los poderosos efectos que tiene la
cooperacion sobre tantos aspectos distintos y relevantes determinan que el
aprendizaje cooperativo se distinga de otros métodos de ensefianza y sea una
de las herramientas mas importantes para garantizar el buen rendimiento de los

alumnos" (Johnson, Johnson y Holubec, 1999).

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) se utilizara para que el alumnado
desarrolle pequenos proyectos relacionados con los contenidos de la
programacion, como la creacion de textos, relatos o presentaciones, conectando
la practica con situaciones reales y fomentando el pensamiento critico y la

creatividad.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) ayuda a que el alumno aprenda de
una forma mas practica y no tan tedrica, ya que tienen que analizar textos y
participar de manera activa en situaciones que se pueden dar en la vida cotidiana
(Boillos Pereira, 2019). De esta manera, el alumnado no solo consolida sus
aprendizajes, sino que también desarrolla habilidades comunicativas, pudiendo

aplicar lo aprendido de forma autonoma y significativa.



El Aprendizaje Basado en Problemas (ABPr) es una metodologia centrada en el
alumno en la que se trabajan distintos problemas reales, promoviendo la
autonomia, la reflexion critica y la aplicacion contextualizada de conocimientos
(Barrows & Tamblyn, 1980). Segun Hmelo-Silver (2004), al enfrentarse a retos
auténticos, los estudiantes desarrollan habilidades de pensamiento critico,
planificacion y trabajo colaborativo, al tiempo que integran conocimientos previos
con nuevas informaciones. Ademas, Savery (2006) subraya que el ABPr permite
que los alumnos asuman un papel activo en la construccion de su aprendizaje,
favoreciendo la implicacién, la motivacion y la transferencia de aprendizajes a

situaciones reales.

Finalmente, el aprendizaje por descubrimiento se incluye en la programacion
mediante actividades que invitan a los alumnos a explorar, investigar y formular
sus propias conclusiones sobre la lengua, el vocabulario, la ortografia y la
estructura de los textos. Cuando los alumnos construyen el conocimiento,

comprenden los conceptos de una forma mas significativa y duradera.

Espinoza-Freire (2022) menciona que el aprendizaje por descubrimiento genera
aprendizajes significativos y motiva a que los alumnos piensen por si mismos.
Asimismo, permite que razonen y piensen de forma critica, haciendo que lo que

aprendan se mantenga por mas tiempo.

En resumen, la combinacion de estas metodologias tendra un impacto
positivo en el alumnado, mejorando su motivacién intrinseca y se
fomentara un clima de aula mas participativo, que incluso contribuira a

mejores resultados académicos. (Coello Marquez et al., 2025).



2. 2 Fundamentacion normativa

Para elaborar esta programacion se parte del curriculo, ya que es el documento
que recoge los elementos necesarios para disefiar y desarrollar las unidades
didacticas. Por ello, esta propuesta se apoya en la normativa educativa vigente

y toma como referencia las siguientes leyes:

LEYES ESTATALES
REAL DECRETO 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las

ensefanzas minimas de la Educacion Primaria.

REAL DECRETO 717/2005, de 20 de junio, por el que se regula la ordenacion de las
ensefanzas en los centros docentes acogidos al convenio entre el Ministerio de Educacion y

Ciencia y The British Council.

ORDEN ECI/1128/2006, de 6 de abril, por la que se desarrolla el Real Decreto 717/2005, de

20 de junio, por el que se regula la ordenacién de la ensefianza en los centros docentes

acogidos al convenio entre el Ministerio de Educacién y Ciencia y The British Council.

DECRETO 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la

Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Primaria.

ORDEN 130/2023, de 23 de enero, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacion y

Universidades, por la que se regulan aspectos de organizacion y funcionamiento, evaluacion

y autonomia pedagdgica en la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad de Madrid.

RESOLUCION de 21 de julio de 2006, de la Viceconsejeria de Educacién, por la que se dictan

instrucciones para la organizacion de las actuaciones de compensacion educativa en el ambito
de la ensefianza basica en los centros docentes sostenidos con fondos publicos de la
Comunidad de Madrid.

ORDEN 871/2018, de 26 de marzo, de la Consejeria de Educacion e Investigacion por la que

se modifica la Orden 2579/2016, de 17 de agosto, de la Consejeria de Educacion, Juventud y
Deporte, por la que se regulan las ensefanzas y la organizacion y el funcionamiento de los
Centros Integrados de Ensenanzas Artisticas de Musica y de Educacion Primaria, Educacion

Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad de Madrid.

ORDEN 5958/2010, de 7 de diciembre, por la que se regulan los colegios publicos bilingties
de la Comunidad de Madrid.
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https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2022-3296
https://www.boe.es/eli/es/rd/2005/06/20/717
https://www.boe.es/eli/es/o/2006/04/06/eci1128
https://gestiona.comunidad.madrid/wleg_pub/servlet/Servidor?opcion=VerHtml&nmnorma=12774
https://www.bocm.es/boletin/CM_Orden_BOCM/2023/01/30/BOCM-20230130-23.PDF
https://gestiona.comunidad.madrid/wleg_pub/servlet/Servidor?opcion=VerHtml&nmnorma=3934
https://www.bocm.es/boletin/CM_Orden_BOCM/2018/04/09/BOCM-20180409-20.PDF
https://gestiona.comunidad.madrid/wleg_pub/servlet/Servidor?opcion=VerHtml&nmnorma=7014

3. Contextualizacion

3.1 Presentacion del centro

Esta programacién didactica se basa en un centro educativo ficticio. El colegio,
denominado CEIP Las Cumbres, se ubica en Alcobendas, en una zona bien
comunicada y con acceso a servicios como transporte publico, centro de salud,
farmacias, supermercados y espacios de ocio, por lo que es un lugar de

constante actividad e interaccion.

Se trata de un centro publico y bilingle, que ofrece ensefianza desde Educacién
Infantil hasta 6° de Educacion Primaria. La ratio media es de 22 alumnos por
aula, lo que favorece la atencion individualizada y la implementacion de

metodologias activas.

3. 2 Contexto sociocultural de las familias

El alumnado del CEIP Las Cumbres de Alcobendas procede en su mayoria de
familias de clase media y hay una gran diversidad cultural, lo que enriquece las
dinamicas en el aula y ofrece oportunidades para el desarrollo de la competencia
intercultural. Algunas familias pueden requerir ayudas para el acceso a
determinados recursos educativos, por lo que el centro facilita el acceso a

ayudas para asegurar la equidad.

En general, las familias muestran una alta implicacion en la vida del centro,
participando en las actividades propuestas, asistiendo a reuniones y colaborando

en las distintas celebraciones escolares.
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3. 3 Perfiles de alumnado

El disefio de esta programacion didactica tiene en cuenta la diversidad del
alumnado, reconociendo que cada estudiante tiene ritmos y necesidades de
aprendizaje diferentes. Se parte de un enfoque de educacion inclusiva, que
busca garantizar la participacion y el aprendizaje de todos, independientemente

de sus caracteristicas personales, sociales o educativas.

Por ello se implementan medidas de atencion a la diversidad (adaptando
actividades, tiempos, incorporando apoyos visuales y estrategias metodologicas

variadas).

Estas medidas permiten atender al alumnado con posibles dificultades de
aprendizaje, garantizando una educacion inclusiva y equitativa. Entre el

alumnado del aula se encuentran los siguientes casos:

¢ Alumno con desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje: presenta
ciertas dificultades en el uso del idioma, afectando a su participacion en
clase, a la comprension de las explicaciones y a la realizacion de algunas
actividades. Requiere apoyos visuales, instrucciones claras y sencillas y
actividades que favorezcan la interaccién con el resto de los companieros.

e Alumno con Trastorno Déficit de Atencion con Hiperactividad (TDAH):
manifiesta dificultades para mantener la atencidén, impulsividad y
necesidad de movimiento frecuente, por lo que requiere actividades mas
dinamicas y tiempos de descanso.

e Alumno con altas capacidades: presenta un ritmo de aprendizaje mas
avanzado y mayor facilidad para la comprension de los contenidos, por lo

que precisa actividades con mas nivel de dificultad y retos adicionales.
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3. 4 Espacios y recursos del centro

El CEIP Las Cumbres cuenta con diferentes espacios para desarrollar la

actividad educativa. Entre ellos se encuentran:

e Aula ordinaria: equipada con pizarra digital, rincon de lectura, zona de

trabajo cooperativo y espacio para asambleas.

e Biblioteca escolar: utilizada para fomentar el habito lector y la animacion
a la lectura.

¢ Aula de informatica: con ordenadores y tablets para que se desarrolle la

competencia digital.

e Aula de apoyo (PT): para proporcionar apoyo necesario al alumno que lo

necesite.

e Gimnasio (pabelldn): para realizar actividades de educacion fisica y otros

ejercicios que impliquen movimiento.

e Patio de recreo: que favorece la convivencia y el juego.

e Saldn de actos: utilizada para actividades grupales, teatrales y charlas.

3. 5 Organigrama del centro

Organigrama

CENTRO
ESCOLAR

[

Equipo directivo

Director

Jefe de estudios

Secretario

Otros coordinadores

l

Equipo docente

\

Tutores
\
Equipo de orientacién
\
PT/ AL
\

Coordinadores de ciclo

Otros especialistas

1

Organos de participacion
y colaboracion

Consejo escolar

AMPA

Comisiones
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3. 6 Proyecto y plan del centro

El centro participa en el Plan de Bienestar Emocional y Convivencia Positiva, con
el objetivo de mejorar el clima escolar, la gestion emocional, la empatia, el
respeto y la resolucion pacifica de conflictos. Este plan pretende que los alumnos
sean capaces de identificar sus emociones, ponerse en el lugar de los demas y
resolver los problemas del dia a dia adecuadamente. Para ello, se realizaran

dinamicas cooperativas y se trataran estos temas en sesiones de Tutoria.

En cuanto a las metodologias, el centro apuesta por formas de ensefiar distintas
a las tradicionales, como por ejemplo aprendizaje cooperativo, el trabajo por
proyectos y la evaluacién formativa, fomentando la participacion del alumnado,

el pensamiento critico y la construccion de aprendizajes significativos.

Ademas, el centro cuenta con un Plan de Integracion de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién (TIC), para que los estudiantes puedan desarrollar

la competencia digital (de una forma vigilada y responsable).

Finalmente, el centro también cuenta con un Proyecto Bilingle que promueve el
desarrollo de la lengua inglesa en Infantil y Primaria. Este proyecto pretende
facilitar la adquisicion del inglés de una forma natural y progresiva, integrandola

en distintas areas y contextos.
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4. Objetivos
4.1 Objetivos de etapa

Tabla 1: Objetivos de etapa Fuente: elaboracion propia en Canva.

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar poniéndose en el lugar del otro, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como su participacién en una sociedad democratica

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico,
iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu

¢) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencion de la violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y
familiar, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres, y la no
discriminacion de personas por motivos de etnia, orientacion o identidad sexual, religion o creencias, discapacidad u otras condiciones

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua espafola y desarrollar habitos de lectura.

i) Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas e iniciarse en su utilizacion, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los
mensajes que reciben y elaboran

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como una actitud contraria a la
violencia, a los prejuicios y estereotipos de cualquier tipo.

4. 2 Objetivos didacticos

Tabla 2: Objetivos didacticos Fuente: elaboracién propia en Canva.

1. Comprender instrucciones orales y escritas sencillas relacionadas con normas de clase y dinamicas de
uego, demostrando su comprension mediante la ejecucion adecuada de las tareas planteadas.

2. Expresarse oralmente de forma clara en situaciones de presentacion personal y en diferentes contextos
comunicativos.

3. Reconocer y clasificar sustantivos en textos breves, comprendiendo su funcion dentro de la oracion.

4. Utilizar correctamente sustantivos en la produccion de frases y textos cortos, aplicando normas basicas
de concordancia.

5. Identificar verbos en oraciones sencillas, reconociendo su funcién como nicleo del predicado.

6. Utilizar y conjugar adecuadamente los verbos en cuanto a nimero y persona al redactar oraciones o
textos breves.

7. Reconocer adjetivos en diferentes contextos, entendiendo su funcion descriptiva

8. Enrigquecer textos o descripciones utilizando adjetivos variados.

9. Comprender el sentido de textos narrativos adecuados a su edad, identificando la informacion relevante.

10. Interpretar y explicar los textos leidos respondiendo a preguntas y deduciendo informacién implicita.

11. Aplicar normas basicas de ortografia en las producciones escritas.

12. Revisar y autocorregir textos sencillos, identificando los errores y proponiendo mejoras.

13. Planificar y escribir textos narrativos sencillos con inicio, nudo y desenlace, siguiendo una estructura
guiada (cuento, fabulas, pequefios relatos. ).

14. Utilizar conectores temporales basicos en sus producciones escritas para organizar la secuencia de
ideas.

15. Ampliar el vocabulario mediante el uso de sinénimos y antonimos.
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16. Aplicar el vocabulario aprendido en producciones orales y escritas.

17 Utilizar correctamente los signos de puntuacion en las producciones escritas

18. Mejorar la legibilidad de los textos mediante el uso adecuado de la puntuacién y la organizacion de
ideas

19. Participar en conversaciones respetando turmos de palabra, mostrando actitudes de escucha activa y
respeto hacia otras intervenciones.

120. Expresar opiniones de forma clara y sencilla sobre diversos temas, justificando las respuestas y
reflexionando acerca de ellos.

12-1. Identificar caracteristicas basicas de los textos poéticos, reconociendo elementos como la repeticién o
el ritmo.

[22. Crear poemas breves utilizando recursos literarios sencillos.

123. Leer en voz alta con fluidez, ritmo y entonacion adecuados.

124. Mejorar la comprension lectora a través de la lectura expresiva

125. Escrnibir textos breves organizando las ideas de forma ordenada y progresiva, adecuando la estructura
a la intencién comunicativa.

126 Utilizar conectores sencillos para dar cohesion a los textos

127. Reconocer la estructura basica de una carta, identificando sus elementos principales.

128. Redactar una carta sencilla respetando su estructura formal y su intencion comunicativa.

129. Integrar los conocimientos linguisticos adquiridos en un proyecto final que refleje todo lo aprendido.

30. Valorar el propio aprendizaje mediante actividades de autoevaluacion y reflexion, desarrollando la
conciencia sobre su propio aprendizaje.

5. Competencias

Esta programacion didactica sigue los principios que establece la LOMLOE y se

organiza en torno a las competencias recogidas en esta normativa. A partir de

estas competencias, tanto claves como especificas, se disefian las situaciones

de aprendizaje. De esta forma, se trabajan los contenidos linguisticos y también

que el alumno sea capaz de aplicarlos de forma util y adecuada en su vida

cotidiana.
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5.1 Competencias clave
En el Real Decreto 157/2022 encontramos las competencias clave, aquellas que
el alumnado tiene que desarrollar al acabar la etapa de Primaria. Las

competencias clave son las siguientes:

Competencia en Comunicacién Linguistica (CCL)

El lenguaje constituye un aspecto clave en la programacion, por ello esta
competencia se desarrolla a lo largo de todas las unidades didacticas. Se trabaja
la comprension oral y escrita de diversas maneras (exposiciones, fichas o
creacion de pequefios textos), cuidando siempre el vocabulario, la ortografia y la
coherencia. Mediante diferentes actividades y dinamicas ludicas, se consigue
que el alumnado mejore sus habilidades comunicativas de manera significativa

y motivadora.

Competencia Plurilingue (CP)

Aunque los contenidos de la programacidén se incluyen en area de Lengua
Castellana y Literatura, también hay presencia de algunos términos que
proceden del inglés, como “game over’ o “level’. Por ello, aunque esta
competencia no se trabaje de forma especifica, el alumnado observa que

mediante el juego se pueden aprender otros idiomas de forma indirecta y natural.

Competencia Digital (CD)

Las nuevas tecnologias son el presente y el futuro, por ello se hara uso de
recursos digitales como presentaciones interactivas o dispositivos electrénicos.
Su uso siempre sera guiado, responsable y seguro, siendo un medio para

aprender y no como un fin en si mismo.
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Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA)

Esta competencia es otro pilar importante de la programacion dado que es
necesario que los estudiantes aprendan a gestionar el error como parte del
aprendizaje y también a ser conscientes de los avances y progresos que
realizan. Esto se consigue gracias al trabajo cooperativo, donde desarrollan la
empatia, la escucha activa al compainero y la responsabilidad compartida.
Ademas, es imprescindible que el alumnado reflexione sobre su propio proceso
de aprendizaje, por lo que se incorporaran espacios para que, de manera

autébnoma, evaluen las competencias y conocimientos que han adquirido.

Competencia Ciudadana (CC)

Durante toda programacion se promueven valores que fomenten un buen clima
y una buena convivencia: el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
cumplimiento de normas. De esta forma, el alumnado comprende que es
necesario colaborar y respetar a los demas no solo en el aula, sino en todos los

contextos.

Competencia Emprendedora (CE)

Esta competencia se trabaja mediante la resolucion de retos y la toma de
decisiones dentro del juego. Cuando los alumnos sienten responsabilidad y se

les asigna un rol, desarrollan una actitud activa hacia el aprendizaje.

Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC)

La ambientacién de la tematica de Mario Bros fomenta la creatividad y la
imaginacion del alumnado. A través de actividades variadas, se potencia la

expresion artistica y literaria y el alumnado aprende a valorar el juego.
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5.2 Competencias especificas

El Real Decreto también incluye competencias especificas, aquellos

aprendizajes que los alumnos han de adquirir en las distintas areas:

1. Reconocer la diversidad de lenguas del mundo a partir de las propias y de las existentes en Espana,
para favorecer la reflexion, identificar y rechazar prejuicios sobre ellas y para valorar dicha diversidad

como fuente de riqueza cultural.

2. Comprender e interpretar textos orales y multimodales, identificando el sentido general y la informacién
mas relevante y valorando con ayuda aspectos formales y de contenido basicos, para construir

conocimiento y responder a diferentes necesidades comunicativas.

3. Producir textos orales y multimodales, con coherencia, claridad y registro adecuados, para expresar
ideas, sentimientos y conceptos; construir conocimiento; establecer vinculos personales; y participar con

autonomia en interacciones orales variadas.

4. Comprender e interpretar textos escritos y multimodales, reconociendo el sentido global, las ideas
principales y la informacién explicita e implicita, y realizando con ayuda reflexiones elementales sobre
aspectos formales y de contenido, para adquirir y construir conocimiento y para responder a necesidades

e intereses comunicativos diversos.

5. Producir textos escritos y multimodales, con correccion gramatical y ortografica basicas, secuenciando
correctamente los contenidos y aplicando estrategias elementales de planificacion, textualizacion,
revision y edicion, para construir conocimiento y para dar respuesta a demandas comunicativas

concretas.

6. Buscar, seleccionar y contrastar informacion procedente de dos o mas fuentes, de forma planificada,
evaluando su fiabilidad y reconociendo algunos riesgos de manipulacién y desinformacion, para
transformarla en conocimiento y para comunicarla, adoptando un punto de vista personal y respetuoso

con la propiedad intelectual.

7. Leer de manera auténoma obras diversas seleccionadas atendiendo a sus gustos e intereses,
compartiendo las experiencias de lectura, para iniciar la construccion de la identidad lectora, para

fomentar el gusto por la lectura como fuente de placer.

8. Leer, interpretar y analizar, de manera acompafiada, obras o fragmentos literarios adecuados a su
desarrollo, estableciendo relaciones entre ellos e identificando el género literario y sus convenciones
fundamentales, para iniciarse en el reconocimiento de la literatura como manifestacion artistica y fuente

de placer, conocimiento e inspiracion para crear textos de intencion literaria.

9. Reflexionar de forma guiada sobre el lenguaje a partir de procesos de produccion y comprension de
textos en contextos significativos, utilizando la terminologia elemental adecuada, para iniciarse en el
desarrollo de la conciencia de la lengua y para mejorar las destrezas de producciéon y comprension oral

y escrita.

10. Poner las propias practicas comunicativas al servicio de la convivencia utilizando un lenguaje

adecuado y eficaz.
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6. Contenidos

La organizacion de los contenidos a lo largo de los tres trimestres permite que el
alumnado avance de forma gradual. Ademas, dentro de cada bloque, como la
ortografia o la literatura, los aprendizajes se presentan de forma progresiva,
comenzando por aspectos mas sencillos y avanzando hacia otros de mayor

complejidad.

6. 1 Hilo conductor

El hilo conductor de esta programacion se estructura en torno a Mario Bros, un
videojuego clasico en el que los personajes avanzan por distintos mundos y
niveles superando retos y obstaculos. Esta idea se traslada al aula mediante una
aventura educativa en la que el alumnado se enfrentara a diversos desafios
linguisticos relacionados con los contenidos de Lengua Castellana y Literatura,
al mismo tiempo que se trabajan aspectos transversales como la educacion

emocional, la convivencia positiva, la creatividad y el pensamiento critico.

Los alumnos se sumergiran en la historia a través de un mapa del Reino
Champifdn, que representara las diferentes unidades que deberan recorrer a lo
largo del curso (Anexo 1). Cada unidad estara vinculada a un conjunto especifico
de contenidos (lectura, produccion de textos, ortografia, vocabulario, etc.), que

se trabajaran mediante diferentes metodologias.

Este enfoque busca motivar al alumnado mientras avanza en la adquisicion
progresiva de nuevos conocimientos y habilidades. Por ello, al final del curso, los
estudiantes habran completado todos los mundos del Reino, superando los
desafios planteados y aplicando lo que van aprendiendo a lo largo de todo el

recorrido.
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De este modo, el concepto de Mario Bros se convierte en algo mas que un juego,
dado que pasa a ser un recurso pedagodgico que da coherencia a la
programaciéon del curso de 4° de Primaria, contextualiza los contenidos y
promueve la implicacion activa del alumnado, asegurando que cada unidad

tenga sentido para ellos y sea significativa.

6.2 Temporalizacidén general

PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD 1 iBienvenidos al Reino Champifion! 8 — 19 septiembre
UNIDAD 2 Vida extra 22 septiembre — 10 octubre
UNIDAD 3 Mundo desbloqueado 13 - 24 octubre
UNIDAD 4 Bloque misterioso 27octubre -14 noviembre
UNIDAD 5 Atrapa la bandera 17 noviembre —12 diciembre

SEGUNDO TRIMESTRE
UNIDAD 6 Tanel infinito 8 — 23 enero
UNIDAD 7 Laberinto a ciegas 26 enero — 13 febrero
UNIDAD 8 Monedas perdidas 16 febrero — 6 marzo
UNIDAD 9 El taller de Yoshi 9 — 20 marzo
UNIDAD 10 Superestrellas 23 marzo — 10 abril
UNIDAD 11 Nivel Secreto 13 — 24 abril

TERCER TRIMESTRE

UNIDAD 12 jPeach ha desaparecido! 27 abril — 15 de mayo
UNIDAD 13 Ritmo pixelado 12 — 29 mayo
UNIDAD 14 El Castillo de Bowser 1—7 junio
UNIDAD 15 GAME OVER 10 — 19 junio
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6. 3 Contenidos transversales
A lo largo de las quince unidades didacticas se trabajaran distintos contenidos
transversales que contribuyen al desarrollo integral del alumnado, integrados

en las actividades, retos gamificados y otras dinamicas.

e Educacion emocional: algunas de las actividades tendran vocabulario
relacionado con las emociones y sentimientos, lo que favorecera que el
alumnado identifique, gestione y exprese como se siente.

e Convivencia y resolucién de conflictos: se fomentara el respeto, la
escucha activa y el didlogo como herramientas para resolver los
problemas y mejorar la convivencia en el aula, especialmente a través de
actividades cooperativas.

e Uso responsable de las tecnologias: en caso de utilizar dispositivos
electrénicos para la realizacion de actividades, se promovera una actitud
responsable y adecuado.

e Respeto a la diversidad: se tendra en cuenta la diversidad mediante
apoyos especificos, promoviendo también el respeto hacia las diferencias
individuales y culturales entre comparieros.

e Creatividad y gusto por la lectura y escritura: se estimulara la creatividad
mediante diversas tareas vinculadas al hilo conductor, abriendo paso a la

creatividad, imaginacion y al interés por leer y escribir.
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6. 4 Secuenciacion de contenidos

UNIDAD DIDACTICA 1: ;Bienvenidos al Reino Champifién!
Semanas 8 al 19 de N°de 8

Situacion de aprendizaje Los alumnos comienzan su aventura en el Reino Champifidn tras recibir una mision de bienvenida de parte de la Princesa Peach. Un mapa

(Anexo 1) ha llegado a la clase de 4° de Primaria y tendran que recorrerlo a lo largo del curso hasta alcanzar el destino final. Durante el

camino tendran que desarrollar sus habilidades comunicativas y descubrir nuevos conceptos en un entorno ludico y motivador.

Objetivos de Etapa a, b,d, e  Objetivos Didacticos 1,2,9, 16, 19, 20, 24, 25

Competencias Clave CCL, CPSAA, CC

Competencias Criterios de Porcentaje  de |nstrumento de Evaluacién

Especificas Evaluacion evaluacion

2,3,5,10 2.1 20% Observacion directa en las actividades individuales y cooperativas
3.1 20% Cuaderno del alumnado
5.1 30% Prueba escrita
10.2 30% Rubrica de participacion oral
CONTENIDOS
Saber La diversidad linguistica y cultural del aula como elemento de enriquecimiento y convivencia.

El acto comunicativo: participantes, intencion comunicativa y normas basicas de la interaccion oral.
Las palabras y la oraciéon simple como unidad basica de comunicacion.
Gramatica: el sustantivo: nombres comunes y propios. Los determinantes.
Ortografia basica: uso de mayusculas y punto final.

Saber hacer Participar en intercambios orales breves respetando turnos de palabra y normas basicas de comunicacion.
Comprender mensajes orales sencillos e identificar informacion relevante.
Expresarse oralmente de una forma clara en situaciones de presentacion personal y comunicacion de ideas.
Producir textos orales y escritos breves aplicando la ortografia basica.
Identificar sustantivos y determinantes en diversos contextos.

Saber ser Mostrar respeto hacia las distintas lenguas y formas de expresion presentes en el aula.

Escuchar de manera activa y empatica en las interacciones orales.
Valorar la comunicacion como herramienta de convivencia y participacion en el grupo.
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UNIDAD DIDACTICA 2: Vida extra

Semanas 22 de septiembre al 10 N° de 9
de octubre sesiones
Situacion de aprendizaje
Los alumnos se convierten en “exploradores de palabras” en su recorrido por el Reino para descubrir como los verbos expresan acciones y estados en
sus historias y dialogos. A través de juegos y actividades, aprenden a usar sinénimos, anténimos y palabras compuestas para enriquecer sus textos
orales y escritos.

Objetivos de Etapa a,b,de Objetivos Didacticos 1, 2, 5,6, 9, 10, 16, 19, 20
Competencias Clave CCL, CPSAA, CC
Competencias Criterios de Porcentaje  Instrumento de Evaluacion
- Evaluacién de
Especificas .
Evaluacion

3,4,9,10 3.2 30% Lista de cotejo

4.1 30% Tareas escritas

9.1 20% Observacion directa

10.2 20% Lista de control

CONTENIDOS

Saber El verbo como nucleo de la oracion.
Sinénimos y anténimos.
Palabras compuestas.
Gramatica: sujeto y predicado.
Vocabulario basico relacionado con la identidad personal y el entorno escolar.
Ortografia: el punto y la coma.
Saber Participar en intercambios orales respetando turnos y normas de comunicacion.
hacer Aplicar normas de ortografia (punto y coma) y recursos de vocabulario (sinénimos, anténimos, palabras compuestas) para mejorar coherencia y claridad.
Identificar y utilizar el verbo en oraciones sencillas para expresar acciones y estados.
Saber Respetar las intervenciones de los comparieros.
ser Valorar la utilidad del lenguaje en el dia a dia.
Mostrar interés por participar y dar su opinion.
Asumir responsabilidades (tanto individuales como a nivel de grupo).
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UNIDAD DIDACTICA 3: Mundo desbloqueado

Semanas 13 al 24 de octubre N° de 7
sesiones
Objetivo que persigue Los alumnos reciben el reto de describir el Reino Champifién y sus personajes para ayudar a Mario y sus amigos en una misién. Deben usar adjetivos,
aumentativos y diminutivos para dar vida a sus descripciones. Esto les permitira desbloquear un nuevo nivel dentro del recorrido para seguir avanzando.
Objetivos de Etapa a,b,d e Objetivos Didacticos 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 19, 24, 25
Competencias Clave CCL, CPSAA
Competencias Criterios de Porcentaje de
Especificas Evaluacion evaluacion Instrumento de Evaluaciéon
3,5 3.1 40% Portfolio
3.2 20% Observacion directa
5.1 40% Evaluacion gamificada (prueba escrita)
CONTENIDOS

Saber  Gramatica: el adjetivo
Tipologias textuales: la descripcion.
Aumentativos y diminutivos.
Vocabulario descriptivo basico, identificando palabras que enriquecen la expresion oral y escrita.
Reglas ortograficas (b/v)

Saber Identificar adjetivos en distintos textos orales y escritos, comprendiendo su funcién dentro de la oracion.

hacer Producir descripciones coherentes de personas, objetos y lugares utilizando adjetivos variados.
Ampliar el Iéxico descriptivo, introduciendo nuevas palabras segun el contexto.
Aplicar correctamente las reglas ortograficas de y v en palabras descriptivas.

Saber Comprender y valorar la utilidad de la lengua.

ser Respetar las descripciones y opiniones ajenas, fomentando la tolerancia, la escucha activa y la empatia.

Mostrar interés y curiosidad por descubrir nuevas formas de expresar ideas, emociones y experiencias.
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UNIDAD DIDACTICA 4: Bloque misterioso

Semanas 27 de octubre al 14 N°de 8
de noviembre sesiones

Situacion de aprendizaje | o5 glumnos se convierten en arquitectos del lenguaje. Acaban de encontrar un blogque misterioso y para averiguar lo que hay dentro deben aprender
nuevos conceptos de gramatica, morfologia y signos de puntuacién. Cada desafio en esta unidad didactica desbloqueara una pista, hasta descubrir el

contenido final del bloque.

Objetivos de Etapa a,b,d, e Objetivos Didacticos 1,2,3,4,6,9,10,12, 16, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 30
Competencias Clave CCL, CPSAA
Competencias Criterios de Porcentaje de | |nstrumento de Evaluacion
especificas Evaluacion Evaluacién
2,7,9 2.1 40% Prueba practica

71 20% Rubrica de lectura individual

9.1 20% Cuaderno

9.2 20% Rubrica de autoevaluacion

CONTENIDOS

Saber Signos de puntuacion: signos de interrogacion y exclamacion y su funcién para organizar y clarificar la informacion en textos escritos.
Gramatica: los adverbios.
Prefijos y sufijos simples en palabras comunes.
Reglas ortograficas (g/j).

Saber Aplicar de manera coherente los signos de puntuacion en producciones escritas.

hacer Leertextos en voz alta respetando pausas y entonacion.
Revisar y corregir escritos propios y de comparieros, identificando errores de puntuacion.
Utilizar prefijos y sufijos para formar palabras.

Saber Valorar la importancia de la presentacion y la claridad.

ser Desarrollar habitos de revision y autocorreccion,

Desarrollar una actitud critica y reflexiva sobre la escritura propia y ajena, comprendiendo que la puntuacién es una herramienta de comunicacion efectiva.
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UNIDAD DIDACTICA 5: Atrapa la bandera

Semanas 17 de noviembre al 12 N° de sesiones 9
de diciembre

Situacion de aprendizaje
Cuando consiguen abrir el bloque misterioso en la unidad anterior... Descubren un pergamino. En él aparece el siguiente mensaje: para poder comunicaros
con los personajes del Reino tendréis que conectar bien todas vuestras ideas y aprender a expresarlas correctamente.

Objetivos de Etapa a,b,de,i | Objetivos Didacticos 1,4,6,10, 14, 16, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 26, 30
Competencias Clave CCL, CPSAA, CC
Competencias Criterios de Porcentaje de |nstrumento de Evaluacién
- Evaluacion Evaluacion

Especificas
5,6, 10 5.1 40% Prueba escrita

6.3 30% Observacion directa

10.2 30% Coevaluacion

CONTENIDOS

Saber Conjunciones, preposiciones e interjecciones y su funcién en la oracion.
Sintaxis basica: complemento directo e indirecto en oraciones simples.
Uso de conectores y secuencias logicas para enlazar ideas en un texto o dialogo.
Reglas ortograficas: Il/y
Saber Elaborar oraciones simples correctas aplicando pronombres, conjunciones, preposiciones e interjecciones de manera adecuada.
hacer |Utilizar conectores y secuencias logicas para enlazar ideas dentro de un didlogo o texto breve.
Identificar y usar complementos directo e indirecto correctamente.
Revisar textos propios y de compafieros para mejorar cohesion y coherencia.
Saber Mostrar actitudes de cooperacion, respeto y empatia, valorando la participacion de todos en la conversacion.
ser Valorar las opiniones de los comparieros, fomentando la tolerancia y la comprension de diferentes puntos de vista.
Ser consciente de la importancia de la sintaxis y la coherencia para que el didlogo sea claro y comprensible.
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UNIDAD DIDACTICA 6: Tdnel infinito
Semanas 10 al 23 de enero N° de 12
sesiones

Situacion de aprendizaje
El alumnado pasa al siguiente nivel y se sumerge en un tunel infinito, donde comenzara a recibir mensajes y noticias de los personajes que
necesitan ayuda. Para poder responderles, tendran que leer y comprender estos textos, identificando las partes principales y la informacion
relevante. Ademas, aplicaran las reglas de acentuacién en palabras agudas, llanas y esdrujulas, asegurando que sus mensajes de vuelta sean
claros y comprensibles.

Objetivos de Etapa a,b,e i,j | Objetivos Didacticos 4,6,10, 11, 25, 26

Competencias Clave CCL, CD, CPSAA

Competencias Criterios de Porcentaje Instrumento de Evaluacién

Especificas Evaluacién De Evaluacion

3,4,6 3.1 50% Produccion de un texto escrito (noticia/email)
4.2 25% Diario de escritor (apartado en el cuaderno)
6.3 25% Observacion directa

CONTENIDOS

Saber Modelos contextuales y géneros discursivos basicos: la noticia y el email.
Gramatica: los pronombres.
Ortografia: palabras agudas, llanas y esdrujulas.
Acentuacion de palabras agudas, llanas y esdrujulas.
Saber Identificar y utilizar correctamente los pronombres en oraciones y textos breves.
hacer Identificar las partes de la noticia: titular, entrada, cuerpo y cierre.
Reconocer las partes de un email: saludo, cuerpo y despedida.
Elaborar noticias y emails sencillos aplicando la estructura correcta de cada género.
Aplicar las reglas de acentuacion en palabras agudas, llanas y esdrujulas.
Revisar y autocorregir los textos propios para asegurar claridad, coherencia y correcto uso de pronombres y acentuacion.
Saber Mostrar responsabilidad y cuidado en la presentacién de textos escritos.
ser Desarrollar habitos de revisidon y autocorreccion.
Tener disposicion para para mejorar la ortografia y la gramatica en los textos.
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UNIDAD DIDACTICA 7: Laberinto a ciegas

Semanas 26 de enero al 4 de N°de 6
febrero sesiones
Situacién de aprendizaje El alumnado se adentra en un laberinto misterioso donde ir4 aprendiendo diversos conceptos a través de varios retos. Cada reto superado,
como la elaboracién de una historia o la realizaciéon de un dictado activo, les permitira avanzar una casilla para salir del laberinto.
Objetivos de Etapa a,b,e, |, m Objetivos Didacticos 1,2,4,6,9, 11,13, 14,17, 19, 23, 24, 25, 26, 30
Competencias Clave CCL, CPSAA, CCiu, CC, CCult
Competencias especificas Criterios de Porcentaje de |nhstrumento de Evaluacién
Evaluacion Evaluacion
2,3,4,59 2.1 10% Diana de aprendizaje
3.2 15% Observacion
4.1y9.1 40% Quiz
4.2 20% Actividades y ejercicios (dictado, cuaderno, mapas mentales...)
5.1 15% Rubrica del cuento
CONTENIDOS
Saber Literatura: el cuento.
Palabras primitivas y derivadas.
El resumen.

Produccion oral: produccién de textos orales y multimodales para relatar acontecimientos o sucesos, inventar o modificar historias, resumir textos escuchados, expresar
opiniones sobre temas cercanos, responder a preguntas, etc.
Reglas ortograficas: r/rr
Saber Leer cuentos y relatos breves, identificando el tipo de texto y sus caracteristicas principales.
hacer Analizar palabras en los textos, distinguiendo entre primitivas y derivadas, y comprender cémo modifican el significado.
Aplicar vocabulario aprendido, incluyendo palabras derivadas, para enriquecer sus propios textos y resumenes.
Comparar textos de diferentes tipos, identificando similitudes y diferencias en estructura, contenido y vocabulario.

Saber Valorar la precision y riqueza del lenguaje en la lectura y produccion de textos.

ser Mostrar curiosidad y atencion al analizar textos y palabras, respetando opiniones de comparieros.
Desarrollar la responsabilidad y constancia al leer, escribir y revisar textos, cuidando la coherencia y el vocabulario.
Fomentar la empatia y el respeto al comentar textos y expresar opiniones fundamentadas.
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UNIDAD DIDACTICA 8: Monedas perdidas

Semanas 6 al 16 de febrero N° de 8
sesiones
Situacion de aprendizaje El alumnado leera, analizara y creara poemas sencillos. Ademas, seran capaces de identificar palabras primitivas y derivadas y aplicar las
reglas ortograficas de c/qu y z/c.
Objetivos de Etapa ad e Objetivos Didacticos 10, 11,12, 21, 22, 23, 24
Competencias Clave CCL, CPSAA, CCiu, CC, CCult
Competencias Criterios de Evaluacion Porcentaje de Criterios de Evaluacion
Especificas Evaluacion
57,8 51 20% Dictados
7.1 30% Lista de control
8.2 50% Rubrica sobre creacion de una poesia
CONTENIDOS
Saber Repaso categorias gramaticales.

Literatura: la poesia.
Reglas ortograficas: c/qu, z/c.

Saber Reconocer textos poéticos y sus caracteristicas basicas (verso, rima).

hacer Leer y comprender poemas breves, expresando su significado de forma sencilla.
Aplicar correctamente las reglas ortograficas de c/qu y z/c en palabras y frases simples.

Saber Tener una buena actitud y disposiciéon durante las actividades.
ser Esforzarse por mejorar la ortografia y aceptar los errores como parte del aprendizaje.
Respetar las producciones de los demas.
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UNIDAD DIDACTICA 9: El taller de Yoshi

Semanas 18 de febrero al 5 de N° de sesiones 10
marzo
Situacion de aprendizaje El alumnado ampliara su vocabulario y mejorara la comprension de las palabras a través del trabajo con la familia Iéxica y el campo
semantico. Utilizara siglas y abreviaturas en textos sencillos y participara en actividades de teatro y dramatizacion para expresar emociones y
situaciones.
Objetivos de Etapa b,d Objetivos Didacticos 1,4,9,10, 16, 19, 30
Competencias Clave CPSAA, CCiu, CC, CCult
Competencias Criterios de Porcentaje Instrumento de Evaluacion
Especificas Evaluacion De Evaluacién
4,8,10 4.1 30% Lista de cotejo
8.2 40% Rubrica teatro grupal
10.1 30% Observacion directa
CONTENIDOS

Saber Familia Iéxica y campo semantico.
Las siglas y abreviaturas.
Literatura: el teatro y la dramatizacion.
Reglas ortograficas: d/z, s/z.

Saber Relacionar palabras entre si para descubrir familias Iéxicas y campos semanticos.

hacer Reconocer y usar siglas y abreviaturas en contextos familiares de la vida cotidiana.
Identificar las caracteristicas basicas del teatro y participar en pequefias dramatizaciones.
Utilizar el dialogo y la expresion corporal para comunicar ideas y emociones.
Aplicar correctamente las reglas ortograficas de d/z y s/z al escribir y revisar textos.

Saber Disfrutar del lenguaje como una herramienta para expresarse, hablar y actuar.

ser Ganar confianza al hablar delante de otros a través del teatro y la dramatizacion.

Escuchar y respetar las propuestas del grupo durante actividades teatrales.
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UNIDAD DIDACTICA 10: Superestrellas
Semanas 7 de marzo al 10 de abril N° de sesiones 10
(Semana Santa)

Situacion de aprendizaje El alumnado avanza hacia el siguiente nivel, donde descubrird nuevos tipos de palabras y recursos literarios, asi como otros aspectos ortograficos.

Objetivos de Etapa D,e,j Objetivos Didacticos 1,9,10,11, 16, 18, 19, 21, 22, 23
Competencias Clave CCiu, CC, CCult
Competencias Criterios de Evaluacion = Porcentaje Instrumento de Evaluacion
Especificas de Evaluacion
4,8,9 4.2 40% RUbrica

8.1 40% Lista de cotejo

9.2 20% Observacion sistematica

CONTENIDOS

Saber Palabras heteronimas y homoénimas.
Recursos literarios: rima, repeticion y comparacion.
Ortografia: comillas y paréntesis.
Saber Identificar palabras heterénimas y homénimas en textos y comprender sus significados segun el contexto.
Reconocer y jugar con rimas, repeticiones y comparaciones en poemas o textos breves.
Usar comillas para reproducir dialogos y destacar palabras o expresiones y paréntesis para afadir informacion extra en las oraciones.
Saber ser Valorar la poesia y los efectos del lenguaje como forma de expresion divertida y creativa.
Cuidar la presentacion de los textos mediante el uso correcto de signos de puntuacion.
Mostrar curiosidad y apertura para experimentar con los textos y la escritura.

hacer
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UNIDAD DIDACTICA 11: Nivel secreto
Semanas 13 al 24 de abril N° de sesiones 7
Situacion de aprendizaje El alumnado llega a la biblioteca del Reino, un lugar donde se conservan historias de sus antepasados. Explorando los textos, descubriran autores de

distintos paises y sus lenguas, comprendiendo la riqueza cultural, asi como elementos que ayudan a comprender mejor los textos.

Objetivos de Etapa b, e Objetivos Didacticos 9,10, 14, 16, 19, 20, 26
Competencias Clave CCL, CPSAA, CCiu
Competencias Criterios de Porcentaje Instrumento de Evaluacién
Especificas Evaluacién de Evaluacion
3.7.8 3.1 30% Prueba escrita

7.2 40% Proyecto en grupo

8.1 30% Registro anecdoético

CONTENIDOS

Saber Propiedades textuales: estrategias basicas para la coherencia y la cohesion.
Tipos de textos: argumentativos y explicativos.
Literatura: Principales autores de la literatura espafiola de las distintas épocas. Obras mas relevantes.
Ortografia: punto y coma, dos puntos.

Saber Aplicar estrategias basicas de coherencia y cohesién en la produccion de textos.

Identificar y diferenciar textos argumentativos y explicativos.

Producir textos sencillos con intencién argumentativa o explicativa.

Investigar sobre autores y obras de la literatura espafola.

Utilizar correctamente los signos de puntuacion: punto y coma y dos puntos.

Saber Participar de forma activa en la realizacién de las actividades.

Desarrollar una actitud de escucha y dialogo con los compafieros.

Mostrar respeto hacia las distintas lenguas, autores y obras.

hacer

ser
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UNIDAD DIDACTICA 12: jPeach ha desaparecido!
Semanas 27 de abril al 15 de mayo | N° de sesiones 8
Situacion Los estudiantes tienen que descubrir el paradero de Peach a través de pistas linguisticas y literarias. Para ello aprenderan sobre gentilicios, obras espafiolas

L. y normas ortograficas.
de aprendizaje

Objetivos de Etapa a, b, e Objetivos Didacticos 1,2,6,8,9, 10,11, 19, 20, 23, 24
Competencias Clave = CCL, CPSAA
Competencias Criterios de Evaluaciéon Criterios de Instrumento de Evaluacién
Especificas Evaluacion
5, 8,10 5.1 50% Prueba escrita

8.1 30% Ficha de autor

10.2 20% Observacion directa

CONTENIDOS

Saber Los gentilicios
Relacién entre intenciéon comunicativa y modalidad oracional.
Literatura: Principales autores de la literatura espafiola de las distintas épocas. Obras mas relevantes
Ortografia: puntos suspensivos.
Saber hacer |dentificar y utilizar adecuadamente los gentilicios en diversos contextos.
Reconocer la relacién entre intencién comunicativa y modalidad oracional.
Investigar sobre autores y obras de la literatura espafola.
Utilizar correctamente los puntos suspensivos en los textos.
Saber ser Respetar y valorar la diversidad cultural y linguistica.
Participar en las actividades individuales y colectivas con respeto y empatia.
Mostrar interés y curiosidad por la literatura y sus autores.

34



UNIDAD DIDACTICA 13: Ritmo pixelado
Semanas 18 al 29 de N°de 6
mayo sesiones
Situacion de El alumnado recibe otra mision: durante estas semanas seran los mensajeros del Reino, encargados de escribir cartas importantes para los personajes.
aprendizaje Para ello, tendran que poner en practica todo lo aprendido en las anteriores unidades y aprender a organizar sus ideas con claridad, planificando,

redactando y revisando que todo sea correcto.

Objetivos  dea, b, Objetivos Didacticos 1,2,4,6,8,10, 14, 16, 17, 18, 19, 23, 25, 26, 27, 28, 30
Etapa j

Competencias  CCL, CPSAA

Clave

Competencias | Criterios de Porcentaje de |nstrumento de Evaluacion

especificas Evaluacion | Evaluacion

59 5.1 30% Rubrica sobre la carta
9.1 35% Preguntas guiadas (y observacion directa)
9.2 35% Lista de control

CONTENIDOS

Saber  Procedimientos elementales de adquisicion de vocabulario. Similitudes y diferencias de forma y significado (polisemia).
Estrategias basicas, individuales o grupales, de planificacion, textualizacion, revision y autocorreccion de textos sencillos con distintos propdsitos comunicativos

(cartas).

Saber hacer |dentificar y comprender la polisemia
Seguir modelos y pautas para escribir correctamente una pauta (saludo, cuerpo y despedida)
Aplicar estrategias de autocorreccion (leer de nuevo, corregir errores, mejorar la expresion...

Saber ser Respetar las producciones escritas de los demas.
Mostrar iniciativa por aprender
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UNIDAD DIDACTICA 14: El Castillo de Bowser
Semanas 1 al 7 de junio N° de sesiones 5

Objetivo que persigue Esta unidad didactica es una sintesis de todo lo anterior, con el objetivo de que afiancen y consoliden lo aprendido durante todo el curso y de cara al
proyecto final de la siguiente y ultima unidad. A través de actividades, el alumnado repasara y reforzara el uso del vocabulario, la gramatica, la sintaxis

basica y la ortografia, entre otros aspectos.

Objetivos de Etapa a,b,e,m Objetivos Didacticos 1,2,3,4,5,6,7,8,10, 11,12, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 23, 24, 25, 26
Competencias Clave CCL, CPSAAy CC
Competencias Criterios de Evaluacion Porcentaje de Instrumento de Evaluacion
Especificas Evaluacion
5,9 5.1 40% Prueba escrita

9.1 30% Actividades practicas (clasificacion, correccion, redaccion)

9.2 30% Lista de control

CONTENIDOS

Saber Vocabulario: uso del diccionario como herramienta para la ampliacion del vocabulario.
Consolidacion de todas las categorias gramaticales y aspectos basicos de sintaxis aprendidas.
Afianzamiento de las normas ortograficas trabajadas.

Uso de los conectores textuales para mejorar la coherencia y la cohesion.

Saber Utilizar el diccionario para ampliar vocabulario.

Emplear las normas ortograficas trabajadas en las producciones escritas.

Usar variedad de conectores textuales para organizar las ideas con claridad y cohesion.
Participar en actividades de repaso aplicando los conocimientos.

hacer

Saber ser Mostrar actitud de esfuerzo y superacion en la consolidacion de los aprendizajes.
Desarrollar autonomia en el uso del diccionario y actividades individuales.
Participar de manera responsable en las actividades de clase.
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UNIDAD DIDACTICA 15: Game Over

Semanas

Situacion de aprendizaje

Objetivos de Etapa
Competencias Clave
Competencias
Especificas
3,5,6,8

10 al 19 de junio

N° de sesiones

8

El alumno llega al final del recorrido tras haber superado todos los retos del Reino. Para este desafio final, tendran que integrar los aprendizajes linguisticos

adquiridos en la elaboracion de un producto propio: creacion de un libro ilustrado, comic o presentacion digital con la historia final de Mario Bros. Luego se hara

una feria donde cada uno podra ir explicando sus creaciones.

A /b,d, e,j Objetivos Didacticos
CCL, CP, CD, CPSAA, CEy CCEC

Criterios

Evaluacion

3.2
5.1
6.3
8.2

de Porcentaje
de Evaluacion
25%
15%
20%
40%

4,5,6,9,10, 16, 29, 30

Instrumento de Evaluacion

Rubrica de exposicion oral

Lista de control

Observacion directa

Rubrica (creatividad, historia, lenguaje) sobre el producto final
CONTENIDOS

Saber Creacion guiada y de acuerdo con su nivel, de textos de intencion literaria de manera libre (cuentos, poemas...).
Uso acompafado de la biblioteca de aula o de centro como escenario de actividades literarias compartidas. Los libros ilustrados como fuente de disfrute y de aprendizaje de la lectura

y su conexion con la realidad, con la fantasia y con las demas artes.

Los signos de puntuacioén (punto, coma, punto y coma, dos puntos, interrogacion y exclamacion) como mecanismos para organizar el texto escrito y para expresar la intencion

comunicativa.

Relacion entre los elementos constitutivos esenciales de la obra literaria (tema, protagonistas, personajes secundarios, argumento, espacio) y la construccion del sentido de la obra.

Saber Desarrollar la creatividad en la produccion de una historia propia.
Exponer el producto final oralmente.

hacer

Utilizar la biblioteca o herramientas digitales para la inspiracién y elaboracion.
Saber Valorar y disfrutar la creatividad y la imaginacién de uno mismo y de los demas.

ser

Desarrollar la confianza y el esfuerzo individual.
Respetar todas las elaboraciones y producciones de los comparieros.
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6.5 Plano del aula

Imagen 1: Plano del aula Fuente: elaboracion propia hecha en Canva con elementos de ChatGPT
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7. Metodologia
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7.1 Principios metodoldgicos

Esta programacion didactica se desarrolla uniendo diversas metodologias
activas que fomentan la participacion, la curiosidad y la implicacion del alumnado
en su aprendizaje, siendo la gamificacion el pilar fundamental de la propuesta.
Dicho enfoque metodologico pretende fomentar el desarrollo integral de los
estudiantes, asi como facilitar la adquisicion de los objetivos y competencias
establecidos para el area de Lengua Castellana y Literatura en Educacién

Primaria.

Para ello, se tienen en cuenta una serie de principios metodoldgicos que orientan
el desarrollo de las actividades y la organizacién del proceso de ensehanza-
aprendizaje, contribuyendo a la creacion de un entorno de aprendizaje dinamico,

motivador y significativo. Los principios metodoldgicos son los siguientes:

38



Aprendizaje ludico y cooperativo: se incorporaran dinamicas de juego (misiones
de rescate, carreras de palabras, etc.) y otras actividades que les permitan
aprender de una forma mas motivadora mientras desarrollan habilidades como

la comunicacion, la escucha activa y el trabajo en equipo.

Aprendizaje basado en proyectos: con el objetivo de elaborar un producto final,
el alumnado trabajara de manera colaborativa con su grupo, aplicando los
conocimientos adquiridos a lo largo de la aventura gamificada. Por ejemplo,
podran crear presentaciones orales breves o narraciones donde reflejen los

contenidos linguisticos trabajados.

Aprendizaje basado en problemas: se plantearan pequefas situaciones o
problemas para que los estudiantes analicen e interpreten, favoreciendo la
reflexion y la oportunidad de que apliquen los conocimientos que se han ido
trabajando en el aula. De esta manera, se fomenta el pensamiento critico, la
toma de decisiones y la capacidad para buscar soluciones tanto de forma

individual como en grupo.

Aprendizaje por descubrimiento: se promovera que el alumnado descubra
determinados contenidos a partir de la observacién y la exploracion. Mediante
actividades como analisis de textos, los estudiantes podran formular sus propias

conclusiones sobre el uso de la lengua.

Estos enfoques permitiran atender a los distintos ritmos de aprendizaje, intereses
y necesidades del alumnado, garantizando asi una educacién inclusiva y

equitativa.
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7.2 Horario del grupo

En cuanto al horario del centro en Educacion Primaria, este consta de una

jornada partida dividida en jornada de mafiana de 9:00 a 13:30 y jornada de tarde

de 15:00 a 16:30. Ademas, el alumnado cuenta con espacios de descanso por

la mafana y para comer de 13:00 a 14:30. Las sesiones tienen una duracion de

1 hora excepto por la tarde, que son dos sesiones de 45 minutos cada una.

Imagen 2: Horario Fuente: elaboracion propia hecha en Canva
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7.3 Recursos

Con el objetivo de llevar a cabo las diferentes tareas y actividades, seran

necesarios diversos recursos personales, ambientales y materiales.

Tabla 3: Recursos Fuente: elaboracion propia hecha en Canva

Recursos personales/humanos

Alumnado (agente activo del proceso educativo)

Tutor (guia y acompanfante del aprendizaje)

Otros profesores (Inglés, TIC, Religiéon, Musica, Educacion
Fisica)

Orientador/es

PT

AL

Recursos ambientales

Aula ordinaria dispuesta en grupos
- Espacio para la asamblea

- Rincén de la calma

- Rincén de la lectura

- Zona de juego

Patio

Biblioteca

Sala de informética/TIC

Salén de actos

Recursos materiales

Libros de texto (como guia, no uso diario)

Cuaderno

Fichas didacticas

Tarjetas de actividades (flashcards)

Materiales manipulativos

Elementos visuales relacionados con el hilo conductor (mapas,
monedas, cofres, etc... imprimibles)

Ordenadores

8. Evaluacion

8. 1 Planificacién de la evaluacion ¢Qué se va a evaluar? ;Como? ;Cuando? ¢Quién?

¢ Cémo?

En relacidn con las unidades didacticas disefiadas, se evaluaran los criterios

extraidos del Decreto 61/022, de 13 de julio de la Comunidad de Madrid. A

continuaciéon, se presentan aquellos que han sido seleccionados para ser

evaluados en la propuesta.
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Tabla 4: Criterios de evaluacion Fuente: elaboracién propia hecha en Canva

21

Comprender el sentido de textos orales y multimodales sencillos, reconociendo las
ideas principales, los mensajes explicitos y los mensajes implicitos mas sencillos, y
avanzando, en la valoracién critica del contenido y de los elementos no verbales
elementales.

31

Producir textos orales y multimodales coherentes, con planificacion, ajustando el
discurso a la situacion comunicativa y utilizando recursos no verbales basicos.

3.2

Participar en interacciones orales espontaneas o regladas, incorporando
estrategias basicas de escucha activa y de cortesia.

41

Comprender el sentido global y la informacién relevante de textos sencillos,
escritos y multimodales, realizando inferencias a partir de estrategias basicas de
comprension antes, durante y después de la lectura.

4.2

Analizar el contenido y aspectos formales y no formales elementales de textos
escritos y multimodales, valorando su contenido y estructura e iniciandose en la
evaluacioén de su fiabilidad.

51

Producir textos escritos y multimodales sencillos, con coherencia y adecuacion, en
distintos soportes, iniciandose en el uso de las normas gramaticales y ortograficas
mas sencillas de manera acompanada, en la movilizacion de estrategias sencillas,
individuales o grupales, de planificacion, textualizacion y revision.

6.3

Adoptar habitos de uso critico, seguro y saludable de las tecnologias digitales en
relacion con la busqueda y la comunicacion de la informacion.

71

Leer con autonomia o de forma acompanada textos de diversos autores, ajustados
a sus gustos e intereses y seleccionados con creciente autonomia, avanzando en
la construccion de su identidad lectora.

7.2

Compartir la experiencia de lectura, en soportes diversos, participando en
comunidades lectoras en el ambito escolar.

8.1

Escuchar y leer textos variados de la literatura infantil universal, que recojan
diversidad de autores, relacionandolos en funcion de temas y aspectos elementales
del género literario, e interpretandolos y relacionandolos con otras manifestaciones
artisticas o culturales.

8.2

Producir textos sencillos individuales o en grupo con intencién literaria, recreando
de manera personal los modelos dados, en distintos soportes y
complementandolos con otros lenguajes artisticos.

9.1

Formular conclusiones elementales sobre el funcionamiento de la lengua,
prestando especial atencion a la relacion entre sustantivos, adjetivos y verbos, a
partir de la observacion, comparacion y transformacién de palabras, enunciados y
textos, en un proceso de produccion o comprension de textos en contextos
significativos.

9.2

Revisar y mejorar los textos propios y ajenos y subsanar algunos problemas de
comprension lectora, a partir de la reflexion metalingiiistica e interlingliistica y
usando la terminologia basica adecuada.

10.1

Rechazar los usos del lenguaje discriminatorios a través de la palabra a partir de la
reflexion grupal acompafiada sobre los aspectos basicos, verbales y no verbales,
de la comunicacion, teniendo en cuenta referentes de igualdad entre hombres y
mujeres.

10.2

Movilizar, con la planificacién y el acompafiamiento necesarios, estrategias basicas
para la escucha activa, la comunicacioén asertiva, el consenso y el didlogo.
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La evaluacion de esta propuesta se concibe como un proceso continuo y
formativo, aunque sin eliminar la parte sumativa, dado que en determinadas
unidades didacticas el alumnado sera calificado en base a un producto, prueba
o proyecto final. De esta forma se combina lo formativo y sumativo, ya que no
solo se tiene en cuenta el resultado final, sino que se le da mayor importancia al
proceso de aprendizaje que tiene el alumno, el cual sera valorado mediante

diferentes instrumentos de evaluacion y seguimiento diario.

Otorgar importancia a la evaluacion formativa es esencial ya que es necesario
que el alumno reciba retroalimentacidon para mejorar segun qué aspectos y
también para permitirle reflexionar sobre su propio aprendizaje, no solo
basandonos en la meta final, sino en el camino recorrido. Por su parte, la
evaluacion sumativa también es necesaria; el hecho de que haya un producto
final les permite demostrar todo lo aprendido, pero habiendo recibido
orientaciones y propuestas de mejora durante todo el proceso. Estos nuevos
modos de evaluar (formativos) han enriquecido los métodos tradicionales
(sumativos), y han dado paso a la utilizacion de métodos innovadores o
alternativos, entre ellos la autoevaluacion y la coevaluacion, cuyo objetivo es
compartir la responsabilidad de la evaluacion con el alumnado y conseguir una
implicacion activa del estudiante en su propio proceso de aprendizaje. (Irles et

al., 2011).
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La persona que se encarga de evaluar es el docente mediante el uso de diversos
instrumentos de evaluacion: observando, anotando informacion y llevando a
cabo pruebas para ver el aprendizaje del alumnado. Gracias a estos
instrumentos podra comprobar si los alumnos estan consiguiendo alcanzar los
objetivos, si estan en proceso o si aun falta por conseguirlos. También habra
momentos dedicados a la autoevaluacién y coevaluacién, para que los alumnos
tengan la oportunidad de reflexionar sobre su propio aprendizaje. La profesora
supervisara y corregira dichas autoevaluaciones y coevaluaciones, pero seran

los alumnos los protagonistas de la evaluacion en determinadas ocasiones.

8. 2 Criterios e instrumentos de evaluacion

La evaluacion se llevara a cabo teniendo en cuenta los criterios de evaluacion
establecidos en cada unidad didactica. De manera mas concreta y detallada,
para evaluar dichos criterios de evaluacién, se hace uso de diversos
instrumentos, de modo que se adapten a las necesidades del alumnado y a las

competencias que se pretender conseguir.

En relacién con el bloque de expresidn y comunicacion oral, se evaluara
mediante exposiciones orales. En concreto, para el criterio 3.1, se utilizara una

rubrica de exposicion oral (Anexo 2) y para el 3.2 una lista de cotejo (Anexo 3).

Por otro lado, también se evaluara la comprension e interpretacion de textos,

como el criterio 4.2, que se evaluara mediante diversas fichas (Anexo 4).

El criterio 5.1 sera evaluado mediante diferentes pruebas escritas, segun los
contenidos de cada unidad, de modo que los alumnos puedan reflejar los
conocimientos adquiridos. También se evaluara mediante el analisis de textos

(Anexo 5).

44



Los alumnos llevaran a cabo algunas investigaciones y busqueda de
informacion, por lo que se tendra en cuenta el criterio 6.3 mediante observacion

directa.

Los criterios vinculados a la lectura seran evaluados mediante listas de control

(Anexo 6) y diversos proyectos en grupo.

Por ultimo, la autoevaluacion del alumnado se llevara a cabo a través de
diferentes instrumentos (Anexo 7), para fomentar que reflexionen sobre su propio

aprendizaje.

Sera el docente quien evaluara la efectividad de los ejercicios y actividades
planteados para ver si se han logrado los objetivos establecidos y si ha habido
una progresion en el aprendizaje del alumnado. Por su parte, se evaluara
también aquellos aspectos que no han funcionado como lo esperado viendo

coémo se puede mejorar en futuras ocasiones para que funcione adecuadamente.

8. 3 Evaluacion en situaciones especiales

La evaluacion del alumnado en situaciones especiales debe garantizar la
equidad, accesibilidad y adaptacion a las necesidades individuales, tal y como
se establece en el Decreto 23/2023, de 22 de marzo, por el que se regula la
atencion educativa a las diferencias individuales del alumnado en la Comunidad

de Madrid.
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En primer lugar, se encuentra el caso del alumnado que llega al centro con el
curso ya iniciado. Se considera alumno de incorporacién tardia a aquellos que
se incorporan al sistema educativo y provienen de otros paises u otras CC. AAy
que presentan desfase curricular o no dominan correctamente el idioma. Ante
esta situacién, la normativa exige realizarles una prueba inicial para ver desde
donde parten y poder ajustar tanto la ensefianza como la evaluacion. Cuando
sea necesario, pueden utilizarse Aulas de Enlace para facilitar la adquisicién del

idioma y que vayan progresivamente logrando los objetivos curriculares.

En el caso de ausencias prolongadas por motivos de salud donde el alumno
tenga que continuar la escolarizacion desde el hospital, encontramos las aulas
hospitalarias. En esta situacion, centro y profesorado del hospital elaboran
conjuntamente un plan de trabajo adaptado a las posibilidades del alumno para

que siga formandose.

Finalmente, en el caso de aquellos alumnos que reciben el alta hospitalaria, pero
siguen convalecientes en casa, pueden acceder al servicio de atencién educativa
domiciliaria (S. A. E. D.) EI S. A. E. D. tiene sus propios profesores, los cuales
van a los domicilios mientras al alumno no le sea posible acudir al colegio. En
estos casos, el centro educativo sigue siendo responsable de la evaluaciéon y
valoracion del alumno segun las circunstancias mientras que el S.A.E.D les hace

el seguimiento diario.
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9. Atencion a las diferencias individuales del alumnado

El concepto de Disefio Universal surgié gracias a Ron Mace con el objetivo de
disefar espacios accesibles para todas las personas en el ambito de la
arquitectura (Anzelin, Marin-Gutiérrez y Choconta, 2020). Afos mas tarde David
H. Rose y Anne Meyer, investigadores del CAST (Center for Applied Special
Technology), desarrollaron el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
aplicado en la educaciéon y no solo en arquitectura. Dicho enfoque permite
atender la diversidad del alumnado y eliminar las barreras que puedan dificultar

el aprendizaje.

En esta programacién se han tenido en cuenta los principios que plantea el DUA
para poder atender adecuadamente a la diversidad presente en el aula. Para
ello, a continuacion, se presentan las actuaciones especificas que estaran
dirigidas al conjunto del grupo-clase y también aquellas destinadas a ciertos
alumnos en concreto: alumno con desconocimiento grave de la lengua de
aprendizaje, alumno con TDAH y alumno con altas capacidades. Este enfoque
se basa en evidencias que senalan que los alumnos aprenden de formas
diferentes debido a la diversidad en las redes cerebrales implicadas en el
aprendizaje. Por ello, el curriculo debe ofrecer diferentes opciones para acceder
a la informacion, expresar lo aprendido y también mantener la motivacién de los

estudiantes.

ElI DUA se estructura en tres principios fundamentales, que guian la planificacion

de las actividades y estrategias de ensefianza:
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1. Proporcionar multiples formas de representacion (el qué del aprendizaje).
Los alumnos no comprenden la informacién de la misma manera, por lo que es
necesario presentar los contenidos mediante diversos formatos (imagenes,

textos, videos o explicaciones orales).

2. Proporcionar multiples formas de accion y expresion (el como del aprendizaje).
Los estudiantes también expresan de distinta forma lo que saben. Por ello, deben
poder demostrar su aprendizaje mediante diversas oportunidades (exposiciones

orales, trabajos escritos o actividades manipulativas).

3. Proporcionar multiples formas de implicacién (el porqué del aprendizaje).
Cada alumno tiene distintos intereses y motivaciones, por lo que es necesario

ofrecer actividades variadas, significativas y adaptadas a ellos.

9. 1 Medidas generales en el aula
Para garantizar una ensefianza inclusiva, se aplicaran diversas medidas

metodoldgicas dirigidas a todo el grupo:

Uso de recursos variados para presentar la informacion.

¢ Instrucciones sencillas, claras y apoyos visuales.

e Actividades cooperativas que favorezcan la interacciéon entre el alumnado.

e Utilizacion de materiales manipulativos y recursos digitales que faciliten el
acceso al aprendizaje.

e Realizacién de actividades dinamicas y participativas que aumenten la
motivacion del alumnado.

e Llevar a cabo una evaluacion flexible y variada (diferentes formas de

demostrar los conocimientos adquiridos).
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9. 2 Medidas de apoyo para alumnado con necesidades especificas

Alumno con desconocimiento grave de la lenqua de aprendizaje

Este alumno presenta dificultades en el uso del idioma, lo que puede afectar a

su comprension de las explicaciones y a su participacion en las actividades. Para

facilitar su aprendizaje se aplicaran las siguientes medidas:

Uso de apoyos visuales (imagenes, esquemas, pictogramas o ejemplos
graficos).

Explicaciones con lenguaje claro y sencillo, acompafadas de gestos o
demostraciones.

Actividades que fomenten la interaccibn con los compafieros,
favoreciendo la practica del idioma.

Refuerzo del vocabulario clave antes de iniciar las actividades.

Uso de material audiovisual que facilite la comprension de los contenidos.

Alumno con Trastorno por Déficit de Atencidn con Hiperactividad (TDAH)

Este alumno presenta dificultades para mantener la atencién y puede mostrar

impulsividad o necesidad de movimiento. Para favorecer su participacion se

aplicaran las siguientes estrategias:

Actividades cortas, dinamicas y variadas.

Division de las tareas en pasos claros y estructurados.

Incorporacién de pausas activas o movimiento entre actividades.

Uso de recordatorios visuales y listas de tareas para organizar el trabajo.

Refuerzo positivo para favorecer la motivacion y la autorregulacion.
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Alumno con altas capacidades

Este alumno presenta un ritmo de aprendizaje mas rapido y mayor facilidad para
comprender los contenidos, por lo que se ofreceran oportunidades de ampliacion

y profundizacion:

e Propuestas de actividades con mayor nivel de complejidad.

e Tareas de investigacion o proyectos creativos relacionados con los
contenidos trabajados.

e Posibilidad de ampliar informacién o asumir roles de apoyo en trabajos
cooperativos.

¢ Actividades que fomenten el pensamiento critico y la creatividad.

Con esto se pretende crear un entorno de aprendizaje inclusivo, en el que todos
los alumnos puedan participar activamente y avanzar a su propio ritmo para

lograr el éxito académico.

9.3UsodelasTIC

El uso de las tecnologias en el aula se tendra en cuenta segun la normativa
vigente de la Comunidad de Madrid, que regula el uso de dispositivos digitales
en los centros educativos y promueve un uso responsable y limitado de las
pantallas en Educacion Infantil y Primaria (Decreto 64/2025, de 23 de julio, del

Consejo de Gobierno de la Comunidad de Madrid).

50



Por esta razon, los recursos digitales se utilizaran de manera puntual como un
apoyo (para buscar informacion o realizar ciertas actividades). De este modo, se
busca que la tecnologia sea una herramienta complementaria, evitando un uso
excesivo de pantallas y fomentando la interaccion y participacion. Se hara uso
de ordenadores de manera general cuando la actividad implique buscar datos o
recopilar informacién, asi como la pizarra digital para presentacion del contenido

o explicacion de las actividades.

10. Contribucion al desarrollo de otros planes

La presente programacion didactica contribuye al desarrollo de otros planes del
centro. En primer lugar, contribuye al Plan de Bienestar Emocional y Convivencia
Positiva, cuyo objetivo es promover un clima escolar basado en el respeto, la
empatia, la cooperacion y la resolucién pacifica de conflictos. Las unidades se
basaran en valores como el trabajo en equipo, la gestion de las emociones ante
los retos y la valoracion del esfuerzo, entendiendo que lo mas importante no es

alcanzar la meta final, sino el aprendizaje vivido durante el proceso.

Por otro lado, la programacién contribuye también al Proyecto Bilingue del
centro. Aunque esta propuesta se desarrolla dentro del area de Lengua
Castellana y Literatura, se utiliza vocabulario y referencias culturales del tema,
lo que permite que el alumnado entre en contacto con términos y expresiones de

origen inglés de manera natural.

Por ultimo, la programacion también incluye las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (TIC) mediante el uso de recursos digitales, presentaciones
interactivas y materiales audiovisuales, siempre bajo supervision y regulando su

uso.
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11. Conclusiones

Esta programacion didactica sobre Mario Bros ha permitido organizar los
contenidos que se incluyen en la asignatura de Lengua Castellana y Literatura
en 4° de Primaria de una manera coherente y significativa. El hecho de ir
pasando por distintos “mundos” permite a los estudiantes aprender mientras se

enfrentan a desafios que fomentan la curiosidad, la creatividad y la participacion.

Es importante disefiar propuestas que motiven y aporten dinamismo. Por esta
razon, el juego tiene un papel esencial dentro de la programacién, puesto que
permite que el alumnado aprenda mientras se divierte, demostrando que es
posible integrar la gamificacion con el desarrollo de contenidos curriculares.
Ademas, se combina la gamificacion con otras metodologias: aprendizaje
cooperativo, basado en proyectos, basado en problemas y por descubrimiento,

lo que permitira que construyan conocimiento de diversas maneras.

Por otro lado, en esta programacion se han incorporado distintas medidas de
atencion a la diversidad, como la adaptacion de actividades, el uso de apoyos
visuales, el trabajo cooperativo o la propuesta de retos diferenciados, con el
objetivo de garantizar una educacion inclusiva y equitativa que atienda a las

necesidades de cada estudiante.

En definitiva, esta programacion didactica contribuye a la formacion integral del
alumnado mediante diversas metodologias y teniendo en cuenta las diferencias

individuales para promover un aprendizaje enriquecedor.
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13. Anexos

13.1 Temporalizacién y justificacion de la unidad didactica

A continuacion, se desarrollara una de las 15 unidades didacticas de forma
detallada, indicando las actividades, tiempos y organizacion de esta. La unidad
elegida es la numero 7, la cual consta de 6 sesiones, del 26 de enero al 4 de

febrero.

Esta unidad tiene como objetivo que el alumnado desarrolle la comprension oral
y produccion escrita a través del trabajo del cuento, diferentes tipos de textos y
aplicacién de normas ortograficas, comprendiendo su utilidad en la vida cotidiana
y trabajando a su vez aspectos como la convivencia o la escucha activa de forma

transversal.

13. 2 Objetivos

En esta unidad se trabajaran diferentes contenidos, atendiendo a los objetivos
de etapa y a los objetivos didacticos. Al ser una unidad que se lleva a cabo al
comienzo del segundo trimestre, los alumnos ya habran trabajado las distintas
metodologias y podran aplicar todo lo aprendido en el trimestre anterior, no sélo

los contenidos curriculares sino también los transversales.
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13.1.2 Objetivos de etapa

Tabla 5: Objetivos de etapa de la UD Fuente: elaboracién propia hecha en Canva

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar poniéndose en el lugar del otro, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como su participacion en una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico,
iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu.

c) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencion de la violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y
familiar, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres, y la no
discriminacion de personas por motivos de etnia, orientacion o identidad sexual, religion o creencias, discapacidad u otras condiciones.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua espafola y desarrollar habitos de lectura.

i) Desarrollar las competencias tecnologicas basicas e iniciarse en su utilizacion, para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los
mensajes que reciben y elaboran.

J) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las demas personas, asi como una actitud contraria a la
violencia, a los prejuicios y estereotipos de cualquier tipo.

13.2.2 Objetivos especificos de la unidad

Tabla 6: Objetivos especificos de la UD Fuente: elaboracion propia hecha en Canva

1. Comprender instrucciones orales y escritas sencillas relacionadas con normas de clase y dindmicas de juego, demostrando su comprensién mediante la ejecucion adecuada de las tareas planteadas.

2. Expresarse oralmente de forma clara en situaciones de presentacion personal y en diferentes contextos comunicativos.

4, Urilizar correctamente sustantivos en la produccién de frases y textos cortos, aplicando normas bésicas de concordandia.

6. Utilizar y conjugar adecuadamente los verbos en cuanto a nimero y persona al redactar oraciones o textos breves.

9. Comprender el sentido de textos narrativos adecuados a su edad, identificando la informacion relevante.

11. Aplicar normas basicas de ortografia en las producciones escritas.

13. Planificar y escribir textos narrativos sencillos con inicio, nudo y desenlace, siguiendo una estructura guiada (cuento, fabulas, pequefios relatos...).

14, Utilizar conectores temporales basicos en sus produccicnes escritas para organizar la secuencia de ideas.

17. Utilizar correctamente los signos de puntuacién en las producciones escritas.

19, Participar en conversaciones respetando turnos de palabra, moswando actitudes de escucha activa y respeto hacia otras intervenciones,

23, Leer en voz alta con fluidez, ritmo y entonacion adecuados.

24, Mejorar la comprension lectora a través de la lectura expresiva.

25, Escribir textos breves organizando las ideas de forma ordenada y progresiva, adecuando la estructura a la intencion comunicativa.

26. Utilizar conectores sencillos para dar cohesion a los textos.

30. Valorar el propio aprendizaje mediante actividades de autoevaluacion y reflexién, desarrollande la conciencia sobre su propio aprendizaje.
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13.3 Competencias
13.3.1 Competencias clave

Competencia en Comunicacién Linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica se desarrolla en esta unidad de
manera continua, mediante actividades que requieren expresar ideas de forma
oral y escrita, sintetizar, crear pequefios fragmentos...

Competencia Digital (CD)

La competencia digital esta presente gracias a las presentaciones interactivas
durante las sesiones o videos que introduzcan la materia. El alumnado usara los
ordenadores de manera supervisada para la realizacién de algunas actividades

gamificadas de repaso.

Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA)

Esta competencia es muy importante dentro de esta unidad, dado que tendran
que sacar conclusiones conjuntamente, llevar a cabo trabajo colaborativo y
gestionar la frustracion. Tendran que desarrollar la empatia, la escucha activa y

también tomar conciencia sobre su propio aprendizaje.

Competencia Ciudadana (CC)

Esta competencia también esta presente ya que tendran que respetar las reglas,

aceptar otros puntos de vista, cooperar y resolver los conflictos de forma pacifica.

Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC)

Esta competencia se integra con las anteriores indirectamente dado que tendran

que ser creativos y explorar distintas formas de expresion.
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13.3.2 Competencias especificas

1. Reconocer la diversidad de lenguas del mundo a partir de las propias y de las existentes en
Espafa, para favorecer la reflexion, identificar y rechazar prejuicios sobre ellas y para valorar
dicha diversidad como fuente de riqueza cultural.

2. Comprender e interpretar textos orales y multimodales, identificando el sentido general y la
informacion mas relevante y valorando con ayuda aspectos formales y de contenido basicos, para
construir conocimiento y responder a diferentes necesidades comunicativas.

3. Producir textos orales y multimodales, con coherencia, claridad y registro adecuados, para
expresar ideas, sentimientos y conceptos; construir conocimiento; establecer vinculos
personales; y participar con autonomia en interacciones orales variadas.

4. Comprender e interpretar textos escritos y multimodales, reconociendo el sentido global, las
ideas principales y la informacién explicita e implicita, y realizando con ayuda reflexiones
elementales sobre aspectos formales y de contenido, para adquirir y construir conocimiento y para
responder a necesidades e intereses comunicativos diversos.

5. Producir textos escritos y multimodales, con correccidon gramatical y ortografica basicas,
secuenciando correctamente los contenidos y aplicando estrategias elementales de planificacion,
textualizacion, revision y edicion, para construir conocimiento y para dar respuesta a demandas
comunicativas concretas.

6. Buscar, seleccionar y contrastar informacion procedente de dos o mas fuentes, de forma
planificada, evaluando su fiabilidad y reconociendo algunos riesgos de manipulacion vy
desinformacion, para transformarla en conocimiento y para comunicarla, adoptando un punto de
vista personal y respetuoso con la propiedad intelectual.

7. Leer de manera autébnoma obras diversas seleccionadas atendiendo a sus gustos e intereses,
compartiendo las experiencias de lectura, para iniciar la construccién de la identidad lectora, para
fomentar el gusto por la lectura como fuente de placer.

8. Leer, interpretar y analizar, de manera acompafada, obras o fragmentos literarios adecuados
a su desarrollo, estableciendo relaciones entre ellos e identificando el género literario y sus
convenciones fundamentales, para iniciarse en el reconocimiento de la literatura como
manifestacion artistica y fuente de placer, conocimiento e inspiraciéon para crear textos de
intencién literaria.

9. Reflexionar de forma guiada sobre el lenguaje a partir de procesos de produccién y
comprension de textos en contextos significativos, utilizando la terminologia elemental adecuada,
para iniciarse en el desarrollo de la conciencia de la lengua y para mejorar las destrezas de
produccion y comprension oral y escrita.

10. Poner las propias practicas comunicativas al servicio de la convivencia utilizando un lenguaje
adecuado y eficaz.

13. 4 Contenidos

13.4.1 Contenidos trasversales

Comprensioén oral Se trabajara a través de las explicaciones, lectura de textos y otras actividades.

Uso de las TIC Se utilizaran las TIC como un apoyo visual e interactivo en las explicaciones y
actividades.

Uso del diccionario Para ampliar vocabulario y conocer nuevas palabras.

Aprendizaje cooperativo | Favorecera la construccion de conocimiento conjunta.

Valores Respeto, escucha activa, empatia, valores que se trabajan a lo largo de todas las

unidades.
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13.4.2 Contenidos (Saber: saber hacer y saber ser)

Tabla 6: Contenidos de laUD 7 Fuente: elaboracion propia

CONTENIDOS
Saber Literatura: el cuento
Palabras pnmitivas y derivadas.
El resumen.
Produccién oral: produccion de textos orales y multimodales para relatar acontecimientos o sucesos, inventar o modificar historias, resumir textos escuchados, expresar
opiniones sobre temas cercanos, responder a preguntas, efc.
Reglas ortograficas: r/rr
Saber Leer cuentos y relatos breves, identificando el tipo de texto y sus caracteristicas principales.
hacer, Analizar palabras en los textos, distinguiendo entre pnimitivas y dernivadas, y comprender como modifican el significado.
Aplicar vocabulario aprendido, incluyendo palabras derivadas, para enriquecer sus propios fextos y resiimenes.
Comparar textos de diferentes tipos, identificando similitudes y diferencias en estructura, contenido y vocabulario

Saber Valorar la precision y riqueza del lenguaje en la lectura y produccion de textos.

ser Mostrar curiosidad y atencion al analizar textos y palabras, respetando opiniones de comparieros.
Desarrollar la responsabilidad y constancia al leer, escribir y revisar textos, cuidando la coherencia y el vocabularno.
Fomentar la empatia y el respeto al comentar textos y expresar opiniones fundamentadas.

13. 5 Metodologia y recursos

Se implementaran diversas metodologias activas en las sesiones. En primer
lugar, los alumnos trabajaran de forma cooperativa para la realizacién de
determinadas actividades, asumiendo cada uno un rol y responsabilidad distinta
y fomentando la interaccién oral y el apoyo mutuo. Mediante dinamicas como 1-
2-4 o parejas cooperativas, se favorecera el debate, la construccion de
respuestas conjuntas o la resolucion de tareas, aprendiendo a escuchar
activamente a los companeros y valorando otros puntos de vista. Por otra parte,
se emplea el aprendizaje por descubrimiento, potenciando el pensamiento critico
del alumnado de una manera mas inductiva. De esta manera, el alumnado
reflexiona, compara y analiza para construir el conocimiento. Siguiendo con el
hilo de la programacion, la gamificacién vuelve a tomar protagonismo dado que
cada sesion es un reto dentro de la casilla “laberinto a ciegas” aumentando la
motivacion de los estudiantes y su compromiso, lo que permite un aprendizaje
mucho mas significativo. A su vez, dentro de las propias sesiones, hay también

juegos de repaso que favorecen el afianzamiento de los contenidos.
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183. 6 Descripcidn detallada de las actividades en cada sesién

“El despertar del laberinto”

Sesion: 1

Unidad didactica: 7 | Curso: 4°

enero

Temporalizaciéon: 26 de

Materiales: Cuento breve, flashcards, folios, pizarra digital y cuaderno.

Tiempos

Actividades

Agrupaciones

Apertura
(15))

El alumnado acaba de llegar al laberinto a ciegas. De repente,
reciben un mensaje y descubren que en el aula han aparecido
unos libros misteriosos. A continuacién, se colocan por
parejas y comienzan a leer una adaptacion del cuento “Nos
tratamos bien”, de la autora Lucia Serrano.

Parejas

Desarrollo
(15)

Responden a una ficha que incluye las siguientes preguntas:
¢ Qué ocurre? ;A quién? ;Do6nde? ;Cuando? ¢ Crees que lo
que dicen es importante? ;Has vivido alguna situacion
similar? ¢ Qué hiciste? Una vez se ha trabajado por parejas la
comprension lectora, se pasa a un debate en gran grupo de
modo que los alumnos tengan un espacio para comentar la
lectura y decir su opinién y/o experiencias. Una vez los
estudiantes comparten las ideas, se identifican las
caracteristicas del cuento (partes, moraleja, emociones...), y
se recoge en forma de mapa mental en el cuaderno.

Parejas-
Gran
grupo

Cierre
(25)

Creacion de un minicuento. Se entregaran flashcards por
grupos con personajes, lugar, emociones. Mediante la
dinamica de folio giratorio, cada alumno va afiadiendo frases
y entre todos van creando su propio cuento, fomentando la
creatividad del alumnado. Cada alumno tendra que seguir la
historia del compafiero atendiendo a los aspectos
previamente explicados e incluidos en su cuaderno. Se
evaluara la originalidad y estructura del cuento creado
mediante una rubrica.

Grupos
cooperativos

Enlace a

los recursos en

https://canva.link/g9demn1vc8sqt9g

Canva:

Enlace a los instrumentos de evaluacion en

Canva: https://canva.link/1asahlg4fcgxjimy

>
S 4- Excelente 3- Adecuado
.

Eruucturanarratve 1 5E00 s e
(inlo, oy
desenlace)

Creatividsd
inzresantes.

Uso de los elementos  integra todos s
dados (personaje, lugas

emocién)

2-En proceso

RUBRICA DEL MINICUENTO

1-Mejorable.

“Bienvenidos, viajeros. Habéis
entrado en el Laberinto a Ciegas.
Para avanzar, deberéis descifrar las
historias que duermen en estos
libros misteriosos. Para ello deberéis
trabajar en equipo y descubrir
nuevos conceptos.”

Trabajo cooperativo

Ortografia
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https://canva.link/g9demn1vc8sqt9g
https://canva.link/1asahlg4fcgxjmy

“Abriendo puertas de conocimiento”

Sesion: 2

Unidad didactica: 7 Curso: 4°

enero

Temporalizacion: 27 de

Materiales: Hojas con textos (en prosa y en verso), cuaderno del alumnado, pizarra y rotuladores
(material para escribir), plantilla llave gamificada.

Tiempos

Actividades

Agrupaciones

Apertura
(25')

Activacion de los conocimientos previos. La sesion
comienza repartiendo dos textos breves a los alumnos.
Estaran colocados por parejas. De momento no se
introduce ningun término, para que el alumnado sea capaz
de observar, interpretar y analizar. Una vez han leido ambos
textos escriben en una hoja sus observaciones,
comparaciones y anotaciones de forma conjunta dentro de
la dinamica “observo, comparo, descubro” fomentando el
didlogo. Asi podran debatir sobre la longitud del texto, la
extension de la linea, si han identificado ritmo...

Parejas

Desarrollo
(25)

Puesta en comun. Comparten en voz alta lo que han
anotado en parejas y todo se apunta en la pizarra, siguiendo
la estructura del “observo, comparo, descubro”. Asi, se
recogen todas las caracteristicas de ambos textos,
explicandolos de una manera no meramente tedrica sino
permitiendo que sean ellos quienes construyan su propio
aprendizaje.

Parejas-
Grupos
cooperativos

Cierre
(10°)

Eligen una llave gamificada para reflexionar sobre lo
aprendido:

- describir lo que han aprendido

- algo que les haya parecido dificil

- algo que les conecta con otras cosas aprendidas

Individual

Enlace a

https://canva.link/169n12xtprgetys

los recursos en Canva:

Lz de candil,
marposs del aice
Quédate anL a. at.

R

OBSERVO

Enlace a los instrumentos de evaluacion en

Canva: https://canva.link/ph3do1prlupcOcv

Un zorro caminaba por el campo en un caluroso dia de verano cuando
vio, colgando de una parra, un racimo de uvas grandes y jugosas.
Alverlas, se le hizo la boca aguay pensé que serfan perfectas para calmar
su sed. Entonces, se alejé unos pasos, tomé impulso y salté can todas sus.
fuerzas para alcanzarlas. Sin embargo, na logré cogerlas.

Volvié a intentarlo una y olra vez, saltando més allo cada vez pero las
uvas estaban demasiado lejos. Poco a poco, el 20rro comenz6 a cansarse.
Finalmente, decidi rendirse. Se alejo del lugar finglendo indiferencia y

dijo en voz alta: "Seguro que esas Uvas estin verdes y no valen a pena’ o S

¥ asi, la 7orra se marché, convencida de algo que en realidad no era
cierto.
Fabulas o Fanpe

éQué te ha
resultado dificil?

éQué has aprendido?

COMPARO DESCUBRO

Con qué otro aprendizaje
lo relacionas?
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https://canva.link/169n12xtprqetys
https://canva.link/ph3do1prlupc0cv

“Recorrido por los pasadizos”

“Detalles de la Sesin 3:

. «Recorrido por los pamdixas"‘%&“g

Sesion: 3

Unidad didactica: 7 Curso: 4°

Temporalizacion: 28
de enero

Materiales: Dado, pizarra digital, plantilla semaforo de autoevaluacién, diccionario.

Tiempos

Actividades

Agrupaciones

Apertura
(10))

Aparece el siguiente mensaje: “Para seguir
avanzando por los pasadizos del laberinto,
tendréis que saber como nacen las palabras”.
A continuacion, se ponen varias palabras en
la pizarra digital (pan, tierra, flor). ; Podemos
crear nuevas palabras a partir de estas?
Dejamos que debatan y asocien con prefijos
y sufijos, vistos en previas unidades.

Gran grupo

Desarrollo
(40)

Minijuego del dado: se tirara un dado con
palabras y tendran que formar palabras
derivadas. Por ejemplo, si sale la palabra mar:
marino, submarino, maritimo. Con esto se
consigue también que aprendan nuevas
palabras, utilizando el diccionario si es
necesario para buscar algun significado.
Posteriormente, se lleva a cabo una breve
explicacion tedrica integrando las
observaciones que haya hecho el alumnado
mientras creaba palabras.

Grupos cooperativos y gran
grupo

Cierre
(10°)

Semaforo de autoevaluacion: cada alumno
reflexiona sobre su propio aprendizaje de
forma individual.

Individual

Enlace a

https://canva.link/80zwu8h6gmzriub

los recursos en Canva: | Enlace a los instrumentos de evaluacion en
Canva: https://canva.link/eds6bfbom9h09qg4i

“Para seguir avanzando por los pasadizes

del Taberinto, Lendréis que saber cmo
nacen las palabras®,

0@

Qué me ha costado seguir durante la actividad?

:Qué he aprendido hoy, pero todavia necesito practicar?

Qué he hecho bien en clase (trabajo, atencién, participacién)?
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https://canva.link/80zwu8h6qmzr1ub
https://canva.link/eds6bfbm9h09q4i

Detalles de la Sesion 8: “Guardin de [a letra R”

“Guardian de la letra R”

Sesion: 4 Unidad didactica: 7 Curso: 4° Temporalizacion: 29 de
enero

Materiales: Pizarra digital, dorsales de Mario Bros, tarjetas de palabras con r/rr, conos y cuaderno

Tiempos Actividades Agrupaciones
Se proyectaran dos oraciones que incluyan la
Apertura letra “R” de forma repetida. Asi, observaran Gran grupo
(5) que aparece continuamente y se
contextualiza lo que se va a trabajar en la
sesion.

Se lleva a cabo un dictado activo en el patio:
se organizan grupos de 4 personas y cada
uno tiene un dorsal de Marios Bros por
Desarrollo | equipos. Tendran que ir de uno en uno y

(35) habra frases escondidas por el espacio. Grupos cooperativos
Cuando las encuentren, vuelven con el
equipo y escriben la frase en una hoja
conjunta. Tendran que escribir de forma
ordenada y atendiendo a aspectos como la
ortografia y caligrafia.

Se vuelve al aula y entre todos se corrige el
Cierre dictado. A continuacion, se explican las reglas Gran grupo
(20) ortograficas de r/rr.

Enlace a los recursos en Canva: https://canva.link/kfz0bw8es9qqgiqg

La tormenta rugié con un ruido retumbante
mientras el rayo iluminaba el cielo oscuro y el A AR ST
relampago brillaba con una luz resplandeciente. -

[EQUIEO] i -+ -

La abeja rubia recoge el rocio en las rosas rgjas,
mientras el ruisefior canta una melodia ritmica y
relgjante
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https://canva.link/kfz0bw8es9qqgiq

{ DetallesdelaSesién5: n
Sintetizar la Informacién
Bt — |

PASOS Kontflcsslo evmdel it

A=Y

Sesion: 5 Unidad didactica: 7 Curso: 4° Temporalizacion: 30 de

enero

Materiales: Pizarra digital, textos, plantilla diana de autoevaluacion, lapices o subrayadores.

Tiempos Actividades Agrupaciones
Una vez han visto diversos tipos de textos, ahora tienen
que aprender a sintetizar la informaciéon. Se muestran
Apertura distintos textos (similares a los que se han trabajado) Gran grupo
(10) explicando que no todo es importante, sino que hay que
quedarse con lo esencial.
Se repartira un texto por grupos y tendran que leerlo con
atencion, subrayando lo que consideren importante. Una
vez hayan identificado las ideas mas relevantes, tendran Grupos
Desarrollo | que usar sus propias palabras para contar lo que han cooperativos
(40) leido, de forma resumida y sin repetir la idea original. De
esta forma aprenderan a quedarse con lo mas
importante, descartando detalles secundarios.
Autoevaluacion: los alumnos completaran su diana de
Cierre aprendizaje en funcién de las competencias adquiridas Individual
(10) durante la sesion.
Enlace a los recursos en Canva: | Enlace a los instrumentos de evaluacion en

https://canva.link/siw95xIs9vz5q1w

EL RESUMEN

{TODA LA INFORMACION ES RELEVANTE?
LQUE SIGNIFICA SINTETIZAR?

Canva: https://canva.link/e1jdpsjk6shegcv

Comprension del texto

Participacion

Respeto a los demds.

Identificacién de ideas importantes

Trabajo en equipo

Atencién durante la actividad
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https://canva.link/siw95xls9vz5q1w
https://canva.link/e1jdpsjk6shegcv

“La gran fuga”

Sesion: 6

Unidad didactica: 7 Curso: 4°

Temporalizacion:
de febrero

Materiales: Tablets, pizarra digital, plantilla de propuestas de mejora.

(107)

un pequeno folio que se guardara para ver si
en la siguiente sesion se han cumplido los
objetivos previstos.

Tiempos Actividades Agrupaciones
“Para salir del laberinto, tendréis que poner en
Apertura practica todo lo aprendido a lo largo de la Gran grupo
(5) unidad”. Tras recibir este mensaje, se
explican las instrucciones de la prueba final.
Utilizando Quizizz se evaluara a los alumnos,
Desarrollo | integrando preguntas variadas sobre lo que Individual
(45" se ha trabajado en clase durante las
sesiones.
Cuando acaben la prueba gamificada, se
abrirda ya la puerta del laberinto y podran
Cierre poner su proposito para futuras sesiones en Individual

Enlace a los recursos en Canva:
https://canva.link/a1lkavrimu5fu16q Canva:

Enlace a los instrumentos de evaluacion en

https://canva.link/hvy1fy8pz0dich9

— Quizizz

13. 7 Evaluacién

En esta unidad didactica se evaluaran diversos criterios de evaluacion que se

concretaran a continuacion, indicando también el instrumento que se utilizara

para su evaluacion.

Durante toda la unidad, el docente observara la actitud y desempeno del
alumnado en las actividades. Por ello, el criterio 3.2, que tendra un peso del 15%,
se evaluara mediante observaciones y anotaciones realizadas durante las

tareas, basandose en la participacion activa del alumnado y sus aportaciones.
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https://canva.link/a1kavrimu5fu16q
https://canva.link/hvy1fy8pz0dich9

En cuanto a la produccién de textos (criterio 5.1), se empleara una rubrica para
valorar el cuento que crea el alumnado de forma conjunta, valorando la

creatividad y la coherencia (Anexo 8).

Para valorar la comprension e interpretacion de los textos, asi como la reflexién
y revision del lenguaje (criterios 4.1 y 9.1), se llevara a cabo un Quiz final donde
los alumnos reflejen lo aprendido mediante diferentes tipos de preguntas (Anexo

9).

El criterio 4.2 sera evaluado a través del resto de actividades que realice a lo
largo de la unidad (mapas mentales, fichas del cuaderno), teniendo en cuenta
que ha realizado todas las actividades propuestas y aspectos como la

organizacion y ortografia.

El alumnado también contara con momentos para reflexionar y evaluar su
aprendizaje de forma individual y auténoma (criterio 2.1) a través del semaforo

de aprendizaje o diana de autoevaluacién (Anexo 10).

13. 8 Atencidn a las diferencias individuales

En el aula se encuentran alumnos con distintas necesidades educativas,
considerados alumnos ACNEAE. En concreto, se cuenta con un alumno con
desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, un alumno con Déficit de
Atencion e Hiperactividad y un alumno con altas capacidades. Todas las medidas
propuestas estan recogidas por la normativa vigente, siendo necesarias algunas

adaptaciones:
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- Alumno con desconocimiento grave de la lenqgua de aprendizaje

En el entorno

En la metodologia

En la evaluaciéon

Ubicacion cercana al docente para una mejor
supervisién, apoyo y escucha.

Uso de pictogramas y otros ejemplos visuales.
Creacion de un clima y convivencia agradable.
Aula de enlace (actia como puente para facilitar el
idioma).

Apoyo con material visual y rutinas.

Uso de ejemplos en las tareas para que tenga un
modelo previo.

Evitar realizar las tareas de forma individual.

Evaluacion adaptada (ejercicios de unir, comparar
y no tanto desarrollar).

Valorar la actitud hacia el aprendizaje mas que la
correccion linglistica y errores gramaticales.

- Alumno con Trastorno por Déficit de Atencidén con Hiperactividad (TDAH)

En el entorno

Ubicacién cercana al docente.

No recargar la clase con demasiados
estimulos visuales.

Favorecer el movimiento en algunas
sesiones (dinamicas activas que no caigan
en la monotonia).

Uso de pelotas de goma para que las
tenga en la mano.

En la evaluacion

Actividades cortas que cambien de ritmo.
Instrucciones claras y concisas, con apoyo
visual.

Uso de metodologias activas como el
juego.

Refuerzo positivo para que mantenga la
motivacion.

Checklist de lo que se trabajara en la
sesion.

Ampliacion en el tiempo de las pruebas o
ejercicios evaluables.

Enunciados mas cortos.

Posibilidad de pausas durante la
evaluacion.

- Alumno con altas capacidades

En el entorno

Asumir roles de liderazgo en
actividades grupales
Agrupamientos flexibles

Evitar tareas repetitivas que no
permitan desarrollar su potencial.

En la evaluacion

Acrividades que fomenten la
reflexion y el descubrimiento.
Fomentar el pensamiento critico
Incluir actividades extra de
investigacion o indagacion.
Facilitar el trabajo auténomo con
tareas abiertas de distintos niveles
de dificultad.

Evaluacion en diferentes formatos
(flexible, no siempre el mismo)
Incluir criterios ampliados.
Posibilidad de tareas de ampliacion
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13. 9 Conclusion

Finalmente, en esta unidad didactica, he podido plasmar los conocimientos
aprendidos a lo largo de estos afos durante la carrera, sobre todo basandome
en la experiencia y en lo que afo tras afio observaba en las practicas: alumnos
con muchas ganas y entusiasmo por aprender que muchas veces se limitaba
cuando se hacia un uso excesivo del libro de texto y no habia espacio para

implementar diferentes metodologias.

Tras finalizar la unidad didactica, asi como durante la elaboracién de toda la
programacion, me he dado cuenta de que hoy en dia estan a nuestra disposicion
nUMerosos recursos y herramientas que, si se utilizan adecuadamente, son muy

utiles y beneficiosas para el aprendizaje de los estudiantes.

Por otro lado, este trabajo ha sido el resultado de un proceso largo, el cual ha
sido también muy gratificante, al ver que es posible crear actividades
significativas mediante la gamificacion y el trabajo cooperativo. Ademas, en el
ambito personal, me ha permitido reflexionar sobre como quiero que sea la

docencia en un futuro y como me gustaria impartir las clases.

Por dultimo, cabe sefalar que cada nifio lleva consigo unos intereses,
motivaciones y necesidades distintas, por eso es necesario actuar con empatia
y tener en cuenta que cada persona es diferente y, por tanto, aprende de manera

distinta.
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https://www.gostudent.org/es-es/blog/aprender-a-resumir-en-primaria
https://www.gostudent.org/es-es/blog/aprender-a-resumir-en-primaria
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com/

Ejemplos de instrumentos de evaluacion: https://canva.link/a8ff5v7eukryOyn

RUBRICA DE EXPOSICION ORAL
i " i w 4 i ‘o o 3 e i 2 " 1
Guion claro y bien aprendido, ; . . e : S
oifcaton i e hodattas Guion organizado y discurso claro, | Guion basicoy discurso algo No hay un guion claro ni dominio
se nota la implicacion general. desordenado. del tema.
intervenciones.
- Habla con fluidez, claridad y buen | Habla con fluidez pero su postura | Muestra inseguridad a pesar dela | Apenas interviene y muestra una
Expresion oral
ritmo es algo estatica dlaridad y fluidez postura insegura,
Descripcion Detallada Adecuada Simple Incorrecta
Onserada Sin errores ortograficos en la parte | Pocos errores ortograficos enla | Varios errores ortograficos enla | Muchos errores ortograficos en la
08! escrita. parte escrita. parte escrita. parte escrita.
Hacores ma vesteies Se mueve por el espacioy miraal | Se mueve por el espacioy miraal | Apenas mueve por el espacioni | Tono monétonoy poca
pablico publico en ocasiones mira al pablico gesticulacion

Anexo 3

LISTA DE COTEJO

o Participa activamente en interacciones orales (espontaneas o dirigidas)
0 Respeta los turnos de palabra

o Aplica normas basicas de cortesia (saludar, agradecer, pedir turno)

o Escucha con atencién sin interrumpir

o Responde de forma adecuada a lo que dicen los demas

o Mantiene el tema de la conversaciéon con coherencia

0 Se expresa con claridad en intervenciones breves

o Utiliza vocabulario adecuado (entorno escolar e identidad personal)

o Construye oraciones simples con sentido (sujeto y predicado)

0 Usa algunos sindnimos para enriquecer su expresion

Anexo 4

Ficha reflexiva de autor

Nombre del autor:
Epoca literaria:
Obras mas relevantes
.
.

Caracteristicas principales de sus obras

Temas o valores que predominan

Cémo refleja la época en que fue escrita

Ensefianza o reflexion personal
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https://canva.link/q8ff5v7eukry0yn

Anexo 5

ANALISIS DEL TEXTO

Nombre del alumno:
Tipo de texto: o Noticia o Email o1 Otro:

1. Contenido
Idea principal del texto:

2. Estructura
Inicio:
Desarrollo:
Cierre:

3. Elementos lingiisticos y formales
Pronombres utilizados:

Palabras agudas, llanas o esdrdjulas que observes:
Ortografia y acentuacién correcta: o Sf o Algunos errores o Muchos errores

4. Evaluacién de fiabilidad
¢Crees que la informacién es confiable? o Si o No
¢Por qué?

5. Observaciones personales

Comentario sobre lo que te ha gustado o aprendido del texto:

Anexo 6

LISTA DE CONTROL

1. ¢He leido textos en verso y en prosa
durante esta sesion?

2. (He elegido textos que me gustan
0 me interesan?

3. ¢He reconocido caracteristicas de la
poesia (ritmo, rima, imagenes)?

4. ;He comprendido la idea principal
del texto que leo?

5. ¢He podido identificar algunas palabras
con c¢/qu o z/cy su correcta escritura?

6. ¢He leido con atencion y entonacion
adecuada?

7. ¢{He seguido leyendo con interés y
sin distracciones?

Anexo 7

Fecha:

Si, lo hago A veces

AUTOEVALUACION

EXCELENTE (2)

Identifico y corrjo errores de
SIGNOS DE

BIEN(1.5)

REGULAR (1}

No lo hago

INSURCIENTE (0,5)

faciidad

Reconozcoy mejoro el uso de

ADVERBIOS adverbios en mis i

Comprendo y corrjo patabras con

PREFIJOS ¥ SUFIJOS e o

Identifico errores de gy aprenco a

ORTOGRAFIA(8/) corregirios

Reconozco algunos y los mejoro

identifico

errores

nllos uso bien

rrores

No los comprendo

No identifico los errores
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Anexo 8 (Rubrica del minicuento)

RUBRICA DEL MINICUENTO

>
%

4 - Excelente 3- Adecuado

Presenta las partes del
cuento: inicio, nudo y
desenlace bien
diferenciados.

Estructura narrativa
(inicio, nudo y
desenlace)

Tiene la estructura del
cuento pero alguna parte
esta poco desarrollada.

Incluye ideas originales e
interesantes.

Incluye ideas creativas,

Creatividad
aunque poco elaboradas.

Uso de los elementos
dados (personaje, lugar,
emocién)

Integra todos los
elementos de forma
natural y coherente.

Utiliza la mayoria de los
elementos correctamente.

Participa activamente,
respeta turnos y construye
sobre lo escrito por otros.

Participa de forma

Itabajo cooperativo adecuada en la actividad.

Se entiende el texto
aunque hay algunos
errores.

No hay errores

Dueztaila ortograficos.

Anexo 9 (Quiz)

Enlace al Quiz:

2-En proceso

La estructura es incompleta
0 poco clara,

Poca originalidad o ideas
repetitivas.

Apenas usa los elementos.

Participa poco o le cuesta
seguir la dinamica,

Hay errores en la
construccion de frases y en
ortografia.

1 - Mejorable

No hay estructura
narrativa,

No hay creatividad (el texto
es muy basico).

No utiliza los elementos
lados.

No participa o no respeta la
dinamica.

El texto no se comprende
del todo y hay muchos
errores ortograficos.

https://wayground.com/join?qc=00465857

Q

Quizizz

Anexo 10 (Diana de aprendizaje)

Comprensidn del texto

Participacion

Respeto a los demds

Trabajo en equipo

73

Identificacién de ideas importantes

Atencién durante la actividad


https://wayground.com/join?gc=00465857

