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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA

Contextualizacion de la asignatura

Aportacion al perfil profesional de la titulacion

En el perfil profesional del graduado en Grado en Traduccién, Interpretacion y Tecnologias del Lenguaje, esta
asignatura de Formacién Bdasica introduce al alumno en el conocimiento de la Programacién como herramienta
orientada a la resolucidn de problemas complejos relacionados con el lenguaje. Para ello, el alumno debera adquirir un
método de razonamiento légico en el planteamiento y resolucién de problemas con su posterior aplicaciéon a un
lenguaje de programacién. En este curso se ha seleccionado el lenguaje de programacion Python, el cual es un
lenguaje facil de dominar y al mismo tiempo, brinda a los estudiantes una poderosa herramienta para usar cuando se

trabaja con texto y su manipulacion.

‘ Prerrequisitos

No hay.
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Competencias - Objetivos

Resultados de Aprendizaje

e CN7-Conoce los fundamentos de la programacion en su aplicacidn al procesamiento del lenguaje natural
para la mediacién interlingtistica.

e HB1-Puede aplicar teorias y conceptos lingiisticos a la comprensidn y andlisis de la lengua y evaluar la
calidad de la comunicacién en diferentes contextos.

e HBG5 - Puede trabajar en equipo con otros profesionales del lenguaje, la comunicacién y el PLN.

e HB6 - Puede adaptarse a los cambios tecnolégicos y a las nuevas tendencias en el campo del multilinglismo,
y desarrollar habilidades de aprendizaje auténomo y continuo en dicho dmbito.

e HBO 1 - Puede aplicar herramientas y tecnologias lingiisticas, incluyendo recursos digitales, al analisis y
procesamiento del lenguaje natural.

e HBO 7 - Puede utilizar con eficacia lenguajes de programacién y herramientas de desarrollo
en los dmbitos linglistico y multilingistico.

e (CTO 2 - Aplica técnicas de programacion orientada a problemas linglisticos y desarrolla soluciones

informaticas para los diversos sectores de los servicios lingtisticos e interlingUisticos.

BLOQUES TEMATICOS Y CONTENIDOS

Contenidos — Bloques Tematicos

=

Introduccién a la Programacién Computacional
Uso de herramientas

Diagramas de flujos

Conceptos basicos

Operadores y expresiones

Sentencias de control

Strings o cadenas

Listas

©ONOOU A WN

Tuplasy

diccionarios

10. Funciones

11. Manipulaciény procesamiento de ficheros
12. Manipulacién y procesamiento de textos
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METODOLOGIA DOCENTE

Aspectos metodoldgicos generales de la asignatura

Metodologias docentes:

1. Lecciones de caracter expositivo

2. Estudios de casos

3. Metodologia de aprendizaje activo y colaborativo
4. Gamificacién

5. Supervision tutorial

Metodologia Presencial: Actividades

¢ Clases magistrales expositivas y participativas:

o El profesor combinard exposicién de los contenidos tedricos y con ejemplos practicos, tanto matematicos
como de programacion.
o Elalumno dispondra de algunos ejemplos practicos de cédigo, generado dentro y fuera del aula por el
profesor.
Ejercicios practicos y resolucién de problemas:

o El alumno resolverd problemas planteados por el profesor de forma presencial durante la segunda hora
de clase, fomentando las dinamicas de trabajo cooperativo.
¢ Sesiones practicas con uso de software:
o Se dedicaran las sesiones practicas a resolver dudas de la practica semanal y a que los alumnos
finalicen su practica.
o Las practicas se graduaran por dificultad que los alumnos irdn implementando conforme vayan
finalizando cada hito.

Actividades de evaluacién continua del rendimiento: se realizaran pruebas, desarrollaran practicas complementarias
a las semanales y retos gamificados.

Metodologia No presencial: Actividades

Las actividades formativas seran:
e Ejercicios practicos y resolucion de problemas:

o El alumno dispondra de problemas concretos enfocados a asimilar los conceptos explicados tedricos en |3
sesion anterior de teoria para desarrollar de forma no presencial.

o Lasolucidn de estos problemas serd subida a la plataforma la semana siguiente, antes de empezar el nuevg
tema.

Sesiones practicas con uso de software:

o Una vez liberada la practica semanal después de la sesidn de teoria correspondiente, el alumno trabajard
sobre ella de forma no presencial. El alumno debera llegar a la sesién presencial de practicas con los
objetivos propuestos en el enunciado al 80%

o En el aula se extenderd el enunciado de manera incremental y se cubrirdn los hitos planteados de|
forma progresiva

e Estudio personal:

o El objetivo principal del trabajo no presencial es llegar a entender y comprender los conceptos tedricos de Ia
asignatura, asi como ser capaz de poner en practica estos conocimientos para resolver los diferentes tipos de|
problemas.

o Después de cada explicacidn tedrica el profesor subira a la web todos los cédigos desarrollados y el alumng
deberd revisarlos y plantearse cuestiones “Whatif” para asimilar mejor los conceptos tedricos.
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RESUMEN HORAS DE TRABAJO DEL ALUMNO

HORAS PRESENCIALES

GUIA DOCENTE
2025 - 2026

Clases magistrales

expositivas y participativas uso de software

Sesiones practicas con|

Tutorias para resolucion
de dudas

Ejercicios practicos y

resolucion de problemas

Actividades de evaluacién

continua del rendimiento

17.00 33.00

Sesiones practicas con uso de .
Estudio personal
software

5.00 15.00

HORAS NO PRESENCIALES

Ejercicios practicos y

resolucion de problemas

3.00

Trabajos

22.00 20.00

20.00

25.00

CREDITOS ECTS: 6 (180,00 horas)

EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

Actividades de evaluacion Criterios de evaluacién Peso
Examenes: ¢  Prueba Intersemestral (20%): comprensién
¢ Prueba Intersemestral. de los conceptos fundamentales de 1Ay
* H . .
Examen Final. sus aplicaciones. 70 %
¢ Examen Final (50%): se evaluara el
pensamiento computacional y abstracto
para la resolucién de problemas.
Sesiones practicas: La actitud, participacién y realizacién de
* Retos colaborativos. las précticas semanales y los retos 20%
Trabajos no presenciales. planteados en sesiones colaborativas e
Practicas individuales.
. Proyecto final de la asignatura que el
Proyecto final. Y ) .g d 10%
alumno expondra al final del curso.

Calificaciones

La calificacion final en convocatoria ordinaria y extraordinaria de la asignatura dependera de la evaluacién de las siguientes actividades:

Nota Final convocatoria ordinaria = 20% Prueba Intersemestral + 50% Examen Final + 20% Practicas semanales + 10% Proyecto final

e  Paraaprobar la asignatura los alumnos tienen que obtener al menos 5 puntos sobre 10 en el examen final de la asignaturay en

el proyecto final, tanto en la convocatoria ordinaria como en la extraordinaria.

e Encasodeque unalumno suspenda el proyecto final, pero apruebe el examen final, se planteara la opcién de ofrecer una

entrega extra del proyecto en convocatoria extraordinaria.

e  Falta de asistencia al 15% o mds de las horas presenciales de esta asignatura puede tener como consecuencia la imposibilidad

de presentarse a las convocatorias ordinaria y extraordinaria.

e  El proyecto final serd INDIVIDUAL. Las practicas semanales se entregan individualmente, aunque en clase se pueda/deba

trabajar en equipo.
Convocatoria Extraordinaria

1. Examen (80% del total): La nota minima del examen de extraordinario es de 5. Si la nota es inferior a 5, ésta sera la nota final

de la asignatura.

2. Proyecto final (20%): La nota minima para superar el ejercicio es de 5.




COM".LAS GUIA DOCENTE

UNIVERSIDAD PONTIFICIA 2025 - 2026

EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

El uso de IA para crear trabajos completos o partes relevantes, sin citar la fuente o la herramienta o sin estar permitido

expresamente en la descripcion del trabajo, sera considerado plagio y regulado conforme al Reglamento General de la
Universidad.

BIBLIOGRAFIA

‘ Bibliografia Basica

«  Cuevas Alvarez, A, "Python 3. Curso Practico” Editorial RAMA

e Gahete, J. L, Vallez, C. M., Fernandez-Pacheco, "A. Fundamentos de programacién con Python”. Editorial
MacGrawHill.

e Marzal Vard, A,; Garcias, |, Garcia, P., “Introduccién a la programacién con Python 3" Edita: Publicacions de la
Universitat Jaume .

En cumplimiento de la normativa vigente en materia de proteccién de datos de caracter personal, le informamos y recordamos que

puede consultar los aspectos relativos a privacdad y proteccion de datos que ha aceptado en su matricula entrando en esta web y

pulsando “descargar”

hitps //servscios upcomillas es/sedeelectronica/inicio aspx?cs 1 =02E4557CAA66F4A81663ADT0CED66792
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