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INTRODUCCION

¢Quién no ha sido nifo? é¢Quién no sigue siendo niflo cuando le proponen ir a un
parque de atracciones o un parque tematico? ¢ Conoces Terra Mitica? Es el momento
de que dejes a un lado tu seriedad y madurez y disfrutes de esta experiencia que sin

duda te hara cambiar tu perspectiva de observar lo que te rodea...

Nada mas llegar a las puertas del parque tematico, Terra Mitica, nos encontramos con
sus impresionantes pirdmides truncadas unidas por ese conjunto de prismas. No
importa que entres por la puerta izquierda o la derecha, su simetria permite que

puedas vivir la misma experiencia a través de ese monumento egipcio.

¢Monumento egipcio? ¢Todavia no te he contado que se trata de un viaje en el
tiempo? jAsi es explorador! En este parque tematico encontraremos tres culturas: el

Antiguo Egipto, la Grecia Antigua y el gran Imperio romano.

Te estards preguntado qué ocurre con los demas periodos de la humanidad y sus
culturas, ya que, con las que hay en dicho parque, ino cubrimos ni un tercio de la
historia! No te preocupes, como todo buen explorador, deberemos llevar un mapa o
guia de viaje. En este caso nosotros hemos conseguido una guia para nuestro viaje en

el tiempo, se denomina: La fantdstica historia de los numeros.

Volvamos a Terra Mitica, pues nos perderemos muchas cosas que estan por llegar.
¢Como? éNo has oido hablar del majestuoso Synkope? Lo primero que tendremos que
hacer sera viajar a la Grecia Antigua. No tendrd pérdida. En efecto, son aquellos dos
triangulos isdsceles de los cuales se balancea un cilindro con un conjunto de triangulos
equilateros formando una esfera en su extremo mds alejado. Cuidado ahi arriba, no

qgueremos que nadie se mareé.

¢Qué si puedes traer a unos amigos? iPor supuesto! Esta experiencia te hara disfrutar
y vivir un sinfin de sentimientos propios de cada uno, pero... ¢y si disfrutamos vy
aprendemos todos juntos? Cuantos mas seamos mucho mejor, pues necesitaremos la
ayuda los unos de los otros para poder superar todas aquellas pruebas que nos
encontremos en nuestro viaje. Cada uno de nosotros tendra una virtud o habilidad

para aportar al grupo, si queremos llegar lejos tendremos que trabajar juntos.



Debes saber que el juego es una de las manifestaciones del ser humano que mas
motivacién produce. Por ello no podemos irnos de Terra Mitica sin visitar la Feria
romana. No te preocupes, estos juegos son muy complicados y en ellos intervienen
situaciones de cardcter aleatorio, ¢caracter aleatorio?, lo que se conoce como
situaciones en las que interviene el azar. Pero tranquilo, lo importante aqui serd que

realices conjeturas y estimaciones sobre el resultado de los juegos de la feria.

¢Camaras? Por su puesto que estan permitidas las camaras, es mas, es obligatorio,
iSomos exploradores! Debemos tener herramientas que nos permitan llevar un
seguimiento de nuestro viaje. Ademas, debes saber que no conocemos todo y
tendremos que usar dichas herramientas tecnolégicas para la busqueda de

informacién. Recuerda hacer siempre un uso responsable de las mismas.

Pues bien, esta experiencia es la que se ofrece para que a través de este conjunto de
elementos educativos en los que destaca un hilo conductor diferente, en este caso un
parque temadtico, una metodologia basada en el aprendizaje cooperativo, un plan
lector como guia del curso escolar, el conjunto de retos tecnoldgicos y la motivacion
como punto de partida del proceso ensefianza-aprendizaje, se pueda realizar la

ensenanza del drea de Matemadticas para el sexto curso de Educacién Primaria.

Sin mas dilacién, querido explorador, sélo me queda invitarte a esta emocionante
aventura a través de la cual disfrutaras y aprenderas. Por ello te ofrezco el ticket de la

aventura TERRA MATEMITICA (Anexo 1) para que nos puedas acompafiar.
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1.INTRODUCCION

1.1.Justificacion tedrica: Influencias de las principales corrientes
psicoldgicas, pedagogicas y socioldgicas en el proceso educativo.
Todo proyecto o investigacion debe estar influenciado por una serie de teorias a partir
de las cuales se desarrolla y toma cuerpo para convertirse posteriormente en un
trabajo personal. En educacion, como elemento de investigacién también, habrd una

serie de autores, de diferentes ambitos, que influenciardn en una direccion u otra.

En este caso hemos hecho un estudio de aquellas aportaciones que mas se relacionan
con nuestro ideario de educacion. Resumiendo esta relacién en unos términos
especificos como son la importancia del papel del profesor como guia del proceso
aprendizaje-ensefianza, el desarrollo integral del alumno y, en este caso, la

transversalidad de las matematicas con la vida diaria.

Comenzaremos de esta forma con las aportaciones de algunos de los psicdlogos mas
significativos que ofrecieron ideas importantes sobre el ambito educativo. En primer
lugar destacaremos a Brunner (Guitart, 2009) con su aportacion denominada
andamiaje. Este concepto hace referencia a la ayuda que el profesor ofrece al alumno,
a través del descubrimiento, para que estos realicen de manera auténoma la
construccion de contenidos. A lo largo de la unidad destacaremos, en todo momento,
el papel del profesor y del alumno como principales recursos personales del proceso
ensefianza-aprendizaje. Como bien hemos especificado, el primero tendra un papel de

guia, mientras que el segundo sera protagonista del proceso.

Otra aportacién psicoldgica que influenciard nuestro proyecto serd la realizada por
Howard Gardner (Sdnchez, 2015) con la teoria de las inteligencias multiples. Gracias a
esta aportacién ya no se evalla una sola inteligencia, relacionada con el coeficiente
intelectual del alumno, sino que se evaltan nueve inteligencias estructuradas en tres
tipos: las objetivas (Inteligencia visual-espacial, inteligencia légico-matematica,
inteligencia corporal-cinestésica e inteligencia naturalista), las abstractas (Inteligencia
linglistica e inteligencia musical-ritmica) y las relacionadas con la persona (Inteligencia
intrapersonal, inteligencia interpersonal e inteligencia existencial). Esta aportacion es

importante para nuestro proyecto ya que, no sélo evaluaremos la adquisicién de



contenidos, sino que también llevaremos a cabo proyectos y evaluaciones que
permitan al alumno formarse cognitiva, fisica y afectivamente. También tendra como
punto enriquecedor la diversidad del aula, teniendo unas inteligencias mas

desarrolladas que otras en cada alumno.

Finalmente, dentro de las aportaciones psicoldgicas, destacaremos la aportacién del
aprendizaje significativo de Ausubel (Rodriguez, 2004). En dicho aprendizaje el alumno
conecta sus conocimientos previos con el nuevo conocimiento, realizando una
restructuracion cognitiva. Esta influencia esta relacionada con el aprendizaje
emocionante propuesto por Begofia Ibarrola (2013) en el cual expone la importancia
de basar nuestro proyecto educativo en aspectos que muevan al alumno de su silla, es
decir, partir de realidades conectadas con la experiencia de los alumnos y sus

motivaciones intrinsecas.

Finalmente mencionaremos una pedagoga cuyas aportaciones han influenciado
nuestro proyecto educativo matematico. Maria Antonia Canals (Biniés, 2008),
profesora de matematicas, defiende dentro del ambito de la materia, la necesidad de
usar recursos manipulativos que permitan la experimentacién de las matematicas por
parte del alumno. También defiende la necesidad de no aislar los contenidos
matematicos como elementos independientes unos de otros, sino de relacionarlos
transversalmente, independientemente del bloque al que correspondan. Asi mismo
coincide con psicélogos y sociélogos en la importancia de partir de la realidad del

alumno y en su formacién y desarrollo integral.

1.2.Contexto socio-cultural

Se trata del colegio Nuestra Sefiora de la Merced, de la Comunidad de Madrid, situado
en la zona norte de la misma. En concreto en Tres Cantos, municipio madrileiio de la
provincia, localizado a 22 km de la capital. Se trata de una ciudad con un entorno de
gran calidad y un alto valor ambiental, debido a que linda con numerosos espacios

naturales.

Tres Cantos es una ciudad joven, cumple 26 ainos de su segregacion de Colmenar Viejo.
Es una ciudad integrada por mas de 42.000 habitantes, en este caso con una media de

ciudadanos de 35 anos de vida. Por ello destaca el elevado niumero de centros
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educativos: hay 19 guarderias (4 publicas y 15 privadas), 9 colegios publicos de
educacién infantil y primaria, 3 institutos de educacién secundaria, 2 colegios privados

con y sin concierto y un centro extranjero.

Tres Cantos es una ciudad con numerosas actividades culturales y educativas, con un
gobierno implicado en el fomento de actividades dirigidas a la poblacidon joven.
Destaca la Casa de la Cultura, en cuyas instalaciones se llevan a cabo actividades de
formacion informal para toda la poblacién. También cabe destacar la nueva Biblioteca
Municipal Lope de Vega de Tres Cantos, espacio reservado para que los jovenes
aprendan a recoger informacion y ser criticos a través de actividades sociales, como
asambleas de lectura. Tres Cantos cuenta también con muchas zonas verdes, entre las
gue destaca el Parque Central, donde se llevan a cabo actividades deportivas y de

concienciacion por el medio ambiente.

En este caso estamos hablando de un colegio catdlico bilinglie, concertado en las
etapas de Primaria y Secundaria y privado en las etapas de Infantil y Bachillerato. Su
titularidad corresponde a las Religiosas Mercedarias, vinculas a la Orden de la Merced,
cuyo fundador es Pedro Nolasco. Tiene linea 3 en las etapas de primaria y secundaria
para cubrir la demanda de plazas y linea 2 en las etapas de infantil y bachillerato, ya
qgue se ha producido un incremento de la poblacion escolar tras la construccion de

blogues para jovenes.

Como hemos mencionado anteriormente es un colegio catdlico bilinglie, por ello
perteneciente al programa BEDA de la Comunidad de Madrid. Se trata de un programa
flexible que pretende mejorar la ensefianza del inglés, siempre en coherencia con la

calidad del resto de los valores y ensefanzas de cada centro educativo.

Las familias ligadas al ideal educativo poseen un nivel econémico medio-alto. Pero no
todas las familias son iguales, cada una de ellas tiene su propio contexto familiar y por
ello sus propias caracteristicas, pero dentro de la clasificacion de los modelos de
familia segun Nardone (2003) hay que destacar que la mayoria de las familias
pertenecen al modelo permisivo-democratico. Este modelo se caracteriza por Ia

busqueda de la armonia mediante el didlogo, en el cual todos los miembros tienen los
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mismos derechos. Pero esta negativamente caracterizado también por la ausencia de

jerarquias.

Por ello eligen las familias este centro educativo, para complementar la educacién de
sus hijos a través, no sélo de la transmisidon de conocimientos, sino también en
aportacién en valores sociales. Familia y escuela reman, en este caso, en una misma

direccion.

Las familias como hemos desarrollado tienen un fuerte vinculo con el centro y esto es
gran parte gracias a érganos presentes en todos los aspectos educativos del centro, el

AMPA (Asociacion de Madres y Padres de Alumnos) y el Consejo Escolar.

El centro educativo cuenta con instalaciones para cubrir la oferta educativa que se
plantea en su ideario. Cuenta con dos edificios conectados en los que se lleva a cabo
las sesiones en clases amplias para abarcar un numero medio de 30 alumnos por clase.
Destaca el polideportivo cubierto, con instalaciones para realizar numerosos deportes
colectivos y ser sede de competiciones municipales. Cuenta con una capilla en la cual
se lleva a cabo numerosos actos religiosos de acuerdo con el ideario del centro. Una
sala de actos en la que se producen todos esos encuentros de intercambio entre
escuela y familia. Finalmente cabe destacar la biblioteca, amplia y voluminosa en
recursos, pero destacable por las numerosas actividades sociales que en ella se llevan a

cabo, dejando atras el mito de la biblioteca como espacio vacio y de silencio.

Este centro presenta una serie de valores para cumplir los objetivos propuestos en su
ideario educativo. Estos valores son el respeto entre todos los miembros de Ia
comunidad educativa. La innovacién a través de la formacién y mejora continua, sin
anclarnos en el pasado. La responsabilidad individual de cada miembro como parte de
una red social. Tolerancia por la variedad fomentando los espacios de reflexiéon para
alcanzar un objetivo comun. Y finalmente la libertad, formando a individuos criticos

gue sean libres desde su propia condicion.

1.3.Contexto del equipo docente

La gestidn del centro educativo se lleva a cabo a través de una codireccion, en la que

participan una directora titular del centro y un director pedagdgico del mismo. Existe
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posteriormente un coordinador para cada una de las etapas del centro ademds de un
Jefe de Estudios, los cuales se reinen, como minimo, al principio y al final de cada

trimestre para tratar temas pedagdgicos con la codireccién.

El equipo docente esta compuesto por un total de 80 docentes, de los cuales, 30
maestros pertenecen a la etapa de Educaciéon Primaria. Esta etapa queda dividida en
departamentos por asignaturas o por cursos, teniendo cada departamento un
coordinador, los cuales se relnen como minimo dos veces por trimestre con el
coordinador de etapa para presentar sus programaciones y transmitir informes de

seguimiento pedagogico.

Los coordinadores de departamento no sdlo se encargan de transmitir todo tipo de
informacién al coordinador de etapa, sino que, ademas gestionan su departamento,
estableciendo reuniones semanales con sus integrantes y estableciendo criterios de

actuacion.

Destaca, como colegio con programa BEDA, el departamento bilinglie. En él se
gestiona todas aquellas asignaturas que entran dentro del programa bilingle:
Educacion Fisica, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Arte e Informatica. Todo ello
esta dirigido por el coordinador del departamento. A través del mismo se lleva a cabo

la integracion de profesores de apoyo extranjero.

Dicho centro cuenta con un departamento de pedagogia en el cual se gestionan todas
aquellas necesidades que los alumnos con trastornos especificos requieran de una

adaptacion o apoyo educativo.

1.4.Caracteristicas psicoevolutivas del nifio/niia

Los alumnos de 62 de Primaria tienen una edad de entre 11 y 12 aiios. Cada alumno es
un individuo que provienen de un contexto familiar diferente y por ello cada uno
tendrd unas caracteristicas psicoevolutivas diferentes. Pero los alumnos de ese rango
presentan por lo comun una serie de rasgos afectivos, cognitivos y morales, que les

caracteriza y les hace pertenecer a este rango evolutivo.
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Las caracteristicas cognitivas de un individuo hacen referencia a los procesos mentales
gue realiza cada uno para procesar informacién a partir de la percepcion de manera

consciente e inconsciente.

De acuerdo a Inhelder y Piaget (1963) es hacia los 11-12 aifos cuando los nifios
adquieren las operaciones formales. Estas operaciones formales conforman lo que
Piaget denomind pensamiento formal, concebida como la forma de pensamiento mas

compleja, y dejando atrds el pensamiento concreto.

Respecto a nuestros alumnos de 62 de Primaria, es en esta edad cuando emergen estas
habilidades, pero no se consolidan hasta los 15-16 afios de edad. Uno de los cambios
mas significativos de este tipo de pensamiento formal es que el individuo empieza a
pensar de manera abstracta, lo que permite que se pueda plantear hipotesis para ir
guiando la actuacién. Otra habilidad que destaca es el razonamiento hipotético-
deductivo, similar al empleado en ciencia, lo que le permite formular hipdtesis e
interpretar los resultados. Este tipo de pensamiento tiene como base la capacidad para
concebir lo posible, se deja de partir de lo real para comenzar a plantear las opciones a
partir de lo posible. Utiliza para ello la combinatoria, lo que le permite poder disponer
de todas las variables de cara a plantearse todas las opciones posibles. Un ultimo rasgo

seria la légica proposicional, es decir, una logica verbal.

El desarrollo afectivo, también conocido como desarrollo emocional y social, hace
referencia a las relaciones que el individuo experimenta con los demds y consigo
mismo a lo largo de su vida y que va a determinar los vinculos intrapersonales e

interpersonales que establezca.

Para explicar este apartado tendremos en cuenta las ocho habilidades de Saarni,
Campos, Camras y Witherington (2006) para desarrollar la adquisicién de lo que ellos

denominan competencia emocional.

A partir de los 10 afios los nifios empiezan a comprender que pueden presentar
emociones de diferente indole de manera simultanea respecto a una misma situacion.
A medida que van creciendo desarrollan su competencia linglistica emocional con sus

iguales, ya no sélo con sus padres. A partir de los 7 aifios hasta la adolescencia los nifios
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ademas de percibir que las emociones de los demds se corresponde con la expresion
facial que estos emiten, también pueden darse cuenta que la expresién ofrecida por
los demads no es congruente con los sentimientos. También son capaces de disociar sus
propias emociones de la expresion emocional que quieren transmitir. Los nifios de esta
edad muestran una respuesta emocional empdtica que les permite conectar con los
otros, poniéndose en el lugar de los demads vy, por consiguiente, experimentando de
manera vicaria como se sienten. El nifio va desarrollando la capacidad de auto-
reflexién y desarrollo de estrategias cognitivas como respuesta a situaciones adversas.
Presentan la capacidad de percibir su manera de comunicarse emocionalmente
dependiendo del grado de confianza que tenga con su interlocutor. En definitiva, es a
partir de esta edad cuando el individuo comienza a desarrollar una regulacion

emocional.

El planteamiento de Kohlberg (1968) sobre el desarrollo moral formula que los nifos
no construyen sus ideas morales por la mera imposicion de normas de los adultos,
sino, por que ellos mismos tratan de procesar el mundo que les rodea, asi como las

relaciones sociales con adultos e iguales.

A partir de los dilemas que Kholsberg presentaba a los alumnos para evaluar su
desarrollo moral, en los cuales estos emitian juicios sobre los dilemas, establecid seis
estadios de desarrollo moral que se agrupan en tres niveles (nivel preconvencional,

nivel convencional y nivel postconvencional).

De acuerdo a la edad de los alumnos de 62 de primaria debemos desarrollar el nivel
postconvencional, ya que es a partir de los 10 afios cuando comienza a manifestarse
esta emision de juicios. En estos dos estadios, que engloba dicho nivel, se dan
respuestas basadas en las obligaciones como individuos pertenecientes a un grupo y
con una jerarquizaciéon de roles establecida. Formulan sus respuestas en funcion de la
imagen que perciben de lo que es ser “buena persona”, respetando las normas y la

autoridad establecidas por el sistema social.

En el dmbito del desarrollo del lenguaje, a partir de los 10 afios, los alumnos elaboran
oraciones mas complejas, aumentando, también, el uso de las mismas en su contexto

diario del lenguaje. Con el abandono del egocentrismo, los nifios comenzaran a estas
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edades a contextualizar el uso del lenguaje de una manera mds objetiva, basandolo en

elementos causa-efecto.

En esta etapa los alumnos comenzardn a sufrir, de nuevo, una aceleracién del
crecimiento, en la talla y peso, que habia disminuido después de la infancia del nifio, 6

anos.

2.0BJETIVOS

Los objetivos hacen referencia a las capacidades, destrezas y habilidades que nuestros
alumnos deben alcanzar en un determinado periodo de tiempo. Estos objetivos vienen
recogidos en el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, en el cual se establece el

curriculo basico de la Educaciéon Primaria.

Dentro de este concepto definido, los objetivos, tenemos que diferenciar los diferentes
tipos de objetivos a los que vamos a recurrir como docentes para la consecuciéon de
nuestras unidades didacticas. En primer lugar se encuentran los objetivos generales de
etapa, que engloban las metas propuestas a alcanzar por los alumnos durante la edad
de 6 a 12 afios; los objetivos didacticos del curso, que hacen referencia a las metas que
nuestros alumnos deben alcanzar en un periodo de un curso escolar; y finalmente los
objetivos del area en el curso, en este caso se trata del 62 curso de Educaciéon Primaria,
y en ellos se exponen las capacidades, destrezas y habilidades que los alumnos de

dicho curso deben desarrollar en el area, en este caso, de matematicas.

2.1.0bjetivos Generales de Etapa

Como hemos mencionado, anteriormente, los objetivos generales vienen recogidos en
el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, en concreto en el Articulo 7. Objetivos de

Educacion Primaria (Anexo 3).

2.2.0bjetivos Didacticos del curso

A partir de los objetivos generales de etapa haremos una sintesis de los mismos, en
funcidon de las necesidades educativas de los alumnos de 62 de Educacién Primaria,

para desarrollar los objetivos didacticos del curso.
De este modo quedarian asi especificados:
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e Desarrollar habilidades de respeto hacia todos, entendiendo este acto como
una suma de valores que favorezcan la convivencia de personas en diferentes
contextos.

e Interiorizar y llevar a la practica técnicas que favorezcan el trabajo individual y
el trabajo en equipo, ademas de diferenciarlas.

e Adquirir habilidades para la resoluciéon de conflictos de manera pacifica,
ademads de su puesta en practica cuando se requieran.

e Conocer y usar la lengua castellana, de manera responsable, en todos sus
ambitos.

e Alcanzar un nivel minimo en la adquisicidon de la primera lengua extranjera que
permita mantener una conversacion fluida.

e Desarrollar conexiones entre la competencia matematicas y aspectos de la vida
diaria, de manera que permita resolver problemas reales.

e Mostrar un uso responsable de las tecnologias de la informacién, realizando,
ademas, una reflexion critica de la informacién obtenida.

e Usar diferentes técnicas de transmision de arte.

e Conocer y aplicar los conocimientos sobre la higiene personal, asi como la

salud, a través de la realizacion de actividades deportivas y habitos saludables.

2.3.0bjetivos del area en el curso

Los objetivos del area en el curso, en este caso del drea de matematicas para el 62
curso de Educaciéon Primaria, hacen referencia a aquellas metas que los alumnos y
profesores deben alcanzar. Estos objetivos estan redactados a partir de los estandares

de aprendizajes recogidos en el Real Decreto 89/2014 (Anexo 4).

3.CONTENIDOS

La definicién de contenidos segln el Real Decreto 126/2014, del 28 de febrero, es un
conjunto de conocimientos, habilidades y destrezas y actitudes que contribuyen al
logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicién de

competencias.
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3.1.Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la CAM

Dentro del area de matematicas podemos clasificar los contenidos en cinco grandes
bloques, quedando distribuidos, en este curso de 62 de Educacién Primaria, de la

siguiente manera, todos ellos extraidos del Real Decreto 126/2014 (Anexo 5).

3.2.Secuenciacion en Unidades Didacticas

A continuacidn se exponen los contenidos matematicos del sexto curso de Educacién
Primaria (Anexo 6). Se han repartido todos ellos en doce unidades, a través de las
cuales se usaran atracciones del parque tematico Terra Mitica como hilo conductor.
También cabe destacar que dichos contenidos se han clasificado en conceptuales,
procedimentales y actitudinales en funcidon de las habilidades y capacidades que
desarrollen cada uno, pero se trabajaran todos ellos de manera transversal en todas

las unidades.

En este caso, como la normativa del TFG establece, sélo se podran desarrollar nueve
unidades dividiéndolas en seis cortas (unidades 5, 7, 9, 10, 11 y 12) y tres largas
(unidades 2, 6 y 13) dejando sin desarrollar la primera unidad, en la que haremos una
revision de los contenidos del curso anterior para preparar a los alumnos de cara al
curso y que el maestro pueda saber el nivel inicial, y tres unidades mas relacionadas

con el parque temdtico (unidades 3,4y 8).

4.ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZA]E
4.1.Clasificacion de actividades atendiendo a diferentes criterios

Tipos de actividades segun el agrupamiento de alumnos:

e Actividades individuales. Se llevaran a cabo en aquellos momentos en los que

los alumnos tengan que trabajar de manera aislada sin una colaboracién con
otros alumnos. También recurriremos a este tipo de actividades para llevar a
cabo algunas evaluaciones.

e Actividades por parejas. En este tipo de actividades dos alumnos deberan

colaborar para realizar actividades o tareas, también podra enfocarse a modo
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de competicidn. Para ello el maestro sera el encargado de gestionar las parejas
atendiendo a las necesidades de la tarea.

e Actividades por grupos cooperativos. Estos grupos estaran formados por un

numero de 4 o 5 alumnos, los cuales deberan realizar actividades o proyectos
de manera cooperativa. El maestro también debera gestionar aqui los grupos
de acuerdo a las necesidades de la actividad.

e Actividades en gran grupo. En este tipo de actividades todo el grupo sera

participe de la misma. El maestro deberd gestionar el desarrollo de la actividad

para guiarla hacia el objetivo propuesto.

Tipo de actividades segun el espacio en el que se desarrollan:

e Actividades en el aula. La mayoria de las actividades se desarrollaran en el aula

asignada para el grupo. Habitualmente la clase estara dispuesta para trabajar
en grupos cooperativos, pero su estructura podra variar en funcion de las
actividades.

e Actividades en otras aulas. Algunas actividades requeriran de otras aulas

especificas, como el aula de informatica.

e Actividades en el exterior. Algunas actividades se desarrollaran fuera del centro

escolar, como la semana de excursion al parque tematico Terra Mitica.

Tipos de actividades segiin el momento de la sesién:

e Actividades iniciales. Estas actividades se llevardn a cabo al principio de la

sesion y habitualmente irdn enfocadas a recordar o evaluar los contenidos de la
sesion anterior. También estaran enfocadas a presentar el contenido que se
trabajard en la sesion.

e Actividades durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas actividades

serdn las que mas peso tengan en la sesién, ya que son a través de las cuales el
alumno interiorizara y comprendera los contenidos presentados.

e Actividades finales. Las actividades finales se realizaran, como bien dice la

palabra, al final de la sesiéon y estaran enfocadas habitualmente a que los
alumnos reciban un feedback de lo que la sesién ha supuesto y su adquisicion

del contenido.
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Tipos de actividades segun el objetivo:

e Actividades evaluativas. A través de estas actividades los alumnos podran ser

conscientes de su posicidon respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje y
para el maestro supondra una herramienta de recogida de informacion de cara
a futuras sesiones.

e Actividades de descubrimiento de conceptos. Estas actividades favoreceran que

el alumno desarrolle un proceso de busqueda e indagacion a través de tareas
para la adquisicion de un contenido.

e Actividades de puesta en practica. Dichas actividades estaran enfocadas a la

puesta en practica de los contenidos de la sesidn para que el alumno interiorice

los mismos.

4.2.Actividades-tipo

Cada unidad estara secuencia en un nimero especifico de sesiones, en las cuales se
usaran diferentes tipos de actividades, en funcion de los objetivos planteados y las
necesidades de los alumnos. Muchas actividades tendran caracteristicas de otro tipo
de actividades ya que se cruzaran las mismas para no aislar la tipologia de las

actividades.

Por un lado tendremos actividades en las que los alumnos interactuaran oralmente
como los debates, en los que el maestro sera encargado de dirigir la conversacién a un

objetivo y moderar las intervenciones.

También destacaran las tertulias literarias a través de las cuales los alumnos
interactuaran entre ellos sobre la bisqueda de informacidn realizada para la Ficha del
explorador (Anexo 10). Dicha tertulia estard gestionada por dos alumnos de la clase,
ademas habra coordinacidn directa con el profesor de inglés, pues dicha tertulia se

realizara en inglés.

Dentro de estas actividades orales incluiremos las exposiciones que los alumnos

realizaran después de la finalizacién de un proyecto o investigacion.

Por otro lado tendremos una serie de actividades, de caracter cooperativo, que

estardn presentes habitualmente en las sesiones de cada unidad. Una de ellas sera el
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folio giratorio, en el cual se presentard a cada grupo un folio en el que tendran que
realizar actividades de manera individual mientras se ayudan verbalmente unos
companferos a otros. El folio ira girando en el sentido horario para que todos realicen

su aportacion.

Otra actividad sera el rompecabezas donde el maestro asignara a los miembros del
grupo una tarea o contenido diferente. El miembro del grupo debera reunirse con los
miembros de otros grupos que coincidan en la asignacidon y realizar una sintesis
comun. Finalmente regresaran a su grupo inicial, donde tendran que transmitirles a sus

companieros la informacidén obtenida.

El reto serd una actividad competitiva en la cual los alumnos interactuaran, segun las
agrupaciones que el maestro indique, proponiéndose actividades sencillas unos a otros
y debiendo ofrecer continuamente un feedback al comparfiero y explicacion, en caso de

gue se necesitase.

La técnica 1-2-4 sera un tipo de actividad cooperativa en la que, a partir de una tarea
qgue el profesor proponga, los alumnos deberdn seguir esta secuencia de trabajo. En
primer lugar realizaran la actividad de manera individual, posteriormente, por parejas,
tendran que dialogar sobre la realizacion de la actividad y ayudarse mutuamente, y
finalmente los cuatro compaferos pondrdn de comun acuerdo la realizacién y solucién

de la actividad para ayudarse entre ellos.

Destacaremos otro tipo de actividades en las cuales, aunque se desarrollen de manera
cooperativa algunas de ellas, tendran un objetivo mas individual. En el one-minut-
paper, los alumnos realizaran de manera individual una prueba escrita, de un minuto

de duracién, sobre los contenidos trabajados.

La Ficha de explorador sera un tipo de ficha modelo en la cual los alumnos deberan
realizar una busqueda, a través de internet, de una serie de conceptos para
cumplimentar adecuadamente la misma. Aunque las preguntas sean las mismas en
todas las unidades, tendran siempre la posibilidad de responder de manera abierta y

personal por parte de los alumnos.
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El mapa conceptual es una actividad en la que los alumnos deberdn realizar esquemas
sencillos y visuales, en este caso sobre los contenidos trabajados durante la unidad,

para facilitar su estudio y el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El memory es un juego en el que se les presentara a los alumnos una serie de cartas,
con contenidos matematicos, las cuales estardn boca abajo. Ellos tendran que, por

turnos, levantar dos cartas que coincidan en contenido matematico.

El bingo es otro tipo de juego en el que los alumnos tendran un cartén con
operaciones o contenidos matematicos. El profesor ird sacando nimeros y los alumnos
deberan tachar la casilla correspondiente de su cartén. Cantaran linea cuando tachen
todas las casillas de una misma fila y cantardn bingo cuando tachen todas las casillas

del carton.

La yincana sera una sesion que el profesor prepare para que los alumnos trabajen en
equipo. La clase estara dispuesta en rincones, en los cuales habra juegos o retos
matematicos relacionados con la unidad. Los alumnos deberan superar las pruebas

para finalizar la yincana.

5.METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

La metodologia didactica, segun el Real Decreto 126/2014, comprende tanto la
descripcién de las practicas docentes como la organizacién del trabajo de los docentes
adecudndola en todo momento a las caracteristicas de los elementos curriculares y las

caracteristicas del grupo de alumnos.

5.1.Principios metodologicos.

Dentro de los principios metodolégicos, en los cuales se fundamentard nuestro
proyecto, destacaremos de nuevo a Maria Antonia Canals (Biniés, 2008). De sus ideas
principales obtenemos varios puntos que usaremos como pilares en nuestras unidades
didacticas. En primer lugar tendremos que partir de los conocimientos previos del
alumno en cuanto a los contenidos matematicos y, ademas, relacionar estos y los
nuevos conocimientos con la vida diaria. Otro aspecto a tener en cuenta en nuestras
metodologias sera la importancia de la manipulacion y experimentacién, relegando a

Ultima estancia la fase abstracta de cualquier contenido matematico. Finalmente
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destaca la importancia de desarrollar el pensamiento légico y el razonamiento de los

alumnos en todos aquellos procesos matematicos.

Alsina (2010) propone una piramide de la educacion matematica (Anexo 7), donde se
muestra recursos metodologicos para las sesiones de matemadticas, los cuales
usaremos para nuestras unidades didacticas. Como bien se expone en dicha pirdmide
la base estard constituida por aquellos recursos que mas debemos emplear en el aula.
Progresivamente la piramide se dividira en escalones hasta llegar a la cima donde

estard el material al que menos debemos recurrir como docentes.

Nuestra metodologia estara fuertemente influenciada por aquellas aportaciones que
defiendan y propongan diferentes técnicas cooperativas. En este caso Pujolas (2008)
sera la influencia que de cuerpo a esta teoria en nuestras unidades. Se defiende de
este modo una manera distinta y mdas motivadora de trabajar, respecto a la
individualidad. Caben destacar tres valores que dichas técnicas aportan a nuestro
proyecto educativo: atencion a la diversidad, desarrollo de valores y desarrollo de las

competencias basicas.

En cuanto a los problemas matematicos destaca Fernandez (2010) defendiendo
principalmente la necesidad de cambiar el enfoque tradicional de los problemas,
basados en la solucion de algoritmos matematicos. Por el contrario, se proponen a
partir de sus ideas, problemas basados en la aplicacién del razonamiento, facilitando
de esta forma la flexibilidad y originalidad, asi como la creatividad, aspecto muy

deteriorado en la actualidad.

5.2.Papel del alumno y del profesor.

Las relaciones alumno-profesor y alumno-alumno son aspectos muy importantes para
el correcto funcionamiento de un grupo, en este caso, de una clase de Educacién
Primaria. Para que esto se pueda llevar a cabo es preciso que cada uno de los

participantes, de dicha relacidén, conozca e interiorice la importancia que tiene su rol.

Por un lado estara el papel del alumno. En este caso deberemos hacer llegar a nuestros
alumnos la importancia que tienen en el proceso ensefianza-aprendizaje. Les

transmitiremos que actuaran como protagonistas de dicho proceso. Asi pues deberan
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presentar de manera general una actitud activa de escucha y accién lo cual hara que
estén conectados en las sesiones, convirtiéndose en los duefios de su ensefanza.
También, tendran que mostrar continuamente respeto hacia sus companeros y las

opiniones de ellos, asi como el perfil del profesor.

Por otro lado se encuentra el profesor, el cual, en nuestro centro educativo deja
apartado su rol tradicional en el aula para ocupar un rol de guia en la educacién. Como
bien dice la palabra, el maestro serd guia del proceso ensefianza-aprendizaje, lo cual
exige una serie de actitudes. Estas actitudes pueden resumirse en lo que Juan Delval
(1994) denomina Decdlogo del aprendizaje. En este escrito se recogen las diez

actividades que todo maestro debera llevar a cabo. Quedan asi resumidas:

Partir de los intereses de los alumnos.
Conocer los conocimientos previos de los aprendices.

Dosificar la cantidad de informacion presentada en cada sesion.

i e

Hacer que condensen y automaticen los conocimientos bdsicos para futuros

aprendizajes.

5. Diversificar las tareas y escenarios de aprendizaje.

6. Disefaras situaciones y tareas en las que los alumnos deban recuperar lo
aprendido.

7. Organizar y conectar unos aprendizajes con otros, para que el alumno perciba
las relaciones explicitas entre ellos.

8. Promover el pensamiento critico a través de la reflexion y conflictos cognitivos.

9. Plantear problemas o tareas abiertas y fomentar la cooperacién para la
resolucion.

10. Instruir a los aprendices en la planificacién y organizacién de su propio

aprendizaje.

5.3.Recursos materiales y humanos.

Entendemos por recursos todos aquellos elementos que forman parte de un proceso
para la obtencién de un objetivo comun. En este caso, en el ambito educativo,

podemos destacar cuatro tipos de recursos didacticos: recursos materiales, recursos
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humanos, recursos ambientales y recursos metodoldgicos. Pero en este aparatado

desarrollaremos dos de ellos:

e Recursos humanos. Este tipo de recursos hacen referencia a las personas que

forman parte del proceso de ensefianza-aprendizaje. Como hemos mencionado
en el anterior apartado, en el 5.2., tanto los alumnos como el maestro
formaran parte de este proceso. Pero debemos incluir en este punto, como
recursos humanos, a los diferentes profesores con los que podamos desarrollar
actividades para trabajar transversalmente contenidos de diferentes
asignaturas. Finalmente tendremos que incluir a las familias, ya que formardan
parte del proceso y participaran en actividades programadas por el maestro.

e Recursos materiales. Este tipo de recursos podremos dividirlos en

convencionales, aquellos nacidos con la intencién de apoyar al curriculo, y los
no convencionales, adaptados de la cultura y la vida cotidiana. A partir de ello
usaremos todos estos recursos para complementar las sesiones y el proceso de
ensefanza-aprendizaje. También hay que definir los recursos materiales
atendiendo a la Piramide de Alsina (2010), en la cual se establece una

clasificacion de los mismos sobre el uso y la frecuencia de uso de los mismos.

5.4.Recursos TIC.

En pleno siglo XXI vivimos los maestros una situacion de transito social, en este caso en
referencia a la tecnologia. Los alumnos de este tiempo estan denominados por la
sociedad como “nativos digitales”, de ahi la primera excusa para incluir las TIC en
nuestro proyecto educativo. El otro motivo es porque estos recursos, los cuales forman
parte de nuestro dia a dia, permiten desarrollar otras aptitudes en nuestros alumnos.
Permite automatizar busquedas de informacién asi como fomentar el pensamiento
critico y reflexivo en cuanto a la recopilacién de informacién, ademds, ofrecen un

elevado nimero de actividades a partir de las cuales trabajar contenidos educativos.

Por ello, las TIC tendran un papel importante en muchas de nuestras sesiones. Para
ello nos serviremos de aplicaciones como Kahoot y otras webs educativas a través de

las cuales realizaremos actividades dinamicas. Ademas los alumnos deberan realizar
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busquedas de informacion tanto en el centro educativo como fuera del mismo para la

realizacion de trabajos.

Esto no seria posible sin unos recursos por parte del centro educativo. Por este motivo
todas las aulas estaran equipadas con un ordenador y una pizarra virtual. Asi como una

sala especifica de ordenadores para que todos los alumnos puedan trabajar.

5.5.Relacion con el aprendizaje del inglés.

En la actualidad el inglés esta considerado como el idioma mas utilizado como primera
o segunda lengua. El inglés ha dejado de considerarse como una alternativa,
convirtiéndose en una exigencia en el desarrollo completo profesional, académico e
incluso personal. Pero el informe PISA pone de relieve la mala formacion de nuestros
alumnos respecto a este idioma. Por ello se presentara esta asignatura como método

de trabajo natural respecto a nuestros contenidos matematicos.

Se recurrira en este caso al profesor de inglés para realizar un trabajo cooperativo
entre ambos maestros y llevar a cabo actividades transversales. La idea no es trabajar
el inglés como una asignatura con sus contenidos gramaticales sino como una
herramienta de comunicacion en el aula, con todo lo que ello implica. Para ello los
alumnos tendran que realizar algunas de las presentaciones de las sesiones en inglés.
Se exigird que los alumnos sean capaces de transmitir la informacion dentro de sus

capacidades linglisticas inglesas.

5.6.0rganizacion de espacios y tiempos. Rutinas.

La clase estara organizada en funcién de las necesidades de cada alumno, pero
habitualmente habra una disposicion general. Las mesas de los alumnos estardn
dirigidas a la pizarra virtual y la pizarra convencional, mientras que la mesa del
profesor estara situada en un lateral de la clase. Habrd un espacio reservado para el
ordenador de clase, donde los alumnos cumpliran la funcién de informaticos y donde

el profesor realizara soportes informaticos para complementar las sesiones.

Destacaran otros espacios como el armario de materiales, gestionado por los propios
alumnos, para desarrollar su autonomia, aunque el maestro supervisara su correcto

uso y que siempre dispongan de materiales. También destacara la biblioteca de aula
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donde los alumnos podrdan realizar busquedas de informacién o recoger libros para su

lectura personal. Habrd un espacio reservado para proyectos realizados en clase, este

espacio se vera modificado con la realizacion de nuevos proyectos. Finalmente

destacar el rincon de enriguecimiento, destinado para aquellos alumnos mas

avanzados, donde realizaran juegos y actividades propuestas por el maestro.

A continuacion se presenta la temporalizacién y secuenciacién de las unidades dentro

del horario escolar establecido por la Comunidad de Madrid para el curso escolar

2016/2017 (Anexo 8).
UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION NUMERO DE SESIONES
1. Haciendo las maletas Del 14-09 al 30-09 12
2.Welcome to Terra Mitica Del 04-10 al 21-10 13
3.Puerto de Alejandria Del 24-10al 11-11 12
4.Cataratas del Nilo Del 14-11 al 29-11 12
Vacaciones de Navidad del 17-12-2016 al 8-1-2017
5.Titanide Del 30-11 al 21-12 13
6.Templo de Kinetos Del 04-01 al 26-01 14
7.Synkope Del 27-01 al 10-02 11
8.La furia del Triton Del 13-02 al 28-02 12
Vacaciones de Semana Santa del 7-4-2017 al 17-4-2017

9.Tornado Del 01-03 al 16-03 12
10.Inferno Del 21-03 al 06-04 12
11.El vuelo del fénix Del 18-04 al 12-05 12
12.Feria Romana Del 15-05 al 29-05 11
13.Regreso al presente Del 30-05 al 16-06 13

Vacaciones de Verano a partir del 22-6-2017

5.7.Agrupamientos de los alumnos.

Como mencionamos anteriormente, en el punto 4.1.Clasificacién de actividades

atendiendo a diferentes criterios, existe un criterio atendiendo al agrupamiento de los

alumnos. En las actividades individuales los alumnos trabajaran de manera personal,
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en este tipo de agrupamientos desarrollaremos actividades en las cuales buscaremos
gue los alumnos interioricen y practiquen individualmente los contenidos y también

actividades evaluativas.

En los agrupamientos por parejas y grupos cooperativos buscaremos como objetivo ya
no sélo que los alumnos trabajen los contenidos de cada sesion, sino que se
establezcan conexiones entre los alumnos. Para ello el maestro sera el encargado de
formar las parejas y grupos, atendiendo a una distribucién heterogénea para cubrir las
necesidades de todos nuestros alumnos. Ademas con este tipo de agrupamientos

trabajaremos también aspectos de la educacién en valores y social.

Finalmente llevaremos a cabo agrupaciones del grupo completo o gran grupo. En este
caso todos los alumnos participaran por igual en la actividad. Dichas actividades
estaran enfocadas a una puesta en comun sobre alguna tematica a través de debates.

El objetivo es desarrollar habilidades comunicativas y sociales de nuestros alumnos.

5.8.Relacion de la metodologia con las competencias basicas, los objetivos y
los contenidos.

Segun el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo
basico de Educacion Primaria, las competencias son las capacidades para aplicar de
forma integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el
fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la resolucién eficaz de problemas

complejos.

A través de nuestro proyecto educativo tendremos como objetivo que nuestros
alumnos se formen de manera integra en todos los aspectos que ello conlleva, para
ello recurriremos a las siete competencias bdsicas que presenta la L.O.M.C.E. Esta son

las siguientes:

e Comunicacién lingliistica. Esta competencia hace referencia a la capacidad de

dominar el lenguaje escrito y oral en todas sus vertientes. Trabajaremos dicha
competencia tanto en las exposiciones orales como en las tareas y trabajos

escritos.
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Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. Esta

serd la competencia mas importante y trabajada en nuestras sesiones, serd el
eje principal sobre el que giraran la demas. Hace referencia a todos aquellos
conceptos, procedimentales y actitudinales que engloban el area de
matematicas.

Competencia digital. En esta competencia podemos recoger todo aquello que

tenga relacion con un uso adecuado de las TIC en educacidn. Desarrollaremos
dicha competencia en numerosas sesiones a través de actividades y trabajos en
los que los alumnos tengan que acudir a fuentes de informacién y hacer una
reflexién critica para su obtencion.

Competencias sociales y civicas. En ella se engloba todas aquellas habilidades

para una adecuada participacion como individuo que forma parte de una
comunidad, en este caso la comunidad educativa. Desarrollaremos esta
competencia a través de todas aquellas actividades en las que se requiera de
una relacion entre alumnos y profesores, transmitiendo los valores que esto
implica.

Conciencia y expresiones culturales. Esta competencia hace referencia al

conocimiento de las diferentes culturas existentes hoy en dia, asi como una
actitud de respeto hacia ellas. A través del plan lector trabajaremos dicha
competencia, ya que en el plan lector se presenta un libro en el cual cada
capitulo desarrolla como se entienden las matematicas en cada cultura.

Aprender a aprender. A través de esta competencia los alumnos desarrollan la

capacidad de ser duefios de su propio aprendizaje, la capacidad de ser
conscientes de proceso ensefianza-aprendizaje y ser cada vez mas auténomos
respecto al mismo. Por lo general en todas las actividades propuestas se
desarrollard dicha competencia pero también la trabajaremos en los proyectos
que presentemos como retos a nuestros alumnos, asi como a través de todas
las autoevaluaciones y coevaluaciones que llevaran a cabo.

Sentido de la iniciativa y espiritu _emprendedor. Dicha competencia hace

referencia a la capacidad de convertir las ideas en actos a través de la

creatividad y la planificacidon con lo que ello conlleva. La desarrollaremos a
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través de los proyectos que los alumnos deberan presentar de cada cultura o

época correspondiente al capitulo del plan lector.

6.MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Atendiendo al articulo 9, del Real Decreto 126/2014, podemos obtener la siguiente
afirmacion acerca de la atencidon a la diversidad en educacion: “La intervencién
educativa debe contemplar como principio la diversidad del alumnado, entendiendo
gue de este modo se garantiza el desarrollo de todos ellos a la vez que una atencidn

personalizada en funcion de las necesidades de cada uno”.

6.1.Medidas generales de atencion a todos los alumnos.

De acuerdo a lo que se establece en el parrafo anterior, debemos considerar cada uno
de nuestros alumnos como un individuo diferente a los demas con unas caracteristicas
y necesidades diferentes también a las de los demas. De este modo trataremos a todos
los alumnos en el area de Matemadticas usando como referencia los conflictos
generales que dicha asignatura plantea en cada uno de los contenidos. Para ello
usaremos como documento referencia la guia de Matematicas para maestros de

Godino (2004).

Las medidas generales en este caso consistiran en ir reforzando como grupo aquellos
aspectos matematicos que se presenten con mas dificultad a los alumnos. Se recurrird
al aprendizaje cooperativo para favorecer el aprendizaje vicario entre alumnos y
permitir al maestro realizar un seguimiento mas individualizado durante estas sesiones

de aquellos alumnos que lo requieran.

6.2.Medidas ordinarias: Necesidades de apoyo educativo.

El seminario, con la ayuda del departamento de orientacién y del profesor tutor,
tomara medidas ordinarias de atencién a la diversidad en aquellos casos que se
determinen como necesarios, tratando siempre de que el alumno se encuentre

integrado dentro de su grupo de referencia.

Las medidas ordinarias en nuestra aula estaran enfocadas a varios grupos de alumnos.

Por un lado habrd que atender a aquellos alumnos que presenten un ritmo en el
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proceso de ensefanza-aprendizaje mas lento que los demds. Para estos alumnos
pondremos mas énfasis en la fase manipulativa de cada contenido. Poco a poco iremos
guidndoles a través de las fases simbdlica y abstracta hasta alcanzar los minimos

exigibles propuestos para cada contenido.

Por otro lado habra alumnos que alcancen mas rdpido estos minimos exigibles. Para
estos alumnos presentaremos diferentes funciones alternando su actuacién. Por un
lado estara la funcion de ayudante, en la cual deberan, como bien dice la palabra,
ayudar a compafieros que requieran un apoyo en ese momento. Otra funcién sera el
informatico, en ella el alumno usard el ordenador del aula para realizar retos
matematicos que el profesor habra preparado para trabajar contenido a través de una
plataforma virtual (http://www.mundoprimaria.com/juegos-de-ingles/). La Ultima
funcion se realizard en el Rincén de enriquecimiento, en esta funcidn podran
interactuar varios alumnos a la vez. Para ello tendremos un espacio en el aula

reservado para la realizacion de retos matematicos acordes al contenido trabajado.

6.3.Medidas extraordinarias: Adaptaciones curriculares.

Tendremos en el aula un alumno con necesidades especiales en este caso lo que la
DSM 5 denomina TEA grado 1, conocido anteriormente como Asperger. Las personas
con este trastorno presentan grandes dificultades a la hora de interactuar con otras
personas asi como de mantener una comunicacién oral fluida. Cognitivamente
presentan dificultades respecto a la capacidad imaginativa social y ludica, asi como un

pensamiento flexible limitado y problemas en el manejo de conceptos abstractos.

Por otro lado las personas con TEA grado 1 presentan un fijacidn con determinados
temas u objetos. En este caso, nuestro alumno, presenta una gran capacidad de
memorizacion ademds de una elevada capacidad de organizacién. Aspecto que usamos
dentro del aula como ejemplo de una correcta actitud respecto a los materiales del

aulay los propios.

Para ayudar a que nuestro alumno alcance todos los minimos exigibles asi como
desarrollar aquellas habilidades que su trastorno presenta, se han planteado una serie

de objetivos como medidas extraordinarias:
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e Presentary preparar al alumno con antelacidn cualquier cambio que vayamos a
efectuar en las rutinas establecidas.

e Ser preciso con las érdenes, ya que su comprension es muy literal.

e Presentar visualmente cualquier aspecto educativo.

e Proponerles tareas asequibles y pequenas.

e Establecer un sistema de compafiero-tutor.

e Hacer uso delas TIC ya que no demandan una interaccién emocional y suelen
presentar grandes habilidades con ellas.

e Tener elevadas expectativas ensalzando sus cualidades.

Para nuestro alumno con TEA grado 1, enfermedad de Asperger, tendremos como
objetivo principal promover la interaccidn social con sus compaferos. De acuerdo a
ello este alumno también tendra la funcién de ayudante con aquellos alumnos que lo

requieran.

7.ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

7.1.Actividades fuera del aula.

Durante la semana santa, coincidiendo con el tercer trimestre, se llevara a cabo una
actividad fuera del aula para complementar los objetivos propuestos en la PGA de la
asignatura de Matematicas. Dicha actividad consistird en un viaje al parque tematico
con una duraciéon de una semana. Esta semana tendrda un enfoque ludico, pero
también tendrd un enfoque pedagdgico, ya que tendrdn que aplicar contenidos
adquiridos hasta el momento en la asignatura de matemadticas y realizar

investigaciones de cara a futuros aprendizajes.

7.2.Plan lector.

El plan lector propuesto ha sido seleccionado no sélo por su contenido matematico
sino también pensando en cumplir de manera transversal los objetivos que este
recurso ofrece a la competencia lingtliistica, como despertar y aumentar el interés por

la lectura y fomentar una actitud reflexiva y critica a través de la lectura.
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Para el plan lector hemos seleccionado La fantdstica historia de los numeros, en la cual
se usa como hilo conductor los nimeros. Cada capitulo narra la relacién de una cultura

o etapa de la humanidad respecto a ellos.

Cada trimestre tendra como lectura principal uno de los capitulos. El primer trimestre
serd Egipto, el segundo trimestre Grecia y el tercer trimestre Roma, coincidiendo cada
uno de estos capitulos con cada una de las zonas en las que se divide el parque

tematico Terra Mitica.

El libro esta dividido en 15 culturas o etapas de la humanidad las cuales se dividiran a
lo largo de afio escolar. Todos deberan realizar la lectura de cada capitulo pero un
grupo de clase, de oS cinco en los que estd dividida, debera realizar una presentacién

de la cultura y la relacion con los nimeros.

7.3.Relacion con el desarrollo de las Unidades Didacticas.

En este apartado se refleja cdmo se secuenciaria el plan lector, en este caso cada
capitulo, con las unidades propuestas en el afio escolar para la asignatura de

Matematicas.

CAPITULO UNIDAD DIDACTICA TEMPORALIZACION
Introduccion 1 Del 14-09 al 30-09
En los inicios de la humanidad
Los sumerios 2 Del 04-10 al 21-10
Los elamitas 3 Del 24-10al 11-11
Antiguo Egipto 4 Del 14-11 al 29-11
Grecia Antigua 5 Del 30-11 al 21-12
Los babilonios 6 Del 04-01 al 26-01
La antigua China 7 Del 27-01 al 10-02
La civilizacion hindd 8 Del 13-02 al 28-02
El Imperio romano 9 Del 01-03 al 16-03
La civilizacion arabe 10 Del 21-03 al 06-04
La civilizaciéon maya 11 Del 18-04 al 12-05
La civilizacion azteca
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La civilizacién inca

La Edad Media 12 Del 15-05 al 29-05

La actualidad 13 Del 30-05 al 16-06

8.PLAN DE ACCION TUTORIAL Y COLABORACION CON LAS
FAMILIAS

8.1.0bjetivos de la accion tutorial.

De acuerdo al articulo 9 del Real Decreto 126/2014 “La accidn tutorial orientara el
proceso educativo individual y colectivo del alumnado. El profesor tutor coordinara la
intervencién educativa del conjunto del profesorado del alumnado al que tutoriza de
acuerdo con lo que establezca la Administracién educativa correspondiente, y

mantendra una relacion permanente con la familia...”.

Ademas de esta afirmacidn, redactada por el Ministerio educativo de la Comunidad de
Madrid, tendremos también en cuenta las competencias establecidas por Philippe

Perrenoud (2004) para guiar nuestra accion tutorial:

e Prevenir la violencia en la escuela y en la ciudad.

e Luchar contra los prejuicios y las discriminaciones sexuales, étnicas y sociales.

e Participar en la aplicacién de reglas de vida en comun referentes a la disciplina
en la escuela, las sanciones y la apreciacidn de la conducta.

e Analizar la relacién pedagdgica, la autoridad y la comunicacién en clase.

e Desarrollar el sentido de la responsabilidad, la solidaridad y el sentimiento de la

justicia.

Tras analizar estas fuentes de informacidon platearemos dos grandes objetivos de
accion tutorial de cara a nuestros alumnos a través de los cuales girara toda nuestra

accion tutorial:

e Tener la capacidad de pensar y decidir de acuerdo al criterio propio personal.

e Aprender a comportarse y convivir.

34




8.2.Tareas comunes de colaboracion familia-escuela.

Hoy en dia es fundamental que la familia y la escuela, con todos aquellos que forman
parte de ella, guien la educacidon del alumno en una misma direccion para no

entorpecer el proceso ensefianza-aprendizaje de los alumnos.

De manera general habrda una conexiéon entre familia y escuela a través de dos
organismos educativos, el AMPA y el Consejo Escolar. A través de estos organismos se
llevara a cabo la comunicacion de las familias con la escuela. EIl AMPA sera el érgano
representante de las familias de los alumnos. En el Consejo Escolar habra

representantes de las familias.

Se pedird a las familias que presenten una actitud activa de cara a la educacién de los
alumnos, no sdlo que transmitan sus inquietudes acerca de mejoras o reconociendo
actuaciones educativas, sino que también participen en la educacién de diversas
formas. Por un lado participando en la organizacion de todos aquellos encuentros
educativos realizados en el centro y asistiendo a las sesiones de jornadas de puertas
abiertas que el centro establece para que los padres acudan al centro para participar,
valorar y evaluar la educacién llevada a cabo en el centro. Por otro lado habra total
libertad para que familias se ofrezcan como ayudantes del profesor de cara a sesiones

en las que el maestro valore previamente la participaciéon de las mismas.

8.3.Entrevistas y tutorias individualizadas.

Como se ha mencionado anteriormente, para que no haya trabas en el proceso
ensefianza-aprendizaje del alumno, es preciso que familias y escuela remen en una
misma direccién por ello el tutor serd encargado de gestionar las reuniones con las

familias.

En este caso presentara la necesidad a las familias de realizar un minimo de dos
sesiones anuales, una al principio del curso y otra al final del curso. Si alguna situacién
educativa requiere la realizacién de otra entrevista las familias tendran derecho de
exigirla al tutor, asi mismo si el tutor lo considera también tendra el derecho de citar a

las familias de acuerdo a este tipo de necesidades.
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En cuanto a la relacién con los alumnos, el tutor dispondrd de las horas de tutorias
para trabajar todos aquellos aspectos planteados para conseguir alcanzar los objetivos
propuestos al inicio del curso. También realizara tutorias individuales con los alumnos

para tratar temas educativos y si el alumno, lo solicita, temas personales.

8.4.Reuniones grupales de aula.

El tutor realizard tres reuniones grupales, cada una de ellas establecida en cada uno de
los trimestres en los que se divide el curso escolar. En estas reuniones el maestro
convocara a los padres de los alumnos como grupo y en estas sesiones se trataran
temas de cardcter general. Ademas participaran profesores de otras asignaturas que

cursen los alumnos

Principalmente, en las reuniones se llevaran a cabo dindmicas para concienciar a las
familias del proyecto educativo presentado por el tutor. El objetivo es que las familias
comprendan la importancia y el objetivo de proyecto presentado y que se sientan

participes de la educacién de sus hijos.

9.EVALUACION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

Entenderemos la evaluacidn como una herramienta necesaria para todos los
participantes del proceso ensenanza-aprendizaje. En este caso servira al profesor, guia
de dicho proceso, como un elemento de referencia para comprobar continuamente el
nivel de adquisicién de los alumnos y poder planificar las sesiones en funcién de esos

resultados.

Para el alumno serd una herramienta de informacién, a través de la cual, serd
consciente de su aprendizaje y podrd de este modo reclamar ayuda o modificar sus

estrategias de aprendizaje.

9.1.Criterios de evaluacion.

Realizaremos una division de los objetivos de area del curso entre las 12 unidades

establecidas para el curso escolar (Anexo 9).
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9.2.Estrategias, técnicas e instrumentos de evaluacion.

Como hemos desarrollado anteriormente la evaluacion es una herramienta
fundamental tanto para el profesor como para los propios alumnos en el proceso
ensefanza-aprendizaje. Por ello, a lo largo de las unidades llevaremos a cabo

diferentes evaluaciones.

Por un lado el maestro evaluard todas aquellas actividades, tanto individuales como
grupales, para que el alumno sea consciente en todo momento de su proceso, ademas
servird al profesor como punto de referencia sobre los contenidos que estd

transmitiendo y su alcance en los alumnos.

Como pruebas escritas destacaremos el one-minut-paper, que propondremos a lo
largo de la unidad, para realizar una evaluacion mas formal de los contenidos. También
servird como herramienta tanto para los alumnos como para el maestro. Incluiremos,
dentro de este apartado de pruebas escritas, la prueba individual escrita realizada al
final de la unidad. A través de ella el maestro podra comprobar la adquisicidon de los

contenidos por parte de los alumnos.

Recurriremos también al recurso tecnoldgico denominado kahoot, mediante el cual el
profesor propondrd una evaluacion mas Iudica a los alumnos. Se utilizard

principalmente para la comprobacidn de la comprensién lectora de los alumnos.

Finalmente destacaremos las rubricas como herramienta principal para la evaluacion
de las interacciones producidas en los grupos cooperativos y para evaluar trabajos de
los compafieros de clase. Dicha herramienta la usardn tanto los alumnos para

autoevaluarse, como el profesor para evaluar a los mismos.

9.3.Momentos de evaluacion.

La evaluaciéon en las unidades didacticas estara secuenciada en tres momentos
especificos. Se realizara una evaluacién inicial, al comienzo de cada unidad, para
obtener un feedback sobre los contenidos que vamos a tratar para saber en qué punto
del proceso ensefanza-aprendizaje se encuentra. Esta evaluacion sera una
herramienta informativa para que el maestro sepa cdémo enfocar las sesiones de

acuerdo a las necesidades de los alumnos.
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El segundo momento de evaluacidn sera durante el proceso de ensefanza-aprendizaje
de las unidades y sesiones. Esta evaluacién continua serd una fuente de informacién
para los alumnos, lo cuales sabran cémo se encuentran respecto a los aprendizajes, y
para el maestro, que, como en la inicial, le servird para enfocar las siguientes sesiones

de acuerdo a las necesidades de los alumnos.

Por ultimo se llevara a cabo una evaluacion al final del proceso ensefianza-aprendizaje.
Esta evaluacion les ofrecera un feedback tanto al alumno como al maestro acerca del

alcance de los objetivos propuestos previamente para cada aprendizaje.
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UNIDADES
DIDACTICAS



10.DESARROLLO DE UNIDADES DIDACTICAS

Después de haber contextualizado nuestro proyecto educativo en los marcos tedricos
gue los caracteriza y tras haber desarrollado todas aquellas caracteristicas, que le
daran la personalidad necesaria, debemos desarrollar las unidades didacticas que

completaran dicho proyecto.

Para ello deberemos de hacer una clasificacion de las unidades, quedando repartidas

de esta manera en funcién de su longitud:

UNIDAD DIDACTICA EXTENSION
1. Haciendo las maletas Extra
2.Welcome to Terra Mitica Larga
3.Puerto de Alejandria Extra
4.Cataratas del Nilo Extra
5.Titanide Corta
6.Templo de kinetos Larga
7.Synkope Corta
8.La furia del Triton Extra
9.Tornado Corta
10.Inferno Corta
11.El vuelo del fénix Corta
12.Feria Romana Corta
13.Regreso al presente Larga
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UNIDAD 2. WELCOME TO TERRA MITICA

62 de Educacion Primaria — Temporalizacion: 13 sesiones (04-10 al 21-10).

1.JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD

En esta unidad se llevard a cabo la presentacion del parque tematico Terra Mitica. Para

ellos nos basaremos, como referente, en el monumento usado para la entra de dicho

parque tematico, asi como informacién general del mismo para trabajar los contenidos

matematicos. También usaremos para el plan lector una época del ser humano para

transmitir valores y desarrollar al alumno integralmente, a través también de las

metodologias cooperativas.

2.0BJETIVOS

1. Leer y escribir cualquier nimero natural (tanto con cifras como con letras).

(Cc.cC.1,2,4,5y6)

Descomponer cualquier numero natural en forma aditiva y aditivo-
multiplicativa. (CC.CC. 1, 2,4,5y6)

Ordenar numeros naturales. (CC.CC.1,2,4,5vy 6)

Redondear numeros naturales a las decenas, centenas, millares y millones.
(Cc.cC.1,2,4,5y6)

Distinguir, dada una serie de poliedros, reales o dibujados, los que son prismas
o pirdmides y reconocer e identificar sus vértices, caras y aristas. (CC.CC. 1, 2, 4,
5y6)

Realizar graficos muy sencillos con datos tomados de su entorno. (CC.CC. 1, 2,
3,4,5y6)

. Aplicar de forma intuitiva a situaciones familiares medidas de centralizacion:
media aritmética, moda y rango. (CC.CC. 1,2,3,4,5y6)

Resolver problemas en los que interviene la media. (CC.CC. 1, 2,3,4,5y6)
Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y

conclusiones obtenidas en el proceso de investigaciéon. (CC.CC. 1, 2,3,4,5y6)
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3.CONTENIDOS

Conceptuales:

e Los numeros naturales.
e La descomposicién aditiva y aditiva-multiplicativa.
e Los poliedros y sus caracteristicas.

e La media aritmética, moday rango.

Procedimentales:

e Lecturay escritura de niumeros naturales.

e Descomposicidn aditiva y aditiva-multiplicativa de nUmeros naturales.

e Ordenacidon de nimeros naturales.

e Redondeo de numeros naturales.

e Distincién de prismas y pirdmides y reconocimiento de sus vértices, caras vy
aristas.

e Realizacion de graficos sencillos.

e Calculo de medidas de centralizacion (media aritmética, moda y rango)

e Elaboracidn de reflexiones tras investigaciones.

Actitudinales:

e Poner de relieve los criterios propios ante la busqueda de informacién y en las

reflexiones de una investigacion.

Competencias basicas

e Comunicacidn lingistica. Trabajaremos esta competencia a lo largo de toda la

unidad ya que deben, en todas las sesiones, comunicarse con los compafieros
en grupos o debates, ademds de realizar pruebas escritas. También sera
importante, dentro de la comunicacidn linglistica, los aspectos referidos a la
comunicacidn oral y la comprensidn lectora.

e Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia. En

torno a esta competencia girard toda la unidad didactica, se trata del pilar
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fundamental sobre el que se soportaran las demas competencias, a través de
las Matematicas.

Competencia digital. Dicha competencia la desarrollaremos a través de la

propuesta de busqueda de informacién en la sesion 1, en la funcidon de
informatico para aquellos alumnos mds avanzados y en el uso de las TIC para el
grupo que le toque exponer el capitulo del plan lector.

Competencias sociales y civicas. Para trabajar esta competencia nos basaremos

en las relaciones que se establezcan en las sesiones entre alumnos y entre los
alumnos y el profesor.

Conciencia y expresiones culturales. En esta unidad nos apoyaremos en el

capitulo correspondiente del plan lector: En los inicios de la humanidad. A
través de este los alumnos valorardn y respetaran aquellas expresiones
culturales correspondientes a dicha época.

Aprender a aprender. Esta competencia la desarrollaremos a lo largo de todas

las sesiones ya que los alumnos seran conscientes en todo momento de su

proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello nos apoyaremos en la

evaluaciones que los propios alumnos realicen y las que el maestro lleve a cabo
para ofrecerles un posterior feedback.

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor. A través de los diferentes

proyectos e investigaciones los alumnos desarrollaran esta competencia, ya

que deben mostrar autonomia a la hora de realizarlos.

4.CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

l.Leer y escribir cualquier nudmero | 1.1.Lee de nimeros naturales.

natural. 1.2.Escribe de numeros naturales.
2.Realizar descomposicion aditiva vy | 2.1.Realiza descomposicién aditiva de
aditivo-multiplicativa de nameros | numeros naturales.

naturales.

2.2.Realiza  descomposiciéon  aditivo-

multiplicativa de numeros naturales.

3.0rdenar numeros naturales.

3.1.0rdena de numeros naturales.

43




4.Redondear numeros naturales a las

decenas, centenas, millares y millones.

4.1.Conoce del valor posicional de las
decenas, centenas, millares y millones.
4.2.Redondea de numeros naturales a las

decenas, centenas, millares y millones.

5.Diferenciar prismas y piramides.

5.1.Identifica las caracteristicas de los
diferentes poliedros, prismas y piramides.

5.2.Distingue prismas y piramides.

6.Elaborar graficos sencillos con datos

tomados de su entorno.

6.1.Interpreta los datos tomados de su
entorno.
6.2.Realiza un grafico sencillo a partir de

los datos tomados.

7.Utilizar de manera intuitiva a

situaciones  familiares medidas de

centralizacion.

7.1.Define las medidas de centralizacion:
media aritmética, moda y rango.
7.2.Aplica las medias de centralizacion a

una situacion familiar.

8.Calcular la media en la resolucién de

problemas.

8.1.Calcula de la media.

9.Elaborar informes tras una

investigacion.

9.1.Realiza informes criticos en wuna

investigacion.

10. Manejar las TIC para la busqueda de

informacion.

10.1.Conoce las diferentes herramientas
y usos de los recursos TIC.
10.2.Muestra una actitud correcta hacia

el uso de las TIC.

11. Desarrollar habilidades sociales con

los compafieros.

11.1.Conoce e interpreta su rol en cada
momento.

11.2.Respeta la posicién y aportacion de
sus compaferos.

11.3.Muestra una actitud de interés y

ayuda hacia sus compafieros.
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5.METODOLOGIA
Sesion 1: Exploradores

La primera sesion de la unidad presentaremos una atraccion, en este caso, al ser la
primera unidad es la llegada al parque tematico Terra Mitica, asi pues presentaremos
la entrada. A continuacion los alumnos deberan realizar investigacion sobre el parque
tematico y su entrada y completar la Ficha del Explorador (Anexo 10) que tendran en el

escritorio de cada ordenador.
Sesion 2: Tertulia literaria

En esta sesién se dispondra la clase en circulo para favorecer la interaccion del gran
grupo. Dicha actividad girard en torno a la investigacion realizada el dia anterior a
través de la Ficha del Explorador. Sin embargo esta actividad se desarrollara en inglés y
como en toda tertulia habrd varios alumnos encargados de gestionar el debate: el
moderador (encargado de llevar los tiempos y temas del debate) y el secretario

(encargado de ayudar al moderado y recoger informacion de las opiniones).
Sesion 3: Numeros naturales

Comenzaremos dando series de numeros que incluyan informacion del parque
tematico (numero de visitantes cada mes, nUmero de atracciones por zona, etc). Para
esta actividad recurriremos al folio giratorio, un alumno ordenara la secuencia de
numeros presentada y los compafieros iran escribiendo como se lee cada nimero. Tras
este inicio dejaremos un tiempo para que los alumnos interactiden entre ellos a través
de El reto, en el cual se propondran unos a otros ejercicios de lectura y escritura de

ndimeros y ordenacion de los mismos. Finalizaremos la sesién realizando un one-minut-

paper.
Sesion 4: En los inicios de la humanidad

Acudiremos en esta sesidn al aula de ordenadores, cada uno con su libro del plan
lector: La fantdstica historia de los nimeros. La primera mitad de la sesién la usaremos
para presentar el libro y para que realicen lectura individual del primer capitulo, que

corresponde a los inicios de la humanidad. Tras la lectura los alumnos jugaradn a
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kahoot, con el ordenador, con un cddigo que el maestro facilite, deberdn responder a
preguntas de un test sobre la lectura. Finalmente haremos un debate sobre lo leido en

el capitulo y las respuestas de kahoot.

Sesion 5: ¢{COmo descomponer nimeros naturales?

Comenzaremos la sesidon proyectando una presentacion explicativa sobre la
descomposicion aditiva y aditivo-multiplicativa. A continuacién presentaremos
numeros que tengan una relacidon con el parque tematico y los alumnos tendran que,
mediante la actividad cooperativa 1-2-4, realizar todas las posibles descomposiciones

aditiva y aditivo-multiplicativa de ese numero.

Finalizaremos la sesidon realizando un one-minut-paper sobre el redondeo de nimeros
naturales, para preparar a los alumnos de cara a la siguiente sesiéon y ofrecer al

maestro un feedback de los conocimientos de los alumnos.

Sesion 6: Redondear

Comenzaremos la sesion haciendo una explicaciéon en funcion de los resultados del
one-minut-paper del dia anterior. Tras la explicacion dejaremos un periodo de tiempo
para que los alumnos jueguen a El reto entre ellos sobre el redondeo de numeros
naturales. Para finalizar el maestro entregara a cada alumno una ficha sobre todo lo
aprendido hasta el momento en la unidad de los nimeros naturales, también les
ofrecera a los alumnos las respuestas y una rubrica para que se autoevalien cuando

finalicen.

Sesion 7: Una entrada poliédrica

En esta sesidn iniciaremos haciendo un recordatorio de poliedros, en este caso,
piramides y prismas, asi como sus caracteristicas (vértices, caras y aristas). A
continuacién presentaremos la entrada del parque tematico y a través de una lluvia de
ideas intentaremos descomponer la entrada en poliedros. Tras esta puesta en comun
deberan representar dicha entrada haciendo poliedros con cartulinas. Finalmente
presentaran a la clase su entrada indicando los poliedros usados y las caracteristicas de

los mismos.
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Sesidn 8: Recogida de informacién

Esta sesidn presentaremos una pregunta: ¢ Qué edades visitan mas el parque? Para ello
dejaremos un momento de lluvias de ideas y tras ello daremos permiso para que
nuestro alumno con TEA gado 1 realice la funcion de informatico y nos facilite los datos
sobre el numeros de gente que visita el parque y los intervalos de edades. A
continuacién, en parejas, deberdn realizar un grafico representando los datos
ofrecidos, para ello escogeran el tipo de grafico de manera libre. Una vez finalizado

presentaran su tipo de grafico elaborado.

Después presentaremos los conceptos de media aritmética, moda y rango, y a través
de un one-minut-paper y su grafico elaborado deberan indicar cada uno de los

conceptos explicados.

Sesidn 9: Una racion de problemas

Esta sesion estard enfocada a realizar una ficha de problemas en las que
introduciremos como contenido principal la elaboracion de graficos y el analisis de las
medidas de centralizacion asi como su posterior elaboracién de informes tras la
investigacion realizada. Para ello acudiremos al aula de ordenadores donde se
propondran varias webs donde podran encontrar la informacién sugerida en cada
enunciado. Finalmente regresaremos al aula donde por grupos deberdn mostrar sus

trabajos e investigaciones.
Sesion 10: Viaje a los inicios de la humanidad

El grupo correspondiente debera presentar a la clase su proyecto elaborado sobre el
capitulo trabajado en esta unidad: En los inicios de la humanidad. Para ello les
habremos facilitado materiales y recursos al grupo para que preparen la sesion.
Finalmente el grupo realizard una evaluacioén a los compafieros de clase tras la sesion y
los compafieros evaluardn la presentacion del grupo a través de rubricas facilitadas por

el maestro en ambos casos.
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Sesion 11: Mapa conceptual

En esta sesidn realizaremos un repaso de lo estudiado hasta el momento. Para ello
repartiremos entre los miembros del grupo los objetivos de la unidad. Después
mediante la técnica Rompecabezas, deberdn juntarse los alumnos con los mismos
objetivos y realizar conjuntamente un mapa conceptual. Tras ello regresardn a su
grupo inicial y deberdn exponer a sus compafieros su mapa conceptual para poder

realizar posteriormente un mapa conceptual de toda la unidad.

Sesion 12: jYINCANA!

El maestro organizara para esta sesion diferentes rincones en los que se trabajaran por
grupos cooperativos los contenidos aprendidos durante esta unidad didactica. La
dinamica de trabajo sera la yincana, es decir, cada grupo rotara por los diferentes

rincones tratando de superar las pruebas establecidas y completar el circuito.

Sesion 13: {Qué he aprendido?

En esta ultima sesidn el maestro entregara una prueba escrita a los alumnos que
tendran completar individualmente, serd una prueba que recoja los contenidos

aprendidos durante las sesiones anteriores.
6.MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Recursos materiales: en este tipo de recursos serd el propio maestro el encargado de
gestionarlo. Por una parte creara y organizara las fichas para trabajar en las diferentes
sesiones. Por otra ofrecerd en todo momento a los alumnos diferentes materiales para
llevar a cabo los proyectos como cartulinas, tijeras, pegamentos, recortables, etc. Uno
de estos ejemplos serd para la sesidon organizada por los alumnos a partir del plan

lector o para la creacidn de la entrada a Terra Mitica.

En cuanto a los recursos informaticos usaremos la pizarra virtual para presentar
contenidos y realizar presentaciones. También usaremos diferentes webs para el rol de

informatico como medidas ordinarias y aplicacion kahoot.

Recursos personales: dentro de estos recursos destacaran por un lado los profesores,

gue seran los guias de proceso ensefianza-aprendizaje; y los alumnos, que serdn los
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protagonistas de dicho proceso. Se recurrird a la colaboracién con los diferentes
profesores de matematicas de las otras dos clases de 62 de Educacién Primariay a la
colaboracién del profesor de Inglés, ya que trabajaremos un objetivo de dicha

asignatura a través de las Matematicas.

Recursos ambientales: en cuanto a los recursos ambientales incluiremos aqui el aula
habitual de los alumnos, la cual dispondremos de diferentes formas en funcion de las
necesidades de cada actividad. También incluiremos el aula de ordenadores, a la cual
acudiremos para que los alumnos realicen busqueda de informacién para diversas

sesiones.
7.MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas generales: los errores mas frecuentes en la lectura y escritura de nimeros
naturales seran la confusion del valor posicional en primer lugar, la incorporacién de la
potencia de la base y suprimir o afadir ceros. Para estos errores frecuentes
recurriremos al material educativo denominado Numerator (Anexo 11), para reforzar

la fase simbdlica de los alumnos con dificultades.

En cuanto al apartado de estadistica de la unidad destacan los errores de lectura e
interpretacion de datos y errores en el cdlculo de la moda (tomar la mayor frecuencia
absoluta, en lugar del valor de la variable) y la media (hallar la media de los valores de
las frecuencias; no tener en cuenta la frecuencia absoluta de cada valor en el calculo
de la media). Para ello pondremos especial énfasis en la comprension lectura y analisis

de datos.

Medidas ordinarias: para aquellos alumnos con mas dificultades realizaremos un
seguimiento para saber cudles son sus carencias respecto al aprendizaje y elaborar
fichas personalizadas. Ademas pondremos especial énfasis en la fase manipulativa y
posteriormente la simbdlica, recurriendo a materiales como las regletas y el

Numerator (Anexo 11).

Para los alumnos mas avanzados de la clase estableceremos las diferentes funciones
de acuerdo a las necesidades del alumno. Por un lado estara la funcién de ayudante en

la que deberdn ayudar a alumnos con dificultades; la funcién de informatico en la cual
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tendrd retos presentados por el maestro en el ordenador de clase; y finalmente el
rincon de enriquecimiento, en el que los alumnos encontrardn diferentes retos vy

juegos matematicos, de cooperacion y competitividad.

Medidas extraordinarias: este tipo de medidas estaran enfocadas para nuestro
alumno con TEA grado 1, pero no se harda en ningin momento adaptaciones
curriculares, ya que no presenta dificultades cognitivas. Sin embargo dichas medidas
estardn enfocadas a desarrollar y mejorar su interaccion social. Por un lado
manejaremos las actividades de tal manera que dicho alumno pueda participar desde
diferentes roles dentro de un grupo, ademas de, darle la funcion de ayudante de los

demads companeros.

También, como requiere su trastorno espectro autista, procuraremos presentarle de
antemano toda la programacion de la unidad para que pueda establecerse un mapa
mental propio. Utilizaremos en todo momento material visual para acompaiiar las
explicaciones y actividades, y nos mostraremos de manera positiva en su proceso de

ensefianza-aprendizaje.
8.0TROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA
Minimos exigibles

e Conocer el valor posicional de los nimeros naturales.
e Realizar descomposicion aditiva y aditivo-multiplicativa.
e Reconocer prismas y piramides en funcién de sus caracteristicas.

e Analizar datos y realizar gréficos sencillos.

Actividades complementarias y extracurriculares: no hay constancia de que en esta

unidad se lleve a cabo este tipo de actividades.

Fomento de la lectura: en esta unidad se trabajara un capitulo del plan lector. A partir
de ella llevaremos a cabo una sesiéon de comprensién lectora interactiva y dinamica.
Posteriormente un grupo realizara una presentacion de dicho capitulo y realizara una

evaluacion a sus compafieros.
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Fomento de las TIC: las TIC serviran de apoyo para realizar presentaciones por parte
del maestro y los alumnos, asi como la busqueda de informacién por parte de los
alumnos. Se valorara dentro de este apartado el uso correcto de las TIC ademads de un

analisis critico de la informacion encontrada en cada momento.

Educacion en valores: dentro de la educacion en valores tendremos por una parte el
desarrollo de habilidades sociales, a través de los grupos cooperativos y los debates
gue se realicen en algunas sesiones. Por otro lado se dard importancia a la conciencia y

respeto por otra cultura, en este caso sera los inicios de la humanidad.
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UNIDAD 5. TITANIDE

62 de Educacién Primaria — Temporalizacién: 13 sesiones (30-11 al 21-12).

1.JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD

En esta unidad se va a partir de una atraccidon del parque tematico Terra Mitica, en

este caso Titanide. De este modo se desarrollaran los diferentes contenidos

matematicos respecto a la atraccion, creando una experiencia emocionante en los

alumnos. También trataremos como tema cultural, a través del plan lector, la Gracia

Antigua, ademas de los respectivos contenidos matematicos que ofrece.

2.0BJETIVOS

Determinar si un numero natural cualquiera es multiplo o divisor de otro. (CC.
CC.1,2,4,5y6)

Conocer las reglas de divisibilidad por 2,3,5y 10. (CC.CC. 1,2,4,5y6)

Calcular el m.c.m. y el m.c.d. de dos numeros naturales. (CC. CC.1,2,3,4,5y6)
Reproducir una figura sencilla, utilizando la regla, el compas y el transportador.
(CC.CC.1,2,4,5y6)

Interpretar graficos estadisticos (de barras, poligonales y de sectores) con datos
sobre situaciones que sean familiares y realizar analisis criticos. (CC. CC. 1, 2, 4,
5y6)

Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones

desconocidas. (CC.CC. 1,2,3,4,5,6y7)

3.CONTENIDOS

Conceptuales:

Concepto de “divisor de” y “multiplo de”.

Las reglas de la divisibilidad por 2, 3, 5y 10.

El significado de m.c.m y m.c.d.

Caracteristicas de los diferentes graficos estadisticos (de barras, poligonales y

de sectores)

Procedimentales:
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e Reconocimiento de un niumero multiplo o divisor a partir de otro nimero dado.

e Comprobacion de las reglas de divisibilidad por 2, 3,5y 10.

e Realizacién del m.c.m. y del m.c.d. de dos nimeros naturales.

e Reproduccién de una figura usando las herramientas necesarias (regla, compas

y transportador)

e Andlisis de los diferentes tipos de graficos estadisticos.

Actitudinales:

e Superacién de bloqueos e inseguridades personales.

e Respuesta empatica ante los bloqueos e inseguridades de compafieros.

4.CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

1.ldentificar si un numero es

multiplo o divisor de otro.

1.1.Conoce los conceptos de multiplo y divisor.
1.2.Reconoce si un numero es multiplo o divisor de

otro.

2.Desarrollar las reglas de

divisibilidad por 2, 3,5y 10.

2.1.Expresa las reglas de divisibilidad por 2, 3, 5y 10.

2.2.1dentifica numeros divisibles por 2, 3, 5 0 10.

3.Calcular el m.c.d. y el m.c.m.

de dos numeros naturales.

3.1.Define los conceptos de m.c.d. y m.c.m.
3.2.Halla el m.c.d. y el m.c.m. de dos numeros

naturales.

4 Representar una figura

sencilla utilizando las

herramientas necesarias.

4.1.Conoce las herramientas necesarias para realizar
representaciones.
4.2.Elabora una figura sencilla con el uso del compads,

regla y transportador.

5.Analizar graficos estadisticos

de situaciones familiares.

5.1.Reconoce los diferentes tipos de graficos
estadisticos.
5.2.Interpreta graficos estadisticos de situaciones
familiares.

5.3.Expresa un analisis critico de la informacién.

6.Superar bloqueos e

6.1.Reconoce situaciones que promueven bloqueo o
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inseguridades. inseguridad.

6.2.Desarrolla estrategias de superacion.

7.Manejar las TIC para la | 7.1.Conoce las diferentes herramientas y usos de los
busqueda de informacién. recursos TIC.

7.2.Muestra una actitud correcta hacia el uso de las

TIC.
8.Desarrollar habilidades | 8.1.Conoce e interpreta su rol en cada momento.
sociales con los compafieros. 8.2.Respeta la posicibn y aportaciéon de sus
compaiieros.

8.3.Muestra una actitud de interés y ayuda hacia sus

compaiieros.

5.METODOLOGIA
Sesidn 1: Exploradores.

Esta sesion se desarrollara toda ella en el aula de ordenadores, para que cada uno
disponga de un ordenador que usar en la busqueda de informacién. En el escritorio de
cada ordenador tendran un documento Word (Anexo 10) que tendran que rellenar una

vez el maestro escriba el nombre de la atraccidn en torno a la cual girard la unidad.
Sesion 2: Tertulia literaria.

La segunda sesidon se desarrollard en el aula habitual. La clase se dispondra formando
un circulo de manera que favorezca la comunicacion entre todos. En esta tertulia se
expondran los temas especificados en la “Ficha del explorador”. Se hara reparto de los
roles de moderador (encargado de llevar los tiempos y temas del debate) y el

secretario (encargado de ayudar al moderado y recoger informacién de las opiniones).
Sesion 3: ¢Divisor o multiplo?

El maestro comenzara presentando una serie de datos relacionados con la atraccidn,
como el nimero de gente que hace uso de ella, las distintas velocidades que hace, las

diferentes alturas, etc. Para ello mostrara un nimero y los alumnos deberan decidir en
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parejas si trata de un conjunto de multiplos o divisores respecto al numero.
Finalmente llegardn conjuntamente a redactar una definicion para el concepto de

divisor y otra para el concepto de multiplo.

Posteriormente realizardn en grupos cooperativos una ficha sobre ejercicios referidos
a divisor y multiplo. El tipo de actividad serd folio giratorio. Posteriormente deberan

realizar una autoevaluacion del desarrollo de la actividad.
Sesion 4: Grecia Antigua

Para esta sesidon acudiremos de nuevo al aula de ordenadores, en este caso con el libro
del plan lector: La fantastica historia de los niUmeros. La primera mitad de la sesién
estard enfocada a realizar una lectura en silencio del capitulo del libro referente a
Grecia Antigua. Tras la lectura cada alumno accederd con el cddigo que el maestro
facilite a la pagina interactiva de kahoot. Los alumnos jugaran a realizar un test sobre
la lectura. Finalmente haremos un pequefio debate sobre la comprensién lectora y las

respuestas de kahoot.
Sesion 5: Reglas de la divisibilidad

Dispondremos la clase en los grupos cooperativos. A continuacién les entregaremos a
cada miembro del equipo las reglas de divisibilidad de uno de los cuatro nimeros que
presentaremos (2, 3, 5y 10). Entonces tendrdn que juntarse en grupos de acuerdo al
nimero que les ha tocado y poner en comun las ideas que se presentan de la
divisibilidad. Habrd un alumno de cada grupo que no tendrda numero, en este caso
estos alumnos coordinaran la puesta en comun. Una vez terminado cada alumno
regresara a su grupo inicial para explicar a sus alumnos las reglas de divisibilidad del

numero. Finalmente entregaremos una ficha individual con ejercicios de divisibilidad.

Terminaremos esta sesion presentando el concepto m.c.d. para que realicen busqueda

de informacién cara a la siguiente sesion.
Sesion 6: Maximo Comun Divisor

La sesidon comenzara poniendo en comun la informacidén encontrada en casa sobre el

concepto m.c.d. el profesor realizard una pequena explicacidon por si ha quedado
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alguna duda sobre el tema. Una vez finalizada la explicacion los alumnos trabajaran E/
reto entre los compafneros del mismo grupo cooperativo. En parejas tendran que
retarse planteando calculos de m.c.d. de dos numeros que ellos propongan al
compaiiero. Finalmente el maestro entregara un one-minut-paper en el cual tendran

qgue explicar el concepto de m.c.d. y calcularlo de dos nimeros presentados.

Terminaremos esta sesién presentando el concepto m.c.m. para que realicen

busqueda de informacidn cara a la siguiente sesidn.
Sesion 7: Minimo Comun Muiltiplo

La sesidon comenzard poniendo en comun la informacién encontrada en casa sobre el
concepto m.c.m. el profesor realizard una pequefia explicacion por si ha quedado
alguna duda sobre el tema. Una vez finalizada la explicacién los alumnos trabajaran El
reto entre los compafieros del mismo grupo cooperativo. En parejas tendran que
retarse planteando cdlculos de m.c.m. de dos numeros que ellos propongan al
compaiiero. Finalmente el maestro entregara un one-minut-paper en el cual tendran

que explicar el concepto de m.c.d. y calcularlo de dos nimeros presentados.
Sesion 8: Mi Titanide

Comenzaremos la sesidon con una imagen en la pizarra virtual de la atraccion de la
unidad. Preguntaremos a los alumnos qué ven. Si ninguno responde orientandose
hacia la geometria iremos guiando las preguntas. El didlogo deberd acabar
reconociendo en la atraccion figuras geométricas por parte de los alumnos (tridngulos,
cuadrilateros y figuras circulares). En grupos cooperativos tendrdan que desglosar la
atraccién en figuras. Los compafieros buscaran figura y uno de los compaieros la
dibujara, asi sucesivamente intercambiando los roles entre los compafieros.
Finalmente deberdn recortar las figuras y pegarlas sobre una cartulina grande para

generar su Titanide.
Sesion 9: ¢Qué es lo que nos quieren decir?

Comenzaremos la sesién presentando un grafico estadistico de barras con informacién

referente a la atraccién. Dialogaremos con la clase sobre lo que observan y lo que
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creen que quiere transmitir el grafico. Posteriormente presentaremos el grafico

poligonal y el grafico sectorial.

A continuacién repartiremos a cada grupo cooperativo un grafico estadistico de uno de
los tres tipos. En ellos se representard recogida de informacién sobre aspectos
cercanos al alumno. Dejaremos un determinado tiempo para que, por grupos, analicen
e interpreten la informacién del gréfico. Finalmente tendran que exponer en grupos la

interpretacion realizada.

Sesion 10: Viaje a la Grecia Antigua

Como cada unidad un grupo de clase debera haber preparado durante la unidad una
exposicion sobre el capitulo correspondiente del libro, en este caso Gracia Antigua. Los
alumnos realizaran la exposicion y a continuacién los compafieros evaluardn la

presentacién y el grupo evaluara los contenidos del capitulo a los demas.

Sesidn 11: Mapa conceptual

Formaremos grupos con el mismo nimero de alumnos como objetivos tenga la unidad
didactica. Repartiremos los objetivos entre los miembros del grupo. Después,
mediante la técnica de rompecabezas, se juntaradn los alumnos que tengan el mismo
objetivo y realizardan un mapa conceptual del mismo. Finalmente regresaran al grupo
formado inicialmente y pondrdn en comun sus mapas conceptuales para compartirlos

con los demas de cara al examen.

Sesion 12: {YINCANA!

El maestro organizara en esta sesidn una yincana para trabajar los contenidos de la

unidad.

Sesion 13: ¢Qué he aprendido?

La unidad finalizard con una prueba escrita individual en la que los alumnos reflejaran

su adquisicién de los contenidos.

6.MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS
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Recursos materiales: en este caso el maestro serd el encargado de realizar las fichas
de trabajo de las diferentes sesiones. Ademas facilitara cartulinas grandes, tijeras y
pegamentos para la realizacion de Mi Titanide. También pondrd a disposicién, del
grupo que presenta el capitulo, cualquier material convencional y no convencional que

requieran, asi como los materiales para la yincana final.

En cuanto a los recursos informaticos recurriremos a la pizarra virtual para la
presentacién de contenidos y exposiciones. También usaremos diferentes paginas
webs como kahoot y las establecidas para el rol de informatico en el caso de las

medidas ordinarias.

Recursos personales: en esta sesidon los recursos personales seran el maestro, como
guia del proceso de ensefianza-aprendizaje, y los alumnos, como protagonistas de
dicho proceso. Habra también una coordinacion con los tutores y profesores de

Matematicas de las demas clases de 62 de Educacion Primaria.

Recursos ambientales: la sesion se desarrollara principalmente en el aula habitual de
la clase, pero también dispondremos del aula de ordenadores para realizar un par de

sesiones.
7.MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas generales: el error mas frecuente en esta unidad serd confundir entre si los
términos de divisor y multiplo, asi como el m.c.d. y el m.c.m. Para ello el maestro
pondra especial énfasis en la transmisidon de estos conceptos y ofrecerd actividades
manipulativas y simbdlicas antes de pasar a la abstracta en caso de que haya una

generalizaciéon por parte de los alumnos del error.

Medidas ordinarias: para los alumnos con un nivel mds lento de adquisicién de los
contenidos recurriremos a las regletas para representar los conceptos de divisor y
multiplo. Gradualmente iremos avanzando en la dificultad de las actividades a través

de fichas personales a cada alumno.

A los alumnos mas avanzados los distribuiremos entre las tres funciones establecidas
en funcién de las necesidades del momento. Algunos de ellos seran ayudantes de otros
compafieros, otros iran al rincédn de enriquecimiento donde realizaran actividades vy
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juegos propuestos por el profesor y finalmente estara la funciéon de informatico en la

cual dispondrd de pdginas webs ofrecidas por el maestro para trabajar los contenidos.

Medias extraordinarias: en este caso nuestro alumno con TEA grado 1, al ser un
alumno que no presenta frecuentemente dificultades con los contenidos matematicos,
pondremos especial interés en promover y desarrollar sus habilidades sociales. Para
ello procuraremos que a lo largo de la unidad desempefie diferentes roles en los
grupos cooperativos y que participe habitualmente de ayudante de comparieros.
Ademads de todo ello le presentaremos con antelacién la programacién de la unidad,
dispondremos continuamente de material visual y nos mostraremos de manera

positiva en su proceso ensefianza-aprendizaje.
8.0TROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA
Minimos exigibles

e Reconocer si un numero es divisor o multiplo de otro.
e Calcular el m.c.d. y m.c.m. de dos numeros naturales.
e Representar una figura sencilla con herramientas de dibujo.

e Reconocer gréficos estadisticos y realizar una interpretacion.

Actividades complementarias y extracurriculares: no hay constancia de que en esta

unidad se lleve a cabo este tipo de actividades.

Fomento de la lectura: los alumnos deberan leer, como en cada unidad, un capitulo
del plan lector propuesto. Ademds en una de las sesiones se realizard un debate y
actividad interactiva, y en otra de las sesiones un grupo dirigird la sesién a partir del

capitulo.

Fomento de las TIC: se recurrirdn a su uso para la busqueda de informacién por parte
de los alumnos, la realizacidon de actividades interactivas y la presentacion de temas

por parte del maestro.

Educacion en valores: como en todas las unidades estos aspectos se trabajaran en el
desarrollo de habilidades sociales a través de los grupos cooperativos y por otro se

trabajarad la concienciacidn y respeto hacia otra cultura, en este caso Grecia Antigua.
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También en esta unidad de desarrollard la capacidad de percibir los bloqueos e
inseguridades y la capacidad de mostrar estrategias de superacidn, asi como mostrar

ayuda a los demas.
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UNIDAD 6. TEMPLO DE KINETOS

62 de Educacion Primaria — Temporalizacion: 14 sesiones (04-01 al 26-01).

1.JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD

Esta unidad tendra como eje principal el Templo de Kinetos del parque tematico Terra

Mitica, en torno al cual se desarrollaran los contenidos matematicos propuestos para

esta

unidad. En cuanto al plan lector se trabajara la conciencia y respeto hacia otra

cultura, en este caso Babilonia. Se dara especial importancia también a las relaciones

sociales que se produzcan en las sesiones, manejando los roles e interacciones para

desarrollar integralmente a los alumnos.

2.0BJETIVOS

i & W N

Simplificar y amplificar fracciones y reducir dos o mas fracciones sencillas a
comun denominador. (CC.CC.1,2,4,5y6)

Sumar y restar fracciones con el mismo denominador. (CC.CC. 1,2,4,5y 6)
Multiplicar entre si nUmeros enteros y fracciones. (CC.CC. 1,2, 4,5y 6)

Calcular la fraccién de un numero entero. (CC.CC. 1,2,4,5vy 6)

Utilizar instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccion y
exploracién de formas geométricas. (CC.CC. 1, 2,3,4,5y6)

Dibujar la figura simétrica de otra dada muy sencilla respecto de un eje
predeterminado. (CC.CC. 1,2,4,5y6)

Comparar superficies de medidas planas, por descomposicion y medicién. (CC.CC.
1,2,4,5y6)

Seleccionar y utilizar las herramientas tecnoldgicas y estrategias para el cdlculo,

para conocer los principios matematicos y resolver problemas. (CC.CC. 1, 2, 3,4, 5

y 6)

3.CONTENIDOS

Conceptuales:

Concepto de comun denominador entre varias fracciones.

Instrumentos de dibujo y herramientas tecnolégicas.
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Simetria.

Procedimentales:

Simplificacion y amplificacion de fracciones.

Reduccidn de dos o mds fracciones a comun denominador.

Suma y resta de fracciones con mismo denominador.

Multiplicacion entre niumeros enteros y fracciones.

Calculo de fraccién de un numero entero.

Uso de instrumentos de dibujo y herramientas tecnolédgicas para la
construccion de figuras geométricas.

Representacion de figura simétrica a partir de otra dada.

Comparacion de superficies planas.

Actitudinales:

Manejo de recursos matematicos para la resolucién de problemas.

Competencias basicas

Comunicacion lingiistica. Desarrollaremos esta competencia a lo largo de toda

la unidad ya sea bien via oral a través de debates o presentaciones, o por
escrito a través de las diferentes actividades y pruebas escritas.

Competencia matematica y competencias bdasicas en ciencia y tecnologia. Esta

competencia es la principal de la unidad, en torno a la cual giraran todas las
demas.

Competencia digital. Trabajaremos esta competencia en diferentes sesiones a

través de la busqueda de informacién y también en la utilizacion de soportes
TIC para presentar proyectos.

Competencias sociales y civicas. Nuestra unidad tendra un valor muy

importante en cuanto a esta competencia, a la que daremos protagonismo a
través de los diferentes grupos interactivos que llevemos a cabo en las
sesiones.

Conciencia y expresiones culturales. Dicha competencia la desarrollaremos

mediante el plan lector, en este caso referido a los babilonios.
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e Aprender a aprender. Esta competencia estard presente en todo momento en

el proceso ensefianza-aprendizaje de los alumnos, ya que ellos llevardn cuenta
de las autoevaluaciones que realicen de las sesiones y las que el maestro
realice sobre ellos.

e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor. Con la propuesta de proyectos

e investigaciones daremos la oportunidad a que los alumnos desarrollen esta

competencia.

4.CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

1.Simplificar 'y  amplificar

fracciones.

1.1.Diferencia los términos de simplificar y amplificar
fracciones.

1.2.Simplifica y amplifica fracciones.

2.Reducir dos o mas fracciones

a comun denominador.

2.1.Reconoce el concepto de reducir fracciones a
comun denominador.

2.2.Reduce dos o mas fracciones a comun

denominador.

3.Sumar y restar fracciones

con el mismo denominador.

3.1.ldentifica fracciones con el mismo denominador.

3.2.5uma vy resta fracciones con el mismo

denominador.

4 Multiplicar entre si nimero

enteros y fracciones.

4.1.Multiplica entre si un niUmero entero y fraccion.

4.2.Simplifica el resultado siempre que se pueda.

5.Calcular la fraccion de un

numero entero.

5.1.Calcula la fraccién de un nimero entero.

5.2.Simplifica el resultado siempre que se pueda.

6.Usar instrumentos de dibujo
y herramientas tecnoldgicas
para la construccion de formas

geométricas.

6.1.Reconoce los diferentes instrumentos de dibujo y
herramientas tecnoldgicas.
6.2.Realiza construcciones usando instrumentos de

dibujo y herramientas tecnolégicas.

7.Dibujar figura simétrica dada

otra sencilla.

7.1.Expresa el concepto de simetria.

7.2.Dibuja una figura simétrica dad otra sencilla.

8.Comparar superficies de

8.1.ldentifica superficies de medidas planas.
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medidas planas. 8.2.Compara superficies planas.

9.Resolver problemas tras | 9.1.Selecciona y utiliza herramientas y estrategias
escoger y usar las | para resolver problemas.
herramientas y estrategias | 9.2.Resuelve problemas usando herramientas y

necesarias. estrategias.

10.Manejar las TIC para la | 10.1.Conoce las diferentes herramientas y usos de
busqueda de informacién. los recursos TIC.

10.2.Muestra una actitud correcta hacia el uso de las

TIC.
11.Desarrollar habilidades | 11.1.Conoce e interpreta su rol en cada momento.
sociales con los compafieros. 11.2.Respeta la posicion y aportacion de sus
compaiieros.

11.3.Muestra una actitud de interés y ayuda hacia

sus compaferos.

5.METODOLOGIA

Sesion 1: Exploradores

El maestro presentard la atraccidon, en este caso el Templo de Kinetos. Esta sesidn se
desarrollara en el aula de ordenadores, a través de los cuales los alumnos deberan

realizar busqueda de informacidn para completar la Ficha del explorador (Anexo 10).

Sesion 2: Tertulia literaria

En esta segunda sesion los alumnos deberan realizar un debate sobre la informacion
recogida en la anterior sesion para la Ficha del explorador. Dicho debate, en inglés,

estara regulado por el moderador y el secretario.
Sesion 3: Fraccionando

El profesor comenzara la sesién realizando una pequefa presentacidn de los conceptos
de amplificar, simplificar y reducir a comun denominador. Posteriormente

realizaremos un memory sobre simplificacion y amplificacion de fracciones por grupos
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indicando el numero usado. Finalizaremos la clase con one-minut-paper sobre los

contenidos.
Sesion 4: Los babilonios

Desarrollaremos esta sesion en el aula de ordenadores, donde la primer parte estara
enfocada a la lectura del capitulo correspondiente del plan lector, y la segunda parte

se destinard a realizar un kahoot y un debate de la lectura.
Sesion 5: Sélo si es igual denominador

Iniciaremos la sesién con una ficha de reduccidn de niumeros a comun denominador a
través de la técnica folio giratorio. A continuacidon deberdn, a través de la técnica 1-2-4,
seleccionar de entre todas esas fracciones las que tengan en mismo denominador y
primero realizar sumas y después restas. Finalmente tendran un tiempo para, a través

de El reto, proponer fracciones para reducir a comun denominador.
Sesion 6: Numeros enteros y fracciones juntos

Presentaremos datos de la atraccion a través de fracciones y haremos un pequefio
debate de lo que se nos plantea. A continuacidén cuando consensuen cual es el plan a
llevar a cabo entregaremos a cada alumno del grupo un papel con uno de los cuatro
pasos a realizar. Generaremos la técnica rompecabezas y a continuacién deberan

regresar a sus grupos iniciales para resolver los planteamientos.
Sesion 7: Nuestro Templo de Kinetos

Comenzaremos la sesion desglosando el templo en figuras geométricas. A
continuacién los alumnos deberan construir el templo de kinetos recurriendo a las
herramientas y materiales que ellos crean convenientes. Posteriormente presentaran

su proyecto.
Sesion 8: Vuestro medio Templo de Kinetos

Iniciaremos la sesién haciendo un recordatorio del concepto de simetria. A

continuacién cada grupo debera dibujar la mitad de su templo visto desde enfrente y
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presentdrselo a otro grupo para que lo complete a través de la simetria. Finalmente

realizardn un one-minut-paper sobre la simetria.
Sesion 9: El plano del Templo de Kinetos

Los alumnos deberdn realizar una representacion plana de cada figura geométrica que

forma su Templo de Kinetos. Mostrando sus caracteristicas y medidas.
Sesion 10: Una racion de problemas

El maestro generara una ficha de problemas con contenidos de la unidad los cuales

deberan resolverse a través de la técnica 1-2-4.
Sesion 11: Viaje a Babilonia

El grupo correspondiente tendrd que realizar una presentacion dinamica sobre el
contenido del capitulo del plan lector. Posteriormente evaluardn a sus comparferos
sobre lo que han presentado y el contenido del capitulo, ademas, su presentacién sera

evaluada por los compafieros.
Sesion 12: Mapa conceptual

El maestro repartira los contenidos de la unidad entre los miembros del grupo. Estos
deberdan juntarse con aquellos que tengan sus mismos contenidos y realizar un mapa
conceptual. Finalmente regresardn a su grupo inicial para compartir la informacién y

realizar conjuntamente un mapa conceptual de la unidad.
Sesion 13: jYINCANA!

El profesor dispondra la clase en rincones donde los alumnos deberan realizar pruebas

relacionadas con los contenidos de la unidad para superar la yincana.
Sesion 14: {Qué he aprendido?

Los alumnos realizardn una prueba escrita individual sobre los contenidos de la unidad

para valorar la adquisicion de los mismos.

6.MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS
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Recursos materiales: dentro de estos recursos destacaremos todas aquellas fichas que
el maestro elabore para las diferentes sesiones, asi como aquellos materiales que
facilite para la realizacion del Templo de Kinetos (tijeras, diferentes tipos reglas,
compads, cartulinas, pegamentos, etc.) y para la realizaciéon de la presentaciéon del

capitulo del libro.

En cuanto a los recursos TIC recurriremos a los soportes para realizar las
presentaciones correspondientes en cada sesidn, ademads, destacaran las diferentes

paginas webs ofrecidas por el maestro para la funcién de informatico.

Recursos personales: por un lado encontraremos a los profesores que seran guias del
proceso ensefianza-aprendizaje. Aqui incluiremos al profesor de matematicas, el
profesor de inglés, para coordinar la tertulia literaria, y los profesores de matematicas

de las otras dos clase de 62 de Educacidon Primaria.

Por otro lado destacaremos a los alumnos, como recursos personales, cumpliendo el

papel de protagonistas de dicho proceso ensefianza-aprendizaje.

Recursos ambientales: en este tipo de recursos incluiremos el aula habitual de los
alumnos, que podremos disponer de diferentes maneras en funcion del tipo de
actividad llevada a cabo en cada sesidn. También incluiremos el aula de los

ordenadores, enfocada para que los alumnos realicen busqueda de informacién.
7.MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas generales: los errores mas habituales seran confundir los conceptos de
simplificacion y amplificacion de una fraccidn, sumar y restar fracciones con diferente
denominador y multiplicar numeros enteros por el denominador, para estos errores
recurriremos a la fase simbdlica para reforzarla antes de pasar a la fase abstracta.
También habra errores frecuentes en la realizacién de figuras simétricas dada una

sencilla. Para lo cual ofreceremos cuadriculas de dibujo para reforzar este aspecto.

Medidas ordinarias: para aquellos alumnos con mas dificultades llevaremos a cabo un
seguimiento para poder elaborar fichas personales a través de las cuales ellos puedan

reforzar aquellos aspectos en los que presentan bloqueos. Ademas, recurriremos a
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materiales que promuevan el refuerzo de la fase simbdlica de aquellos conceptos en

los que presenten dificultades.

Los alumnos que vayan mads avanzados en las sesiones tendran a su disposicién una
serie de funciones en las que desarrollar aspectos matematicos y sociales a la vez. Por
un lado estara la funcién de ayudante a través de la cual deberan ayudar a
compaiieros con dificultades. Por otro estard la funcidn de informatico, donde el
maestro ofrecerd pdaginas webs de trabajo de ampliacion de matemadticas en el
ordenador de clase. Finalmente encontraremos el rincén de enriquecimiento, donde
los alumnos realizardn retos y juegos cooperativos y competitivos que el maestro haya

generado previamente.

Medidas extraordinarias: estas medidas estaran enfocadas a nuestro alumno con TEA
grado 1, para el cual, nuestro objetivo principal serda mejorar y desarrollar sus
relaciones sociales con los demas. Por ello pondremos especial atencién e hincapié en
las interacciones sociales producidas en las diferentes actividades cooperativas.
También le ofreceremos habitualmente la funcién de ayudante de comparfieros con

dificultades.

Al tratarse de un alumno con trastorno espectro autista requerira otro tipo de
adaptaciones ligadas a su trastorno. Estas serdn presentarle con antelacidon los
contenidos de la unidad para que pueda tener un mapa mental, mostrarle un apoyo
visual durante el desarrollo de las sesiones y ofrecer una postura positiva hacia su

proceso de aprendizaje.
8.0TROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA
Minimos exigibles

e Amplificar y simplificar fracciones.
e Sumary restar fracciones con mismo denominador.
e Calcular la fraccion de un numero entero.

e Dibujar figuras simétricas a partir de otra dada sencilla.
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Actividades complementarias y extracurriculares: no hay constancia de que en esta

unidad se lleve a cabo este tipo de actividades.

Fomento de la lectura: en esta unidad desarrollaremos este aspecto a través del plan
lector, en concreto el capitulo correspondiente, referente a los babilonios. Para ello se
valorara la comprensién lectora con un debate y una sesion dindmica dirigida por un

grupo.

Fomento de las TIC: daremos especial importancia a este aspecto a través del uso
adecuado y responsable de los diferentes soportes para realizar proyectos, ademas de
fomentar una postura critica y reflexiva ante la buasqueda de informacién a través de

diversas plataformas.

Educacion en valores: trabajaremos estos aspectos mediante el plan lector. A través
de él viajaran a Babilonia para desarrollar una postura de respeto y conciencia hacia
otra cultura. También desarrollaremos estos aspectos basandonos en los grupos

cooperativos y sus interacciones.
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UNIDAD 7. SYNKOPE

62 de Educacidn Primaria — Temporalizacién: 11 sesiones (27-01 al 10-02)

1.JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD

En esta unidad diddctica partiremos de una atraccion del parque tematico Terra Mitica,

en este caso el Synkope. A través de la misma transmitiremos los conocimientos

matematicos a nuestros alumnos, asi como conciencia cultural mediante el plan lector,

al que corresponde el capitulo de China. También daremos importancia a la

transmision de valores para desarrollar a nuestros alumnos integralmente.

2.0BJETIVOS

Establecer las equivalencias

correspondientes entre unidades, décimas, centésimas y milésimas. (CC.CC. 1, 2,
4,5y6)

Reconocer expresiones decimales equivalentes. (CC.CC. 1,2,4,5vy 6)

Ordenar numeros decimales e intercalar nimeros decimales entre otros dados.
(CC.CC.1,2,4,5y6)

Identificar relaciones entre lados y angulos en un triangulo. (CC.CC. 1,2, 4,5y 6)
Sumar, restar y multiplicar por un nimero medidas de longitud, capacidad, peso,
superficie y volumen, tiempo y angulos, en forma simple o compleja dando el
resultado en forma compleja o en la unidad elegida de antemano. (CC.CC. 1, 2, 4,
5y6)

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades
y leyes matematicas, en contextos numéricos, geométricos y funcionales,

valorando su utilidad para hacer predicciones. (CC.CC. 1,2,3,4,5y6)

3.CONTENIDOS

Conceptuales:

Valor posicional numérico.

Caracteristicas de los triangulos.

Procedimentales:

70



e Indicacion de las equivalencias correspondientes entre unidades, décimas,

centésimas y milésimas.

e Identificacion de expresiones decimales equivalentes.

e Ordenacién de numeros decimales e intercalamiento de numeros decimales

entre otros dados.

e Reconocimiento de relaciones entre lados y dngulos de un tridngulo.

Actitudinales:

e Percepcion de aspectos matematicos a través del analisis y descripcion.

4.CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

1.Realizar las equivalencias

entre unidades, décimas,

centésimas y milésimas.

1.1.Reconoce el valor posicional numérico.
1.2.Efectua las equivalencias correspondientes entre

unidades, décimas, centésimas y milésimas.

2.ldentificar expresiones

decimales equivalentes.

2.1.Reconoce equivalencias entre expresiones

decimales.

3.0rdenar numeros decimales
e intercalar numeros

decimales entre otros dados.

3.1.0rdena numeros decimales.

3.2.Intercala numeros decimales entre otros dados.

4. Establece relaciones entre
lados y angulos de un
triangulo.

4.1.Conoce las caracteristicas de los tridngulos.
4.2.Realiza conexiones entre los componentes de un

triangulo.

5.Realizar operaciones basicas

con diferentes tipos de
medidas y dar el resultado de

manera compleja o simple.

5.1.Maneja operaciones de diferentes tipos de
medidas y expresa el resultado de manera compleja

o simple.

6.Reconocer aspectos

matematicos en su contexto.

6.1.Percibe a su alrededor elementos conectados
con las matematicas.

6.2.Muestra una opinion acerca de la misma.
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7.Manejar las TIC para la | 7.1.Conoce las diferentes herramientas y usos de los
busqueda de informacién. recursos TIC.
7.2.Muestra una actitud correcta hacia el uso de las

TIC.

8.Desarrollar habilidades | 8.1.Conoce e interpreta su rol en cada momento.
sociales con los compafieros. 8.2.Respeta la posicibn y aportaciéon de sus
compafieros.

8.3.Muestra una actitud de interés y ayuda hacia sus

compaiieros.

5.METODOLOGIA

Sesion 1: Exploradores

En la sala de ordenadores los alumnos realizaran la actividad de Exploradores a través

de la ficha (Anexo 10) una vez el maestro haya presentado la atraccion.
Sesion 2: Tertulia literaria.

En esta Tertulia dialogica se trataran los aspectos desarrollados en la ficha de

Exploradores.

Sesion 3: ¢A qué equivale?

Comenzaremos la sesiéon haciendo un recordatorio de los valores posicionales
numéricos. A continuaciéon dispondremos la clase en grupos cooperativos.
Proyectaremos en la pizarra datos de la atraccidn e indicaremos a qué valor numérico
posicional hay que realizar la equivalencia. Los alumnos deberdn realizar la
equivalencia correspondiente. Se trabajara a través del folio giratorio. Para finalizar

trabajardn El reto entre los compafieros del grupo cooperativo.
Sesion 4: China

En esta sesidn se trabajara el plan lector. La primera parte se enfocara a una lectura
individual. Posteriormente realizardn un kahoot y un debate sobre la comprensién
lectora y las respuestas de kahoot.
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Sesion 5: Ordenando decimales

Iniciaremos la sesién con un Memory sobre las equivalencias de expresiones decimales
en el que trabajaran por parejas, cambiando con el aviso del maestro. Entregaremos
una ficha a cada grupo cooperativo en la que habrd ejercicios para ordenar nimeros
decimales e intercalar un numero decimal entre varios dados, se trabajara en folio

giratorio.
Sesion 6: Mundo triangular en el Synkope

Proyectaremos la atraccién en la pizarra virtual y preguntaremos cuales son las figuras
predominantes en ella. Los alumnos identificaran los triangulos como la figura
predominante. A continuacién deberan desglosar en grupos la atracciéon en triangulos,

indicando tipo de tridngulos con sus caracteristicas segun sus lados y dngulos.
Sesidn 7: Una racion de problemas

Presentaremos una serie de problemas en los cuales los alumnos deberan realizar
operaciones con diferentes medidas de longitud, capacidad, superficie, etc., vy
atendiendo a expresar el resultado como se indica. Trabajaran esta sesion en grupos

cooperativos 1-2-4.
Sesion 8: Viaje a China

El grupo correspondiente deberd realizar la exposicion del capitulo asi como las
actividades de la sesion. Finalmente se llevara a cabo evaluaciones del grupo a la clase

y de la clase al grupo.
Sesion 9: Mapa conceptual

Los alumnos realizardn un Mapa conceptual de la unidad, para ello se usard la

metodologia cooperativa Rompecabezas.
Sesion 10: {YINCANA!

El maestro organizara en esta sesidn una yincana para trabajar los contenidos de la

unidad.
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Sesion 11: ¢Qué he aprendido?

La unidad finalizard con una prueba escrita individual en la que los alumnos reflejaran

su adquisicién de los contenidos.

6.MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Recursos materiales: El maestro realizard las fichas de trabajo asi como los materiales
para las actividades grupales y los pertenecientes a la yincana. También facilitara al

grupo material para la presentacion del capitulo.

En cuanto a los recursos informaticos el maestro recurrira a diferentes webs de trabajo
para las funciones de informatico asi como kahoot para actividades grupales. También

recurrira a las TIC para la presentacién de contenidos.

Recursos personales: Destacara en este caso el profesor como guia del proceso
ensefanza-aprendizaje y los alumnos como protagonistas del proceso. También
destacaran los profesores de matematicas de las demas clases de 62 de Educacion

Primaria y el profesor de Inglés de la clase.

Recursos ambientales: Dentro de estos recursos incluiremos la clase habitual de los

alumnos y el aula de ordenadores.

7.MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas generales: los errores mas frecuentes estaran relacionados en primer lugar
con la lectura y escritura de nimeros decimales (valor de posicion); por otro lado
habra errores con relacién al cero en los nimeros decimales, en los cuales se ignoran
los ceros y se trata el nimero decimal como un ndmero entero. El maestro ofrecera

recursos manipulativos y simbdlicos ante las dificultades en la fase abstracta.

Medidas ordinarias: para los alumnos que presenten mas dificultades recurriremos al
Numerator (Anexo 11) adjudicando los valores posicionales a las plantillas. Para

aquellos alumnos mas avanzados repartiremos las tres funciones establecidas.

Medidas extraordinarias: estas estaran enfocadas a nuestro alumno TEA grado 1, para
el cual tendremos como objetivo principal desarrollar sus capacidades y habilidades

sociales a través de interacciones con los compaferos. También tendremos que
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presentarle con antelacion la programacién de la unidad, materiales visuales en todo

momento y darle un feedback positivo para estimular su confianza.

8.0TROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

Minimos exigibles:

e Realizar equivalencias entre nimeros decimales.
e Ordenar e intercalar niumeros decimales.

e Reconocer las caracteristicas de los triangulos.

Actividades complementarias y extracurriculares: No hay constancia de que en esta

unidad se lleve a cabo este tipo de actividades.

Fomento de la lectura: Como en cada unidad, habra una lectura de un capitulo del
plan lector propuesto y una sesidon de presentacién y actividades relacionadas con

dicha lectura.

Fomento de las TIC: Las Tic tendran un papel importante en esta unidad, como
herramienta de transmisién de contenidos por parte del maestro y como herramienta

de busqueda de informacién por parte de los alumnos.

Educacion en valores: La herramienta principal para trabajar estos aspectos seran los
grupos cooperativos y los debates, ademas de la percepcion cultural y respeto hacia
otra cultura, en este caso China. En esta unidad ademas deberan tener una mirada

critica hacia su contexto para reconocer las matematicas en ellas.
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UNIDAD 9. TORNADO

62 de Educacion Primaria — Temporalizaciéon: 12 sesiones (01-03 al 16-03)

1.JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD

Esta unidad didactica girard en torno a una atraccion del parque tematico Terra Mitica,

en este caso Tornado. A través de ésta trabajaremos contenidos matematicos. Ademas

como plan lector de esta unidad corresponderd el capitulo sobre Roma. Finalmente,

también daremos importancia a la trasmision de valores a nuestros alumnos.

2.0BJETIVOS

1.

Multiplicar o dividir un nimero natural o decimal por la unidad seguida de
ceros. (CC.CC.1,2,4,5y6)

Calcular con potencias de 10 y utilizarlas para expresar numeros naturales
multiplos de 1000, 10000, etcétera. (CC.CC. 1, 2,4,y 5)

Multiplicar y dividir mentalmente un nimero entero o decimal por una potencia
de 10. (CC.CC.1,2,4,y5)

Conocer las férmulas del area del tridngulo y del paralelogramo y ser capaz de
aplicarlas a figuras de dimensiones dadas. (CC.CC. 1,2,4,5vy6)

Resolver problemas utilizando las unidades de medida usuales, convirtiendo
unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las
unidades de medida mas adecuadas y explicando oralmente y por escrito el
proceso seguido. (CC.CC.1,2,4,5y6)

Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de

un problema. (CC.CC. 1,2,4,5y6)

3.CONTENIDOS

Conceptuales:

Potencias de 10.
Férmulas del area de triangulos y paralelogramos.

Unidades de medidas.

Procedimentales:
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e Calculo mental de multiplicaciones y divisiones de numeros naturales y decimales
por potencias de 10.

e Multiplicacion o division de un nimero natural o decimal por la unidad seguida de
ceros.

e Realizacion de operaciones con potencias de 10 y su posterior uso para expresar
numeros naturales multiplos de 1000, 10000, etcétera.

e Calculo del area de tridngulos y paralelogramos.

e Resolucion de problemas con conversién de unidades de medida.

e Andlisis oral del proceso de resolucién de un problema.

Actitudinales:

e Técnicas de comunicacién oral para la transmisién de conceptos y procesos.

4.CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluacidon Estandares de aprendizaje

1.Multiplicar o dividir un | 1.1.Multiplica un nimero natural o decimal por la
numero natural o decimal por | unidad seguida de ceros.
la unidad seguida de ceros. 1.2.Divide de un numero natural o decimal por la

unidad seguida de ceros.

2.Calcular con potencias de 10 | 2.1.Calcula con potencias de 10.

y usarlas para expresar | 2.2.Relaciona de potencias de 10 con numeros
numeros multiplos de 1000, | multiplos de 1000, 10000, etcétera.

10000, etcétera.

3.Realizar multiplicaciones vy | 3.1.Multiplica con potencias de 10 mentalmente.
divisiones con potencias de 10 | 3.2.Divide con potencias de 10 mentalmente.

mentalmente.

4 Aplicar las férmulas del area | 4.1.Conoce de las féormulas de areas de triangulos y
de triangulos y | paralelogramos.

paralelogramos. 4.2.Calcula de areas de tridngulos y paralelogramos.

5.Solucionar problemas de | 5.1.Resuelve de problemas con magnitudes.

cambios de unidades. 5.2.Realiza de cambios de unidades.

6.Verbalizar los procesos de | 6.1.Expresa verbalmente los procesos de resolucidn
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resolucion de problemas. de problemas.

7.Manejar las TIC para la | 7.1.Conoce las diferentes herramientas y usos de los
busqueda de informacién. recursos TIC.
7.2.Muestra una actitud correcta hacia el uso de las

TIC.

8.Desarrollar habilidades | 8.1.Conoce e interpreta su rol en cada momento.
sociales con los compafieros. 8.2.Respeta la posicibn y aportaciéon de sus
compaiieros.

8.3.Muestra una actitud de interés y ayuda hacia sus

compaiieros.

5.METODOLOGIA

Sesion 1: Exploradores

El maestro presentara la atraccion y los alumnos deberan realizar la busqueda a través

de los ordenadores y completar la Ficha del explorador (Anexo 10)
Sesion 2: Tertulia literaria.

En esta sesidon se realizard un debate sobre la informacion recogida en la Ficha del

explorador.
Sesion 3: Dia del Cero

Comenzaremos realizando una pequefia explicacién recordatoria y a continuacién
realizaremos una actividad a través del folio giratorio, en la cual deberan realizar las
operaciones (multiplicacién o divisidn). Tras la correccién los alumnos jugaran entre

ellos a través de El reto.

Sesion 4: Roma

En esta sesidn trabajaremos el plan lector, en la cual la primera parte estara destinada
a la lectura del capitulo y la segunda parte estara enfocada a la realizacién de un test

con kahoot y un debate sobre la lectura.

Sesion 5: Potencias de 10
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Entregaremos a los alumnos la actividad realizada en la sesién 3 y tendran que,
mediante la técnica 1-2-4, expresar los niumeros por los que han multiplicado dividido
como potencias de 10. A continuacién jugaran a un memory, por parejas, en el cual
tendrdn que conectar potencias de 10 con numeros naturales multiplos de 1000,

10000, etcétera.
Sesion 6: Potencio sin papel y lapiz

Iniciaremos la sesidon haciendo un “calentamiento” de cdlculo mental. A continuacion
iremos presentando en la pizarra virtual operaciones con potencias de 10 y por grupos
deberan ir realizando los calculos mentalmente. Finalizaremos la sesion realizando una

ficha individual sobre los contenidos trabajados hasta el momento en la unidad.
Sesion 7: Tornado de areas

Proyectaremos la atraccion de unidad en la pizarra virtual y haremos un pequefio
debate sobre las figuras geométricas que encuentran en ella. A continuacidn
presentaremos medidas de las diferentes figuras encontradas en la atraccion. Por
grupos deberan calcular las medidas de las figuras y posteriormente usar la unidad de

medida que crean adecuada para representarla.
Sesion 8: Una racion de problemas

Entregaremos una ficha con problemas que impliquen cambios de unidades. A
continuacién cada miembro del grupo elegird un problema y debera juntarse con los
companferos de otros grupos que tengan ese problema y resolverlo a través de la
técnica 1-2-4. Posteriormente regresaran al grupo inicial y completaran la ficha con la

ayuda del experto de cada problema.
Sesion 9: Viaje a Roma

El grupo correspondiente en esta unidad presentard el capitulo de Roma del plan
lector. Para ello deberan haber preparado la sesidn dinamica que al finalizar evaluaran

a sus companferos y seran evaluados por los mismos.

Sesion 10: Mapa conceptual
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Repartiremos los contenidos entre los miembros del grupo y, mediante la técnica
rompecabezas, se juntaran con los que tengan los mismos contenidos para hacer un
mapa conceptual. Posteriormente regresaran a su grupo inicial para hacer un mapa

conceptual de toda la unidad con la aportacién de cada compaiiero.
Sesion 11: {YINCANA!

El profesor organizard una yincana en la clase sobre los contenidos de matematicas de

la unidad.
Sesion 12: {Qué he aprendido?

En esta ultima sesién los alumnos realizaran una prueba para reflejar su adquisicion de

los contenidos de la unidad.

6.MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Recursos materiales: el maestro serd el encargado de realizar y gestionar las fichas y
actividades durante la unidad didactica. Ademas facilitara al grupo que presenta el

plan lector material de trabajo.

En cuanto a los recursos tecnoldgicos destacan las paginas web que usara para la

funcion de informatico, los programas para realizar las presentaciones.

Recursos personales: dentro de estos recursos destacaremos a los profesores como
guias de proceso de ensefanza-aprendizaje y los alumnos como protagonistas de dicho
proceso. En cuanto a los profesores destacaremos el profesor de matematicas de la
clase, el profesor de inglés de la misma y los profesores de matematicas de las demas

clases de 62 de Educacion Primaria.

Recursos ambientales: deberemos incluir en este apartado el aula habitual de los

alumnos y el aula de ordenadores.

7.MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas generales: los errores mas habituales en esta unidad estaran relacionados

con la realizacién correcta de multiplicaciones y divisiones, y la expresién de unidades
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seguidas de cero como potencias de 10. Para ello el maestro pondra especial atencidn

en usar materiales simbdlicos y visuales para su comprension.

Medidas ordinarias: para los alumnos con dificultades el maestro desarrollara fichas
personalizadas de refuerzo en funcion del nivel del alumno y recurrira a materiales
manipulativos y simbdlicos antes de trabajar la fase abstracta. Los alumnos mas

avanzados los repartiremos entre las tres funciones establecidas previamente.

Medidas extraordinarias: enfocaremos estas medidas a nuestro alumno con TEA
grado 1. El objetivo principal serd trabajar y mejorar la relacién social con su
companferos y el profesor, para lo cual le iremos cambiando de roles a lo largo de las
sesiones y tendra la funcién de ayudante. Ademas debemos presentar con antelacion
los contenidos, presentarle visualmente los mismos y tener una posicion positiva hacia

su aprendizaje.

8.0TROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

Minimos exigibles

e Multiplicar y dividir un numero natural y decimal por potencias de 10
e Calcular areas de triangulos y paralelogramos.
e Resolver problemas de cambios de unidad.

e Verbalizar los pasos de un problema.

Actividades complementarias y extracurriculares: No hay constancia de que en esta

unidad se lleve a cabo este tipo de actividades.

Fomento de la lectura: se desarrollara a través de la lectura de un capitulo del plan

lector y la realizacidn de la presentacion y actividades relacionadas con dicha lectura.

Fomento de las TIC: se dard importancia al uso que los alumnos den a las TIC, en este
caso el uso y respeto por los materiales TIC y por otro lado la busqueda y analisis de

informacion.

Educacion en valores: transmitiremos valores a través del plan lector, en este caso a
través de Roma, conociendo y respetando esta cultura. También desarrollaremos estos

aspectos sociales a través de los grupos cooperativos en las sesiones.
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UNIDAD 10. INFERNO

62 de Educacion Primaria — Temporalizaciéon: 12 sesiones (21-03 al 06-04)

1.JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD

Para esta unidad partiremos de la atraccién Inferno y a través de la misma se

transmitirdn los contenidos matematicos. En el plan lector destacard la civilizacion

arabe, la cual usaremos también como puente de conexién con la transmisidon de

valores para la formacion integral del alumno.

2.0BJETIVOS

1. Redondear y aproximar un numero decimal dado de hasta cuatro decimales.

(CC.CC.1,2,4,5y6)

Escribir la expresion decimal de una fraccion, redondeando el resultado de la
division, en su caso, hasta las milésimas. (CC.CC. 1,2,4,5y6)

Descomponer numeros decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
(Cc.CC.1,2,4,5y6)

Interpretar y realizar representaciones utilizando las nociones geométricas
basicas y tomando las medidas oportunas. (CC.CC. 1,2, 3,4,5y 6)

Estimar longitudes, capacidades, pesos, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos, midiendo con los instrumentos mas adecuados utilizando
estrategias convencionales y no convencionales, explicando de forma oral el
proceso seguido y expresando los resultados con la unidad mas adecuada.
(CC.CC.1,2,4,5Yy6)

Planificar y controlar las fases de método de trabajo cientificas en situaciones

adecuadas a nivel. (CC.CC. 1, 2,3,4,5y6)

3.CONTENIDOS

Conceptuales:

Concepto de redondeo.
Valor posicional decimal.

Figuras geométricas basicas.
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Procedimentales:

e Redondeo y aproximacion de un nimero decimal hasta cuatro decimales.

e Descomposicidon decimal segun el valor posicional de sus cifras.

e Expresion decimal de una fraccion.

e Interpretacion y realizacidn de representaciones a través nociones geomeétricas

basicas.

e Estimacion de diferentes magnitudes y su posterior comprobacion.

Actitudinales:

e Técnicas de planificacién y control de las fases de método de trabajo cientificas.

4.CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

1.Redondear numeros
decimales de hasta cuatro

decimales.

1.1.Redondea numeros decimales de hasta cuatro

cifras decimales.

2.Expresa una fraccién como

numero decimal.

2.1.Conoce la relacién entre fracciones y numeros
decimales.
2.2.Realiza la divisiéon adecuada para expresar una

fraccidon como numero decimales.

3.Descomponer un numero

decimal atendiendo al valor

posicional de sus cifras.

3.1.Conoce el valor posicional de los numeros
naturales.
3.2.Descompone numeros decimales atendiendo al

valor posicional.

4 Realizar  representaciones
usando nociones geométricas

basicas.

4.1.Manifiesta nociones geométricas basicas.

4.2.Realiza representaciones usando nociones

geométricas basicas.

5.Estimar magnitudes

midiendo posteriormente.

5.1.Conoce las diferentes magnitudes de medida.
5.2.Estima diferentes magnitudes.

5.3.Mide para comprobar su estimacidn inicial.

6.Desarrollar las fases de

6.1.Planifica las fases de método de trabajo
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método de trabajo cientifico.

cientifico.
6.2.Controla las fases de método de trabajo

cientifico.

7.Manejar las TIC para la

busqueda de informacidn.

7.1.Conoce las diferentes herramientas y usos de los
recursos TIC.
7.2.Muestra una actitud correcta hacia el uso de las

TIC.

8.Desarrollar habilidades

sociales con los compafieros.

8.1.Conoce e interpreta su rol en cada momento.
8.2.Respeta la posicibn y aportacién de sus
compaiieros.

8.3.Muestra una actitud de interés y ayuda hacia sus

compaiieros.

5.METODOLOGIA

Sesion 1: Exploradores

Comenzaremos la unidad presentando la atraccidon, posteriormente los alumnos

completaran la Ficha del explorador (Anexo 10) con el uso de ordenadores.

Sesion 2: Tertulia literaria.

Realizaremos un debate en el que se trataran temas investigados para completar la

Ficha del explorador.

Sesion 3: Redondeando decimales

A través de la técnica 1-2-4 comenzaremos haciendo ejercicios de redondeo de

numeros decimales atendiendo a sus diferentes valores posicionales. A continuacion

presentaremos datos de la atraccién en forma de fraccion y preguntaremos a los

alumnos como representar en decimal ese dato. Para ello tendran que realizar la

divisién y posteriormente redondear a las milésimas.

Sesion 4: La civilizacion arabe
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En esta sesidn desarrollaremos el plan lector. La primera parte de la sesiéon enfocada a
la lectura del capitulo y la segunda enfocada a realizar un kahoot y debate de la

lectura.
Sesion 5: Partes de un numero decimal

Entregaremos a cada alumno tres cartulinas, cada una correspondiente a un valor
posicional de los decimales (décimas, centésimas y milésimas). Los alumnos deberan
elevar el cartel del nimero que indiguemos en cada caso, dentro de numeros
decimales. A continuacién les entregaremos las actividades del dia anterior, y

mediante la técnica folio giratorio deberan descomponer los nimeros decimales.
Sesion 6: Mi inferno

Realizaremos un despiece de la estructura que sustenta la atraccion. A partir de ahi los
alumnos investigaran las medidas de la misma y deberan realizar una representacién a
escala de la estructura y posteriormente introducir la atraccién finalmente expondran

el proyecto.
Sesion 8: Una racion de problemas

Entregaremos una ficha de problemas por parejas de problemas de estimaciones de
diferentes magnitudes. Para ello habrd diferentes rincones en los cuales podran tomar

medidas de las mismas.
Sesion 9: Viaje a la civilizacion arabe

En esta sesidn deberd presentar el capitulo del plan lector el grupo correspondiente, el
cual habra preparado una sesiéon dindmica y una evaluacién a sus compaferos. Ellos

también seran evaluados por sus compafieros.
Sesion 10: Mapa conceptual

Repartiremos los contenidos de la unidad entre los alumnos del mismo grupo. Se
deberan juntar con los demds que tienen sus contenidos y realizar un mapa
conceptual. Posteriormente regresaran al grupo inicial para hacer un mapa conceptual

de la unidad.
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Sesion 11: jYINCANA!

El maestro organizard la clase en rincones para que los alumnos realicen una yincana

de los contenidos de la unidad.

Sesion 12: {Qué he aprendido?

Los alumnos realizardn una prueba escrita individual para comprobar la adquisicién de

contenidos.

6.MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Recursos materiales: el maestro sera el encargado de elaborar las fichas de trabajo asi
como de facilitar material para los proyectos y presentaciones. En cuanto a los
recursos TIC destacaran las diferentes webs que se usen para la funcion de informatico
y actividades dindmicas como kahoot y las plataformas usadas para la realizacién de

presentaciones.

Recursos personales: por un lado destacaran los profesores, donde encontraremos al
profesor de matemadticas, el profesor de inglés y los otros dos profesores de
matematicas de 62 de Educacién Primaria. Estos seran los guias del proceso
ensefanza-aprendizaje. Por otro lado destacan los alumnos, los cuales son los

protagonistas de dicho proceso.

Recursos ambientales: incluiremos en este aparatado el aula habitual de los alumnos y

el aula de ordenadores.

7.MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas generales: los errores mas habituales en esta unidad estaran relacionados
con la lectura y escritura de numeros decimales (valor posiciona) y errores
relacionados con el cero. Para ello recurriremos a las fases simbdlicas y manipulativas

antes de adquirir la fase abstracta.

Medidas ordinarias: para aquellos alumnos con mas dificultades recurriremos al

material denominado Numerator (Anexo 11), a través del cual reforzaremos el valor
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posicional de cada cifra dentro de un numero decimal asi como sus cambios

posicionales.

Por otro lado, los alumnos mas avanzados los distribuiremos entre las funciones
establecidas. El ayudante acompafiard a aquellos alumnos con mas dificultades, el
informatico realizara actividades en el ordenador y en el rincén de enriquecimiento se

realizardn juegos competitivos y cooperativos.

Medidas extraordinarias: estas medidas estaran destinadas a nuestro alumno con TEA
grado 1, para el cual tendremos como objetivo principal desarrollar y mejorar las
relaciones sociales. Por ello le daremos habitualmente papel de ayudante y haremos
hincapié en las relaciones sociales de los grupos cooperativos. También deberemos
mostrarle previamente los contenidos de la unidad, presentarle visualmente las

ensefanzas matematicas y mostrar una postura positiva ante su aprendizaje.
8.0TROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA
Minimos exigibles

e Expresar una fraccion como decimal y redondear el nimero decimal.

Descomponer numeros decimales atendiendo a su valor posicional.

Interpretar y realizar representaciones.

Estimar diferentes magnitudes.

Actividades complementarias y extracurriculares: No hay constancia de que en esta

unidad se lleve a cabo este tipo de actividades.

Fomento de la lectura: esto se llevara a cabo a través del plan lector, en este caso el
capitulo correspondiente con las sesiones destinadas a trabajar su comprension

lectora, asi como aspectos matematicos.

Fomento de las TIC: se fomentara un uso responsable de las TIC, ademads de tener una

vision critica y reflexiva de la informaciéon obtenida de las fuentes de informacidn.

Educacion en valores: se desarrollaran estos valores a través del plan lector, el cual

corresponde a una civilizacién humana, de la cual deberan tener conciencia y mostrar
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respeto. También trabajaremos estos aspectos a través de la interaccién de los

alumnos en los grupos cooperativos.
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UNIDAD 11. EL VUELO DEL FENIX

62 de Educacion Primaria — Temporalizacion: 12 sesiones (18-04 al 12-05)
1.JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD

Esta unidad didactica girard en torno a la atracciéon El vuelo del Fénix del parque
tematico Terra Mitica. Generaremos actividades a partir de la misma para trabajar
contenidos matematicos. También trabajaremos como plan lector las civilizaciones
azteca, maya e inca, a partir de las cuales desarrollaremos la formacién integral del

alumno, apoydndonos de igual forma en los grupos cooperativos.
2.0BJETIVOS

1. Automatizar el algoritmo de la suma y la resta con numeros naturales y
decimales. (CC.CC. 1,2,4,5y6)

2. Comprender el uso del paréntesis y la jerarquia de las operaciones. (CC.CC. 1, 2,
4,5y6)

3. Consolidar destrezas en el uso de la calculadora. (CC.CC. 1,2, 4,5y 6)

4. |dentificar, en un cuerpo geométrico, las aristas o caras que son paralelas o
perpendiculares. (CC.CC. 1,2,4,5y6)

5. Comparar y ordenar medidas de una misma magnitud, dadas en forma simple o
compleja. (CC.CC. 1,2,4,5y6)

6. Conocer algunas caracteristicas del método de trabajo cientifico en contextos de

situaciones problematicas a resolver. (CC.CC. 1,2, 3,4,5y 6)
3.CONTENIDOS
Conceptuales:

e Algoritmo de la sumay la resta.
e Jerarquia de las operaciones con paréntesis.
e Caracteristicas de cuerpos geométricos.

e Caracteristicas del método de trabajo cientifico.

Procedimentales:
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e Calculo de sumas y restas.

e Realizacidn de operaciones con paréntesis.

e Uso de la calculadora para comprobar resultados.

e Reconocimiento de caracteristicas de figuras geométricas.

e Comparaciéony ordenacién de medidas.

Actitudinales:

e Conciencia de la importancia del método cientifico en la resolucion de

problemas.

4.CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

1.Automatizar el algoritmo de

la sumay la resta.

1.1.Realiza sumas de numeros naturales y de
numeros decimales.
1.2.Realiza restas de numeros naturales y de

numeros decimales.

2.Conocer el uso del
paréntesis y la jerarquia de las

operaciones.

2.1.Conoce las normas de jerarquia de operaciones
con paréntesis.

2.2.Efectua operaciones con paréntesis.

3.Adquirir destrezas en el uso

de la calculadora.

3.1.Conoce las aplicaciones de la calculadora y su
uso.

3.2.Comprueba resultados a través de la calculadora.

4.Reconocer las caracteristicas

de figuras geométricas.

4.1.Enumera las diferentes figuras geométricas.
4.2.1dentifica las caracteristicas de cada figura

geométrica.

5.Contrastar y ordenar
diferentes medidas de una

misma magnitud.

5.1.Gestiona datos de medidas realizando diferentes

contrastes y secuenciaciones.

6.Conocer caracteristicas de

método de trabajo cientifico.

6.1.Reconoce las caracteristicas de método de
trabajo cientifico.

6.2.Aplica el método de trabajo cientifico a un
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problema.

7.Manejar las TIC para la | 7.1.Conoce las diferentes herramientas y usos de los
busqueda de informacién. recursos TIC.
7.2.Muestra una actitud correcta hacia el uso de las

TIC.

8.Desarrollar habilidades | 8.1.Conoce e interpreta su rol en cada momento.
sociales con los compafieros. 8.2.Respeta la posicibn y aportacién de sus
compaiieros.

8.3.Muestra una actitud de interés y ayuda hacia sus

compaiieros.

5.METODOLOGIA

Sesion 1: Exploradores

Presentaremos la atraccion de la unidad y los alumnos deberan completar la Ficha del

explorador (Anexo 10).
Sesion 2: Tertulia literaria

Tras la anterior sesion, realizaremos un debate acerca de la informacion recogida en la

Ficha del explorador.
Sesion 3: Paréntesis en matematicas

Iniciaremos la sesion realizando una presentacién del contenido. Posteriormente
realizaran los alumnos una ficha con la técnica 1-2-4. Después deberan, en parejas, dar

forma a una creacidn a partir del nimero que salga con los dados matematicos.

Sesion 4: Civilizaciones maya, azteca e inca.

La primera parte de la sesidn estard enfocada a la lectura de los capitulos
correspondientes mientras que en la segundo los alumnos realizaran un kahoot de la

lectura y un debate de la misma.

Sesion 5: Bingo
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El profesor habra preparado un bingo en el cual los cartones seran operaciones con
paréntesis. Los alumnos deberdn ir realizar mentalmente o a mano las operaciones

segun el maestro vaya diciendo nimeros, que serdn el resultado de las mismas.
Sesion 6: Calculadora con memoria

Proyectaremos una presentacion para que recuerden el uso de la calculadora en las
operaciones combinadas. Posteriormente deberan comprobar todas las operaciones
combinadas, realizadas en la sesidon 3 y 5, con la calculadora con la técnica folio

giratorio.
Sesion 7: El vuelo de la geometria

Comenzaremos la sesion desglosando la atraccion en figuras geométricas.
Posteriormente, en grupos cooperativos, deberan crear su propio vuelo del fénix con

figuras geométricas y presentarlo a la clase indicando las caracteristicas de cada figura.
Sesidn 8: Una racion de problemas

El maestro generard una serie de problemas los cuales tendran que resolverlo los

alumnos a través de la técnica 1-2-4.
Sesidn 9: Viaje a las civilizaciones maya, azteca e inca.

El grupo correspondiente deberd presentar a los alumnos los capitulos y realizar
actividades dindmicas. Posteriormente seran evaluados por sus compafieros, asi como

ellos evaluara a la clase a partir de su presentacién y los capitulos.
Sesion 10: Mapa conceptual

El maestro repartird los contenidos entre los miembros de un grupo y estos deberdn
juntarse con aquellos que tengan los mismos para hacer un mapa conceptual.
Posteriormente regresaran a su grupo inicial para hacer un mapa conceptual de la

unidad.

Sesion 11: jYINCANA!
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El maestro preparard rincones en los cuales los alumnos trabajaran los contenidos de

la unidad hasta completar la yincana.
Sesion 12: {Qué he aprendido?

Los alumnos realizardn una prueba escrita individual para evaluar la adquisicion de los

contenidos.
6.MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Recursos materiales: el maestro sera el encargado de realizar todas las fichas de
trabajo y ofrecer a los alumnos materiales para la realizacidn de presentaciones. En
cuanto a los recursos TIC destacaremos las webs para las diferentes dinamicas y las

plataformas usadas para las presentaciones.

Recursos personales: por un lado estaran los profesores que seran guias del proceso
ensefanza-aprendizaje. Incluiremos también el profesor de inglés y los profesores de
matemadticas de las otras dos clases de 62 de Primaria. Por otro lado estaran los

alumnos como protagonistas de dicho proceso.

Recursos ambientales: destacaran el aula habitual de los alumnos y el aula de

ordenadores para realizar busquedas de informacidn.
7.MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas generales: los errores mas habituales en esta unidad estaran ligados al
algoritmo de la suma y la resta. Para ello recurriremos al uso de las regletas para

reforzar la fase simbdlica.

Medidas ordinarias: para aquellos alumnos con mas dificultades haremos un
seguimiento y elaboraremos fichas personales de acuerdo a sus necesidades, ademas
de reforzar previamente la fase simbdlica. Por otro lado, para los alumnos mads
avanzados dispondremos de la funcidon de ayudante, informdtico y el rincon de

enriquecimiento.

Medidas extraordinarias: estas medidas estaran enfocadas a nuestro alumno con TEA

grado 1. El objetivo principal serd desarrollar las relaciones sociales del mismo, para lo
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cual le ofreceremos habitualmente la funcidon de ayudante y pondremos especial
atencién en las relaciones de los grupos cooperativos. Ademads le presentaremos con
antelacién los contenidos de la unidad, le ofreceremos apoyo visual de los contenidos

y tendremos una posicidn positiva respecto a su aprendizaje.
8.0TROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA
Minimos exigibles

e Automatizar el algoritmo de la suma y la resta.
e Conocer el uso del paréntesis y la jerarquia de operaciones.
e Consolidar destrezas del uso de calculadora.

e |dentificar caracteristicas de figuras geométricas.

Actividades complementarias y extracurriculares: No hay constancia de que en esta

unidad se lleve a cabo este tipo de actividades.

Fomento de la lectura: desarrollaremos este aspecto a través de la lectura del capitulo
correspondiente del plan lector, ademas de las sesiones enfocadas a la comprension

lectora.

Fomento de las TIC: el objetivo serd que los alumnos desarrollen una actitud reflexiva

y critica en la busqueda de informacion, asi como un uso adecuado de las TIC.

Educacion en valores: trabajaremos esta educacion a través de conciencia y respeto
de las civilizaciones maya, azteca e inca, ademas de las interacciones sociales que se

den en las diferentes actividades cooperativas que desarrollemos.
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UNIDAD 12. FERIA ROMANA

62 de Educacion Primaria — Temporalizacion: 11 sesiones (15-05 al 29-05)
1.JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD

Esta unidad girard en torno a la Feria Romana, a partir de la cual se trabajaran los
distintos contenidos matematicos. Asi mismo se dara importancia a la educacién
integral de los alumnos mediante el plan lector y las interacciones sociales de los

grupos cooperativos.
2.0BJETIVOS

1. Conocer el uso de porcentajes en distintos contextos de la vida diaria y calcular el
porcentaje de un numero. (CC.CC. 1,2,4,5y6)

2. Conocer las equivalencias entre porcentajes, decimales y fracciones y, dado uno
de ellos, es capaz de hallar los otros dos. (CC.CC. 1,2,4,5vy6)

3. Identificar las situaciones de caracter aleatorio como aquellos en los que
interviene el azar. (CC.CC.1,2,4,5y6)

4. Realizar conjeturas y estimaciones sobre los resultados de algunos juegos. (CC.CC.
1,2,4,5Y6)

5. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequefias variaciones en los

datos, otras preguntas. (CC.CC.1,2,4,5y6)

3.CONTENIDOS

Conceptuales:

e Contextualizacidn de porcentajes.
e Equivalencias entre porcentajes, decimales y fracciones.

e Concepto de caracter aleatorio y azar.

Procedimentales:

e Calculo de porcentajes de un numero.
e Calculo de equivalencias entre porcentajes, decimales y fracciones.

e Reconocimiento de situaciones de caracter aleatorio.
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e Realizacion de conjeturas y estimaciones de resultados de juegos.

Actitudinales:

e Iniciativa y creatividad a la hora de realizar cambios en los datos de problemas

resueltos.

4.CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

1.Calcular porcentajes de | 1.1.Conoce la aplicacién de porcentajes en
numeros. diferentes contextos de la vida diaria.

1.2.Calcula el porcentaje de un niumero.
2 Hallar equivalencias entre | 2.1.Reconoce equivalencias entre decimales,

decimales, fracciones y

porcentajes.

fracciones y porcentajes.
2.2.Calcula equivalencias entre decimales, fracciones

y porcentajes dado uno de ellos.

3.Reconocer situaciones de

caracter aleatorio.

3.1.Expone el concepto de caracter aleatorio.

3.2.ldentifica situaciones de caracter aleatorio.

4 Efectuar conjeturas y | 4.1.Define los conceptos de conjetura y estimacion.
estimaciones sobre resultados | 4.2.Realiza conjetura y estimaciones sobre
de juegos. resultados de juegos.

5.Plantear pequeiias | 5.1.Resuelve problemas.

variaciones en problemas tras

5.2.Reconoce los datos a variar en el problema.

resolverlos. 5.3.Plantea variaciones de datos en problemas
resueltos.
6.Manejar las TIC para la | 6.1.Conoce las diferentes herramientas y usos de los

busqueda de informacion.

recursos TIC.
6.2.Muestra una actitud correcta hacia el uso de las

TIC.

7.Desarrollar habilidades

sociales con los compafieros.

7.1.Conoce e interpreta su rol en cada momento.

7.2.Respeta la posicibn y aportacién de sus

compafieros.
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7.3.Muestra una actitud de interés y ayuda hacia sus

compafieros.

5.METODOLOGIA
Sesion 1: Exploradores

Tras presentar la atraccién correspondiente a la unidad, los alumnos deberan

completar la Ficha del explorador (Anexo 10).

Sesion 2: Tertulia literaria

Realizaremos un debate sobre los contenidos recogidos en la Ficha del explorador.
Sesion 3: ¢ Qué tanto por ciento?

Presentaremos porcentajes aplicados a datos de la atraccidén, los cuales deberdn
calcular los alumnos en grupo. Posteriormente presentaremos una serie de
porcentajes de numeros y los alumnos deberan calcularlos a través de la técnica folio

giratorio.
Sesion 4: La Edad Media

La primera parte de la sesidon estard enfocada a la lectura del capitulo, la segunda, a la

realizacion de un kahoot y un debate sobre la lectura.
Sesion 5: ¢Quién es quién?

Comenzaremos la sesidn realizando una pequefia explicacion del tema. Después
realizaremos unos ejercicios de equivalencias a través de la técnica 1-2-4. Para
finalizar, los alumnos jugaran al memory, conectando fracciones, decimales vy

porcentajes entre ellos.
Sesion 6: El casino romano

Esta sesién estara estrechamente relacionada con la atraccién. Los alumnos deberan
reconocer el sentido de estos juegos, en los que intervienen el azar y razonar porque.

Posteriormente el maestro habrd preparado un juego por grupo parecido a los de la
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feria para que los alumnos lleven un registro de sus estimaciones y conjeturas previas

a los resultados y su posterior analisis.
Sesion 7: Una racién de problemas

Entregaremos una ficha con problemas a cada alumno que deberdn realizar por
parejas. Posteriormente realizaran variaciones en los datos de los problemas resueltos,

interactuaran a través de la técnica 1-2-4.
Sesion 8: Viaje a la Edad Media

El grupo correspondiente realizara una sesidn dinamica sobre el contenido del capitulo
leido en la unidad. Posteriormente los alumnos evaluaran la sesion y el grupo evaluard

a los companeros.
Sesion 9: Mapa conceptual

El maestro repartird los contenidos de la unidad entre los miembros del grupo, que
deberan juntarse con los que tengan los mismos contenidos, para realizar un mapa
conceptual. Finalmente regresaran a su grupo inicial para transmitir informacién vy

realizar un mapa conceptual de la unidad.
Sesion 10: jYINCANA!

El profesor organizara la clase por rincones para que los alumnos puedan realizar un

yincana de la unidad.
Sesion 11: {Qué he aprendido?

Los alumnos realizaran una prueba escrita individual para evaluar la adquisicién de los

contenidos.
6.MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Recursos materiales: dentro de estos recursos destacaran las fichas que el maestro
elabore para las sesiones y los materiales que el profesor facilite para las
presentaciones. En cuanto a los recursos TIC destacaran las webs usadas por el

maestro y las plataformas para las presentaciones.
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Recursos personales: por un lado estaran los maestros, guias del proceso ensefianza-
aprendizaje, donde incluiremos al profesor de inglés y los profesores de matematicas
de las otras dos clases de 62 de Primaria. Por otro lado estaran los alumnos como

protagonistas del proceso ensefianza-aprendizaje.

Recursos ambientales: destacaremos el aula habitual de los alumnos para la mayoria

de las sesiones y el aula de los ordenadores.
7.MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas generales: el error mds frecuente en esta unidad sera la comprensién del
concepto de porcentaje de un nuimero y el cdlculo del mismo, asi como el
establecimiento de relaciones entre numeros decimales, fracciones y porcentajes. Para

ello recurriremos a materiales que favorezcan el refuerzo de la fase simbdlica.

Medidas ordinarias: para los alumnos con mas dificultades haremos un seguimiento
para poder elaborar fichas personales de trabajo asi como reforzar con mas énfasis la
fase simbdlica. Los alumnos mds avanzados los repartiremos entre las funciones

establecidas previamente para ellos.

Medidas extraordinarias: estaran enfocadas a nuestro alumno con TEA grado 1.
Nuestro objetivo principal serd mejorar la su interaccion social, para cual le daremos
habitualmente la funcién de ayudante de los demas y pondremos especial atencidon a
su participaciéon en los grupos cooperativos. Ademas le presentaremos con antelacién
los contenidos de la unidad, apoyaremos visualmente las sesiones y nos mostraremos

positivos en el proceso de aprendizaje del alumno.
8.0TROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA
Minimos exigibles

e Calcular el porcentaje de un niumero

e Realizar equivalencias entre decimales, fracciones y porcentajes dado uno de
ellos.

e Efectuar conjeturas y estimaciones en resultados de juegos.

e Realizar variaciones de datos en problemas resueltos.

99



Actividades complementarias y extracurriculares: no hay constancia de que en esta

unidad se lleve a cabo este tipo de actividades.

Fomento de la lectura: en este caso corresponderd la lectura de un capitulo del plan
lector, del cual trabajaremos en sesiones su comprensién lectora y una sesion

dinamica sobre el capitulo referente.

Fomento de las TIC: daremos importancia no sélo al uso que los alumnos den a las TIC
sino su postura reflexiva y critica en la busqueda de informacién a través de las

mismas.

Educacion en valores: desarrollaremos los valores sociales a través de la civilizacidn
tratada en la lectura, su conciencia y respeto hacia las mismas. También

fomentaremos estos aspectos a través de los grupos cooperativos.
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UNIDAD 13. REGRESO AL PRESENTE

62 de Educacidn Primaria — Temporalizaciéon: 13 sesiones (30-05 al 16-06)
1.JUSTIFICACION DEL TEMA DE LA UNIDAD

En esta unidad las matemadticas ya no girardn en torno a una atraccion, sino que se
conectaran los contenidos con el mundo actual y el entorno de los alumnos. También
daremos especial importancia a la formacién del alumno, a través de la conciencia y
respeto hacia otras culturas, y mediante las relaciones e interacciones de los grupos

cooperativos de las actividades.
2.0BJETIVOS

1. Efectuar multiplicaciones con nuimeros naturales y decimales en las que el
multiplicando tenga hasta cuatro cifras y el multiplicador hasta tres cifras.
(CC.CC.1,2,3,4,5y6)

2. Efectuar divisiones enteras con numeros naturales de hasta seis cifras en el
dividendo y tres en el divisor. (CC.CC. 1,2, 4,5y 6)

3. Efectuar divisiones con numeros decimales y naturales, tanto en el dividendo
como en el divisor, obteniendo cocientes con un numero de decimales
indicado de antemano. (CC.CC. 1,2, 3,4,5y6)

4. Resolver problemas geométricos de la vida cotidiana movilizando los
contenidos trabajados y exponiendo verbalmente y por escrito el proceso
seguido. (CC.CC. 1,2,4,5y6)

5. Elaborar, describir e interpretar tablas de frecuencias absolutas y relativas.

6. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones
futuras similares. (CC.CC. 1, 2,3,4,5y6)

7. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucidon de problemas,
realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

(CC.CC.1,2,3,4,5Yy6)
3.CONTENIDOS

Conceptuales:
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Reglas de multiplicaciones con nimeros decimales.
Reglas de divisiones con nimeros decimales.

Caracteristicas de tablas de frecuencias absolutas y relativas.

Procedimentales:

Multiplicacion de numero naturales y decimales con hasta cuatro cifras en el
multiplicando y hasta tres cifras en el multiplicador.

Division entera con numeros naturales de hasta seis cifras en el dividendo y
tres en el divisor.

Division de numeros decimales y naturales, tanto en el dividendo como en el
divisor.

Resolucién de problemas geométricos de la vida cotidiana.

Elaboracién, descripcion e interpretacion de tablas de frecuencias absolutas y

relativas.

Actitudinales:

Reflexion personal enfocada a la actuacion en determinadas situaciones.

Estrategias y procesos de razonamiento para la resolucién de problemas.

Competencias basicas

Comunicacion linglistica. Esta competencia la trabajaremos en todas las

sesiones, ya sea bien por escrito o de manera oral, pues los alumnos deberan
comunicarse entre ellos, realizar lecturas y presentaciones.

Competencia matematica y competencias bdasicas en ciencia y tecnologia. En

torno a esta competencia girardn todas las demas, ya que se trata de una
unidad de matematicas.

Competencia digital. Desarrollaremos esta competencia en dos sentidos. El

primero en la busqueda de informacidon de manera critica y reflexiva y en un
segundo sentido como soporte de presentaciéon, de manera respetuosa.

Competencias sociales y civicas. A través de las diferentes interacciones que

realicemos a lo largo de la unidad trataremos esta competencia, la cual tiene

un papel muy importante en la educacién de nuestros alumnos.
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e Conciencia y expresiones culturales. Esta competencia la desarrollaremos a

través del plan lector, en este caso con la realizacién de la linea temporal y el

mapa politico.

e Aprender a aprender. Dicha competencia estara presente en todas las sesiones,

ya que el alumno serda consciente en todo momento de su proceso de

aprendizaje. Para ello usaremos auto-evaluaciones y las propias realizadas por

el maestro para que tenga un feedback.

e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor. Trabajaremos la competencia a

través de los diferentes proyectos propuestos, ademds de la busqueda de

informacidn y las actividades mas abiertas.

4.CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

1.Multiplicar nameros
naturales y decimales con
hasta cuatro cifras en el

multiplicando y tres en el

multiplicador.

1.1.Conoce las reglas de multiplicacion con nimeros
decimales.
1.2.Realiza multiplicaciones con numeros decimales y

naturales.

2.Realizar divisiones enteras
de hasta seis cifras en el

dividendo y tres en el divisor.

2.1.Efectua divisiones enteras con seis cifras en el

dividendo y tres en el divisor.

3.Dividir nUmeros naturales y
decimales tanto en el divisor

como en el dividendo.

3.1.Conoce las reglas de division con numeros
decimales.
3.2.Realiza divisiones con numeros decimales tanto

en el dividendo como en el divisor.

4.Resolver problemas

geométricos de la vida

cotidiana.

4.1.Reconoce el contenido geométrico presente en el
problema.
4.2.Resuelve problemas geométricos de Ila vida

cotidiana.

5. Elaborar, describir e

interpretar tablas de

5.1.Interpreta tablas de frecuencias absolutas y

relativas.
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frecuencias absolutas y

relativas.

5.2.Describe tablas de frecuencias absolutas vy
relativas.

5.3.Elabora tablas de frecuencias absolutas y relativas.

6.Reflexionar sobre las

decisiones tomadas, para

aprender de cara al futuro.

6.1.Realiza un proceso de reflexion sobre la actuacion

en procesos matematicos.

7.Usar estrategias de

resolucion de problemas.

7.1.Conoce estrategias de resolucién de problemas.

7.2.Utiliza estrategias de resolucion de problemas.

8.Manejar las TIC para la

busqueda de informacidn.

8.1.Conoce las diferentes herramientas y usos de los
recursos TIC.
8.2.Muestra una actitud correcta hacia el uso de las

TIC.

9.Desarrollar habilidades

sociales con los comparieros.

9.1.Conoce e interpreta su rol en cada momento.

9.2.Respeta la posicion y aportacion de sus
compaiieros.
9.3.Muestra una actitud de interés y ayuda hacia sus

compaiieros.

5.METODOLOGIA

Sesion 1: Exploradores

En esta primera sesién haremos un pequeio debate sobre las matematicas en el

parque temadtico, con el objetivo de que los alumnos razonen que las matemadticas

estdn en todas partes. A continuacion presentaremos una Ficha del explorador (Anexo

12) modificada para adecuarse a la unidad.

Sesion 2: Tertulia literaria

Los alumnos realizaran un debate en inglés, en el aula habitual, en el cual se trataran

los temas que hayan aparecido en la bdsqueda de informacién para completar la Ficha

del explorador. Habra un alumno moderador del debate y un secretario anotador de
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las ideas importantes del mismo. Finalmente presentaremos un proyecto para esta

unidad (Anexo 13).
Sesidn 3: Multiplicaciones gigantes

Dos alumnos de cada grupo, avisados por el maestro con antelacién, deberan haber
realizado una investigacion de las reglas de multiplicacién con nimeros decimales para
comenzar la sesidén compartiendo esa informacion con su grupo y realizar una ficha
conjunta de reglas. Presentaremos multiplicaciones que deberan realizar con la técnica
folio giratorio. Posteriormente tendran que comprobar sus resultados con la prueba de

la multiplicacion.
Sesidn 4: Divisiones gigantes

El profesor realizara un bingo, en el que los alumnos tendran papeletas con
multiplicaciones sin resolver y el maestro ira sacando resultados, ellos tendran que
hacer previamente estimaciones y luego divisiones para comprobar. Finalmente
dejaremos tiempo para que los alumnos interactien entre ellos con El reto, en el que

deberan proponer divisiones a sus compafieros y comprobarlas.
Sesion 5: La actualidad

Esta sesidn se llevara a cabo en la sala de ordenadores. En ella los alumnos realizaran
la lectura del capitulo correspondiente del libro, durante la primera parte de la sesion,
y, en la segunda parte, realizardn un kahoot de compresion lectora y un debate sobre

la misma.
Sesion 6: Nos invaden los gigantes

Dos nuevos alumnos de cada grupo deberdn haber buscado en casa informacion sobre
las reglas de divisién con niumeros decimales para realizar conjuntamente una ficha,
con su grupo primero y con la clase después, de dichas reglas. Presentaremos
divisiones y los alumnos resolveran dichas operaciones con la técnica folio giratorio.

Posteriormente realizardn la comprobacién de las mismas.

Sesion 7: Primer plato de problemas
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El maestro elaborard una serie de problemas, de contenido geométrico, para que los

alumnos realicen a través de la técnica 1-2-4.
Sesion 8: Salimos a explorar

En esta sesidon los alumnos presentaran sus trabajos realizados del proyecto de
fotografia. Deberan realizar una ficha, que el maestro presente, sobre una fotografia
de un compaiiero. Finalmente se llevara a cabo una votacion con entregas de premios

a diferentes caracteristicas.
Sesion 9: Segundo plato de problemas

Esta sesion la realizaremos en el aula de ordenadores, ya que los alumnos deberdn
buscar informacién para resolver los problemas planteados por el profesor sobre

tablas de frecuencias absolutas y relativas. Realizaran esta actividad por parejas.
Sesion 10: Un viaje en el tiempo

Ya finalizado el plan lector, los alumnos deberan realizar una linea del tiempo
indicando todas las culturas y civilizaciones aparecidas en el libro hasta llegar a la
actualidad. Ademas, les entregaremos un mapa politico mudo de la Tierra y tendran
qgue situar en él todas las culturas. Podran usar todas las fuentes de informacion

presentes en el aula.
Sesion 11: Mapa conceptual

El maestro repartird los contenidos entre los miembros del grupo, que deberan
juntarse con los que tengan los mismo para realizar un mapa conceptual.
Posteriormente regresardn a su grupo inicial para compartir la informacién y hacer un

mapa conceptual de la unidad.
Sesion 12: jYINCANA!

El profesor distribuird la clase en rincones donde los alumnos deberan superar pruebas

para completar la yincana.

Sesion 13. ¢Qué he aprendido?
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Los alumnos realizardn una prueba escrita individual para comprobar la adquisicidon de

contenidos de la unidad.
6.MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Recursos materiales: en recursos materiales tendremos todas aquellas fichas de
trabajo elaboradas por el maestro para las diferentes sesiones. Ademas facilitard
materiales como cartulinas, tijeras, pegamentos...para la realizacién de la linea del

tiempo y el taller de fotografia.

También destacardn los recursos informaticos en los que incluiremos los soportes
digitales usados para las diferentes presentaciones y las paginas web utilizadas para la

funcion de informatico y la busqueda de informacion en las sesiones de investigacion.

Recursos personales: por un lado destacardn los profesores, como guias del proceso
ensefanza-aprendizaje, en los que incluiremos el profesor de matematicas de los
alumnos, el profesor de inglés para coordinar la tertulia literaria, el profesor de
sociales para coordinar la sesion de linea del tiempo y los profesores de matematicas

de las otras aulas de 62 de Educacion Primaria.

Por otro lado destacaremos los alumnos, que cumpliran el papel de protagonistas del

proceso ensefanza-aprendizaje.

Recursos ambientales: las sesiones las desarrollaremos en el aula habitual de los
alumnos, que dispondremos de diferentes maneras en funcién de las necesidades de la

actividad, y la clase de ordenadores, para realizar busquedas de informacion.
7.MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas generales: los errores mas habituales en esta unidad estaran ligados a la
correcta realizacién de las multiplicaciones y divisiones con nimeros decimales. Para lo
cual permitiremos que omitan las comas durante la resolucién de las operaciones y
gue posteriormente apliquen las reglas establecidas previamente para este tipo de
operaciones. Presentaran dificultades también en la interpretacién y elaboracién de
tablas de frecuencias absolutas y relativas que reforzaremos a través de técnicas y

estrategias de razonamiento.
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Medidas ordinarias: por un lado habra alumnos que presenten mads dificultades
durante el desarrollo de la unidad. Haremos un seguimiento personal para elaborar
fichas complementarias para cada alumno en funcién de sus necesidades. Si algun
alumno presentase mas dificultades reforzariamos la fase simbdlica antes de continuar

con la abstracta.

Por otro lado habra alumnos mas avanzados, los cuales los repartiremos entre las
funciones de informatico, donde interactuard con paginas webs matematicas que el
maestro prepare, de ayudante de otros compafieros con dificultades y en el rincén de

enriquecimiento donde realizaran juegos matematicos cooperativos y competitivos.

Medidas extraordinarias: estas medidas estaran enfocadas para nuestro alumno TEA
grado 1, con el que tendremos como objetivo desarrollar y mejorar las relaciones
sociales de dicho alumno. Por ello pondremos especial atencién en las interacciones
gue se produzcan en los grupos cooperativos, intentando que el alumno desempefie
diferentes roles en el grupo. También le daremos habitualmente la funcién de

ayudante de otros compaferos.

Tendremos en cuenta otro tipo de adaptaciones ligadas a su trastorno. Le
mostraremos con antelacion los contenidos y objetivos para que se construya su
propio mapa mental, apoyaremos visualmente las explicaciones de las sesiones y nos

mostraremos de manera positiva en su proceso de aprendizaje.
8.0TROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA
Minimos exigibles

e Multiplicar nimero naturales y decimales con hasta cuatro cifras en el
multiplicando y tres cifras en el multiplicador.

e Dividir numeros decimales tanto en el divisor como en el dividendo.

e Resolver problemas geométricos.

e Realizar tablas de frecuencias relativas y absolutas.

Actividades complementarias y extracurriculares: no hay constancia de que en esta

unidad se lleve a cabo este tipo de actividades.
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Fomento de la lectura: desarrollaremos este aspecto a través del plan lector, en este
caso el capitulo correspondiente a la unidad, La actualidad. Se valorara la comprensién
lectora de los alumnos y su capacidad para participar en debates con la informacion

obtenida.

Fomento de las TIC: fomentaremos un uso adecuado de las diferentes plataformas y
soportes digitales para la realizacién de presentaciones, asi como una postura reflexiva

y critica ante la busqueda de informacidn por parte de los alumnos.

Educacion en valores: daremos especial importancia a la educacidn en valores a través
del plan lector, con él cual fomentaremos la conciencia y respeto por otras culturas.
También destacaremos las interacciones y relaciones que se produzcan en los grupos

cooperativos.
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CONCLUSION

Todo viaje tiene su destino y, como tal, este que emprendimos juntos acaba de llegar
al suyo. Pero no te desanimes, durante este viaje habrads adquirido una serie de
habilidades y capacidades que te permitirdn de ahora en adelante continuar con tu

busqueda matematica.

Para conseguir que este viaje se haya podido realizar hemos debido tener en cuenta
numerosos aspectos. Hemos ido encajando distintos elementos hasta dar personalidad
a nuestro proyecto educativo, a partir del cual se desglosaran todas las unidades

didacticas.

Toda practica debe partir de una base tedrica. Este TFG estd influenciado por
numerosas corrientes psicoldgicas, pedagdgicas y socioldgicas. Siempre he sido
consciente a lo largo de mi periodo de formacion de dichos aspectos tedricos que
engloban la educacién, pero haber realizado esta busqueda de informacién y hacer un
analisis y seleccion del mismo, para contextualizar el trabajo, me ha transmitido la
importancia que debe tener siempre dichos aspectos a la hora de realizar estos

proyectos.

Mientras realizaba la PGA y desarrollaba diferentes elementos que conforman la
misma, era consciente de que educar no es sélo tener en cuenta al maestro y los
alumnos. La educacién es algo mucho mas compleja que eso, la educacién es un
conjunto de recursos humanos, ambientales y materiales que completan, todas ellas
relacionadas, lo que conocemos como comunidad educativa. Una comunidad

educativa con buenas bases favorecera una mejor educacion.

A medida que finalizaba las unidades didacticas, lo cual se hizo un poco repetitivo,
comprendi que estas no eran, como yo percibia, un tema legislativo. Sino que dichas
unidades son nuestros mapas de actuacién, gracias a ellas tenemos recogido en un
solo documento todos aquellos aspectos a tener en cuenta para llevar a cabo nuestra

labor docente.

Considero que profesionalmente la aportacién de dicho trabajo me ha ofrecido una

reestructuracion de los aspectos mencionados anteriormente. Pero creé que su
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aportacién no se limita sélo al dmbito profesional, sino que también tiene un

desarrollo personal.

El hilo conductor mezclando el viaje en el tiempo y el parque tematico Terra Mitica
surgié inicialmente como un reto personal. Mi propuesta era demostrar que dichas
tematicas pueden relacionarse entre ellas y ademas utilizar como hilo conductor de
nuestro proyecto educativo para la ensefianza de las matematicas. Reflejando de este

modo la funcionalidad de la propuesta.

Muchas veces se habla de la innovacién educativa, de las trabas que el sistema
educativo pone para estos tipos de enfoques. Pero a través de este trabajo me he
demostrado a mi mismo que esta innovacién sdlo es posible si realmente creemos en
ella y en su puesta en practica. Entre estos aspectos destacaria principalmente el

trabajo cooperativo y la interdisciplinariedad.

Con esta conclusion y revisién de lo realizado finaliza no sélo el trabajo final de grado
sino el principio de mi formacion profesional como docente. Del cual obtengo

habilidades y valores que me guiaran en mi camino como docente.
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ANEXOS



ANEXO 1. TICKET TERRA MATEMITICA

Viaja, Disfruta y
Aprende.
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ANEXO 2. PERMISO DEN CENTRO
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alumno de la Universidad Pontificia Comillas en el Grado de Magisterio en Educacion

Primaria realiza la asignatura Practicum IV en el Centro Concertado Catélico “Nuestra
Sefiora de la Merced”, Tres Cantos, en los niveles de 2°EP, 52EP Y 62EP en el curso

2016-2017.
Solicita:

Le sea concedida la autorizacién para usar informaciéon de dicho centro educativo
como referencia para la elaboracién de Trabajo de Fin de Grado (TFG), en la materia de

Matemiticas.
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Responsable de Practicum. Director del centro.
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ANEXO 3. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

a)

b)

d)

f)

g)

h)

j)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad
democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

Adquirir habilidades para la prevencién y para la resolucién pacifica de
conflictos, que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito familiar
y doméstico, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.
Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre
las personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y
la no discriminacién de personas con discapacidad.

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy, si la hubiere, la

lengua cooficial de la Comunidad Autonoma y desarrollar habitos de lectura.

Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa
basica que les permita expresar y comprender mensajes sencillos vy
desenvolverse en situaciones cotidianas.

Desarrollar las competencias matematicas bdsicas e iniciarse en la resolucién
de problemas que requieran la realizacién de operaciones elementales de
calculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de
aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las
Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

Iniciarse en la utilizacién, para el aprendizaje, de las Tecnologias de Ia
Informacién y la Comunicacién desarrollando un espiritu critico ante los
mensajes que reciben y elaboran.

Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccion de propuestas visuales y audiovisuales.
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k)

Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias y utilizar la educacidn fisica y el deporte como medios para
favorecer el desarrollo personal y social.

Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos
de comportamiento que favorezcan su cuidado.

Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi como una actitud contraria a la violencia, a
los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

Fomentar la educacidn vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencién

de los accidentes de trafico.
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ANEXO 4. OBJETIVOS DEL AREA EN EL CURSO

e Leery escribir cualquier nimero natural (tanto con cifras como con letras)

e Descomponer cualquier numero natural en forma aditiva y aditivo-
multiplicativa.

e Ordenar numeros naturales.

e Redondear numeros naturales a las decenas, centenas, millares y millones.

e Utilizar nUmeros enteros negativos en contextos reales.

e Determinar si un numero natural cualquiera es multiplo o divisor de otro.

e Hallar todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

e Calcular el m.c.m. y el m.c.d. de dos nimeros naturales.

e Conocer las reglas de divisibilidad por 2, 3,5y 10.

e Resolver problemas de recuentos en disposiciones rectangulares.

e Resolver problemas de recuentos en situaciones en que se aplica la ley del
producto.

e Mostrar mediante ejemplos la equivalencia de fracciones.

e Simplificar y amplificar fracciones.

e Reducir dos o mds fracciones sencillas a comun denominador.

e Sumary restar fracciones con el mismo denominador.

e Multiplicar entre si nimeros enteros y fracciones.

e Calcular la fraccién de un nimero entero.

e Establecer las equivalencias correspondientes entre unidades, décimas,
centésimas y milésimas.

e Reconocer expresiones decimales equivalentes.

e Ordenar numeros decimales e intercalar nimeros decimales entre otros dados.

e Redondear y aproximar un numero decimal dado de hasta cuatro decimales.

e Escribir la expresidon decimal de una fraccién, redondeando el resultado de la
divisidn, en su caso, hasta las milésimas.

e Descomponer nimeros decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

e Conocer el uso de porcentajes en distintos contextos de la vida diaria.

e Calcular el porcentaje de un nimero.
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Conocer las equivalencias entre porcentajes, decimales y fracciones y, dado
uno de ellos, hallar los otros dos.

Memorizar las equivalencias fraccionarias de algunos porcentajes.

Resuelve problemas sencillos de aumentos o de disminuciones porcentuales.
Usar la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa para resolver
problemas de la vida diaria.

Multiplicar y dividir un nimero entero o decimal por una potencia de 10.
Efectuar mentalmente divisiones exactas dadas, entre millares, centenas y
decenas enteras.

Automatizar el algoritmo de la suma y la resta con numeros naturales vy
decimales.

Efectuar multiplicaciones con numeros naturales y decimales en las que el
multiplicando tenga hasta cuatro cifras y el multiplicador hasta tres cifras.
Efectuar divisiones enteras con numeros naturales de hasta seis cifras en el
dividendo y tres en el divisor.

Efectuar divisiones con nimeros decimales y naturales, tanto en el dividendo
como en el divisor, obteniendo cocientes con un numero de decimales indicado
de antemano.

Multiplicar y dividir un ndmero natural o decimal por la unidad seguida de
ceros.

Calcular con potencias de 10.

Utilizar para expresar numeros naturales multiplos de 1000, 10000, etcétera.
Comprender el uso de paréntesis y la jerarquia de las operaciones.

Operar con expresiones numéricas en que intervienen uno o dos paréntesis,
aplicando la jerarquia de las operaciones.

Calcular el valor numérico de una potencia.

Consolidar destrezas en el uso de la calculadora.

Conocer las unidades de medida de volimenes (m3, dm?® y cm?) y utilizar sus
equivalencias con las medidas de capacidad.

Identificar las unidades del Sistema Métrico Decimal estudiadas hasta el

momento.
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Estimar longitudes, capacidades, pesos, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos, midiendo con los instrumentos mas adecuados utilizando
estrategias convencionales y no convencionales, explicando de forma oral el
proceso seguido y expresando los resultados con la unidad mas adecuada.
Sumar, restar y multiplicar por un nimero medidas de longitud, capacidad,
peso, superficie y volumen, tiempo y angulos, en forma simple o compleja
dando el resultado en forma compleja o en la unidad elegida de antemano.
Comparar y ordenar medidas de una misma magnitud, dadas en forma simple o
compleja.

Comparar superficies de medidas planas, por descomposicion y medicion.
Resolver problemas utilizando las unidades de medida usuales, convirtiendo
unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las
unidades de medida mas adecuadas y explicando oralmente y por escrito el
proceso seguido.

Interpretar y realizar representaciones utilizando las nociones geométricas
basicas y tomando las medidas oportunas.

Utilizar instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la
construccion y exploracion de formas geométricas.

Identificar relaciones entre lados y angulos en un triangulo.

Identificar y trazar las tres alturas de un tridngulo dado.

Dibujar, dada una figura sencilla, la figura simétrica de otra dada muy sencilla
respecto de un eje predeterminado.

Reproducir una figura sencilla, utilizando la regla, el compas y el transportador.
Realizar ampliaciones y reducciones de figuras poligonales conservando los
angulos y ampliando proporcionalmente sus dimensiones.

Distinguir, dada una serie de poliedros, reales o dibujados, los que son prismas
o piramides y reconocer e identificar sus vértices, caras y aristas.

Identificar, en un cuerpo geométrico, las aristas o caras que son paralelas o
perpendiculares.

Conocer las formulas del area del triangulo y del paralelogramo y ser capaz de

aplicarlas a figuras de dimensiones dadas.
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Realizar las mediciones necesarias y particiones necesarias para calcular el area
de figuras geométricas sencillas.

Calcular el volumen de ortoedros realizando las mediciones oportunas.
Resolver problemas geométricos de la vida cotidiana movilizando los
contenidos trabajados, utilizando estrategias heuristicas y de razonamiento, y
exponiendo, verbalmente y por escrito, el proceso seguido.

Elaborar, describir e interpretar tablas de frecuencias absolutas y relativas.
Resolver problemas en los que interviene la medida.

Interpretar graficos estadisticos (de barras, poligonales y de sectores) con datos
sobre situaciones que sean familiares y realizar analisis criticos.

Realizar graficos muy sencillos con datos tomados de su entorno.

Aplicar de forma intuitiva a situaciones familiares medidas de centralizacion:
media aritmética, moda y rango.

Identificar las situaciones de caracter aleatorio como aquellas en las que
interviene el azar.

Identificar la probabilidad de un resultado de un experimento aleatorio con la
confianza en que suceda, en una escalade O a 1.

Realizar conjeturas y estimaciones sobre los resultados de algunos juegos.
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ANEXO 5. SECUENCIACION DE CONTENIDOS DEL CURRICULO
OFICIAL DE LA CAM

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

e Planificacién del proceso de resolucién de problemas.

e Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos numeéricos,
geométricos y funcionales.

e Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas
de sus caracteristicas y su practica en situaciones sencillas.

e Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

e Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para obtener
informacién, realizar calculos numéricos, resolver problemas y presentar
resultados.

e Integracién de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon en el

proceso de aprendizaje.

Bloque 2. NUmeros y operaciones.

e Numeros enteros. Nombre, grafia y ordenacién de numeros naturales.
Introduccion intuitiva a los nimeros negativos.

e Divisibilidad. Divisores de un nimero menor que 100. Mdximo comun divisor y
minimo comun multiplo.

e Operaciones con fracciones.

e Numeros decimales. ordenacion y redondeo de nimeros decimales. expresiéon
decimal de una fraccién.

e Fracciones, decimales, porcentajes y proporcionalidad.

e (Cdlculo mental. Consolidacién de los conocimientos y capacidades adquiridos.
Multiplicaciones, divisiones por potencias de 10.

e Operaciones numeros naturales y decimales.

e Calculos con potencias de 10.

e Iniciacién al uso de paréntesis.

e Utilizacion de la calculadora.
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Bloque 3. Magnitudes y medidas.

e Medidas de longitudes, superficies, volumenes, capacidades, y pesos. Calculos

con medidas de tiempo y de dngulos. Resolucién de problemas.

Blogue 4. Geometria.

e Construccién y exploracion de figuras geométricas. Utilizacién de diferentes
estrategias y recursos.
e Calculo de areas de figuras geométricas sencillas. Calculo del volumen de un

ortoedro. Resolucion de problemas.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad.

e Elaboracién de tablas de frecuencias. Interpretacion de graficos estadisticos.
Iniciacion intuitiva a las medidas de centralizacion: la media aritmética, la moda
y el rango.

e Caracter aleatorio de algunas experiencias. Iniciacion intuitiva al calculo de la

probabilidad de un suceso.
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ANEXO 6. SECUENCIACION EN UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 1. HACIENDO LAS MALETAS
UNIDAD 2. WELCOME TO TERRA MITICA
Conceptuales:

e Los numeros naturales.
e La descomposicién aditiva y aditiva-multiplicativa.
e Los poliedros y sus caracteristicas.

e La media aritmética, moday rango.
Procedimentales:

e Lecturay escritura de numeros naturales.

e Descomposicion aditiva y aditiva-multiplicativa de nimeros naturales.

e Ordenaciéon de nimeros naturales.

e Redondeo de nimeros naturales.

e Distincién de prismas y piramides y reconocimiento de sus vértices, caras vy
aristas.

e Realizacion de graficos sencillos.

e (Cdlculo de medidas de centralizaciéon (media aritmética, moda y rango)

e Elaboracidn de reflexiones tras investigaciones.
Actitudinales:

e Poner de relieve los criterios propios ante la busqueda de informacién y en las

reflexiones de una investigacion.
UNIDAD 3. PUERTO DE ALEJANDRIA
Conceptuales:

e Contextualizacidn de niUmeros eneros negativos.
e Concepto de divisor.

e Leydel producto.
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e Unidades del Sistema Métrico Decimal.

e Caracteristicas de graficos estadisticos.
Procedimentales:

e Uso de numeros enteros negativos en contextos reales.

e Cdlculo de todos los divisores de cualquier numero menor que 100.

e Resolucion de problemas de recuentos en disposiciones rectangulares y en
situaciones en que se aplica la ley del producto.

e Realizacién de ampliaciones y reducciones de figuras poligonales.

e Interpretacién de graficos estadisticos.
Actitudinales:

e Normas de uso y aplicacién de las matematicas en contextos reales.
UNIDAD 4. CATARATAS DEL NILO
Conceptuales:

e Contextualizacion de porcentajes.
e Equivalencias fraccionarias de algunos porcentajes.
e Regla de tres.

e Las tres alturas de un tridngulo.
Procedimentales:

e (Cdlculo del porcentaje de un numero.
e Realizacién de aumentos o disminuciones porcentuales.
e Utilizacion de la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa.

e Representacion de las tres alturas de un tridngulo dado.
Actitudinales:

e Uso respetuoso y critico de las herramientas tecnoldgicas para la busqueda de

informacion.

UNIDAD 5. TITANIDE
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Conceptuales:

Concepto de “divisor de” y “multiplo de”.

e Lasreglas de la divisibilidad por 2, 3,5y 10.

e Elsignificado de m.c.my m.c.d.

e Caracteristicas de los diferentes graficos estadisticos (de barras, poligonales y de

sectores)
Procedimentales:

e Reconocimiento de un numero multiplo o divisor a partir de otro nimero dado.

e Comprobacién de las reglas de divisibilidad por 2, 3, 5y 10.

e Realizacion del m.c.m. y del m.c.d. de dos numeros naturales.

e Reproduccién de una figura usando las herramientas necesarias (regla, compas y
transportador)

e Andlisis de los diferentes tipos de graficos estadisticos.
Actitudinales:

e Superacién de bloqueos e inseguridades personales.

e Respuesta empatica ante los bloqueos e inseguridades de comparieros.
UNIDAD 6. TEMPLO DE KINETOS
Conceptuales:

e Concepto de comun denominador entre varias fracciones.
e Instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas.

e Simetria.
Procedimentales:

e Simplificacidn y amplificacién de fracciones.

e Reduccion de dos o mas fracciones a comun denominador.
e Sumay resta de fracciones con mismo denominador.

e Multiplicaciéon entre niumeros enteros y fracciones.

e (Cdlculo de fraccién de un niumero entero.
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e Uso de instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccidn
de figuras geométricas.
e Representacion de figura simétrica a partir de otra dada.

e Comparacion de superficies planas.
Actitudinales:

e Manejo de recursos matematicos para la resolucién de problemas.
UNIDAD 7. SYNKOPE
Conceptuales:

e Valor posicional numérico.

e Caracteristicas de los triangulos.
Procedimentales:

e Indicacion de las equivalencias correspondientes entre unidades, décimas,
centésimas y milésimas.

e |dentificacion de expresiones decimales equivalentes.

e Ordenaciéon de numeros decimales e intercalamiento de numeros decimales
entre otros dados.

e Reconocimiento de relaciones entre lados y angulos de un tridngulo.
Actitudinales:

e Percepcion de aspectos matemadticos a través del analisis y descripcion.
UNIDAD 8. LA FURIA DEL TRITON
Conceptuales:

e Contextualizacidn de potencias.
e Volumen de ortoedros.

e Maedidas de volumenes (m?, dm3y cm3)

Procedimentales:
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Realizacion mental de divisiones exactas entre millares, centenas y decenas
enteras.

Calculo del valor numérico de una potencia.

Calculo de volumenes de ortoedros.

Uso de las medidas de volumenes.

Actitudinales:

Valoracion de los conocimientos matematicos para establecer conexiones con la

vida cotidiana y resolver problemas.

UNIDAD 9. TORNADO

Conceptuales:

Potencias de 10.
Formulas del area de tridngulos y paralelogramos.

Unidades de medidas.

Procedimentales:

Célculo mental de multiplicaciones y divisiones de nimeros naturales y decimales
por potencias de 10.

Multiplicacion o division de un nimero natural o decimal por la unidad seguida de
ceros.

Realizacion de operaciones con potencias de 10 y su posterior uso para expresar
numeros naturales multiplos de 1000, 10000, etcétera.

Calculo del drea de tridngulos y paralelogramos.

Resolucién de problemas con conversién de unidades de medida.

Analisis oral del proceso de resolucion de un problema.

Actitudinales:

Técnicas de comunicacidn oral para la transmisién de conceptos y procesos.

UNIDAD 10. INFERNO

Conceptuales:
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Concepto de redondeo.
Valor posicional decimal.

Figuras geométricas basicas.

Procedimentales:

Redondeo y aproximacion de un nimero decimal hasta cuatro decimales.
Descomposicidon decimal segun el valor posicional de sus cifras.

Expresion decimal de una fraccion.

Interpretacion y realizacion de representaciones a través nociones geométricas
basicas.

Estimacioén de diferentes magnitudes y su posterior comprobacion.

Actitudinales:

Técnicas de planificacion y control de las fases de método de trabajo cientificas.

UNIDAD 11. EL VUELO DEL FENIX

Conceptuales:

Algoritmo de la sumay la resta.
Jerarquia de las operaciones con paréntesis.
Caracteristicas de cuerpos geométricos.

Caracteristicas del método de trabajo cientifico.

Procedimentales:

Calculo de sumas y restas.

Realizacion de operaciones con paréntesis.

Uso de la calculadora para comprobar resultados.
Reconocimiento de caracteristicas de figuras geométricas.

Comparacion y ordenacién de medidas.

Actitudinales:

Conciencia de la importancia del método cientifico en la resolucién de problemas.
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UNIDAD 12. FERIA ROMANA
Conceptuales:

e Contextualizacién de porcentajes.
e Equivalencias entre porcentajes, decimales y fracciones.

e Concepto de caracter aleatorio y azar.
Procedimentales:

e Calculo de porcentajes de un numero.
e Calculo de equivalencias entre porcentajes, decimales y fracciones.
e Reconocimiento de situaciones de caracter aleatorio.

e Realizacion de conjeturas y estimaciones de resultados de juegos.
Actitudinales:

e |Iniciativa y creatividad a la hora de realizar cambios en los datos de problemas

resueltos.
UNIDAD 13. REGRESO AL PRESENTE
Conceptuales:

e Reglas de multiplicaciones con nimeros decimales.
e Reglas de divisiones con nimeros decimales.

e Caracteristicas de tablas de frecuencias absolutas y relativas.
Procedimentales:

e Multiplicacién de numero naturales y decimales con hasta cuatro cifras en el
multiplicando y hasta tres cifras en el multiplicador.

e Divisidon entera con numeros naturales de hasta seis cifras en el dividendo y tres
en el divisor.

e Division de numeros decimales y naturales, tanto en el dividendo como en el
divisor.

e Resolucidn de problemas geométricos de la vida cotidiana.
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e Elaboracién, descripcion e interpretacién de tablas de frecuencias absolutas y

relativas.

Actitudinales:

e Reflexidon personal enfocada a la actuacion en determinadas situaciones.

e Estrategias y procesos de razonamiento para la resolucion de problemas.
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ANEXO 7. PIRAMIDE DE ALSINA DE LA EDUCACION MATEMATICA

Piramide de la Educacion Matematica (Alsina, 2010)

riecursos
acnmliglens:
ordlanador

Recursos literarios:
cusnios, novelas, eic.

Recursos |(dicos: actividades
recreativas y juegos

Recursos manipulativos: materiales
inespecificos, comerciallzados o
disefiados por el profesorado

Situaciones de la vida cotidiana
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ANEXO 8. CALENDARIO ESCOLAR 2016/2017
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ANEXO 9. CRITERIOS DE EVALUACION

UNIDAD 2. WELCOME TO TERRA MITICA

e Leery escribir cualquier nUmero natural (tanto con cifras como con letras).

e Descomponer cualquier nimero natural en forma aditiva y aditivo-multiplicativa.

e Ordenar numeros naturales.

e Redondear numeros naturales a las decenas, centenas, millares y millones.

e Distinguir, dada una serie de poliedros, reales o dibujados, los que son prismas o
piramides y reconocer e identificar sus vértices, caras y aristas.

e Realizar graficos muy sencillos con datos tomados de su entorno.

e Aplicar de forma intuitiva a situaciones familiares medidas de centralizacién: media
aritmética, moda y rango.

e Resolver problemas en los que interviene la media.

e Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones

obtenidas en el proceso de investigacion.

UNIDAD 3. PUERTO DE ALEJANDRIA

e Utilizar nimeros enteros negativos en contextos reales.

e Hallar todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

e Resolver problemas de recuentos en disposiciones rectangulares y en situaciones
en que se aplica la ley del producto.

e Identificar las unidades del Sistema Meétrico Decimal estudiadas hasta el
momento.

e Realizar ampliaciones y reducciones de figuras poligonales conservando los
angulos y ampliando proporcionalmente sus dimensiones.

e Interpretar graficos estadisticos con datos sobre situaciones que sean familiares y
realizar andlisis criticos.

e Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.
UNIDAD 4. CATARATAS DEL NILO

e Conocer el uso de porcentajes en distintos contextos de la vida diaria y calcular el

porcentaje de un nimero.
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e Memorizar las equivalencias fraccionarias de algunos porcentajes.

e Resolver problemas sencillos de aumentos y disminuciones porcentuales.

e Usar la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa para resolver
problemas de la vida diaria.

e |dentificar y trazar las tres alturas de un triangulo dado.

e Utilizar los medios tecnolégicos, buscando, analizando y seleccionando

informacién relevante para realizar exposiciones y argumentaciones de la misma.
UNIDAD 5. TITANIDE

e Determinar si un numero natural cualquiera es multiplo o divisor de otro.

e Conocer las reglas de divisibilidad por 2, 3, 5y 10.

e Calcular el m.c.m. y el m.c.d. de dos numeros naturales.

e Reproducir una figura sencilla, utilizando la regla, el compas y el transportador.

e Interpretar graficos estadisticos (de barras, poligonales y de sectores) con datos
sobre situaciones que sean familiares y realizar analisis criticos.

e Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas.
UNIDAD 6. TEMPLO DE KINETOS

e Simplificar y amplificar fracciones y reducir dos o mas fracciones sencillas a
comun denominador.

e Sumary restar fracciones con el mismo denominador.

e Multiplicar entre si nimeros enteros y fracciones.

e Calcular la fraccién de un ndmero entero.

e Utilizar instrumentos de dibujo y herramientas tecnolégicas para la construccién y
exploraciéon de formas geométricas.

e Dibujar la figura simétrica de otra dada muy sencilla respecto de un eje
predeterminado.

e Comparar superficies de medidas planas, por descomposicién y medicién.

e Seleccionar y utilizar las herramientas tecnolégicas y estrategias para el cdlculo,

para conocer los principios matematicos y resolver problemas.

UNIDAD 7. SYNKOPE
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e Establecer las equivalencias correspondientes entre unidades, décimas,
centésimas y milésimas.

e Reconocer expresiones decimales equivalentes.

e Ordenar numeros decimales e intercalar nimeros decimales entre otros dados.

e |dentificar relaciones entre lados y dngulos en un tridngulo

e Sumar, restar y multiplicar por un nimero medidas de longitud, capacidad, peso,
superficie y volumen, tiempo y angulos, en forma simple o compleja dando el
resultado en forma compleja o en la unidad elegida de antemano

e Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades
y leyes matemadticas, en contextos numéricos, geométricos y funcionales,

valorando su utilidad para hacer predicciones.
UNIDAD 8. LAFURIA DEL TRITON

e Efectuar mentalmente divisiones exactas dadas, entre millares, centenas vy
decenas enteras.

e Calcular el valor numérico de una potencia.

e Calcular el volumen de ortoedros realizando las mediciones oportunas.

e Conocer las unidades de medida de volumenes (m3, dm3 y cm3) y utilizar sus
equivalencias con las medidas de capacidad.

e Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, estableciendo conexiones
entre la realidad y las matematicas y valorando la utilidad de conocimientos

matemadticos adecuados para la resolucién de problemas.
UNIDAD 9. TORNADO

e Multiplicar o dividir un nimero natural o decimal por la unidad seguida de ceros.

e Calcular con potencias de 10 y utilizarlas para expresar nimeros naturales
multiplos de 1000, 10000, etcétera.

e Multiplicar y dividir mentalmente un nimero entero o decimal por una potencia
de 10.

e Conocer las fdrmulas del area del triangulo y del paralelogramo y ser capaz de

aplicarlas a figuras de dimensiones dadas.
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e Resolver problemas utilizando las unidades de medida usuales, convirtiendo
unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las
unidades de medida mas adecuadas y explicando oralmente y por escrito el
proceso seguido.

e Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de

un problema.
UNIDAD 10. INFERNO

e Redondear y aproximar un numero decimal dado de hasta cuatro decimales.

e Escribir la expresién decimal de una fraccién, redondeando el resultado de la
division, en su caso, hasta las milésimas.

e Descomponer numeros decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

e Interpretar y realizar representaciones utilizando las nociones geométricas
basicas y tomando las medidas oportunas.

e Estimar longitudes, capacidades, pesos, superficies y volumenes de objetos y
espacios conocidos, midiendo con los instrumentos mas adecuados utilizando
estrategias convencionales y no convencionales, explicando de forma oral el
proceso seguido y expresando los resultados con la unidad mas adecuada.

e Planificar y controlar las fases de método de trabajo cientificas en situaciones

adecuadas a nivel.
UNIDAD 11. EL VUELO DEL FENIX

e Automatizar el algoritmo de la suma y la resta con numeros naturales y
decimales.

e Comprender el uso del paréntesis y la jerarquia de las operaciones.

e Consolidar destrezas en el uso de la calculadora.

e I|dentificar, en un cuerpo geométrico, las aristas o caras que son paralelas o
perpendiculares.

e Comparar y ordenar medidas de una misma magnitud, dadas en forma simple o

compleja.
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e Conocer algunas caracteristicas del método de trabajo cientifico en contextos de

situaciones problematicas a resolver.
UNIDAD 12. FERIA ROMANA

e Conocer el uso de porcentajes en distintos contextos de la vida diaria y calcular el
porcentaje de un niumero.

e Conocer las equivalencias entre porcentajes, decimales y fracciones y, dado uno
de ellos, es capaz de hallar los otros dos.

e |dentificar las situaciones de cardcter aleatorio como aquellos en los que
interviene el azar.

e Realizar conjeturas y estimaciones sobre los resultados de algunos juegos.

e Profundizar en problemas resueltos, planteando pequefias variaciones en los

datos, otras preguntas.

UNIDAD 13. REGRESO AL PRESENTE

e Efectuar multiplicaciones con numeros naturales y decimales en las que el
multiplicando tenga hasta cuatro cifras y el multiplicador hasta tres cifras.

e Efectuar divisiones enteras con numeros naturales de hasta seis cifras en el
dividendo y tres en el divisor.

e Efectuar divisiones con nimeros decimales y naturales, tanto en el dividendo
como en el divisor, obteniendo cocientes con un numero de decimales indicado
de antemano.

e Resolver problemas geométricos de la vida cotidiana movilizando los contenidos
trabajados y exponiendo verbalmente y por escrito el proceso seguido.

e Elaborar, describir e interpretar tablas de frecuencias absolutas y relativas.

e Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

e Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucidon de problemas,

realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
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ANEXO 10. FICHA DEL EXPLORADOR

NOMERE:
FECHA:

FICHA DEL EXPLORADOR

. ;Como se denomina la atraccion que vamos a trabajar en esta

Unidad?

;Qué puedes deciracerca de dicha atraccidn? (Caracteristicas)

;De dénde procede el nombre de lo atraccidn?

;Qué puedes relacionar de Motemdticas con lo atraccion?

JCudl es tu opinidn aeerce de esto atraccidn?

Adjunte uno imagen de la traccidn
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ANEXO 11. NUMERATOR

El material Numerator fue desarrollado por Fernandez Bravo para trabajar de manera
simbdlica algoritmos matematicos para fortalecer dicha fase antes de acceder a la fase

abstracta.

Sus aportaciones principales al area de matemadticas son comprender el sistema
posicional de nuestro sistema de numeracion y descubrir los diferentes algoritmos que
componen al mismo. Ademas a los alumnos les aporta creatividad y capacidad de

autocorreccion.
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ANEXO 12. FICHA EXPLORADOR MODIFICADA PARA UNIDAD 13

NOMERE:
FECHA:

1. Haz una reflexionsobredelo gue esteviaje matemdtico te ha
gportado y tu posturaacerca de la relacion de las matemdticas con
la vida diaria.

2. Completa esta tabla conimdgenss gue encuentres en internet
relacionadas con la vida diaria.

Blogue de numercs y | Blogue de geometria | Blogue de Blogue de estadistica
OpEraciones magnitudes y probabilidad

medidaz
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ANEXO 13. PROYECTO FOTOGRAFICO

Dicho proyecto consistird en una busqueda de contenidos matematicos en la vida real.
El maestro repartird los contenidos del curso entre los alumnos. Posteriormente
establecera las bases del concurso en las que se expone que los alumnos deberdn

buscar su contenido en la vida real y fotografiarlo.

Posteriormente realizardn una ficha a partir de ese contenido y fotografia sacada. La

ficha se repartird luego a otro companero para completarla.

Finalmente se llevard a cabo una votacidn para entregar premios en diferentes
categorias: relacién fotografia-contenido matematico, creatividad de la fotografia,

desarrollo de la ficha...
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