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1. PRESENTACION GENERAL DEL TRABAJO

Este trabajo recoge una Programacion Diddactica formada por nueve unidades diddacticas
y dirigida a una clase de 32 de Educacidn Infantil (5 afios). La temporalizacion de las

unidades didacticas se ha realizado teniendo en cuenta la duracidon de un afio escolar.

El colegio en el que se va a desarrollar esta programacion es el Indalo, un centro privado-
concertado situado en el norte de la Comunidad de Madrid. Este centro es hipotético,
fruto de mi imaginacién, creado a partir de las experiencias que he tenido en los cinco

colegios de practicas en los que me he formado a lo largo de toda mi etapa universitaria.

Uno de los mayores aprendizajes que he tenido a lo largo de estas practicas ha sido lo
enriquecedor que es la diversidad en el aula. Es por ello por lo que el colegio Indalo es
un centro de integracion, de atencidn a la diversidad, en el que en sus aulas conviven
tanto alumnos con un desarrollo normo-tipico como alumnos con diferentes
necesidades educativas especiales, entre las que destacan el Trastorno del Espectro del

Autismo y el Sindrome de Down, entre otros.

Mediante esta programacién anual se definira cudles son los objetivos y contenidos que
van a alcanzar los alumnos, asi como la metodologia a través de la cual la maestra, junto
al resto del equipo docente, va a acercar los conocimientos, los cuales posteriormente

seran evaluados para poder ser conscientes de si han sido adquiridos.

El hilo conductor de la programacién didactica es el trabajo de las habilidades
sociolingliisticas a partir de secuencias de videos de peliculas, series o canciones
infantiles. Me parece es tema bastante innovador y que puede llegar a tener un gran
potencial de aprendizaje para los alumnos. Ademads, cumple uno de los requisitos

fundamentales para aprender, el ser motivador y que resulte familiar para ellos.

Por ultimo, la metodologia que se utilizara girara en torno al enfoque didactico E-S-R-I
junto con el trabajo por rincones y aprendizaje cooperativo. Ademas, todas las semanas
se llevard a cabo un taller de familias, en el que se precisara su participacién y
colaboracidn. Por lo tanto, la coordinacién entre el equipo docente y la relacion familia-
escuela serd crucial para asi poder conseguir el objetivo comun que tienen todas: el

desarrollo integral de todos los alumnos.



2. RESUMEN/ABSTRACT Y PALABRAS CLAVE

Resumen y palabras clave

En este Trabajo de Fin de Grado se presenta una programacion didactica dirigida a
alumnos de 32 de Educacién Infantil y que se implementara a lo largo de un curso
escolar. En ella se incluyen nueve unidades didacticas cuyo hilo conductor es el trabajo
de las habilidades sociolingliisticas a partir de secuencias de videos de series, peliculas
o canciones infantiles. Las habilidades sociolinglisticas que se van a trabajar son:
saludar, despedirse, presentarse, pedir las cosas por favor, dar las gracias, disculparse,

pedir la palabra y guardar el turno, escuchar activamente y parafrasear.

Las metodologias que se llevaran a cabo durante las unidades didacticas seran el trabajo
por rincones y el trabajo cooperativo, junto con un taller de familias por semana. Junto
a esto, se utilizard el método E-S-R-l, el cual permitird abordar los contenidos de una
manera mas transversal, dindmica y creativa. Este enfoque va dirigido mas a la etapa de
Educacidn Primaria, pero en esta programacion se ha adaptado para poder llevarlo a

cabo en la etapa de Infantil.

Durante la presentacion de todas las unidades didacticas se incluiran los cédigos QR que
llevaran a la reproduccion de la secuencia de video especifica de cada unidad didactica,
los cuales han sido seleccionados y editados de tal manera que dicho video refleje de la

mejor manera posible la habilidad sociolingliistica que se va a trabajar.

Por ultimo, hay que destacar que el principal objetivo de esta programacion didactica es
el desarrollo integral del alumno, y que el aprendizaje de los contenidos (entre los que
se encuentran dichas habilidades mencionadas) sean funcionales, es decir que todo

aquello que hayan aprendido les sirva para aplicarlo en situaciones cotidianas en su vida.

Palabras clave: Programacién didactica, educacion, habilidades sociolingtisticas,

trabajo por rincones y aprendizaje cooperativo.
Abstract and key words

This End of Grade Project presents a didactic program aimed at students in the 3rd grade
of Infant Education and that will be implemented throughout a school year. It includes

nine teaching units whose main theme is the work of sociolinguistic skills from video



sequences of series, films, or nursery rhymes. The sociolinguistic skills to be worked on
are greeting, saying goodbye, introducing oneself, asking for things saying please,
thanking, apologising, asking to speak and keeping the turn, active listening, and

paraphrasing.

The methodologies that will be carried out during the didactic units will be the work by
corners and the cooperative learning, together with a parents’ workshop per week.
Together with this, the E-S-R-1 method will be used, which will allow the contents to be
approached in a more transversal, dynamic and creative way. This approach is aimed
more at the Primary Education stage, but in this programme, it has been adapted to be

carried out in the Infant stage.

During the presentation of all the teaching units, the QR codes that will lead to the
reproduction of the specific video sequence of each teaching unit will be included. These
codes have been selected and edited in such a way that the video best reflects the

sociolinguistic skill to be work on.

Finally, it should be noted that the main objective of this teaching programme is the
integral development of the student, and that the learning of the contents (among
which are those skills mentioned) are functional, which means that everything they have

learned is useful for them to apply in everyday situations in their lives.

Key words: Didactic program, education, sociolinguistic skills, work by corners and

cooperative learning.

3. PROGRAMACION ANUAL O PROGRAMACION DIDACTICA

1. Introduccion

1.1 Justificaciéon tedrica: Influencias de las principales corrientes psicolégicas,
pedagogicas y socioldgicas en el proceso educativo.
Para realizar la justificacion tedrica de mi Trabajo de Fin de Grado me he basado en
teorias que estan relacionadas con el tema que va a ser abordado a lo largo de todas las
unidades didacticas: el aprendizaje y desarrollo de las principales habilidades

sociolingliisticas.



Bronfenbrenner, en su “Teoria ecolégica del desarrollo”, expone lo influyente que es el
medio social respecto al desarrollo de las personas, defendiendo que el entorno en el
gue crecemos afecta a todos los aspectos de nuestra vida. Un ejemplo seria nuestros
pensamientos, emociones, gustos o preferencias los cuales se encuentran determinados
por distintos factores sociales. Este psicélogo ruso nombrd los cuatro sistemas que
configuran las relaciones personales dependiendo del contexto en el que esté el

individuo.

En primer lugar, el microsistema, nivel inmediato en el que el individuo se desarrolla,
formado por los grupos con los que tiene contacto directo el nifio (por ejemplo, la familia
y la escuela), cuyas creencias pueden influir directamente en el individuo y viceversa. En
segundo lugar, el mesosistema, entendido como el vinculo entre microsistemas, es
decir, las relaciones que existen entre los entornos del primer nivel. Por ejemplo, la
relacion que tengan los progenitores con los docentes supondra un impacto sobre el

nino.

En tercer lugar, el exosistema, son los elementos o las fuerzas que influyen directamente
en el nino, pero no siendo este un sujeto activo, por lo que la influencia se da a través
de vias indirectas. Un ejemplo seria la naturaleza del trabajo de las familias, lo cual
tendria un impacto sobre el nifio. En cuarto lugar, el macrosistema, el cual se refiere a
los elementos sociales, culturales y estructurales determinados de cada cultura en los
que se desarrolla tanto el individuo como el resto de la sociedad. Por ejemplo, los
valores de la cultura o la religidn oficial. En quinto y Ultimo lugar, el cronosistema, el cual
se refiere al momento de la vida en el que estd el individuo respecto a los

acontecimientos que vive.

Erickson plantea una teoria de la competencia en la que en cada una de ellas el individuo
puede llegar a desarrollar una serie de habilidades. La adquisicién de estas permite
resolver los retos y conseguir las metas que irdn apareciendo a lo largo de las diferentes
etapas de la vida del nifio. Asimismo, cada etapa esta determinada por un conflicto que
permitira el crecimiento individual y el desarrollo del nifio. Al conseguir resolver los
distintos enfrentamientos, el individuo crece psicolégicamente. Durante esta etapa de
resolucién de conflictos, el niflo descubrird, en funcién de si consigue superarlos o no,

un gran potencial para el crecimiento o para el fracaso. Los ocho estadios psicosociales
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por los cuales va atravesando el individuo a medida que va creciendo son: confianza vs.
desconfianza; autonomia vs. vergilienza y duda; iniciativa vs. culpa; laboriosidad vs.
inferioridad; exploracién de la identidad vs. difusidon de identidad; intimidad frente al
aislamiento; generatividad frente al estancamiento e inferioridad del yo frente a la
desesperacion. En este caso, los alumnos de 5 afios a los cuales esta dirigido la
programacion didactica se encuentran en el tercer estadio, el de Iniciativa vs. Culpa que
va desde los tres afios hasta los cinco. Se caracteriza porque en él el nifio empieza a
desarrollarse de manera rapida tanto fisica como intelectualmente. Ademas, se
incrementa el interés de este por relacionarse con sus iguales, sintiendo mucha
curiosidad la cual se puede plasmar en dejar desarrollar su creatividad. En el caso de que
las familias reaccionen negativamente a sus interrogantes o a su iniciativa, esto les

genera una sensacién negativa de culpabilidad.

La comunicacion es el proceso a través del cual se produce la transmisidn de informacion
entre un emisor y un receptor. En este proceso de comunicacién intervienen diferentes
elementos. El emisor, que es la persona que transmite la informacion. El receptor, es
aquel que recibe la informacién. Por otro lado, el cédigo es la variedad de signos que el
emisor utiliza para codificar el mensaje. El canal es el elemento fisico a través del cual el
emisor transmite la informacidn y que el receptor percibe con los sentidos. El mensaje
es toda la informacién que el emisor transmite. Por ultimo, el contexto son las
circunstancias temporales, espaciales y socioculturales que acompaiian el acto

comunicativo y que permite que el alumno acceda a la comprensién del mensaje.

Por otro lado, considero conveniente profundizar en uno de los componentes
fundamentales de la competencia comunicativa: la competencia sociolinglistica, la cual
se trata de la capacidad que tiene una persona para producir y entender de manera
adecuada expresiones linglisticas en diferentes contextos. En referencia a la
competencia linglistica, Hymes (1971) desarrolla un modelo segun el cual el
conocimiento de las reglas gramaticales no es suficiente para poder hablar una lengua,
ya que esto requiere ademas del dominio de algunas normas para usarlas de manera
adecuada en distintos contextos. Todo ello supone saber cudndo uno debe hablar y

cuando no, de qué tematicas hablar, con quien, donde y de qué forma.



El conocimiento de la lengua y la capacidad para utilizarla en la comunicacion real y
efectiva componen la competencia comunicativa. Esta engloba tanto la competencia
gramatical o lingliistica como la competencia contextual, referida al conocimiento del
contexto sociocultural en el que se emplea una lengua y a la habilidad que posee el
hablante para seguir las estrategias sociales mas adecuadas a cada situacion. Mas
adelante, Canale restablece el término de competencia comunicativa y plantea una
divisién de esta en cuatro competencias interrelacionadas: gramatical, discursiva,
sociolingliistica y estratégica. La competencia gramatical es la capacidad que tiene el
individuo para producir enunciados que respeten las reglas gramaticales en la totalidad
de los niveles (ortografia, Iéxico, pronunciacidn, puntuacién, morfologia, semantica y
sintaxis). La competencia discursiva es la facultad para mezclar significados y formas y
asi poder lograr un texto oral o escrito aunado en diferentes situaciones de
comunicacion. La competencia sociolingliistica comprende aspectos de la interaccién
tales como el estatus de los individuos que participan, los roles que estos cumplen, el
grado de formalidad, asi como las nomas de cortesia. Por ultimo, la competencia
estratégica es la capacidad de usar estrategias verbales o no verbales con el fin de
aumentar la eficiencia y solucionar los errores en la comunicacion que pueden ser
producidos a causa de limitaciones en la competencia gramatical, sociolingliistica o

discursiva.

Bachman (1990) decide cambiar de manera significativa reorganizando las categorias a
partir de una separaciéon en competencia organizativa y competencia pragmatica. La
competencia organizativa engloba el control de la estructura de la lengua (competencia

gramatical) y el conocimiento necesario para construir textos (competencia textual).

A diferencia de los modelos anteriores, el de Bachman no incluye la competencia
estratégica dentro de la competencia comunicativa, sino que la considera como un
componente integrador que sirve de ayuda al hablante para seguir determinados
comportamientos para poder comunicarse de manera eficaz y para vencer dificultades

lingliisticas y situacionales que puedan obstaculizar en la comunicacidn.

Actualmente, el modelo que describe la competencia comunicativa mas reciente es el
del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER, 2002), que propone
una divisién en tres subcompetencias: pragmatica, linglistica y sociolinglistica. La
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competencia linglistica supone el dominio de las destrezas y conocimientos léxicos,
sintacticos y fonoldgicos. La pragmatica estd relacionada con el uso funcional de los
recursos linglisticos sobre escenarios de intercambio comunicativos, y, ademas, abarca
el dominio del discurso, la cohesién y la coherencia o la identificacién de la tipologia de
textos. La competencia sociolingliistica incluye las habilidades y el conocimiento

necesarios para el uso adecuado de la lengua en distintos contextos sociales.

Por otro lado, tal y como Cestero Mancera (2014) apunta en su articulo “Comunicacion
no verbal y comunicacion eficaz”, la comunicacién humana es un proceso complejo que
consta tanto de un sistema linglistico, como de comunicacién no verbal. De la Peia y
Estévez (1999) consideran la comunicacidon no verbal como un elemento imprescindible
en el camino para poder alcanzar la competencia comunicativa. Los signos no verbales
son unidades de comunicacién que intervienen en cualquier acto de comunicacién
humana. Por lo tanto, estos resultan determinantes para la eficacia comunicativa. Es por
ello por lo que, tal y como apunta Aznarez Mauledn (2000), el lenguaje no verbal no
puede entenderse como algo aislado, sino que debe interpretarse como algo que forma
parte de un todo comunicativo en el cual intervienen diferentes cédigos. Se habla con
todo el cuerpo, no solo con el lenguaje. Dentro de la comunicacién no verbal, existen
tres categorias: la kinésica (gestos o movimientos corporales), el paralenguaje (efectos
sonoros) y la proxémica (distancia o posicion ante el interlocutor). El movimiento de las
manos es uno de los recursos gestuales mds importantes. Ademas, la expresion de la
mirada también ofrece bastantes posibilidades comunicativas. Salinero Cascante
(2003,2004) refleja en uno de sus articulos acerca de la comunicacién no verbal que los
ojos son el verdadero espejo del alma humana, y que son ellos los que realmente

transmiten aquello que quiere decir nuestro yo interior mas intimo.

Referido a los canales de comunicacion, Aguado y Nevares (1996: 142) afirman que los
canales verbal y no verbal no son independientes entre si, sino que ambos se

complementan y son utilizados al mismo tiempo.

Asimismo, resulta fundamental tener en cuenta a autores como Ausubel, Piaget y
Bruner, que se encargaron de averiguar qué ocurria en el cerebro de los aprendices. La

corriente de la psicologia cognitiva defiende que se valore las capacidades que tienen
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los alumnos, asi como centrarse en el proceso y no en el resultado y, ademads, someter

el curriculo a un continuo proceso de revisidon y modificacion.

En primer lugar, Jean Piaget (1986-1980) comprende el desarrollo en tres etapas bien
diferenciadas: el periodo sensoriomotor (0-2 afos), el periodo de preparacién, el de
organizacién de las operaciones concretas (2-11 aios) y el periodo de las operaciones
formales (11-16 afios). Piaget trata de defender que se produzca un cambio en la manera
de ensefiar, en la que se conceda mas autonomia al alumno y en la que el maestro sea
un guia y no la autoridad. Ademas, esta en contra del aprendizaje memoristico ya que
el aprendizaje debe consistir en un proceso de construccién personal por parte del

alumno.

En segundo lugar, Jerome Seymur Bruner desarrolld la teoria del aprendizaje por
descubrimiento en la que el alumno es el verdadero protagonista, y el profesor es un
mero facilitador de los aprendizajes. Asimismo, introdujo la teoria del andamiaje segun
la cual el maestro presta su ayuda al alumno hasta que este ya no la necesita (lo realiza

de manera auténoma), por lo que se pueden apartar los andamios.

Por ultimo lugar, David Paul Ausubel (1918-2008) propuso la Teoria del Aprendizaje
Significativo en la que se relacionan los conocimientos previos que tiene el nifio con
aquello que va a adquirir, es decir, que los nuevos aprendizajes conectan con aquellos
gue previamente tenia, creandose un nuevo significado. La nueva informacidn asimilada

hace que los conocimientos previos del alumno sean mas estables y completos.

Vygotsky (1896-1934) es otro psicélogo que hizo grandes aportaciones a la educacion,
entre las que se encuentran los niveles de desarrollo en el nifio. Este defiende que existe
un Nivel de Desarrollo Real (aquello que el individuo es capaz de hacer solo) y un Nivel
de Desarrollo Potencial (lo que el nifo podria hacer con apoyo). La distancia que existe
entre estos niveles la denominamos Zona de Desarrollo Préximo, la cual es diferente

dependiendo de la persona.

A través del aprendizaje cooperativo los alumnos trabajan de manera conjunta en
pequefios grupos para alcanzar uno o varios objetivos comunes. De esta manera, el
aprendizaje individual y el de los demas se ve incrementado. Segun Johnson & Johnson

y Holubec (1999) existen cinco caracteristicas propias del aprendizaje cooperativo. En
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primer lugar, al trabajar cooperativamente los alumnos estan motivados por conseguir
aumentar el aprendizaje del grupo, lo que les hace esforzarse al maximo, ya que el
fracaso individual significara el fracaso como grupo. A esto se le denomina
interdependencia positiva, los esfuerzos de cada uno de ellos no solo benefician a dicho
individuo, sino que también repercute en el resto del grupo. Si esta no existe, no habra
cooperacion. En segundo lugar, cada integrante del grupo deberd asumir, por un lado,
la responsabilidad individual y, por otro lado, la responsabilidad grupal para poder asi
alcanzar los objetivos comunes. En tercer lugar, mientras los alumnos trabajan,
comparten, se ayudan entre ellos, y se enriquecen tanto en el ambito académico como
en el personal. En cuarto lugar, previo al trabajo cooperativo, los alumnos aprenderan
algunas habilidades interpersonales que deberdn emplearlas para poder coordinarse
entre ellos, comunicarse, manejar la toma de decisiones... todo ello con la finalidad de
crear en el aula un clima adecuado en el haya confianza entre los miembros del grupo

para asi poder llegar a conseguir sus objetivos.

Gracias a esta metodologia de trabajo, se produce un incremento en la motivacion de
los alumnos y de los maestros, asi como una mejora del rendimiento académico tanto
de los alumnos con mayores capacidades como aquellos que presentan mayores
dificultades. Todo el grupo-clase se ve beneficiado de ello. Junto a esto, para poder
trabajar utilizando el aprendizaje cooperativo en el aula es necesario que exista
cohesion de grupo, motivacion del alumnado y la creacién de las condiciones que son

necesarias para que los nifios trabajen en grupo como equipo (Pujolas, 2008).

Por ultimo, siempre que se utiliza el trabajo cooperativo como método resulta esencial
que se realice al final una evaluacién grupal e individual. En la grupal, todos los
integrantes analizaran si las metas han sido alcanzadas o no, asi como de qué manera
han trabajado como grupo, teniendo en cuenta posibles mejoras para un futuro a nivel

grupal e individual.

1.2 Contexto sociocultural
El colegio al cual esta dirigido esta programacion es el hipotético centro privado-
concertado Indalo situado en la zona norte de la Comunidad de Madrid. Este centro
ofrece una oferta educativa de Escuela Infantil, Educacion Infantil y Educacién Primaria

con una ratio de 25 alumnos por aula. Se trata de un colegio de integracidn, de atencién
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a la diversidad, ya que en las aulas conviven alumnos con desarrollo normo tipico y
alumnos con diferentes necesidades educativas especiales, entre las que destacan el

Trastorno del Espectro del Autismo y el Sindrome de Down.

El colegio Indalo esta equipado con unas instalaciones de calidad, muy acogedoras tanto
para el alumnado como para el equipo docente y las familias. Cada uno de los pisos esta
compuesto por aulas, una sala de profesores, un aula de musica, banos mixtos en la
etapa de infantil y bafios para chicos y chicas en la etapa de primaria, asi como servicio
para el profesorado. Ademas, cuenta con dos patios cubiertos, uno para Educacién
Infantil y el otro para Educacién Primaria, junto con pistas de futbol y baloncesto en la

gue los alumnos podrdan disfrutar practicando distintos deportes.

El contexto sociocultural y socioecondmico de las familias es medio-alto, en las cuales
ambos progenitores, o al menos uno de ellos poseen un trabajo estable. Este centro se
encuentra muy cercano a la Fundacién Sindrome de Down de Madrid, por lo que este
centro colabora con ella, y, ademas, los alumnos de Educacion Infantil con Sindrome de

Down acuden a la fundacidn a sesiones de estimulaciéon una o dos veces por semana.

1.3 Contexto del equipo docente

El centro escolar esta formado por:

o Equipo directivo: formado por el director del colegio y el jefe de estudios.

o Profesorado: formado por los tutores de aula de infantil y primaria, profesores
especialistas (inglés, educacion fisica, musica, plastica y religién), asi como los
profesores de apoyo.

o Auxiliares: que atienden sobre todo en las aulas de Educacién Infantil.

o Coordinador de etapa: elegido entre los maestros tutores.

o Orientador del centro: este centro cuenta con un orientador que se encargara
de asesorar al alumnado, tutores y familias, identificara las necesidades
educativas de los alumnos, colaborard con el profesorado y las familias,
asegurando la continuidad educativa de los alumnos, asi como el asesoramiento
pedagdgico, entre algunas de sus funciones mas importantes.

o Equipo administrativo: compuesto por una secretaria que esta al cargo de las

gestiones del centro.

13



o Personal de cocina: un equipo formado por 5 cocineras que se encarga de cocinar
la comida diariamente, asi como la organizacién y cuidado del comedor.

o Personal de limpieza: tres operadoras se encargan de la limpieza de todo el
centro.

o Cuidadores de patio: En el recreo de la mafiana, las tutoras son las encargadas
de cuidar el patio. Pero en el recreo de comedor, un grupo de 4 cuidadores
supervisan a los alumnos de Educacion Infantil y otro grupo de 4 supervisan a los
alumnos de Educacion Primaria.

o Conserje

o Maestros en Pedagogia Terapéutica (PT): estos maestros estan especializados
para trabajar con los alumnos con Necesidades Educativas Especiales. En este
centro, los alumnos con Sindrome de Down no cuentan con el apoyo de esta
figura, pero los alumnos con TEA (Trastorno del Espectro del Autismo) si que
precisan del PT para acompafiarlos en los momentos en los que entran al aula de
referencia, y en el trabajo fuera de este.

o Estudiantes de practicas: el colegio Indalo colabora con diferentes universidades
de la Comunidad de Madrid y ofrece formacién a los estudiantes que quieren
convertirse en un futuro en docentes de Primaria e Infantil.

Coordinacion interna del centro:

e Consejo escolar: compuesto por el director, el jefe de estudios, los
representantes del APA, el representante de los drganos administrativos y el
representante del ayuntamiento. El consejo escolar se relne una vez cada
trimestre.

e Claustro de profesores: esta formado por todos los maestros y se reinen una
vez por trimestre.

e Equipo de coordinacién pedagégica: esta constituido por el director, el jefe de
estudios, los coordinadores de ciclo y el orientador del centro. Se rednen,

segln sea necesario, cada dos o tres semanas.
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1.4 Caracteristicas psicoevolutivas del nifio de la edad para la que se realiza la
propuesta
A la hora de realizar la programacion didactica es fundamental tener en cuenta las
caracteristicas psicoevolutivas que tienen los alumnos a los cuales va dirigido las
actividades. De esta manera, se les podrd proporcionar unas experiencias mas
enriquecedoras, conociendo asi sus posibilidades y limitaciones, asi como pudiendo
detectar posibles anomalias, siempre respetando los distintos ritmos de aprendizaje y

crecimiento de los alumnos.

En este caso, al tratarse de una programacion didactica para alumnos de 32 de Educacion
Infantil (5 anos), todas las actuaciones tendrdn que estar adaptadas a las caracteristicas

y necesidades que tengan los alumnos de esa edad a nivel motor, cognitivo, y afectivo.

Segln Piaget e Inhelder (1994), a nivel cognitivo, los alumnos de 5 afios se encuentran
en el estadio preoperacional. Este se caracteriza por los distintos avances cognoscitivos
entre los que se encuentran el juego simbdlico, la adquisicidn del lenguaje, las imagenes

mentales y al principio en la interiorizacién de los conceptos numéricos basicos.

En esta etapa en la que se encuentra, el nifio percibe la realidad a partir de si mismo y
encuentra dificultades a la hora de ponerse en el lugar del otro. A esto lo llamamos
egocentrismo. El nifio, a los 5 afos, es bastante egocéntrico. Ademas, su pensamiento
es centralizado, es decir, fija su atencién en un solo aspecto del estimulo que se le
presenta, y es muy inflexible en la comprensidn de los fendmenos que acontecen a su
alrededor. Este observa a través de los sentidos y no es capaz de admitir aun la

reversibilidad de los objetos.

Tal y como reflejaba Ausubel en su Teoria del Aprendizaje Significativo, el nifio es capaz
de atribuir significado a nuevos conocimientos si en él existen conocimientos previos
relevantes. Es decir, que para que el aprendizaje sea significativo, es fundamental que
el alumno esté motivado y realmente entienda aquello que estd haciendo, que sea
relevante para él. Es por ello por lo que resulta fundamental partir de los conocimientos
previos que tienen los alumnos para poder incorporar nuevos aprendizajes (Ausubel,

2002). Solo asi se conseguira que el aprendizaje pueda llegar a ser significativo.
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Segun Del Carmen Martin y Jiménez Vicioso (1992), autores como Perret-Clermont o
Vygotsky destacan la importancia que tiene el aprendizaje cooperativo en el aula para
el desarrollo intelectual del individuo respecto a los conflictos cognitivos que se crean a
partir del didlogo con sus iguales, lo cual precisa una reorganizacién de su pensamiento
por parte del alumno. El lenguaje es presentado como la principal fuente de aprendizaje
de los alumnos, ya que permite que este interactle con otras personas, asi como consigo

mismo.

A nivel motor, el nino al haber alcanzado un mayor control del tono muscular coordina
mejor los grupos musculares, pudiendo asi tener una mayor precision en los
movimientos. Ademas, sus saltos son mas controlados, tiene un relativo control fino
(motricidad fina) y una mejora de la precision manipulativa y en la coordinacién.
Asimismo, a esta edad comienza el proceso de lateralizacion (derecha e izquierda

respecto a los objetos).

Por ultimo, a nivel afectivo, el individuo comienza a construir poco a poco su
personalidad y a tomar la iniciativa en ciertas situaciones. La socializacion, la rivalidad y
las discusiones con sus iguales y con adultos son aspectos fundamentales en esta etapa,
asi como la aparicion de los nuevos amigos. Es preciso que el nifo note que los adultos
estan receptivos a él, que se preocupan por él, le quieren y le cuidan. Si sus actos son
adecuados, el desarrollo de la inteligencia emocional del individuo sera positiva y
correcta. Por el contrario, si sus actos no son adecuados, el desarrollo de su inteligencia

emocional se vera alterada.

Todos los factores previamente mencionados seran necesarios para un buen desarrollo
de la inteligencia emocional, lo que permitird que se constituyan los cimientos para una

personalidad moralmente equilibrada.

2. Objetivos

2.1 Objetivos Generales de Etapa
Los objetivos generales de etapa de Educacién Infantil se encuentran definidos en el
Decreto 17/2008, de 6 de marzo, del Consejo de Gobierno de la Comunidad de Madrid,

el cual regula las ensefianzas que son impartidas en los centros de dicha comunidad
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autdnoma. Segun este decreto, los objetivos generales de la Etapa de Educacion Infantil

estan especificados en el Anexo 1.

2.2 Objetivos Didacticos del curso
Entre los objetivos definidos por el Decreto 17/2008, de 6 de marzo, han sido
seleccionados aquellos que considero adecuados para el tercer curso de la etapa de
Educacidén Infantil. En el Anexo 2 se presenta la tabla con la seleccidon de objetivos

didacticos.

3. Contenidos

3.1 Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la CAM
Han sido seleccionados los contenidos para el curso de tercero de Educacién Infantil del
curriculo definido por el Decreto 17/2008, de 6 de marzo, del Consejo de Gobierno, por
el que se regulan las ensefianzas para los colegios de la Comunidad de Madrid. La

secuenciacion de contenidos se encuentra organizada en una tabla en el Anexo 3.

3.2 Secuenciacion en Unidades Didacticas
A continuacién, se muestra una tabla detallada en la cual se presentan las 9 habilidades
sociolingliisticas que se trabajardn a lo largo de las 9 unidades didacticas, junto al titulo
de cada una de ellas, la serie, pelicula, cancidén o video que aparece en la secuencia, los
contenidos a trabajar, asi como el cédigo QR con el video correspondiente a cada

habilidad sociolingtistica.

La elaboracién de dichas secuencias ha supuesto un trabajo de busqueda de videos de
series infantiles, peliculas, canciones en los que apareciese reflejada la habilidad
sociolingliistica de tal manera que, mostrandoselo a los alumnos, pudiéramos comenzar
en el trabajo de las habilidades sociolingliisticas de una manera mas atractiva y
motivadora para ellos. Ademas, a medida que vayan pasando de unidad didactica, los
alumnos deberan incorporar dicha habilidad sociolingtiista a la unidad siguiente, y asi
con todas. De esta manera, al llegar al final de la novena unidad didactica, el alumno
habra puesto en practica todas y las habrd incorporado en su vida diaria, tanto dentro

como fuera del aula.

En la tabla que se encuentra a continuacién aparece una miniatura de cada uno de los

cddigos QR de cada secuencia de video, pero en el desarrollo de las unidades didacticas
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aparece mas grande para su posible scanner. Asimismo, en el Anexo 5 se adjuntard una
tabla con los enlaces a los videos creados, los cuales se podrdan utilizar en caso de que el

cddigo QR no funcionara.
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N.2 DE LA UNIDAD

DIDACTICA Y TiTULO DE LA UNIDAD SERIE, PELICULA, CONTENIDOS A TRABAJAR -
HABILIDAD DIDACTICA CANCION O VIDEO (se muestran algunos de ellos)
SOCIOLINGUISTICA
Habilidad sociolinguistica del saludo
Partes del cuerpo @Y FNE
1. saludar “Sonrie siempre al Cancién de buenos dias, Hébitos de higiene y aseo 1['*?1
. saludar” buenas tardes y noches Utilizacién de sumas y restas 1;;5;'_'-:'.,&
Escritura de frases sencillas Lﬁi’f’?&. )

Respeto hacia otras personas

2. Despedirse

“Adids, nos volveremos a

)

ver

Heidi

Habilidad sociolingtistica de la despedida
Emociones y sentimientos
Respeto hacia las personas sordas
Medida del tiempo
Interpretacion de secuencias e imagenes

3. Presentarse

“Presentandome a los
demas”

Abeja Maya

Habilidad sociolingtiistica de la presentacion Identificacion
de hobbies personales
Habilidades de resolucién de conflictos
Respeto hacia las reglas y normas de comportamiento
Numeros cardinales y ordinales
Principales caracteristicas de las mascotas

4. Pedir las cosas por
favor

“Pedir con carino”

Peppa Pig

Habilidad sociolingtistica de pedir las cosas por favor
Reconocimiento y expresidon de emociones
Orientacion espacial
Respeto de normas en el juego simbdlico
Nociones de medida y uso de comparaciones

5. Dar las gracias

“Agradecer nos hace ser
felices”

La Bella y la Bestia

Habilidad sociolingtiistica de dar las gracias
Reconocimiento y expresidn de emociones, sentimientos y
vivencias
Sefializacidn de paises en el mapa
Medida del tiempo
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6. Disculparse

“Reconociendo lo que no
hacemos bien”

101 Dalmatas

Habilidad sociolinguistica de la disculpa
Reconocimiento y expresidn de emociones, sentimientos y
vivencias
Respeto hacia los demas
Control del equilibrio, tono y la postura
Escritura de palabras y oraciones sencillas

7. Pedir la palabra +
Guardar el turno

“Respetar el momento.
Saber esperar”

Video: “El nifio que no
para de hablar en clase”

Habilidad sociolingtiistica de pedir la palabra y guardar el
turno
Aceptacion y conocimiento de las normas en la
representacion de papeles
Reconocimiento y expresidn de emociones, sentimientos y
vivencias
Descripcion de paisajes
Uso de comparaciones

8. Escucha activa

“No solo oir... aprender a
escuchar”

Inside out (Del revés)

Habilidad sociolinguistica de la escucha activa
Partes del cuerpo
Tradicidn y costumbres de Madrid
Medida y estimacion del tiempo
Cambio en los modos de vida

9. Parafrasear

“Motivar sus respuestas a
través de sus propias
palabras”

La Patrulla Canina

Habilidad sociolingtiistica del parafraseo
Identificacion de partes del cuerpo para el desplazamiento
Reconocimiento de preferencias e intereses propios
Coordinacion en movimientos
Descripcion de animales de mitoldgicos, granja, salvajes y
de perros
Uso de comparaciones
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4. Actividades de ensefianza-aprendizaje
Las actividades de ensefianza-aprendizaje son el vehiculo a través del cual el alumno va
a poder ir adquiriendo conocimientos, habilidades y actitudes propios de las distintas
unidades didacticas a lo largo de todo el curso escolar. Como el proceso de desarrollo
de los alumnos debe seguir un enfoque global, las actividades que se lleven a cabo
tendrdn que estar programadas de manera transversal, incorporando contenidos de
todas las dreas de experiencia que aparecen reflejadas en el curriculo de Educacion

Infantil.

Segun Morillas Peralta (2014) y Moreno Lucas (2015), en la etapa de 0 a 6 aios, el nifio
es el agente de su propio crecimiento gracias a acciones tales como la manipulacién de
objetos o la experimentacion. Segun estos autores, son la mejor forma que tiene el
individuo de descubrir cudles son las cualidades y propiedades de los objetos a través
de metodologias tales como el trabajo manual, los talleres de trabajo y el contacto
directo con la naturaleza. Ademas, es fundamental considerar que, en la infancia, el
desarrollo psiquico y cognitivo del alumno guardan una relacién muy estrecha con la
actividad motriz (Garcia Nufiez & Berruezo, 2013) por lo que resulta esencial que el nifio
interactle cada vez de una manera mas consciente en el entorno, ya que poco a poco
ird aprendiendo a saber cdmo relacionarse con los objetos, sus iguales y el resto de los

adultos a través de una interaccion fructifera.

4.1 Clasificacion de actividades atendiendo a diferentes criterios

Criterio de clasificacion Actividad

Momento del dia = Inicial

=  Porla mafiana

=  Porlatarde

=  Conclusiva

=  Extraescolar
Agrupamientos de los =  Gran grupo
alumnos = Medio grupo

=  Pequefios grupos
=  Gemelos

Colaboracion entre los = Individual
alumnos =  Trabajo cooperativo
Tipo de actividad = Globalizada: combina lectoescritura, conocimiento del medio,
pensamiento matematico, plastica, musica y psicomotricidad.
= Inglés
=  Religion
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Espacio utilizado =  Aula
=  Patio
=  Gimnasio
= Biblioteca de centro
=  Fuera del centro
Tiempo utilizado =  Una sesidn de 45 minutos
= Mafiana completa
=  Tarde completa
= Diacompleto
=  Mas de una sesion
Recursos: materiales y Materiales:
personales =  Material fungible
= Material de reciclaje
=  Material TIC
= Otros materiales
Personales:
= Tutoray equipo docente
=  Familias
= Expertos de fuera del centro
= Alumnos de otros cursos

4.2 Actividades-tipo
En la etapa de Educacion Infantil resulta necesario que se lleve a cabo una organizacion
del aula por parte de la maestra tutora como del resto de maestros que acuden a ella.
Es por ello por lo que en la programacién diddctica que ha sido elaborada se realizaran
una gran cantidad de actividades en la que se permitird el desarrollo del aprendizaje del

alumno de una manera organizada y estructurada.

Las rutinas de aula se utilizan de manera continua desde 12 de Infantil hasta 32 de
Infantil, ya que estas poseen grandes ventajas para el ser humano tales como la
adquisicidon o creacién de un esquema interno el cual le permite al nifio adquirir una
mayor seguridad, el desarrollo de la responsabilidad y la autoestima, asi como el

desarrollo de habitos como el de la higiene, la alimentacién o el suefio.
Durante la jornada escolar los alumnos llevaran a cabo las siguientes rutinas de aula:

- Asamblea: oracidn, abrazo a Jesus y abrazo entre alumnos. A continuacién, los
alumnos comentan qué dia es hoy, el tiempo, el protagonista pasa lista para
saber qué alumnos han acudido a clase y cuales faltan y después dialogan sobre
aquello que quieren compartir con los compafieros y con la maestra.

- Tiempos de higiene personal: antes del almuerzo y antes de ir al comedor.

- Almuerzo y comida
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- Tiempos de recogida de material: acompafiado siempre de una misma cancién—>
https://youtu.be/ByMerVKCRVK .

- Tiempos de descanso (recreo + recreo de la comida)

- Tiempos de didlogo y de lectura

- Tiempos de despedida y de salida

Ademas, durante el dia, los alumnos también realizaran actividades relacionadas con

las habilidades psicomotoras a través del circuito en el cual trabajaran el serpenteo,

el gateo y la braquiacién. Asimismo, se realizaran rutinas en las cuales los alumnos

practicaran el trabajo por rincones, en los cuadles realizaran diferentes actividades.

Para el trabajo por rincones, los alumnos se dispondran en los 4 equipos en los cuales

suelen estar sentados (los equipos se cambiardn 2 veces por trimestre).

A continuacion, se muestra el boceto del aula de 32 de Infantil.

RINCON JUEGOD RINCON EXPRESION S
RS0 CASILLEROS PUERTA

PLASTICA

MESAS

ASAMBLEA

TVIHOSN3S NOONIY

RINCON EXPRESION RINCON LOGICO
LINGUISTICA MATEMATICO

5. Metodologia y recursos didacticos
La metodologia se entiende como el conjunto de actividades, estrategias, actitudes y
normas que sirven para conducir el aprendizaje de los alumnos de la manera mas
adecuada y eficiente posible, teniendo en cuenta sus necesidades. En otras palabras, es

el eje en torno al cual se estructura la ensefianza de los maestros.
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A lo largo de las diferentes unidades didacticas se llevara a cabo un proceso de
ensefianza de caracter dinamico, que busque en todo momento la participacién e
interaccion de los alumnos con sus iguales y con alumnado de otros cursos. Es por ello
por lo que el alumno serd el verdadero protagonista de su aprendizaje, preguntando,
experimentando, jugando, investigando... realizando todo para que el aprendizaje sea
activo. Todo ello permitira que el nifio desarrolle competencias y habilidades distintas,

gue juntas posibilitaran el desarrollo integral del alumno.

A través de la metodologia es fundamental asegurar la relacién entre objetivos,
actividades y evaluacién. A su vez, se elimina la sensacién que pueda tener el maestro
de pérdida de control de lo que sucede en el aula y, ademds, se otorga una mayor

confianza a la capacidad de autoaprendizaje de los alumnos.

En este caso, la programacién en unidades didacticas que se ha realizado y que se
presentard mas adelante tiene muy presente en ella el trabajo cooperativo de los
alumnos, ya que esta metodologia consta de una serie de caracteristicas que repercuten
de manera muy beneficiosa a los alumnos: interdependencia positiva (crear
mecanismos para asegurarnos que dependan unos de otros), responsabilidad individual
(ademas de la actividad que tengan de realizar, deberemos asignar a cada miembro una
tarea), heterogeneidad (mayor diversidad dentro del grupo para asi poder aumentar la
cooperacion en el mismo), liderazgo compartido (todos tienen que asumir un rol dentro
del grupo), importancia del producto y del proceso (no solo se valora el producto, sino
que se valora también el proceso), aprendizaje de habilidades sociales (asegurarse de
que tienen las habilidades sociales para cooperar), observacién/intervencion docente
(el rol del profesor tiene que ser activo) y reflexion sobre el proceso grupal (dedicar un
espacio a pensar sobre el proceso, a que los alumnos opinen y puedan expresar como

se han sentido y su valoracion acerca de los demas comparieros).

Asimismo, en las distintas unidades didacticas se propone el didlogo y la conversacion
de los alumnos como estrategias esenciales para el aprendizaje y la socializacién a lo
largo de toda la etapa educativa. Por consiguiente, desde mi punto de vista, considero
un buen modelo didactico aquel que deja paso a la experiencia de la lengua y de las

demas areas (reflejadas en el curriculum de Infantil) para el desarrollo de las habilidades
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comunicativas y lingisticas y la adquisicién a su vez de competencias tales como la

competencia linglistica.

La secuencia didactica que se desarrollara en las nueve unidades didacticas es el modelo
E-S-R-I creado por la profesora de la Universidad Pontificia Comillas Sonia de la Roz
Concha, cuyo enfoque didactico permite trabajar todos los contenidos que se van a
abordar de una manera mas transversal, dindmica y creativa para los alumnos. Aunque
se trata de un modelo dirigido para la etapa de Educaciéon Primaria, he decidido
adaptarlo para asi poder llevarlo a cabo en un aula de 32 de Infantil. Dicho modelo esta
formado por cuatro fases: fase de Experiencia, fase de Sefialamiento, fase de Reflexion

y fase de Incorporacion.

En esta programacion didactica se utilizard la estructura del enfoque metodoldgico
adaptandolo a las caracteristicas del aula de Infantil, tal y como se expone a

continuacion.

En primer lugar, la fase de Experiencia (E) consiste en un proceso que destaca por las
interacciones conversacionales grupales, es decir, por momentos de conversacién y
didlogo entre los alumnos y la maestra a partir de un texto oral o visual. Dicho texto
posee una parte visual que transmite informacién relevante y sobre ella también se
trabajard en el aula, ademas del lenguaje oral. Este recurso sera escogido por el profesor
teniendo en cuenta que a través de él deberd suscitar que sus alumnos interactuen,
proporcionandoles la base para posteriormente trabajar los contenidos propuestos en
la unidad didactica, generando asi experiencias afectivas y emocionales vinculadas al
recurso elegido. Por medio de estas interacciones conversacionales se genera un
contexto de aula en el que los contenidos se presentan, se organizan y se trabajan
significativamente, permitiendo a los alumnos desarrollar y utilizar, de manera
estratégica, diversas inteligencias: espaciales, emocionales, musicales, dramaticas,
verbales, ritmicas, etcétera. El maestro realizara preguntas abiertas sencillas que
busquen y den pie a la comunicacion de los estudiantes y tratard de evitar preguntas
que se contesten con un simple si o no. En el caso de que sean de ese tipo, es importante
que los alumnos den sus razones o argumentos. Asimismo, si los alumnos desearan
hacer preguntas, el maestro puede seguir dichas preguntas o reformularlas, pero nunca

no responderlas.
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En cuanto a la agrupacién de los alumnos estos participaran como gran grupo, es decir,
las preguntas que formule la maestra deberan ir dirigidas a todos ellos, no a un grupo
reducido de los mismos. Serd aqui donde los alumnos podran desarrollar habitos de
escucha activa, participacion, comprensidon y tolerancia. Ademads, la maestra se
preocupard por realizar interrogantes que estén conectados con los intereses de estos.
Es por ello por lo que esta fase es tan importante, ya que en ella se generan las
respuestas emocionales de los alumnos, se aviva su curiosidad, el humor, las preguntas...

gue se quedaran fijadas a los contenidos que vayamos a trabajar.

A lo largo de las unidades didacticas en la fase de Experiencia tendra lugar la
presentacion de la habilidad sociolingliistica a trabajar, el visionado del video vy la
conversacion posterior sobre todo aquello que ocurre en la secuencia que han

observado en los alumnos a través del cédigo QR. Todo ello ocurrird en las asambleas.

En segundo lugar, la fase de Senalamiento (S) que esta muy relacionada con la primera
fase ya que en ella el maestro presenta o sefiala los contenidos que se van a trabajar a
lo largo de toda la unidad didactica. Al incorporarse los contenidos en el entorno
interpersonal y emocional de la fase de Experiencia, esto permitira poder vincularlos con
las emociones vy las situaciones vividas por los alumnos, lo que favorecera una mejor

integracién de los contenidos en un entorno de aprendizaje personalizado.

En la programacion didactica la fase de Sefialamiento se llevara a cabo a través de la
concrecidn de la conducta que se pretende que los alumnos adquieran a la hora de
saludar, presentarse, dar las gracias, despedirse, escuchar activamente, pedir las cosas
por favor, pedir la palabra y guardar el turno, disculparse y parafrasear (“siempre que...

haremos...”). Esto ocurrird, al igual que la anterior fase, en el espacio de las asambleas.

Una vez se sefalen los contenidos, se iniciara la tercera fase del modelo, la Reflexién (R)
en la que una vez que el contenido o los contenidos han sido sefalados, se utilizaran
estrategias que ayuden al alumno a tener una conciencia clara de aquel contenido que
se quiere aprender. En ella, el papel del maestro es fundamental, ya que ambos, tanto
el alumno como el profesor, deberan efectuar una actividad reflexiva. En el caso del
maestro, llevara al nifio desde la situacién en la que se encuentra hasta la que él se

proponga que llegue en el aprendizaje dicho contenido. Para ello, se trabajaran de
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manera globalizada contenidos de las distintas areas de experiencia que aparecen en el

curriculum de Educacidn Infantil de forma que a los alumnos les motive.

En las unidades didacticas que se presentan, la etapa de Reflexion tiene lugar en la
realizacion de las actividades en los distintos rincones y espacios, tanto dentro como
fuera del aula. Los rincones y las zonas externas al aula (comedor, patio...) seran los

espacios en los que sucedera esta fase.

Por ultimo, se encuentra la fase de Incorporacion (). Esta consiste en un proceso de
recapitulacién a través del cual el maestro es consciente de si los alumnos han
incorporado adecuadamente y de manera profunda los aprendizajes de los contenidos
que han sido trabajados a lo largo de la unidad didactica. Ellos pondran en practica sus
conocimientos y todo lo aprendido en una actividad practica competencial. Es por ello

por lo que esta fase posee una funcién formativa y evaluadora.

A lo largo de la programacion esta fase se llevarad a cabo en la comprobacién de la

utilizacidn de las formulas mostradas en los pergaminos y los recursos sociolingliisticos.

El modelo E-S-R-1 serd el eje principal a partir del cual se sustentard el desarrollo de las
nueve unidades didacticas, pero, ademads, al tratarse de un método flexible y de facil
adaptacion, se utilizardn otras metodologias las cuales integraremos en el modelo de
aprendizaje de los alumnos tales como el trabajo cooperativo (ya mencionado) y el

trabajo por rincones.

La metodologia del trabajo por rincones implica organizar el espacio dentro del aula en
pequeiios grupos que realizan de manera simultanea actividades distintas. El alumno es
el verdadero protagonista de su aprendizaje, se implica de manera activa en su proceso
de ensefianza-aprendizaje. Y el maestro es el mediador que ofrece al alumno las
herramientas que este necesita para la construccidon de los aprendizajes, es el andamio
en el que los alumnos sostienen los conocimientos que posteriormente van a aprender.
Quinto Borghi (2005) afirma que los rincones y los talleres son espacios en los cuales los
alumnos crecen y son capaces de realizar actividades tanto individuales como en grupos
pequeiios. Junto a esto, los rincones promueven la reflexién y la busqueda de soluciones

acerca de lo que se realiza dentro de estos.
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A continuacién, se procedera a la enumeracion de las ventajas que aporta el trabajo por
rincones dentro de un aula. En primer lugar, el desarrollo y potenciacién de la autonomia
de los alumnos junto a la responsabilidad hacia sus creaciones y el material que utiliza
en cada rincén. En segundo lugar, esta metodologia favorece la imaginacién vy la
creatividad de los niflos debido a su gran deseo por adquirir nuevos conocimientos y su
deseo por aprender acerca de los temas que en los que se esté trabajando. En tercer
lugar, el alumno tendra la oportunidad de observar, investigar, manipular objetos o
alimentos, lo cual permitird que el aprendizaje sea mucho mas significativo y ludico para
él. En cuarto lugar, el trabajo por rincones favorece las relaciones sociales entre los
alumnos, lo cual aumenta en gran medida la cantidad de experiencias que viven juntos,
lo cual hace que incremente el sentimiento de pertenencia al grupo. En quinto lugar,
esta metodologia requiere que los alumnos cumplan las normas a la hora de trabajar,
asi como planificacién y organizacién. Por ultimo, el trabajo por rincones permite una
atencién y un apoyo mas individual, ya que el maestro observa mucho mas todo lo que

ocurre en el aula.

Por otro lado, respecto a las dificultades que presenta esta metodologia se encuentra la
dificultad a la hora de evaluar las actividades debido a su simultaneidad, asi como el

requerimiento de una mayor preparacion por parte del maestro.

En el aula de 32 de Educacidon Infantil en el cual se va a implantar la Programacion
Didactica creada va a tener los siguientes rincones: rincén de juego simbdlico, rincon de
expresion plastica, rincon de expresidn linglistica, rincén légico matematico y rincén

sensorial (dentro del de observacién y experimentacion).

Por ultimo, el método de lectoescritura que se va a emplear a lo largo de las unidades
didacticas va a ser el método o marcha sintéticos, también llamado ruta fonética. Estos
métodos son denominados de marcha ascendente o bottom-up porque van desde la
letra a la palabra, y de la palabra a la frase y de la frase al texto. Parten de lo mas simple
hasta aquello que es mas complejo. Se comienza en la relaciéon fonema-grafema y
posteriormente se pasa a la silaba. Una vez que los alumnos hayan aprendido la
formacién de las silabas simples, se procede a la construccién y la lectura de palabas y
frases cortas. Tal y como se ha explicado anteriormente, esta marcha se llama ruta

fonética porque esta basada en la relacidn entre la letra y su correspondiente sonido.
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5.1 Principios metodoldgicos
La accidon pedagodgica y didactica de los maestros del centro Indalo en el aula se basara

en los siguientes principios:

e Principio de respeto al nifo: la accion educativa de los maestros se realizara

siempre desde el profundo respeto a cada uno de los alumnos, teniendo en
cuenta su historia familiar y las experiencias vividas de cada uno de ellos. Es por
ello por lo que se dejaran a un lado los posibles prejuicios de antiguos maestros
hacia ellos y se les dara una nueva oportunidad para conocerlos realmente.

e Principio de individualidad y diversidad: una vez que los nifios son admitidos en

el centro, pasan a ser alumnos de este, por lo que los maestros deben aceptary
reconocer que cada uno de ellos es diferente, piensa diferente, aprende de
manera diferente. En otras palabras, ellos deben reconocer la individualidad de
cada alumno y ayudarle a que crezca tanto en el dmbito académico como en el
personal. Ademas, queremos que los alumnos vean la diversidad entre ellos
como una fuente de riqueza, que sean capaces de valorar las diferencias y
convertirlas en una situacion de crecimiento personal y de aprendizaje de la vida.

e Principio de globalizacién de los aprendizajes: segun Decroly, el alumno aprende

de manera global, es decir, percibe la realidad como un todo del cual poco a poco
va distinguiendo los diferentes detalles. Es por ello por lo que, tal y como las
hermanas Agazzi defendieron el principio de globalizacién de Decroly (Altea,
2011), los maestros deben proponer una manera de educar que respete las
caracteristicas de cada uno de los alumnos.

e Principio de actividad y autonomia del nifio: tanto las hermanas Agazzi como

Maria Montessori consideran que todos los nifios, y mdas aun los que estan en la
etapa de Educacion Infantil, aprenden haciendo. Este aprendizaje sera mucho
mas significativo si les permitimos que su accién sea libre y auténoma siempre
tratando de acercar a los alumnos lo maximo posible a la realidad, propiciando
su desarrollo integral.

e Principio ludico (juego): Juan Delval (1983) enfatiza el juego como medio para la
adquisicion del aprendizaje ya que la primera actividad que realiza el ser humano

de manera espontdnea es el juego. Por lo tanto, los alumnos deben tener
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5.2

presente el juego en la escuela, ya que es una de sus maneras de aprendizaje
mas importantes y naturales.

Principio de cooperacién: es fundamental para que los alumnos puedan
desarrollar su autonomia y el respeto hacia los demds. Es por ello por lo que a lo
largo de las unidades didacticas se realizardan actividades variadas que
favorezcan el trabajo cooperativo entre los compafieros.

Principio de aprendizaje significativo: el maestro tendra en cuenta, en todo

momento, cudles son los conocimientos previos de los alumnos a la hora de
presentarles un nuevo contenido. Asimismo, se considerardn los intereses y las
necesidades de estos, de tal manera que el contenido que se les muestre sea lo
mas motivador posible para ellos.

Principio de observacién y experimentacién: los aprendizajes en la escuela no

pueden limitarse a una mera captacion pasiva del conocimiento por parte del
alumno, ya que, estos, desde la etapa de Educacion Infantil, satisfacen la
necesidad que tienen de conocer explorando y manipulando los objetos reales
gue se encuentran a su alrededor. Por consiguiente, necesitamos que los
alumnos desarrollen en el aula procedimientos de observacion vy
experimentacion que permitiran una mejor adquisicion de los conocimientos y

los aprendizajes.

Papel del alumno y del profesor

En el centro Indalo el verdadero protagonista de su aprendizaje es el alumno. El maestro

asumird el rol de modelo, orientador y guia del alumnado, y propiciara que el ambiente

en el que sus alumnos aprendan sea de confianza, respeto y compafierismo.

Para hacer posible que los alumnos sean los protagonistas el maestro debera crear

situaciones didacticas en las que este pueda desempeiiar su papel. El modelo E-S-R-I que

previamente se ha explicado y que va a ser el que se llevard a cabo a lo largo de todas

las unidades didacticas permite un aprendizaje activo y cooperativo del alumnado, ya

gue en situaciones como en la fase de experiencia los alumnos comparten sus vivencias,

sus emociones, sus conocimientos previos, sus gustos, etcétera. Teniendo en cuenta

todo ello, el maestro utilizara distintas estrategias para que el aprendizaje sea lo mas

significativo posible para los alumnos.
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Tal y como se observa en la teoria del andamiaje de Bruner, la funcion principal que
tiene que desempeiiar el maestro sera la de servir como apoyo para que el nifio pueda
ir adquiriendo conocimientos, utilizando estrategias y herramientas para asi poder
aprender, siendo él el verdadero protagonista de su aprendizaje. Junto a esto, el nifio
podra realizar algunas actividades solo, pero en otras necesitard la ayuda de otros para

poder conseguirlo.

Por lo tanto, el maestro deberd asegurar la motivacion de los alumnos, teniendo en
cuenta sus conocimientos previos, asi como sus intereses y gustos, sin olvidarnos de que
nuestras acciones tienen que estar adaptadas a las caracteristicas y necesidades de

todos los alumnos.

5.3 Recursos materiales y humanos
A lo largo de las nueve unidades didacticas se utilizaran diversos recursos materiales y
humanos los cuales seran necesarios para poder desarrollar y llevar a cabo todas las
actividades y los objetivos propuestos en cada una de las unidades. Estos recursos deben
cumplir la funcién de responder a los objetivos y a las necesidades que se plantean en

cada momento. Entre ellos estan:

e Recursos materiales: son todo lo tangible que los maestros y los alumnos pueden
manipular y utilizar durante el proceso de aprendizaje. Estos se dividen en dos
tipos: recursos fungibles y recursos espaciales. A continuacidn se muestran

algunos de ellos que van a ser utilizados a lo largo de las unidades didacticas.

Recursos fungibles Recursos espaciales
- Cuadernos - Aulas
- Lapices - Biblioteca
- Folios - Pasillos
- Pizarras - Espacios deportivos: gimnasio,
- Ceras pistas, piscina.
- Rotuladores - Comedor escolar
- Libros de texto -
- Cuentos
- Cartulinas

e Recursos humanos: son las personas que participan directa o indirectamente en
el desarrollo de las actividades y los momentos que acontecen dentro y fuera del

aula en los cuales los alumnos aprenden. Ellos son los tutores, otros maestros,
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auxiliares, comparieros, alumnos en practicas, PT del centro, profesores de
actividades extraescolares, personal administrativo, director del centro,
personal administrativo, personal de limpieza, familiares de los alumnos,

etcétera.

5.4 Recursos TIC
Actualmente, las nuevas tecnologias, y mas concretamente, los recursos TIC, atraen el
interés de los alumnos, ofrecen un nivel muy alto de motivacidn y, ademas, potencian
el desarrollo afectivo, cognitivo y psicomotor de los alumnos durante su etapa escolar
(Moron Macias, 2010). Es por ello por lo que los maestros de este centro trataran de
ofrecer la oportunidad a los estudiantes de adquirir autonomia en el uso de estos
recursos con el fin de convertirlos en otra herramienta mas de aprendizaje y no solo

para su ocio y disfrute.

Los recursos TIC con los que estan dotadas las aulas de Infantil y con los que los tutores

y maestros podran trabajar son:

Aparatos, instrumentos y espacios Programas y aplicaciones

°  Pizarras digitales °  Plataforma digital para el contacto
°  Tablets para los maestros familia-escuela (Educamos)
°  Proyectores °  Youtube
°  Aula tecnoldgica (ordenadores, °  Kahoot

camaras...) °  Blogger
° °  Power Point

°  GoNoodle

5.5 Relacién con el aprendizaje del inglés
El iniciarse en el aprendizaje de la lengua inglesa les beneficiard mucho a los alumnos ya
gue esto les proporcionara la llave para abrir una nueva ventana a un nuevo mundo, el
poder comunicarse y entender a otros sin ningun tipo de barrera linglistica. Este camino
gue comienzan en Educacion Infantil los acompanara durante toda su etapa escolar y
una vez fuera de este dmbito, el individuo debera seguir trabajando por aprender y

mejorar en el idioma.

La ensefianza del inglés sera impartida por la maestra tutora, la cual posee la
habilitacion, y sera ella la encargada de distribuir la hora al dia de inglés dependiendo

de la actividad que se vaya a desarrollar en las unidades didacticas. Asimismo, la tutora
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tratara de incorporar el idioma extranjero en las actividades globalizadas a través de

cuentos, videos y canciones.

Por otro lado, la tutora seleccionara cuentos en inglés de distintas tematicas para que

los alumnos puedan leerlos en el tiempo libre cuando estén en la biblioteca de aula.

5.6 Organizacion de espacios y tiempos. Rutinas
En la etapa de Educacidn Infantil, las rutinas y los habitos forman parte de una de las
areas del curriculo llamada “El conocimiento de si mismo y la autonomia personal”. Las
rutinas son situaciones de aprendizaje que los nifos realizan todos los dias de manera
estable y permanente. A partir de estas actividades los alumnos aprenden y desarrollan

habilidades sociales, emocionales y cognitivas.

Una de las caracteristicas fundamentales de las rutinas es que siempre deben tener un
mismo orden, para que asi los alumnos puedan sentir seguridad y adquieran autonomia,
confianza en ellos mismos y un equilibrio a nivel personal. Ademas, este tipo de

actividades también permiten desarrollar nociones como el espacio y el tiempo.

Los habitos y rutinas que se llevardn a cabo en el aula en el aula de 32 de Educacién

Infantil durante las distintas unidades didacticas son:

- Ritual de entrada: Saludo y asamblea inicial

- Orden: Mantener el aula siempre bien ordenada al finalizar cada actividad. Los
alumnos serdan los responsables de dicho orden.

- Higiene personal: Llevar a cabo una buena higiene personal durante toda la
jornada escolar: lavado de manos e higiene al realizar sus necesidades.

- Buena alimentacién y ejercicio fisico: Sera necesario que los alumnos lleven al
aula un almuerzo que les nutra y les permita tener la energia necesaria a lo largo

del dia. Asimismo, la dieta que se servira en el comedor serd sana y equilibrada.

A continuacion, se muestra el horario de 32 de Infantil:
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LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00-10:00 Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea

10:00-10:45

10:45-11:00 Almuerzo Almuerzo Almuerzo Almuerzo Almuerzo

11:00-11:30
Recreo Recreo Recreo Recreo Recreo

11:30-12:15 Lectoescritura

12:15-12:30

12:30-13:30

Recreo Recreo

13:30-14:30

14:30-15:15 Inglés Psicomotricidad

15:15-16:00 | Psicomotricidad Inglés

5.7 Agrupamientos de los alumnos
Dependiendo de la actividad que vayan a desarrollar, los alumnos se agruparan de la

siguiente manera:

e Gran grupo: los alumnos se agruparan todos juntos en los momentos de asamblea,
al comenzar la mafiana y también en la fase de asamblea de cada una de las
unidades didacticas, ya que se seguird el modelo didactico E-S-R-I.

e Pequeiios grupos: los alumnos se dividirdn en pequefios grupos, y dependiendo
de la actividad, esos pequefios grupos podran ser:

o Grupos predeterminados: corresponden a las mesas en las que los
alumnos se sientan diariamente. Cada grupo corresponde a un color:
amarillo, azul, verde o rojo. Dentro del grupo, los alumnos podrdn
sentarse donde deseen, siempre que sea una silla que pertenezca a su
grupo, es decir, que no hay sitios asignados, pero si grupos. La disposicion
de los alumnos en los grupos cambiard una vez cada trimestre.
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o Grupos libres: habra momentos en los que los alumnos podran elegir con
qué compafieros quieren sentarse. Esto sera en los momentos de juego
libre, dibujo y otras actividades puntuales que considere la maestra.

o Gemelos: los gemelos son las parejas. Cada alumno tendra asignado un
gemelo, el cual serd su pareja durante todo el curso. Cuando la maestra
diga que se coloquen por gemelos, los alumnos tendran que buscar a su
pareja. Los momentos en los que los alumnos se dispondran por gemelos
seran en todos los desplazamientos al comedor, al patio, a otras clases o
lugares del centro, asi como en actividades puntuales si lo desea la
maestra. Para la asignacidon de gemelos, la maestra tratard de juntar a
dos alumnos con distintas caracteristicas y habilidades, es decir, para que
entre ellos se puedan retroalimentar y ayudar mutuamente.

Por ultimo, la maestra tratara de ir variando la interaccidon de los alumnos en el aula, de
tal manera que aparezcan las tres formas: la competitiva, en la cual solo puede conseguir
la meta un alumno o un grupo; la individualista, en la que todos los alumnos consiguen
la meta; vy, por ultimo, la cooperativa, que se caracteriza porque todos los del grupo

consiguen la meta o no la consigue ninguno.

5.8 Relacién de la metodologia con las competencias clave, los objetivos y los

contenidos
El principio de globalizacion muestra que el nifio, a lo largo de la primera etapa de su
vida escolar (3-6 afos), percibe la realidad, el mundo como un todo, no es capaz de ver
las partes en las que se divide. Esto se refiere a que en Infantil el alumno no es capaz de
separar su experiencia por categorias, sino que él ve todo como una unidad. A esa edad,
la mente del niflo es cadtica, no distingue por categorias de pensamiento porque su
desarrollo cognitivo no se lo permite todavia. Es por ello por lo que en la etapa de

Educacion Infantil se debe trabajar los contenidos de manera globalizada.

A través del enfoque globalizador las experiencias y los conocimientos se organizan
teniendo en cuenta los intereses, las caracteristicas y las motivaciones del alumnado.
Ademas, gracias a esta manera de ensefiar, el nino obtiene experiencias de aprendizaje

en las que lo expresivo, lo intelectual y lo afectivo tienen un papel fundamental.
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Al aprender se producen uniones entre los conocimientos previos y aquellos que son
nuevos. El enfoque globalizador posibilita que se lleve a cabo un desarrollo activo en el
gue se construyan nuevos aprendizajes, los cuales surgiran a partir de la participacion,
implicacidon y motivacion de los alumnos. Asimismo, los aprendizajes seran funcionales,
es decir, que podra utilizarlos en su vida diaria, que le serd til en su dia a dia, ya que los
contenidos que se introducen seran sacados de su contexto, de las experiencias que él
pueda vivir. Esta globalizacién hace que las competencias no sean pertinentes en esta

etapa, ya que toda la intervencion didactica sera, por definicidn, competencial.

Por ultimo, este enfoque, tal y como se ha mencionado, se encuentra muy relacionado
con que los aprendizajes sean significativos, ya que solo asi tendrd sentido para los

alumnos el querer seguir aprendiendo.

6. Medidas de atencion a la diversidad
Uno de los elementos mas importantes en la educacién inclusiva es el respeto a la
diversidad. Organizaciones como la UNESCO (2008) consideran este tipo de educacién
como un recorrido en el que continuamente se trata de dar respuesta a la educacion de
los individuos mediante una ensefianza de calidad, respetando en todo momento la
diversidad y las diferencias en las habilidades, necesidades, caracteristicas y
expectativas de aprendizaje de los alumnos, pudiendo asi suprimir todo tipo de
discriminacion posible. Asimismo, la UNESCO afiade que la existencia de diversidad en
un centro no es sindnimo de que no exista calidad educativa, sino que la diversidad tiene
gue ser respetada y, ademas, es compatible con la calidad educativa, por lo que juntar

en una misma aula alumnos con distintas capacidades resulta muy beneficioso.

Farrell y Ainscow (2002) consideran que la inclusién permite reducir las barreras al
aprendizaje de los estudiantes. Para ello, los maestros deben ser capaces de saber cdmo
mostrar un mismo contenido de distintas maneras para de esta manera poder llegar a

todos los alumnos, los cuales poseen estilos y ritmos diferentes de aprendizaje.

Ademads, la evaluacién también debe estar abierta a la diversidad, es decir, que debe
contemplar las distintas formas de aprender, pudiendo asi llevar a cabo una gran
variedad de métodos de evaluacidn. El maestro debera ajustar la ayuda dependiendo

de las caracteristicas de su alumnado. Solo asi se podra asegurar el éxito de estos, lo cual
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permitira que los alumnos se sientan mas motivados y seguros a la hora de aprender

(Echeita y Cuevas, 2011).

Dependiendo de las necesidades de los alumnos existen diferentes medidas de atencién

a la diversidad, las cuales se presentaran posteriormente.

6.1 Medidas generales de atencion a todos los alumnos
Este tipo de medidas son disefiadas por el centro y se ofrecen a todos los alumnos del
centro Indalo para asi tratar de fortalecer y asegurar el éxito, la adaptacion de los
estudiantes y la igualdad de oportunidades ante el aprendizaje. Estas medidas de

atencidn a la diversidad estan organizadas de acuerdo con:

e Las instalaciones y los espacios: las clases de la etapa de Educacién Infantil estan
situadas en la primera planta, para asi poder facilitar el acceso de los alumnos y
sus familias. Ademas, la accesibilidad a las aulas y zonas exteriores (como, por
ejemplo, los patios) serda muy sencilla. Todo el centro estard adaptado a los
alumnos, contando con el mobiliario y los recursos necesarios para poder
atender a las necesidades de estos y de cualquier persona que acuda al centro.

e Estructura de las aulas: todas las aulas del centro permaneceran correctamente
organizadas y acondicionadas de tal manera que los alumnos puedan sentirse a
gusto a la hora de trabajar, sabiendo qué se debe hacer en cada lugar del aula.

e El equipo docente: el centro se encargara de proporcionar a los docentes una
formacidn continua para que, de esta manera, puedan ofrecerles a sus alumnos
una educacion de calidad.

e Material didactico y recursos metodoldgicos: el colegio proporcionara todos los
materiales, los cuales estaran adaptados a la edad de los nifios, pudiendo asi
resultarles atractivos y eficaces en su uso. Asimismo, la maestra tratara de
incorporar a estos otros recursos que estén acorde a los gustos e intereses de su
alumnado, asi como que se relacionen con los contenidos a trabajar a lo largo del
curso escolar.

e Por otro lado, en las aulas se llevardn a cabo metodologias diversas, de tal
manera que se adapte el proceso de ensefianza-aprendizaje a los diferentes

ritmos y necesidades de los estudiantes. Tal y como se apunta anteriormente, el
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protagonista es el alumno, por lo que la ensefianza debe adaptarse y modificarse
en funcién de sus caracteristicas y lo que este necesite.

e La relacion familia-escuela: ambos entornos buscan conseguir el desarrollo
integral del alumno, por lo que la confianza entre ellos es primordial para que
sea posible la colaboracién entre ambos.

e La evaluacion: el proceso de evaluacion de los alumnos se realizara a través de
distintos métodos tales como la observacion, las checklists o las rabricas. Gracias
a esta variedad de formas de evaluar el maestro podra tener una visién general
de cudl es la evolucién del grupo y de cada alumno. Asimismo, cada tutor tendra
la ayuda del resto del equipo docente para que sea lo mas objetiva y

argumentada posible.

6.2 Medidas ordinarias: Necesidades de apoyo educativo
Son el conjunto de actuaciones que buscan el apoyo educativo, y que se encuentran
adaptadas a cualquier estudiante en un momento concreto o puntual durante su
proceso de enseflanza-aprendizaje. No modifican aspectos curriculares y estan dirigidas

a alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo (ACNEAE).

Los tutores y el Departamento de Orientacién son los encargados de decidir si aplicar o
no estas medidas al alumno que las precise. Para ello, en primer lugar, sera necesario
acompaniarlas de un proceso de observacidon que realizaran el tutor del aula junto con
el resto de los profesores que forman el equipo docente y que estdn trabajan
diariamente con el alumno. Tras esto, si consideran que este precisa de estos apoyos
para incrementar su rendimiento académico y mejorar su aprendizaje, el tutor de aula
contactarad con el Departamento de Orientacion para hacerle al nifio una evaluacion

para detectar cudles son las necesidades especificas de apoyo del alumnado.

Una vez que todos los miembros estén de acuerdo, se iniciaran las medidas ordinarias
de atencién a la diversidad, las cuales deberdn estar expuestas a un continuo
seguimiento para poder valorar si cumplen correctamente su funcidén y si son las
adecuadas para dicho alumno que las requiera. Dicho seguimiento irda acompafnado de
un contacto directo via plataforma Educamos o por correo electrénico, en el cual el
maestro comunicard todo aquello que perciba tanto a los orientadores del centro como

a las familias.
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En el aula de 32 de Educacién Infantil en la cual se va a llevar a cabo las unidades
didacticas explicadas mas adelante hay un alumno de procedencia japonesa que acaba
de mudarse a Espafa por motivos laborales en el trabajo de su padre. El nifio sabe
algunas palabras en espafiol, pero apenas conoce el idioma y necesita apoyo para
mejorar la expresidon oral y la comunicacién. Esto le permitird interactuar con sus
compafieros, con su tutor y con el resto de personal del centro. Este alumno tiene otros
2 hermanos que también acuden al colegio. El centro ofrecié a la familia la posibilidad
de que se le impartan clases individuales una vez por semana, pero la familia lo rechazg,
ya que prefieren que el nifio permanezca en el aula con sus compafieros y se enriquezca
de todo lo que acontece en ella. La tutora del aula trabaja con la Pedagoga Terapeuta
del centro para ofrecerle al alumno materiales complementarios y que pueda utilizar en
casa para mejorar su estructura comunicativa y también para ir aumentando su
vocabulario y gramadtica, de una manera sencilla. Ademas, la maestra colocara a su
alcance un diccionario chino-espanol para que este pueda consultarlo siempre que lo
precise. Pero como primera opcion, el alumno debera tratar de comunicarse con sus

companferos o con la maestra si necesita que se le explique algo.

Por otro lado, otro de los alumnos del aula posee diversidad funcional motora,
concretamente tiene acondroplasia, una displasia dsea ocasionada por un trastorno
genético, principal causa de enanismo. Este tipo de displasia produce una serie de
problemas entre los que se encuentran un acortamiento en las extremidades, la mano
en tridente, piernas rotadas hacia afuera, articulaciones laxas, disminuciéon de la

longitud del cuello del fémur y una mala formacién en la cadera, entre otros.

Debido a estos problemas mencionados resulta fundamental organizar la disposicién del
mobiliario del aula en funcién de las necesidades de este alumno, permitiéndole la
facilitacion en sus movimientos y en la entrada y salida del aula. Aunque en la movilidad
es auténomo, dado que presenta una malformacién en la cadera, es posible que en

algin momento durante el afio escolar precise de la ayuda de muletas.

Ademas, el aula tendra que cumplir con una serie de condiciones para que este alumno
se encuentre lo mas integrado posible. En primer lugar, el alumno debera poder acceder
de manera facil a su mesa y silla de trabajo, ambas adaptadas a su estatura. El equipo

en el que este se encuentre sera el que esté mads cercano a la puerta. Ademas, el resto
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de los lugares compartidos como por ejemplo la biblioteca o los rincones estaran
adaptados a su altura para que él pueda acceder con total normalidad. Si lo necesitar3,
la maestra le permitiria que, en los momentos de asamblea, él se sentara en su silla junto
al resto de sus compaiieros, pero en principio, si su diversidad funcional motora no le
impide hacerlo, realizard las actividades igual que sus compafieros, siempre que no sea

perjudicial para él.

Por ultimo, el maestro considerard la adecuada interaccidn y comunicacion entre los
alumnos. Estos alumnos que han sido presentados poseen un desarrollo intelectual
normal y practicamente siguen el ritmo del resto de la clase, pero en ciertos momentos
necesitaran alguna atencion especializada. Por lo tanto, resulta fundamental crear un
entorno de aula en el cual cada miembro de esta se sienta integrado y respetado, ya que
Unicamente asi podra sentirse libre de ser él mismo y de crecer como persona y

aprender.

En el desarrollo de las unidades didacticas se expondran las adaptaciones y apoyos en

las actividades que han sido disefiadas para estos alumnos.

6.3 Medidas extraordinarias: Adaptaciones curriculares
Son adaptaciones individuales dirigidas a alumnos con necesidades educativas
especiales (ACNEE). Su objetivo es ayudar a que puedan continuar su escolarizacion,

realizando modificaciones en los contenidos, objetivos y criterios de evaluacion.

Estos cambios en el curriculum solo seran posibles a través de la obtencion de un
dictamen de escolarizacidon, el cual permitira que se establezcan estas medidas de
caracter extraordinario. El pedagogo Terapéutico es el especialista que suele trabajar

con estos alumnos tanto dentro del aula como fuera de ella, segun este lo precise.

En el aula de 32 hay un alumno con diagnéstico de Trastorno del Espectro Autista (TEA)
leve (se expresa bien a nivel verbal) y ademas no presenta ningun tipo de retraso a nivel
cognitivo. Dos sesiones a la semana de 45 minutos la PT del centro acudira al aula para
trabajar con este alumno (los martes y jueves), y la tutora junto con la PT se aseguraran
de que el alumno cuente con una agenda visual con pictogramas con toda la informacién

necesaria referente a las rutinas de aula. Ver en Anexo 18.
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El equipo directivo, la orientadora del centro, la tutora y la familia se coordinan y ponen

de acuerdo entre siala hora del establecimiento de estas adaptaciones curriculares para

el alumno:
Adaptacion curricular significativa para el alumno diagndstico de TEA
Objetivos Se priorizaran aquellos objetivos correspondientes al area de la comunicacion
Contenidos Se trabajaran fundamentalmente contenidos del area socioemocional y
comunicativa.
Evaluacién Al igual que el resto, se valorara cuales han sido las mejoras y los alcances del
alumno con relacién a cémo eran al principio del curso.

7. Actividades complementarias y extraescolares
Ademas de las experiencias que ocurren dia a dia en el aula, resulta fundamental brindar
a los alumnos una gran variedad de situaciones y ambientes de aprendizaje y a partir de
ellos favorecer un aprendizaje mucho mas significativo. Por consiguiente, se llevaran a

cabo distintas actividades en las que se diferencian dos tipos o clases:

o Las actividades complementarias: aquellas que el centro organiza y que se
realizan dentro del horario escolar. Aunque no aparezcan en el curriculo, son
obligatorias para todo el alumnado.

o Las actividades extraescolares: tienen lugar fuera del horario lectivo, por las
tardes, una vez que las clases han llegado a su fin. Hay actividades extraescolares
deportivas, musicales, linglisticas, ludicas, de expresion, etcétera.

7.1 Actividades fuera de aula
Durante las unidades diddacticas se llevaran a cabo distintas actividades
complementarias que se llevaran a cabo fuera del aula. A continuacidn, se muestra una

tabla explicativa especificando algunas de ellas:

uD 1: Visita al Centro de budismo tibetano de Madrid.
Visita al Museo Nacional de Antropologia de Madrid.

uD 3: Visita a la Granja Escuela El Palomar en Madrid.
Visita a la sala Epic Board Game Café en Madrid.
uD 4: Visita de la Huerta de Carlas situada en Pozuelo de Alarcén.
Visita al Mercado de Chamberi.
UD 8: Visita a la Residencia de Ancianos Los Nogales Puerta de Hierro en Madrid.
uD9: Visita guiada por las calles de Madrid para observar distintos lugares en los que

se encuentran seres mitoldgicos: la estatua de Lucifer y leones alados en el
Parque del Retiro, las esfinges en la entrada del Museo Arqueoldgico y la
Victoria alada en el edificio Metrdpolis en la calle Alcald con Gran Via.

Visita al criadero The Winter Souls, un criadero familiar especializado en la raza
Pastor Blanco Suizo en Madrid.
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7.2 Plan lector
A lo largo de todas las etapas del proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos, la
lectura es un componente esencial que debe estar presente en todo momento. A través
de ella, el nifio se relaciona personalmente con el texto, desarrolla habilidades del
ambito emocional, cognitivo y psico-social. Junto a esto, cuando los alumnos leen, se
sumergen en nuevas experiencias, situaciones que les hacen desarrollar su empatia, sus
habilidades comunicativas, asi como interpretar la realidad desde distintos puntos de

vista.

Por ello, cada centro educativo tiene que elaborar un Plan Lector de Centro, cuyo
principal objetivo sea el fomento de la lectura por parte de los alumnos. El Plan Lector
del Centro busca el uso de las bibliotecas del centro y del aula. Debido a que el Plan
Lector de Centro no es operativo, es necesario que exista un Plan Lector de Aula, en el
cual se puedan conseguir los objetivos propuestos respecto a todo lo que esta

relacionado con el gusto por la lectura.

El método de lectoescritura empleado a lo largo de las unidades diddacticas va a ser el
método sintético, también llamado ruta fonética. Este va de la letra a la palabra, y de |a
palabra alafrasey de la frase al texto. Se trata de un método que parte de lo mas simple
hasta aquello mas complejo. Esta basado en la transcripcidon fonema-grafema, a través
del cual se llega a la silaba. Tras esto, se procede a la construccién y la lectura de palabras

y frases cortas.

En primer lugar, dentro de cada unidad didactica los alumnos leeran libros con la
maestra relacionados con la habilidad sociolinglistica propia de esa unidad, los cuales
se especificaran dentro de cada una de ellas. Ademas, de estos libros, la maestra pondra
a disposicion de los alumnos en la biblioteca de aula libros adaptados a la edad de los

alumnos.

En segundo lugar, al principio del curso, la maestra explicara a las familias, tanto en la
reunion como por medio del correo electrénico en qué consiste en cuentiregalo. Cada
alumno, a principio de curso, deberd traer envuelto un libro o un cuento que a él le guste
en papel de regalo. Cada semana, la maestra repartira uno de esos libros dentro de un

plastico a cada alumno, de tal manera que los alumnos, a lo largo del curso, irdn leyendo
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todos los libros que han traido sus compafieros. Cuando la maestra entregue el libro al
alumno, no podra abrirlo hasta que esté en su casa, y una vez que lo haya leido, debera
volver a envolverlo para que el siguiente compaiiero que lo vaya a leer. De esta manera,
no conocen cudl es el titulo del libro o cuento que les toca, y esto les hace tener mas
ganas de saber, lo cual incrementa su motivacién. Al devolver el libro, el alumno deberd
haber rellenado una ficha sobre el mismo en el cual se le hace una pregunta como, por
ejemplo, ¢qué es lo que mds te ha gustado? o ¢cudl ha sido tu personaje favorito? Dicha
pregunta tendrd que responderla él solo. Cada semana o dos semanas, la maestra

recogera los cuentiregalos y entregara uno nuevo a los alumnos.

En tercer lugar, la maestra organizard, con la colaboracion de las maestras de toda la
etapa de Educacién Infantil, un bookcrossing en la que participaran todos los alumnos
de 19, 22 y 32 de Infantil. Esta actividad llevada a un centro educativo consiste en que
los alumnos colocardn libros por el patio, de tal manera que otro pueda encontrarlo y
poder leérselo si le es de su agrado. Para ello, a principio de curso, pediran a todas las
familias que donen al colegio libros que ya no quieran, o que deseen traerlos al colegio
para poder llevar a cabo la actividad. Asimismo, las maestras contribuiran a la donacién
de libros, asi como alumnos y profesores de otros cursos de Primaria que lo deseen. Al
participar alumnos de distintas edades, una vez que las maestras tengan los libros, se
los leerdn y los clasificaran segun la edad a la que ellas creen que van dirigidos. Los que
tengan en el lomo una pegatina roja serdn destinados para alumnos de 12 de Infantil (3-
4 aios), los que tengan una pegatina verde para los alumnos de 22 de Infantil (4-5 afios)
y lo que tengan una pegatina azul estaran dirigidos a los alumnos de 32 de Infantil (5-6
afios). Evidentemente, es algo orientativo, para evitar que un alumno de 3 afios escoja
un libro que no pueda leer, y viceversa, que un alumno de 5 afios no escoja un libro que
va dirigido a un alumno de 3 afios. Un dia a la semana, se realizardn en el recreo la
actividad de bookcrossing. Durante ese recreo, los alumnos deberan ir por el recreo,
buscando los libros, y una vez que encuentren uno que les llame la atencién, sentarse

para leerlo.

Todos los libros que se utilicen para el bookcrossing tendran al final de estos unos folios
enganchados en los que el lector podra escribir algo acerca del libro, y el préximo lector

lo pueda leer.
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7.3 Relacion con el desarrollo de las Unidades Didacticas
Todo lo relacionado con las actividades complementarias y extraescolares, asi como las
actividades fuera del aula y el plan lector, se encuentra reflejado en las Unidades
Didacticas en las cuales apareceran actividades especificas de lectura, inglés, actividades

dentro y fuera del aula, entre otras.

8. Plan de accién tutorial y colaboracién con familias
El plan de Accién Tutorial (PAT) es el marco en el que se enmarcan las lineas de
funcionamiento vy los criterios de organizacién de la tutoria de un centro concreto. Se
trata de un instrumento contextualizado, realista, acordado, global, de posible

adaptacion, revisable e integral.

Ademas, en su planificacién y desarrollo estdn implicados los siguientes érganos: el
Consejo Escolar, el Departamento de Orientacidn, la Comision de Coordinacion
Pedagdgica, los Departamentos Didacticos, el Departamento de Actividades
Complementarias y Extraescolares, los tutores de ciclo, el equipo educativo y el jefe de
estudios. Asimismo, debe ser elaborado en coherencia con el Proyecto Educativo de
Centro, el Reglamento de Régimen Interno, el Proyecto Curricular de Etapa y las lineas

de accidn tutorial.

8.1 Objetivos de la accién tutorial

Los objetivos principales de la accidon tutorial con los alumnos en el centro Indalo son:

e Colaborar para conseguir una educacion que se adapte a las necesidades de cada
alumno, es decir, una educacién personalizada.

e Contribuir a que exista una buena interaccién entre todos los miembros que
integran la comunidad educativa, y también entre ellos y el entorno que les
rodea.

e Impulsar la colaboracién familia-escuela, potenciando planes de actuacidn
conjunta y orientacién hacia la educacién de los alumnos.

e Adecuar las respuestas educativas a las necesidades del alumnado, llevando a
cabo medidas de atencién a la diversidad ordinarias y extraordinarias.

e Eludir el fracaso y abandono escolar a través de medidas de prevencion.

44



e Fomentar la autonomia, la toma de decisiones, el sistema de valores y el
desarrollo socio-moral.
e Cooperar en la calidad educativa y la innovacién, promoviendo acciones de
orientacién que tengan un caracter eficaz, integrador, creativo y sistematico.
e Preparar a los alumnos a desarrollar estrategias de control sobre el propio
aprendizaje y metacognitivas.
8.2 Tareas comunes de colaboracién familia-escuela
En el centro Indalo, la relacidn entre las familias del alumnado y la escuela es un aspecto
primordial ya que este afecta de manera directa al desarrollo del alumno y del centro.
Por lo tanto, las familias tendrdn un papel fundamental y activo en el proceso de

ensefianza-aprendizaje durante toda la etapa escolar de los estudiantes.

En 32 de Educacién Infantil se precisara la colaboracién de las familias de los alumnos

para realizar distintas actividades tales como:

e Circulares en las que se les informard de las excursiones, y en las que se
propondra la participacidon voluntaria de las familias, asi como en talleres de
familias y charlas.

e Jornadas de puertas abiertas en las que podran ver en primera persona cémo
trabajan sus hijos y, a su vez, podran participar en lo que se esté realizando.

e Participacién activa en el blog de clase, en el que se podra comentar aquello que
deseen sobre las actividades que sus alumnos estén realizando tanto en el aula
(al ver las fotografias que cuelgue la maestra en una carpeta de Google Drive
compartida) como en sus casas.

e Colaboracién de las familias en la actividad de “El prota”. Esta actividad consiste
en que cada semana, un alumno sera el protagonista de la clase. Previamente,
en el aula, los alumnos por grupos deberan escribirle al protagonista preguntas
gue empiecen por ¢Qué...? iCuanto...? ¢Cémo...? Y éPor qué...? Una vez que
todos los grupos hayan escrito las preguntas al protagonista, la maestra las
metera en una carpeta que tendrd un pen drive en su interior enganchado. El
protagonista se llevard la carpeta en la mochila de “El prota” a su casay, con la
ayuda de su familia, deberan grabar un video en el cual respondan a las

preguntas que les han hecho sus companeros a lo largo de la semana. Una vez
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que lo hayan grabado, lo copiaran en el pen drive adjunto a la carpeta y
terminardn de completar las preguntas de la ficha de cada uno de ellos. Cada
semana, la maestra proyectard en la pizarra digital el video del protagonista, y
de esta manera, los alumnos iran conociéndose mas los unos a los otros. Ver
Anexo 6 en el que se encuentran las preguntas al protagonista, asi como la ficha
gue el alumno tendra que rellenar en su casa.

e Participacién en el festival que se realiza a final de curso.

e Participacion en talleres de familias que se realizaradn todas las semanas en las

distintas unidades didacticas.

8.3 Entrevistas y tutorias individualizadas
Para que exista una buena colaboracién y comunicacién entre la familia y la escuela es
necesario el establecimiento de una relacién que se base en el respeto, el didlogo y la

confianza entre ambos. Sin ellos, esta no sera posible.

Practicamente en todos los centros educativos las entrevistas son el recurso mas
utilizado a la hora de poder establecer una relacidn entre los progenitores o tutores del
alumno y el tutor de aula. Se trata de un momento en el cual ambas partes pueden
conocerse, conversar e intercambiar informacidn sobre el alumno y proponerse una

serie de metas a conseguir.

En el centro Indalo, la tutora convocard, a lo largo del curso escolar, a cada una de las
familias a un total de tres entrevistas programadas, ofreciéndose a reunirse con aquellas

que lo precisen o que ella quiera convocar cuando lo considere necesario.

Las entrevistas tendran lugar en un complejo de salas destinadas para ello en el centro
y tendran una duraciéon aproximada de 45-60 minutos. Dichas tutorias individualizadas
las presenciaran la tutora, ambos progenitores (siempre que sea posible), el alumno y
en el caso de alumnos con necesidades educativas especiales, los demas profesionales
gue colaboren con la tutora tales como los profesores de apoyo, la PT y los profesionales

externos al centro.

El principal objetivo de las entrevistas es poder crear un punto de conexién entre la
accién educativa en el centro y la educacién del alumno en el entorno familiar. Ambos

contextos deben trabajar, remar en la misma direccién para llegar a un buen puerto,
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que es la educacion y el desarrollo integral del alumno. Es por ello por lo que las tutorias
son el lugar idéneo en el que se comentan, por un lado, las posibles dificultades que
tenga el nifio a nivel académico, asi como personal, preocupaciones... pero también se
comparten los logros, cambios y progresos que ha ido experimentando el alumno. Por
ello es fundamental que familia y escuela se escuchen activamente para poder dar

respuesta a los interrogantes que posean.

Una vez que se dé por finalizada la entrevista, la tutora recogera en una ficha toda la
informacién sobre los temas que se han tratado en la tutoria y los posibles puntos de
mejora tanto de la familia como del propio alumno (académicos y no académicos) que
se han acordado trabajar. Junto a esto, se adjuntara en la plataforma un escéner de la
ficha en la que ha apuntado todo ello junto a la firma de las familias y la suya. La tutora
guardara este documento firmado en una carpeta y le servira de guia para las préoximas
tutorias en las que volverdn a revisar aquello que habian acordado y ver si se ha

cumplido o no.

8.4 Reuniones grupales de aula
A principio de curso y en el tercer trimestre tanto el coordinador de Educacién Infantil
como la tutora del aula plantearan y llevaran a cabo dos reuniones grupales. Todas las
familias de los alumnos de dicha aula estaran convocadas y tendra lugar en la clase de

sus hijos, con una duracién de una hora y media (90 minutos) aproximadamente.

Como se trata de una clase de 32 de Infantil las familias ya conocen cédmo funciona el
colegio, las instalaciones, asi como al equipo docente, y mds concretamente, a la tutora
de los alumnos ya que lleva con ellos desde que comenzaron en 12 de Infantil. Es por

ello por lo que toda la parte de presentacion no serd necesaria.

En la primera reunién o asamblea grupal llevada a cabo a principio de curso se hara
hincapié en los objetivos principales del curso, se expondran algunos de los contenidos
mas destacados, y se les permitira a las familias trabajar una actividad con alguna de las
metodologias con las que trabajaran sus hijos, para que asi puedan experimentarlo en
primera persona. Asimismo, se explicaran las excursiones que se realizardn en el curso
(aun pendientes de confirmacién), las cuales estaran relacionadas con las unidades

didacticas y los contenidos a trabajar en ellas. Posteriormente, se enumeraran las

47



propuestas de colaboracién entre familia y escuela (se encuentran en el apartado 8.2) y
se concretard la manera en la que se comunicard la maestra y las familias (ver en el
apartado 8.3). Tras esto, la maestra y el coordinador estaran a disposicion de las familias
y contestardn una a una las preguntas que tengan, lo cual llevard unos 20-30 minutos

aproximadamente.

En la reunidn que se convocara en el tercer trimestre la tutora, junto al coordinador de
etapa, volverd a reunir a las familias y en ese encuentro comentara cudles han sido los
progresos a nivel de grupo-clase (nunca haciendo alusién a casos concretos), asi como
los aspectos, contenidos y objetivos que todavia quedan por abordar y mejorar.
También se realizard un balance general del curso académico y se introducira un tema
gue suele preocupar en cierta medida a algunas familias: el paso de Educacidn Infantil a
Educacién Primaria. En los ultimos 30-45 minutos los progenitores podran hacer

preguntas a la maestra tutora y al coordinador de etapa.

Asimismo, la tutora traerd ala reunién a una maestra de 12 de Primaria para que puedan
formularle las dudas que les surgen acerca de este cambio de etapa, y poder dar asi una
informacién mucho mas detallada y ajustada a la realidad que los alumnos vivirdn el

préximo curso.

9. Evaluacion del proceso aprendizaje-ensefianza
La percepcidn acerca de la evaluacidon ha estado en continuo cambio en los ultimos anos,
dejando atrds aquellos momentos en los que solo se tenia en cuenta el resultado, un
producto final. El proceso de ensefanza-aprendizaje es un largo camino, no un simple
resultado. La evaluacién no tiene como unico fin conocer los objetivos conseguidos, sino
gue también se centra en el cdmo, de qué manera el alumno ha logrado dichos
objetivos. Es por ello por lo que la educacidn actual cada vez considera mas el proceso,

y no tanto el resultado.

Los maestros deben observar y evaluar todo el trabajo y el esfuerzo diario del alumnado,
teniendo en cuenta como ha sido realizado. Ademas, si se trata de una actividad
cooperativa, o por parejas, el docente tendrd en cuenta la cooperacion con el resto de
los compafieros, la implicacién de todos los miembros del grupo, asi como la manera en

la que estos actuaron ante la resolucién de conflictos.

48



A lo largo de las nueve unidades didacticas la evaluacion que se llevard a cabo sera de
cardcter continuo, global y formativa. Se analizara y reflexionard sobre cudl estd siendo
la evolucion del alumnado y la adquisicién de nuevos aprendizajes acerca de las
habilidades sociolingliisticas que se aborden, asi como ciertos aspectos tales como la
participaciéon y la motivacién de los alumnos. La evaluacidon sumativa se utilizara en la

fase final, para evaluar la consecucion de los objetivos.

La finalidad de la evaluacién no es para analizar y observar al alumno, sino que a través
de ella el tutor también podra reflexionar acerca de su actividad docente y considerara
el adaptar los contenidos a las caracteristicas y necesidades de sus alumnos, teniendo
en cuenta siempre los intereses y gustos de estos. Todo ello con el objetivo de que los
estudiantes adquieran aprendizajes y experiencias significativas para ellos. Ademas,
para poder llevar un andlisis diario de lo que estd ocurriendo en el progreso del
aprendizaje de los estudiantes, la maestra realizard un registro en un libro de notas, y
hard uso de distintos instrumentos de evaluacién tales como las rubricas o las checklist.
Toda esta informacion permitird a la maestra contar con evidencias e informacién
necesaria para realizar a lo largo del curso 3 tipos de evaluacidn, que corresponderdan a

una evaluacidn inicial, una evaluacién continua y una final.

A la hora de realizar la evaluacién del proceso de aprendizaje de los alumnos, el maestro
tutor contard con la ayuda de otros miembros que le podrdn aportar otros puntos de
vista e informacién necesaria a lo largo de las 3 fases. Esos miembros serdn los alumnos,
las familias y el resto de equipo docente. Por otra parte, hay que destacar la
autoevaluacion del docente, el cual reflexionara acerca de los puntos fuertes y de
mejora de su actuacidn con la finalidad de mejorar su practica docente. Asimismo, desde
el centro Indalo se busca fomentar la autoevaluacién de los alumnos, por lo que ellos

también valoraran su implicacién a lo largo de todo el proceso.

9.1 Criterios de evaluacion
Los criterios generales de evaluacidn para la etapa de Educacién Infantil estan definidos
por el Decreto 17/2008, de 6 de marzo, por el que se establece para la Comunidad de

Madrid las ensefianzas de la Educacion Infantil. Consultar el Anexo 4 para su lectura.
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9.2 Estrategias, técnicas e instrumentos de evaluacion
Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje la maestra tutora utilizara instrumentos
de evaluacién variados para asi poder llegar a conseguir informaciéon detallada y

significativa acerca de todo el alumnado.

En primer lugar, el diario de aula sera un instrumento fundamental ya que en él se podra
anotar las valoraciones acerca del desarrollo de los aprendizajes de cada uno de los
alumnos, asi como la evolucién en las habilidades sociales, interaccion con sus iguales,
etcétera. En segundo lugar, el cuaderno de bitacora en el cual la maestra recogerd todas
las anécdotas que vayan aconteciendo, para asi, guardarlas y en un futuro volverlas a
recordar con ellos. En tercer lugar, las checklists que servirdn para, a partir de la
observacion, registrar los intercambios orales, las intervenciones de los alumnos
durante la asamblea, etcétera. Junto a esto, la maestra utilizara las rabricas en las cuales
plasmara toda la informacién que ha percibido a través de la observacién y evaluara en
qué momento se encuentra cada alumno siguiendo unos pardmetros concretos. En
cuarto lugar, tendrd una carpeta con pldsticos, y en cada uno de ellos guardara cada una

de las producciones de los estudiantes, junto a una pequefia valoracion de la docente.

Por otro lado, se utilizaran cuestionarios con una lista de preguntas que creara el
maestro y que las familias responderdn. Esto permitira a la tutora estar en contacto con
los progenitores del nifio, y la informacién que ellos le den sera muy importante para
poder colaborar en el progreso y la mejora del proceso de formacién del alumno.
Asimismo, la maestra pasara cuestionarios a los alumnos en los que realizardn una
autoevaluacion personal, asi como una evaluacién de sus compafieros. Se valorara

positivamente la motivacion y la participacién de los alumnos.

Por ultimo, otro instrumento de gran utilidad seran las entrevistas con las familias. La
maestra se reunira con ellos una vez por trimestre, y tal y como se muestra en el
apartado 8.3 intercambiaran informacién y juntos colaboraran por brindar la mejor

educacion al alumno.

Gracias a estos instrumentos, la maestra junto al resto del equipo docente y maestros
de apoyo podrd dar un feedback detallado y de calidad, una vez que estos hayan

reflexionado acerca del desarrollo en el aprendizaje de cada alumno.
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9.3 Momentos de evaluacion
A lo largo del curso escolar habra varios momentos importantes de evaluacién que

corresponden con 3 momentos o fases:

e Fase inicial: en ella se realizara una evaluacién inicial durante las dos primeras
semanas del curso (septiembre). En ella la tutora observa y se da cuenta de cudles
son los conocimientos previos, permite que los alumnos compartan sus ideas,
anima a que los muestren su curiosidad e interés por el tema que van a aprender,
asi como a que narren experiencias vividas personales. Todo esto le permitird
evaluar el lenguaje oral de cada uno, su razonamiento, entre otros.

e Fase de desarrollo: en ella se realizara una evaluacién formativa. Durante las
asambleas, las actividades realizadas dentro y fuera del modelo E-S-R-l, los
rincones, las actividades cooperativas, la maestra y el resto del equipo docente
pueden observar si los alumnos utilizan los nuevos aprendizajes, si realmente
estdn aprendiendo o no. Asimismo, a lo largo de todo el curso los maestros
observardn y anotaran los avances del alumno al final de cada una de las unidades
didacticas.

e Fase final: es la terceray Ultima fase, en la que se realiza una evaluaciéon sumativa.
Serd el momento en el que la tutora podrd evaluar la relacién entre los
conocimientos previos y los “nuevos” o actuales, si se han conseguido o no los
objetivos y la adquisicién de nuevos aprendizajes, asi como la mejora en

habilidades sociolingliisticas, y en aspectos como el respeto y la participacion.
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4. UNIDADES DIDACTICAS

Las nueve unidades didacticas que se presentan a continuacién comenzaran con la
visualizacidn de un video en el cual se presentara la habilidad sociolinglistica a trabajar
en cada una de ellas. Dichos videos se presentardn en codigos QR, que la maestra
escaneara y mostrara a los alumnos al inicio de cada unidad. Ademas, a medida que se
trabaje una habilidad sociolingtiistica en una unidad, esta se vera incorporada en la
siguiente, y asi con todas. Es decir, que poco a poco los alumnos tendran que ir poniendo
en practica lo aprendido acerca de las habilidades sociolinglisticas en las unidades

anteriores.

UNIDAD 1

Titulo: “Sonrie siempre al saludar”
Nivel: 5 afos

Temporalizaciéon: 32 semana del mes de septiembre — 22 semana del mes de octubre

1. Justificacion del tema de la unidad didactica
El saludo es la forma, expresion o gesto a través de la que los seres humanos comienzan
a establecer un didlogo entre ellos. Saludar correctamente puede ayudar, en un futuro,
a instaurar relaciones sociales, por lo que resulta una norma bdsica y esencial para la
convivencia que sirve para mostrar cortesia o afecto. Es por ello por lo que esta primera
unidad didactica se basara en la habilidad sociolingliistica del saludo, ya que, desde mi
punto de vista y mi experiencia en las practicas, es la primera habilidad que el alumno

aprende.

Considero que los alumnos desde que comienzan en la escuela deben aprender habitos
de educacion, los cuales permitirdn el desarrollo de sus habilidades sociales, asi como

su desarrollo integral como individuos.

Se trabajaran las distintas maneras de saludar que se utilizan en nuestro pais tales como
dar la mano, el brazo, las palmadas en la espalda, etcétera; asi como los saludos

dependiendo del momento del dia, entre otros.

Otro de los aspectos que se abordaran a lo largo de esta unidad didactica es que

dependiendo del pais en el que te encuentres, la manera en la que te saludas cambia.
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Por lo que los alumnos deberan conocer otras maneras de saludo, dependiendo de la

cultura de la que se trate. Al inicio de esta se mostrara a los alumnos el cédigo QR que

se adjunta a continuacién, el cual muestra una secuencia de video de una cancién en la

que aparece reflejada la habilidad sociolingtiistica “Saludar”.

2. Objetivos

OBIJETIVOS
Area 1: Conocimiento de si mismo Area 2: Conocimiento del Area 3: Lenguajes:
y autonomia personal entorno Comunicacion y representacion

e Identificar las partes del
cuerpo que se utilizan en el
gesto del saludo, asi como el
movimiento que se realiza con
ellas.

e Fomentar habitos de respeto
hacia los demas y hacia
personas de otras culturas, asi
como respeto hacia sus
costumbres.

e Mejorar los habitos de aseo e
higiene tanto dentro del aula
como en el hogar.

Relacionarse con los
compafieros del aula, asi
como con otros alumnos del
centro utilizando las pautas
de comportamiento y
adaptando su conducta a la
de los otros.

Comenzar a realizar
operaciones matematicas de
sumas y restas sencillas.

e Emplear la lengua oral
como herramienta de
comunicacion y
aprendizaje, a través de la
cual el individuo expresa
ideas, sentimientos y
pensamientos a los
compafieros.

e  Considerar y utilizar el
lenguaje oral como puente
para relacionarnos con las
demads personas, y para
aprender a convivir.

e Leery escribir oraciones
sencillas relacionadas con
el saludo.

e Aprender bailesy
canciones.

3. Contenidos

CONTENIDOS
Area 1: Conocimiento de si mismo Area 2: Conocimiento del Area 3: Lenguajes: Comunicacion
y autonomia personal entorno y representacion

e Identificacion de las partes del
propio cuerpo que estdn
involucradas en el gesto del
saludo.

e Respeto hacia las diferencias
de los compafieros y otras
personas.

Creacion de la serie
numeérica por medio de la
suma de unidades.

Empleo de comparaciones
(mas corto que, mas largo
qué mas pequeiio que, mas
grande que).

e Usode un léxico adecuado a
la edad, que sea variado y
utilizacion de estructuras
gramaticales correctas.

e  Escritura de frases sencillas
que incluyan el saludo.

e Lectura de oraciones y textos
cortos y sencillos en voz alta
con la entonacién adecuada.

53




Actitud colaborativa y de
ayuda en las actividades con
los iguales.

Adquisicion de habitos de
higiene personal.

Comienzo en la representacion
teatral.

e  Aproximacion a resolver
problemas a partir de
operaciones sencillas.

e Lastradicionesy las
costumbres (Regién del
Tibet, Malasia, Mongolia y
Alaska)

e Disposicion activa e interés
para establecer relaciones
basadas en el respeto y el
afecto con nifios de otros
paises y culturas.

Cuidado y empleo adecuado
de los cuentos y los libros de
la biblioteca de aula.
Adquisicion de vocabulario
basico de habitos y rutinas
en la lengua extranjera.
Buen uso de las normas para
iniciar una conversacion:
Saludar.

4. Criterios de evaluacién y minimos exigibles

CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y representacion

Identificar correctamente las
partes del cuerpo que se
utilizan en el gesto del
saludo, asi como el
movimiento que se realiza a
través de ellas.

Mostrar respeto hacia los
demas compafieros y
personas de culturas
diferentes, ademas de
respetar sus costumbres.
Colaborar y ayudar a sus
iguales, mostrando respeto
hacia ellos en las actividades.
Adquirir hdbitos de higiene
personal dentro y fuera del
aula.

Ser capaz de participar
dentro de una
representacion teatral
sencilla.

e  Utilizar las pautas de
comportamiento adecuadas
para relacionarse con los
compafieros de aula, pudiendo
adaptar su conducta a la de los
otros.

e  Realizar correctamente
operaciones matematicas
sencillas (sumas y restas) y
resolucion de problemas.

e  Crear la serie numérica a partir
de la suma de unidades.

e Aplicar de manera adecuada
comparaciones (mds corto
que, mas largo qué mas
pequeiio que, mas grande
que).

e Descubriry saber sobre las
tradiciones y costumbres de
los paises y regiones: Region
del Tibet, Malasia, Mongolia y
Alaska.

e  Mostrar interés y ganas por
establecer relaciones de afecto
y respeto con nifios de paises y
culturas distintas.

e  Usar lalengua oral como
medio para la
comunicacién, el
aprendizaje y la expresion
de ideas, pensamientos y
sentimientos. Utilizacién
de un léxico adecuado a la
edad del alumnoy
estructuras gramaticales
correctas.

e Aprender a leer y escribir
oraciones sencillas que
incluyan el saludo.

e Reproducir bailes y
canciones.

e Leer textos cortosy
sencillos y oraciones en voz
alta y con la entonacion
correspondiente.

e  Lograr adquirir un
vocabulario basico
referente a los habitos y
rutinas en la lengua
extranjera.

e Cumplir las normas para
iniciar una conversacion:
Saludar.

5. Metodologia y actividades

Al igual que en el resto de las unidades didacticas, la metodologia que se llevara a cabo

serd la del modelo ESRI adaptado junto con el aprendizaje cooperativo y los rincones.
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La estructura constara de la explicacidon de las asambleas y los rincones (en los que se

incorporara el inglés) asi como otras actividades y los talleres de familias.

A continuacidén, se muestran la explicacion de las actividades que se llevard a cabo a lo

largo de las distintas semanas:

Primera semana:

Asambleas

Visualizacion de la secuencia del video: La maestra colocara a los alumnos en circulo,

alejados de las mesas en la zona de asamblea. Una vez que estén en silencio, les
mostrara el video y cuando este termine les formulard preguntas tales como ¢Qué
habéis visto en el video? ¢ Quiénes aparecen en él? ¢ Qué estdn haciendo los nifios? De
esta manera, los alumnos irian diciendo aspectos tales como que los nifios se van a la
cama, se quitan su pijama, se lavan los dientes, saludan a sus padres... La maestra
dejaria que los alumnos compartiesen sus opiniones acerca del video, dando paso a
experiencias conversacionales entre ellos.

Una vez que esto haya sucedido, la maestra les preguntara a los alumnos qué es lo que
hacemos lo primero cuando nos encontramos a una persona. Los alumnos
seguramente responderian que saludarla, decirle jHola!, y ella les pedird que en
parejas se fijen en el video de qué manera aparece el saludo, por lo que esta actividad

se llamara La Busqueda del saludo. Cuando estos se den cuenta, deberdn levantar la

mano y compartirlo con los compafieros. Seguramente descubran que la manera en la
gue saludan en el video es diciendo “Buenos dias, buenas tardes y buenas noches”, y
la maestra les preguntara ¢Por qué cambia? ¢ Como podemos saber cudndo tenemos
que decir uno u otro? Para que les sea mas sencillo, la maestra traera al aula un sol y
una luna, para poder explicarselo de una manera mas visual. Esta les ensefiara que
dependiendo del momento del dia en el que nos encontremos, tendremos que saludar
de una manera u otra.

Tras esto, la maestra dividira a los alumnos en 4 grupos y a través de la técnica de
aprendizaje cooperativo folio giratorio, los alumnos tendran que apuntar de manera
individual distintas formas de saludo, las que se les ocurra. Una vez que los alumnos

hayan terminado, compartiran en voz alta qué han anotado, y entre todos realizaran
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una lluvia de ideas y anotaran en una cartulina las principales formas de saludo que
tenemos en nuestro pais: dar la mano, abrazo, beso en la mejilla, chocar los cinco, dar
una palmada en la espalda y sacudir las manos.

Identificando nuestras partes del cuerpo: esta actividad consiste en que la maestra ira

diciendo distintas frases en las que incluira las formas que han salido de saludo. Por
ejemplo, Yo saludo dando la mano y los alumnos tendran que identificar y sefialar con
qué parte de su cuerpo se realiza el gesto que diga la maestra, e imitarlo.

Reconociendo los habitos de higiene y rutinas: en esta actividad, la maestra les volvera

a poner el video a los alumnos y les preguntard ¢Qué hacia la nifia antes de irse a
dormir? Con esta pregunta, queremos que los nifios se den cuenta de los habitos de
higiene que tiene, asi como la rutina que sigue antes de irse a la cama, contenido que
trabajaremos mas delante durante la unidad did4ctica.

Rincones

Ordena las secuencias de rutinas: en este rincén, por parejas, los alumnos deberan

ordenar distintas secuencias de rutinas o habitos que un nifo realiza a lo largo del dia,
desde por la mafana hasta llegar a la noche. Para ello la maestra les entregard unas
imagenes en las que aparecerdn las siguientes acciones: despertarse, desayunar,
almorzar, comer, merendar y cenar. Primero, un miembro de la pareja ordenara la
secuencia, y cuando lo haya hecho, debera verbalizarla. Para que las secuencias no
sean las mismas, la maestra colocara en el rincon diferentes secuencias de rutinas tales
como, por ejemplo, lavarse los dientes: colocar pasta en el cepillo de dientes, cepillar
los dientes de arriba, cepillar los dientes de abajo, cepillar las muelas, cepillar la lengua
y, por ultimo, enjuagarse.

Lectoescritura: en este rincdn, los alumnos aprenderan a escribir, dependiendo del
momento del dia en el que se encuentren, buenos dias, buenas tardes y buenas
noches. Para ello, con la ayuda de una plantilla de un teclado de ordenador delante de
ellos, deberan dibujar en un papel a quien van a saludar, el momento del dia en el que
se encuentren (por la mafiana, por la tarde o por la noche) asi como el gesto con el
que lo van a hacer de los que hemos visto en la asamblea (beso en la mejilla, chocar

los cinco, abrazo, sacudir la mano).
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Parts of my body: en este rincén los alumnos aprenderan en inglés las distintas partes

de su cuerpo que utilizan para saludar, asi como las expresiones Good morning, Good
afternoon y Good evening. Para ello, la maestra les proporcionard una tablet que
deberdan utilizar correctamente todos los integrantes del grupo. En primer lugar, el
alumno elegird que parte del cuerpo quiere aprender en inglés, la tocarda y se
reproducird la palabra en inglés: por ejemplo, si toca la palabra brazo, sonara “arm” y
el resto de los compariieros tendran que repetir “arm”. Las partes del cuerpo que
apareceran seran: mano, brazo, mejilla y hombro y la expresién “choca los cinco o
choca esos cinco”. Es decir, los alumnos trabajaran las palabras: hand, arm, cheek, back
y “High five”.

Preguntas al “Prota”: cada grupo de alumnos que estén en este rincén tendran que

ponerse de acuerdo para escribir varias preguntas al protagonista de la semana. La
maestra entregard a cada grupo de alumnos un papel en el que aparezca la pregunta
(simplemente el inicio y el resto en blanco), y a partir de ahi todos los integrantes del
grupo deberdn participar escribiendo entre todas las preguntas. Las preguntas que se
repartiran tendran el comienzo de la pregunta escrita, y los alumnos la completaran.
Como hay 4 grupos en el aula, la maestra formulara 4 preguntas para que los grupos
las completen en el rincén: ¢Qué...? ¢ Cuanto...? ¢Cuando...? y ¢ Por qué...? Por ejemplo,
si en el rincén al grupo les ha tocado la pregunta ¢ Qué? Los alumnos deberdn escribir
todas las preguntas que quieran hacerle que empiecen por qué. Ver en Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al aula
a realizar un taller de rutinas de higiene personal. Acudiria al aula algin miembro de
las familias que sea dentista y les daria pautas a los alumnos sobre cdmo deben
cepillarse los dientes diariamente. La maestra traera al aula el libro jA lavarse los
dientes! de Patricia Geis para explicar la importancia de la higiene bucal. Ademas, el
dentista acudira al aula vestido con el pijama de dentista y traerd consigo instrumentos
gue él utilice en la consulta para que los alumnos empiecen a familiarizarse con ellos y
no les tengan miedo. Asimismo, llevard en un maletin cepillos de dientes, colutorios y
seda dental para enseiiar a los nifios cémo usarlos, asi como una muela de plastico y

una dentadura.
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Segunda semana

Asambleas

Visualizacién de la secuencia del video: Antes de poner el video, todos los alumnos

saludarian, tal y como saben hasta ahora, con los conocimientos que tienen. Tras esto,
los alumnos volverian a ver el video y la maestra les lanzara la siguiente pregunta
¢Recorddis qué hicimos la semana pasada? Con la ayuda de los alumnos, la maestra
realizard un viaje por las distintas actividades que realizaron, asi como los aspectos
trabajados en ellas.

Panel de saludos: la maestra presentara a los alumnos el panel de saludos que se

pegara en la pared a la entrada de la puerta de la clase, y que cada dia, después del
recreo del comedor, los alumnos tendran que ponerse en fila, justo detras del
protagonista de la semana y elegir con qué gesto quieren saludarle. En el Anexo 9 se
adjunta el panel de saludos que se utilizara en el aula, y que permanecera durante
todo el curso escolar, ya que los alumnos realizardn este ritual de saludo diariamente.

¢Como saludarias si...?: En esta actividad, la maestra mostrara a los alumnos diferentes

fotografias de personas (médico, sefior mayor, carnicero, profesor, madre, nifio,
dependienta de una chucheria...), lugares en los que se podrian encontrar con esas
personas (supermercado, hospital, colegio, calle, tienda de chucherias...) y el momento
del dia en el que se encuentran mediante pictogramas (por la mafiana, por la tarde y
por la noche). Una vez que les haya presentado las fotografias, les preguntara a los
alumnos, écreéis que a todas las personas las saludamos de la misma manera? Aqui
dejaria que los alumnos participasen dando su opinidn, y a continuacién les
preguntaria ¢A un desconocido le dariais un abrazo para saludarle? ¢ Por qué?, o, por
ejemplo, imaginaros que vais al médico icomo le saludariais? ¢ Qué palabras le diriais?
En un primer momento, la maestra practicarad con los alumnos las distintas maneras
de saludar y a continuacién los alumnos realizaran un role-play en el que por parejas o
grupos de tres tendran que actuar dependiendo del personaje que les toque, el cual
solo lo sabran ellos imaginando la situacién y realizando el saludo correspondiente,
mas adecuado dependiendo de la situacién en la que se encuentren. El resto de los

compafieros observardan y una vez que hayan terminado, los compafieros que no
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estaban actuando deberan adivinar qué personaje era cada uno, recordar cdmo han
hecho el saludo, y decir si era correcto o no.

Tras esta actividad, la maestra proyectara en la pizarra imagenes de los nifios del Tibet,
de Malasia, de Mongolia y de Alaska (los Inuit). Una por una, irdn observandolas, y la
profesora les preguntara ¢Creéis que estos nifios saludardn igual que nosotros? ¢éPor
qué? Dejara que los alumnos piensen por si solos, debatan entre ellos, que recuerden
si alguna vez han visto a alguien saludar de alguna forma distinta a la que solemos
hacerlo en nuestra cultura. Tras unos minutos, la maestra mostrara a los alumnos uno
a uno los paises o regiones, asi como su lugar en el mapa, y a continuacion les mostrara

como se saludan. Ver imdagenes de los nifios en el Anexo 10.

Pais o Region Saludo

Tibet Sacar la lengua

Malasia Tocar el pecho

Mongolia Entregar el hada, que es una tira de
sedad o algoddn que se dan a los
invitados

Alaska (Los inuit) Frotar nariz con nariz

Rincones

Creando y decorando banderas: en este rincdn los alumnos tendran en sus mesas las

banderas del Tibet, Malasia, Mongolia y Alaska. En primer lugar, los alumnos deberan
imaginar qué bandera pertenece a cada lugar, y una vez que los hayan pensado,
podran descubrir si estaban en lo cierto o no. A continuacién, deberdan elegir de entre
todas cual quieren dibujar, poniéndose de acuerdo con los miembros de su equipo de
tal manera que en cada grupo haya minimo una bandera de cada pais. Una vez que lo
hayan decidido, tendran que dibujarlas en una cuartilla utilizando |apices de colores o
ceras, lo que ellos deseen.

Practising the numbers and the colors with the flags: en este rincon los alumnos

tendran que trabajar de nuevo con las banderas, pero en este caso identificaran los
colores de las banderas, su nombre en inglés y a continuacién, deberan contar el
numero de colores que tienen estas. Para ello, podran ayudarse de palillos de médico
que la profesora dejara encima de la mesa, y a continuaciéon sumaran cuantos colores

tienen en total cada una de ellas. Ver en Anexo 7.
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Conociendo a nifos de otras culturas: en este rincén los alumnos tendran que trabajar

por parejas. En las mesas tendran colocadas las imagenes que la maestra les mostro
en la asamblea sobre los nifios de los distintos lugares (Tibet, Malasia, Mongolia y
Alaska). En primer lugar, tendran que describir a los nifios (rasgos faciales, pelo, color
de piel, vestimenta...) y, a continuacion, deberan escribir tres preguntas que les
querrian hacer a esos nifios, sobre la temdatica que ellos quieran (cdmo vivian, hobbies,
etcétera).

Preguntas al “Prota”: cada grupo de alumnos que estén en este rincdn tendran que

ponerse de acuerdo para escribir varias preguntas al protagonista de la semana. La
maestra entregard a cada grupo de alumnos un papel en el que aparezca la pregunta
(simplemente el inicio y el resto en blanco), y a partir de ahi todos los integrantes del
grupo deberdn participar escribiendo parte de la pregunta. Las preguntas que se
repartirdn tendran el comienzo de la pregunta escrita, y los alumnos la completaran.
Como hay 4 grupos en el aula, la maestra formulara 4 preguntas para que los grupos
las completen en el rincén: ¢Qué...? ¢ Cuanto...? ¢Cudndo...? y ¢ Por qué...? Por ejemplo,
si en el rincon al grupo les ha tocado la pregunta ¢Cuanto? Los alumnos deberan
escribir todas las preguntas que quieran hacerle que empiecen por cudnto/s. Ver en el
Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al aula
arealizar un taller de musica y relajacidn con la tematica del Tibet, mas concretamente
de los monjes tibetanos. Para ello, la maestra pedird a dos familiares (no tienen por
qué ser de la misma familia) que acudan al colegio vestidos de monjes tibetanos (tunica
naranja) y mostraran a los alumnos su musica a través de uno de los instrumentos mas
importantes y famosos en la regién del Tibet: el cuenco tibetano. Este instrumento se
lo proporcionara la maestra, y en el caso de que alguna de las familias de los alumnos
tenga alguno, se lo prestaran para este taller. En primer lugar, las familias ambientaran
el aula, se presentaran como monjes tibetanos, ensefiandoles a los alumnos los
monasterios donde viven. A continuacién, podran responder a preguntas de los
alumnos y producir musica con el cuenco. Los alumnos escuchardn la musica en

silencio y con los ojos cerrados, y a la vez que escuchan la musica, iran controlando su
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respiracion, inspirando y espirando. Aunque las familias seran las encargadas de este
taller, la maestra les ayudara, controlando el proceso de respiracion, indicando cuando
inspiran y espiran los alumnos. Tras esto, los monjes tibetanos prestaran el cuenco a
algun alumno, y ellos también podrdn aprender a tocar el instrumento.

Por ultimo, los monjes tibetanos finalizarian el taller con una sesidn corta de relajacion,
en la que, primero los alumnos se moveran al son de la musica, haciendo los
movimientos que le sugiera la musica tibetana y a continuacién se tumbaran en el
suelo con los brazos y las piernas estiradas. Cuando ya se hayan estirado todos, los
monjes con la ayuda de la maestra conseguirdn que los alumnos liberando la tensidon
y relajando cada uno de los miembros de su cuerpo a la vez que controlan su
respiracion, al son de la musica tibetana de fondo y con el cuenco tibetano. Ver imagen

en Anexo 21.

Tercera semana

Asambleas

Visualizacion de la secuencia del video: Antes de poner el video, todos los alumnos

saludarian, tal y como saben hasta ahora, con los conocimientos que tienen los
alumnos volverian a ver el video y la maestra les lanzara la siguiente pregunta
¢Recorddis qué hicimos la semana pasada? Con la ayuda de los alumnos, la maestra
realizard un viaje por las distintas actividades que realizaron, asi como los aspectos
trabajados en ellas.

Incorporando mas informacién en el saludo: esta actividad que se llevard a cabo en la

asamblea tiene como objetivo que los alumnos reflexionen y aprendan sobre otras
formas de saludar ademas de las que aparecen en el video: buenos dias, buenas tardes
y buenas noches. Para ello, la maestra les mostrara a los alumnos distintas imagenes,
dejard que los alumnos las observen durante dos minutos, y a continuacién por
parejas, deberdn pensar qué palabras pueden decir estas personas (nifios, adultos,
personas mayores) al saludarse, que no sean las que ya conocen del video. Una vez
gue los alumnos hayan podido compartir ideas, la maestra pedira a los alumnos que
un miembro de cada pareja diga en alto aquello que han pensado. Antes de comenzar

a escribir, la maestra dividira la pizarra en dos, en una parte escribird “Saludos
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Formales” y en la otra parte “Saludos No formales o Informales”. Les explicara a los
alumnos que los saludos formales son los que hacemos a personas mas mayores, a
personas importantes como médicos, policias, que no conocemos. Y los informales los
solemos utilizar con personas de nuestra edad, con las que tenemos confianza y a las
gue conocemos. Ver tabla de saludos en el Anexo 8.

*Los saludos que aparecen en el video serdn colocados en la columna de “Saludos
formales”.

Ruleta de saludos: Los alumnos se colocaran en la zona de asamblea en circulo y la

maestra dejara en el centro dos ruletas creadas por ella. En la primera aparecen
distintos lugares a los cuales podria acudir un nifio de su edad acompanado de su
familia: la carniceria, el aeropuerto, el colegio, el parque, la bolera y el hospital. En la
segunda aparecen personas con las que el niflo podria encontrarse en esos lugares:
una madre, un policia, una profesora, un joven, un nifio o nifia y un sefior mayor. El
juego consiste en que, de uno en uno, los alumnos irdn al centro de manera individual,
giraran ambas ruletas y una vez que la flecha pare en las dos, tendra que decir en voz
alta qué le ha tocado y de qué manera saludaria a esa persona en ese lugar. Ver en

Anexo 11 y Anexo 12 ambas ruletas.

Rutina de pensamiento KWL sobre los /nuits: la maestra colocara en circulo a los

alumnos en la asamblea y les presentard una cartulina con una foto de una tribu Inuit
gue estara dividida en 3 columnas: ¢Qué sé?, ¢Qué quiero saber? ¢Qué he aprendido?
Con la ayuda de los alumnos, la maestra ird preguntando qué saben acerca de ellos y
gué quieren saber. La ultima columna la completaran una vez que termine la unidad
didactica, ya que ahi podran compartir realmente aquello que han aprendido. Ver
Anexo 13.

Rincones

Vemos una imagen, pensamos una historia, la dibujamos y la compartimos: en este

rincon los alumnos tendrdn cada uno en su mesa una foto distinta. En primer lugar,
tendran que observar la imagen, pensar qué esta sucediendo en ella, a continuacion,
pensar una historia en la que aparezcan esos personajes, esa situacion, y una vez que
lo hayan pensado, tendran que hacer un dibujo y tras esto, con su compafiero de al

lado, compartiran sus historias el uno con el otro.
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Juego simbdlico: en este rincdn los alumnos podran jugar con los Playmobil a que son

Inuits, y podrdn aprender jugando aspectos relacionados con ellos tales como los
trineos de perros, los iglus, la forma de cocinar, sus vestimentas, las familias, etcétera.
Ver en Anexo 14.

Contando Inuits, perros y otros animales: en este rincdn los alumnos deberdn contar

Inuits, animales o perros que aparezca en la imagen, y a ese numero, en un folio,
restarle el nimero que les diga la maestra. Ver en Anexo 15.

Preguntas al “Prota”: cada grupo de alumnos que estén en este rincén tendran que

ponerse de acuerdo para escribir varias preguntas al protagonista de la semana. La
maestra entregard a cada grupo de alumnos un papel en el que aparezca la pregunta
(simplemente el inicio y el resto en blanco), y a partir de ahi todos los integrantes del
grupo deberdn participar escribiendo parte de la pregunta. Las preguntas que se
repartiran tendran el comienzo de la pregunta escrita, y los alumnos la completaran.
Como hay 4 grupos en el aula, la maestra formulara 4 preguntas para que los grupos
las completen en el rincon: ¢Qué...? ¢Cuanto...? ¢Cudndo...? y ¢Por qué...? Por ejemplo,
si en el rincén al grupo les ha tocado la pregunta ¢Cuando? Los alumnos deberan
escribir todas las preguntas que quieran hacerle que empiecen por cudndo. Ver en el
Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al aula
a realizar un taller de expresion plastica para la creacién de un igla y de flechas para
cazar como los Inuits. Para ello la maestra desde que empiece el colegio pedira a las
familias que recolecten en casa y que traigan al aula bandejas de pldstico blancas (las
tipicas de la fruta o que encuentras cuando compras otros alimentos), las cuales
utilizaremos mas adelante. También la maestra ira guardando todas aquellas que
utilice, y pedira a los responsables del comedor escolar que ellos también las guarden,
ya gque se necesita un numero elevado de bandejas para la construccion del igld.

Para este taller, la maestra necesitara la ayuda de dos o tres familiares, los cuales se
repartirdn, dos realizaran el igli con los alumnos y el otro se dedicara a crear flechas

con el resto de los alumnos. Para que todos puedan participar en ambas
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construcciones, la maestra controlara el tiempo y a la mitad, pedird a los alumnos que
roten.

Para construir el igld necesitaremos, ademds de las bandejas de plastico, cola y
pegamento. Por otro lado, para construir las flechas, necesitaremos palitos de madera
(los de pincho moruno) y goma Eva de colores. Para la construccion de las flechas, los
alumnos tendran que formar tridngulos de goma Eva, recortarlos y pegarlos con cola
al palito de madera. Tanto la cola, los pegamentos, los palitos de madera y la goma Eva
lo comprara el colegio, por lo que las familias no tienen que preocuparse.
Aproximadamente, el tiempo de construccién del iglt son de unos 45 minutos, por lo
gue antes de comenzar a trabajar, los familiares les contaran a los alumnos el cuento
de los Inuit, creado por la maestra. Ver en Anexo 16 el cuento y en Anexo 21 las

imagenes del iglt y de las flechas.

Cuarta semana

Asambleas

Visualizacion de la secuencia del video: los alumnos volverian a ver el video y la

maestra les lanzard la siguiente pregunta ¢Recorddis qué hicimos la semana pasada?
Con la ayuda de los alumnos, la maestra ird realizando un recorrido por todo lo

realizado durante la semana.

Pistolero de saludos: los alumnos se dispondran en circulo en la asamblea, la maestra
elegirda a un alumno y ese sera el pistolero, el que se quede en el medio de pie, con los
brazos juntos simulando que tiene una pistola que apunta a los compafieros. El
pistolero empezard a girar con la postura de los brazos juntos y cuando él o ella quiera
parara sefialando a alguien y dird el nombre de uno de los paises (regién del Tibet,
Malasia, Mongolia o Alaska). La persona sefialada debera agacharse rapidamente y los
alumnos que estén a su izquierda y derecha tendran que mirarse y decir cdmo saludan
en ese pais. El que lo diga mas rapido gana. El otro quedara descalificado y tendra que
sentarse en el suelo, continuando dentro del circulo. Tras esto, el pistolero volvera a
realizar la misma accién. El dltimo alumno que quede en pie serd el ganador.

Pergamino del Saludo: la profesora les preguntard a los alumnos ¢qué hemos

aprendido estas semanas sobre el saludo? ¢ Sobre como hay que saludar? Los alumnos
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compartirdn sus ideas, y a continuacion la maestra les presentara el pergamino del
saludo, creado por ella. Ver en Anexo 19. Esta férmula que presenta el pergamino sera
la que los alumnos deberan seguir utilizando y practicando a lo largo de las préximas
unidades didacticas.

Rincones

Memory: en este rincén los alumnos jugaran al juego del memory. Antes de empezar,
los alumnos leerdn las instrucciones que tendrdn en la mesa en la que se les explica
gue hay dos juegos dentro del memory. En primer lugar, se encuentra un juego en el
que tendran que encontrar las banderas de los paises junto con la imagen
representativa de su saludo, es decir, del Tibet una lengua, de Mongolia una tira de
seda o algoddn, de Malasia una imagen el pecho y de Alaska una nariz. Por otro lado,
habra otro juego en el que tendrdn que encontrar las fotografias con su palabra escrita
(cuenco tibetano, iglu, trineo e inuit). Los alumnos jugaran en equipo, por lo que
deberdn ser respetuosos esperando su turno, y ayudando a los companferos en el
rincén siempre que sea necesario. Ver en Anexo 17.

Learning parts of my face: en este rincén los alumnos aprenderdn distintas partes de

la cara en inglés. En primer lugar, los alumnos observaran dos dibujos de las caras de
un niflo y de una nifia. A continuacién, tendran a su disposicidon una tablet que les
proporcionara la maestra para que escuchen la pronunciacién de la palabra, y a
continuacion ellos tendran que repetir. Una vez que hayan escuchado varias veces las
palabras y se hayan fijado bien qué son cada una de ellas, la maestra ira al rincén y les
dird “Touch your eyes” y los alumnos tendran que tocarse los ojos. Dira alguna masy
dejara que sean ellos los que den indicaciones a sus comparieros de rincén y el resto
de los compafieros tendran que tocarse esa parte del cuerpo, a la vez que dicen la
palabra en inglés.

éCOmo me he sentido?: en este rincdn los alumnos tendran en las mesas distintas

imagenes de actividades o rincones que han ido realizando a lo largo de la unidad
didactica. Tendran que observar las imagenes y a continuacion escribir en un folio
cdmo se han sentido realizandolas. De esta manera pondran nombre a sus emociones,
mostraran cémo se sienten. Ademas, dibujaran aquella o aquellas que mas les haya

gustado y la que menos.
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Preguntas al “Prota”: cada grupo de alumnos que estén en este rincén tendran que

ponerse de acuerdo para escribir varias preguntas al protagonista de la semana. La
maestra entregara a cada grupo de alumnos un papel en el que aparezca la pregunta
(simplemente el inicio y el resto en blanco), y a partir de ahi todos los integrantes del
grupo deberdn participar escribiendo parte de la pregunta. Las preguntas que se
repartiran tendran el comienzo de la pregunta escrita, y los alumnos la completaran.
Como hay 4 grupos en el aula, la maestra formulara 4 preguntas para que los grupos
las completen en el rincon: ¢Qué...? ¢Cuanto...? ¢Cudndo...? y ¢Por qué...? Por ejemplo,
si en el rincén al grupo les ha tocado la pregunta ¢ Qué? Los alumnos deberan escribir
todas las preguntas que quieran hacerle que empiecen por por qué. Ver en el Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al aula
a realizar un taller de familias que consiste en una gymkana por los patios del colegio.
Para su realizacion, la maestra agrupard a los alumnos en grupos heterogéneos. Serd
necesaria la participacion de 4 miembros de las familias, pero en el caso de que alguno
de los que se ofreciese no pudiera venir, algun profesor participaria. Cada uno de ellos
se disfrazara de un personaje distinto de los paises que han trabajado a lo largo de la
unidad didactica (monje tibetano, hombre de Mongolia, mujer de Malasia e Inuit). La
maestra al principio de la actividad les entregara a todos los equipos un plano, en el
gue tendran que seguir un orden establecido (todos tendran un orden diferente).
Cuando encuentren a los personajes, los alumnos tendran que reconocer de qué pais
0 region es, y a continuacion hacer el saludo correspondiente. El personaje les hara
una pregunta y les pondrd una prueba que puede ser del tipo fisica, matematica o
musical. El grupo deberad resolverla para poder ganar el sello y pasar a la siguiente fase.
Si no lo consigue, podra volver al final del recorrido. Quien antes termine el recorrido,

acertando las preguntas y realizando correctamente las pruebas gana.
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6. Materiales curriculares y otros recursos didacticos

Recursos materiales Recursos informaticos Recursos personales
Folios, imagenes, lapices, lapices de Ordenador, pizarra Alumnos, la tutora, las
colores, libros de lectura, material digital, videos y tablet. familias y otros profesores (en
creado por la maestra para las el caso que participen en
actividades, pizarra tradicional, palitos algun taller).

de madera, cuenco tibetano, playmobil,
bandejas de plastico, goma Eva, palitos
de madera y disfraces.

7. Medidas de atencidn a la diversidad
Dada la importancia que tiene poder proporcionar a todos los alumnos una ensefianza
adecuada a sus propias necesidades y caracteristicas, es necesario que se puntualicen
cuales van a ser las medidas de atencién a la diversidad de los alumnos que hay en el

aula que las precisan.

En primer lugar, el alumno de procedencia japonesa, el cual no domina muy bien el
idioma, pero sabe algunas palabras en espafiol, realizara todas las actividades igual que
sus compaieros, pero cuando la maestra explique las asambleas, los rincones, las
distintas actividades, tendrd especial cuidado al lenguaje que utilice, de tal manera que
pueda ser de facil accesibilidad y entendimiento para él. En el caso de que no comprenda
algo, dejaremos que sean los alumnos los que conversen con él y que se lo expliquen
con sus propias palabras, ya que probablemente consigan que el alumno comprenda lo
gue tiene que hacer, ya que su lenguaje es mas comprensible entre iguales. De todos
modos, si el alumno tuviera alguna duda, la maestra estaria alli para ayudarle. Con esto
gueremos conseguir que el alumno quiera interactuar con el resto de los compafieros,
gue se comunique tanto con ellos como con la maestra, ya que solo asi se podra
conseguir fomentar su expresién oral y comunicacién. Ademas, en todo momento tanto
la maestra como los alumnos trataran que el alumno se sienta integrado, a gusto con el
resto de sus iguales, tanto en el aula como fuera de ella, preguntandole aspectos sobre

su pais, sobre como saludan ellos en su pais, qué palabras dicen, etcétera.

Por otro lado, a lo largo de toda la unidad diddactica la maestra empleard mucho apoyo
visual con fotografias para que este alumno adquiera mas facilmente el conocimiento,
y en ningln momento se le forzara a que aprenda, sino que respetaremos su ritmo de

aprendizaje.
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En segundo lugar, en cuanto a las medidas de atencidén a la diversidad que se llevaran a
cabo con el alumno con diversidad funcional motora se encuentran, proporcionarle mas
tiempo en las actividades que requieran la escritura. Asimismo, si se encuentra muy
fatigado, la maestra podra adaptarle la actividad, permitiendo que escriba a ordenador,
ya que esto le reduce el esfuerzo que le supone escribir. Ademads, tanto en las asambleas
como en actividades que requieran una movilidad mayor, como por ejemplo la gymkana
en el taller de familias o la actividad del pistolero, el alumno podrd sentarse si le es mas
comodo en una silla, asi como tener mas tiempo. Incluso, si fuera necesario, se

reducirian las distancias entre los personajes para poder beneficiarle.

En tercer lugar, el alumno con TEA (Trastorno del Espectro del Autismo) realizara las
actividades igual que sus compaiieros, pero para asegurarnos de su correcta
participacién y comprensién de las actividades, la maestra incorporara pictogramas e
imagenes a las actividades que tanto ella como la Pedagoga Terapeuta considere que
sean necesarios, ya que ambas trabajan de manera conjunta y apoyandose la una a la
otra y tratando de ofrecerle al alumno los mejores apoyos al aprendizaje. Un ejemplo
de ellas seria en las actividades que requieran explicar emociones, asi como utilizar
pictogramas para anticipar al alumno la realizacion de la asamblea, u otras rutinas. Ver

en Anexo 18.

8. Otros elementos
a. Actividades complementarias y extraescolares
En esta unidad diddactica realizaremos dos actividades complementarias, la primera, la
visita al Centro de budismo tibetano de Madrid, de la comunidad budista Thubten
Dhargye Ling, en el que los alumnos aprenderan mas sobre los monjes tibetanos, asi
como sus tradiciones y la musica. Ademas, podran observar instrumentos que ya
conocen, como el cuenco tibetano y otros que sean nuevos para ellos. Otra actividad
complementaria que se llevard a cabo durante esta unidad serd la visita al Museo
Nacional de Antropologia en el que los alumnos podran observar con sus propios ojos
todo aquello que han aprendido durante la unidad acerca de los Inuits: maqueta de un
igla, vestimenta de los Inuits, utensilios con los que cazaban, la figura del caribu, y

maquetas de trineos, entre otros.
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El centro Indalo ofrece como actividades extraescolares inglés, francés, teatro, musica,

ballet, futbol, baloncesto y balonmano.

b. Fomento de la lectura
Durante esta unidad didactica se fomentara la lectura de diferentes maneras. En primer
lugar, a través del cuentiregalo. Tal y como se ha explicado anteriormente, cada semana
los alumnos llevardn envuelto en papel de regalo un libro. Cuando lleguen a su casa, lo
abrirdn y tendran que leerlo con sus familias, y a continuacién responder (de manera
escrita) a la pregunta que aparece en el papelito que va junto con su cuentiregalo en el
plastico. Una vez que se lo haya leido, el alumno lo vuelve a envolver y lo traerd a clase
para que esté listo para el siguiente. De esta manera, ningln nifio conocera cual el libro
gue le ha tocado. La lectura del libro podra realizarse con la ayuda de las familias, pero

la contestacién a la pregunta debera ser de manera individual por parte del alumno.

En segundo lugar, a lo largo de actividades como el memory, las preguntas al Prota
también se fomentara la lectura en los alumnos, ya que se sentiran motivados a leer sus

propias producciones y a desarrollar su habilidad lectora.

Asimismo, la maestra leerd con los alumnos cuentos tales como “Malina Pies Frios” de
Alicia Borges y David Fernandez, “El cerdito Pinky aprendid a saludar”, “Manuela” de
Javier Martinez y Carmen Queralt y “Buenos dias” de la coleccidn Pasito a pasito de
Panini. Estos cuentos nos ayudaran a que los alumnos sientan curiosidad y tengan ganas
deiniciarse en la lectura, a través de cuentos que tratan de acerca de los contenidos que

estan trabajando a lo largo de la unidad.

Finalmente, la biblioteca de aula siempre estara presente en el aula, y los alumnos
podran utilizarla en los tiempos libres cuando lo deseen, ya que es un lugar que busca el

aprendizaje y disfrute del nifio a través de la lectura.

c. Fomento delas TIC
A lo largo de la unidad diddactica las TIC estdn bastante presentes. En primer lugar, la
maestra utilizara el ordenador y la pizarra digital para proyectar la secuencia del video
introductorio de la unidad, asi como imagenes para las actividades. En segundo lugar,
los alumnos utilizardan de manera autdnoma, bajo supervision de la maestra, las tablets

para distintas actividades.
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d. Fomento del inglés
El fomento de la lengua inglesa se llevara a cabo a lo largo de toda la unidad didactica a
través de actividades en los rincones en las que los alumnos aprenderan contenidos
como las partes de su cuerpo, los nimeros, los colores de las banderas y las partes de la

cara.

e. Educacion en valores
A través de esta primera unidad didactica tenemos como objetivo trabajar el desarrollo
de valores como el respeto a los demas, la cooperacién dentro de un grupo, la tolerancia

y el ser capaz de compartir y ser generoso con los demas.
Ver Anexo 20 para visualizar la tabla de observacién para la evaluacion de la Unidad 1.

UNIDAD 2

Titulo: “Adids, nos volveremos a ver”
Nivel: 5 anos

Temporalizacién: 32 semana de octubre — 12 semana de noviembre

1. Justificacion del tema de la unidad didactica
La despedida es la expresion, forma o gesto a través de la que las personas finalizan un
didlogo entre ellos. Al igual que ocurre con el saludo, despedirse de la manera correcta
puede contribuir a la instauracién de buenas relaciones sociales, por lo que es necesario
que los alumnos aprendan y conozcan esta habilidad sociolingtistica. A lo largo de la
unidad didactica se trabajardn las distintas expresiones que se utilizan para la despedida,

asi como los gestos.

Ademas, se incorporara el aprendizaje de las expresiones para la despedida en lengua
de signos ya que el centro esta colaborando en un proyecto en el que grabard cada clase
una parte de un video que se montara para enviar a la Confederacion Estatal de Personas
Sordas (CNSE), y a esta clase le ha tocado la parte de la despedida, por lo que los alumnos
deberdn aprender distintas maneras de despedida con el objetivo de poder participar
en él. Al inicio de la unidad didactica se mostrard a los alumnos el cédigo QR que se
muestra a continuacion, el cual muestra una secuencia de video de la serie infantil Heidi

en el que aparece reflejada la habilidad sociolingtistica “Despedirse”.
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2. Objetivos

OBJETIVOS

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del

entorno

Area 3: Lenguajes: Comunicacion y

representacion

e Reconocer las emociones y
sentimientos personales y
ser capaz de ponerles
nombre, expresarlos y
comunicdrselo al resto,
respetando los de otros.

e Fomentar habitos de
respeto hacia los
companieros y las personas
con sordera, respetando
sus diferencias y tratando
de ayudarlas y colaborar
con ellas.

Relacionarse con sus
iguales utilizando las
pautas de
comportamiento y
adaptando su conducta a
la de los otros.
Comenzar en el trabajo
de la estimaciény la
medida del tiempo (dias,
semanas y meses).

Emplear la lengua oral como
herramienta de comunicacion y
aprendizaje, a través de la cual el
individuo expresa ideas,
sentimientos y pensamientos a los
compafieros.

Considerar y utilizar el lenguaje
oral como puente para
relacionarnos con las demas
personas, y para aprender a
convivir.

Aprender a expresar sentimientos
y emociones a través de la
expresion plastica: el dibujo.
Aprender distintas maneras de
despedida a través de la lengua de
signos (LSE).

3. Contenidos

CONTENIDOS
Area 1: Conocimiento de si mismo Area 2: Conocimiento del Area 3: Lenguajes: Comunicacion
y autonomia personal entorno y representacion

e Reconocimiento y expresion
de las emociones y
sentimientos que surgen a
partir de una despedida.

e Respeto hacia las
caracteristicas y diferencias
de las demas personas
(companieros y personas con
sordera).

e Reconocimiento y gusto por
el esfuerzo y el trabajo
realizado individualmente y
en grupo.

Iniciacion a la medida del
tiempo: dias, semanas y
meses.

e Uso correcto de la lengua
oral para relatar historias y
expresar sentimientos acerca
de la propia experiencia en
cuanto a los momentos de
despedida vividos.

e Interpretacion de secuencias
de imagenes y fotografias en
las que aparezca reflejada la
despedida.

e Adquisicidon de vocabulario
basico referido a la
despedida.

e Buen uso de las normas para
finalizar una conversacion:
Despedirse.
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Expresion de emociones,
sentimientos y vivencias a
través de dibujos.

Formas de despedida en LSE
(Buenas noches, hasta luego,
hasta pronto, hasta mafana
y NOS vemos).

4. Criterios de evaluacidon y minimos exigibles

CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1: Conocimiento de
si mismo y autonomia
personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes: Comunicacion y

representacion

e |dentificar emociones
y sentimientos
personales que
experimentan a partir
de la despedida y ser
capaz de nombrarlos.

e  Mostrar respeto hacia
los sentimientos de
los compafieros, hacia
sus diferencias y,
sobre todo, respetar a
las personas con
sordera.

e  Valorar el esfuerzo
individual y el trabajo
en equipo.

Conseguir relacionarse con los
compafieros teniendo en cuenta
las pautas de comportamiento y
adaptacion de la conducta.
Conocer las medidas del tiempo:
dias, semanas y meses; asi como
trabajar con ellas de una manera
sencilla.

Usar la lengua oral como medio
y puente para la comunicacion,
la expresidon de sentimientos y
emociones con los compafieros
acerca de su propia experiencia
en cuanto a los momentos de
despedida vividos.

Expresar sentimientos y
emociones a partir de la
expresion plastica: el dibujo.
Interpretar fotografias y
secuencias de imagenes en las
que aparezca reflejada la
despedida.

Usar correctamente y adquirir
vocabulario basico a la hora de
finalizar una conversacioén:
Despedirse.

Conocer y reproducir distintas
maneras de despedida a través
de la lengua de signos (LSE).

UNIDAD 3

Titulo: “Presentandome a los demas”

Nivel: 5 anos

Temporalizacién: 22 semana de noviembre — 42 semana de noviembre

1. Justificacion del tema de la unidad didactica

Al presentarse, los nifios se relacionan y se conocen entre ellos. Cuando alguien se

presenta, es necesario decir mas cosas que simplemente tu nombre. La presentacién

ayuda a crear una conexion entre personas a través del intercambio de frases y en

ocasiones incluye contacto fisico.
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Siempre que una persona llega a un lugar que es nuevo para él o ella, es fundamental
que se presente a las personas que se encuentran en él. En el caso de los alumnos, saber
presentarse correctamente les servird para que el resto de los companeros los conozcan
mejor. Al ser la tercera unidad didactica, los alumnos ya se conocen mas o menos los
unos a los otros, por lo que se trabajara mas otros aspectos tales como los hobbies de
cada uno de ellos, si tienen hermanos, asi como los juegos de mesa preferidos y las

mascotas (en el caso de que no tengan mascota, explicarian cudl les gustaria tener).

Al inicio de la unidad diddctica se mostrara a los alumnos el cédigo QR que se muestra a

continuacion, el cual muestra una secuencia de video de la serie infantil La abeja Maya

en el que aparece reflejada la habilidad sociolingtistica “Presentarse”.

2. Objetivos

OBJETIVOS

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y representacion

e Reconocer cuales son los
datos y hobbies
personales (juegos de
mesa favoritos, deporte
preferido, mascota,
comida...) y
comunicarselo a los
compafierosyala
profesora, respetando en
todo momento los de los
demas.

e Desarrollar habilidades
qgue ayuden a resolvery
hacer frente a situaciones
de conflicto en los juegos
de mesa.

e Proponerydarideasala
hora de Ilevar a cabo
nuevas actividades y
juegos.

e  Socializarse con sus

compafieros de una manera
equilibrada, siguiendo poco a
poco las pautas de
comportamiento y respeto.

e Conocer y saber utilizar los

numeros cardinales y ordinales
(del 1 al 10y del 12 al 102).

e  Utilizar las operaciones

matematicas de adicién y
sustraccién en los juegos de
mesa.

e Emplear la lengua oral
como herramienta de
comunicacion, relacién y
aprendizaje, a través de la
cual el individuo expresa
sus hobbies, sus gustos e
ideas, las cuales las
comparte con sus
compaiieros.

e Participar en las distintas
situaciones de
comunicacion, respetando
las ideas que comparten
los demas compafieros y
valorandolas.
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3. Contenidos

CONTENIDOS

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

e Reconocimiento y expresion
de las preferencias y hobbies
propios.

e Respeto y valoracidn hacia
las diferencias de los demas.

e  Comprensidn, conocimiento
y aceptacion de reglas en los
juegos de mesa.

e Ayudary tener una actitud
colaborativa con los iguales
en los juegos de mesa.

e Conocimiento acerca de las
principales caracteristicas de
las mascotas (perro, gato,
conejo, hamster y pez).

e  Uso progresivo de las normas
de comportamiento y
resolucion de conflictos
utilizando el didlogo de
manera cada vez mas
auténoma.

Uso correcto de la
lengua oral para
expresar preferencias,
hobbies, contar
historias acerca de la
vida personal de cada
alumno.

Utilizacion progresiva
de un léxico adecuado y
variado respecto a la
edad del nifio, asi como
estructuras
gramaticales correctas
en sus producciones
orales.

4. Criterios de evaluacién y minimos exigibles

CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

e |dentificar los datos y
hobbies personales
(deporte preferido,
juegos de mesa favoritos,
mascota, comida...) y
poder comunicarlo a los
iguales, respetando
siempre las ideas del
resto de los compafieros.

e Valorary respetar las
diferencias en el aula,
considerandolas fuente
de riqueza.

e Desarrollar habilidades
de resolucién en
situaciones de conflicto
durante los juegos de
mesa, promoviendo en
todo momento una
actitud colaborativa y de
ayuda.

e Conocer, respetary
cumplir las reglas en los
juegos de mesa.

e Mostrarideasy
alternativas a la hora de
realizar nuevos juegos y
actividades.

e Interactuar con los iguales de
manera equilibrada, respetando
las normas de comportamiento
establecidas, utilizando el
didlogo de la manera mas
auténoma posible.

e  Utilizar correctamente los
numeros cardinales y ordinales
(del 1 al 10y del 12 al 109).

e Uso de operaciones
matematicas de adicién y
sustraccién en los juegos de
mesa.

e Aprender sobre las principales
caracteristicas de las mascotas
(perro, gato, conejo, hamster y
pez).

Usar la lengua oral como
herramienta de relacidn,
comunicacion, y
aprendizaje a partir de la
que el individuo expresa
sus hobbies, sus gustos e
ideas, las cuales las
comparte con sus
compafieros.

Intervenir en las
diferentes situaciones de
comunicacidn, valorando
y respetando las ideas de
los demds companieros.
Utilizacion correcta de la
lengua oral, usando un
léxico adecuado y
variado, estructuras
gramaticales correctas
para expresar los
hobbies, las preferencias
acerca de la vida personal
de cada nifio a través de
las producciones orales.
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5. Metodologia y actividades
Al igual que en el resto de las unidades didacticas, la metodologia que se llevara a cabo

serd la del modelo ESRI adaptado junto con el aprendizaje cooperativo y los rincones.

La estructura constara de la explicacion de las asambleas y los rincones (en los que se

incorporara el inglés) asi como otras actividades y los talleres de familias.

A continuacién, se muestran la explicacion de las actividades que se llevard a cabo a lo

largo de las distintas semanas:

Primera semana:

Asambleas

Visualizacidén de la secuencia del video: La maestra colocara a los alumnos en circulo,

alejados de las mesas en la zona de asamblea. Una vez que estén en silencio, les
mostrara el video y cuando este termine les formulard preguntas tales como ¢Qué
habéis visto en el video? ¢{Quiénes aparecen en él? ¢Qué estdn haciendo? De esta
manera, los alumnos irian compartiendo sus ideas acerca del video, y la maestra
moderard el turno de palabra de tal manera que participen el mayor nimero de
alumno posible. El objetivo de esta primera actividad es que los alumnos vivan
experiencias conversacionales entre ellos, teniendo un primer contacto con el video.

La calabaza preguntona: Antes de comenzar el juego, la maestra les preguntara a los

alumnos équé es lo primero que tenemos que hacer cuando conocemos a alguien
nuevo? (Evidentemente, una vez que ya le hemos saludado). Probablemente la
mayoria de ellos respondan que lo primero que hacemos es decir cdmo nos llamamos.
Una vez que los alumnos hayan llegado a esa conclusién, la maestra comenzard este
juego. Para él traerd al aula un peluche de calabaza. Los alumnos se colocardn en un
gran circulo sentados. En primer lugar, la maestra realizard una demostracidn para que
los alumnos comprendan como se juega. La maestra pondrd una cancion y comenzara
a pasar la calabaza a alumno que tiene a su derecha, este realizara lo mismo. Cuando
la musica se pare, el alumno que tenga la calabaza entre sus manos tendrd que decir a
los demds como se llama y uno de sus hobbies, o actividad que le gusta hacer en su
tiempo libre. Cuando termine, el juego volvera a empezar, asi hasta que practicamente

todos se hayan presentado. Si a alguna persona le toca dos veces, este le pasarad la

75



pelota al compafiero que tiene al lado. En el hipotético caso de que ese alumno ya
haya tenido la calabaza, este decidira a quien le pasa la calabaza. Los alumnos tendran
que realizarlo de la mejor manera posible, ya que la calabaza puede llegar a explotar.
El objetivo de este juego serd que los alumnos se conozcan mds entre ellos.

Técnica 1-2-4 y lluvia de ideas: En esta actividad los alumnos trabajaran qué aspectos

se comparten cuando nos presentamos a alguien, cuando empezamos a conocer a una
persona ¢Sobre qué temas le podemos preguntar? ¢ Qué os interesa saber de alguien
cuando le conocéis? En primer lugar, el alumno anotara las ideas en un folio de manera
individual, a continuacidn, lo compartira con la persona que esté a su lado, y, por
ultimo, se juntaran los 4 o 5 alumnos del grupo para compartir las ideas. Una vez hayan
compartido en pequefios grupos sus opiniones, la maestra pegara en la pizarra una
cartulina y realizara con la ayuda de los alumnos una lluvia de ideas acerca de qué
temas podemos tratar cuando nos presentamos. ¢Sobre qué temas damos
informacion? Probablemente en ese brainstorming aparezcan aspectos como el
deporte favorito, juegos favoritos, mascota, comida, hermanos... La maestra tratara de
gue estos temas aparezcan en la lluvia de ideas, ya que mads adelante seran trabajados
por los alumnos.

Rincones

Adivina de quien se trata: En este rincdn cada alumno del grupo tendra una fotografia

de uno de los tutores de Educacién Infantil del centro. Y alrededor de la mesa habra
frases con una imagen representativa. Por ejemplo, tiene 3 hermanos, y la imagen de
tres personas. O su mascota favorita es el hamster y una imagen de un hamster. Cada
alumno tendrd que encontrar 5 frases que definan a su profesor, y una vez que las
tengan, deberan realizar una presentacidn de esa persona a su compafiero de al lado.
Cuando hayan terminado, podran ver en el folio con las soluciones si es cierto o no. En
esta hoja la maestra colocara las fotografias de los profesores junto con las imagenes
representativas (hamster, baloncesto...).

Presentando a los animales: en este rincén los alumnos tendrdn cada uno un papelito

con uno de estos animales (en espafiol y en inglés): perro, gato, conejo, hdmster y pez.
El alumno tendrd que leer qué animal le ha tocado, y a continuacién debera dibujarlo

en su habitat, es decir, en el lugar en el que él crea que vive. Una vez lo haya dibujado,
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los alumnos de ese rincon deberan explicarle al resto de sus compafieros qué animal
les ha tocado, describirlo, explicarles dénde vive, qué come...

éCuantos/as...?: en este rincon los alumnos tendran encima de la mesa imagenes de

animales, comidas, deportes... Estos deberdn trabajar de manera cooperativa para
responder a las preguntas que aparecen en un folio. Dichas preguntas seran tales como
¢Cudntos animales hay en total? ¢ Cudntos son domésticos? ¢ Podrias contar el numero
de patas que tienen en total? ¢Cudntas de esas comidas llevan patata? ¢Cudntas
personas aparecen en la imagen en la que aparece un baldén de baloncesto? ¢Y en las
otras que aparecen personas jugando a algun deporte?

Preguntas al “Prota”: cada grupo de alumnos que estén en este rincdén tendran que

ponerse de acuerdo para escribir varias preguntas al protagonista de la semana. La
maestra entregara a cada grupo de alumnos un papel en el que aparezca la pregunta
(simplemente el inicio y el resto en blanco), y a partir de ahi todos los integrantes del
grupo deberdn participar escribiendo parte de la pregunta. Las preguntas que se
repartirdn tendran el comienzo de la pregunta escrita, y los alumnos la completaran.
Como hay 4 grupos en el aula, la maestra formulara 4 preguntas para que los grupos
las completen en el rincén: ¢Qué...? ¢ Cuanto...? ¢Cudndo...? y ¢ Por qué...? Por ejemplo,
si en el rincdn al grupo les ha tocado la pregunta éCuando? Los alumnos deberdn
escribir todas las preguntas que quieran hacerle que empiecen por cudndo. Ver en el
Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al aula
a realizar un taller de familias que consiste en la presentacion de dos de los abuelos de
los alumnos. El alumno tendrd que presentar a su abuelo, decir cual es su nombre,
cuantos anos tiene, qué le gusta hacer en su tiempo libre, cual es su comida favorita...
todo lo que él quiera compartir con sus compafieros. A continuacién, una vez que su
nieto o nieta le haya presentado, el abuelo o abuela contard historias que haya vivido
a lo largo de su vida, mientras se proyectan en la pizarra digital imagenes suyas (de
bebé, pequeio, joven y adulto). Durante sus intervenciones en el aula, los abuelos

podran presentar a otras personas que hayan sido importantes en su vida. Al finalizar,
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los alumnos les podran hacer preguntas sobre lo que no les haya quedado claro, o

sobre algo mas que quieran saber sobre ellos.

Segunda semana:
Asambleas

Visualizacién de la secuencia del video: Los alumnos volverian a ver el video y la

maestra les lanzara la siguiente pregunta ¢Recorddis qué hicimos la semana pasada?
Con la ayuda de los alumnos, la maestra realizard un viaje por las distintas actividades
que realizaron, asi como los aspectos trabajados en ellas.

La telarafia: en esta actividad, los alumnos se sentardan en la zona de asamblea
formando un gran circulo. Una vez que estén colocados, la maestra entregard un ovillo
de lana a uno de ellos. El alumno tendrd que presentarse diciendo “Me llamo X y mi
juego de mesa favorito es X”. Cuando termine de presentarse, agarrara el principio del
ovillo y lo lanzara a otro companero, diciendo su nombre. Este lo coger3, se presentara
y realizara la misma accién.

Juego Time’s Up Kids: en esta actividad, la maestra presentara a los alumnos el juego

del Time’s Up para nifios. Es probable que algunos de ellos lo conozcan, pero antes de
empezar explicarad las instrucciones, para que todos los alumnos puedan participar. Las
instrucciones seran practicamente las mismas que las que aparecen en el juego, con la
diferencia de que en la primera ronda en la que se realizan explicaciones de la imagen
gue aparece en la carta, en este caso estas explicaciones se llevaran a cabo a modo de
presentacion de lo que aparezca. En un principio, serd la maestra la que realizard las
presentaciones de lo que aparezca en las cartas, pero posteriormente podrian ser los
alumnos los que realizaran las presentaciones, ya que las imagenes que aparecen son
completamente familiares para ellos y poseen una dificultad baja a la hora de
presentar o describir. En la segunda ronda, con las mismas cartas se tendran que
explicar los dibujos con mimica. A diferencia del juego normal en este caso todos los
alumnos jugaran de manera cooperativa, por lo que no habra ganadores ni
perdedores, ya que el objetivo no es que la competitividad, ni ver quien gana, sino que
los alumnos aprendan de una manera lidica. En cambio, el reloj de arena si que se

utilizara para que los alumnos perciban cuanto tiempo les queda.
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Cazando platos de ensalada: la maestra dividira a los alumnos en 4 grupos. Antes de

comenzar la actividad la maestra les preguntara a los alumnos ¢Sabéis lo que es una
ensalada mixta? ¢Qué ingredientes tiene? Seguramente algunos alumnos ya hayan
oido hablar de ella, pero la maestra proyectarad en la tablet una imagen de esta. A
continuacion, les preguntara ¢ Creéis que esta es la unica ensalada que podemos pedir
en un restaurante? ¢O hay mds tipos de ensaladas? Es posible que algunos alumnos
conozcan algunas de ellas, porque las hayan probado. La maestra pedira a los nifios
que expliquen qué tipos de ensaladas conocen. Tras esto, dividird a los alumnos en 4
grupos, y cada uno de ellos se hara “experto” en un tipo de ensalada distinta a la mixta.
El grupo 1 se encargara de la ensalada de arroz, el grupo 2 se encargara de la ensalada
campera, el grupo tres de la ensalada de pollo y el grupo 4 de la ensalada de pasta. La
maestra no les dira el nombre de la ensalada que les ha tocado a cada grupo, ya que
eso forma parte de la actividad. Una vez que se haya asignado los grupos, la maestra
le entregard a cada grupo una imagen de la ensalada que les ha sido asignada.

La actividad consiste en que cada grupo tendra una las fotografias en tamafio grande
en su mesa, y ellos tendrdn que ir a las mesas que hay alrededor de la clase y buscar
los ingredientes que componen dicha ensalada que les ha sido asignada. Un requisito
fundamental serd que deben participar todos los miembros del grupo, los cuales
deberan ir al ritmo que marque la maestra con el pandero. Si el ritmo es rapido, los
alumnos tendran que ir rapido, si el ritmo es lento, los alumnos tendran que reducir la
velocidad a la que van. Al llegar a la mesa de su equipo, deberan dar el relevo que sera
una pelota de gomaespuma. Al comenzar y terminar, cada grupo tendra que decir en
voz alta su grito de guerra, el cual habran elegido entre todos de manera consensuada.
En cada una de las mesas alrededor del aula estaran distribuidos de manera aleatoria
los ingredientes que se necesitan para elaborar las ensaladas, por lo que los alumnos
tendran que fijarse bien y escoger solo los que sean necesarios para elaborar su
ensalada.

Por ultimo, una vez que los alumnos consideren que han escogido los ingredientes
necesarios para su ensalada, tendran que ir ala mesa del profesor y en la tablet pinchar
en la imagen que aparece de su ensalada. Tras esto, la maestra les entregara un sobre
gue revelara el nombre de la ensalada que les ha tocado, asi como una lista de chequeo

con todos los ingredientes propios de esa ensalada. Después de abrir el sobre, el
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equipo debera ir comprobando ingrediente por ingrediente que lo tienen, y en el caso
de que les falte, podran ir a buscarlo.

Como es posible que un grupo escoja un ingrediente que no necesite, la maestra
colocara dos copias de un mismo ingrediente, para que no haya problemas por falta
de ingredientes. Para finalizar, todos los miembros del grupo explicaran al resto cual
es la ensalada que les ha tocado, asi como sus ingredientes. De esta manera, los
alumnos realizaran un recorrido por todos los tipos de ensaladas, asi como por sus
ingredientes principales. Ver material en Anexo 22.

Learning about domestic animals: en esta actividad los alumnos aprenderan con la

ayuda de una aplicacidn de la tablet, por un lado, los nombres de los animales en inglés
(dog,cat,rabbit,hamster and fish), y, por otro, todo lo relacionado con sus principales
caracteristicas. Aprenderan vocabulario en inglés tal como extremidad, oreja, hocico,

aleta, escama, etcétera.
Rincones

Tablero de madera imantado vy adivinanzas: en este rincdn la maestra colocara sobre

la mesa un tablero de madera imantado con varias [dminas que tengan un tamafo
menor a un folio con distintos paisajes en los que puedan vivir los animales de granja
y los domésticos. Junto a esto, les dejara sobre la mesa una caja de madera con muchas
imagenes de animales, tanto de granja como domésticos. Estas imagenes también
estaran imantadas, por lo que los alumnos tendran que coger los animales, decir su
nombre en inglés (muchos de ellos lo saben, y aquellos que no lo sepan, podran
ayudarse entre ellos o mirarlo en una tabla en un folio que dejara la maestra sobre Ia
mesa) y colocarlo en la ldmina que mejor represente el lugar en el que vive. Una vez
hayan colocado los animales imantados, tendran que describir qué aparece en la
[dmina.

Tras esto, los alumnos tendran que resolver unas adivinanzas sobre los animales. Las
adivinanzas estaran escritas en espafiol, pero ellos tendran que decir el animal al que
hacen alusién en inglés.

Jugamos a los cocineros: en este rincon los alumnos se convertiran en cocineros. Dos

de ellos seran los cocineros o chefs y el resto seran los comensales. Los comensales

tendran que decir a los cocineros qué les apetece comer y ellos les tendran que
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mostrarles en directo cdmo cocinan su comida. La maestra traerd al aula una cocinita,
con sus sartenes y todos los utensilios necesarios, asi como los alimentos (de juguete)
junto a los platos y cubiertos. Mientras los cocineros estan elaborando los platos, estos
les explicaran qué realizan en cada momento. Asimismo, una vez que hayan finalizado,
los comensales “probaran” los platos y les daran su veredicto.

Tablero de colores: en este rincdn, los alumnos jugardn a un juego. Este consiste en un

tablero de doble entrada en el que por una parte se encuentran los colores y por otra

parte los niumeros, tal y como se observa en la siguiente tabla:

Fuente: Elaboracién propia
El alumno tirard dos dados, en uno de ellos senalara el color y el otro sefialara el
numero de bolitas suaves de tela deshilada (del material del que estan formados los
limpiapipas) que debera colocar el alumno. Una vez que el alumno tira el dado, tendra
gue colocar en la casilla correcta, el nimero de bolitas del color correspondiente. Los
alumnos jugaran por parejas, y una vez hayan terminado, comprobaran entre las
parejas del rincdn que lo han realizado correctamente

Preguntas al “Prota”: cada grupo de alumnos que estén en este rincon tendran que

ponerse de acuerdo para escribir varias preguntas al protagonista de la semana. La
maestra entregard a cada grupo de alumnos un papel en el que aparezca la pregunta
(simplemente el inicio y el resto en blanco), y a partir de ahi todos los integrantes del
grupo deberan participar escribiendo parte de la pregunta. Las preguntas que se
repartirdn tendran el comienzo de la pregunta escrita, y los alumnos la completaran.
Como hay 4 grupos en el aula, la maestra formulara 4 preguntas para que los grupos
las completen en el rincén: ¢Qué...? ¢Cuanto...? ¢Cudndo...? y éPor qué...? Por ejemplo,

si en el rincén al grupo les ha tocado la pregunta ¢Cuanto? Los alumnos deberan
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escribir todas las preguntas que quieran hacerle que empiecen por cudnto. Ver en el
Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al aula
a realizar un taller de familias que consiste en un taller de cocina sencillo. Para dicho
taller se necesitard la ayuda de 3 familiares. Cada uno de ellos se encargard de una
elaboracidn distinta. Esta actividad la realizaran en el comedor del colegio, ya que ahi
cuentan con mucho mas espacio. Las elaboraciones seran preparar un zumo de
naranja, un batido de fresas y una macedonia. La maestra dividira a los alumnos en 3
grupos, y cada grupo pasara por las 3 estaciones de elaboracidn. Los familiares son los
que se quedaran en sus puestos y los alumnos los que se irdn moviendo cuando la
maestra indique el cambio. Los alumnos al realizar las diferentes elaboraciones podran
experimentar y explorar los alimentos, asi como poner en marcha sus habilidades
matematicas a la hora de contar las piezas de fruta. Por ultimo, los alumnos podran

degustar sus elaboraciones.

Tercera semana:
Asambleas

Visualizacién de la secuencia del video: Los alumnos volverian a ver el video y la

maestra les lanzard la siguiente pregunta ¢Recorddis qué hicimos la semana pasada?
Con la ayuda de los alumnos, la maestra realizara un viaje por las distintas actividades
gue realizaron, asi como los aspectos trabajados en ellas.

Conociendo a Teo: la maestra les proyectara a los alumnos la imagen de Teo y les

pedira que se presenten, ya que realizaran en ese momento una llamada telefénica
con Teo. La maestra le pedira a alguien de su entorno que se haga pasar por Teo, para
gue asi pueda interactuar con los nifios. Los alumnos se presentaran, y posteriormente
Teo también lo hard. Al igual que ellos, Teo también les contara cual es su deporte
favorito, su comida favorita, su mascota favorita y les explicara que su juego de mesa
favorito es la oca. Tras esto, Teo les dird que se tiene que ir y les pedira a los alumnos
gue le escriban y le manden una carta explicandoles cudles son sus juegos de mesa
favoritos.
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Lluvia de ideas sobre los juegos de mesa: la maestra les pedird a los alumnos que

realicen entre toda la clase una lluvia de ideas sobre cudles son sus juegos de mesa
favoritos, para asi poder explicarselo en la carta a Teo. Posteriormente, una vez que
los alumnos hayan realizado la lluvia de ideas, la maestra les comunicara que, durante
la semana, en el trabajo por rincones los alumnos podran disfrutar del juego de mesa
favorito de Teo: la oca.

Los detectives expertos: en esta actividad, la maestra presentara a los alumnos una

actividad que tendrd como objetivo conocer cuales son los juegos de mesa favoritos
de los alumnos de Infantil del colegio Indalo, cuantos mds sepamos, mejor. Los
alumnos se convertirdn en detectives y tendran que investigar en los recreos,
preguntandoles a sus companeros. Para ello, deberan poner en practica la habilidad
sociolingliistica de presentarse, asi como la del saludo, entre otras. La maestra colocara
al lado de la pizarra un folio plastificado y un rotulador de pizarra para que los alumnos
se sientan libres de escribir todo aquello que descubran.

Pergamino de la Presentacidn: la profesora les preguntara a los alumnos ¢Qué hemos

aprendido estas semanas sobre como hay que presentarse?, iqué temas podemos
tratar? Los alumnos compartirdn sus ideas, y a continuacién la maestra les presentara
el pergamino de la presentacién, creado por ella. Ver en Anexo 24. Esta formula que
presenta el pergamino sera la que los alumnos deberan seguir utilizando y practicando
a lo largo de las préximas unidades didacticas.

Rincones

Querido Teo: en este rincdn, los alumnos escribirdn una pequefia carta a Teo acerca
de cudl es su juego de mesa favorito y lo acompanara de un dibujo, en el que podra
dibujar a todas las personas con las que le gustaria jugar al mismo.

Descubriendo juegos de mesa: en este rincon los alumnos contardn con un folio, por

delante y por detrds con una tabla en la que en cada celda aparecera una imagen de
un juego de mesa. Los alumnos, por parejas, tendran que adivinar de qué juego se
trata y rellenarlo con las letras en los huecos. Una vez que hayan terminado de escribir
los nombres de los juegos de mesa, los alumnos tendran que explicar a sus

companeros alguno de ellos. En el caso de que no los conozcan (lo cual es poco
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probable), podran explicar otro que ellos conozcan, aunque no aparezcan en el folio.
Ver tabla en el Anexo 23.

Juego de la oca: en este rincén, tal y como les habia prometido la maestra, los alumnos

jugaran al famoso juego de la oca.

Preguntas al “Prota”: cada grupo de alumnos que estén en este rincén tendradn que

ponerse de acuerdo para escribir varias preguntas al protagonista de la semana. La
maestra entregara a cada grupo de alumnos un papel en el que aparezca la pregunta
(simplemente el inicio y el resto en blanco), y a partir de ahi todos los integrantes del
grupo deberdn participar escribiendo parte de la pregunta. Las preguntas que se
repartirdn tendran el comienzo de la pregunta escrita, y los alumnos la completaran.
Como hay 4 grupos en el aula, la maestra formulara 4 preguntas para que los grupos
las completen en el rincon: ¢Qué...? ¢Cudnto...? ¢Cuando...? y ¢ Por qué...? Por ejemplo,
si en el rincén al grupo les ha tocado la pregunta ¢ Qué? Los alumnos deberan escribir

todas las preguntas que quieran hacerle que empiecen por qué. Ver en el Anexo 6.
Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al aula
a realizar un taller de familias que consiste en un taller de juegos de mesa. Para dicho
taller necesitara la colaboracién de 3 familiares, los cuales traerdn al aula el juego que
mas les guste jugar en casa con su hijo/a. Antes del dia en el que se celebre el taller, la
maestra pedirad a los alumnos que le especifiquen qué juego es el que van a querer
jugar con los alumnos, y les pedira que estos lo traigan unos dias antes para poder
prepararlo ese mismo dia después del comedor y antes del taller. La maestra les
propondra juegos, pero ellos seran los que elijan. Los miembros de las familias se
colocaran en una esquina de la clase y los 3 grupos de alumnos irdn rotando cuando la

maestra lo indique.

6. Materiales curriculares y otros recursos didacticos

Recursos materiales Recursos informaticos Recursos personales
Folios, cartulinas, imagenes, lapices, material Ordenador, pizarra digital, | Alumnos, la tutoray las
creado por la maestra para las actividades, y videos. familias.

pizarra tradicional, calabaza de peluche, ovillo
de lana, juego Time’s Up kids, cocinita, frutas,
verduras y platos de juguete, ingredientes
para el taller de cocina, rotulador de pizarra,
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juego de La oca y los juegos de mesa que
elijan los familiares.

7. Medidas de atencidn a la diversidad
Ser capaz de proporcionar a todos los alumnos una ensefianza adecuada, de calidad y
adaptada a sus propias caracteristicas y necesidades es posible gracias a las medidas de

atencion a la diversidad de los alumnos que hay en el aula.

En primer lugar, el alumno con procedencia japonesa realizard las actividades igual que
el resto de sus companieros, pero con ciertas adaptaciones de tal manera que el alumno
se encuentre mas a gusto y tenga las mismas oportunidades de participar en las
actividades, respetando siempre su ritmo de aprendizaje. Por ejemplo, en el rincén
“Adivina de quien se trata” la maestra permitirad que este alumno lo realice en parejas,
ya que es el primer afio que esta en el colegio, por lo que apenas conocen tanta
informacidén acerca de los tutores de Educacién Infantil. En todo momento se buscara
que el alumno se comunique con sus compaiieros, y que sea a ellos a los que busque
para resolver sus dudas antes que, a la maestra, ya que de esta manera se potenciara la
interaccion entre iguales. Ademas, a lo largo de toda la unidad didactica se empleara el
apoyo visual con imagenes y fotografias para tratar de ayudarle en la adquisicién de los
conocimientos. Por ultimo, la maestra invitara al alumno a que comparta con el resto

cuales son los juegos de mesa a los que los nifios suelen jugar en Japon.

En segundo lugar, en cuanto a las medidas de atencidn a la diversidad que se llevardn a
cabo con el alumno con diversidad funcional motora se encuentran, adaptar las
actividades tanto de las asambleas como los rincones. Por un lado, para facilitar el agarre
de las piezas, la maestra pegara a cada una de las piezas del rincén “Tablero de colores”
un trozo de cartén pluma encima de las tarjetas plastificadas. Por otro lado, en la
actividad de “La telarafia”, el alumno pasara el ovillo en vez de lanzandolo, rodando por
el suelo. Junto a esto, en la actividad “Cazando platos de ensalada” el alumno ird a una
velocidad adaptada, no tendra que ir a la velocidad del resto. Por ultimo, el tamafio de
las bolas de tela deshilada seran de un tamafio que este alumno pueda agarrar con

facilidad.
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En tercer lugar, el alumno con TEA (Trastorno del Espectro del Autismo) realizara con
sus compaferos todas las actividades, pero la maestra adaptara las actividades para que
este alumno tenga las mismas oportunidades y asi pueda aprender. Por ejemplo, en la
actividad “Presentando a los animales” la maestra acompafiara el texto o la palabra
junto a una imagen real. Ademas, la maestra animara al alumno a participar tanto en las
actividades como en los juegos de mesa. Para los juegos de mesa se utilizara con él y
con sus compafieros una ruleta de turnos que ayudard al alumno a respetar el turno de
palabra. Ver en Anexo 25. Asimismo, la maestra traerd al aula el juego Emoticapsules
cuyo objetivo es la identificacién de emociones y la asociaciéon de esas emociones a

situaciones u objetos.

8. Otros elementos
a. Actividades complementarias y extraescolares
Durante esta unidad didactica realizaremos dos actividades complementarias. En primer
lugar, los alumnos visitaran la Granja Escuela El Palomar de Madrid. En ella podran
interactuar con los animales, asi como realizar talleres de artesania (jabones,
ambientadores o velas), asi como montar en poni. Esta excursion les ayudard a los
alumnos a poner en practica todos aquellos conocimientos que han adquirido a lo largo
de las semanas, ya que la mayoria de los animales domésticos sobre los que han estado

trabajando los podran encontrar en esta granja escuela.

En segundo lugar, la visita a la sala Epic Board Game Café en Madrid. Esta sala ofrece
mas de 1000 juegos de mesa, adaptados a todas las edades. En esta visita, los alumnos
podran disfrutar de una gran variedad de juegos, a la vez que aprenden aspectos
matematicos y desarrollan su capacidad para la aceptacién y respeto de las normas, asi
como la tolerancia a la frustracién y el desarrollo de habilidades sociales a través del

juego con iguales.

El centro Indalo ofrece como actividades extraescolares inglés, francés, teatro, musica,

ballet, futbol, baloncesto y balonmano.

b. Fomento de la lectura
Durante esta tercera unidad didactica se fomentard de diferentes maneras. En primer

lugar, al igual que en el resto de las unidades didacticas, a través del cuentiregalo. Tal y
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como se ha explicado anteriormente, cada semana los nifios llevaran envuelto un libro
en papel de regalo. Cuando lleguen a sus casas, lo abrirdn y tendran que leerlo con sus
familiares, y a continuacion, responder completando la respuesta a la pregunta que
aparece en el papelito que va junto con su cuentiregalo en el plastico. Una vez que el
alumno haya leido el libro, lo volverd a envolver y lo traerd a clase para que esté listo
para el siguiente. De esta forma, ningun nifio tendra conocimiento de cual es el libro que
les ha tocado. Los nifios podran leer el libro con la ayuda de los familiares, pero la

contestacion a la pregunta la tendran que realizar de manera individual.

En segundo lugar, a lo largo de las actividades realizadas en las asambleas, asi como en
rincones como “Adivina de quien se trata” o “Cazando platos de ensalada” entre otros,
los alumnos desarrollaran su habilidad lectora y la irdn mejorando poco a poco. Ademas,

a través del pergamino también se fomentara la lectura de los alumnos.

Por otro lado, durante la unidad didactica la maestra leera con los nifios los cuentos “Teo
y su familia”, “Teo y sus amigos”, “Teo en la granja”, “Teo en la escuela”, y “Teo y sus

abuelos” escritos por Violeta Denou.

Por ultimo, la biblioteca de aula siempre estard accesible para todos los alumnos y
podran utilizarla en los momentos libres cuando ellos lo deseen, ya que esta busca que

los alumnos aprendan y disfruten a través de la lectura.

c¢. Fomento de las TIC
A lo largo de la unidad didactica las TIC estardn presentes. En primer lugar, la maestra
utilizard el ordenador y la pizarra digital para proyectar la secuencia del video
introductorio de la unidad, asi como imagenes para las actividades en las asambleas. En
segundo lugar, los alumnos utilizaran de manera auténoma, aunque siempre
supervisados por la maestra, las tablets para las actividades que lo precisen, asi como

para la busqueda de los pasos en las elaboraciones durante el taller de familias.

d. Fomento del inglés
El fomento de la lengua inglesa se llevara a cabo a lo largo de la unidad didactica a través
de actividades en las asambleas y los rincones en las que los alumnos aprenderdan

contenidos como los animales domésticos, asi como el nombre de sus extremidades.
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e. Educacion en valores
A través de esta tercera unidad diddctica tenemos como objetivo trabajar el desarrollo
de valores como el respeto hacia las reglas y los demas, la cooperacién y el trabajo en

equipo, la tolerancia, ser capaz de compartir y la generosidad con los iguales.
Ver Anexo 26 para visualizar la tabla de observacién para la evaluacion de la Unidad 3.

UNIDAD 4

Titulo: “Pedir con carifio”
Nivel: 5 afios

Temporalizacion: 12 semana de diciembre — 22 semana de enero

1. Justificacion del tema de la unidad didactica
Pedir las cosas por favor muestra respeto y consideracion hacia el esfuerzo que estd
realizando una persona. Cuando alguien pide algo por favor, sientes que tienes mas
ganas de ayudarle. Esto mismo ocurre cuando tu pides las cosas mostrando cierta
consideracién hacia la otra persona, ella estara con una mayor disposicién a echarte una

mano, y, ademas, se sentira bien realizandolo.

Hay que mostrar amabilidad y cortesia con todas las personas, con aquellas que
tenemos mds y menos confianza. Las relaciones sociales hay que construirlas,

fortalecerlas y conservarlas con pequenos gestos como este.

Durante esta unidad didactica, ademas de aprender a pedir las cosas por favor, el
alumno podrd en practica otras habilidades sociolingliisticas como saludar y dar las
gracias, ya que estas se encuentran muy relacionadas con la habilidad sociolinglistica a

tratar en esta unidad didactica.

Al inicio de esta se mostrara a los alumnos el cédigo QR que se adjunta a continuacion,
el cual muestra una secuencia de video de la serie infantil Peppa Pig en el que aparece

reflejada la habilidad sociolingtistica “Pedir las cosas por favor”.
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2. Objetivos

OBJETIVOS

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

e Reconocer las propias
emociones, sentimientos y
preferencias y saber
expresarlos y
comunicarselos a los
demas, respetando
siempre los de los otros.

e Realizar auténomamente
actividades frecuentes para
los alumnos para asi poder
aumentar la confianza en
uno mismo y la iniciativa.

e Fomentar habitos de
respeto, colaboracién y
ayuda con los iguales y con
cualquier otra persona,
respetandola y jamas
pudiéndola discriminar.

e Desarrollar herramientas
para poder afrontar las
distintas situaciones de
conflicto.

e Comprender las
responsabilidades y roles que
poseen las personas que
trabajan en los comercios del
mercado (carniceria, fruteria,
verduleria, panaderia 'y
pescaderia).

e  Relacionarse con los
compafieros del aula, asi como
con otros alumnos del centro
utilizando las pautas de
comportamiento y adaptando
su conducta a la de los otros.

e Saber utilizar y escribir la serie
numeérica para el conteo de
elementos.

e Comenzar a realizar
operaciones matematicas de
sumas y restas sencillas.

e Orientar adecuadamente los
objetos en el espacio y utilizar
las nociones espaciales
principales (dentro-fuera,
delante-detras, entre, al lado
de, cerca-lejos, arriba-abajo e

izquierda-derecha).

Emplear la lengua oral
como una herramienta
de relaciodn,
comunicacion y
aprendizaje a través de
la cual el nifio expresa
sus ideas, sentimientos,
emociones y los
comparte con los
compafieros.

Conocer y utilizar
correctamente las
normas en la
conversacion.

Tener conocimiento y
saber utilizar las
técnicas basicas de
expresion plastica
(dibujar con ceras,
pinturas de madera,
témperas, plastilina...).

3. Contenidos

CONTENIDOS

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y

personal representacion
e Reconocimientoy e  Funcionalidad de los nimeros y la Uso correcto de la
expresion de las serie numérica en la vida lengua oral para
emociones, cotidiana. expresar emociones,
sentimientos y e Nociones basicas de medida sentimientos y expresar

vivencias relacionados
con momentos en los
que el alumno pide o le

(grande-mediano-pequefio) y
utilizacion de comparaciones (mas
grande que, mds pequeiio que)

ideas a los demas que
permita regular la
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piden las cosas por
favor.

e  Mostrar respetoy
valorar positivamente y
aceptar a todas las
personas, respetando
sus diferencias, sin
discriminarlas en
ningln momento.

e Nociones principales de
orientacion espacial
(dentro-fuera, delante-
detras, entre, al lado
de, cerca-lejos, arriba-
abajo e izquierda-
derecha).

e Juego simbdlicoy
aceptacion de sus
reglas.

e Busqueda de soluciones
y sentido de la iniciativa
en tareas frente a las
posibles dificultades
que aparezcan.

e Actitud de colaboracién
y ayuda con los iguales
y otras personas en las
actividades y los juegos.

Iniciacion a la resolucién y calculo
de operaciones mediante la
manipulacién de objetos.
Respeto, curiosidad y cuidado
hacia los alimentos.

Integracion de manera progresiva
de pautas de comportamiento
para la resolucion de conflictos a
través del didlogo de manera
autonoma entre los companeros y
con personas adultas.

conducta si mismo y la
de los compaiieros.
Utilizacion de la
expresioén oral
mediante oraciones
afirmativas, negativas e
interrogativas
utilizando
correctamente los
tiempos verbales y
género y numero.
Intervencion y escucha
activa en situaciones de
comunicacién
habituales (tanto en el
aulay el patio, como en
otros entornos como
por el ejemplo un
mercado).

Lectura y escritura de
oraciones sencillas.
Disposicion a la hora de
participar en
interacciones orales en
inglés durante
situaciones habituales
de comunicacion
mediante la adquisicion
de un vocabulario
basico (por favor y los
nombres de frutas y
verduras).

4. Criterios de evaluacién y minimos exigibles

CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y

personal representacion
e Identificar las propias Conocer los roles y Usar la lengua oral
emociones, responsabilidades de las personas como herramienta para

sentimientos,
preferencias y vivencias
relacionadas con
momentos en los que el
alumno pide o le piden
las cosas por favor.

e Mostrar respetoy
aceptacion por todas
las personas, valorando
sus diferencias y
tratando de colaborar
con ellas, respetando
sus diferencias.

e Desarrollar
herramientas para

que trabajan en los comercios del
mercado (carniceria, fruteria,
verduleria, panaderia 'y
pescaderia).

Utilizar las pautas de
comportamiento para
relacionarse con sus compaiieros
de clase, asi como con otros
alumnos de centro, adaptando su
conducta a la de los demas.
Escribir correctamente y saber
utilizar la serie numérica para el
conteo de elementos.

Efectuar operaciones matematicas
de sumas y restas sencillas

la comunicacion,
relacién y aprendizaje a
través de la cual el
alumno expresa ideas,
emociones y
sentimientos para
compartirlos con sus
compafieros.
Participacidn y escucha
activa en las situaciones
de comunicacidn
habituales (tanto en el
aulay el patio, como en
otros entornos como
por el ejemplo un
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fomentar autonomia en
la busqueda de
soluciones frente a los .
conflictos y sentido de
la iniciativa en las
tareas y actividades a
través del didlogo.

e Conocer las nociones
principales de
orientacion espacial °
(dentro-fuera, delante-
detras, entre, al lado
de, cerca-lejos, arriba-
abajo e izquierda-
derecha). °

e  Participar
correctamente en el
juego simbdlico,
aceptando las reglas e
interactuando con los
iguales.

mediante la manipulacién de
objetos.

Usar correctamente las nociones
espaciales principales (dentro-
fuera, delante-detrds, entre, al
lado de, cerca-lejos, arriba-abajo e
izquierda-derecha) para la
orientacion de objetos en el
espacio.

Utilizar correctamente las
nociones basicas de medida
(grande-pequefio-mediano) y
utilizacion de comparaciones (mas
grande que, mas pequefio que).
Mostrar curiosidad y respeto
hacia los alimentos.

mercado), utilizando
correctamente las
normas en la
conversacion.
Conocer y saber utilizar
las técnicas basicas de
expresion plastica
(dibujar con ceras,
pinturas de madera,
témperas, plastilina...).
Usar la expresion oral
para elaborar
correctamente
oraciones afirmativas,
negativas e
interrogativas,
concordando siempre
el género y el nimero.
Leer y escribir
oraciones sencillas.
Iniciativa a la hora de
participar en
interacciones orales en
inglés durante
situaciones habituales
de comunicacidn
mediante la adquisicion
de un vocabulario
basico (por favor y los
nombres de frutas y
verduras).

5. Metodologia y actividades
Al igual que en el resto de las unidades didacticas, la metodologia que se llevara a cabo

serd la del modelo ESRI adaptado junto con el aprendizaje cooperativo y los rincones.

La estructura constara de la explicacién de las asambleas y los rincones (en los que se

incorporara el inglés) asi como otras actividades y los talleres de familias.

A continuacion, se muestran la explicacidon de las actividades que se llevard a cabo a lo

largo de las distintas semanas:
Primera semana
Asambleas

e Visualizacion de la secuencia del video: La maestra colocara a los alumnos en circulo,

alejados de las mesas en la zona de asamblea. Una vez que estén en silencio, les
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mostrara el video y cuando este termine les formulara preguntas tales como: ¢Qué
habéis visto en el video? ¢Quiénes aparecen en él? ¢ Qué estdn haciendo? De esta
manera, los alumnos irian diciendo aspectos tales como que Peppa Pig y Susi estdn
jugando a que estdn vendiendo en una tienda. ¢ Qué le dice Peppa a los clientes? ¢Y los
clientes a Peppa? La maestra dejaria que los alumnos compartieran sus opiniones e
ideas sobre el video, dando paso a experiencias conversacionales entre ellos.
Dejaremos tiempo suficiente para que la mayoria de los alumnos puedan opinar y
participar.

Descubriendo las palabras magicas, sombrero magico y cancion Por favor y Gracias: En

primer lugar, la maestra explicara a los alumnos que en el video aparecia unas palabras
magicas que siempre hay que decir cuando le pedimos a alguien un favor, cuando
queremos que alguien nos ayude. Es por ello por lo que, volvera a ponerles el video a
los alumnos y les pedird que en grupos se pongan de acuerdo en qué palabras sony
gue lo escriban en un papel pequeiiito que les entregara ella. Una vez que todos los
grupos hayan escrito las palabras magicas, la maestra las metera dentro de una caja,
ya que posteriormente necesitardn comprobar si estaban en lo cierto o no.

En segundo lugar, la maestra traerd al aula un sombrero de mago y una varita magica
y dird Abracadabra, que las palabras mdgicas aparezcan y yo las abra. Metera la mano
en el gorro y sacara dos papelitos. En uno pondra “Por favor” y en el otro “Gracias”.
Tras esto, la maestra pedira que un representante de cada grupo vaya a la mesa y abra
el papelito que escribieron con las palabras magicas a ver si coinciden. Después, la
maestra les explicard a los alumnos que estas palabras son tan importantes que existen
canciones sobre ellas, para que los nifios y los mayores nunca se olviden de decirlas.
Es por ello por lo que les pondra la cancidon y los alumnos tendran que escuchar con
atencidn. A continuacion, se adjunta el enlace al video de YouTube: https://youtu.be/-
rXJrMGyFgg. Ver en Anexo 27.

Jugando con los ritmos: en esta actividad, los alumnos se moveran por el aula al son

de la musica que haya de fondo. La maestra elegira una cancion de fondo que combine
ritmos mas lentos y rapidos por lo que los alumnos tengan que adaptarse al ritmo de
la musica que suena. Antes de que los alumnos se pongan a moverse por el aula, les
explicard que tienen que estar muy atentos a qué hace ella con el pandero. Si da un

solo golpe, los alumnos tendran que parar, y quietos decir por favor; y si das dos golpes
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con la baqueta en el pandero, los alumnos tendran que parar y decir gracias. El alumno
que se equivoque debera sentarse en su silla.

Visita virtual al mercado de Chamberi: en esta actividad, realizaremos una visita virtual

al mercado de Chamberi para que los alumnos observen los distintos puestos y qué se
venden en cada uno de ellos.

Rincones

Veo, recuerdo y explico: en este rincén, los alumnos tendran que trabajar por parejas.

Primero, un miembro de la pareja observara detenidamente una imagen, en la que
aparece un puesto de los que han visto en la visita virtual (carniceria, fruteria,
pescaderia, panaderia...), sin que lo vea su pareja. A continuacidn, tras unos minutos
de observacion, el alumno que ha visto la imagen deberd explicarle con sus palabras
aquello que ha visto y su pareja (que no ha visto la imagen) tendrd que dibujarlo en un
folio, siguiendo sus instrucciones verbales. Una vez que hayan terminado, se
intercambiardn los papeles. Posteriormente, dentro del mismo grupo que estan
realizando este rincén tendran que explicar las parejas qué han dibujado a la otra
pareja y viceversa.

Creando frutas y verduras con plastilina: en este rincon los alumnos tendran bolas de

plastilina de distintos colores (azul, amarillo, verde, rojo, naranja, morado...) sobre la
mesa. De manera individual, deberdn coger una de las fichas que estan boca abajo y
mirar qué nombre de fruta o verdura estd escrito. A continuacidn, debera reproducirlo
con la plastilina, escogiendo el color de la fruta o verdura que el crea que es, asi como
moldearlo con su forma. Una vez que haya terminado, podrd ir a la zona de asamblea
en el que estaran boca abajo las fotografias de las frutas y verduras, para poder asi
comprobar si son tal y como ellos pensaban. Posteriormente, podrd pasar a realizar las
siguientes.

Contando frutas y verduras en las cajas: en este rincon los alumnos tendran unas

imagenes de cajas con una gran variedad de frutas y verduras. Por parejas, los alumnos
tendran que contar cuantas frutas y verduras hay en cada caja y a continuacion dibujar
en un folio plastificado la fruta o la verdura y al lado el nimero que hay de cada una
de ellas. Finalmente, tendran que hacer una cuenta del total de alimentos. Una vez

gue hayan terminado, podran pasar a la siguiente imagen.
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Preguntas al “Prota”: tal y como se ha explicado anteriormente, cada grupo de

alumnos que estén en este rincén tendrdn que ponerse de acuerdo para escribir varias
preguntas al protagonista de la semana. La maestra entregara a cada grupo de
alumnos un papel en el que aparezca la pregunta (simplemente el inicio y el resto en
blanco), y a partir de ahitodos los integrantes del grupo deberan participar escribiendo
parte de la pregunta. Las preguntas que se repartiran tendran el comienzo de la
pregunta escrita, y los alumnos la completardn. Como hay 4 grupos en el aula, la
maestra formulara 4 preguntas para que los grupos las completen en el rincon:
¢Qué...? {Cudnto...? ¢Cudndo...? y éPor qué...? Por ejemplo, si en el rincén al grupo les
ha tocado la pregunta ¢ Por qué? Los alumnos deberdn escribir todas las preguntas que
quieran hacerle que empiecen por por qué. Ver en el Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al aula
a realizar un taller de familias. Necesitara la ayuda de dos familiares. Los alumnos se
dividirdn en dos grupos. Un grupo se colocard en un extremo de aula y el otro en el
otro extremo, de tal manera que tengan espacio suficiente para trabajar. Uno de los
familiares trabajard las frutas y las verduras en espafiol con un tablero en el que
aparecen 8 verduras y 8 frutas colocadas en casillas de distintos colores (verde, azul y
amarillo). Existe una casilla de inicio y otra de fin, y el alumno con la ayuda de un dado,
ird pasando por las diferentes casillas. Cada vez que caiga en una casilla, dependiendo
del color que se trata, el alumno debera decir el nombre de esa fruta o verdura junto
a lo siguiente:
o Si cae en una casilla de color azul, el alumno dird “Me gusta + la fruta o la
verdura que le haya tocado”. Por ejemplo, me gusta el calabacin.
o Sicae en una casilla de color verde, el alumno dird “No me gusta + la fruta o la
verdura que le haya tocado”. Por ejemplo, no me gustan las uvas.
o Si cae en una casilla de color amarillo, el alumno tendra que recordar la frase
gue ha dicho el jugador anterior utilizando “A él o a ella le gusta o no le gusta
+ la fruta o la verdura que le haya tocado”. Por ejemplo, a ella le gustan las

fresas.
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El otro familiar trabajara en el otro extremo del aula el mismo tablero, pero en inglés.
De esta manera, los alumnos aprenderdn el vocabulario de las frutas y las verduras en
inglés con la ayuda del familiar y la maestra. Y en las casillas, dirdn la misma frase, pero
eninglés “I like ...”, “I dont like...”, “He or she likes...” o “He or she doesn’t like...”.

Ver el tablero de frutas y verduras en el Anexo 28.

Segunda semana
Asambleas

Visualizacion de la secuencia del video: La maestra volveria a poner el video a los

alumnos, y la maestra les lanzara la siguiente pregunta ¢Recorddis qué hicimos la
semana pasada? Con la ayuda de los alumnos, la maestra realizard un viaje por las
distintas actividades que realizaron, asi como los aspectos trabajados en ellas.

Cuento del Anciano Refunfufidn: La maestra leerd a los alumnos el cuento del anciano

Refunfufidn, creado por ella en el cual se muestra la importancia que tiene pedir las
cosas por favor y dar las gracias y la repercusidon que esto tiene con el resto de las
personas. Una vez lo haya leido, la maestra les realizara las siguientes preguntas para
asegurarse de que han entendido la ensefanza é¢qué le pasaba al anciano Refunfuiion?
¢éCreéis que esta bien no saludar, ni pedir las cosas por favor, ni dar las gracias a los
demds? ¢éA quién le pidid ayuda la nifia? i Vosotros siempre saluddis, pedis las cosas
por favor y dais las gracias? Ver cuento en Anexo 29.

Juego de las estatuas educadas: Los alumnos jugardn al famoso juego de las estatuas,

pero este serd diferente al que ellos conocen, ya que, en este caso, uno de ellos se
convertird en el mago, y el resto tendran que cumplir todo lo que él diga, siempre que
por su boca salgan las palabras magicas: por favor y gracias. Los compaiieros se
moveran por toda la clase libremente al ritmo de la musica. Cuando esta pare, los
alumnos se convertiran en estatuas. El alumno mago, con su varita, ird tocando la
cabeza de las estatuas y les dird que se conviertan en distintos animales seguidos de la
palabra magica “por favor”. Una vez que haya tocado a 6 alumnos, estos tendran que
moverse solo ellos, con el desplazamiento del animal que ellos sean junto con el
sonido. Pasado un minuto, la maestra con un silbato ordenara que los alumnos paren

y el mago les dara las gracias a todos. Sera a partir de aqui cuando el resto de los
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alumnos que se habian quedado como estatuas (a los que el mago no habia dado con
su varita) podra volver a moverse por el aula. Tras esto, el alumno mago entregara la
varita al compafiero que, a su parecer, haya imitado el animal que le habia tocado,

comenzando de nuevo el juego.

Rincones

Descubriendo las frutas y sus aromas: en este rincon, los alumnos tendran encima de

la mesa tres cestas de mimbre. En una de ellas estardan 10 botes transparentes
agujereadosy forrados en las paredes (para evitar que se vea lo que hay en su interior),
y en su interior 10 frutas diferentes (fresa, platano, naranja, pifia, coco, pera, mango,
kiwi, manzana y melocotdn). En otra cesta estardn fichas con imdagenes de los
alimentos y en la Ultima cesta estardn los mismos alimentos, pero partidos por la mitad
o en trozos, de tal manera que se pueda percibir su aspecto interno. La actividad
consiste en que los alumnos, en primer lugar, cogerdn los botes y se los acercaran para
olerlos y tratar de adivinar a qué fruta pertenece ese olor. De esta manera, se estara
potenciando el desarrollo del sentido del olfato del alumno. A continuacién, una vez
qgue el alumno haya olido el bote, tendrd que relacionar ese aroma con la fruta
correspondiente, por un lado, su aspecto externo, y por otro, buscar su aspecto por
dentro. Una vez que los alumnos hayan emparejado los botes con las dos fichas
(aspecto externo e interno) el grupo de alumnos que estén en dicho rincén
comprobaran si lo han hecho correctamente, ya que este juego es auto corregible
debido a que por detras de las fichas habra un nimero que tendra que coincidir en
ambas y en el caso del bote, lo miraran por debajo, ya que ahi no estara tapado. La
maestra pondra especial hincapié en que los alumnos tendran que trabajar pidiendo
siempre las cosas por favor. Ver en Anexo 30.

Caligramas de frutas y verduras: en este rincén, los alumnos deberdn realizar de

manera individual un caligrama. Antes de que comiencen, la maestra le explicara al
grupo lo que es, y les mostrara un ejemplo en la pizarra, pero les dira que no pueden
hacer el mismo que el que aparece. Para realizarlo, deberdn elegir una fruta o una
verdura de la que han estado trabajando a lo largo de estas dos semanas, dibujarla con

el 1apiz y a continuacion, deberdn elegir qué frase corta quieren escribir de manera
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repetida, que contenga la palabra por favor. Por ejemplo: Yo siempre pido a mis padres
las cosas por favor. Esta frase deberdn repetirla las veces que sean necesarias para asi
poder completar el dibujo. Los alumnos tendran que trabajar en el rincon pidiendo
siempre las cosas por favor a sus compafieros y a la maestra.

Contando historias: en este rincén los alumnos tendrdn que observar una imagen por

parejas, y a partir de ahi inventar qué esta ocurriendo, como se llaman los personajes,
en dénde se encuentran, qué va a ocurrir después, etcétera. El Unico requisito que
pondra la maestra es que aparezca en algin momento de la historia las palabras “Por
favor”. A continuacién, deberan hacer un dibujo sobre la imagen, que esté relacionada
y ponerle un titulo. Ver imagenes en el Anexo 31.

Preguntas al “Prota”: tal y como se ha explicado anteriormente, cada grupo de

alumnos que estén en este rincén tendran que ponerse de acuerdo para escribir varias
preguntas al protagonista de la semana. La maestra entregara a cada grupo de
alumnos un papel en el que aparezca la pregunta (simplemente el inicio y el resto en
blanco), y a partir de ahi todos los integrantes del grupo deberdan participar escribiendo
parte de la pregunta. Las preguntas que se repartiran tendran el comienzo de la
pregunta escrita, y los alumnos la completardn. Como hay 4 grupos en el aula, la
maestra formulard 4 preguntas para que los grupos las completen en el rincén:
¢Qué...? ¢Cudnto...? ¢Cudndo...? y éPor qué...? Por ejemplo, si en el rincdén al grupo les
ha tocado la pregunta ¢ Cuanto? Los alumnos deberan escribir todas las preguntas que

quieran hacerle que empiecen por cudnto/s. Ver en el Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al aula
a realizar un taller en el que se trabajen las frutas y las verduras. Si algun familiar es
verdulero o frutero, acudira él, pero si no se diera el caso, vendria una persona que
trabajase en una verduleria o fruteria del barrio, ya que queremos que los alumnos
aprendan de un especialista de ese gremio. En primer lugar, el verdulero o frutero
mostraria una a una las frutas y verduras de temporada. La maestra le pedira que traiga
las que se hayan trabajado a lo largo de la unidad didactica, asi como otras nuevas. A

la vez que el familiar o la persona que acuda muestra las frutas y verduras, dird sus
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nombres para que los alumnos las identifiquen. Probablemente muchas las conozcan
su nombre, pero el ver la fruta o verdura real les ayudarda mucho a aprender. El
verdulero les preguntara ¢como son estas frutas y verduras? éSon grandes, pequefias
o0 medianas? Asimismo, se realizardn comparaciones entre ellas. Posteriormente, los
alumnos procederdn a olerlas y probarlas. Una vez que los alumnos ya hayan
observado todas ellas y se hayan familiarizado con su nombre, su olor y su gusto
procederemos a realizar un juego en el que los alumnos tendrdn que adivinar a través
del sentido del gusto, del tacto y del olfato de qué fruta o verdura se trata.

Para este taller se tendrd muy en cuenta cuales son las alergias o intolerancias de los
nifios, ya que lo primero es su salud. Dichos alimentos los evitaremos para no correr
ningun riesgo.

Tercera semana
Asambleas

Visualizacion de la secuencia del video: La maestra volveria a poner el video

introductorio a los alumnos, y la maestra les lanzard la siguiente pregunta ¢Recorddis
qué hicimos la semana pasada? Con la ayuda de los alumnos, la maestra realizara un
viaje por las distintas actividades que realizaron, asi como los aspectos trabajados en

ellas.

What do you want?: La maestra traera al aula una cesta y muchas frutas y verduras de

juguete. Uno a uno ira recordando sus nombres tanto en espafiol y aprenderan sus
nombres en inglés. A continuacién, proyectard en la pizarra digital este video que
ayudara a los alumnos a aprender de una manera mas divertida las frutas y verduras
en inglés: https://youtu.be/S2hX3N7mHYk. Una vez que hayan hecho un recorrido por
todas, la maestra dard paso a que los alumnos elijan uno a uno una fruta o verdura,
diciendo en inglés toda la frase junto a las palabras magicas que han aprendido en esta
unidad didactica: por favor. Por ejemplo “I want a garlic”. La maestra, si ve que el
alumno comete algln error gramatical, repetira la frase correctamente y le pedira al
alumno que lo repita, pero no dird en ningin momento que esta mal. A esto en inglés
se le llama Recasting.

Vuelta al mercado de Chamberi: volveremos de manera virtual al mercado de

Chamberi y nos adentramos por él hasta llegar a la verduleria. Una vez que estemos
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en ella, la maestra pedird a los alumnos que cierren sus ojos y cuando los abran,
tendrdn que pensar qué fruta o verdura es y decirla en espafiol. A continuacién, les
preguntard ¢Sabéis como se dice en inglés? Los alumnos que lo sepan levantardn la
mano y aquellos que no lo sepan, podrdn preguntarle a alguno de los que si se
acuerdan. Tras esto, la maestra les pedira que lo digan en voz alta.

Presentacion de la merienda solidaria: los alumnos realizaran una lluvia de ideas acerca

de qué saben sobre las meriendas solidarias. ¢Habéis participado en alguna? ¢0Os
gustaria preparar una? A continuacién, la maestra les pedird a los alumnos que
compartan qué les gustaria ofrecer en ella. Ademas, la maestra les explicard que la
proxima semana llevaran a cabo una, pero que sera necesario que trabajen mucho y
sean responsables para que todo salga correctamente. Es por ello por lo que los
alumnos tendran que firmar un “contrato” que creara la maestra para que los alumnos
sientan que se estdn comprometiendo y que es algo real que deben cumplir.

Rincones

Encontrando alimentos y poniéndoles nombre: en este rincén los alumnos tendran en

una caja de plastico distintos alimentos de juguete (carne, fruta, verdura, pescado,
pollo). Por parejas, deberdn ir cogiendo uno a uno los alimentos, pensar entre los dos
como se llaman e ir haciendo en un papel una lista de estos. Como dentro del rincén
habra otros equipos haciendo esta misma actividad, si una pareja tiene un alimento
gue tiene otro grupo podrd pedirla, pero siempre pidiéndolo con las palabras magicas:
por favor y a continuacién dando siempre las gracias.

We become greengrocers (Nos convertimos en verduleros): este rincon sera de juego

simbdlico en el que los alumnos tendrdn otra caja de plastico con frutas y verduras
variadas (una caja de otra clase) y tendrdn que jugar a que acuden a una verduleria en
el que el dependiente (uno de los alumnos) es inglés y solo pueden comunicarse con
él a través de ese idioma, por lo que tendran que pedirle los alimentos que deseen en
inglés. Como apoyo, tendran una tabla con las fotos de frutas y verduras que hay en la
caja y al lado su nombre en inglés. Los alumnos tendrdn que decir “/ want...”
acompafado de la fruta o verdura que deseen. Una vez que terminen de “comprar”
sus productos, realizaran un dibujo en el que muestren qué plato cocinarian con esos

alimentos.
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Pintando con colorante alimentario: en este rincdn, los alumnos pintaran en lienzos

creados con papel de cocina con colorante alimentario. Para ello, cada alumno contara
con dos trozos de papel de cocina (que seran sus lienzos), un trozo de cartén reciclado
para no manchar la mesa de trabajo, cinta adhesiva para que no se mueva el papel de
cocina del carton, discos de algoddn y el colorante alimentario amarillo, rojo y azul.
Antes de comenzar el rincén, la maestra les ensefiara cdmo de estos 3 colores, que se
llaman los colores primarios, se pueden crear el resto. A medida que vaya
mezclandolos, los alumnos nombraran los colores que salen. Para ello, ademas del
colorante necesitaremos agua. Para pintar su lienzo, el alumno tendra que hacer una
especie de bola con el disco de algoddn, mojarlo en la “pintura” (colorante + agua) y
posarlo sobre el papel. Al ser tan absorbente, los alumnos podran hacer
estampaciones sobre el papel varias veces antes de volver a sumergir el algodén. Cada
alumno tendrd 5 discos de algoddn. Cada vez que el alumno quiera cambiar de color,
deberd coger un nuevo disco. Una vez que el alumno haya terminado su lienzo, quitara
la cinta adhesiva y se lo dard a la maestra para colocarlo en un sitio para que se seque.

Preguntas al “Prota”: tal y como se ha explicado anteriormente, cada grupo de

alumnos que estén en este rincén tendrdn que ponerse de acuerdo para escribir varias
preguntas al protagonista de la semana. La maestra entregara a cada grupo de
alumnos un papel en el que aparezca la pregunta (simplemente el inicio y el resto en
blanco), y a partir de ahi todos los integrantes del grupo deberan participar escribiendo
parte de la pregunta. Las preguntas que se repartiran tendran el comienzo de la
pregunta escrita, y los alumnos la completardan. Como hay 4 grupos en el aula, la
maestra formulard 4 preguntas para que los grupos las completen en el rincén:
¢Qué...? ¢Cudnto...? ¢Cudndo...? y éPor qué...? Por ejemplo, si en el rincdén al grupo les
ha tocado la pregunta ¢Qué? Los alumnos deberan escribir todas las preguntas que
guieran hacerle que empiecen por qué. Ver en el Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al aula
a realizar un taller de familias. Para él, precisara la ayuda de 3 o 4 familiares. Cada
familiar tendra un grupo de alumnos, y ese grupo se encargard de una cosa diferente.

El grupo 1 se encargara de hacer una lista de los postres o alimentos salados que
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deseen preparar en sus casas, asi como buscar y pensar qué ingredientes se necesitan
para ello. Para ello, podran utilizar, bajo la supervision del familiar y la maestra, las
tablets para la busqueda de informacién sobre los ingredientes y las recetas. En el caso
de que pudieran acudir 4 familiares, el grupo 1y 2 se dedicarian a lo mismo. El grupo
3y 4, por otro lado, se encargarian de elaborar carteles y pancartas que se colocaran
el dia de la merienda solidaria. Para que todos los alumnos puedan participar en las
dos actividades dentro del taller, la maestra anunciard a la mitad del tiempo un
cambio, para que todos puedan tener las mismas oportunidades de enriquecimiento y
sea mas motivador para ellos.

Una vez que finalice este taller de familias, la maestra enviara a las familias un correo
electrénico explicando qué postre o merienda salada quiere preparar cada alumno. En
el caso de que no pudieran prepararlo para la proxima semana, se trataria de contactar
con alguna otra familia que estuviera interesada por participar.

Cuarta semana
Asambleas

Visualizacion de la secuencia del video: La maestra volveria a poner el video

introductorio a los alumnos, y la maestra les lanzard la siguiente pregunta ¢ Recorddis
qué hicimos la semana pasada? Con la ayuda de los alumnos, la maestra realizard un
viaje por las distintas actividades que realizaron, asi como los aspectos trabajados en
ellas.

Cuento “El duendecillo Don Por favor”: la maestra les leera a los alumnos este cuento

en verso. A continuacion, les formulara preguntas tales como ¢Dodnde vive el
duendecillo Don Por favor? ¢En donde se encuentra a gustito? ¢Y donde no se
encuentra bien? ¢ Por qué creéis que es? Ver en Anexo 32.

Creando historias “ensillados”: en esta actividad los alumnos estaran sentados

formando un gran circulo. La actividad consiste en que entre todos ellos se inventen
una historia con sentido, diciendo cada vez que les toque una frase. Pero, cada vez que
dentro de su frase aparezcan las palabras “lo siento”, “por favor” o “gracias” todos los
alumnos realizar una accion distinta. Si el alumno dice “lo siento”, todos los nifios
tendran que moverse una silla hacia la derecha, como las agujas de un reloj. En cambio,

si el alumno dice en su frase “gracias” todos tendran que darse un apretdn de manos
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con el alumno de su izquierda. Por Ultimo, cuando algtiin alumno diga la palabra “por
favor” tanto la maestra como los alumnos se juntaran en el centro del circulo y se
daran un gran abrazo. Una vez que los alumnos hayan realizado la accidon
correspondiente, el siguiente alumno continuara la historia.

Orientando espacialmente los objetos y las personas: En esta actividad, la maestra

trabajara con los alumnos las principales nociones de orientacién espacial: dentro-
fuera, delante-detras, entre, al lado de, cerca-lejos, arriba-abajo e izquierda-derecha.
Para ello, se inventara situaciones en las que participaran los alumnos para que sean
ellos los protagonistas y puedan interiorizar estos conceptos. Asimismo, utilizard
objetos para colocarlos en el espacio y asi mostrar las distintas posiciones.

Pergamino de Pedir las cosas por favor: la profesora les preguntard a los alumnos ¢qué

hemos aprendido estas semanas sobre como se deben pedir las cosas? Los alumnos
compartirdn sus ideas, y a continuacién la maestra les presentard el pergamino, creado
por ella. Ver en Anexo 34. Esta férmula que presenta el pergamino serd la que los
alumnos deberdn seguir utilizando y practicando a lo largo de las proximas unidades
didacticas.

Rincones

Poniendo a prueba nuestros sentidos: en este rincdn los alumnos llevaran a cabo dos

actividades. En primer lugar, la maestra colocara encima de la mesa cajitas de plastico
de tamaio pequefio opacas numeradas en cuyo interior habra distintos objetos tales
como arroz, arena, clips, clavos, canicas y granos de café. Los alumnos no sabran qué
hay en el interior de las cajas, por lo que cada uno de los nifios que estén en este rincon
tendran que coger un bote (habra un total de 12 botes, 6 parejas) agitarlo para tratar
de encontrar qué alumno del equipo tiene su pareja. Una vez lo encuentren, ambos
tendran que imaginar qué puede haber dentro de la caja, asi como describir cémo es
el sonido que esta produce (si es fuerte o flojo, agradable o desagradable). Esa
informacién la escribiran en un folio que les proporcionara la maestra. En segundo
lugar, realizardn un memory olfativo, el cual estara ya preparado por la maestra. Este
constara de 5 pares de botes forrados de plastico con tapa y agujeros en ella. Cada

bote tendrd en su interior un ingrediente: café, vainilla, canela, colonia y pasta de
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dientes. Los alumnos tendran que encontrar qué parejas huelen igual y descubrir cual
es el ingrediente que hay en su interior.

Describiendo la imagen: en este rincon los alumnos observaran distintas imagenes

(una de una piscina con personas, otra de una granja con animales y otra de parque
con nifios) y tendran que describir la imagen utilizando las principales nociones de
orientacién espacial: dentro-fuera, delante-detrds, al lado de, entre, arriba-abajo,
izquierda-derecha.

Creando collares: en este rincon los alumnos tendran que crear collares con cuentas

de colores, utilizando colores distintos. Una vez que terminen, deberan contar de
manera individual cuantas cuentas hay de cada color. Cada alumno tendra medio folio
y ahi deberan escribir el nombre del color y al lado el niUmero de cuentas que tiene de
cada uno de los collares.

Preguntas al “Prota”: tal y como se ha explicado anteriormente, cada grupo de

alumnos que estén en este rincén tendrdn que ponerse de acuerdo para escribir varias
preguntas al protagonista de la semana. La maestra entregara a cada grupo de
alumnos un papel en el que aparezca la pregunta (simplemente el inicio y el resto en
blanco), y a partir de ahi todos los integrantes del grupo deberan participar escribiendo
parte de la pregunta. Las preguntas que se repartiran tendran el comienzo de la
pregunta escrita, y los alumnos la completardan. Como hay 4 grupos en el aula, la
maestra formulard 4 preguntas para que los grupos las completen en el rincon:
¢Qué...? ¢Cudnto...? ¢Cudndo...? y éPor qué...? Por ejemplo, si en el rincdén al grupo les
ha tocado la pregunta éCuando? Los alumnos deberan escribir todas las preguntas que

guieran hacerle que empiecen por cudndo. Ver en el Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al
colegio para llevar a cabo la merienda solidaria. El dia que se vaya a llevar a cabo (el
miércoles) los alumnos traeran por la mafana los postres y todo lo que hayan
preparadoy eso se quedara en la cocina del comedor del colegio para que se conserve.
Cuando llegue la hora, los alumnos ayudaran a los miembros de las familias a colocar

las mesas y las pancartas. Mientras tanto, las cocineras llevaran al patio todo lo que se
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va a repartir en la merienda solidaria a la que estaran invitados todos los alumnos de
Educacion Infantil (12, 22 y 39). Para este taller, serdn necesarios unos 5 familiares.
Cada familiar estard en un puesto junto con un grupo de alumnos, que serdn los
encargados de atender y servir a los alumnos invitados a la merienda solidaria. Como
no todos los alumnos estardn en los puestos, habrd algunos que se encarguen de
invitar a los alumnos a pasar por los puestos. Cada porcion de bizcocho, o de cualquier
postre o alimento salado que hayan traido los alumnos tendrd un coste de 1 euro, y el

dinero que se recaude se destinard para material escolar de la clase.

6. Materiales curriculares y otros recursos didacticos

Recursos materiales Recursos informaticos Recursos personales
Folios, imagenes, lapices, lapices de Ordenador, pizarra Alumnos, la tutora, las
colores, cuentos, material creado por la digital, tablets, videos de | familias, los alumnos de todos
maestra para las actividades, pizarra YouTube y visita virtual. los cursos de Educacion
tradicional, sombrero magico, varita, Infantil (ya que participan en
pandero, plastilina, botes de plastico, la merienda solidaria), las
cestas de mimbre, frutas y verduras de cocineras y los profesores de
juguete, colorante alimentario, papel de estas clases. Asimismo, el
cocina, carton, cinta adhesiva, discos de verdulero en el caso de que
algoddn, cartulinas, cajitas de plastico, no haya un familiar que
arroz, clips, granos de café, arena, trabaje en ese sector.
canicas, clavos y cuentas de colores.

7. Medidas de atencidn a la diversidad
Dado que uno de los objetivos principales de la ensefianza es adecuarse a las
necesidades y caracteristicas de todos y cada uno de los alumnos, resulta fundamental
tener en cuenta cudles son las medidas de atencion a la diversidad para los alumnos de

esta aula a lo largo de esta unidad didactica.

En primer lugar, el alumno de procedencia japonesa realizard todas las actividades al
igual que sus compaiieros, pero a la hora de realizarlas, la maestra le permitira que
realice todas las preguntas que necesite a sus compafieros de clase, ya que de esta
manera se fomentara la interaccidon entre ellos, sin tener que recurrir a la figura del
maestro constantemente. De todos modos, si fuera necesario, el alumno puede
preguntar a la maestra siempre que lo necesite. A lo largo de las semanas, tanto en los
rincones como en la asamblea el alumno tendrd la oportunidad de trabajar la
comunicacidn y la expresién tanto oral como escrita, lo cual sera muy beneficioso para

él, ya que poco a poco esto le ira acercando mas y mas a nuestro idioma.
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Uno de los aspectos que se tendran en consideracion en todo momento, y mas con este
alumno que viene de otro pais y se encuentra sumergido en una cultura distinta a la
suya es el sentimiento de pertenencia al grupo, es decir, que el alumno se sienta que
estd integrado con el resto de sus compafieros, que se sienta querido y valorado. Junto
a esto, se empleara mucho el apoyo visual con imagenes, elementos reales para que el
aprendizaje sea mucho mas significativo para él, respetando siempre su ritmo en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

En segundo lugar, en cuanto a las medidas que se llevaran a cabo con el alumno con
diversidad funcional motora se encuentran, proporcionarle mayor tiempo en
actividades que requieran la escritura o la movilidad. Ademas, si el alumno se encuentra
fatigado, la maestra podrd adaptarle la actividad, permitiendo que este pueda realizar

mas descansos o incluso escribir a ordenador, en el caso de que sea necesario.

Por otro lado, en las actividades en las que los alumnos se tengan que mover rapido o
despacio por el aula, este alumno podra hacer realizarlo con cuidado, siempre que no
se sienta muy agotado. La maestra estard muy pendiente del alumno, siempre dandole

pie a descansar siempre que lo necesite.

En tercer lugar, el alumno con TEA (Trastorno del Espectro del Autismo) realizard todas
las actividades al igual que sus companeros, pero en aquellas en las que pueda generarse
bastante ruido, el alumno tendra en su mesa un termdémetro plastificado junto a una
tabla en la que se expresan las emociones frente al ruido. Durante las mismas, cuando
el ruido comience a ser mayor y el alumno se sienta mal, levantara el termémetro para
gue la maestra le vea, y esta acudira a su mesa. Una vez con él, tendra que expresarle
como se siente, y la maestra pedird a los alumnos que reduzcan el nivel del ruido, para
asi poder continuar la actividad y que el alumno con TEA pueda sentirse mas tranquilo
y a gusto. Esto se realizard con el objetivo de calmar al alumno debido a la
hipersensibilidad auditiva que posee, a través de la cual se perciben de una manera mas
fuerte todos los estimulos y eso les genera mucho agobio, malestar. Por consiguiente,

la maestra tratara de crear un ambiente mas tranquilo y calmado. Ver en Anexo 33.

Por otro lado, la hipersensibilidad también se encuentra en otros sentidos ademas del

oido, ya que los alumnos con TEA presentan dificultades a la hora de tocar unas texturas
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u otras. Si alguna de ellas no les gusta, esto les genera mucha agobio y ansiedad, por lo
que no debemos tratar de forzarle a tocarlo. A lo largo de esta unidad didactica los
alumnos manipularan la plastilina y tocaran distintas frutas y verduras, es por ello por lo
que la maestra con TEA observara mucho al alumno, de tal manera que aquellas texturas
gue no pueda soportar, no le obligard a tocarlas. Sino que junto con la Pedagoga
Terapeuta (PT) descubrirdn qué siente el alumno al tocarlo, por qué no le gusta, y con
toda esta informacion, las irdn introduciendo de manera paulatina, para que el alumno

se vaya acostumbrando a ellas.

8. Otros elementos
a. Actividades complementarias y extraescolares
En esta unidad diddctica realizaremos dos actividades complementarias, la primera, la
visita a la Huerta de Carlos situada en Pozuelo de Alarcén
(https://lahuertadecarlos.com/), en la que los alumnos podran aprender a sembrar,
trasplantar, observar y cuidar las plantas, asi como reconocer aquellas que han
aprendido en el aula. Ademas, tendran la oportunidad de degustar frutas y verduras de

ese huerto.

Por otro lado, otra actividad complementaria que se llevara a cabo durante esta unidad
serd la visita al Mercado de Chamberi, ya que durante toda la unidad didactica hemos
realizado visitas virtuales por el mismo para aprender los puestos que hay en él, asi como
identificar frutas y verduras, entre otros. Ademas, los alumnos podran interactuar con

cada uno de los encargados de los puestos (carnicero, pescadero, verdulero, etcétera).

El centro Indalo ofrece como actividades extraescolares inglés, francés, teatro, musica,

ballet, futbol, baloncesto y balonmano.

b. Fomento de la lectura
Durante esta unidad didactica se fomentara la lectura de distintas maneras. En primer
lugar, al igual que en las anteriores, a través del cuentiregalo. Tal y como se ha explicado
anteriormente, cada semana los alumnos llevaran envuelto en papel de regalo un libro
a sus casas. Cuando lleguen a estas, lo abrirdn y tendran que leerlo con la ayuda de sus
familiares, y, a continuacién, contestar a la pregunta que aparece en el papelito que va

junto a su cuentiregalo en el plastico. Una vez que se lo haya leido, el alumno lo volvera
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aenvolverylotraerd aclase para que esté listo para el siguiente. De esta manera, ningun
nifio conocera cudl el libro que le ha tocado. La lectura del libro podra realizarse con la
ayuda de las familias, pero la contestacién a la pregunta debera ser de manera individual

por parte del alumno.

En segundo lugar, a lo largo de actividades como la lectura del cuento del anciano
Refunfufidon, o del duendecillo Don Por favor, asi como a través de las preguntas al Prota
también se fomenta la lectura en los alumnos, ya que se sentirdn motivados por leer sus

producciones, pudiendo asi desarrollar su habilidad lectora.

Asimismo, la maestra leerd con los alumnos los cuentos “é¢Cdmo se piden las cosas?” de
Alonso Nufiez, y “El 4rbol magico” de Pedro Pablo Sacristdn. La lectura de estos cuentos
acercard a los alumnos la ensefianza de esta habilidad sociolingliistica de una manera

mas atractiva y dinamica para ellos.

Finalmente, la biblioteca de aula siempre estara presente en el aula, y los alumnos
podran utilizarla en los tiempos libres cuando lo deseen, ya que es un lugar que busca el

aprendizaje y disfrute del nifio a través de la lectura.

c. Fomento de las TIC
A lo largo de la unidad didactica las TIC estan bastante presentes. En primer lugar, la
maestra utilizara el ordenador y la pizarra digital para proyectar la secuencia del video
introductorio de la unidad, asi como imagenes para las actividades. En segundo lugar,
los alumnos aprenderdn como realizar una visita virtual por el mercado de Chamberi, y,
ademas, en el taller de familias utilizardn de manera autdnoma, bajo supervision de la
maestra y los familiares, las tablets para llevar a cabo la busqueda de informacion sobre

las recetas y sus ingredientes.

d. Fomento del inglés
El fomento de la lengua inglesa se llevara a cabo a lo largo de toda la unidad didactica a
través de actividades en los rincones y los talleres de familias en los que los alumnos
aprenderan contenidos como las expresiones en inglés “/ want...”, “I like...”, “I don’t
like...”, “He or she likes...”, “He or she doesn’t like...”, asi como el nombre de las frutas y

verduras en inglés.
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e. Educacion en valores
A través de esta cuarta unidad didactica los alumnos desarrollaran valores como el
respeto a los demas, la amabilidad, la cooperacidn, la generosidad, el amor y el cuidado

hacia las plantas y los alimentos y la responsabilidad tanto individual como grupal.
Ver Anexo 35 para visualizar la tabla de observacién para la evaluacion de la Unidad 4.

UNIDAD 5

Titulo: “Agradecer nos hace ser felices”
Nivel: 5 afios

Temporalizacidn: 32 semana de enero — 12 semana de febrero

1. Justificacion del tema de la unidad didactica
La palabra “gracias” es la palabra mds utilizada en el lenguaje espafiol para expresar a
alguna persona que estamos agradecidos por lo que ha realizado. Los alumnos al ser
agradecidos conectan mejor con el mundo, aprenden a valorar el esfuerzo de los otros

y respetara a los demas para que ellos le respeten a él.

Durante esta unidad didactica trabajaran aspectos tales como en qué momentos del dia
dan ellos las gracias, cdmo se sienten al hacerlo, cdmo se puede llegar a sentir la otra
persona, asi como el aprendizaje de la palabra “gracias” en distintos idiomas, situar
paises en los que se hable dicho idioma en el mapamundi y los medios de transporte
con los cuales podriamos llegar hasta esos paises. Al inicio de esta se mostrara a los
alumnos el cédigo QR que se adjunta a continuacion, el cual muestra una secuencia de
video de la pelicula de Disney La Bella y la Bestia en el que aparece reflejada la habilidad

sociolinglistica “Dar las gracias”.
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2. Objetivos

OBIJETIVOS

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

Reconocer las emociones y
sentimientos personales al
dar las gracias y ser capaz
de expresarlo, comunicarlo
al resto de compaiieros,
respetando sus vivencias.
Fomentar habitos de
respeto hacia los
compafieros,
considerando, respetando
y valorando sus diferencias
como enriquecimiento.

e Comprender las
responsabilidades y roles que
poseen los miembros de los
grupos de referencia de los
alumnos (dmbito escolary
familiar).

e Relacionarse con sus
compaiieros y con el resto de los
alumnos y docentes siguiendo
las pautas de comportamiento y
adaptando su conducta a la de
los demas.

e Identificar los nimeros
cardinales y ordinales (paises).

e Comenzar a trabajaren la
estimacién y medida del tiempo
de manera sencilla.

Emplear la lengua oral
como una herramienta
de relacion,
comunicacion y
aprendizaje a través de
la cual el nifio expresa
sus sentimientos,
emociones e ideas de
como se siente al dar
las gracias para
compartirlo con sus
compafieros.
Interpretar, leery
escribir la palabra
gracias en distintos
idiomas (francés,
aleman, inglés, italiano,
japonés y portugués) y
oraciones sencillas en
espafol dando las
gracias.

3. Contenidos

CONTENIDOS

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

Reconocimiento y expresidn
de las emociones,
sentimientos y vivencias
relacionados con momentos
en los que el alumno da las
gracias.

Respeto y valoracion hacia

las diferencias de los demas,

considerando que todos
somos iguales, no hay nadie
superior a nadie, por lo que

hay que dar las gracias a

todos.

e Desarrollar habilidades de
interaccién para el
establecimiento de
relaciones de afecto con los
compafieros y las personas
adultas.

e Juego simbdlico: convertirse

en niflos de otros paises y

dar las gracias en el idioma

e  Capacidad para situar los
paises en el mapa de los cuales
se han trabajado como decir
gracias en el idioma de cada
uno de esos paises (Francia,
Alemania, Inglaterra, Italia,
Japon y Portugal).

e  Estimacion instintiva de la
medida del tiempo (viajes a
otros paises).

e Uso progresivo de las normas
de comportamiento y
resolucion de conflictos
utilizando el didlogo de
manera cada vez mas
auténoma.

Uso correcto de la
lengua oral para
expresar emociones,
sentimientos y expresar
ideas a los demas que
permita regular la
conducta del propio
alumnoy la de los
compafieros.
Utilizacion progresiva
de un léxico adecuado y
variado respecto a la
edad del nifio, asi como
estructuras
gramaticales correctas
en las producciones
orales.

Escritura de palabras y
oraciones sencillas
relacionadas con la
habilidad
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de dicho pais (francés,
aleman, inglés, italiano,
japonés y portugués).
Mostrar una actitud
colaboradora con los iguales
en los juegos.

sociolingistica “dar las
gracias”.

Buen uso de las normas
en una conversacion:
Dar las gracias.
Iniciativa e interés para
intervenir en
actividades de
dramatizacion y juego
simbadlico.

4. Criterios de evaluacién y minimos exigibles

CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

Identificar las emociones y
los sentimientos que
experimentan los alumnos al
dar las gracias y ser capaz de
expresarlos, comunicarlos a
sus iguales, respetando
también sus vivencias.
Mostrar respeto hacia los
compafieros, valorando y
considerando las diferencias
entre ellos como fuente de
enriquecimiento para todos.
Interactuar estableciendo
relaciones de afecto con los
iguales y con personas
adultas.

Mostrar actitud de ayuda y
colaboracién con los
compaiieros en los juegos.
Ser capaz de dar las gracias
en los distintos idiomas
(francés, aleman, inglés,
italiano, japonés y
portugués).

e Tomar consciencia acerca de
los roles y responsabilidades
gue tienen los integrantes de
los grupos de referencia de los
alumnos (dmbito escolar y
familiar).

e Interactuar con sus igualesy el
resto de los alumnos y
docentes siguiendo normas de
comportamiento establecidas
y adaptando su conducta
utilizando el didlogo.

e Reconocer y saber cuales son
los nimeros cardinales y
ordinales (paises).

e  Estimar o medir el tiempo de
una manera sencilla (viajes a
otros paises).

e Ser capaz de colocar los paises
trabajados en el mapa
(Francia, Alemania, Inglaterra,
Italia, Japon y Portugal).

Usar la lengua oral
como herramienta para
la comunicacion,
relacién y aprendizaje a
través de la cual el
alumno expresa ideas,
emociones y
sentimientos
relacionados con cémo
se siente al dar las
gracias para
compartirlo con sus
compafieros.

Leer y escribir palabras
y oraciones sencillas
relacionadas con la
habilidad
sociolinguistica “dar las
gracias” y la palabra
gracias en los distintos
idiomas trabajados.
Adquirir un léxico
adecuado y variado a la
edad de los alumnos,
asi como estructuras
gramaticales correctas.
Seguir las normas en
una conversacion: Dar
las gracias.

Mostrar iniciativa e
interés en la
intervencion de
actividades de juegos
simbdlico y
dramatizacion.
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UNIDAD 6

Titulo: “Reconociendo lo que no hacemos bien”
Nivel: 5 anos

Temporalizacién: 22 semana de febrero — 12 semana de marzo

1. Justificacion del tema de la unidad didactica
Cuando una persona pide perdén o se disculpa, esta reconoce sus errores, sabe que se
ha equivocado y trata de aprender de dicho error para que este no vuelva a ocurrir.
Considero que es una habilidad sociolingtiistica esencial ya que el pedir perdén nos
permite mostrarnos a los demads tal y como somos. Pero no sirve con decir la frase
correspondiente, sino que cuando alguien se disculpa debe ser sincero, un perdén que

sea de corazon, verdadero.

Durante esta unidad didactica, los alumnos aprenderan en qué consiste una disculpa
sincera, se les explicard que cuando esto ocurra, el sentimiento que estos tengan de
culpabilidad e inseguridad desaparecerd, y volvera la tranquilidad a ellos. Se tratard de
que sean capaces de detenerse, ponerse en el lugar del otro y pensar cdmo se ha podido

sentir el otro por lo que ha ocurrido.

Por otro lado, otro de los aspectos que se abordara sera el conocer cudndo tenemos que
pedir disculpas. Los maestros deben mostrar a los alumnos que todas las personas, tanto
adultos como nifios pueden cometer un error y tener que pedir disculpas el uno al otro.
Por lo tanto, un nifo puede pedir disculpas a otro nifio, 0 a un adulto y viceversa. Junto
a esto, se les expondra la realidad de que a veces no sirve un simple disculpas, aunque
este sea de verdad para que todo continue siendo tal y como era antes, sino que sera
necesario mostrarle que no lo hards mas, que estas arrepentido e incluso tener gestos

gue le demuestren que deseas mantener la misma relacién que antes.

A lo largo de toda la unidad didactica permanecera en el aula el “Buzdn Disculpdn”, en
el cual los alumnos podran escribir cartas a los compafieros de su clase (especificando
el nombre de quien la escribe y el del destinatario), u otras clases de 32 de Infantil a los
que quieran pedir disculpas por algin motivo y no lo hayan podido hacer en su
momento. Durante la semana, los alumnos que lo deseen podran echar cartas al buzén,

Ill

y todos los viernes de cada semana, sonara la cancion del “Buzdén Disculpén”, creada por
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la maestray los alumnos bailaran el baile del buzdn. Una vez que esta finalice, la maestra
abrird el buzén y se entregaran las cartas a sus destinatarios. Para que los alumnos
puedan escribir sus cartas correctamente, se trabajara durante la unidad didactica como

escribir una carta de manera sencilla.

Al inicio de la unidad se mostrara a los alumnos el cédigo QR que se adjunta a
continuacion, el cual muestra una secuencia de video de la pelicula de Disney 101

Dalmatas en la que aparece reflejada la habilidad sociolingliistica “Disculparse o pedir

perdén”.

2. Objetivos

OBIJETIVOS

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

e Desarrollar una
autoimagen positiva y
ajustada de uno mismo, a
través de la interaccion
con los iguales y otros
adultos, identificando
caracteristicas personales
y desarrollando la
autonomia personal y la
autoestima.

e Reconocer las emociones
y sentimientos
personales al disculparse
y ser capaz de expresarlo,
comunicarlo al resto de
compafieros, respetando
sus vivencias.

e Desarrollar habilidades
gue ayuden a resolvery
hacer frente a situaciones
de conflicto tanto dentro
del aula como fuera de
ella (por ejemplo, en el
patio) relacionados con el
tema de pedir perddn.

Observar, examinar y explorar
activamente su entorno
interpretando hechosy
situaciones relevantes y
mostrando ganas por conocerlas
y aprender.

Relacionarse con sus iguales y
con el resto de los alumnos y
maestros siguiendo las pautas
de comportamiento y
adaptando su conducta a la de
los demas.

Comprender y aceptar las
normas que posibilitan la
convivencia en el grupo-clase.

Emplear la lengua oral
como una herramienta
de relacion,
comunicacion y
aprendizaje a través de
la cual el nifio expresa
sus sentimientos,
emociones e ideas de
como se siente al
disculparse para asi
poder compartirlo con
sus compafieros.
Expresar correctamente
los sentimientos, las
emociones a través de
la lengua oral o escrita,
dependiendo de la que
mejor se ajuste a la
situacion.

Leer y escribir palabras
y frases sencillas para
crear una carta (Buzon
Disculpon).
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e  Escuchar, cantary
bailar la cancién del
Buzdn Disculpdn.

3. Contenidos

CONTENIDOS
Area 1: Conocimiento de si Area 2: Conocimiento del Area 3: Lenguajes: Comunicacion y
mismo y autonomia personal entorno representacion

e Reconocimientoy
expresion de las
emociones, sentimientos y
vivencias relacionados con
momentos en los que el
alumno se disculpa.

e  Mostrar respeto hacia los
compaiieros a la hora de
pedir perdon.

e Control progresivo del
equilibrio, del tono y la
postura en el baile.

e Desarrollar habilidades de
interaccién para el
establecimiento de
relaciones de afecto con
los compaiieros y las
personas adultas.

e Uso progresivo de las

normas de
comportamiento y
resolucion de

Uso y valoracion progresiva del
lenguaje oral para relatar
historias, expresar emociones y
sentimientos acerca de las

conflictos utilizando el
didlogo de manera

cada vez mas °
auténoma.

experiencias vividas

relacionadas con la disculpa.

Utilizacion progresiva de un

léxico adecuado y variado

respecto a la edad del nifio, asi
como estructuras gramaticales
correctas en las producciones
orales.

e Intervencion y escucha activa en
situaciones de comunicacion
habituales referidas al tema de
la disculpa.

e  Escritura de palabras y oraciones
sencillas que puedan aparecer
en una carta disculpandonos a
alguien (Buzén Disculpdn).

e Disfrute, participacion activa e
interés en la interpretacién de
canciones.

4. Criterios de evaluacidon y minimos exigibles

CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1: Conocimiento de si mismo
y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del
entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

e Fomentar el desarrollo de una
autoimagen positiva y
ajustada de uno mismo,
interactuando con los
compaiieros y otros adultos e
identificando las
caracteristicas personales y
desarrollando la autonomia
personal y la autoestima.

e |dentificar qué emociones y
sentimientos siente el nifio al
disculparse y ser capaz de
comunicarlo, expresarlo con
palabras a los compafieros,

e Ser capaz de examinar,
observar y explorar
activamente su entorno
interpretando situaciones
relevantes y mostrando
ganas por aprender.

e  Utilizacion progresiva de las
normas de comportamiento
y resolucidon de conflictos
utilizando el didlogo de una
manera cada vez mas
auténoma.

e Interactuar con sus
compafieros y con el resto
de los alumnos y maestros

Usar la lengua oral
como herramienta para
la comunicacion,
relacion y aprendizaje a
través de la cual el
alumno expresa ideas,
emociones y
sentimientos
relacionados con cémo
se siente al disculparse
para compartirlo con
sus compaferos.

Ser capaz de expresar
correctamente los
sentimientos y las
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respetando también sus
vivencias.

Desarrollar habilidades que
permitan hacer frente y
resolver situaciones de
conflicto tanto en el aula
como fuera del aula (por
ejemplo, el patio)
relacionados con el tema de
pedir perdon.

Desarrollar habilidades de
interaccién y mostrar respeto
(ala hora de pedir perddn)
para el establecimiento de
relaciones de afecto con los
iguales y con personas
adultas.

Control progresivo del tono,
el equilibrio y la postura en el
baile.

siguiendo las normas de
comportamiento y
aceptandolas, adaptando su
conducta a la de los demas.

emociones a través de
la lengua oral o escrita,
dependiendo de la que
mejor se ajuste a la
situacion.

Leer y escribir palabras
y oraciones sencillas
que puedan aparecer
en una carta
disculpandonos a
alguien (Buzon
Disculpén).

Adquirir un Iéxico
adecuado y variado a la
edad de los alumnos,
asi como estructuras
gramaticales correctas
en las producciones
orales.

Participar y escuchar
conscientemente en
situaciones de
comunicacion
habituales referidas al
tema de la disculpa.
Disfrutar escuchando,
cantando y bailando la
cancion del Buzon
Disculpdn.

UNIDAD 7

Titulo: “Respetar el momento. Saber esperar”
Nivel: 5 afos

Temporalizacidn: 22 semana de marzo — 12 semana de abril

1. Justificacion del tema de la unidad didactica
El nifio cuando aprende a comunicarse con los demds estd deseando contar anécdotas
y experiencias a las personas que se encuentran a su alrededor. Es por ello por lo que
cuando estamos en la escuela no es conveniente que el maestro mande callar a los nifios
o que les regane de manera constante pidiendo que se callen, sino que hay que hacerles
entender a los alumnos que los demas comparfieros de clase también quieren dar su

opinidn acerca del tema que estén tratando en ese momento.

Uno de los objetivos que tendremos durante la unidad didactica es que los alumnos

aprendan la importancia que tiene saber escuchar, en este caso, tanto a sus iguales
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como al resto de personas, ya sean adultos o nifios. El gesto de levantar la mano les
ayudard a comprender mejor la importancia de pedir la palabra y esperar a que llegue

su turno, lo cual en Educacion Infantil estdn comenzando a aprender a hacer.

Por otro lado, para que el maestro pueda ensefar, educar a los alumnos es vital que
exista un ambiente o clima de aprendizaje en el que prime el respeto, el orden, la
armonia, la confianza y la seguridad. Solo asi el alumno podra sentirse libre a la hora de
comunicarse y aprender de una manera integral. Asimismo, es fundamental que exista
una buena interaccién entre maestro y alumno y entre los educandos. Por consiguiente,
tendrd que aprender a ser capaz de escuchar y quedarse en silencio, pedir la palabra y
esperar a que toque su turno, respetando siempre al tutor, al resto de maestros y a sus

compaferos.

Al inicio de la unidad se mostrara a los alumnos el cédigo QR que se adjunta a
continuacion, el cual muestra una secuencia de video en el que cuenta una historia de
un nifio en la que aparece reflejada la habilidad sociolingliistica “Pedir la palabra y
Guardar el turno de palabra”. Debido a que el video estd en espaiol americano,
trabajaremos los vocablos nuevos que aparezcan en el mismo y que no sean frecuentes

para los alumnos.

2. Objetivos
OBIJETIVOS
Area 1: Conocimiento de si Area 2: Conocimiento del Area 3: Lenguajes:
mismo y autonomia personal entorno Comunicacion y representacion

Reconocer las preferencias,
sentimientos y emociones
personales y ser capaz de
compartirlos con los
demas, respetando
siempre al resto.

Fomentar habitos de
respeto hacia los
compafieros,

Obtener nociones de la
geografia de Espaia a
través de la visualizacidn
de imagenes de paisajes.
Tener conocimiento acerca
de cuédles son los roles y
responsabilidades de los
miembros de los grupos
sociales.

Emplear la lengua oral
como una herramienta de
relacion, comunicacion y
aprendizaje a través de la
cual el niflo expresa sus
preferencias, sentimientos,
emociones y comparte
ideas y vivencias con el
resto de sus compafieros.
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considerando, respetando Saber utilizar y escribir la e Comprendery utilizar

y valorando sus serie numérica para correctamente las normas

aportaciones y realizar el conteo de en la conversacion y el

entendiendo las diferencias elementos. debate.

entre ellos como fuente de e Ser capaz de leer y escribir

riqueza. oraciones sencillas acerca
e Desarrollar sentido de la de uno mismo o un tema

iniciativa a la hora de concreto.

realizar actividades y

juegos.

3. Contenidos
CONTENIDOS

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y

representacion
e Reconocimiento y Descubrimiento y descripciondel | ¢  Uso y valoracién
expresion de las paisaje y del medio fisico que hay progresiva del lenguaje
emociones, sentimientos en la geografia espafiola. oral para relatar
y vivencias relacionados Uso de comparaciones: mas historias, expresar
con momentos en los que grande que, mas pequefio que, emociones y

el alumno se encuentra
en una situacién en la que
pide la palabray guarda el
turno (como por ejemplo
un debate).

e Respeto y valoracion
hacia las diferencias de
los demas.

e Reconocimiento y gusto
por el esfuerzo y el
trabajo realizado tanto a

nivel individual como
grupal.
e Aceptacion y

conocimiento de las
normas que guian los
juegos de representacion
de papeles.

e Busqueda de soluciones a
las dificultades y postura
de iniciativa a la hora de
realizar tareas y
actividades.

mas largo que y mas corto que.
Cuidado, respeto y curiosidad
por los elementos de Ia
naturaleza.

Incorporacion gradual de pautas
adecuadas de comportamiento a
través del didlogo en situaciones
conversacionales tales como la
entrevista o el debate.

sentimientos acerca de
las experiencias vividas
en entrevistas,
producciones orales o
un acto comunicativo
como el debate.

e  Utilizacién de la
expresion oral mediante
oraciones afirmativas,
negativas e
interrogativas utilizando
correctamente los
tiempos verbales vy

género y numero.

e Intervencion y escucha

activa en situaciones de
comunicacion
habituales en el aula y
en actividades como el
debate o la entrevista.

e Uso adecuado de las

normas del intercambio

lingistico,
concretamente el
respeto al turno de

palabra y escuchar con
atencién y respeto.

e Llectura y escritura de

oraciones sencillas en
voz alta.
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4. Criterios de evaluacidon y minimos exigibles

CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

e Identificar las
preferencias, los
sentimientos, emociones
y vivencias personales y
ser capaz de compartirlos
con los compafieros.

e  Mostrar respeto hacia los
iguales, considerando,
valorando y respetando
sus aportaciones,
entendiendo sus
diferencias como fuente
de riqueza.

e Presentarinterés e
iniciativa a la hora de
realizar actividades,
tareas o juegos y buscar
soluciones frente a las
dificultades que se
presenten.

e  Mostrar reconocimiento
y gusto por el trabajo
bien realizado y el
esfuerzo personal tanto
individual como del
grupo.

e Conocer, aceptary
aplicar las normas que
guian las normas de
juegos de representacién
de papeles.

Adquirir nociones basicas sobre
la geografia espafola por medio
de la visualizacion de imagenes
de paisajes y llevar a cabo
comparaciones entre ellas (mas
grande que, mas pequefio/a
que, mas largo/a que, mas corto
que).

Conocer los roles y
responsabilidades de los
principales miembros de los
grupos sociales.

Mostrar curiosidad, cuidado y
respeto por los elementos de la
naturaleza.

Emplear correctamente y saber
escribir la serie numérica para
poder contar elementos.
Incorporar de manera gradual
las pautas adecuadas de
comportamiento en situaciones
conversacionales como la
entrevista o el debate.

Usar la lengua oral
como herramienta para
la comunicacion,
relacion y aprendizaje a
través de la cual el
alumno relata historias,
expresa ideas,
preferencias,
emociones y
sentimientos con el
resto de sus iguales.
Leer y escribir
oraciones sencillas
acerca de uno mismo o
un tema concreto (por
ejemplo, las
vacaciones).

Uso correcto de la
expresion oral a través
de oraciones
afirmativas, negativas e
interrogativas, asi como
tiempos verbales y
género y numero.

Escuchar activamente e
intervenir en
situaciones de
comunicacion propias
del aula, asi como en
actividades como el
debate o la entrevista,
utilizando
adecuadamente las
normas de intercambio
lingtistico,
concretamente:
respeto al turno de
palabray pedir la
palabray escuchary
respetar a los otros.
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UNIDAD 8

Titulo: “No solo oir... aprender a escuchar”
Nivel: 5 afos

Temporalizacién: 32 semana de abril — 22 semana de mayo

1. Justificacion del tema de la unidad didactica
La escucha activa es una habilidad sociolingtistica que ensefa a escuchar y entender el
mensaje que nos transmite otra persona. Esto implica el conseguir empatizar con la
persona que habla para poder asi comprender lo que cuenta al receptor. Para poder
escuchar activamente el alumno debe escuchar prestando atencién aquello que cuenta
el otro, tanto a sus palabras como a la postura que él o ella tiene, los gestos que hace,
etcétera para si poder comprender todo lo que nos quiere transmitir. Requiere ser

consciente y comprender tanto la comunicacidn verbal como la no verbal.

Tal y como su nombre indica, es activa ya que es necesario asegurarse de que existe
comprensién por parte de la persona que esta escuchando, el cual debera hacerle
preguntas al interlocutor, haciéndole saber y mostrandole aquello que esta
entendiendo. De esta manera se podrd asegurar de que es correcto, de que el mensaje
gue transmite y la comprensién del que lo recibe coinciden. Hay que explicarles a los
alumnos que cuando una persona escucha activamente a otra debe mostrarle que para
él o ella tiene importancia lo que él o ella le cuenta, respetando siempre el turno de

palabra y permitiendo que se exprese con libertad, mostrando todos sus sentimientos.

El fomento de esta habilidad sociolingliistica en la etapa de 3 a 6 afios resulta esencial
ya gue permite que el alumnado trabaje el respeto a los demas, asi como la posibilidad

de fortalecer la seguridad en si mismos, asi como el desarrollo de la empatia.

A través de la escucha activa, los alumnos trabajan la comunicacion, aprenden a
relacionarse con sus iguales, con otros alumnos o adultos y, ademas, gracias a ella
consiguen ofrecerle una respuesta. Este es el final del proceso, tras haber escuchado y

comprendido el mensaje del interlocutor.

El desarrollo de la escucha activa tanto en el aula, como fuera de ella sera el tema en

torno al cual girard esta octava unidad diddctica. Gracias a ello, la maestra podra
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entender mejor qué se le pasa por la cabeza del alumno, qué piensa. Por otro lado, los
alumnos mostrardn una mayor seguridad con el docente y sus compafieros, por lo que
esto permitird a que se muestren tal y como ellos son. Ademas, se transmitirdn valores

tan importantes como el respeto o la empatia, entre otros.

A lo largo de la unidad diddctica se llevaran a cabo distintos proyectos. En primer lugar,
la creacién del “Banco de la escucha” en el recreo, el cual podra utilizar cualquier nifio
que lo necesite, y los alumnos de esta clase podran sentarse con él para escuchar aquello
gue quiere contar. Y, por otro lado, las “Videollamadas a residencias de ancianos” a
través de las cuales los alumnos podran mejorar sus habilidades sociolingtisticas, en
especial, la escucha activa y que ademas les servird para crear un vinculo con estas
personas mayores y aprender los unos de los otros. En el aula, previo a estos proyectos
los alumnos trabajaran las emociones, los sentimientos, asi como qué cosas nos

producen miedo y el malestar, asi como la manera en la que podemos abordarlo.

Al inicio de la unidad se mostrard a los alumnos el cédigo QR que se adjunta a
continuacion, el cual muestra una secuencia de video de la pelicula Inside Out (Del revés)

en la que aparece reflejada la habilidad sociolingliistica “Escucha activa”.

2. Objetivos

OBJETIVOS
Area 2: Conocimiento del entorno

Area 1: Conocimiento de si Area 3: Lenguajes:

mismo y autonomia personal

Comunicacion y
representacion

e Formarse unaimagen
positiva y ajustada de
ellos mismos mediante la
interaccion con sus
iguales, identificando
gradualmente las
caracteristicas personales
para poder asi desarrollar
sentimientos autonomia
personal y autoestima.

Comprender las
responsabilidades y roles que
poseen los miembros de los
grupos de referencia de los
alumnos (dmbito escolary
familiar: maestros/as, padres,
madres, abuelos/as, etcétera).
Relacionarse con los
compafieros del aula, asi como
con otros alumnos del centro y

Emplear la lengua oral
como una herramienta
de relacidn,
comunicacion y
aprendizaje a través de la
cual el nifio disfruta
expresando sus
sentimientos, emociones
e ideas con sus
compafieros y otras
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e Reconocer las emociones
y sentimientos
personales, asi como los
miedos y ser capaz de
ponerles nombre,
expresarlos y
comunicdrselo al resto,
respetando los de otros;
para asi en un futuro ser
capaz de ponerse en el
lugar del otro.

las personas mayores
utilizando las pautas de
comportamiento y adaptando
su conducta a la de los otros.

e Saber cudles son las
celebraciones y fiestas de la
Comunidad de Madrid.

e Comenzar en las habilidades
matematicas de manipulacién
de objetos e identificacion de
atributos y cualidades para su

personas a partir de
situaciones en los que se
practique la escucha
activa.

Expresar correctamente
sentimientos, emociones,
ideas, miedos, etcétera a
través de la lengua oral u
otros lenguajes,
dependiendo del que
mejor se ajuste a la

e Fomentar habitos de clasificacion. situacion.
respeto hacia los Comprender las
compafieros, los alumnos intenciones de sus
del centro y las personas iguales y otros alumnos,
mayores que viven en las mostrando una actitud
residencias de ancianos, positiva hacia la lengua.
respetando siempre sus Participar en las
diferencias y tratando de situaciones de
ayudarlas y colaborar con comunicacion, siguiendo
ellas. siempre las normas que
rigen la conversacion.
3. Contenidos
CONTENIDOS

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

e Identificacion de las
partes del cuerpo a
través de las cuales
mostramos la
comunicacién no verbal.

e Reconocimientoy
expresion de las
emociones, sentimientos
y vivencias relacionados
con momentos en los que
se practica la escucha
activa.

e Fomento de habitos de
respeto hacia los
compafieros, alumnos del
centro y personas
mayores, considerando,
respetando y valorando
sus diferencias como
enriquecimiento para
todos.

e Desarrollo de habilidades
de interaccion y actitud
positiva a la hora de
relacionarse con sus
iguales y con personas
mayores.

e Las tradiciones y las costumbres
en la Comunidad de Madrid.

e Integracion de manera
progresiva de pautas de
comportamiento para la
resolucion de conflictos a través
del didlogo de manera
auténoma entre los iguales.

e Mediday estimacién del tiempo.

El reloj.

e Reconocimiento de los cambios
en el modo de vida y las
costumbres a lo largo de los
afios (con respecto a como
vivian las personas mayores con
las que hablaran por
videollamada).

Uso y valoracion
progresiva del lenguaje
oral para relatar
historias, comunicar
ideas a otros
compafieros o personas
mayores.

Intervencion y escucha
activa en situaciones de
comunicacion
habituales (dentro y
fuera del aula) con
iguales y personas
mayores.

Uso adecuado de las
normas del intercambio
linguistico (escucha
activa, respeto del
turno de palabra,
etcétera) y las formas
parainiciar, mantenery
terminar la
conversacion.

Escritura de oraciones
sencillas para sus
iguales y las personas
mayores.
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Interpretacion de
fotografias e imagenes
de las personas
mayores con las que
realizaran
videollamadas.

4. Criterios de evaluaciéon y minimos exigibles

CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1: Conocimiento de si mismo
y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del
entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

e Formar unaimagen positiva y
ajustada de ellos mismos a
partir de la interaccién con los
iguales, identificando sus
caracteristicas personales
para el desarrollo de
sentimientos de autonomia
personal y autoestima.

e Identificar las emociones,
sentimientos personales y
miedos y comunicarselos y
expresarlos al resto,
respetandoles; para, en un
futuro, ser capaz de ponerse
en el lugar del otro.

e  Mostrar respeto hacia los
iguales, otros alumnos del
centro y las personas
mayores, respetando siempre
las diferencias y tratando de
ayudarlas y colaborar juntos.

e Saber identificar las partes del
cuerpo con las que
mostramos comunicacién no
verbal.

e Desarrollar habilidades de
interaccién y actitud positiva
a la hora de relacionarse con
sus iguales y con personas
mayores.

Entender cudles son las
responsabilidades y los roles
de los miembros de los
grupos de referencia de los
alumnos, tanto escolar
como familiar (maestros/as,
padres, madres, abuelos/as,
etcétera).

Ser capaz de relacionarse
con los compafieros de
clase, asi como con otros
alumnos y las personas
mayores siguiendo las
pautas de comportamiento
y adaptando su conducta a
la de otros.

Tener conocimiento de las
tradiciones y costumbres
propias de la Comunidad de
Madrid.

Iniciar las habilidades
matematicas de
manipulacién de objetos e
identificacion de atributos y
cualidades para clasificarlos.
Integrar de manera
progresiva las pautas de
comportamiento para
resolver conflictos a través
del didlogo de manera
auténoma entre los
compafieros.

Medir y estimar el tiempo:
el reloj.

Identificar los cambios en el
modo de vida y las
costumbres a lo largo de los
afios (con respecto a como
vivian las personas mayores
con las que hablaran por
videollamada).

Usar la lengua oral
como herramienta para
la comunicacion,
relacién y aprendizaje a
través de la cual el
alumno disfruta
expresando sus
sentimientos,
emociones e ideas con
sus comparieros y otras
personas a partir de
situaciones en los que
se practique la escucha
activa.

Expresar correctamente
las emociones,
sentimientos y miedos
a través de la lengua
oral u otros lenguajes
dependiendo de cual
sea el que mejor se
ajuste a la situacion.
Interpretar las
intenciones de sus
iguales y otros alumnos,
mostrando siempre una
actitud positiva hacia la
lengua.

Seguir las normas que
rigen la conversacién
siempre que se
participe en situaciones
de conversacion.
Intervenir y escuchar
activamente en las
situaciones de
comunicacion
habituales con los
iguales y personas
mayores.

Usar adecuadamente
las normas en el
intercambio linglistico
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(escucha activa, respeto
del turno de palabra...)
asi como las formas de
inicio, mantenimiento y
finalizacién de la
conversacion.

e  Escribir oraciones
sencillas para sus
compafieros y las
personas mayores.

e Interpretar fotografias
e imagenes de las
personas mayores con
las que realizardn
videollamadas.

UNIDAD 9

Titulo: “Motivar sus respuestas a través de sus propias palabras”
Nivel: 5 afios

Temporalizacidn: 32 semana de mayo — 22 semana de junio

1. Justificacion del tema de la unidad didactica
La ultima unidad didactica girara en torno a la habilidad sociolinglistica del parafraseo.
Parafrasear consiste en tratar de exponer o explicar lo que dice el hablante de tal forma
gue sea mas facil de comprender. En otras palabras, confirmar lo que dice el hablante,
pero utilizando un lenguaje mucho mas accesible para el receptor, ya que es él el que

crea esa elaboracidn a partir del discurso del que lo comunica.

Los alumnos realizaran el parafraseo explicando con sus propias palabras lo que han
escuchado, y esto les hara formularse preguntas, y revisar sus conocimientos y
pensamientos. Todo ello permitird al alumnado incrementar su capacidad para

comprender, asi como convertirse en buenos comunicadores.

Alo largo de la unidad didactica, se trabajaran los seres o animales mitoldgicos, asi como
los animales de los cuales estan compuestos estos seres. Junto a esto, los alumnos
investigaran acerca de las distintas razas de perro, asi como sus caracteristicas vy

aspectos mas generales.
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Al inicio de la unidad didactica se mostrara a los alumnos el cédigo QR que se adjunta a

continuacion, el cual muestra una secuencia de video de la serie infantil La Patrulla

Canina en el que aparece reflejada la habilidad sociolingtliistica “Parafrasear”.

2. Objetivos

OBJETIVOS

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

e Identificar las partes del
cuerpo, para a
continuacion, poder llevar
a cabo desplazamientos, en
funcién del animal
mitoldgico que sea (fauno,
pegaso, centauro o grifos),
asi como otros animales de
granja y salvajes de los que
estan compuestos estos
animales mitoldgicos
(oveja, cabra, caballo, ledn
y aguila).

e Fomentar habitos de
respeto y ayuda hacia los
compafieros,
considerando, respetando
y valorando sus diferencias
como enriquecimiento.

e Proponerydarideasala
hora de Ilevar a cabo
nuevas actividades y juegos
relacionados con los
animales mitoldgicos y los
animales de granjay
salvajes de los cuales estan
compuestos estos seres
mitoldgicos.

Conocer y saber utilizar los
numeros cardinales y ordinales
para el conteo de seres
mitoldgicos o animales, asi

como las extremidades de estos.

Utilizar las operaciones
matematicas de adicién y
sustraccion en la resolucion de
problemas sencillos
relacionados con la tematica de
seres mitoldgicos y animales.

Emplear la lengua oral
como una herramienta
de relaciodn,
comunicacion y
aprendizaje a través de la
cual el nifio expresa sus
ideas, preferencias
acerca de los temas
tratados para poder
compartirlo con sus
compafieros.

Entender las
intencionalidades y los
mensajes de los
compafieros y otros
adultos, mostrando y
adoptando una actitud
positiva hacia la lengua.
Leer y escribir términos y
oraciones sencillas acerca
de los seres mitoldgicos,
animales de granja,
salvajes y perros de
distintas razas.

Uso de la lengua
extranjera para la
adquisicion de
vocabulario relacionado
con los animales de
granja y salvajes, asi
como las extremidades
de estos.
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3. Contenidos

CONTENIDOS

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

Localizacién e
identificacion de las partes
de su cuerpo para poder
llevar a cabo distintos
desplazamientos en
funcién del animal
mitoldgico que sea u otros
animales de granja o
salvajes de los que se
componen estos.
Reconocimiento y
expresion de preferencias e
intereses propios y del
resto de iguales.

Fomento de habitos de
respeto hacia los
compafieros,
considerando, respetando
y valorando sus diferencias
como enriqguecimiento
para todos.

Coordinacidn en los
movimientos y
desplazamientos: control
de la postura, del tono y el
equilibrio.

Auto reconocimiento y
valoracién por el trabajo
correctamente realizado
por uno mismo y por el
resto de iguales.

Nociones basicas de medicion
para describir a los animales
mitoldgicos, animales de granja,
salvajes y perros: grande-
mediano-pequefio; largo-corto;
alto-bajo.

Uso de comparaciones para los
animales mitoldgicos, animales
de granja, salvajes y perros: mds
grande que, mas pequefio que,
mas largo que y mas corto que.
Identificacion de las
caracteristicas generales de
algunos animales de granja 'y
salvajes (oveja, cabra, caballo,
ledn y aguila).

Uso y valoracion
progresiva del lenguaje
oral para relatar historias,
comunicar ideas sobre los
seres mitoldgicos, asi
como de los animales de
granja, salvajes y perros.
Empleo de un léxico
adecuado y variado
respecto a la edad del
alumno, asi como
adquisicion de
vocabulario basico
relacionado con los seres
mitoldgicos, los animales
de granja, salvajesy los
perros de distinta raza.
Uso adecuado de las
normas del respeto del
turno de palabra, y la
escucha activa.

Escritura de palabrasy
oraciones sencillas acerca
de los animales
mitoldgicos y animales de
granja, salvajes y perros.
Comprension y escucha
atenta de leyendas
acerca de los seres
mitoldgicos trabajados.
Comunicacién y
expresion de
sentimientos, hechos y
fantasias a través del
dibujo y otras
producciones plasticas.

4. Criterios de evaluacién y minimos exigibles

CRITERIOS DE EVALUACION

Area 1: Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

Area 2: Conocimiento del entorno

Area 3: Lenguajes:
Comunicacion y
representacion

e |dentificar y localizar
correctamente las partes del
cuerpo para poder
desarrollar distintos
desplazamientos en funcion
del animal mitoldgico que
sea (fauno, pegaso, centauro

e Comprender y saber utilizar
adecuadamente los nimeros
cardinales y ordinales para el
conteo de seres mitoldgicos o
animales, asi como las
extremidades de estos.

Usar la lengua oral como
herramienta para la
comunicacion, relacién y
aprendizaje a través de la
cual el alumno expresa
sus ideas, preferencias,
relatos acerca de seres
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o grifos), asi como otros
animales de granja y salvajes
de los que estan compuestos
estos animales mitoldégicos
(oveja, cabra, caballo, ledn y
aguila).

Mostrar respeto y ayuda
hacia los iguales, tomando
en consideracion,
respetando y valorando las
diferencias entre ellos como
fuente de enriquecimiento.
Ofrecer ideas acerca de
nuevas actividades y juegos
relacionados con los seres
mitoldgicos, asi como los
animales de granja y salvajes
de los que estan
compuestos.

Identificacion y
reconocimiento de
preferencias e intereses
propios y del resto de los
compafieros del aula.
Mostrar coordinacion en los
desplazamientos y
movimientos: control del
tono, la posturay el
equilibrio.

Mostrar auto
reconocimiento y valoracion
por el trabajo correctamente
realizado por uno mismo y
por el resto de los
compafieros.

Manejar la adicidon y la
sustraccién en la resolucidn de
problemas sencillos.

Saber distinguir y utilizar las
nociones basicas de medicion
para describir a los animales
mitoldgicos, animales de
granja, salvajes y perros:
grande-mediano-pequeiio;
largo-corto; alto-bajo.
Utilizacion de comparaciones
para los animales mitoldgicos,
animales de granja, salvajes 'y
perros: mas grande que, mas
pequeiio que, mas largo que y
mas corto que.
Reconocimiento de las
caracteristicas generales de
algunos animales de granja 'y
salvajes (oveja, cabra, caballo,
ledn y aguila).

mitoldgicos, asi como de
los animales de granja,
salvajes y perros para
poder compartirlo con
sus compafieros.
Interpretar las
intencionalidades y
mensajes de los alumnos
y otros adultos,
adoptando una actitud
positiva hacia la lengua.
Leer y escribir
correctamente términos
y oraciones sencillas
acerca de los seres
mitoldgicos, animales de
granja, salvajes y perros
de distintas razas,
empleando un léxico
adecuado a la edad del
alumno.

Utilizacion correcta de la
lengua extranjera para la
adquisicion de
vocabulario relacionado
con los animales de
granja y salvajes, asi
como las extremidades
de estos.

Utilizacion adecuada de
las normas del respeto
del turno de palabra, y la
escucha activa a las
producciones orales de
los compaiieros
(historias, leyendas...).
Reconocimiento y
expresion de
sentimientos, hechos y
fantasias a través del
dibujo y otras
producciones plasticas.

5. Metodologia y actividades

Al igual que en el resto de las unidades didacticas, la metodologia que se llevara a cabo

serd la del modelo ESRI adaptado junto con el aprendizaje cooperativo y los rincones.

La estructura constara de la explicacidon de las asambleas y los rincones (en los que se

incorporara el inglés) asi como otras actividades y los talleres de familias.
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A continuacién, se muestran la explicacion de las actividades que se llevara a cabo a lo

largo de las distintas semanas:
Primera semana:
Asambleas

Visualizacion de la secuencia del video: La maestra colocara a los alumnos en circulo,

alejados de las mesas en la zona de asamblea. Una vez que estén en silencio, les
mostrara el video y cuando este termine les formulard preguntas tales como ¢Qué
habéis visto en el video? ¢Quiénes aparecen en él? ¢ Qué estdn haciendo? De esta
manera, los alumnos irian diciendo aspectos tales como que los cachorros de la
Patrulla Canina estdn escuchando una historia que les cuenta el Capitan Turbot. ¢Qué
tipo de historia es? ¢Como la llaman? ¢Quién me puede explicar qué es una
“cachorrosirena”? La maestra dejaria que los alumnos compartieran sus opiniones e
ideas sobre el video, dando paso a experiencias conversacionales entre ellos. Se dejara
tiempo suficiente para que la mayoria de los alumnos puedan opinar y participar.

Rutina de pensamiento KWL sobre las leyendas: los alumnos continuaran sentados en

circulo y la maestra les presentard una cartulina que estara dividida en 3 columnas:
¢Qué sé?, ¢Qué quiero saber? ¢Qué he aprendido? Con la ayuda de los alumnos, la
maestra ird preguntando qué saben acerca de las leyendas y qué quieren saber. La
ultima columna la completardn una vez que termine la unidad didactica, ya que ahi
podran compartir realmente aquello que han aprendido.

Maquina del tiempo y lluvia de ideas sobre los seres mitoldgicos: la maestra traera al

aula una maquina del tiempo de cartdon y en circulo los alumnos escucharan a la
maestra la historia que les contard sobre qué son las leyendas. En ella les explicard que
en algunas leyendas pueden aparecer seres imaginarios o fantasticos, llamados seres
mitologicos. A continuacion, la maestra realizara una lluvia de ideas con los alumnos
para conocer cudles son sus conocimientos previos.

Conociendo a los animales mitolégicos=> el fauno vy el pegaso: en esta actividad, la

maestra les mostrara en la tablet a los alumnos distintas imagenes de animales salvajes
reales y otras de animales mitoldgicos. La maestra les pedird que vayan nombrando

uno a uno los animales que conocen y para saber si son un animal mitolégico o no se
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fijen en si son la combinacion de dos o mas animales. Una vez que los hayan
identificado, la maestra colocara en el medio del circulo dos imagenes, una de un fauno
y la otra de un pegaso y les pedird que los describan. ¢De qué animales estdn
compuestos? ¢ Cudl es mds grande? ¢Y mds alto? Ver en Anexo 36.

Cuento motor: la maestra contara a los alumnos un cuento psicomotor acerca de las
aventuras de Kilian, un niflo de 5 afios con los seres mitolégicos del fauno y el pegaso.
En él, los alumnos realizaran distintos ejercicios tales como pasar por debajo de telas,

caminar por encima de bancos, pasar entre aros, etcétera.

Rincones

Agrupamos y contamos: en este rincon, los alumnos tendran en sus mesas distintas

imagenes de animales salvajes, de granja y seres mitolégicos mezclados. En primer
lugar, deberdn decir qué animales son (en el caso de que lo sepan), y una vez los hayan
identificado, deberdn agruparlos segun sean animales de granja, salvajes o
mitolégicos. Después, deberdn describirlos y a continuacién contar cuantos hay en
cada grupo. Esa informacidn la escribirdn en un trozo de papel que les entregard la
maestra. Tras esto, respetando su turno, los alumnos volveran a mezclar las imdagenes,
y uno de ellos describird uno de los animales (el que él quiera) y el resto de los
compaiieros del rincén deberan encontrarlo. Todos los alumnos tendrdn que participar
describiendo, al menos, uno de los animales.

Creando nuestros faunos y pegasos: en este rincon los alumnos tendran en sus mesas

las siluetas de pegasos y faunos junto con las distintas extremidades propias de estos
en blanco y negro (alas, patas de caballo, pezufias de cabra, cuernos, cabeza de
caballo...). Los alumnos tendran que escoger qué ser mitoldgico quieren crear, y a
continuacion formarlo pegando de entre todas opciones de extremidades, aquellas
gue ellos deseen (siempre que sea la correspondiente a ese animal mitolédgico). Una
vez que lo haya pegado, con lapices y ceras de colores decoraran el fauno o pegaso
gue hayan creado, asi como le pondran un nombre. Ver en Anexo 37.

Jugando con los animales salvajes y de granja: en este rincdn los alumnos jugaran con

los animales de granja y salvajes de juguete de plastico. La maestra les pedird que

tienen que crear una historia entre todos, en la que participen la mayor parte de los
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animales. Esta historia la compartiran a lo largo del dia con el resto de los compafieros
que se encontraban en los otros rincones.

Preguntas al “Prota”: tal y como se ha explicado anteriormente, cada grupo de

alumnos que estén en este rincén tendrdn que ponerse de acuerdo para escribir varias
preguntas al protagonista de la semana. La maestra entregara a cada grupo de
alumnos un papel en el que aparezca la pregunta (simplemente el inicio y el resto en
blanco), y a partir de ahi todos los integrantes del grupo deberan participar escribiendo
parte de la pregunta. Las preguntas que se repartiran tendran el comienzo de la
pregunta escrita, y los alumnos la completardn. Como hay 4 grupos en el aula, la
maestra formulara 4 preguntas para que los grupos las completen en el rincon:
¢Qué...? ¢Cudnto...? ¢Cudndo...? y éPor qué...? Por ejemplo, si en el rincén al grupo les
ha tocado la pregunta ¢ Cudndo? Los alumnos deberan escribir todas las preguntas que

quieran hacerle que empiecen por cudndo. Ver en el Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al
colegio para llevar a cabo un taller de leyendas sobre los seres mitoldgicos, en el cual
se precisara la ayuda de dos familiares. En él, ademas de los seres mitolégicos que han
aprendido durante esta semana, los familiares podran introducir alguno mas. Traeran
al aula imagenes de dichos seres mitolégicos, asi como los lugares en los que vivian.
Junto a esto, pondran en el aula musica ambiental, que ayudara a crear una atmdsfera
mucho mas motivadora para los alumnos. Una vez que hayan finalizado de contar las
leyendas y los lugares en los que vivian los animales mitoldgicos, los alumnos se
moveran por el aula, al ritmo de la musica, y tras esto, se tumbaran en el suelo para
realizar una mini sesion de relajacién en los ultimos minutos. La dinamizaran los

familiares con la ayuda de la maestra.

Segunda semana:

Asambleas

Visualizacién de la secuencia del video: La maestra volveria a poner el video a los

alumnos, y la maestra les lanzara la siguiente pregunta ¢Recorddis qué hicimos la
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semana pasada? Con la ayuda de los alumnos, la maestra realizara un viaje por las
distintas actividades que realizaron, asi como los aspectos trabajados en ellas.

Tras la pista de las huellas: en esta actividad los alumnos encontraran por toda el aula

distintas huellas que pertenecen a animales mitolégicos. Algunos de ellas pueden que
sean de algun animal que ya conocen (como el fauno o el pegaso) pero hay otras de
animales desconocidos hasta ahora para ellos. En primer lugar, los alumnos tendran
observar todas las huellas, pasedndose por la clase. A continuacidn, la maestra pedira
que las recojan, ya que tendran que descubrir de qué animal se trata. Cada alumno
recogerd una huella. Tras esto, la maestra dibujard en la pizarra los 4 tipos de huellas
y los alumnos tendran que clasificarlas, colocando juntas aquellas que sean iguales.
Una vez que las hayan clasificado, tendran que pensar a qué animal pertenece esa
huella. Como hay dos seres mitoldgicos que en su parte inferior estan formados por
un caballo, las huellas para ambos seran las mismas, por lo que una vez que los todos
alumnos que tengan esa huella se hayan juntado, deberan dividirse en dos filas. Los
alumnos tendrdn que pensar ¢qué animal puede dejar esta huella? La maestra les dira
De los animales mitoldgicos que hemos aprendido, ¢ cudl tiene patas de cabra? ¢ Y patas
de caballo? Los alumnos responderan que son el fauno y el pegaso, respectivamente.
Una vez los descubran, la maestra les preguntard ¢Y los otros dos? ¢ Sabéis a qué seres
mitoldgicos pertenecen? jVamos a descubrirlo! Ver en Anexo 38.

Historia del centauro v el grifo: la maestra les contara a los alumnos la historia de

ambos seres mitoldgicos. Tras esto, les proyectara los siguientes videos para que los
alumnos observen el aspecto de estos seres mitoldgicos: video sobre el centauro

https://youtu.be/6wFdHeqevWg y video sobre el grifo https://youtu.be/JudMqOzbjFs.

Serdn de estos videos de YouTube de donde la maestra utilizara la informacidn para
crear las historias de ambos seres mitolégicos.

Juego tierra y mar adaptado a “Centauro v grifo”: esta actividad se realizara en un aula

mas amplia. La maestra marcara una linea en el centro con cinta aislante. A un lado de
la linea, a la derecha se colocara la imagen del grifo y a la otra, a la izquierda, la del
centauro. Los alumnos se situaran en el centro de la linea. Cuando la maestra diga la
palabra grifo, los alumnos saltaran con los pies juntos a la derecha. Si la maestra dice
la palabra centauro, los alumnos saltaran a la izquierda. Y si la maestra dice la palabra

leyenda, los alumnos no tendran que moverse, quedandose en el centro, pisando la
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cinta aislante. Con este juego se favorecera la atencion y el autocontrol de los
movimientos. Ver en Anexo 39.

Simon says: en esta actividad los alumnos jugardn a este famoso juego, que consiste
en que la maestra dice en alto “Simon says...” y elige una parte del cuerpo que quiere
gue los alumnos se toquen. Por ejemplo, “Simon says touch your head”. Los alumnos
rapidamente deberan tocarse la cabeza. Al principio la maestra dird indicaciones mas
faciles y a continuacion mas complicadas. Las partes del cuerpo en inglés que los
alumnos trabajaran serdn cabeza, brazo derecho, brazo izquierdo, pierna derecha,

pierna izquierda, mano derecha, mano izquierda, pie derecho y pie izquierdo.

Rincones

Dibujando huellas de animales: en este rincén los alumnos dibujardn y pintardn con

témperas las huellas de distintos animales. En primer lugar, escogeran la huella que
quieren dibujar, a continuacién, tendran que pensar a qué animal pertenece la huella
que han escogido. Una vez que lo hayan averiguado, comprobaran si estan en lo
correcto o no en la tabla que la maestra dejara en el rincén con todas las huellas de los
animales. Tras esto, podran comenzar a dibujarla con lapiz y a continuacién
procederdn a pintarla con témpera negra. Ver en Anexo 40.

Emparejando animales para crear animales mitoldgicos: en este rincon los alumnos

tendran distintas imdgenes de animales salvajes y humanos (cabras, caballos,
hombres, leones y 4guilas). En primer lugar, los alumnos tendran que contar cuantos
animales y humanos hay (hardan una lista y al lado pondran el numero) y
posteriormente deberan emparejar esos animales de tal manera que creen los
animales mitolégicos que han aprendido a lo largo de estas dos primeras semanas en
la unidad didactica. Los alumnos tendran que realizar el conteo de los animales en
inglés, asi como de los animales de los que estan formados los animales mitoldgicos.

Erase una vez: en este rincén, los alumnos se colocaran por parejas y tendran que
inventarse dos animales mitoldgicos, uno cada uno. Una vez que ya tengan claro cual
va a ser su animal mitoldgico, lo dibujaran. A continuacién, deberan inventarse entre

los dos una historia cortita y escribirla. En ella deberdn aparecer reflejados los nombres
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de los dos animales mitoldgicos, asi como una historia inventada en las que sus seres
mitoldgicos (los que ellos han creado) sean los protagonistas.

Preguntas al “Prota”: tal y como se ha explicado anteriormente, cada grupo de

alumnos que estén en este rincén tendrdn que ponerse de acuerdo para escribir varias
preguntas al protagonista de la semana. La maestra entregara a cada grupo de
alumnos un papel en el que aparezca la pregunta (simplemente el inicio y el resto en
blanco), y a partir de ahi todos los integrantes del grupo deberan participar escribiendo
parte de la pregunta. Las preguntas que se repartiran tendran el comienzo de la
pregunta escrita, y los alumnos la completardn. Como hay 4 grupos en el aula, la
maestra formulara 4 preguntas para que los grupos las completen en el rincon:
¢Qué...? ¢Cudnto...? ¢Cudndo...? y éPor qué...? Por ejemplo, si en el rincén al grupo les
ha tocado la pregunta ¢Qué? Los alumnos deberdn escribir todas las preguntas que

quieran hacerle que empiecen por qué. Ver en el Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al
colegio para llevar a cabo un taller de creacidn de seres mitolégicos de cartdn. Para
este taller la maestra necesitard la ayuda de 4 familiares. Cada familiar se colocara con
un grupo de alumnos. Entre todos los miembros del grupo deberdn escoger qué animal
mitoldgico quieren crear. Una vez sepan qué animal van a escoger, los alumnos junto
con el familiar se pondran manos a la obra. La maestra dejara sobre las mesas
imagenes de los seres mitoldgicos para que los alumnos puedan fijarse en ellos a la
hora de dibujarlos en el cartén grande. Una vez que los alumnos han dibujado y
pintado sus seres mitoldgicos, dentro del grupo tendran que practicar cémo contar la
historia a los demds de dicho animal. Es aqui donde tendrdn que poner en practica el
parafraseo. Los alumnos podrdn buscar en internet con las tablets los videos que la
maestra les proyectd, asi como informacién adicional, para posteriormente
explicarselo a sus compafieros, a las familias y a la maestra. En la explicacion del animal
tendran que participar todos los miembros del grupo. Ademas de contar cual es su

historia, podran explicar a los demds cémo lo han creado.
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Tercera semana:

Asambleas

Visualizaciéon de la secuencia del video: La maestra volveria a poner el video a los

alumnos, y la maestra les lanzara la siguiente pregunta ¢Recorddis qué hicimos la
semana pasada? Con la ayuda de los alumnos, la maestra realizard un viaje por las
distintas actividades que realizaron, asi como los aspectos trabajados en ellas.

A farmer’s letter to students: la maestra les leera a los alumnos una carta que le ha

llegado de una amiga suya granjera que vive en Inglaterra. En ella nos explica cuales
son los animales que tiene en su granja, asi como sus respectivos nombres. La carta
estard escrita en inglés. Una vez que la maestra haya leido la carta, con la ayuda de los
alumnos repasaran cudles son los animales que tiene Sarah en su granja, de tal manera
que los alumnos practiquen los nombres de los animales en inglés y posteriormente
realicen un conteo de estos para saber cuantos hay en total.

Posteriormente, la maestra traera al aula flashcards con las imagenes de los animales
que tenia Sarah en su granja. En un primer momento, la maestra volvera a recordar a
los alumnos el nombre de los animales en inglés, asi como su pronunciacién en inglés.
A continuacién, la maestra ira pasando las flashcards a una mayor velocidad y los
alumnos tendran que decir los nombres de los animales. Ademas, podra cambiar de
direccion de tal manera que no salgan en el mismo orden los animales, de tal manera
gue los alumnos tengan de pensar mas. Ver carta y flashcards en Anexo 41.

Bingo de sonidos: en esta actividad la maestra le entregara a cada alumno una ruleta

con distintos animales de granja (los trabajados hasta ahora en la carta). Los alumnos
tendran que identificar los sonidos que escuchan e ir tapandolos con tapones de
botellas de plastico. Cuando hayan tapado todo cantaran jBingo! Cuando suene un
sonido, la maestra dejard tiempo para que los alumnos piensen qué animal es. La
actividad del bingo se repetira unas cuantas veces, de tal manera que los alumnos se
familiaricen con los sonidos. Tras esto, los alumnos volveran a escuchar los sonidos
uno a uno. La maestra les preguntara Which animal is it? Los alumnos responderan el
animal que es en inglés y practicaran aquello que han aprendido. Ver ruleta en Anexo

42.
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Nos hacemos expertos en los animales de granja: en esta actividad, la maestra

entregard de manera aleatoria nombres de los animales de granja a cada uno de los 4
grupos que hay en el aula. Cada grupo se hara experto en uno de los animales que han
estudiado. La maestra les proporcionara libros para nifios sobre ese animal en los
cuales podran buscar informacién, asi como las tablets en las que los alumnos podran
ver videos sobre dicho animal. Los miembros del grupo deberan repartirse las tareas.
Todo aquello que descubran, lo escribirdn en un folio. Tras 20-25 minutos, la maestra
dird en alto jManos arriba! y los alumnos ya no tendran mas tiempo para buscar.
Tendran que parafrasear (participando todos) aquello que han aprendido sobre dicho
animal.

Rincones

Somos granjeros: en este rincén los alumnos jugaran con una granja y animales de

granja de juguete. En primer lugar, pensaran en cémo llamardn a cada uno de los
animales, asi como en los cuidados que necesitan. Posteriormente, deberdn
organizarse las tareas, tal y como si fueran granjeros de verdad. Una vez las hayan
organizado, podran dar rienda suelta a su imaginacidn jugando con los animales y la
granja.

Creando animales con las huellas de nuestras manos: en este rincon cada alumno

contara con un folio y encima de la mesa habra pintura de dedos en platos de plastico.
El alumno tendra que insertar una de sus manos en la pintura y a continuacién
estamparla contra el folio, dejando asi una huella de su mano. Podra repetir esta
accidn las veces que lo desee (sin que sea algo excesivo). Tras esto, el alumno con ceras
y pinturas de madera creard integrando la huella o huellas de su folio un animal de
granja de los que han estado trabajando. Ver ejemplos en Anexo 43.

Cartas a Sarah: en este rincén los alumnos le escribiran una carta a Sarah explicando
todo lo que han aprendido a lo largo de esta semana acerca de los animales de granja.
En ella tendran que incluir qué animales les gustaria tener si fueran los duefos de una
granja, asi como cual de ellos seria su favorito. Por ultimo dibujaran la granja de sus
suefos, con los animales. Una vez que lo hayan dibujado, pondrdn el nombre de cada
uno de ellos en inglés y espanol. La maestra sera la encargada de transcribirla al inglés

para poder mandarsela a Sarah.
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Preguntas al “Prota”: tal y como se ha explicado anteriormente, cada grupo de

alumnos que estén en este rincén tendrdn que ponerse de acuerdo para escribir varias
preguntas al protagonista de la semana. La maestra entregara a cada grupo de
alumnos un papel en el que aparezca la pregunta (simplemente el inicio y el resto en
blanco), y a partir de ahitodos los integrantes del grupo deberan participar escribiendo
parte de la pregunta. Las preguntas que se repartiran tendran el comienzo de la
pregunta escrita, y los alumnos la completardn. Como hay 4 grupos en el aula, la
maestra formulara 4 preguntas para que los grupos las completen en el rincén:
¢Qué...? {Cudnto...? ¢Cudndo...? y éPor qué...? Por ejemplo, si en el rincén al grupo les
ha tocado la pregunta ¢ Cuanto? Los alumnos deberdn escribir todas las preguntas que

quieran hacerle que empiecen por cudnto/s. Ver en el Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactara con las familias para ofrecerles la oportunidad de acudir al
colegio para llevar a cabo un taller sobre los animales. Para él necesitara la ayuda de 3
miembros de las familias y 3 miembros del centro (cualquier persona que pueda
ayudar). Este taller de familias consiste en una gymkana llamada “La busqueda de los
animales”. Las 6 personas que van a colaborar seran cada uno de ellos un animal
distinto y se esconderd por todo el colegio (cada uno en un lugar diferente que le
indicard la maestra). Los alumnos, por grupos de 4 personas creados de manera
aleatoria tendran que ir descubriendo uno a uno a los animales segun las indicaciones
del mapa (que se les entregara al principio) y guidndose por los sonidos que escuchen.
Cada grupo debera seguir el recorrido que le marca el mapa. Una vez descubran al
animal, tendrdan que identificar cual es, decir su nombre en espanol y en inglés y a
continuacion superar la prueba que este les pida. Las pruebas podran ser matematicas
(resolver un problema sencillo), linglisticas (inventar una historia), fisica (crear una
figura), etcétera. Habra tiempo suficiente para que los alumnos encuentren a los
“animales”, pero pasado un cierto tiempo, les pedira a los familiares y al personal del
centro que traigan de vuelta a los alumnos al aula para hacer el cierre de la actividad.
En él, cada alumno explicara cudl ha sido la prueba que mas les ha costado, asi como

la que mas les ha gustado.
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Cuarta semana:

Asambleas

Visualizaciéon de la secuencia del video: La maestra volveria a poner el video a los

alumnos, y la maestra les lanzara la siguiente pregunta ¢Recorddis qué hicimos la
semana pasada? Con la ayuda de los alumnos, la maestra realizard un viaje por las
distintas actividades que realizaron, asi como los aspectos trabajados en ellas.

Conociendo a la Patrulla_canina: en esta actividad la maestra les proyectard a los

alumnos una imagen de los perros que forman la serie infantil La patrulla canina. Esta
les dejara unos minutos para que observen los observen a todos. Tras esto, preguntara
a los alumnos ¢ Todos los perros son iguales? ¢Por qué? Y en la vida real, é¢son iguales
o diferentes unos de otros? ¢Por qué hay algunos que parecen idénticos? La maestra
quiere llegar a la idea de las razas de los perros. En principio tratara de que sean ellos
los que lo indiquen, que lo verbalicen con sus propias palabras y ella les ird guiando
con sus respuestas hacia ello.

Perros de cine: la maestra dividird a los alumnos en 4 grupos. A cada grupo se le

asignard un numero del 1 al 4 y ese nimero pertenecera a un perro que aparezca en
una pelicula o serie. Los perros seran Beethoven (de la pelicula Beethoven), Maya (de
la pelicula Bajo Cero), Rex (de la serie Rex, un policia diferente) y Hachiko (de la pelicula
Siempre a tu lado Hachiko). Cada grupo tendrd una tablet en la que veran una pequeiia
secuencia de la pelicula o serie. Asimismo, contaran con una pequefia descripcién de
la pelicula o serie, de tal manera que los alumnos puedan conocer un poco mas a ese
perro. A continuacién, una vez que hayan visto la secuencia del video y hayan leido la
descripcién, cada miembro del grupo se va a separar y se va a ir a una mesa distinta.
De tal manera que en cada nuevo grupo haya al menos un representante de los grupos
anteriores. Cada alumno tendra que explicar cual ha sido el perro que les ha tocado,
asi como qué han aprendido sobre él, si saben cudl es su raza, cdmo es, etcétera.

A la caza de las razas de perro: en esta actividad, la maestra colocara por el suelo

cartelitos con nombres de las razas de perro mas conocidas, asi como algunas
probablemente mas desconocidas para ellos. Los alumnos deberdan moverse por la
clase, y cuando la maestra diga stop los alumnos se pararan delante de un papelito. Lo

cogeran y leerdn qué raza pone. A continuacion, deberan buscar un compafiero que
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tenga una palabra (raza) que empiece por la misma letra que él. Una vez que lo
encuentre, se sentaran juntos en una de las mesas. Asi todos los alumnos. Tras esto, la
maestra procederd a preguntar a los alumnos pareja por pareja. Ellos tendran que
decir en voz alta qué raza les ha tocado (cada uno la suya) y a continuacién elegir una
de ellas, la que ellos prefieran. La maestra buscara en el libro Miniguia de perros la
raza que ellos han elegido y les explicara curiosidades sobre ella, asi como sus
caracteristicas principales. Asi con todas las demas parejas. Ver en Anexo 44 parte del
material que se utilizaria para esta actividad.

Compartiendo conocimientos acerca de los perros: en esta actividad participaran los

alumnos de 32 de Infantil con los de 52 de Primaria. Esta consiste en que los alumnos
mds mayores se juntaran por parejas con los mas pequefios. Los mayores traeran con
ellos una fotocopia con las razas de perros que han aprendido durante las actividades
previas. A cada pareja se le asignara una raza de perro distinta. El alumno de 52 de
Primaria le leera todo aquello que posea sobre esa raza, y el alumno de 32 de Infantil
tendrd que escuchar de manera activa para comprender lo mdximo posible. Una vez
gue hayan terminado de explicar la raza, ambos integrantes de la pareja saldran al
centro y el alumno de 32 de Infantil tendra que parafrasear aquello que haya
comprendido de lo que el alumno de 52 de Primaria le ha explicado sobre dicha raza.

Pasapalabra de razas de perro: esta actividad consistirda en un pasapalabra en el que

participaran por parejas los alumnos de 52 de Educacién Primaria y los de 32 de Infantil,
de tal manera que estén uno de cada etapa en la pareja. No se trata de un pasapalabra
convencional, ya que los alumnos tendrdn que escribir las respuestas (entre los dos) a
medida que se van leyendo las definiciones y una vez se hayan completado el rosco, la
maestra volvera a dar una vuelta mas por todas las letras para que los alumnos revisen
las respuestas, asi como completen aquellas que no habian podido completar en la
primera ronda. Tras esto, las parejas de alumnos procederan a la correccién del rosco
de manera cooperativa. El rosco estara formado por un total de 15 letras, ya que hay
algunas en las que no existe una raza que comience por esa letra (por ejemplo, la g), o
las razas que existian tenian unos nombres muy extraiios. Las razas de perro que
aparecerdn en el pasapalabra seran: akita, bulldog, caniche, ddlmata, fox terrier, galgo,
husky, jack russel, labrador, mastin, pomerania, rottweiler, san bernardo, terranova y

yorkshire.
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Pergamino del Parafraseo: en este caso, al tratarse de la habilidad sociolingliistica mas

compleja, la maestra realizard una lluvia de ideas sobre aquello que han aprendido. La
maestra les explicara que esta habilidad sociolingtistica del parafraseo es fundamental
ya que a lo largo de toda la vida hay que utilizarla, para confirmar aquello que dice el
hablante, y para mostrar que estamos comprendiendo aquello que nos explican o que
leemos. A continuacidn, les presentara a los alumnos el pergamino del parafraseo,
creado por ella. Ver en Anexo 46.

Rincones

Memory y adivinanzas de perros y sus razas: este rincén estd formado por dos juegos.

En primer lugar, los alumnos jugaran a un memory que estara compuesto por imagenes
de perros de distintas razas (las trabajadas a lo largo de la semana) asi como su nombre
escrito. El alumno tendrd que identificar laimagen con su correspondiente raza escrita.
En segundo lugar, los alumnos que se encuentren en este rincdén jugaran a las
adivinanzas de los perros. En ellas se resaltara aspectos caracteristicos de cada uno de
ellos. Ver en Anexo 45.

Drawing our favourite dogs: en este rincén los alumnos deberan escoger sus dos razas

de perro favoritas. Una vez que las hayan elegido, procederdn a dibujarlas en un folio
y a continuacion colorearlas. Tras esto, deberdn sefialar cada una de las partes (cabeza,
piernas, orejas, ojos, nariz...), escribir el nombre de la raza en espafiol y en inglés el
nombre de las partes del cuerpo del animal asi como el color con el que las han
pintado. En el caso de que la raza de perro tenga un nombre en inglés (como por
ejemplo, Yorkshire), el alumno escribird esa, no deberd escribirla en espanol.

Agrupando, identificando y contando perros: en este rincon los alumnos se colocaran

por parejas y trabajaran con las tablets. En ella la maestra habra creado una
presentacion en la que tendran que agrupar los perros dependiendo de distintas
indicaciones que apareceran en un folio que le entregara la maestra a parte (color del
pelo, tamafio, razas, forma de la cola, etcétera), identificar la raza y a continuacion
realizar un conteo de los perros. Los alumnos escribiran en dicho folio las razas que
aparecen en sus agrupaciones asi como el niumero de perros.

Preguntas al “Prota”: tal y como se ha explicado anteriormente, cada grupo de

alumnos que estén en este rincén tendrdn que ponerse de acuerdo para escribir varias
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preguntas al protagonista de la semana. La maestra entregara a cada grupo de
alumnos un papel en el que aparezca la pregunta (simplemente el inicio y el resto en
blanco), y a partir de ahi todos los integrantes del grupo deberan participar escribiendo
parte de la pregunta. Las preguntas que se repartiran tendran el comienzo de la
pregunta escrita, y los alumnos la completardan. Como hay 4 grupos en el aula, la
maestra formulara 4 preguntas para que los grupos las completen en el rincon:
¢Qué...? {Cudnto...? ¢Cudndo...? y éPor qué...? Por ejemplo, si en el rincén al grupo les
ha tocado la pregunta ¢ Por qué? Los alumnos deberan escribir todas las preguntas que

quieran hacerle que empiecen por por qué. Ver en el Anexo 6.

Taller de familias

La maestra contactard con las familias esta vez para invitarlas a un taller. En él, en vez
de venir a colaborar con los alumnos, ellos se convertirdn en alumnos por un dia
también junto a sus hijos e hijas. En dicho taller acudird la Fundaciéon Once del perro
guia para realizar un taller-charla informativa sobre la labor que realizan estos perros
hacia la sociedad, hacia las personas ciegas. Asimismo, acudirdn al centro una persona
ciega con su perro guia asi como un cachorro futuro perro guia. En primer lugar, el
personal de la Fundacion Once del perro guia utilizara la pizarra para realizar una lluvia
de ideas sobre qué les gustaria saber sobre ellos, qué preguntas tienen. Tras esto, el
personal tratara de dar respuesta a todos sus interrogantes y realizaran un recorrido
desde cdmo evoluciona, qué es lo que sucede en la vida de un perro guia desde que es
un cachorro hasta que pasa todas las pruebas necesarias y acaba convirtiéndose en un
perro guia.

Por otro lado, la persona ciega duefia del perro guia que acudira al centro explicara
gué significa para ella su perro, como le ha cambiado la vida desde que estan juntos,
asi como todo aquello que quiera compartir con los nifios y las familias. Ademas, las
familias también podran realizar preguntas acerca de cdmo se adopta un perro guia,
asi como los cuidados que estos necesitan, cdmo hay que educarlos, etcétera.
Posteriormente, todos los alumnos y las familias saldrdn al patio para ser testigos de
una demostracion de cdmo trabaja una persona ciega con su perro guia. La maestray

las familias ayudaran al personal de la ONCE a colocar obstaculos (pelotas, bloques,

138



picas, bancos, etcétera) para que sirvan de ejemplo a como lo reaccionaria y se

enfrentaria el perro en la realidad, siendo sus ojos.

6. Materiales curriculares y otros recursos didacticos

Recursos materiales Recursos informaticos Recursos personales
Cartulinas, lapices de colores, Ordenador, pizarra digital, Alumnos, la tutora, las
folios, maquina del tiempo de tablets, videos de YouTube. familias, el personal docente
cartén, imagenes, telas, aros, gue colabore en el taller de
bancos, picas, animales de familias, alumnos de 52 de
granja y salvajes de juguete de Primaria del centro, personal
plastico, granja de juguete, de la Fundacién Once del
material creado por la maestra perro guia y la persona ciega.
para las actividades, témpera Otro recurso, en este caso,
negra, pinceles, planchas de animal seria el cachorro y el
carton, pintura de dedos de perro guia adulto.
colores, ceras de colores y
tapones de plastico.

7. Medidas de atencidn a la diversidad
Dada la importancia que posee en la ensefianza poder proporcionar a todos los alumnos
una ensefianza adecuada a sus propias necesidades y caracteristicas, es fundamental
puntualizar cudles van a ser las medidas de atencién a la diversidad de los alumnos que

hay en el aula y que las necesitan.

En primer lugar, el alumno de procedencia japonesa, el cual a principio de curso no
dominaba muy bien el idioma habra ido mejorando con el paso de los meses, por lo que
no precisard de tantas adaptaciones como antes. Al igual que en las otras unidades
didacticas, este alumno realizard las actividades igual que todos sus compafieros, y
podrd pedir ayuda siempre que lo necesite a sus companeros. El principal objetivo de
este alumno es que sea capaz de comunicarse con sus iguales y con los adultos, que su
expresion oral vaya mejorando de manera exponencial. Para ello, la maestra pedira al
alumno que participe en las asambleas explicando al resto cuales son los animales o
seres mitoldgicos mas comunes de las leyendas japonesas, asi como qué razas de perro

suelen tener las familias como mascotas.

Por otro lado, se seguird empleando apoyo visual con imagenes para que la adquisicion
del conocimiento se vea facilitada para alumno. En ninguna ocasién se le forzard para
que este aprenda, ya que es necesario respetar su ritmo de aprendizaje para que se

desarrolle de la manera mas integral posible. Ademas, durante esta unidad didactica se
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seguird potenciando el sentimiento de pertenencia al grupo, dando protagonismo a este
alumno para que sea él el que ensefie a los demds aspectos como, por ejemplo, cémo

se dicen los animales de granja que han aprendido en japonés.

En segundo lugar, en cuanto a las medidas de atencidn a la diversidad que se llevardn a
cabo con el alumno con diversidad funcional motora se encuentran, en primer lugar,
proporcionarle al alumno mas tiempo a la hora de realizar una actividad en la asamblea
o en el rincén que implique la escritura, como por ejemplo en el rincén “Erase una vez”
en el cual el alumno, junto a su pareja deberan inventarse una historia cortita en el que
aparezcan los seres mitoldgicos creados por ellos. En el caso del rincon “Cartas a Sarah”
el alumno tendra la oportunidad de escribir su carta a ordenador, ya que se trata de una
produccién escrita mas larga y que le supone un gran esfuerzo y cansancio. Ademas, en
actividades como el cuento motor, el alumno solo realizard aquellas estaciones que no
supongan un peligro para él. Al igual que en la gymkana, en la que el alumno podrair a
un ritmo mas lento, e incluso, se reducirian las distancias entre los “animales” para asi
poder ayudarle. Por ultimo, la maestra proporcionara al alumno pinceles con un mango

mas grueso, para que este pueda manipularlo mas facilmente.

En tercer lugar, el alumno con TEA (Trastorno del Espectro del Autismo) realizara las
actividades igual que el resto de sus compafieros, pero, al igual que en todas las
unidades didacticas, la maestra incorporara junto con la PT pictogramas e imagenes a
las actividades para asi tratar de poder asegurar la participacién y comprensién de las
actividades. Ademas, para ayudar al alumno, la maestra antes de empezar un rincén o
una actividad le mostrara los pasos secuenciados que le ayuden a entender qué se va a
llevar a cabo en ese mismo momento. Lo mismo ocurrira con los rincones, en los que la
maestra colocara en la mesa en la que él esté los pasos secuenciados de la actividad a
realizar. Asimismo, la maestra con antes de comenzar la tercera semana de la unidad
didactica debera descubrir junto con la PT si el alumno presenta hipersensibilidad tactil
hacia la pintura de dedos. En ese caso, puede llegar a no soportar tocarla, por lo que se
le adaptaria ese rincdn en su caso, utilizando otro tipo de técnica de expresion plastica

como por ejemplo las pinturas de madera o las ceras.
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8. Otros elementos que pueden estar de forma explicita

a. Actividades complementarias y extraescolares
En esta unidad diddctica realizaremos dos actividades complementarias, la primera, la
visita guiada por las calles de Madrid para observar distintos lugares de la capital en los
gue se encuentran seres mitoldgicos: la estatua de Lucifer y los leones alados en el
parque del Retiro, las esfinges en la entrada de del Museo Arqueoldgico y la Victoria

alada en el edificio Metrdpolis en la calle Alcala con Gran Via.

Por otro lado, otra actividad complementaria que se llevara a cabo durante esta unidad
serd la visita al criadero The Winter Souls, un criadero familiar especializado en la raza
Pastor Blanco Suizo en Madrid. En él, las duefias del criadero explicardn a los alumnos la
historia de la raza, asi como los cuidados que requieren tanto los perros adultos como
los cachorros. Posteriormente, los alumnos podrdn interactuar con los perros y los

cachorros.

El centro Indalo ofrece como actividades extraescolares inglés, francés, teatro, musica,

ballet, futbol, baloncesto y balonmano.

b. Fomento de la lectura
Durante esta ultima unidad didactica la lectura se fomentara de distintas formas. En
primer lugar, al igual que en las unidades anteriores, a través del cuentiregalo. Tal y
como se ha explicado anteriormente, cada semana los alumnos llevaran a sus casas un
libro envuelto en papel de regalo. Cuando estén en ellas, lo abriran y tendran que leerlo
con la ayuda de sus familiares, y a continuacién, contestar a la pregunta que aparece en
el papel que va junto con su cuentiregalo dentro del plastico. Una vez leido, el nifio
volvera a envolverlo y lo traerd de vuelta a clase para que esté listo para el siguiente
compaiiero. De esta forma, ningln nifio sabrd cuadl es el libro que se ha sido asignado.
La lectura del libro podra realizarse con las familias, pero la contestacién a la pregunta

debera ser realizada por el alumno de manera individual.

En segundo lugar, se fomentara la lectura en los alumnos a través de actividades tales
como las rutinas de pensamiento KWL, las lluvias de ideas, en el rincén “Erase una vez”,
mediante la lectura de las flashcards, las cartas a Sarah, las descripciones de los seres

mitoldgicos y de los perros, asi como el memory, las preguntas al prota y la lectura del
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pergamino, entre otras. Todas estas actividades mencionadas ayudaran a los alumnos a
acercarse a la lectura de una manera muy ludica y motivadora para ellos, lo cual va a

permitir desarrollar su habilidad lectora.

En tercer lugar, la maestra leerd con los alumnos los libros “Busca magos y seres
mitolégicos” de Equipo Susaeta, “Seres mitoldgicos (Abre y descubre)” de Equipo
Susaeta y la Miniguia de perros (adaptada por la maestra para los alumnos) de David
Taylor. Asimismo, traerd al aula el cuento “éY si es...? de A.H Benjamin y Jane Chapman,
el cual trata de qué funcién cumple cada animal dentro de la granja. Ademas, gracias a
él trabajaremos con los alumnos el miedo frente a lo desconocido, qué expectativas se

plantean los niflos cuando desconocen qué es lo que va a pasar.

Por ultimo, la biblioteca de aula siempre estard presente en el aula, y los alumnos
podran utilizarla siempre que lo deseen en los tiempos libres, ya que se trata de un lugar

qgue busca el disfrute y el aprendizaje del nifo a través de la lectura.

c. Fomento delas TIC
A lo largo de la unidad didactica las TIC estdn bastante presentes. En primer lugar, la
maestra utilizarad el ordenador y la pizarra digital para proyectar la secuencia del video
introductorio de la unidad, asi como imagenes y videos de Youtube para las actividades.
Asimismo, durante las asambleas, los rincones y taller de familias, los alumnos tendran
la oportunidad de trabajar de manera auténoma con las tablets para buscar informacién
acerca de los seres mitoldgicos, animales de granja y las razas de los perros, realizando

siempre un buen uso de las tecnologias.

d. Fomento del inglés
El fomento de la lengua inglesa se llevara a cabo a lo largo de toda la unidad didactica a
través de actividades en las asambleas, los rincones y los talleres de familias. En ellos los
alumnos aprenderan y trabajaran contenidos como las partes del cuerpo tanto de las
personas como de los animales (head, right and left arm, right and left leg, right and left

hand and right and left foot), el conteo en inglés, los animales de la granja y los colores.

e. Educacidn en valores
A través de esta novena unidad didactica los alumnos desarrollaran valores como el

respeto a sus iguales y a alumnos mas mayores que ellos (concretamente alumnos de 52
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de Primaria), respeto hacia los animales, la cooperacién, la generosidad, la amabilidad y

la confianza.

Ver Anexo 47 para visualizar la tabla de observacién para la evaluacion de la Unidad 9.

5. CONCLUSIONES

La realizacion de este Trabajo de Fin de Grado ha supuesto para mi todo un reto
personal. A pesar de que el afio pasado ya realicé uno, este ha requerido mucho mas
trabajo y esfuerzo, puesto que se trataba de una Programacién Didactica dirigida a un
curso de Educacién Infantil. Durante la carrera he realizado cuatro afios de practicas en
la etapa de Educacién Primaria, pero ha sido este ano el primero en el que he tenido
contacto directo con nifios de la etapa de Educacidn Infantil. Ademas, nunca habia
programado tantas unidades didacticas para la duracion de un ano escolar, por lo que
en ciertas ocasiones esto me ha hecho sentir cierta incertidumbre a la hora de saber si
lo estaba llevando a cabo correctamente. Sin embargo, los meses de practicas de este

afio en 32 de Infantil me han ayudado a aprender a cdmo programar durante esta etapa.

Todo el proceso de elaboracion me ha hecho crecer tanto a nivel personal como
profesional. En primer lugar, la primera decisién que tomé fue cual iba a ser el hilo
conductor, el cual queria que fuera innovador: el trabajo de las habilidades
sociolingliisticas a partir de secuencias de video de series, peliculas o canciones
infantiles. La busqueda de fragmentos de peliculas y series infantiles en el que
apareciesen reflejadas dichas habilidades sociolingliisticas no fue nada facil. Me pasaba
tardes enteras buscando videos de series y peliculas para tratar de dar con la que mejor
lo reflejara. Recuerdo un dia que mi hermana me abrié la puerta y me vio viendo un
capitulo de Peppa Pig, y me dijo équé estds haciendo? En esos momentos realmente

sentia como si volviera a mi infancia una vez mas.

Junto a esto, el trabajo posterior de edicién de videos también fue muy laborioso ya que
habia que buscar el minutaje exacto, pero, sin duda, todo ello ha merecido la pena, ya
gue considero que, si se trabajan bien, esos fragmentos pueden llegar a tener un
potencial increible de aprendizaje. Y lo mas importante, bajo mi punto de vista, es tratar
de ofrecer una ensefianza que permita a los alumnos estar motivados, para que asi los

aprendizajes puedan llegar a ser lo mas significativos posible.
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Otro de los aspectos clave ha sido la justificacion tedrica del trabajo. Gracias a ella he
aprendido a argumentar siguiendo las corrientes socioldgicas, psicoldgicas y
pedagdgicas mas importantes y que mas se relacionaban con mi tema. Asimismo, he
podido enriquecerme de ideas de autores que han sido cruciales en la ensefianza
durante mucho tiempo, asi como investigar sobre las metodologias que permiten el
desarrollo integral de los alumnos. Junto a esto, el manejo del curriculo de Educacién
Infantil me ha ayudado enormemente a la hora de redactar los objetivos, contenidos y
criterios de evaluacién de cada una de las unidades didacticas, asi como pensar y

redactar las actividades.

Por ultimo, me gustaria finalizar este trabajo agradeciendo a todas las personas que me

han apoyado y acompafiado durante todos estos meses.

En primer lugar, a mis hermanos, mis padres y mi tia Florita, por haberme mostrado que
con constancia y esfuerzo puedo conseguir todo lo que me proponga. Gracias por

vuestro apoyo incondicional.

A mis amigas Alba y Paula, por ser mis comparieras en este proceso y por ser fuentes de

inspiracion en mi vida.

A Ana, por haberme ayudado en la edicién de los videos, asi como en las dudas

tecnolégicas que me iban surgiendo.

A mi directora del Trabajo de Fin de Grado Sonia de la Roz Concha, por haberme guiado
y apoyado durante todo el proceso de elaboracion. El haberla tenido tanto como
profesora de la universidad como de directora de este trabajo ha sido un verdadero
privilegio. Vaya donde vaya siempre lleva consigo su gran vocacion, la ensefianza, asi
como su “mochila” de experiencias que me llenan tanto a nivel profesional como

personal.

Por ultimo, me gustaria agradecer a mi profesora de inglés particular Esperanza, quien
nos dejoé el dia 20 de abril de este afio con 33 afios. Sin duda ella fue una de mis grandes
referentes. Cada tarde, me contaba historias que le habian ocurrido en el colegio con
sus nifios de Educacion Infantil. Ella era la viva imagen de una maestra con vocacion.

Siempre estaba dispuesta a ayudar a sus alumnos con una sonrisa, tratando de
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mostrarles todo el carifio y el amor que tenia hacia ellos. Siempre desprendia luz y

dejaba huella haya donde fuera. Sé que siempre estara conmigo y guiara mis pasos.
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7. ANEXOS

9.1 Anexo 1- Objetivos Generales de Etapa

9.2 Anexo 2- Objetivos Didacticos del curso
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9.5 Anexo 5 — Tabla con enlaces a las secuencias de video de las Unidades

Didacticas

N.2 UNIDAD DIDACTICA

+ HABILIDAD

ENLACE

SOCIOLINGUISTICA
1. Saludar https://drive.google.com/open?id=12gAAtnbirdwo5bLxegO1VmsrFIGXJLvw
2. Despedirse https://drive.google.com/file/d/1-flgQSjoXQcVnaKdQmVVRau6q1V9I0vee/view?usp=sharing
3. Presentarse https://drive.google.com/open?id=1i-YOq61-rKMtFRIG-1crG1lyggpYy3GPO
4. Pedir las cosas por

favor

https://drive.google.com/open?id=1pUQqdQ8s_pgrDnT3KrSHzsOeEPcWPx6n

5. Dar las gracias https://drive.google.com/open?id=1Mdp7DRoXnBoy28t3s7IF73ur9qlUB7qo
6. Disculparse https://drive.google.com/open?id=1JVDInjXyHI-KtMNv-LIT66qyWHiITCET
7. Pedirla palabra +

guardar el turno https://drive.google.com/open?id=1BGFiko3ajQYbdcX5INrak3-9zt7Qcf_2
8. Escucha activa https://drive.google.com/open?id=1Sh58qf-DWNCcvRacQ7vXZ8laetR5di5-
9. Parafrasear https://drive.google.com/open?id=1L6KukiIGWVP9Ag-nopnbvidyOTHQIKGIp

Fuente: Elaboracién propia

9.6 Anexo 6 — Preguntas al Protagonista de la semana y Ficha a rellenar por el

alumno

LQue

¢

LCuamle

{Cudmde

{Pen qzu,e/

Fuente: Elaboracién propia
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https://drive.google.com/open?id=1pUQqdQ8s_pgrDnT3KrSHzs0eEPcWPx6n
https://drive.google.com/open?id=1Mdp7DRoXnBoy28t3s7IF73ur9qIUB7qo
https://drive.google.com/open?id=1JVDJnjXyHI-KtMNv-LllT66qyWHiTCET
https://drive.google.com/open?id=1BGFiko3ajQYbdcX5lNraK3-9zt7Qcf_2
https://drive.google.com/open?id=1Sh58qf-DWNCcvRacQ7vXZ8IaetR5di5-
https://drive.google.com/open?id=1L6KukIGWVP9Ag-nopnbvIdyOTHQ9kGIp

El protagonista se llevard a casa en la carpeta dentro de la mochila esta ficha que tendra

que rellenar con la ayuda de su familia:

iCémo te llamas?

iCual es tu color preferido?

iCual es tu comida preferida?

iCual es tu pelicula preferida?

iCual es tu deporte preferido?

iQué hiciste este verano?

iQué quieres aprender este afio?

PERIODISTA:

Fuente: ar.pinterest.com

9.7 Anexo 7 — Rincén “Practising the numbers and the colors with the flags”
(U.D1)

Pais o regién Bandera

ALASKA (LOS INUIT)

Fuente: es.wikipedia.org

REGION DEL TiBET

Fuente: es.wikipedia.org
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MONGOLIA

Fuente: es.wikipedia.org

MALASIA

Fuente: es.wikipedia.org

Fuente: Elaboracién propia

9.8 Anexo 8 — Actividad “Incorporando mas informacion en el saludo” (U.D 1)

SALUDOS FORMALES SALUDOS INFORMALES
Buenos dias iHola!
Buenas tardes iHola qué tal!
Buenas noches ¢Como te va?
¢Cémo esta usted? ¢Qué tal?
¢Cémo le va?

Fuente: Elaboracién propia

9.9 Anexo 9 — Actividad “Panel de saludos” (U.D 1)
v o “'D

Fuente: www.pinterest.es
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9.10 Anexo 10 — Actividad Nifios de otras culturas (U.D 1)

NINOS DE MALASIA

Fuente: deamstime.com

NINOS DE LA REGION DEL TIBET

Fuente: pinterest.es

NINOS DE MALASIA

Fuente: familiasenruta.com

NINOS INUIT (ALASKA)

Fuente: pinterest.es

Fuente: Elaboracion propia
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9.11 Anexo 11 — Actividad “Ruleta de saludos: Lugares” (U.D 1)

Fuente:
mercatperegaray.es

Fuente:
laspravincias.es

Fuente: Elaboracion propia

9.12 Anexo 12- Actividad “Ruleta de saludos: Personas” (U.D 1)

Fuente: Elaboracidn propia
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9.13 Anexo 13 — Rutina de pensamiento KWL sobre los Inuit — What | know, What
| want to know, What | learned (Qué sé, qué quiero saber y qué he aprendido)
(U.D1)

LOS INUITS

S — ORI

‘—.-‘_&. 3% — s =S =
Fuente: lenincardozo.blogspot.com

(QUE SE? JQUE QUERO SABER? ¢QUE HE APRENDIDO?

Fuente: Elaboracion propia

9.14 Anexo 14 — Rincén “Juego simbdlico con Playmobil de Inuits” (U.D 1)

Fuente: milanuncios.com
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Fuente: amazon.es

Fuente: milanuncios.com

9.15 Anexo 15 — Imagenes para rincén “Contando Inuits, perros y otros animales”
(U.D 1)

Fuente: alamy.com

Fuente: lavanguardia.com
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Fuente: RTVE.es

Fuente: windows2universe.org

hMA Fuente: hyunjichoieskimos.weebly.com

9.16 Anexo 16 — Taller de familias “Cuento de los /nuits” (U.D 1)
LOS INUITS

Erase umna vez umn pueble que viviam en las zenas mas frias del plamela. Sw
membre eva Los Imuil 4 eram muuy faciles de dislimguin nerque siemypvee ibam
calemliles 1y resquandades del fuie. LQuersis saber démde viviam eslas perssmnas?
Pues alqumes de elles viviam em ighie, que e lenqua, imuil significa “casa de
mieve”. EMos mismes lemiam que comsluwin sus casas, 14 o haciam com Meques
de hiels. Una wez que Levmimatam de comslruin ou casila, com da puerla, wn
Lamel de access 4 un pequens aqujerile arrida para vermdilarn se rmeliam
répidamente demlre para que me les diera el wiemls més 1 ash demlre,
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eslabam asilades del Jrie 4 muche mas calemliles qracias al igli Pers, me
stemyvee dos Imuuils viviam ery eslas casas, em verame, cambiabar de casa 1y eram
saber a qué ve noreciams? 1A Los lipio de Los americamed Pescar era una de ous
nasiemes 4y qracias a lo que cazabam pediam sebrevivin. LSabéis que? Les Imuils
munea bam soles, siempie eslabam acempaiades de su Iibw 4 de neviss 4
om primancra, so desplanabam. on ok man helads pare cazan focas para peden
comen. Y colorim colornade, esle cuenle se ho acabadse.

Fuente: Elaboracion propia

9.17 Anexo 17 — Rincén “Memory” (U.D 1)

e~ o
- Cm
Fuente: Fuante: bFlI.IEﬂ;EZ .
e wikipadia, or N WW.DIOCOdexXmecno
peciE.ore protocolo.org biotainstitute.com
Trimes 0
<l
Fuents: ]
es.wikipedia.org Fuente: Fuente:
draruizcastilla.com etniasdelmundo.com

Fuente:

es.wikipedia.org Fuente: Fuente:
Wzakyma.com enarandz.es
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Fuente:

L dell-com.mx Fusnts:
es.wikipedia.org es.wikipediz.org

Fuente:

Fuente: Elaboracién propia

9.18 Anexo 18 Pictogramas para alumno con TEA (U.D 1)
LCéme se hace el salude?

e 5 '
Mirar o loo ojeo S i . )
M"‘M "l.{lp ML TAS

Fuente imagenes: www.arasaac.org; Elaboraciéon propia

LCéme e semde?

( )
Serprrendide Dislraide
Pictograma Nervioso. Fuente: Pictograma Sorprendido. Fuente:

Pictograma Distraido. Fuente:
WWW.arasaac.org

WWw.arasaac.org WWw.arasaac.org
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Triole

Pictograma Triste. Fuente:
WWW.arasaac.org

Aburiide

Pictograma Aburrido. Fuente:

WWW.arasaac.org

Comlenle

Pictograma Contento. Fuente:

WWWw.arasaac.org

Aqui se muestran algunos de los pictogramas de emociones que utilizaria la maestra con

el alumno con TEA.

Rulimas

Abrmuervze

Pictograma Asamblea. Fuente:

WWW.arasaac.org

Pictograma Almuerzo. Fuente:

WWW.arasaac.org

Pictograma Recreo. Fuente:
WWW.arasaac.org

Aqui se muestran algunos de los pictogramas de las rutinas que utilizaria la maestra con

el alumno con TEA.
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9.19 Anexo 19-Pergamino del saludo (U.D 1)

_-‘ . 32 SNODALE. DEFENCENCO DEL. MOMENTO DEL DA ly defia

T
-
L

Fuente: Elaboracion propia

9.20 Anexo 20- Tabla de observacién (U.D 1)

Identifica correctamente las partes del cuerpo que se
utilizan en el gesto del saludo, asi como el movimiento
que se realiza a través de ellas.

Muestra respeto hacia los demdas compafieros y
personas de culturas diferentes, ademas de respetar sus
costumbres.

Colabora y ayuda a sus iguales, mostrando respeto hacia
ellos en las actividades.

Ha adquirido habitos de higiene personal tanto dentro
como fuera del aula.

Es capaz de participar dentro de una representacion
teatral sencilla.

Utiliza las pautas de comportamiento adecuadas para
relacionarse con los compafieros de aula, pudiendo
adaptar su conducta a la de los otros.
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Realiza correctamente operaciones matematicas
sencillas (sumas y restas) y resolucién de problemas.

Es capaz de crear la serie numérica a partir de la suma
de unidades.

Aplica de manera adecuada las comparaciones: mas
corto que, mas largo que, mas pequefio que y mas
grande que.

Ha descubierto cuales son las tradiciones y costumbres
de los paises y regiones: Region del Tibet, Malasia,
Mongolia y Alaska.

Muestra interés y ganas por establecer relaciones de
respeto y afecto con nifios de paises y culturas distintas.

Usa la lengua oral para comunicarse, aprender, y
expresar ideas, pensamientos y sentimientos, utilizando
un léxico adecuado a su edad y estructuras gramaticales
correctas.

Sabe leer y escribir oraciones sencillas que incluyan el
saludo.

Reproduce bailes y canciones.

Sabe leer textos cortos y sencillos y oraciones en voz
alta y con la entonacién correspondiente.

Ha adquirido un vocabulario basico referido a los
habitos y rutinas en la lengua extranjera.

Cumple las normas para iniciar una conversacion:
Saludar.

Fuente: Elaboracion propia

9.21 Anexo 21- Imagenes Unidad Didactica 1 (U.D 1)

Cuenco tibetano que se utilizard para el taller de familias.
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Fuente: enaranda.es

Iglt que se creard en el taller de familias.



Fuente:
blog.holaluz.com

Flechas que se crearan en el taller de familias.

Fuente:
Elaboracién propia

9.22 Anexo 22 — Actividad “Cazando platos de ensalada” (U.D 3)

Fuente: aceitel.com Fuente: youtube.com
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Fuente: cocina-casera.com Fuente: recetasdiarias.com

A continuacién, se muestra un ejemplo de lo que habria en una de las mesas:

Fuente: Elaboracion propia

9.23 Anexo 23 — Rincén “Descubriendo juegos de mesa” (U.D 3)
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amlraRifa
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X |O
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Fuente: es.123rf.com

Fuente: lalaboralcordoba.blogspot.com

\

£,

Fuente: eleconomista.es
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Fuente: elcorteingles.es

Fuente: Elaboracion propia

9.24 Anexo 24 — Pergamino de la Presentacion (U.D 3)

\Q.mﬁlﬁ

“LTiames risscolas? LCuil e bu faoda?

Fuente: Elaboracion propia
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9.25 Anexo 25 — Ruleta de turnos

(U.D 3)

Fuente: elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com

9.26 Anexo 26 — Tabla de observacién (U.D 3)

TEMS

INICIADO

EN
PROCESO

ADQUIRIDO

Identifica sus datos y hobbies personales (deporte
preferido, juegos de mesa favoritos, mascota, comida...) y
puede comunicarselo a sus iguales, respetando siempre las
ideas del resto de compafieros.

Valora y respeta las diferencias en el aula, considerandolas
como fuente de riqueza.

Ha desarrollado habilidades de resolucidn en situaciones
de conflicto durante los juegos de mesa, promoviendo en
todo momento una actitud colaborativa y de ayuda.

Conoce, respeta y cumple las reglas en los juegos de mesa.

Muestra ideas y alternativas a la hora de realizar nuevos
juegos y actividades.

Interactua con sus iguales de manera equilibrada,
respetando las normas de comportamiento establecidas,
utilizando el didlogo de la manera mas auténoma posible.

Utiliza correctamente los nimeros cardinales y ordinales
(del 1 al 10 y del 12 al 1092).

Usa las operaciones de adicidn y sustraccion en los juegos
de mesa.

Ha aprendido sobre las principales caracteristicas de las
mascotas (perro, gato, conejo, hamster y pez).

Usa la lengua oral como herramienta de relacion,
comunicacion, y aprendizaje a través de la cual expresa sus
hobbies, gustos, e ideas, los cuales comparte con los
demas.

Interviene en las diferentes situaciones de comunicacion,
valora y respeta las ideas de los demas companieros.

Utiliza correctamente la lengua oral, usa un Iéxico
adecuado y variado, estructuras gramaticales correctas
para expresar los hobbies, las preferencias acerca de la vida
personal de cada uno de ellos.

Fuente: Elaboracion propia
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9.27 Anexo 27- Letra cancién “Por favor y gracias” (U.D 4)

Farfa porfa por favor
Aido siempre por favor
Y agradezon sisisl
Fluchias muchas gradas
=on palabiras midgicas
e no puedes olvidar
Las palabras mdgicas
Por favar y gracias
Aido skempre por favor
Fuchas muchas gradas
Forfa porfa por faor
Aido skempre por favor
Y agradexca sl sl sl
Mudhas muchas gradas
Eon palabras mibgicas
e no puedes olvidar
Forfa porfa por faor
Aido skempre por favor
Y agradexca sl sl sl
Mudhas muchas gradas
Eon palabras mibgicas
s med puedes cdvidar
Las palabras migicas

Por favar y gracias

Fuente: Musixmatch
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9.28 Anexo 28 — Taller de familias “Tablero de frutas y verduras” (U.D 4)

Fuente: Elaboracion propia

9.29 Anexo 29- Cuento El anciano Refunfufion (U.D 4)
EL ANCIANO REFUNFUNON

Re{}um&wﬁm EﬁmRWWW@W%%MW
qmmo,f,oodmmiw.
DWWWWWWMWQMWW%
Mmmdw&%wm%maﬂmeqﬁum&wﬁmvkm
qumw{fadadz&

Umna maiama, wWqu@%w%w&M@quw
f@omwwoftmmmrwﬁf/%md Pm&swwxd/béa,wrw,fn/uﬂ'apmqu@f@
realizara wm comjune. Ese comjune decia Lo siquiemle: “Tw,e/mo%/z@ﬁc’xm/rwq@o,
nemAL o MU Wmmmdd@mmwmnd@wam,’.
Twoef,ww eﬁwnﬁmmw%ahw%%d@nﬂpﬂnlxe{@d@eﬂad@m
QW@%W@MW. an,qu/md/ef,@o'uwewm
malisime. Pers, Wmmmmmmmw%w%
AW&@%@MO@WWWL@WWW Ya murnca més Lo
WO@OGMM MWW%MMWWPG@@WM
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veckmes se veluierom muuche Mas senies 1y huisles meo lemiar gomas de salin o
naseosry, miv de jugar. Pers, de nepemle, Valeria, uma mima de b ames que habia
eslade em s casila 4y a quiem el comjure me le habic hecho efeclo, se dic cuemla
M%Wmmqmdumn%%@ nedirde ayuda of Hada Ani,
La mina e comlé lodo ol hada Ani 1y ello le dije que el dwnice que nodia
ayudardes era el Hechicerns Conléo Eola Lo buscéd por el bosque, siquiemnde lodas
VQMWMW@HMWCMM%MWW%W@)M%@@M%
ML,M@M/& %WW@W%WWW EL hechicers
guilé NVedimes salgam de sus casas Y com sw varila magico nedilé um muevs
WW%W@MW@WM4AMWWMW,65W
Rejumjuriém se die cuenla de que saludaba o ledes sus vecimes, pedia las cosas
o Jovorn 1y siemypvie daba las qracias A pardin de ese dia, ledes oo vecimes
vobuienom a sen lam amables y conleses come eram amles 4 muche mads Jelices
ya que el amciame Refunjuriéen habia aprendide a ser amable 4 agradecide,
1y quacias o Mo pude hacer machoes amigoes,

Fuente: Elaboracion propia

9.30 Anexo 30 — Fichas rincon “Descubriendo las frutas y sus aromas” (U.D 4)

-

Fuente: pinterest.com Fuente: vitonica.com Fuente: elcorteingles.es Fuente:
dietas.elembarzzo.net

Fuente: gm-importexport.com

Fi . Fuente:
Fuents: elmundo.es : e gastronomiaycia.republica. Fuente: frutasfontellas.es
gomir roleo.com Fuente: shutterstock.com

com
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Fuente: photy.org

2

Fuente:

degustacastillayleon.es

Fuente: es.dreamstime.com

Fuente: agromagazine.com

Fuente: jardineriaon.com

Fuente: comohacerpara.com

Fuente:
valenciagastronomica.com

Fuente: frutas-hortalizas.com

Fuente: portalfruticola.com

Fuente: es.dreamstime.com

Fuente: Elaboracion propia

9.31 Anexo 31 — Rincén “Contando historias” (U.D 4)

Fuente: antena3.com

Fuente: elciudadano.com
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Fuente: muyinteresante.es

Fuente: huelva24.com

9.32 Anexo 32 — Cuento El duendecillo Don Por favor (U.D 4)

Don Por favor es un duendecillo
gue gran magia sabe hacer.
Vive en boca de los nifios

y de sus papas también.

El se divi erte jugando

y tras la lengua se esconde

de diente en diente, saltando por nuestras
boguitas corre.

Es rdpido como un rayo
¥ un poguito vanidoso.
Por eso, cuando lo llamo,
siempre viens presuroso.

¥ es tan grande su alegria
al oir su nombre al viento
gue me regala su magia

como un agradecimisnto.

Asi lo gue haya pedido

poco antes de nombrarle,
aparecera cumplido

5in que tengo que esforzarme.

Muchos no guieren llamarla,
0 52 ponen a dar gritos,

o lo hacen enfadados.

¥ &si, &l no esta a gustito.

Y entonces piensa el buen duende,
igué hoca tan aburridal,

Pensaba quedarme siempre,

ipero me voy enseguidal

Dan Por favor huye entonces,
dejando solito al nifio;

ird a buscar a otras bocas
que |e traten con carifo.

Por suerte hay nifios mas listos,
gue cuando pienzan nombrarle,
recuerdan que hay que decirlo
jcon la sonrisa mas grande!

Aprende bien la leccion:
no te enfades ni des gritos;
5i este cuento te gusta,
Con gusto te lo repito.

i con muchisimo amor!
Pero pon cara alegre

y acordéndote del duende,
pidemelo por favar,

Fuente: cuentosparadormir.com
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9.33 Anexo 33 — Termoémetro del ruido (U.D 4)

Fuente: https://elsonidodelahierbaelcrecer.blogspot.com

9.34 Anexo 34 — Pergamino de Pedir las cosas por favor (U.D 4)

Fuente: Elaboracion propia
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9.35 Anexo 35 — Tabla de observacién (U.D 4)

TEMS

INICIADO

EN
PROCESO

ADQUIRIDO

Identifica correctamente las propias emociones,
sentimientos, preferencias y vivencias relacionadas con
momentos en los que el alumno pide o le piden las cosas
por favor.

Muestra respeto y aceptacion por todas las personas, valora
sus diferencias y trata de colaborar con ellas, respetando sus
diferencias.

Ha desarrollado herramientas para el fomento de la
autonomia en la busqueda de soluciones frente a los
conflictos y sentido de la iniciativa en las tareas y actividades
a través del dialogo.

Conoce y usa correctamente las principales nociones de
orientacion espacial (dentro-fuera, delante-detras, entre, al
lado de, cerca-lejos, arriba-abajo e izquierda-derecha).

Participa correctamente en el juego simbdlico, acepta las
reglas e interactua con los iguales.

Conoce los roles y responsabilidades de las personas que
trabajan en los comercios del mercado.

Utiliza las pautas de comportamiento para relacionarse con
sus compafieros de clase, asi como otros alumnos del
centro, adaptando su conducta a la del otros.

Escribe y sabe utilizar correctamente la serie numérica para
el conteo de elementos.

Efectla operaciones matematicas de sumas y restas
sencillas mediante la manipulacidn de objetos.

Usa correctamente las nociones basicas de medida (grande-
mediano-pequeio) y utiliza comparaciones (mas grande que
y mas pequefio que).

Muestra curiosidad y respeto hacia los alimentos.

Usa la lengua oral como herramienta para la comunicacion,
relacion y aprendizaje a través de la que expresa ideas,
emociones y sentimientos para compartirlos con sus
compafieros.

Participa y escucha activamente en las situaciones de
comunicacién habituales, utilizando correctamente las
normas en la conversacion.

Conoce y sabe utilizar las técnicas basicas de expresion
plastica.

Usa la expresidn oral para elaborar correctamente oraciones
afirmativas, negativas e interrogativas.

Lee y escribe oraciones sencillas.

Muestra iniciativa a la hora de participar en interacciones
orales en inglés durante situaciones habituales de
comunicacion mediante un vocabulario basico (por favor y
los nombres de frutas y verduras).

Fuente: Elaboracién propia

173




9.36 Anexo 36 — Actividad “Conociendo a los animales mitoldgicos: el fauno vy el

pegaso” (U.D 9)

Fuente: es.wikipedia.org

Fuente: mitologia.fandom.com

9.37 Anexo 37 — Material Rincén “Creando nuestros faunos y pegasos” (U.D 9)
A continuacién se muestran algunas de las ldminas que entregaria la maestra a los

alumnos con las siluetas de extremidades del fauno y del pegaso.

Fuente: freepik.es

Fuente: es.123rf.com

Fuente:
es.dreamstime.com

Fuente: capraispana.com AASTIE 5
Fuente:
istockphoto.com
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ac &

Fuente: Fuente: fao.org
eminismagazine.wordpress.com

Fuente: es.123rf.com

),
<)

3 7

Fuente: es.123rf.com

Fuente: alamy.es

Fuente: es.123rf.com

Fuente: es.vexels.com

Fuente: istockphoto.com

Fuente: zazzle.es

Fuente: Elaboracion propia

9.38 Anexo 38 — Actividad “Tras la pista de las huellas” (U.D 9)

HUELLAS DE SERES MITOLOGICOS

Fauno Pegaso y centauro Grifos

OO “.4

Fuente: vinilos-stica.es

Fuente: es.123rf.com

Fuente: flaticon.es

Fuente: Elaboracion propia
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9.39 Anexo 39 — Actividad/Juego tierra y mar adaptado a “Centauro y Grifo”
(U.D9)

Fuente: hablemcsdemitalogia.cam

Fuente: hablemasdemntclogla.com

Alumno/a

Fuente: Elaboracion propia

9.40 Anexo 40 — Rincédn “Dibujando huellas de animales” (U.D 9)

Fuente: shutterstoc k.cbm

Fuente: ebay.es
Fuente: es.123rf.com

Fuente: pinterest.de
Fuente:
es.dreamstime.com Fuente: ar.pinterest.com
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0

v

Fuente: flaticon.es

4

A
0.

"

Fuente: es.123rf.com Fuente: vinilos-stica.es

Fuente: Elaboracién propia

ANMALES HUELLA

Siepie @W

Fuente: shutterstock.com
o 00

Fuente: ar.pinterest.com
Gallima

Fuente' es. 123rf com
Oso

Fuente: pinterest.de
| i i

Fuente: ebay.es
Cocodrile

3 ¥

Fuente: es.dreamstime.com




Peqase 1y cemlaure

-

OO

Fuente: flaticon.es

Faumne

Fuente: es.123rf.com

G
A

0.
Fuente: vinilos-stica.es
Fuente: Elaboracién propia

9.41 Anexo 41 — Actividad “Farmer’s letter to students” (U.D 9)

Hi chiddrem,

mew?|WwMMMWWﬁqum§wb M%Wm,ewSa/w}va/nd|a/m
quummww%m|m@wm%awww%&pw|m%@
W@f@fa/vm M«jfa/z/mwb@axtw axnd“haxuebsf[/)@fa/wifma/f/a Firod, | hove
I}W@equo MMAWWTW MMWN@@M. TMW|W@WWM
nesolen, wheoe marme o Gheol. |Lw%mwmwgdwol_+&'oﬂ®ohm%
mevnimg Afo&|¥meam$w¥wwmmewp®mmm.

I The olher nad of the favm, | have a veny fasl howe, a cow thal preduces
midh forr e, o vewy big pig o chichen, and a denhey

H@p@wWMWMMM
Seeméou,,
Sarak

Fuente: Elaboracién propia
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A continuacidn, se muestran algunas de las flashcards que utilizaria la maestra:

Fuente: dibujoswiki.com

Horwoe

Fuente: pinterest.es

Resolen

La maestra contara con estas mismas flashcards con el nombre del animal debajo, de tal
manera que al principio la maestra utilizara esas, y posteriormente las flashcards sin el
nombre, para que, una vez que los alumnos hayan aprendido los nombres de los
animales de granja en inglés, puedan adivinarlos ellos cuando la maestra les muestre la

imagen de dicho animal.

Fuente: freepik.es

Cow

Fuente: depositphotos.com

Domhey

Fuente: Elaboracidn propia
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9.42 Anexo 42 — Actividad “Ruleta de bingo de sonidos” (U.D 9)

Funnte spdepostphotos com

Fuente: Elaboracion propia

9.43 Anexo 43 — Rincodn “Creando animales con las huellas de nuestras manos”

(U.D9)

Fuente (ambas imagenes): pinterest.es
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9.44 Anexo 44 — Actividad “A la caza de las razas de perro” (U.D 9)

Dadrmala, Pederce
Beagle Techel
Tervramena, Dedermam

Permeramia Bulldeg

Fuente: Elaboracion propia

9.45 Anexo 45 — Rincén “Memory de perrosy sus razas” (U.D 9)

Dalrmala HU.O*‘VLJ

Fuente: Fuente: terranea.es
demascotas.info

Fuente: s IFuente:
milanuncios.com animales.uncomo.com
¢1° oW
\
[
G s Yorhohisve
alge !
f 1
F o e
Fuente:
Fuente: reinoznimalia.fandom.
expertoanimal.com com
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Fuente:
milznuncics.com

Techel

,.\‘j-’ Ahila

Fuente: purina.es

Fuente: Elaboracion propia

9.46 Anexo 46 — Pergamino del Parafraseo (U.D 9)

o CONFRMAR LO OUE HA, DICHO OTRA PERSON

-

12 ESCOCHALA CON ATENCON )
| 22 TRATA DE EXFRESAR CON TUS PALABRAS ADUELLO €

R

-~

Fuente: Elaboracion propia

9.47 Anexo 47— Tabla de observacién (U.D 9)

iTEMS INICIADO EN ADQUIRIDO

PROCESO

Identifica y localiza correctamente las partes de su cuerpo
para poder desarrollar distintos desplazamientos en
funcién del animal mitoldgico que sea asi como otros
animales de granja y salvajes de los que estan estos

compuestos.
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Muestra respeto y ayuda hacia sus iguales, toma en
consideracion, respeta y valora las diferencias entre ellos
como fuente de enriquecimiento.

Ofrece ideas acerca de nuevas actividades y juegos
relacionados con los seres mitoldgicos, asi como los
animales de granja y salvajes de los que estan compuestos.

Identifica y reconoce las preferencias e intereses propios y
del resto de los compafieros del aula.

Muestra coordinacién en los desplazamientos y
movimientos: control del tono, la postura y el equilibrio.

Muestra auto reconocimiento y valoracion por el trabajo
correctamente realizado por si mismo y por sus
compafieros.

Comprende y sabe utilizar correctamente los nimeros
cardinales y ordinales para el conteo de seres mitoldgicos o
animales, asi como las extremidades de estos.

Maneja correctamente la adicidn y sustraccion en la
resolucién de problemas sencillos.

Distingue y utiliza nociones basicas de medicion para
describir a los animales mitoldgicos, de granja, salvajes y
perros: grande-mediano-pequefio; largo-corto; alto-bajo.

Sabe utilizar las comparaciones en los animales
mitoldgicos, de granja, salvaje y perros: mas grande que,
mas pequefio que, mas largo que y mas corto que.

Reconoce las caracteristicas generales de algunos animales
de granja y salvajes (oveja, cabra, ledn, caballo, ledn y
aguila).

Usa la lengua oral como una herramienta para la
comunicacion, relacién y aprendizaje a través de la que
expresa sus ideas, preferencias y relatos acerca de los seres
mitoldgicos y otros animales para compartirlo con los
demas.

Interpreta las intencionalidades y mensajes de sus
compaiieros y otros adultos, adoptando una actitud
positiva hacia la lengua.

Lee y escribe correctamente términos y oraciones sencillas
acerca de los seres mitoldgicos y otros animales,
empleando un léxico adecuado a la edad del alumno.

Utiliza correctamente de la lengua inglesa para la
adquisicion de vocabulario relacionado con los animales de
granja y salvajes, asi como sus extremidades.

Usa adecuadamente las normas del respeto del turno de
palabra y la escucha activa hacia las producciones orales de
los companieros.

Reconoce y expresa los sentimientos, hechos y fantasias a
través del dibujo y otras producciones plasticas.

Fuente: Elaboracién propia
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