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1. RESUMEN / ABSTRACT

En este trabajo se elabora una programacién anual dirigida a un aula de tercero de
Educacidon Infantil, es decir, a nifios de cinco anos. El hilo conductor de esta
programacion es el museo y el arte, entendiendo el arte no como producto final sino
como proceso que se puede aplicar a cualquier otra actividad y entendiendo el museo
como contenedor de cultura, arte y patrimonio. A lo largo de las quince unidades
didacticas que componen esta programaciéon se van presentando a los alumnos
diferentes obras artisticas procedentes (en su mayoria) de cuatro de los principales
museos de Madrid. Por tanto, se trabajard sobre obras del Museo Arqueoldgico
Nacional, del Museo Nacional de Arte Contempordneo Reina Sofia, del Museo Nacional
del Prado y del Museo Nacional del Romanticismo. A partir de las obras de estos v,
ocasionalmente, de otros museos se desarrollan los contenidos y objetivos a trabajar
(de las tres areas del curriculo) y una serie de valores y comportamientos civicos

imprescindibles para la vida en sociedad.

La metodologia seguida en la programacién se sustenta en una base tedrica que
recoge las principales ideas de psicdlogos del desarrollo, pedagogos y socidlogos de
este siglo y del anterior. Ademas, se enmarca la programacion en un contexto
especifico, que también se desarrolla en la primera parte de este trabajo, junto a una

serie de medidas para el buen desarrollo del curso escolar.

Palabras clave: programacién, educacion, infantil, museo, arte.



ABSTRACT

This present project is an annual didactic programme targeted to a year three class of
Infant Education, which means, five years old children. The guiding theme of this
programme is museums and art: understanding art not as a final product, but as a
process that can be implemented in other areas, and understanding museums as the

places that contain culture, art and heritage.

Throughout the fifteen didactic units, the pupils are going to discover different
artworks mostly coming from the four principal Madrid museums: the Museo
Arqueoldgico de Madrid, the Museo Nacacional de Arte Contemporaneo Reina Sofia,

the Museo Nacional del Prado and the Museo Nacional del Romanticismo.

The contents and objectives from the three areas of the syllabus are going to be
developed throughout these artworks. In addition, some essential values and civic

behaviours are also developed.

The methodology followed in this project is based on the main ideas of development
psychologists, pedagogues and sociologists from this and the last century.
Furthermore, the project includes a specific context, which is developed in the first
part of the project, and some measures to ensure the appropriate development of the

school year.

Key words: programme, education, infant, museum, art.



2. PRESENTACION GENERAL DEL TRABAJO

Prefiero que me quite el suefio Goya a que me lo quite Adidas,
Pescanova, Wolkswagen... (Rodrigo Garcia)

Una manera de empezar este trabajo hubiese sido hablando de mi primera vez ante
obras como Las Meninas o el Guernica, pero no lo recuerdo. No obstante, el arte es

algo que ha estado siempre presente en mi vida.

Lo que si puedo recordar es el momento exacto en el que comencé a interesarme por
la educacién. Acababa de licenciarme como escendgrafa en la Real Escuela Superior de
Arte Dramadtico y empecé a cuidar unos nifios en un verano calurosisimo. Al poco
tiempo de empezar el trabajo, la madre de los nifios llegd con unos cuadernos de
verano que los nifios debian completar. No habia nada que me pudiera apetecer
menos en aquel verano en el que las olas de calor se sucedian. Tal vez fuera el calor,
pero en ese mar de sumas y restas sudorosas empecé a interesarme por la educacién.
Ha pasado mucho tiempo ya desde aquel verano, pero aquel fue el momento en el que

se plantd en mi una semilla que hoy florece.

En este trabajo se expone una programacién general anual dirigida a una clase de
32 de Educacién Infantil en un colegio publico en el centro de Madrid, tomando asi
como referencia una de las experiencias que mds me ha marcado durante los cuatro

afios de prdcticas, la vivida en un centro publico.

Alo largo del desarrollo de esta programacion, se va a utilizar como eje transversal una
seleccion de obras de cardcter artistico y cultural provenientes, principalmente, de las
colecciones de cuatro museos situados en la Comunidad de Madrid: el Museo Nacional
del Prado, el Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia, el Museo Arqueoldgico
Nacional y el Museo Nacional del Romanticismo®. A través de sus colecciones, se iran
desarrollando, de manera globalizada, los distintos contenidos del curriculo de esta

etapa educativa en la Comunidad de Madrid, recogidos en su Decreto 17/2008.

! La seleccién de estos museos se ha realizado utilizando dos criterios: la cercania con el
colegio (lo que facilitarad su visita) y las posibilidades de sus colecciones para desarrollar un
trabajo globalizado que abarque todas las dreas del curriculo de Educacion Infantil.



Tomar como hilo conductor de esta programacion el patrimonio, no es una decisién

baladi ni que responda exclusivamente a intereses personales.

Por un lado, este trabajo enlaza con tradiciones y métodos educativos como: el
movimiento de la Escuela Nueva (se puede ligar de manera muy directa a una de las
iniciativas promovidas desde las Misiones Pedagdgicas: El Museo del Pueblo?), y las

Escuelas Reggio Emilia.

Por otro lado, Espaia es el tercer pais del mundo con mayor numero de bienes
patrimoniales (culturales, naturales y mixtos) protegidos bajo la etiqueta de
Patrimonio Mundial3, solo precedido por Italia y China. Ademds de con estos bienes de
valor excepcional, catalogados como patrimonio de la humanidad, Espafia cuenta con
su propia catalogacidon de bienes de interés cultural y con una cifra de mas de 1500
museos ubicados por todo el pais. Cifras nada despreciables y que merecen una
reflexion acerca del tratamiento que se realiza, desde la educacién formal, hacia el

patrimonio.

Saber mirar el patrimonio, conocerlo y, sobre todo, cuidarlo, supone establecer un
compromiso conjunto hacia una herencia cultural y natural dada y asegurar, a su vez,
su legado para las futuras generaciones. Ademas, en el camino de aprendizaje que
supone saber mirar, conocer y cuidar el patrimonio, se desarrollan una serie de
actitudes como son: la mirada critica, la creatividad, el sentimiento de pertenencia a
un mundo globalizado (alejado de chovinismos y etnocentrismos), el trabajo en
equipo, el desarrollo emocional y la capacidad de expresion. En este trabajo, se va a
trabajar el patrimonio principalmente entendido como arte (aunque el arte no sea el

Unico aspecto patrimonial).

En el curriculo de Educacidon Primaria, se toma esta educacién patrimonial en

consideracién al incluir entre sus siete competencias clave, una dedicada a este

2 E| Museo del Pueblo fue inaugurado el 14 de octubre de 1932 en Avila. Era un museo circulante cuyo
objetivo era difundir la cultura y el patrimonio a través de copias de cuadros relevantes de la historia del
arte.

3 En la Convencion de 1972 para la Proteccién del Patrimonio Mundial Cultural y Natural se establecié
que ciertos lugares del mundo poseian un valor que les debia convertir en patrimonio de la humanidad.
Actualmente, se considera que hay un total de 1073 sitios patrimonio de la humanidad, repartidos en
167 paises, de los cuales 48 de ellos se encuentran en Espafia. (En www.unesco.org)


http://www.unesco.org/

aspecto: Conciencia y expresiones culturales. En Educacién Infantil es algo diferente, si
bien es cierto que en su curriculo se encuentra una serie de contenidos que se pueden

ligar a esta educacion patrimonial, no siempre se potencian tanto como se deberia.

Una de las formas habituales de acercarnos a esta riqueza cultural y patrimonial en la
educacion formal es acudir a la educacion no formal, a través de las excursiones o
visitas. A lo largo de estos cuatro afios de estudios y prdcticas en distintos colegios, he
tenido la oportunidad, en repetidas ocasiones, de realizar visitas con los alumnos tanto
a museos como a entornos naturales. Lo que me ha permitido ver muy distintos

enfoques de cdmo trabajarlas.

Las excursiones nunca son iguales, hay diferentes factores que influyen en cada una: el
tutor y su interés por el espacio visitado; la preparacidon de la visita en el aula; el grupo
de alumnos (edad, numero, capacidades...); el lugar de la visita; el guia; y las
actividades realizadas durante la visita. En conclusién, un gran niumero de variables
sobre las que el profesor solo puede incidir sobre algunas de ellas y que provocan que
en ocasiones el profesor pierda el control didactico sobre las mimas. En este sentido,
cabria preguntarse qué sentido tiene una visita si el profesor no tiene el control

didactico sobre la misma®.

Algo que he aprendido a lo largo de estos afos, es que estas visitas son mucho mas
significativas para el alumno si se enmarcan en proyectos concretos o si se realiza una
buena contextualizacion previa de las mismas en el aula. Por el contrario, si la visita
gueda relegada a un evento puntual el aprendizaje queda también reducido a meros

datos anecdoticos, perdiendo cualquier potencialidad didactica.

Con este trabajo no se pretende realizar una critica a la labor educativa realizada por

estas instituciones®, de hecho tenemos mucho que aprender del trabajo que se realiza

4 En el caso de visitas a museos es habitual que los departamentos de difusidon tengan sus propios
programas educativos. De manera que no es decision del profesor ni qué obras se van a visitar ni qué
actividades se van a realizar.

5> Cabria preguntarse sobre el estado de salud de las mismas. Precisamente en el afio 2019, en plena
celebracién del bicentenario del Museo del Prado, la Fundacién Amigos del Museo del Prado tuvo que
asumir los costes de mantenimiento de la empresa que gestionaba el area de educacion durante los
ultimos meses del afio, al haber caducado su contrato de licitacion y no haberse adjudicado el
correspondiente al siguiente concurso.

(En https://elpais.com/cultura/2019/09/09/actualidad/1568048911 836349.html)



https://elpais.com/cultura/2019/09/09/actualidad/1568048911_836349.html

desde muchas de ellas, pero si se parte de la premisa de que en ellas nunca se trabaja
con el conocimiento en profundidad que el profesor tiene de su alumnado y del

curriculo.

Por todo ello, el enfoque de esta programacién didactica se centra en fomentar el
conocimiento, la sensibilidad y la conciencia sobre el patrimonio cultural albergado en
las instituciones seleccionadas, lo que permitird trasladarlo al resto del patrimonio y
convertirlo en una actitud ante la vida. Trabajando con un enfoque globalizado, propio
de la etapa de Educacion Infantil, que permita abarcar todas las dreas y contenidos
curriculares. Partiendo de las colecciones de estos museos, y otros, interpretdandolas y
explotando todas sus posibilidades didacticas, aprendiendo a mirarlas lejos de

fetichismos.

Para ello, se va a desarrollar una programacién anual entendida como la programacién
de un museo en el que las exposiciones son las unidades didacticas que se irdn

desarrollando a lo largo del afio.

Por ultimo, se prestard también especial atencién a la produccion cultural de los
alumnos. De manera que de nuevo, estas elaboraciones propias se realicen de manera
globalizada y favoreciendo la creatividad y desarrollo cultural y artistico de los
alumnos. De esta forma no quedardn relegadas, como suele suceder, a una mera
sucesion de pasos y usos de técnicas artisticas mds cercanos a las manualidades que al

arte.

Por todo esto, considero que es perentorio construir un programacion anual didactica
basada en la cultura, el arte, el patrimonio y, uno de los principales lugares que los

alberga, el museo.
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INFLUENCIAS PSICOLOGICAS

En el desarrollo de esta programacion se sigue un enfoque psicolégico educativo de
caracter constructivista, atendiendo a aspectos relevantes tanto del constructivismo
social como del constructivismo cognitivo®. Por consiguiente, se entiende que el
aprendizaje es fruto tanto del trabajo individual de los alumnos (que asumen un rol
activo) como de las relaciones de caracter social que se establecen dentro del aula
entre los distintos agentes implicados en el proceso, profesores y alumnos (Coll,

Marchesi y Palacios, 2001).

Ademads, esta concepcion del proceso de enseflanza-aprendizaje respeta y se apoya en
los procesos evolutivos y de aprendizaje propios de cada alumno. Se parte, por tanto,
del hecho de que el aprendizaje no tiene un caracter lineal, sino que es objeto de una

serie de avances y retrocesos, con los que hay que trabajar de manera natural.

En este modelo constructivista lo que se busca es que el alumno tenga un aprendizaje
real, un aprendizaje significativo. Para que haya un aprendizaje significativo es
necesario que, por un lado, el alumno adopte una actitud significativa hacia su
aprendizaje (sea activo) y que los contenidos que va a aprender sean potencialmente
significativos (que pueda enlazarlos con ideas que ya estdn en su estructura cognitiva y

le sirvan de anclaje) (Ausubel, 2002).

6 En el constructivismo cognitivo se entiende que el proceso de aprendizaje es un proceso de
construccién individual, interno y solitario, por parte del alumno. Mientras que en el constructivismo
social el sujeto de construccion es el grupo, constituido por todos los agentes que forman parte del
proceso de ensefianza-aprendizaje. (Coll, Marchesi y Palacios, 2001). Un representante del
constructivismo cognitivo es David Ausubel y un representante del constructivismo social es Lev
Vygotski.
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Es decir, para que el aprendizaje significativo se produzca es necesario que el alumno
sea capaz de conectar lo que estd aprendiendo con lo que ya conoce, con sus
conocimientos previos. Al hacer esto, el alumno estara realizando una reconstruccién
propia de significados sobre significados previamente construidos que, a su vez, le

permitirdn seguir aprendiendo (Coll et al., 2011).

De esta manera, se asume que el alumno nunca es una tabula rasa, sino que siempre
tiene unos conocimientos previos. Lo que si es posible que ocurra es que estos
conocimientos previos sean incorrectos, no sean suficientes, no estén bien organizados
0 no sean suficientemente Utiles como para anclar los nuevos conocimientos a ellos
(de ahi la importancia de realizar evaluaciones previas y una correcta alineacién de
contenidos). A estos conocimientos previos se les denomina esquemas de
conocimiento y en ellos se incluyen “[...] desde informaciones sobre hechos y sucesos,
experiencias y anécdotas personales, actitudes, normas y valores, hasta conceptos,
explicaciones, teorias y procedimientos relativos a dicha realidad” (Coll et al., 2011, p.

52).

Siguiendo las ideas de Piaget, lo
que el profesor debe hacer para
qgue el alumno aprenda es generar
un desequilibrio (o reto) en los
esquemas de conocimiento del
alumno, que pueda ser
reequilibrado mediante el
aprendizaje. Para Piaget lo que
existen son unas estructuras
cognitivas que, durante el

aprendizaje, pasan por las fases de

equilibrio, desequilibrio y
restablecimiento del equilibrio

(Coll, Marchesi y Palacios, 2001).

12



Parte de la importancia de realizar unas buenas conexiones entre los nuevos
conocimientos y los conocimientos ya consolidados tiene que ver con la capacidad
para recuperar los conocimientos cuando el alumno los necesita. El alumno que
aprende de manera mecanica y aislada, sin relacionar los contenidos, tendra mas
dificultades para rememorar lo aprendido e incluso para hacer uso de ello en distintas

situaciones, aunque los recuerde.

Desde la perspectiva constructivista se defiende la capacidad de memorizar, siempre
que esta sea una memoria constructiva o comprensiva. El aprendizaje significativo
permite una facil recuperacion de contenidos porgque supone una organizacién de los
conocimientos en esquemas que permite que sean recuperados con cierta facilidad.
Para Bruner, lo importante no es que el alumno no olvide los contenidos mas
concretos, algo que puede y va a ocurrir, sino que sea capaz de reconstruirlos y

recordarlos partiendo de aspectos basicos que si recuerde (Ausubel, 2002).

Entwistle, por su parte, diferencia entre enfoque de aprendizaje profundo y superficial.
En el enfoque profundo, el niflo comprende y establece relaciones con lo que ya
conoce y con su contexto, lo que le permite establecer sus propios argumentos y
conclusiones. Mientras que en el aprendizaje superficial solo hay que memorizar o

realizar una tarea sin que medie la reflexidn ni las conexiones (Coll et al., 2011).

Aunque estas conexiones Yy construccion del
aprendizaje son de caracter individual, en tanto
qgue el alumno es el que tiene que hacer el esfuerzo
mental para realizarlas, nunca son acciones
solitarias. El proceso de aprendizaje estd ligado a la
interaccion del alumno con el profesor y con el
resto de personas con las que comparte el aula, lo

que también incluye a sus iguales.

Para lograr que el alumno aprenda de manera

L. VYGOTSKI

significativa, el profesor es el que debe adaptar su
ensefanza a los procesos naturales de aprendizaje del alumno. Para Vygotski, el

aprendizaje se produce en el espacio que media entre lo que el alumno es capaz de

13



hacer por si mismo (Nivel de Desarrollo Afectivo) y lo que no es capaz de realizar
autonomamente (Nivel de desarrollo Potencial), es decir, en un espacio intermedio en
el que se encuentra aquello que es capaz de realizar con la ayuda de otro y que se
denomina Zona de Desarrollo Préximo (ZDP). Para poder trazar los limites de la ZDP, es
necesario conocer bien los conocimientos previos y las capacidades individuales de
cada uno de los alumnos, para después poder intervenir (Coll et al. 2011) en ella o ellas

(ya que no hay una unica Zona de Desarrollo Préximo).

La manera en la que el
profesor utiliza estas ZDP para
que se produzca el
aprendizaje es proponiendo
retos al alumno que pueda
resolver combinando la ayuda
de un tercero (el profesor o

sus compafieros) y sus propias

habilidades y conocimientos.

DESARROLLO
(Coll et al. 2011). Por ello, la POTENCIAL

importancia de hacer

agrupaciones de aula de

caracter heterogéneo.

Bruner, en una linea tedrica similar, habla del proceso
de andamiaje o scaffolding. Esta teoria estd basada en
la idea de proporcionar una serie de ayudas o
andamiajes al alumno que esta aprendiendo, en
aquellos aspectos que no es capaz de realizar por si
mismo, cuidando siempre de retirar estas ayudas o
andamios cuando el alumno sea capaz de realizar la
tarea por si mismo. De manera que poco a poco, y con
ayuda del profesor, el alumno va a ir ganando

autonomia y siendo cada vez mas competente a la hora

14



de realizar las tareas, usar los conceptos y poner en practica las actitudes que esta

aprendiendo (Coll et al., 2011).

Combinando ambas teorias, los andamiajes de Bruner y la ZDP de Vygotski, solo
cuando se retiran los andamios y el alumno es capaz de ser competente de manera
autéonoma, serd el momento de pasar a un nuevo aprendizaje, o desplegar una nueva

Zona de Desarrollo Préoximo, que necesitara de nuevos andamiajes.

Otro aspecto que se deberd cuidar para poder desarrollar el aprendizaje significativo
de los alumnos es su motivacidn. Para realizar este
tipo de aprendizaje es imprescindible que medie el
interés y motivaciéon del alumno, es decir, que
tengan una actitud favorable hacia el aprendizaje.
Para que el alumno se sienta interesado por el
aprendizaje, debe percibir lo que aprende como
significativo y funcional para él, que pueda cubrir
alguna de sus necesidades (Col et al., 2011). Los
alumnos van a trabajar mas y estar mas motivados

si dan sentido a lo que aprenden, porque, aunque

la motivacién no interviene de manera directa en D. AUCUBEL
los procesos cognitivos del aprendizaje, si refuerza, acelera y energiza los procesos

(Ausubel, 2002).

En este sentido se deberia tomar en consideracion qué aspectos causan interés en el
alumnado de Educacion Infantil: sentirse mayor, ganar autonomia, ser bien percibidos
por sus adultos de referencia, sentirse retado.. Son aspectos que generardn
motivacidon en el alumno y que le animaran a esforzarse. Esto es algo indispensable
porgue aprender siempre exige un esfuerzo, y, a su vez, es esfuerzo del profesor hacer
que la motivacién se dé. Por ejemplo, mediante la persuasion verbal como defendia

Bandura en su teoria sobre la motivacion.

Lo que el profesor busca con todo esto es que se produzca la participacién activa por
parte del alumno. Otra manera de conseguirlo es mediante la diversificacion de las

actividades, permitiendo a los alumnos elegir qué tarea realizar o posibilitando
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acabarlas en distinto nivel de profundidad (Coll et al., 2011). Otro aspecto
indispensable para asegurar la participacién, en este caso de cardcter mas afectivo, es
generar en el aula un ambiente de confianza y seguridad, que permita al alumno saciar

su curiosidad, sorprenderse e interesarse por el conocimiento (Coll et al., 2011).

No se busca, por tanto, que el alumno solo aprenda una serie de contenidos de
caracter conceptual, sino que aprenda a aprender, conociendo qué es relevante para
él y qué hacer con su conocimiento. No tiene sentido desarrollar en el aula solo una
serie de contenidos conceptuales, sino que junto a estos se deberia trabajar también

contenidos actitudinales y procedimentales.

INFLUENCIAS PEDAGOGICAS

En esta programacién se recogen ecos e ideas de corrientes pedagdgicas que tienen al
nifo y su actividad sobre el entorno como elementos centrales. En particular el
movimiento de la Escuela Nueva y las Escuelas infantiles de Reggio Emilia,
movimientos pedagogicos desde los se promueve un método de aprendizaje de
caracter intuitivo y experimental, en el que el nifio, mediante la manipulacion y la

accion sobre los objetos que se encuentran en su entorno, va descubriendo el mundo.

Muchos de los pedagogos que siguen estos enfoques abogan por algunos de los
principios ya tratados en los puntos anteriores. Es el caso de Célestin Freinet,
perteneciente al movimiento escolanovista, y promotor de una serie de técnicas que
supusieron una importante aportacion a la educacidn en el terreno de la educacién del
alumno como ciudadano democratico. Con estas técnicas, Freinet buscaba fomentar la
expresion, la creatividad y la actividad del nifio con el fin de que este tuviera una visién

critica de la realidad (Imberndn, 2010).

La pedagogia de Freinet parte de la idea de los “centros de interés” de Decroly
(aunque Freinet usa el término “complejos de interés”). Al igual que en los “centros de
interés” de Decroly, para Freinet el aprendizaje debe partir siempre de aquellos
aspectos o temas que motiven al nifio y que sienta como necesarios para su vida. A

partir de ellos se despliegan los distintos contenidos que se deben trabajar, lo que
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supone un enfoque de cardcter globalizador, o como Freinet lo denomina: método

natural (Imberndn, 2010).

En las técnicas-actividades que vertebran la pedagogia de Freinet siempre tiene gran
importancia la cooperacién entre los alumnos. Algunas de sus técnicas son: la
imprenta, los textos y dibujos libres, los ficheros escolares, la correspondencia

interescolar, los planes de trabajo, la asamblea cooperativa semanal y las conferencias.

Ademads, Freinet es también importante porgue es uno de los primeros pedagogos que
hablan de la existencia de varias inteligencias frente a una Unica inteligencia abstracta
y de cardcter intelectual (Freinet hace referencia a las siguientes inteligencias: de las
manos, artistica, sensible, especulativa y politica y social). Algo muy similar a lo
postulado mas tarde por Howard Gadner en su teoria de las inteligencias multiples
(Gadner, por su parte, propone ocho tipos de inteligencia: la corporal-cinestésica, la
interpersonal, la intrapersonal, la linglistico-verbal, la légico-matematica, la

naturalista, la visual-espacial y la musical).

En la pedagogia de las escuelas de Reggio Emilia, fundadas por Loris Malaguzzi, se
trabaja en funcién del modo natural en el que aprenden los nifios. Para Malaguzzi, el
nifio, se encuentre en el contexto en el que se encuentre, aprende adquiriendo un rol
activo de construccion de su aprendizaje y comprension. Por ello, la escuela no debe
encargarse de enseiiar sino de proveer a los alumnos de espacios y situaciones ricas
que les permitan aprender, permitiéndoles que su curiosidad natural sea cubierta de

manera positiva, activa y significativa (Malaguzzi, 2011).

INFLUENCIAS SOCIOLOGICAS

El papel de la escuela no debe quedar nunca relegado a la mera transmisién de
contenidos de caracter academicista. Por el contrario, la escuela debe ir mucho mas
alld y encargarse también de la dimensién social y humana de sus alumnos, formando
a los mismos como individuos auténomos integrados dentro de la sociedad a la que
pertenecen. Para Durkheim (2002), el nifo, al nacer, es un ser egoista y asocial, y por
ello la escuela debe tomar como misidn encauzarle para que siga una vida social y

moral.
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Esta funcion socializadora de la escuela parece ocupar, a veces, un papel secundario en
las aulas. Esto es debido, por un lado, a que no tiene un espacio especifico en el
curriculo (esta funcién la encontramos a lo largo de todo el curriculo de manera
transversal) y, por otro, a que de un tiempo a esta parte viene a considerarse, de
manera errénea, como un campo reservado a la eleccion de las familias’. Sin embargo,
la labor de socializacidon debe ser primordial y basica en la escuela, sobre todo en la
ensefianza bdsica. La escuela debe educar a sus alumnos a ser miembros activos y

adaptados en la sociedad. Es lo que se denomina como socializacién primaria®.

La escuela tiene como objetivo transmitir una serie de normas y valores morales y
civicos, propios de la sociedad y cultura en la que se integra, ocupandose de que los
individuos que acuden a ella se comporten de manera ética y libre. Esto es lo que
asegura que los alumnos se conviertan en ciudadanos activos, capaces de desarrollarse
libre e individualmente al tiempo que cooperan con el resto. De esta manera
adquirirdn la conciencia de que viven en un mundo que no solo les pertenece a ellos

sino que deben compartir y con el que deben comprometerse.

En este sentido, y siguiendo la linea de pensamiento de John Dewey, cuanto mayor
caracter universalista tengan estos valores, mayor serd la capacidad de integracién
social de los alumnos. No obstante, para que una sociedad sobreviva es necesario un
equilibrio en el que haya una cierta homogeneidad y diversidad entre sus miembros, y

la educacion es la encargada de perpetuar y armonizar ambas (Durkheim, 2002).

Para conseguir esto, es necesario que el individuo se vincule al grupo. Para Durkheim
(2002), en el momento en el que el individuo se vincula afectivamente al grupo social
(ya sea la patria o la humanidad), va a tratar de poner remedio a cualquier sufrimiento

gue este pueda experimentar. “Estar vinculado a la sociedad es estar vinculado al ideal

7 En el curso 2019-2020 se instala en la Region de Murcia, amparado por los partidos politicos de Vox,
Ciudadanos y Partido Popular el denominado “pin parental”. A partir de este curso, los colegios estan
obligados a informar y pedir autorizacion expresa a los padres sobre actividades complementarias con
carga ideoldgica o moral, realizadas dentro del horario escolar.

8 Berger y Luckman hacen una diferenciacion entre: socializacidon primaria, que es la primera que se
realiza y que tiene que ver con la enseflanza de normas y valores comunes a la sociedad; y la
socializacion secundaria, que se produce mas adelante y que tiene que ver con la socializacién en
sectores particulares. La escuela, en los cursos elementales, se ocupa de la socializacién primaria.
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social; por tanto hay un poco de ideal en cada uno de nosotros” (Durkheim, 2002,

p.131).

De esta manera, la escuela se encargara de transmitir y ensefiar aquellos aspectos y
valores de la identidad cultural que la sociedad ha decidido, de manera consensuada,
que se deben transmitir. Como afirma Juan Delval (1990), los fines de la educacién
estan ligados al contexto social, a la sociedad encargada de la educaciéon de los

jovenes.

Ya en el enfoque constructivista, el profesor es el que asume un rol de mediador entre
sus alumnos vy la cultura (Coll et al., 2011). Todos nacemos en una cultura determinada
y lo que aprendemos durante nuestros primeros afios de vida proviene de esa cultura.
Estos primeros aprendizajes nos sirven para adaptarnos y sobrevivir en ella. “Nadie
nace persona. La personalidad se alcanza, y la cultura indica el proceso” (Kilpatrick,

1964, p. 12).

No obstante es necesario aclarar que la cultura no es algo inamovible, la cultura es
liguida y se va transformando generacién tras generacién. Por ello, el aprendizaje
también debe dirigirse a fomentar la capacidad para renovar aquellos aspectos de la
cultura que van quedando obsoletos. Kilpatrick (1964) defendia que se debe ensefiar a
tener un espiritu critico con la cultura para ser capaces de adaptarla por vias
democraticas, siempre que sea necesario. La escuela debe formar individuos libres y
criticos, con pensamiento propio, capaces de analizar su entorno natural y social y
decidir, en consenso, qué aspectos de la cultura heredada se deben mantener y
proteger en su estado actual y cudles se deben renovar, favoreciendo siempre el
interés comun frente al interés individual y convirtiendo asi a la escuela en motor de

cambio.

Por todo esto, usar el patrimonio (los elementos artisticos y culturales disponibles)
como recurso educativo en la escuela estd cargado de sentido. A partir del cuidado y
analisis de ellos (reflejo de la identidad cultural) podemos transmitir una serie de

valores sociales que la escuela debe fomentar entre sus alumnos.
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El colegio para el que esta dirigida esta programacién es un colegio ficticio, basado en

los colegios a los que he asistido durante mis practicas.

El CEIPSO Gerda Taro es un colegio de gestion publica, y por tanto de caracter laico,
situado en el distrito madrilefio de Chamberi. Debido a su emplazamiento, las aulas
estan compuestas por alumnos provenientes de familias de clase media-baja, con
estudios medios y/o universitarios y de las cuales, aproximadamente, un 45% son
inmigrantes. Debido a la cercania del colegio a varias residencias infantiles, en el

colegio se encuentran escolarizados alumnos residentes en las mismas.

Los servicios publicos del distrito ofrecen una oferta cultural formada por bibliotecas,
cines, teatros y centros culturales como: los teatros de la Abadia y del Canal y el Centro
Cultural Galileo Galilei. Ademas, el colegio esta a unos diez minutos, en transporte, de

los museos que forman parte de esta programacion.

Al tratarse de un CEIPSO, en el colegio se imparten las etapas educativas de: Educacién
Infantil (segundo ciclo), Educacién Primaria y Educacién Secundaria. Cada una de ellas
cuenta con dos lineas por curso. La ratio alumno/aula en Educacién Infantil y
Educacion Primaria es de veinticinco alumnos por aula y en Educacion Secundaria de
treinta por aula. Esto hace un total aproximado de unos seiscientos noventa alumnos

escolarizados en el centro.

En cuanto a las caracteristicas del alumnado, ademas de los alumnos de las residencias
infantiles de la zona, en el centro se encuentran escolarizados alumnos con diferentes
discapacidades y otro tipo de necesidades educativas, aunque la diversidad mas
presente es la cultural (por ello se trabaja en la diversidad y la multiculturalidad). En el
caso de Educacion Infantil, las dificultades de aprendizaje mas presentes son:

trastornos de la comunicacién y trastornos especificos del aprendizaje.

El aula a la que se dirige esta programacion es a una de las aulas de 32 de Educacién
Infantil. Un aula formada por doce nifios y trece nifias, en la que encontramos: dos

alumnos ACNEAE (Alumno con necesidades Especificas de Apoyo Educativo), uno de
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ellos con una dificultad en el lenguaje y el otro con altas capacidades; once alumnos
con progenitores de nacionalidad distinta a la espafiola; y otro proveniente de

residencia infantil.

El organigrama del centro estd compuesto por los drganos de gobierno, el érgano
docente y otros organos. El érgano docente se puede clasificar por etapas y por

departamentos. Por etapas, encontramos:

- En Educacidn Infantil: seis profesores tutores (de los cuales la mitad son especialistas
en inglés), un profesor de psicomotricidad (que también realiza funciones auxiliares),
un auxiliar de conversacion, un profesor de religién, un profesor de mdusica, un
especialista en pedagogia terapéutica y un especialista en audicién y lenguaje. En esta
etapa los tutores estan siempre en el aula exceptuando los momentos en los que haya
un especialista. El especialista en pedagogia terapéutica dard apoyo en el aula una
hora al dia (coordindandose en el aula con el tutor) y el especialista en audicién y
lenguaje trabajara de manera individual y fuera del aula con los alumnos que lo

requieran.

- En Educacién Primaria: doce profesores tutores (seis de ellos especialistas en inglés),
un profesor especialista en musica, dos auxiliares de conversacién, un especialista en
educacidn fisica, un profesor de religién, un especialista en pedagogia terapéutica y un
especialista en audicién y lenguaje. En esta etapa, los tutores estan en aula solo
cuando imparten las asignaturas de las que se hacen cargo. El especialista en
pedagogia terapéutica y el especialista en audicién y lenguaje trabaja de manera

individual y fuera del aula con los alumnos que lo requieran.

- En Educacidn Secundaria: diez profesores, de los cuales ocho son tutores
(especialistas en lengua castellana y literatura, matematicas, geografia e historia,
biologia y geologia, fisica y quimica, musica, artes plasticas, educacion fisica, inglés y
francés), un profesor de religion, un auxiliar de conversacién de inglés y un especialista

en pedagogia terapéutica. En esta etapa, los tutores estan en el aula solo cuando
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imparten la o las asignaturas de las que son especialistas. El especialista en pedagogia
terapéutica trabaja de manera individual y fuera del aula con los alumnos que lo

requieren.

El érgano docente estd dividido, a su vez, en departamentos formados por profesores

de las tres etapas educativas presentes en el centro. Estos departamentos son:

- Departamentos de etapa: formados por todos los profesores de etapa, orientado a la
toma de decisiones que afectan exclusivamente a la etapa educativa. Hay tres

departamentos de etapa, uno por etapa educativa.

- Departamento de orientacidn: formado por los especialistas de audicién y lenguaje y
de pedagogia terapéutica, ademas de por el orientador del colegio. El objetivo de este
departamento es coordinar la labor llevada a cabo por todos los profesores y realizar el

seguimiento de los alumnos con necesidades.

- Departamento de lengua y literatura: formado por algunos profesores de Educacién
Infantil y Educacién Primaria y por el especialista de lengua castellana y literatura de
Educacién Secundaria, orientado a coordinar y asegurar una continuidad en el area de
lengua desde el inicio de la lecto-escritura hasta la finalizacién de la educacién

obligatoria.

- Departamento STEM: formado por algunos profesores de Educacién Infantil y
Educacion Primaria y por los especialistas de matematicas, biologia y geologia y fisica y
guimica de Educacién Secundaria, orientado a coordinar y asegurar una continuidad en
el area cientifico-tecnolégica desde el inicio del pensamiento Iégico-matematico hasta

la finalizacion de la educacion obligatoria.

- Departamento de arte y humanidades: formado por algunos profesores de
Educacion Infantil y Educacién Primaria (entre ellos los especialistas en musica) y por
los especialistas de geografia e historia, musica y artes plasticas de Educacion
Secundaria, orientado a coordinar y asegurar una continuidad en el area humanistica
desde el inicio del conocimiento del medio hasta la finalizaciéon de la educacion

obligatoria.
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- Departamento de Educacion fisica: formado por el profesor de psicomotricidad en
Educacion Infantil y los profesores de educacién fisica de las etapas de Educacion
Primaria y Secundaria, orientado a coordinar y asegurar una continuidad en el
desarrollo fisico y motor de los alumnos desde el inicio de la escolarizacién hasta la

finalizacion de la educacion obligatoria.

- Departamento de idiomas: formado por los especialistas en inglés de las etapas de
Educacion Infantil, Primaria y Secundaria y por el especialista en francés de la etapa de
Educacidon Secundaria, orientado a coordinar y asegurar una continuidad en el
aprendizaje de idiomas desde el inicio de la escolarizacién hasta la finalizacién de la

educacion obligatoria.

Estos departamentos se relnen para tomar decisiones con una frecuencia mensual, a

excepcion del departamento de etapa que se redne con una frecuencia semanal.

El aprendizaje esta estrechamente ligado al desarrollo evolutivo del alumno, por lo que
debe realizarse en el momento mas adecuado para adquirirlo. Cuando se expone a un
alumno al aprendizaje de manera prematura (cuando aun no esta preparado), no solo
no aprenderd sino que acabara temiendo y detestando la tarea que percibe de gran
dificultad; por otro lado, si se expone al alumno a estos aprendizajes mucho mas tarde,

entonces se habra perdido una oportunidad de aprendizaje (Ausubel, 2002).

Para ajustar los aprendizajes se deben conocer cudles son las caracteristicas
psicoevolutivas de los alumnos en las dreas cognitiva, linglistica, socio-afectiva, moral

y psicomotriz.

En términos de Piaget, a los cinco anos el nifio se encuentra en el periodo de desarrollo

preoperatorio’. En esta etapa el nifio inicia su capacidad de representacion (mediante

9 Piaget propone una secuencia del desarrollo humano compuesta por cuatro estadios o periodos. Estos
periodos (que no se pueden saltar, aunque si acortar o alargar) son: sensorio motor (de los 0 a los 2
afios); preoperatorio (de los 2 a los 6 afios); de operaciones concretas (de los 6 a los 12 afios); y de
operaciones abstractas (de los 12 afios hasta la vida adulta).
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palabras, gestos, nimeros e imagenes), para resolver problemas. Esta capacidad es

aun primitiva y no le permite resolver problemas complejos.

DESARROLLO COGNITIVO

El desarrollo cognitivo estd ligado a las capacidades de percepcidn, atencion y
memoria (Ortega, 2005). A medida que el alumno progresa en la etapa de Educacién
Infantil, estas capacidades aumentan y con ello se produce un avance en su desarrollo

cognitivo.

En esta etapa, el alumno va desarrollando su pensamiento légico y organiza su
conocimiento en esquemas mentales. Ademas, poco a poco, va alejandose de ciertas
caracteristicas del pensamiento infantil como el egocentrismo, el finalismo, la

centraciéon y el animismo.

En cuanto al pensamiento légico-matematico, a los cinco afios, el nifio tiene un cierto

sentido del nimero y se inicia en las operaciones de adicidn y sustraccion.

DESARROLLO LINGUISTICO

Durante los seis primeros afios de vida, se produce el proceso que lleva desde el inicio
hasta alcanzar el dominio del lenguaje verbal, lo que permite al nifio comunicarse
(Basseda, Huguet y Solé, 1998). A los cinco afios, el nifio ya ha adquirido las reglas que
rigen el lenguaje y su modo de hablar es similar al del adulto aunque aun no se ha

desarrollado de manera completa (Delval, 1995).

A los cinco afios, el nifio tiene un vocabulario rico (de unas 2000 palabras) y es capaz
de producir enunciados de cierta complejidad, lo que le permite comunicarse con

otros de manera eficaz.

Desarrollar el lenguaje, ademas de facilitar las relaciones sociales, supone también
desarrollar la capacidad cognitiva, en tanto que el pensamiento y el lenguaje estdn

ligados.
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DESARROLLO SOCIO-AFECTIVO

El periodo de Educacién Infantil supone, para muchos nifios, la primera vez en la que
salen de su circulo social mas cercano, la familia. A medida que avanzan los cursos de
esta etapa, la interaccién entre iguales se va prolongando en periodos cada vez mas
largos e intensos, aumentando tanto los conflictos como el altruismo entre ellos

(Ortega, 2005).

A los cinco afios va aumentando su capacidad para ponerse en el lugar del otro y los

niflos van saliendo de la etapa de egocentrismo.

Entre los dos y los seis afos se produce también la interiorizacién de la imagen y el
conocimiento de si mismo, desarrollando la autoestima y el autoconcepto, en funcién
de lo que de ellos dicen las personas importantes de su entorno (Basseda, Huguet y
Solé, 1998). A esto hay que afiadir una mayor capacidad para expresar sus

sentimientos y emociones.

DESARROLLO MORAL

Siguiendo las etapas del desarrollo moral propuestas por Piaget, a la edad de cinco
afios el alumno se encuentra en la primera etapa del desarrollo moral: la heteronomia
o moral de obligacién. En esta etapa, la moral del nifio estd mediada por la del adulto,
el nifio respeta las reglas impuestas por este (para ganar una recompensa o evitar un
castigo), sin que haya una conciencia que evalle esta normativa. No obstante, al

margen de la norma, el nifio tiende a actuar favoreciendo sus propios intereses.

Bajo los estadios morales propuestos por Kohlberg, quien también estudié este campo,
a los cinco afos el alumno se encuentra en el nivel moral preconvencional. Un nivel en

el que alumno no comprende las reglas aunque se someta a ellas.

DESARROLLO PSICOMOTOR

El avance en el desarrollo psicomotor supone la ganancia de un mayor control, rapidez,
coordinacion y precision en los movimientos que se realizan con el cuerpo, para lo cual
es imprescindible conocer y dominar el esquema corporal. En Educaciéon Infantil se

trabajara tanto la motricidad fina (imprescindible para el desarrollo de la escritura y
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que incluye acciones como escribir, coser o recortar) y la motricidad gruesa (que

incluye acciones como saltar, correr o reptar).

A los cinco anos, hay un grado suficiente de conciencia del esquema corporal como
para dominar el cuerpo a nivel general o por segmentos (tanto en movimiento como
en parada), en relacién con el espacio (Ortega, 2005). El niflo comienza a ser capaz de
representar mentalmente las acciones que va a realizar, lo que le permite tener un

mayor control del tono y la postura.

Uno de los aspectos que se deben trabajar en esta etapa, es la lateralizacién que
todavia no se domina a los cinco afios. Ademas de las nociones espaciales se deben
empezar a trabajar también las nociones temporales mas abstractas (duracidn, ritmo,

velocidad y secuenciacion).

(Anexo 1)

Los objetivos generales de etapa son los objetivos basicos que los alumnos deben
alcanzar al finalizar la etapa. Estos objetivos estan recogidos en el Decreto 17/2008, de
6 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se desarrollan para la Comunidad de

Madrid las ensefianzas de Educacion Infantil.

(Anexo 2)

Los objetivos diddacticos del curso son los objetivos que los alumnos deben haber
alcanzado al finalizar 32 de Educacion Infantil. Estos objetivos didacticos estdn
recogidos en el Decreto 17/2008, de 6 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se
desarrollan para la Comunidad de Madrid las ensefianzas de Educacion Infantil. Se
encuentran divididos en tres areas: 1. El conocimiento de si mismo y autonomia

personal; 2. Conocimiento del entorno; y 3. Lenguajes: comunicacién y representacion.
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(Anexo 3)

A continuacidn, se especifican los contenidos curriculares que los alumnos van a
abordar a lo largo del curso escolar de 32 de Educacion Infantil para el que se ha
desarrollado esta programacion, con la finalidad de alcanzar los objetivos expuestos

anteriormente.

Estos contenidos estan recogidos y se han seleccionados del Decreto 17/2008, de 6 de
marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se desarrollan para la Comunidad de

Madrid las ensefianzas de Educacion Infantil.

(Anexo 4)

En este trabajo se han realizado quince unidades didacticas (en lugar de las nueve
propuestas) y se han desarrollado cinco de ellas (en lugar de las cuatro propuestas)

para equilibrar la proporcién de semanas desarrolladas.

La secuenciacion de las quince unidades didacticas que vertebran esta programacion
anual estd especificada en el Anexo 4. A través de esta secuencia se iran desarrollando,

globalizada y significativamente, los contenidos seleccionados en el punto anterior.

Estas quince unidades, de una duracidon de entre una, dos, tres y cuatro semanas,
estan relacionadas entre si por un hilo conductor comun: el arte y el museo. Un museo
que ira variando a lo largo de las unidades y que se ird completando con piezas de los
alumnos y con piezas pertenecientes al patrimonio mundial. En el Anexo 4 se muestra

la relacion de obras y unidades didacticas.
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Las actividades que se van a realizar, a lo largo de esta programacidn, tienen como
objetivo desarrollar los contenidos y promover que el alumno alcance los objetivos
didacticos planteados, siguiendo un enfoque constructivista que permita que el
alumno sea el protagonista de su aprendizaje y se fomente su participacién. Por ello,

las actividades planteadas son variadas, de cardcter global y significativas.

Las actividades que aparecen en las unidades didacticas se pueden clasificar en funcion

de los siguientes criterios:
AGRUPACION

Segln sea la configuracién de los alumnos a lo largo de las actividades, estas pueden
ser: (a) individuales, cuando el alumno realiza de manera autéonoma y sin otro
compafiero la actividad; (b) en grupo, cuando el alumno realiza la actividad con otros
compafieros de su mismo nivel (relaciéon horizontal) o de otros niveles (relacion
vertical). Estos grupos pueden estar formados por pocos miembros (de dos a cinco

personas) o ser muy numerosos (toda la clase).

CONTEXTUALIZACION

Dependiendo del lugar en el que se realicen las actividades, estas pueden ser:
(a) dentro del aula, cuando se realizan en el aula habitual; (b) fuera del aula, cuando se
desarrollan en otras dependencias del centro como el patio o el aula de

psicomotricidad; (c) fuera del centro, como por ejemplo las excursiones.

ESTRUCTURACION

Atendiendo al nivel de direccién y control por parte del profesor que necesitan las
distintas actividades, estas pueden ser: (a) dirigidas, cuando el grado de control es alto,
el profesor pauta y dirige las actividades desde su inicio hasta su final, acompafiando

todo el tiempo a los alumnos; (b) semi-dirigidas, cuando el grado de control es medio,
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el profesor da unas pautas y después se retira a observar cédmo transcurren las
actividades; (c) libres, cuando el grado de control es bajo, el profesor facilita los
espacios y materiales, si son necesarios, pero su papel es Unicamente el de

observador.

TEMPORALIZACION

En funcion del momento en el que se realicen las actividades, estas pueden ser:
(a) actividades iniciales, si se realizan al comienzo del bloque de contenidos para
favorecer la motivacién hacia el mismo y para realizar una evaluacién inicial que
permita conocer los conocimientos e intereses de los alumnos; (b) actividades de
desarrollo, si se realizan a lo largo del bloque de contenidos para desarrollar los
contenidos y realizar una evaluacién continua que permita conocer si los alumnos
estan adquiriendo gradualmente los objetivos o si necesitan alguna clase de refuerzo;
(c) actividades finales, si se realizan al final de un bloque de contenidos para realizar

una evaluacién final y pasar a los siguientes o seguir trabajando sobre los anteriores.

A continuacidén, se exponen las actividades tipo que se realizardn a lo largo del curso
escolar. Con ellas se trata de fomentar la personalidad globalizadora de este proyecto,
de manera que no se trabajen de forma estanca las distintas areas, sino que todas se
integren en las actividades desarrolladas durante la programacion. Ademas, también
se busca con ellas promover una serie de rutinas que proporcionen al nifio seguridad y
le permitan desarrollar unos habitos saludables y autorregularse en su dia a dia. Entre

estas actividades tipo se encuentran:

ACTIVIDADES DE MOTIVACION

Al iniciar la semana se realizara una sesidon de motivacién dirigida al proyecto. En esta
sesion se presentara a los alumnos una nueva obra y se anticipard parte del trabajo

que se realizard durante la semana a modo de motivacion.
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ASAMBLEA

Tras entrar en la clase y ordenar los abrigos y mochilas, se realizard una asamblea de
en espafiol (los lunes, martes y jueves) y en inglés (los miércoles y viernes). En esta
asamblea se realizara: un conteo de los alumnos presentes y ausentes, una revision del
calendario, un repaso al horario del dia y el recitado de alguna cancién o retahila (que
ird variando en funcién de la unidad diddctica). El profesor serd el encargado de dirigir

esta asamblea junto a un alumno distinto cada dia.
ATELIER

Siguiendo la pedagogia de las escuelas Reggio Emilia, se contard con un tiempo y
espacio especificos dedicados al atelier o taller. En este espacio, que cuenta con
materiales artisticos especificos, se formalizaran proyectos de caracter plastico

relacionados con los contenidos vistos durante la semana.

En el atelier estara presente el tutor, y se abrird en algunas ocasiones a las familias,
involucrandolas asi en el proyecto educativo. Adema3s, al tratarse de un CEIPSO y para
mantener el espiritu Reggio (cuyo atelierista tiene formacion artistica), se podra contar
con el asesoramiento del profesor de plastica de Educacion Secundaria, si este es

licenciado en Bellas Artes.
BIBLIOTECA

Todas las semanas se dedicard un tiempo especifico dedicado a la animacién de la
lectura en la biblioteca de centro. Las actividades realizadas durante este tiempo
estaran estrechamente ligadas al nivel lector que los alumnos vayan desarrollando y a

los contenidos trabajados durante la unidad didactica.
JUEGO LIBRE

Ademads del recreo, espacio por excelencia dedicado al juego libre, también se dedicara
parte del horario escolar al juego libre. La clase se dividiran en espacios de juego (a
modo de rincones) que el alumno podrd elegir libremente. Los espacios de juego
seran: juego simbdlico (con disfraces, cocinita, bebés, coches...), juegos de

construcciones (con juegos tipo Lego, poliminds, tangram, puzles...), juegos de mesa
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(con juegos de cartas, oca, bingo...) y juegos de experimentaciéon (con arena, agua,

mesa de luz...).

LIBROS VIAJEROS

A lo largo del curso se realizaran un total de tres libros viajeros en cuadernos dinA3,
cada uno de ellos tendra una temadtica diferente. Todos ellos irdn rotando entre los
alumnos a lo largo del curso escolar. Los tres libros viajeros son: el libro viajero de los
problemas, el libro viajero de los nombres y el libro viajero del arte. Para la realizacién

de estos libros es imprescindible la participacidn y colaboracién de las familias.
MUSICA

Las sesiones de musica serdn impartidas por la especialista y seguiran la tematica y
contenidos trabajados en cada unidad didactica de manera que haya una continuidad
entre las dreas y contenidos a trabajar. Aunque la musica tenga su espacio especifico

en el horario, no se trabajard exclusivamente en ese momento.

PSICOMOTRICIDAD

Las sesiones de psicomotricidad serdn impartidas por un especialista en
psicomotricidad. No obstante, se tratara de seguir la temdtica y contenidos trabajados

en cada unidad didactica.

SALIDAS (Anexo 8)

Ademas de las actividades explicadas anteriormente, de manera puntual, se realizaran
salidas fuera del centro relacionadas con los contenidos trabajados. En el Anexo 8 se

detallan estas salidas.

TRABAJO POR RINCONES

A lo largo de la jornada escolar, de lunes a jueves, se realizaran dos sesiones de trabajo
por rincones. Se ha seleccionado esta estrategia porque permite la participacion activa
del alumno, el trabajo auténomo, la interaccidn entre alumnos y, ademas, permite una
atenciéon mads personalizada cuando el profesor atiende especificamente cada uno de

los rincones.
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Estas dos sesiones se realizardn: una por la mafiana (enfocada al drea de légico-
matematicas) y otra por la tarde (enfocada al area de lecto-escritura) que, en la
medida de lo posible, se conectardn con el proyecto pero no serda requisito
indispensable. Cada una de las sesiones contara con cuatro rincones diferentes (de
manera que los alumnos quedaran agrupados de tal manera: por ejemplo, 6-6-6-7 en
grupos de nivel heterogéneos). Los grupos pasaran por un rincén cada dia y rotardn a
lo largo de la semana, de manera que al llegar el jueves todos hayan pasado por los
cuatro rincones. Uno de los rincones, el que necesite de mayor atencién por parte del
profesor, serd dirigido y seguido atentamente por el tutor. Ademas, antes de iniciar
cada sesién de rincones, el profesor dara una explicaciéon sobre cada uno de ellos y

sobre los contenidos a trabajar en ellos.

TRABAJO POR RINCONES: EL AGORA

Al finalizar la semana, el viernes, se celebrard el Agora. En esta actividad se uniran las
dos clases de 32 de Educacidn Infantil (promoviendo asi la socializacion horizontal) y se
realizardn los rincones que se han trabajado a lo largo de la semana u otros similares (a
excepcidon del rincon que se ha tutorizado), a modo de repaso y evaluacién final. Los

viernes, todos los alumnos pasardn por los ocho rincones.

Las tutoras de ambos cursos estardn presentes y se encargaran de hacer un

seguimiento a los alumnos que durante la semana hayan mostrado mas dificultades.

El centro Gerda Taro promueve el seguimiento de una metodologia mixta: procurando
asi el uso de distintas metodologias y aprovechando aquellos aspectos de las mismas
gue sean mas utiles para los intereses del alumno. De esta forma, se sigue la indicaciéon
del curriculo (de caracter abierto) que especifica que la metodologia sera seleccionada
dependiendo de los contenidos o actividades a realizar y de las caracteristicas del

alumno al que se dirigen (Decreto 17/2008 de 6 de marzo de 2008).
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En esta programacion se basa y recoge ideas de tres metodologias (sin seguir
puramente ninguna de ellas): la metodologia por proyectos (Kilpatrick), el taller o

atelier (propio de las escuelas Reggio Emilia) y la metodologia por rincones (Dewey).

Especificamente, para el aprendizaje de la lecto-escritura se seguird una metodologia,
o ruta, mixta donde se trabajaran en paralelo la ruta fonética (o ascendente) y la ruta
léxica (o descendente). No se seguird ningun proyecto editorial especifico para el

aprendizaje de la escritura, pero si un sistema de cartillas para la lectura.

Para el aprendizaje de las matematicas, teniendo en cuenta la fase del desarrollo
evolutivo en la que se encuentran los alumnos, el periodo evolutivo pre-operatorio (de
dos a seis afios) se va a incidir en el uso de recursos de cardcter manipulativo que
permitan al nifio experimentar de manera concreta y a través de sus manos los
conceptos matematicos. Siguiendo a Fernandez Bravo (2007) la manipulacién de
elementos (acompafiada de actividades guiadas por el profesor que supongan un
desafio para el alumno) promueve la comprensién de los conceptos y la motivacién.
No obstante, el aprendizaje no quedara en esta fase manipulativa y, siguiendo las fases
de proceso de aprendizaje de las matematicas propuestas por Santaolalla (2011), una
vez asimilados los conceptos se pasara a la fase simbdlica (en la que se representan
mediante simbolos o representaciones graficas los conceptos) y la fase abstracta (en la

gue se trabajard con signos matematicos, como los nimeros).

Los principios metodoldgicos en los que se basa esta programacidén son los siguientes:

PRINCIPIO AFECTIVO

Este uno de los principios especificado en el curriculo, donde se dice que se debe
establecer un ambiente de afecto y confianza que potencie la autoestima y la

integracion del alumno (Decreto 17/2008 de 6 de marzo de 2008).

Para que el nifio tenga una personalidad equilibrada y una autoestima positiva es

necesario un clima positivo, calido, afectivo y que le aporte la suficiente seguridad
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como para atreverse a realizar las rutinas por si mismo y ganar asi autonomia. Al

tiempo que se establezcan una serie de limites que potencien su autocontrol.

PRINCIPIO DE FLEXIBILIDAD

La conducta y la atencion de los nifios a esta edad esta condicionada por sus
necesidades fisioldgicas, sus ritmos de aprendizaje y su desarrollo evolutivo, en este
sentido, es imprescindible tener flexibilidad a la hora de organizar los tiempos, los
espacios, las tareas y los materiales. La organizacién de los aprendizajes debe tener la

suficiente flexibilidad como para poder realizar cambios si asi fuera necesario.

PRINCIPIO GLOBALIZADOR

El principio globalizador se basa en la manera natural que tiene el nifio de percibir la
realidad, que es observando el mundo que le rodea de una manera globalizada y

realizando asociaciones que le permiten ordenar el mundo.

Para seguir este principio, se trabajaran las tres areas del curriculo del segundo ciclo de
Educacidn Infantil en paralelo e interrelaciondndolas. Desde el curriculo se especifica
que se deben realizar actividades que cumplan este principio (Decreto 17/2008 de 6 de

marzo de 2008).

PRINCIPIO HEURISTICO

Siguiendo el curriculo, se debe dotar al alumno de estimulos que promuevan su
curiosidad y le motiven para aprender (Decreto 17/2008 de 6 de marzo de 2008). El
modo natural de aprendizaje del nifio es la exploracién del medio por si mismo,
interactuando con los objetos y el espacio que le rodean. Por tanto, el aprendizaje
basado en el descubrimiento (o heuristico) potencia un tipo de aprendizaje acorde a la

naturaleza del nifio.

En el aprendizaje basado en el descubrimiento los contenidos no son dados al alumno
sino que este debe descubrirlos por si mismo, integrarlos y relacionarlos con sus
conocimientos previos para interiorizarlos (Ausubel, 2002). Por ello, este tipo de
aprendizaje asegura la participacion activa del alumno en su proceso de aprendizaje.

No obstante, se sabe que cuando este tipo de aprendizaje es orientado la retencion y
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transferencia de conocimientos es mayor que cuando se realiza de manera

completamente individual (Ausubel, 2002).

PRINCIPIO DE IGUALDAD E INCLUSIVIDAD

La etapa de Educacion Infantil es ideal para tratar de igualar en oportunidades vy
niveles a aquellos alumnos con dificultades debidas a distintos origenes, tratando de
paliar estas desigualdades educativas (tanto las provocadas por trastorno como
aquellas que tiene un origen socio-econdmico) antes de que el alumno llegue a

Educacién Primaria.

En este sentido se debe prestar especial atenciéon para detectar, prevenir y tratar a
tiempo aquellos problemas de aprendizaje que pongan en un compromiso el

desarrollo educativo del alumno.

PRINCIPIO INDIVIDUALIZADOR

Todos los alumnos tienen capacidades para aprender, pero sus capacidades y niveles
van a ser siempre distintos. Por ello, es necesario conocer cual es el nivel y
capacidades particulares de cada alumno, lo que permite adaptar la ensefianza vy
ajustarse a la diversidad de los alumnos. Ademas, cada alumno es Unico y su manera
de aprender también lo es, por tanto, es necesario emplear metodologias variadas y

realizar actividades de distintos tipos para cubrir esta diversidad.

Esta atencidn individualizada, que se refleja en el curriculo (Decreto 17/2008 de 6 de
marzo de 2008) estd estrechamente ligada con la inclusién. Trabajar siguiendo el

principio individualizador es lo que asegura una base para la inclusion.

PRINCIPIO LUDICO

El juego tiene también un papel relevante y serd un principio de intervencién
metodoldgica a tener muy en cuenta en tanto que incide en el desarrollo global del
nifio y, por ello, se debe permitir que el nifio realice esta actividad. Ademas, es una
fuente de motivacién y placer que no se debe desaprovechar ya que también permite

observar al alumno, evaluarlo y conocer sus inquietudes e intereses.
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Algunos autores, como K. Groos y Bruner se posicionan en la idea de que el juego es un
pre-ejercicio, a través del cual el nifio ensaya y se prepara para realizar (sin
responsabilidad y de manera Iudica) funciones que tendrd que realizar de adulto
(Delval, 1995). Por su parte, Vigotsky, defendia el juego como actividad social que
permite al nifio cooperar con iguales y también le permite desarrollar su capacidad
simbdlica al utilizar objetos como otros elementos (por ejemplo, un palo como un

caballo) (Delval, 1995).

Aunque los distintos juegos tienen elementos comunes, Piaget diferencié entre tres
tipos de juegos en funcidn del desarrollo del nifio: juegos de ejercicio (en el periodo
sensorio motor); juegos simbdlicos (entre los dos y siete afios); y juegos de reglas (a
partir de los siete afos) (Delval, 1995). A medida que el nifo va creciendo, los juegos
van evolucionando. A los cinco afios, edad a la que se dirige esta programacion, ya hay
un verdadero juego en grupo (hasta ahora era mas bien en paralelo) y se empiezan a

plantear las primeras reglas entre ellos (lo que permite introducir los juegos de mesa).

PRINCIPIO SIGNIFICATIVO

Para asegurar que se produce la significatividad de los aprendizajes es necesario seguir
una correcta alineacion de los contenidos, asegurando que vamos progresando en
dificultad y que el alumno puede conectar lo que estad aprendiendo y descubriendo con
lo que ya conoce (trabajando los contenidos en forma de espiral) para crear

conexiones entre ellos y modificar sus esquemas.

Ademads, para que el aprendizaje sea realmente significativo, el alumno debe sentir

que lo que aprende es relevante y util para él.

PRINCIPIO SOCIALIZADOR

Uno de los objetivos principales de la escuela es el de realizar la socializacién primaria
del individuo. Es decir, que el alumno conozca las reglas y la cultura que rigen la
sociedad en la que se desenvuelve y también que sea capaz de socializar siguiendo las
pautas basicas de las relaciones sociales. Para ello se trabajara tanto individualmente

COmo en grupo.
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Ademas, en el enfoque constructivista se entiende que el aprendizaje es una actividad

social, por lo que la interaccidn con otros beneficiara el aprendizaje global del alumno.

Desde la perspectiva constructivista el papel que adquieren el profesor y el alumno en
el proceso de ensefanza-aprendizaje es de cardcter paidocentrista: el alumno es

protagonista activo de su aprendizaje y el profesor adquiere un papel secundario.

A nivel académico, el rol del profesor ya no serd el de mero transmisor de
conocimientos sino que guiara al alumno mediante una serie de experiencias, retos y
contextos de aprendizaje disefiados por él mismo, generando motivacién y curiosidad
suficientes como para que el alumno adquiera un rol activo. En el aprendizaje basado
en el descubrimiento, el papel del profesor es orientar al alumno, dandole pistas, para
que él mismo pueda descubrir lo que esta aprendiendo (Ausubel, 2002). El profesor es
también el encargado de desplegar Zonas de Desarrollo Préoximo y ayudar al alumno

mediante la construccién (y posterior eliminacion) de andamiajes.

El profesor debe ser también modelo de conducta para el alumno. En tanto que una
buena parte del aprendizaje que realice este sera de cardcter vicario, el profesor debe
ser modelo de los valores que quiera que sus alumnos emulen. Ademas, el profesor
actuard como mediador en aquellos momentos de conflicto en los que el alumno
carezca de herramientas suficientes para solucionarlos de manera auténoma, siendo

también un punto de apoyo y seguridad para sus alumnos.

En cuanto al alumno, este deberda actuar como investigador, experimentando y
descubriendo por si mismo el mundo. Para ello, partiendo de las actividades disefiadas
por el profesor: generara hipodtesis, investigara, conectara ideas y sacard conclusiones

(solo o con otros compafieros).
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(Anexo 5)

A continuacidn, se muestra una recopilacion, de caracter general, de los recursos

materiales y humanos necesarios para el desarrollo de esta programacion (Anexo 5).

Los recursos humanos son de caracter estable mientras que los recursos materiales
estdn estrechamente ligados a las distintas unidades didacticas. Todos los recursos
materiales empleados deben cumplir con unos criterios de seguridad y se deben poder

limpiar facilmente.

El colegio cuenta con una dotacidon tecnoldgica suficiente pero no excesiva. Se
entiende que el uso de las tecnologias de la informacidn y comunicacion son esenciales
para que el alumno sea competente digitalmente. Actualmente, dada Ila
sobreexposicidn a estas tecnologias que sufren los nifos, estos ya parten de un buen
nivel en el uso y manejo de las mismas. No obstante, se utilizardn (de manera pautada
y en momentos muy concretos) por dos razones: para asegurar el principio de igualdad

y para educar en su uso responsable.

Cada una de las aulas de Educacion Infantil cuenta con una pantalla digital. Esta
pantalla, que servira de pizarra digital al docente, servira también para escuchar
audios, ver videos o buscar informacidén. Ademas, en ella se instalardan videojuegos
educativos auto correctivos para trabajar las matematicas y la lectoescritura o sobre la
tematica del proyecto (lo que permitira que funcione como un rincén mas cuando se

realice trabajo por rincones).

Muchas de las practicas artisticas contemporaneas implican, de un modo u otro, el uso
de la tecnologia y las tecnologias de la informacién y la comunicacién. Por ello, el
atelier también estd dotado de estos recursos, orientados principalmente a su
utilizacion como herramientas de creacion artistica. El atelier cuenta con: un

proyector, un retroproyector, una pantalla, un ordenador, una cdmara fotografica, una
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camara de video, tabletas y lapices digitales para todos los alumnos, mesas de luz e

impresora.

El colegio Gerda Taro esta adherido al programa de bilingliismo de la Comunidad de
Madrid en las etapas de Educaciéon Primaria y Educacion Secundaria. Aunque la etapa
de Educacién Infantil no entra dentro del programa de bilingliismo, a medida que
avanza la etapa las horas dedicadas al inglés van aumentando, de manera que en 32 de
Educacidn Infantil hay una sesion diaria de inglés, superando asi el minimo exigido por

el curriculo que son tres horas (Decreto 17/2008 de 6 de marzo de 2008).

Las sesiones dedicadas al inglés serdn impartidas por la tutora (siempre que esta sea
especialista, si no habrd desdobles). Ademas, en las clases de inglés estara presente la
auxiliar de conversacién, que trabajara dentro del aula con grupos mds pequeiios para
reforzar lo que se esta trabajando en el aula, asegurando asi un trabajo mas especifico

e individualizado.

Para respetar el caracter global del curriculo, el aprendizaje del inglés se realizara
partiendo de los contenidos del curriculo, siguiendo la tematica y contenidos
trabajados en cada unidad diddctica para que sean los contenidos los que vehiculen el
aprendizaje de la lengua extranjera y no al revés (por ello no se seguira ningin método
editorial especifico). Ademas, se seguird también un enfoque comunicativo, en el que
se desarrollen fundamentalmente las habilidades de escuchar y hablar, generando

situaciones comunicativas dentro del aula.

Todo esto se realizard utilizando recursos ludicos como las canciones, las historias o lo

juegos.

Anexo 6 v Anexo 7

La distribucion temporal en rutinas es especialmente importante en la etapa de
Educacion Infantil, ya que es lo que permite al nifio situarse en el tiempo, conocer y

prever qué va a suceder y lo que le proporciona la seguridad necesaria para que se dé
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el aprendizaje. Por eso, es necesario la realizacion de un horario que se repita de
manera semanal y que sea conocido por el nino. No obstante, cumpliendo el principio
de flexibilidad, este horario podra sufrir modificaciones a lo largo de la semana para
adaptarse a las necesidades de los alumnos, a las actividades proyectadas o las salidas

puntuales.

El horario disefiado para esta programacién anual (Anexo 6), respeta lo establecido en
el curriculo para el ultimo curso del segundo ciclo de Educacidon Infantil (Decreto
17/2008 de 6 de marzo de 2008) donde se especifica que, al menos, se deben incluir:
cuatro horas semanales de Conocimiento de si mismo y autonomia personal; ocho
horas semanales de Conocimiento del entorno, con una sesién diaria de cuarenta y
cinco minutos de representacién numérica e iniciacién al cdlculo; 9 horas semanales de
Lenguajes: Comunicacion y representacion, dentro de las cuales se incluye una sesion
diaria de cuarenta y cinco minutos de lecto-escritura, una sesién semanal de cuarenta
y cinco minutos de lenguaje musical y dos sesiones semanales de cuarenta y cinco
minutos cada una de inglés; y una hora y media de Religion o actividades alternativas a

la religion.

En cuanto a la organizacién espacial, el colegio estd ubicado en un edificio de inicios
del siglo XX que, pese a su antigliedad, se encuentra en buenas condiciones ya que ha
sido renovado recientemente. Ademds, cuenta con unas instalaciones de calidad que
responden a las pautas de higiene seguidas en la época de su construccion: ventanales
amplios, techos altos, numerosas terrazas, clases amplias y espacios diafanos.
Estructuralmente, el colegio estd compuesto por dos edificios de dos plantas situados
en forma de ele. Las aulas de Educacién Infantil y Educacion Primaria se encuentran en

uno de estos edificios y las aulas de Educacién Secundaria en el otro.

Las aulas de Educacién Infantil se emplazan en la planta baja, para facilitar el acceso a
los alumnos mas pequefios. En esta misma planta se encuentran otras instalaciones
como el comedor, la sala de psicomotricidad, el gimnasio y el salédn de actos. En la
planta superior se encuentran las aulas de Educacién Primaria, la biblioteca, el atelier y

la sala de profesores (Anexo 7).
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Ademas de estos espacios ubicados en el centro, se cuenta con los espacios propios
del aula y los espacios fuera del centro que también se usaran: museos (Museo
Nacional del Prado, Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia, Museo Arqueoldgico

Nacional y Museo Nacional del Romanticismo) y parques, principalmente.

Dependiendo del tipo de actividad que se realice, y los objetivos que lleve implicitos,
los alumnos, veinticinco en el caso de la clase a la que se dirige esta programacion,
seran agrupados de un modo u otro. Los alumnos trabajaran: individualmente, cuando
se busque que el nifio desarrolle su autonomia y autoestima; en pequeino grupo (de
entre dos y seis miembros) cuando se busque fomentar el trabajo cooperativo y la
comunicacion; y en gran grupo cuando se realicen actividades en las que se necesita

un mayor niumero de participantes.

La disposicidn que mas se va a ver favorecida en esta programacion es la de pequefio
grupo. Para Loris Malaguzzi (2011) esta disposicidon es la que permite al nifio darse
cuenta de que sus ideas no tienen por qué ser iguales a las de los demas y que son

suyas, ademas también favorece la comunicacién y la interaccién entre iguales.

Ademads, los grupos podran ser; de cardcter heterogéneo, cuando haya alumnos de
distintos niveles, lo que favorecerd que los alumnos de mayor nivel puedan apoyar a
los alumnos de menor nivel y desarrollar sus ZDP; y grupos de caracter homogéneo,
cuando los alumnos tengan un nivel similar, lo que sera util para evaluar o hacer tareas

de refuerzo.

Por ultimo, especificar que estos grupos podran ser formados por los propios alumnos
en funcion de sus afinidades, ser formados por el maestro o ser elegidos

aleatoriamente.
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La finalidad de la etapa educativa de Educacién Infantil es la contribucidn al desarrollo
fisico, sensorial, afectivo, intelectual y social de los alumnos. La relaciéon de la
metodologia con las competencias clave, los objetivos y los contenidos debe estar

orientada a alcanzar este objetivo.

En la etapa de Educacion Infantil no existen las competencias como tal, sino que se
recogen de la etapa de Educacidon Primarial® que, a su vez, se basan en las
competencias clave propuestas por la Unién Europea. Las competencias son aquellas
capacidades que todo individuo debe alcanzar para poder desarrollarse personal,
social y laboralmente y se relacionan con saber hacer, saber ser y saber estar. Son
clave porque todos los individuos las necesitan para su desarrollo integro. Las
competencias contempladas en el curriculo de Educacién Primaria (Real Decreto

126/2014 de 1 de marzo de 2014) son:

- Comunicacion linglistica. (CCL)

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. (CMCT)
- Competencia digital. (CD)

- Aprender a aprender. (CPAA)

- Competencias sociales y civicas. (CSC)

- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (SIE)

- Conciencia y expresiones culturales. (CEC)

En esta programacion se trabajard en el desarrollo de todas estas competencias de
manera transversal. Aunque la competencia siempre presente, por ser parte del propio

hilo conductor de la programacion, sera la de Conciencia y expresiones culturales.

10 Aunque la etapa de Educacion Infantil sigue siendo regida por la LOE, aqui se recogen las
competencias de la LOMCE (por ser la normativa en vigor para Educacién Primaria).

42



Las medidas generales de atencion son aquellas estrategias dirigidas a todos los
alumnos para atender sus diversas capacidades, intereses, necesidades y ritmos de
aprendizaje. Algunas fuentes de diversidad en el aula son: los distintos intereses y
motivaciones de los alumnos, los distintos ritmos y estilos de aprendizaje, los distintos
niveles de desarrollo, las distintas capacidades de aprendizaje y los distintos estatus

socioculturales y econémicos (Fernandez Batanero, 2015).

El enfoque artistico que tiene esta programacién supone una primera medida general
de atencidn, en tanto que los procesos artisticos son abiertos y favorecen y atienden a
la diversidad. Otras medidas que se contemplaran son: la orientacién a los alumnos y
familias, la flexibilidad en los criterios de evaluacion y la coordinacidon entre el

profesorado.

Estas medidas se deberan reevaluar durante el proceso de ensefianza-aprendizaje v,
en el caso de que no fueran suficientes, se complementaran con medidas ordinarias o,

en ultimo caso, extraordinarias.

Las medidas ordinarias son el conjunto de estrategias dirigidas a todos los alumnos sin
gue se produzca una modificacion curricular (de objetivos, contenidos vy criterios de
evaluacién), con el fin de ajustar la ensefianza a las caracteristicas individuales de los

alumnos.

En sus principios generales, el Decreto 17/2008 especifica que se pondran en marcha
mecanismos de refuerzo para aquellos alumnos que presenten dificultades y que se
atendera a todos los alumnos, especialmente a aquellos con necesidades especificas

de apoyo educativo.
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Las medidas ordinarias que se implementaran son: agrupamientos variados (individual,
pareja, grupos pequefios y gran grupo); co-ensefianza, en momentos especificos de la
jornada; apoyo de los especialistas en pedagogia terapéutica y audicién y lenguaje;
seleccion y empleo de metodologias y actividades variadas; uso de materiales y

recursos adaptados y diversos; y flexibilidad en los horarios y espacios.

En el aula para la que se dirige esta programacién encontramos dos alumnos ACNEAE
(Alumnos Con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo): uno ellos con una
inmadurez articulatoria que afecta a su pronunciacion (por la omisidn, sustituciéon o
duplicacién de fonemas o silabas) y que recibe medidas ordinarias entre las que se
encuentran el apoyo de los especialistas en pedagogia terapéutica y audicion vy
lenguaje; y otro alumno con altas capacidades intelectuales que recibe medidas

extraordinarias.

Las medidas extraordinarias son aquellas que se dirigen, de manera individual, a
alumnos con necesidades educativas especiales. Suponen una adaptacién curricular y
solo se aplican tras una evaluacién psicopedagdgica y una vez descartadas las medidas

ordinarias.

El dnico alumno que recibe estas medidas presenta altas capacidades intelectuales y se
ha planteado una adaptacién curricular en forma de ampliacién y enriquecimiento de
los contenidos. En cada una de las cinco unidades desarrolladas, se especifican los
estandares de aprendizajes del curriculo de Educacién Primaria seleccionados para

trabajar con este alumno.

Con el objetivo de favorecer el desarrollo integral del alumno, desde el centro Gerda
Taro se ofrece una serie de actividades complementarias y extraescolares destinadas a

este objetivo.
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Las actividades complementarias son actividades de caracter obligatorio que se
realizan dentro o fuera del aula, en horario escolar, para complementar el curriculo.

Entre estas actividades se contempla, por ejemplo: un paseo por la Dehesa de la Villa.

Las actividades extraescolares son actividades no obligatorias que se realizan en el
centro fuera del horario escolar (al finalizar la jornada o en el descanso del mediodia).
Entre las actividades extraescolares que ofrece el centro se encuentran: inglés, rugby,

esgrima, ajedrez, pintura, teatro, circo y orquesta.

(Anexo 8)

A lo largo del curso escolar se va a realizar una serie de actividades que se
desarrollaran fuera del aula y que tiene como objetivo profundizar en los contenidos
de las distintas unidades, ofreciendo al alumno una visidon globalizada y en contacto
directo con lo que ve en el aula. En el Anexo 8 se detalla la relacién entre las

actividades fuera del aula y las unidades didacticas.

(Anexo 8)

A lo largo del segundo ciclo de Educacién Infantil, se trabajard en el desarrollo
progresivo de las habilidades necesarias para el aprendizaje de la lecto-escritura y se
iniciara su aprendizaje (Decreto 17/2008 de 6 de marzo de 2008). En este contexto se

enmarca el Plan Lector.

El Plan Lector constituye el conjunto de estrategias dirigidas a promover la lectura. Los
objetivos del Plan Lector son: fomentar el interés por la lectura, entendiéndola como
una fuente de disfrute personal y una fuente de informacién; mejorar los habitos
lectores; mejorar la comprension lectora; y formar lectores criticos. Las medidas

implementadas por el centro dentro del Plan Lector son:

La biblioteca de centro: para su visita se ha reservado un tiempo especifico en el
horario semanal. Durante estas visitas los alumnos sacaran libros de la biblioteca para

su lectura y/o buscaran informacién relacionada con los contenidos de las unidades
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didacticas. También se realizaran en este espacio otras actividades como los

cuentacuentos y los padrinos de lectura.

La biblioteca de aula: la pequefia biblioteca con la que cuenta el aula. Esta biblioteca
ira evolucionando a lo largo del curso, de manera que los alumnos puedan encontrar
en ella: libros, cuentos, atlas, comics, guias y revistas adaptados al nivel lector que
vayan alcanzando y relacionados con los temas que se tratan en el aula o por los que
los alumnos muestren especial interés. Cuando se use la biblioteca de aula, los
alumnos podrdn usar sus reading buddies (cada alumno tendra un peluche con el que

podra leer si asi lo desea).

Ademas, cada unidad didactica estara relacionada con uno o varios cuentos con los

que también se conectaran los contenidos y actividades (Anexo 8).

(Anexo 8)

En el Anexo 8 se muestra la relacidon de las actividades complementarias y el Plan

Lector con las unidades didacticas.

El peso principal de la accion tutorial, recae sobre la figura del tutor, persona de
referencia tanto para el alumno como para la familia. No obstante, el tutor no actua
nunca de manera autdnoma sino que lo hace siguiendo unas pautas que se han
plasmado previamente en el Plan de Accién Tutorial del centro (documento en el que

participan distintos agentes educativos).

La accién tutorial tiene como objetivo la orientacion para asegurar el desarrollo
personal y académico del alumno. En Educacion Infantil esta orientacién se dirige
tanto al alumno como a los distintos agentes responsables del desarrollo del mismo (la

familia y el resto de profesores que participan en este proceso).
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Recogiendo los objetivos establecidos por el MEC en 1996 y en el Decreto 17/2008, se
puede establecer que los objetivos que debe alcanzar el tutor mediante su accion

tutorial en Educacion Infantil son:

- Realizar un seguimiento al alumno que permita prevenir y/o identificar posibles
dificultades y establecer las medidas adecuadas. Asegurando una atencién
individualizada.

- Favorecer la autonomia del alumno, desarrollar su capacidad de tomar decisiones y
su sistema de valores.

- Realizar un seguimiento al grupo para favorecer la integracién de todos los alumnos.
- Asegurar un ambiente propicio para el aprendizaje.

- Coordinar a los profesores que imparten sus clases con el grupo.

- Facilitar la cooperacién entre familia y escuela.

- Favorecer la implicacién de las familias en la educacién de sus hijos, mediante una
comunicacion fluida y el establecimiento de pautas conjuntas.

- Informar a las familias sobre el desarrollo de sus hijos.

La relacidon de colaboracion entre familia y escuela esta especificada en el Decreto
17/2008, en el que se dice que los centros deberan cooperar de manera estrecha con
los padres y tutores para asegurar cohesién y unidad en los modos de educar,

favoreciendo la participacion de las familias.

La familia y la escuela deberan colaborar y coordinarse con el objetivo de favorecer el
desarrollo del nifo y establecer pautas comunes, y tener una coherencia,
especialmente en aquellos aspectos que, para que sean adquiridos por el alumno (por

ejemplo, las rutinas), deban ser trabajados tanto en la escuela como en casa.

Segun Garcia-Bacete (2013) familia y escuela deben colaborar unidas porque: a) la
participacion de la familia en el proceso de ensefianza-aprendizaje tiene un reflejo en
el rendimiento escolar de los alumnos; b) la frontera entre lo que se vive en la escuela

y lo que se vive en casa no estd claramente delimitada; c) las escuelas con mejores
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resultados son aquellas en las que los padres se implican mas; y d) la falta de recursos

de ambas instituciones para hacer frente a la educacion obliga a una colaboracién.

Para facilitar esta colaboracién desde el centro se establecen espacios y tiempos

especificos en los que se va a dar esta colaboracion:
- El atelier. Las familias estaran invitadas al atelier en algunas ocasiones.

- Los libros viajeros. En esta programacién se propone la realizacién de tres libros

viajeros cuya realizacién seria imposible de no ser por la colaboracidn de las familias.

- Blog informativo. El tutor realizard un blog que permitira a los padres y tutores

realizar un seguimiento semanal de lo que ocurre en el aula.

- El Consejo Escolar. Las familias podran participar en el gobierno del centro mediante

el Consejo Escolar.

- AMPA. Otra forma de participacién que tienen las familias es mediante la Asociacidn
de Madres y Padres. A través de ellas, las familias son informadas de las actividades

educativas y de la gestion del centro, pudiendo participar de las mismas.

La via principal de comunicacidn con las familias es la entrevista individualizada. Estas
entrevistas y tutorias suponen un momento perfecto para establecer lazos con las

familias y asentar una relacién basada en la confianza y el respeto mutuos.

A lo largo del curso se plantean dos reuniones por familia-alumno(s), que se podran

ampliar si asi lo solicitara la familia o el profesor.

La primera de ellas se realizard al inicio de curso con el objetivo de recopilar y
compartir informacion sobre el alumno, ademas de informar a las familias sobre los

objetivos y actividades que se van a desarrollar durante el curso escolar.

La segunda de estas entrevistas estd orientada a: informar a la familia sobre los
progresos y dificultades del alumno en los cuatro ambitos del desarrollo (social,

cognitivo, motor y afectivo); establecer nuevos objetivos y pautas comunes con
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respecto al desarrollo del alumno; e informar sobre la significatividad del siguiente

curso escolar y la adaptaciéon del alumno al mismo.

Para organizar estas reuniones, se elaborara un guion previo con los temas a tratar en
la reunidn, para lo cual se consultara a la familia si quiere tratar algin tema de manera
mas detallada. También se recopilara informacidn entre los profesores que dan clase al
alumno para poder transmitir una informacién mas precisa y rica. Ademas, en el caso
de los alumnos ACNEAE y ACNEE estas reuniones se realizaran con algin miembro del

equipo de orientacion en contacto con estos alumnos.

A lo largo del curso se realizaran un total de tres reuniones grupales, una en cada
trimestre. El objetivo de estas reuniones es proveer a las familias de informacién dutil,
responder dudas generales que afecten a todo el grupo y favorecer la relaciéon entre

las familias. No obstante, cada una de estas reuniones tendra sus propios objetivos:

En la primera reunidon (que se celebrara en septiembre) se informard sobre los
objetivos generales del curso, la tematica de las unidades y la metodologia a seguir, las
actividades que se realizardn fuera del centro y algunas reglas basicas de

funcionamiento dentro del aula (higiene, almuerzo, horario...).

La segunda reunién (que se celebrard en marzo) se planteard como una escuela de
familias. El tema central de esta reunién podra ser elegido por las familias, en caso de
qgue hicieran alguna sugerencia especifica, o por el tutor en funcién de las

caracteristicas del grupo.

En la tercera y ultima reunion (que se celebrard en mayo) se informard sobre los
progresos realizados a lo largo del curso y se hablard sobre las caracteristicas vy

adaptacion al siguiente curso escolar.
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Segun el Decreto 17/2008, el proceso de evaluacion tiene como objetivo identificar si
los alumnos han alcanzado los objetivos, capacidades y aprendizajes propuestos. De

manera que también da informacidn de las caracteristicas y ritmos de los alumnos.

Esta evaluacidn serd llevada acabo por el tutor, quien consultard al resto de profesores
implicados en el proceso de aprendizaje del alumno. La evaluacién incluird también

una evaluacién de la practica docente propia y del proceso de ensefanza-aprendizaje.

(Anexo 9)

Siguiendo lo indicado por el curriculo, en el Decreto 17/2008, los criterios de
evaluacion se utilizaran a modo de referencia. En el Anexo 9 se muestran todos los
criterios seleccionados para trabajar durante el curso escolar. Ademas, en cada unidad
didactica se especifican los criterios de evaluacidon que se van a establecer para cada

una de ellas.

En el caso del alumno con altas capacidades, su evaluacion se realizara siguiendo los
criterios marcados en la Orden 1493/2015. Entre las adaptaciones curriculares que se
proponen para estos alumnos se encuentra alcanzar objetivos y contenidos de cursos
superiores. Los criterios y contenidos de enriquecimiento para este alumno se
mostraran en cada una de las unidades didacticas desarrolladas en forma de

estandares de aprendizaje.

La evaluacidon del alumno con inmadurez articulatoria sera realizada siguiendo los
mismos criterios que los del resto de sus compafieros. A su informe evaluativo se
afiadird otro realizado por el especialista en pedagogia terapéutica y/o de audicion y

lenguaje.
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Tal como dispone el Decreto 17/2008, el instrumento de evaluacion al alumno por
excelencia serd la observacién directa y sistematica. Esto permite un seguimiento mas

preciso del desarrollo del nifio.

La evaluacién docente se realizara por medio de rubricas y un diario de aula en los que
se plasmara los resultados obtenidos de esta observacidn. Estos resultados serdn de

caracter cualitativo.

Ademas, al finalizar cada unidad didactica los alumnos recibiran una autoevaluacién
simplificada que se rellenard con la ayuda de la profesora y en la que los alumnos

deberan reflexionar sobre sus aprendizajes.

La evaluacion en Educacion Infantil serd global, continua y de cardcter formativo
(Decreto 17/2008 de 6 de marzo de 2008). Esto es lo que permitira realizar los ajustes

pertinentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje tan pronto como sea posible.

La Orden 680/2009 establece que se estableceran tres momentos de evaluacién a lo
largo del curso, de cuyo resultado seran informadas las familias a través de un escrito

con informacién relativa a: aprendizajes adquiridos y medidas de apoyo necesitadas.

Al ser este el ultimo curso del segundo ciclo de Educacién Infantil, se realizara una
evaluacion final para comprobar si el nifio ha alcanzado los objetivos propuestos y su
nivel de madurez que, como se indica en el Decreto 17/2008 y la Orden 680/2009,
también deberd servir como referencia para planificar el comienzo de la siguiente

etapa educativa, la Educacién Primaria.
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32 de Educacion Infantil
2 semanas (del 9 al 20 de septiembre)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte

Estas dos primeras semanas del curso escolar se dedicaran a varios objetivos.

Por un lado, servirdn como periodo de adaptacidn: los nifios se iran familiarizando con

las personas y rutinas, los horarios y espacios del centro y del aula.

Por otro lado, permitiran realizar una evaluacién inicial a los alumnos que dé a conocer
el nivel individual de estos y el nivel general del aula. Esta evaluacién inicial servira
también como repaso de aquellos contenidos trabajados en 22 de Educacién Infantil y
gue, a su vez, son necesarios para que los aprendizajes que se realicen a partir de

ahora sean significativos.

Ademads de todo esto, se iniciara también la introduccién a lo que serd el hilo
conductor de todo el curso escolar: el museo y el arte. Se trabajara sobre la idea de
qgué es un museo, lo que llevara a relacionarlo con la escuela (entendidos ambos como
espacios que deben ser cuidados por la inmensa riqueza y sabiduria que poseen).
También se presentard a los alumnos el espacio que albergara el museo (situado en el
pasillo) y se realizara la que serd la primera exposicion dentro del museo que estard
dedicada a los tesoros (para ello los alumnos traerdn sus pequefios tesoros: canicas,

pulseras, peonzas, coches...).

Los contenidos de repaso a trabajar seran los numeros del 1 al 10. No solo se trabajard
en su reconocimiento y grafia (algo que se trabajara en los rincones dedicados al
desarrollo l6gico-matematico) sino también se incidird en su valor numérico, para ello
se usaran las regletas de Cuisenaire y los propios objetos del museo que traigan los

alumnos. Estos ultimos servirdn también para repasar los atributos de los objetos.
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El museo ofrece la oportunidad de desarrollar un gran nimero de contenidos vy, en

este caso, se empleara para trabajar el reconocimiento del nombre y su escritura. Los

alumnos tendran que realizar la cartela del tesoro que vayan a exponer en el museo y

tendran que poner su nombre en ella. También tendran que reconocer su nombre

cuando tengan que colocar su objeto en el sitio en el que esta situada su cartela.

Objetivos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- Colaborar activamente y
con iniciativa en la
realizaciéon del museo.

- Respetar los tesoros
aportados por el resto de
los compaiieros.

- Desarrollar habitos de
limpieza y orden hacia las
instalaciones del colegio.

- Cuidar y hacer un uso
adecuado del museo.

- Reconocer, utilizar y
realizar la grafia de los
numeros del 1 al 10.

- Conocer el valor de las
regletas de Cuisenaire.

- Identificar los atributos y
cualidades de los objetos
expuestos en el museo,
estableciendo relaciones
de agrupamiento,
clasificacién, orden 'y
cuantificacion.

- Reconocer y realizar la
grafia de las vocales.

- Leer y escribir el nombre
propio.

- Identificar el museo
como lugar de exposicion.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.

Contenidos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- Participacion e iniciativa
en la realizacion del
museo. (SIE)* (A)**

- Cuidado y orden de sus
pertenencias y las de sus
compafieros. (CSC) (A)

- Limpieza y orden de los
espacios del colegio. (CSC)
(A)

- Numeros cardinales del 1
al 10. (CMCT) (C)

- Atributos y cualidades
basicas: forma, tamafio y
textura. (CMCT, CPAA) (C)

- Reconocimientoy
escritura de las vocales.
(CCL) (P)

- Lectura y escritura del
nombre propio. (CCL) (P)

- Ambitos de exposicion: El
museo. (CEC) (C)

- Actitud positiva hacia el
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- Utilizacion adecuada del
espacio del museo y sus
objetos. (CSC) (A)

inglés. (CCL) (A)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacidn lingtistica), CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia
y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C

(Conceptual) y P (Procedimental).

- Participar de forma activa
en la realizacion del
museo.

- Mostrar cuidado por sus
pertenencias y las de sus
compaferos.

- Colaborar en el ordeny
en la limpieza de los
espacios comunes del
centro.

- Utilizar de manera
adecuada el espacio del
museo y sus objetos.

- Reconocer los niumeros
del 1 al 10.

- Realizar la grafia de los
numeros del 1 al 10.

- Conocer el valor de las
regletas de Cuisenaire.

- Agrupar, clasificar y
ordenar elementos y
colecciones segun
semejanzas y diferencias
en: forma, tamano y
textura.

- Reconocer las vocales.

- Realizar la grafia de las
vocales.

- Leer el nombre propio.

- Escribir el nombre
propio.

- Conocer qué es un
museo.

- Mostrar una actitud
positiva hacia el inglés.
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32 de Educacion Infantil
4 semanas (del 23 de septiembre al 18 de octubre)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/unidad-2

Acabada la primera unidad didactica, el museo se vaciard para dejar paso a una nueva

exposicién, esta vez dedicada a los retratos y autorretratos.

Los autorretratos y retratos serviran para profundizar en el propio conocimiento de si
mismo en dos niveles: en el nivel fisico, los alumnos aprenderan y ganaran conciencia
de cdmo es su cuerpo y en qué aspectos se parecen y diferencian de otros; y en el nivel
cognitivo, los alumnos aprenderan a conocer mejor cdmo son y cédmo se sienten y
ademads aprenderdn a expresarlo con los distintos lenguajes que se trabajardn en el

aula.

Para llevar a cabo este proceso de ensefianza-aprendizaje, se utilizaran distintas obras
plasticas que serviran para explorar, conocer y experimentar acerca del cuerpo. Estas
obras iran apareciendo semanalmente en el museo de manera que la primera semana
aparecera una, luego otra... y asi hasta completar el total de semanas que dure la
unidad didactica. Estas obras serviran como punto de partida para trabajar los distintos

contenidos.

Las obras que se han seleccionado para esta unidad didactica son: Autorretrato en el
tiempo (Esther Ferrer), Hombre y mujer (Antonio Lopez), Antropometria sin titulo (Yves
Klein) y Untitled (Dance) (Keith Haring). Como casi todas estas obras se encuentran en
el Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia, se aprovechara para realizar la primera
visita al museo, indagando sobre la idea del museo y visitando las obras de su

coleccién que se relacionen con la representacién del cuerpo.

Ademas, se abrira el atelier que antes de ser utilizado serd presentado a los alumnos
para que se familiaricen con él y sus materiales. En él se realizardn distintas

representaciones del cuerpo humano.
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Los alumnos seguiran desarrollando su pensamiento légico-matematico, trabajando la

serie numérica hasta el niumero 50 y algunas nociones basicas de medida (alto/bajo,

mayor/pequefio) y su comparacién a través del propio cuerpo. En cuanto a la

lectoescritura se seguird trabajando en su desarrollo.

- Formarse una imagen
ajustada de si mismo.

- Identificar algunos de los
cambios que se producen
en el cuerpo: crecer en
altura.

- Reconocer e identificar
las partes del cuerpo:
cabeza, tronco, brazos y
piernas.

- Representar las partes

fundamentales del cuerpo.

- Identificar los propios

sentimientos y emociones:

alegria y tristeza.

- Reconocer, utilizary
realizar la grafia de los
nuimeros del 1 al 50.

- Representar el valor de
los nimeros del 1 al 50
con las regletas de
Cuisenaire.

- Iniciarse en la estimacion,
comparacion y medida de
diferentes magnitudes:
altura y edad.

- Reconocer y realizar la
grafia de las letras: m, t, p,
l.

- Leer y escribir palabras
formadas por las letras: m,

t,pl

- Realizar actividades de
representacion y expresion
artistica del cuerpo
mediante el uso de
distintas técnicas:
fotografia, pintura y
escultura.

- Conocer artistas de su
entorno: Esther Ferrery
Antonio Lopez.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.
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- Valoracidn ajustada de si
mismo. (SIE)* (A)**

- Percepcién de los
cambios fisicos con el paso
del tiempo: la altura.
(CMCT, CPAA) (C)

- Identificacion y
localizacién de las partes
del cuerpo: cabeza, tronco,
brazos y piernas. (CMCT)

(C)

- Representacién grafica
del esquema corporal.
(CMCT) (P)

- Identificacidon y expresion
de sentimientos: alegria y
tristeza. (SIE) (C, P)

- Numeros cardinales del 1
al 50. (CMCT) (C)

- Nociones bdsicas de
medida: alto/bajo y
pequefio/mayor. (CMCT)
(C)

- Utilizacidn de
comparaciones: mas alto
gue o mas mayor que.
(CMCT) (P)

- Lectura y escritura de
palabras con las letras: m,
t, p, I. (CCL) (C, P)

- Representacion de la
figura humana,
diferenciando las partes
del cuerpo. (CMCT) (P)

- Representacién de uno
mismo y de otros
mediante el uso de
instrumentos tecnoldgicos:
la cdmara. (CCL, CD, CEC)

(P)

- Representacion de uno
mismo y de otros
mediante el uso de
técnicas de expresion
artistica como la pinturay
el modelado. (CCL, CEC) (P)

- Artistas representativos:
Esther Ferrer y Antonio
Lépez. (CEC) (C)

- Adquisicién de
vocabulario basico en
inglés sobre el cuerpo.
(CCL) (C)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacidn lingtistica), CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia

y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de

iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C

(Conceptual) y P (Procedimental).
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- Realizar una valoracion
ajustada de si mismo.

- Percibir los cambios
fisicos del cuerpo a través
del tiempo: la altura.

- Dar muestra de un
conocimiento progresivo
del esquema corporal.

- Reconocer y nombrar las
distintas partes del
cuerpo: cabeza, tronco,
brazos y piernas.

- Representar
graficamente el esquema
corporal.

- Distinguir los
sentimientos: alegria y
tristeza.

- Reconocer los numeros
del 1 al 50.

- Realizar la grafia de los
numeros del 1 al 50.

- Conocer el valor de los
numeros del 1 al 50.

- Discriminar y comparar
algunas magnitudes:
bajo/alto,
mayor/pequefio.

- Reconocer las letras: m, t,
p, I

- Realizar la grafia de las
letras m, t, p, I.

- Leer palabras formadas
con las letras m, t, p, I.

- Escribir palabras
formadas con las letras m,

t,pl

- Representar la figura
humana.

- Representar el cuerpo
utilizando medios,
materiales y técnicas
propios de los diferentes
lenguajes artisticos y
audiovisuales: pintura,
escultura y cdmara.

- Conocer a artistas
representativos: Esther
Ferrer y Antonio Lépez.

- Adquirir vocabulario
basico en inglés sobre
alimentacion.
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32 de Educacion Infantil
3 semanas (del 21 de octubre al 8 de noviembre)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-2

Ahora que los alumnos se conocen mejor entre ellos, y también a ellos mismos, y que
han aprendido a expresar sus sentimientos, parece florecer un sentimiento universal:
el miedo. Ademas, durante la primera reunidon de tutoria grupal algunos padres
también han manifestado cierta inquietud por los temores de sus hijos y cédmo esto
afecta a su autonomia (lo que servird de acicate para implicarlos en el desarrollo de

esta unidad).

Los miedos que se encuentran entre los alumnos son muy diversos: algunos alumnos
de la clase tiene miedo a la oscuridad, otros temen ir al médico y otros se asustan con
el perro del vecino. En cualquier caso, sean cuales sean estos miedos, se ha presentado
un contexto perfecto para trabajar sobre cuestiones como “éQué es el miedo?”, “éPor
qgué tenemos miedo?”, “¢Todos tenemos miedo a algo?”, o “éCédmo podemos evitar

tener miedos irracionales?”

Las obras plasticas que se van a emplear para trabajar esta unidad son: La pesadilla
(Henry Fuseli) para ver qué sofiamos cuando tenemos miedo, Grito n® 7 (Antonio
Saura) para trabajar cémo expresamos nuestros miedo y Nifia que rie (Medardo Rosso)

porque la risa es, junto al conocimiento, una via para frenar los miedos irracionales.

Ademds, en esta unidad didactica los cuentos tendran un papel especialmente
relevante. El libro seleccionado para trabajar esta unidad desde el plan lector: Félix, el
coleccionista de miedos (Fina Casalderrey) servira para que los alumnos realicen su
propia colecciéon de miedos, como la que realiza el protagonista del cuento. También
se leerd la serie de cuentos de Nana Bunilda (Merce Company) una particular hada que

convierte las pesadillas de los nifios en ricos pasteles.
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En cuanto al pensamiento légico-matematico se continuard trabajando la serie

numérica y se llegara hasta el nimero 100 y las familias de nimeros. Ademas, también

se seguird avanzando en el aprendizaje lecto-escritor.

Objetivos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- ldentificar el sentimiento
del miedo en uno mismoy
los demas.

- Conocer el porqué del
sentimiento del miedo.

- Ser capaz de dominar el
sentimiento del miedo.

- Respetar los sentimientos
de miedo de los demas.

- Reconocer, utilizar y
realizar la grafia de los
numeros del 1 al 100.

- Representar el valor de
los nimeros del 1 al 100
con las regletas de
Cuisenaire.

- Reconocer y realizar la
grafia de las letras: d, s, f.

- Leer y escribir palabras
formadas por las letras: d,
s, f.

- Utilizar la lengua como
instrumento de expresion
de sentimientos.

- Expresar con correccién
emociones y sentimientos
mediante la lengua oraly a
través de otros lenguajes.

- Escuchar atentamente la
lectura de textos literarios
para su comprension.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.

Contenidos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- ldentificacion de los
sentimientos: el miedo.
(CsC) (P)

- El sentido del miedo y su
funcion. (CSC, CPAA) (C)

- Numeros cardinales del 1
al 100. (CMCT) (C)

- Lectura y escritura de
palabras con las letras: d,
s, f. (CCL) (C, P)

- Utilizacidon de la lengua
oral para la expresién y
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- Control progresivo del
sentimiento del miedo.
(CSC) (A, P)

- Respeto hacia los
sentimientos de miedo de
otros. (CSC) (A)

comunicacion de
sentimientos. (CCL) (P)

- Interés y atencién en la
escucha de narraciones
leidas por otras personas.
(CCL, CEC) (A)

- Adquisicién de
vocabulario basico en
inglés relacionado con el
miedo (CCL) (C)

- Comprensidn preguntas
sencillas en inglés (CCL) (C)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacién lingtiistica), CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia

y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de

iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C

(Conceptual) y P (Procedimental).

- Distinguir el sentimiento
del miedo en uno mismo y
los demas.

- Conocer para qué sirve el
miedo.

- Dominar el sentimiento
del miedo.

- Manifestar respeto y ser
comprensivo ante los
miedos de los demas.

- Reconocer la grafia de los
numeros del 1 al 100.

- Realizar la grafia de los
numeros del 1 al 100.

- Representar el valor de
los nimeros del 1 al 100
con las regletas de
Cuisenaire.

- Reconocer la grafia de las
letras: d, s, f.

- Realizar la grafia de las
letras: d, s, f.

- Leer palabras formadas
por las letras: d, s, f.

- Escribir palabras
formadas por las letras: d,
s, f.

- Utilizar la lengua oral del
modo mads conveniente
segun las intenciones
comunicativas.

- Comprender mensajes
orales diversos (cuentos)
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mostrando una actitud de
escucha atentay
respetuosa.

- Conocer vocabulario
basico en inglés
relacionado con el miedo
(CCL) (C)

- Comprender preguntas
sencillas en inglés (CCL) (C)

Autoevaluacion para los alumnos

SIGO
APRENDIENDO

¢QUE HE APRENDIDO?

- Ya sé cuando tengo miedo y lo puedo expresar.

- Ya no tengo miedo a... (algo que me diera mucho miedo).

- Respeto los miedos de los otros nifios.

- Conozco los numeros del 1 al 100.

- Puedo escribir palabras con la letrad, conlasy conlaf.

- Me gusta que me cuenten cuentos y los escucho
atentamente.

Metodologia y actividades

Semana 1l

El primer dia de esta unidad didactica, en el museo (que se habra vuelto a vaciar tras
acabar la unidad didactica anterior) aparecerd expuesta una obra de Henry Fuseli: La
pesadilla. Da inicio de esta manera una unidad diddctica dedicada a los miedos, las

pesadillas y las fobias.
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La obra de Fuseli servira para iniciar una ronda de preguntas relativa a las pesadillas:
¢alguien ha tenido alguna vez una pesadilla? équé pesadillas habéis tenido? étenéis
pesadillas siempre o solo algunas veces? éos dan miedo las pesadillas? La profesora
manifestard que ella también ha tenido este tipo de suefios para animar a los alumnos
a abrirse y se tratara de orientar hacia la idea de que las pesadillas son algo irreal, que
ocurren en los suefios y a lo que, por tanto, no hay que tener miedo. Con la intencién
de favorecer esta idea, durante la semana se leerdn los libros de la serie de Merce
Company sobre el hada Nana Bunilda, capaz de convertir las pesadillas en pasteles, con
el objetivo de endulzar estos malos suefios a los nifios y que nos les produzcan tanto

miedo.

El pensamiento ldgico-matematico se desarrollara mediante la metodologia de
rincones. A lo largo de la semana los alumnos realizardn cuatro rincones relacionados
con el contenido matematico de los numeros del 1 al 49 (los 10 primeros nimeros
seran de repaso ya que se habradn trabajado en semanas anteriores). Los cuatro

rincones dedicados a este desarrollo son:

1. Numeros con regletas. Los alumnos tendran tarjetas con diferentes numeros
del 1 al 49 y tendran que representar su valor con las regletas, usando las
regletas blanca (1) y naranja (10).

2. Numero anterior y posterior. Los alumnos tendran fichas reutilizables con
distintos nimeros del 2 al 48. En cada una de ellas, los alumnos tendran que
escribir el nimero anterior y el posterior.

3. Unir los numeros. Cada alumno recibird una ficha con muchos nimeros. Los
alumnos deberan unir los nimeros, del 1 al 49, siguiendo su correspondiente
orden para formar el dibujo escondido (donde se escondera Nana Bunilda).

4. Familias de numeros. Los alumnos tendran que colocar cerezas con distintos
numeros agrupandolas en familias. Para ello, se les ensefiard varias tartas sin
decoracién (sin cerezas), en el centro de la tarta aparecerd el niumero de la
familia (10, 20, 30 y 40) y en las cerezas los diferentes numeros (del 10 al 49)

que tendran que colocar en cada tarta/familia que les corresponda.
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En cuanto al desarrollo lecto-escritor. A lo largo de la semana los alumnos realizaran
cuatro rincones relacionados con la letra trabajada esta semana, la letra d. Los cuatro

rincones dedicados a esta letra son:

1. Escritura de palabras que empiecen con la letra d. Los alumnos escribirdn
palabras que comiencen con la letra d y estén formadas por letras ya vistas
anteriormente, lo que servira también como repaso. Las palabras a escribir
seran: dedo, dado, datil y dos.

2. Buscadores de palabras con la letra d. Se dara a los alumnos revistas y
catdlogos antiguos para recortar. Cada uno de ellos tendrda que recortar 3
palabras que encuentre con la letra d. Al finalizar la clase, la profesora
seleccionara una palabra y se colocara en el corcho para que todos los nifios la
conozcan.

3. Buscadores de palabras con la letra d. Los alumnos recibiran tarjetas con varias
imagenes en cada una de ellas, de las que solo una tiene la letra d en su
palabra. Los alumnos tendrdn que poner una pinza en la imagen cuya palabra
lleve la letra d.

4. Memory. Los alumnos jugaran a un juego de tarjetas de memoria en el que
tendrdn que asociar la imagen de palabras y su forma escrita. Todas las
palabras empezardn o llevaran la letra d y estaran formadas principalmente por

las letras vistas hasta este momento.

Al acabar la semana, en el atelier, se trabajaran las pesadillas con una de las historias
de Nana Bunilda que mas haya gustado a la mayoria de los alumnos. Para ello, los
alumnos votaran cual de las historias contadas durante la semana prefieren escuchar
de nuevo y se releerd (para ello se escribira en la pizarra digital el nombre de los
cuentos y se contaran los votos, ademas se tendra que identificar el nimero mayor
para saber cual ha sido el cuento seleccionado). Después, se pedird a los alumnos que
hagan un dibujo con la parte de la historia que mas le haya gustado a cada uno. Entre
todos, se ordenaran los dibujos siguiendo la historia (se les pondrd numero y titulo y se
ordenaran en familias), de modo que quede un producto final similar al cémic. Este

producto final se expondrd en el museo.
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La segunda semana de esta unidad didactica comienza con la lectura de un libro de
Fina Casalderrey: Félix, el coleccionista de miedos. En este libro, Félix decide
coleccionar todos sus miedos en un baul e invita también a sus amigos a que lo hagan.
Una vez Félix y sus amigos tienen sus miedos encerrados, comienzan a reirse de ellos y

cuanto mds grandes son sus risas, mas pequefios son sus miedos.

La profesora ensefiard a los alumnos un baul en el que a lo largo de la semana iran
encerrando sus miedos. A lo largo de la semana, los alumnos haran dibujos o escribiran
(con ayuda de la profesora o sin ella si son capaces) estos miedos que después
encerraran en el baul. El baul se llenard de miedos durante toda la semana y no se

abrira hasta la siguiente semana.

Paralelamente, se trabajara con el cuadro expresionista de Antonio Saura, Grito n® 7,
que servira para hablar de las distintas manifestaciones fisicas del miedo y de cdmo se

sienten los alumnos cuando tienen miedo.

Respecto al pensamiento légico-matematico se desarrollard mediante la metodologia
de rincones. A lo largo de la semana los alumnos trabajaran los nimeros del 50 al 100.

Los cuatros rincones dedicados a este aspecto seran:

1. Numeros con regletas. Los alumnos tendran tarjetas con diferentes nimeros
del 50 al 100 y tendran que representar su valor con las regletas, usando las
regletas blanca (1) y naranja (10).

2. NUmero anterior y posterior. Los alumnos tendran fichas reutilizables con
distintos numeros del 51 al 99. En cada una de ellas, los alumnos tendran que
escribir el nimero anterior y el posterior.

3. Pintar los numeros. Cada alumno recibira una ficha con un dibujo en blanco y
negro. En cada espacio del dibujo pondrd un nimero. Habra una leyenda en la
que se indique de qué color se tiene que colorear cada nimero segun la familia
a la que pertenezca (por ejemplo, en rojo los nimeros de la familia del 60).

4. Familias de niumeros. Los alumnos tendran que colocar las fichas con distintos

numeros agrupandolas en familias. Para ello, se les ensefiard una tarta sin
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cerezas, en el centro de la tarta aparecera el nimero de la familia (50, 60, 70,
80 y 90) y en las cerezas los diferentes nimeros que tendran que colocar en

cada tarta/familia que les corresponda.

En cuanto al desarrollo lecto-escritor. A lo largo de la semana los alumnos realizaran
cuatro rincones relacionados con la letra/sonido trabajada esta semana, la letra s. Los

cuatros rincones dedicados a esta letra seran:

1. Escritura de palabras con la letra s. Los alumnos escribirdan palabras que
comiencen y contengan la letra s y estén formadas por letras ya vistas
anteriormente, lo que servira también como repaso. Las palabras a escribir
seran: sapo, seta, satélite y Simén.

2. Buscadores de palabras con la letra s. Los alumnos recibiran un mazo de
tarjetas con imagenes y su correspondiente palabra. Tendran que clasificar
estas palabras en dos grandes grupos, palabras con la letra s y palabras sin la
letra s.

3. Formadores de palabras. Los alumnos tendrdn cuentas insertables con las
distintas letras del abecedario que han visto hasta el momento. Al mismo
tiempo tendrdn tarjetas con imagenes. Los alumnos tendrdan que coger una
imagen y escribirla uniendo las cuentas insertables en una cuerda. Algunas
imagenes / palabras con s seran: Sara, rosa, tos y sopa. También habra palabras
formadas por las letras anteriores que serviran como repaso, como: datil, lima,
pedal o postal.

4. Memory. Los alumnos jugaran a un juego de tarjetas de memoria en el que
tendrdn que asociar la imagen de palabras y su forma escrita. Todas las
palabras empezaran o llevaran la letra s y estaran formadas principalmente por

las letras vistas hasta este momento.

En el atelier, la actividad de la semana partird del cuadro de Antonio Saura, Grito n® 7.
Los alumnos recibirdn una cartulina dinA2 de color gris. Cada uno de ellos tendra que
representar, siguiendo el estilo en blanco y negro de Saura, unos de sus miedos. Para

su realizacion se utilizaran témperas (blanca y negra) y pinceles y brochas de distintos
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grosores, los alumnos realizaran estas obras en el suelo y con libertad para sentarse o

ponerse de pie si lo necesitan. Estas obras se expondran también en el museo.

La ultima semana de la unidad comenzard con el visionado de la nueva obra aparecida
en el museo, Nifia que rie de Medardo Rosso. Se preguntard a los alumnos: équé hace
la nifia de la imagen? écuando se rien ellos? épor qué se rien? Y se pedirda que
recuerden para qué servia la risa en el cuento leido la semana anterior, Félix, el

coleccionista de miedos, que se volvera a leer.

Ahora que los alumnos saben que la risa puede ser una buena forma de hacer mas
pequenos los miedos, es el momento de abrir el baul con la coleccion de miedos
realizada la semana anterior. Lo primero que se hara sera un conteo de miedos de
manera que los alumnos conozcan en todo momento el nimero total de suefos,
cuantos se han leido y cuantos quedan por ser leidos. La lectura de miedos se hara de
manera progresiva durante la semana, de forma que se pueda dedicar un tiempo a
cada uno de ellos. Esta sera una tarea que se tendra que realizar con cuidado ya que
no se trata simplemente de reirse de los miedos, sino mds bien de plantear a los
alumnos el porqué de estos miedos, si estdn o no justificados y qué se podria hacer

para dejar de tenerlos.

Respecto al pensamiento légico-matematico se desarrollard mediante la metodologia
de rincones. A lo largo de la semana los alumnos realizardn cuatro rincones
relacionados con el contenido matematico de repaso de los nimeros del 0 al 100, que
con excepcidn del cero, todos se han trabajado anteriormente. Los cuatros rincones

dedicados a este aspecto seran:

1. La casita del 100. Cada alumno recibird una ficha de tamafio A3 con una rejilla
en la que se encuentran situados numeros del 1 al 100, en cada fila hay una
familia. Dentro de la rejilla faltaran ndmeros que los alumnos deberan
completar.

2. Torre de numeros. Los alumnos de este rincén se repartirdn entre todos un

mazo de cartas en el que cada una tiene un nimero del 1 al 100. Los alumnos
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deberan hacer una torre con las cartas empezando por el uno y siguiendo la
secuencia hasta llegar al 100.

3. Bingo. Con este juego los alumnos trabajardn el reconocimiento y lectura de los
numeros del 1 al 90.

4. Familias de numeros. Los alumnos tendrédn que colocar las fichas con distintos
nimeros agrupandolas en familias. Para ello, se les dard botes con las distintas
familias de nimeros, en ellos los alumnos tendran que meter la ficha en la que

estard escrito un numero.

En cuanto al desarrollo lecto-escritor. A lo largo de la semana los alumnos realizaran
cuatro rincones relacionados con la letra trabajada esta semana, la letra f. Los cuatro

rincones dedicados a esta letra seran:

1. Escritura de palabras con la letra f. Los alumnos escribirdn palabras que estén
formadas por la letra f y por letras ya vistas anteriormente, lo que servira
también como repaso. Las palabras a escribir seran: familia, feo, folio y foto.

2. Buscadores de palabras con la letra f. Los alumnos tendrdn una ficha con
imagenes de palabras, algunas con la letra f y otras no. Los alumnos tendran
que redondear las que llevan f.

3. Formadores de palabras. Los alumnos tendran fichas de palabras con la letra f
incompletas y su imagen correspondiente, tendrdn que terminar de completar
las palabras con las letras que faltan (las letras que falta seran Unicamente
letras que ya se hayan visto). Algunas palabras con f seran: feria, delfin, foca o
farola. También habra palabras formadas por las letras anteriores que servirdn
como repaso, como: meldn, silla, papel o dedal.

4. Memory. Los alumnos jugaran a un juego de tarjetas de memoria en el que
tendrdn que asociar la imagen de palabras y su forma escrita. Todas las
palabras llevaran la letra f y estardan formadas principalmente por las letras

vistas hasta este momento.

El final de esta semana, marca también el final de la unidad didactica dedicada a los

miedos y las pesadillas. La actividad de cierre, que se realizard en su totalidad en el
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atelier, consistira en la realizacion de los botes de la risa y el miedo. Cada alumno
tendrd dos botes que tendrd que rellenar con distintos materiales (acetatos de colores,
purpurina, arena de colores, confeti, hilos de lana...). Antes de hacerlo los alumnos
tendran que seleccionar el color o colores que asocia a la risa y al miedo ya que los
materiales que introduzca en cada bote de plastico tendran que ser de los colores
seleccionados previamente por ellos. Ademas, tendran que introducir en el bote de la

risa un papel con uno de los miedos que antes tenia escrito por ellos mismos.

A continuacidn, se detallan en una tabla los recursos materiales y didacticos necesarios

para el desarrollo de esta unidad didactica:

Rincodn lecto- Fungibles: lapices, papel, tijeras, pegamento, revistas y catalogos.

escritura Realizados por el profesor: memory de palabras / imagenes (letras d, s,
f), fichas de escritura (letras d, s, f), tarjetas palabras incompletas.
Comercializados: cuentas de letras, corddn, baul, tarjetas de imagenes.

Rincon légico- Fungibles: pinturas de colores, lapices.
Realizados por el profesor: fichas del nimero anterior y posterior, ficha
Matematico de unir numeros, ficha de colorear niumeros, familias de nimeros con

flores, fichas de la casita del 100,
Comercializados: Bingo, regletas de Cuisenaire, tarjetas con los nimeros

del 1 al 100, botes.

Atelier Fungibles: lapices, pinturas de colores, tijeras, papel A4, cartulina gris A2,
témpera blanca y negra, pinceles, brochas, materiales variados (acetatos,
tintes, purpurina, confeti, lana...)

Comercializados: 2 botes por alumno.

Laminas Lamina de la obra La pesadilla de Henry Fuseli.
Lamina de la obra Grito n? 7 de Antonio Saura.

Laminas de la obra Nifia que rie de Medardo Rosso.

En el aula se encuentran dos alumnos ACNEAE que recibirdan medidas de apoyo.

En el caso del alumno que presenta inmadurez articulatoria que afecta a su
pronunciacion se trabajara paralelamente a la especialista de audicién y lenguaje, que
dara las pautas a seguir en clase. En esta unidad didactica se trabaja el sonido /s/ que

suele ser especialmente problematico, por lo que esta colaboracion sera
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imprescindible y sus pautas podrdn ser de utilidad para otros alumnos que presenten

la misma dificultad.

En cuanto al alumno con altas capacidades intelectuales, este si recibira medidas
extraordinarias en forma de una adaptacion curricular. Para él, se van a seleccionar
varios estdndares de aprendizaje de las diferentes asignaturas del primer curso de
Educacién Primaria relacionados con los contenidos trabajados a lo largo de la unidad.

En el caso de esta unidad los estdndares de aprendizaje seleccionados son:

- Expone en publico brevemente, hechos y experiencias personales anunciando de qué
se va a hablar antes de comenzar la exposicion. (Lengua castellana y literatura)

- Es capaz de analizar los propios sentimientos y respeta los de los demas. (Ciencias de
la naturaleza)

- Lee y escribe (con cifras y letras) nimeros de dos cifras. (Matematicas)

Descompone numeros de dos cifras en forma aditiva, atendiendo a su valor
posicional. (Matematicas)

Dado que esta unidad didactica no va acompafiada de ninguna salida fuera del aula, se
plantea realizar una actividad complementaria dentro del centro y gestionada por los

propios alumnos.

De esta manera, se propone que los alumnos organicen una sesién de cine de “terror”
(adaptado a su edad) para los compafieros de 32 de Educacion Infantil y 12 de
Educacidn Primaria el dia 31, para celebrar Halloween. Para ello, los alumnos traeran
propuestas de peliculas de “terror” como Coco, Los mundos de Caroline, Monster

House... Unos dias antes del 31, los alumnos votardn la pelicula que se va a proyectar.

La biblioteca de aula se llenara de libros dedicados a los temas y contenidos trabajados
en la unidad. En este caso: las pesadillas, los miedos y Halloween. De manera que los

alumnos tengan a su alcance material para consultar y saciar su curiosidad.
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Todas las semanas se leera una nueva pagina del libro viajero de los nombres. Durante
estas semanas se tratara de que el libro viajero sea realizado por alumnos en cuyo

nombre figuren las letras vistas durante la semana (d, s y f).

Ademads, todos los viernes por la tarde de 14:00 a 14:45 se ird a la biblioteca. La
biblioteca se entenderd como mediateca y no solo se visitara para leer libros, ya que
dependiendo de la semana se realizaran pequefios talleres, se sacaran libros o se

realizaran cuentacuentos.

En el caso de las tres semanas que dura esta unidad, las actividades que se realizaran
seran: una sesion de padrinos lectores en la que los alumnos de 62 de educacion
Primaria leerdn cuentos a los nifios (en parejas de alumno de Infantil y alumno de
Primaria), un cuentacuentos en inglés realizado por la auxiliar de conversacién quien
leera el libro: Spooky Pookie (de Sandra Boynton) y los alumnos sacaran un libro con su

carné de la biblioteca.

Durante esta semana, se promovera el uso de la pizarra digital con la intencién de que

los alumnos se familiaricen con su uso para el resto del afio.

De esta manera, se promoverd que algunos de los rincones se puedan hacer en la
pizarra en lugar de en papel (por ejemplo, el rincén de matemadticas de escribir los
nuimeros anterior y posterior) y se permitird su uso durante el juego libre para que los

alumnos escriban.

También se fomentara el uso que se puede hacer de la pizarra digital para buscar
informacién, en este caso, se buscaran los trdiler de las peliculas propuestas por los

alumnos para que éstos las expliquen y justifiquen por qué deben ser las elegidas.

A lo largo de esta unidad los alumnos van a aprender vocabulario en inglés relacionado con los
contenidos de la unidad, gramatica y algunos aspectos culturales de paises en los que el inglés

es el idioma hablado como primera lengua, como Reino Unido y Estados Unidos.
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El objetivo principal es que los alumnos desarrollen sus habilidades comunicativas (hablar y

escuchar), que sean capaces de comunicar algunas ideas y que ganen precision y fluidez.

Para conseguir estos objetivos, la profesora cooperard con la auxiliar de conversacién quien

interactuara con los alumnos para mejorar sus habilidades comunicativas.
El vocabulario, la gramatica y los aspectos culturales trabajados en esta unidad son:

Primera semana | Vocabulario: Animales terrorificos (murciélago, arafia, serpiente, biho
and lobo).

Gramatica: Wh- questions: Who (Who are you?).
Aspectos culturales: I/tsy Bitsy Spider (cancion).

Segunda semana | Vocabulario: Halloween (momia, calabaza, vampiro, bruja and
esqueleto).

Gramatica: | am a... (Presente simple del verbo to be en primera persona
singular).

Aspectos culturales: Halloween.
Tercera semana Vocabulario: Sentimientos (miedo, alegria, tristeza, enfado and calma).
Gramatica: Repaso a la semanas anteriores.

Aspectos culturales: The Gruffalo (cuento).

Una de las actividades que se va a desarrollar la segunda semana sera la relativa al vocabulario
de Halloween. La profesora dara una tarjeta a cada uno de los estudiantes (en las tarjetas
habrd una imagen de una momia, una calabaza, un vampiro, una bruja o un esqueleto). La
profesora pondra musica y los alumnos bailaran, cuando la profesora pare la musica, los
alumnos tendran que encontrar una pareja y preguntar: Who are you? La pareja tendrd que

responder: / am a... (momia, calabaza, vampiro, bruja o esqueleto).

Throughout this unit, children are going to learn vocabulary related to the contents of this unit,
some grammar and, also, some cultural aspects from countries where English is used as the

first language such as UK and USA.

The main target is that children develop their communicative skills (speaking and listening).

Children should be able to communicate some ideas and to gain accuracy and fluency.
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In order to achieve this, the teacher is going to cooperate with the language assistant who will

talk to the children improving their communication skills.
The lexical sets, the grammar and the cultural aspects working in this unit would be:

First week Lexical set: Spooky animals (bat, spider, snake, owl and wolf).
Grammar: Wh- questions: Who (Who are you?).
Cultural knowledge: Itsy Bitsy Spider (song)
Second week Lexical set: Halloween (mummy, pumpkin, vampire, witch and skeleton).
Grammar: | am a... (Present Simple, verb to be, first person)
Cultural knowledge: Halloween.
Third week Lexical set: Feelings (fear, joy, sadness, anger and calm).
Grammar: Grammar review of first and second week.

Cultural knowledge: The Gruffalo (story)

An activity that is going to be done in the first week would be one related with Halloween
vocabulary but also with grammar. The teacher is going to give a flash card to each student (in
the flash there is an image of a mummy, a pumpkin, a vampire, a witch or a skeleton). The
teacher would play the music and students will dance, when the teacher stops the music, each
student would have to find a partner an ask: Who are you? The partner would answer: | am a...

(mummy, pumpkin, vampire, witch or skeleton).

En esta unidad didactica se trabajard el valor de la empatia. En este sentido, se
trabajara en el reconocimiento de las emociones, principalmente el miedo. Los
alumnos deberan ser capaces de identificar este sentimiento en los demds pero

también en si mismos.

Ademas, se trabajara también en el respeto hacia los sentimientos propios y de los
demas, especialmente en el caso del miedo. Se insistira en la idea de que el miedo es
un sentimiento natural, que todas las personas pueden tener, y del que no hay que
sentir verglienza. Al mismo tiempo, se reforzard la idea de que todos los sentimientos

son respetables y que nunca deben constituir motivo de burla.
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La relacion de las competencias clave con los contenidos trabajados durante esta

unidad didactica esta especificado en la tabla de contenidos.
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32 de Educacion Infantil
3 semanas (del 11 al 29 de noviembre)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-3

Después de haber pasado algo de miedo las semanas anteriores, es momento de
pasarlo bien, que los alumnos se muevan vy jugar. El juego es un elemento de vital
importancia para el desarrollo del nifio y, como ya se ha dicho, un principio de
intervencion metodoldgica. Sin embargo, en esta unidad se va a ir un poco mas alla y
se va a emplear el juego como fin en si mismo, como elemento central de toda la
unidad didactica. Esto quiere decir que el juego aqui no va a servir solo como un
vehiculo de transmisién de conocimientos y motivacién, como se ha hecho en el resto

de unidades, sino que va a ser protagonista absoluto.

A lo largo de las tres semanas de duracion de esta unidad diddactica se abarcaran todo
tipo de juegos: juegos tradicionales, juegos en equipo, juegos de mesa, juegos
simbdlicos... El nifio se encuentra en un momento de su proceso evolutivo en el que
comienza a salir de su egocentrismo y a jugar con otros, ademds empieza a establecer
normas en los juegos y a respetarlas. Es por tanto el momento ideal para ensefar a los
nifios distintos juegos y cdmo se debe jugar a ellos: respetando las normas, ayudando

al compafiero o sin enfadarse al perder.

En esta unidad didactica se trabajara con las siguientes piezas plasticas: La gallina
ciega (Francisco de Goya) que permitird investigar sobre juegos tradicionales; y
Untitled (Donald Judd) obra de estilo minimalista que permitira trabajar sobre los
espacios de juego y las formas geométricas escondidos en ellos. Ademas, se visitara la
sala de juegos del Museo Nacional del Romanticismo para ver a qué jugaban los nifios
siglos atrds y para generar la pregunta: “éA qué jugaban nuestros padres y abuelos?”

(incluyendo asi a las familias en el desarrollo de esta unidad).

76


https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-3

Los juegos que se trabajaran servirdn también como contexto para trabajar la
geometria, ya que en muchos de ellos aparecen las formas y cuerpos geométricos

(dameros, aros, pelotas, dados, fichas, toboganes...). También se seguira avanzando en

el aprendizaje de la lectoescritura.

- Descubrir las
posibilidades de accidn del
propio cuerpo.

- Coordinar y controlar los
movimientos del cuerpo
con mayor precision
durante el juego:
desplazamientos, frenada,
carrera y salto.

- Desarrollar habitos de
respeto y colaboracién
durante el juego.

- Aceptar las normas que
rigen el juego.

- Tomar la iniciativa
mediante la proposicion
de juegos y actividades.

- Conocer, identificar y
nombrar formas planas:
tridngulo, cuadrado,
rectangulo y circulo.

- Conocer, identificar y
nombrar cuerpos
geométricos: cubo y
esfera.

- Conocer los roles mas
significativos de sus grupos
sociales de referencia (la
familia): los abuelos.

- Conocer juegos fruto de
las costumbres populares y
tradicionales.

- Reconocer y realizar la
grafia de las letras: rr, r, b.

- Leer y escribir palabras
formadas por las letras: rr,
r, b.

- Aprender canciones y
retahilas vinculadas a los
juegos.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.

- Confianza en las propias
posibilidades de accién
durante los juegos (SIE)*
(A)**

- Coordinacién y control de
las habilidades motrices y
el movimiento:

- Identificacion de formas
planas: tridangulo,
cuadrado, rectanguloy
circulo. (CMCT) (C)

- Identificacion de cuerpos
geométricos: cubo y

- Lectura y escritura de
palabras con las letras: rr,
r, b. (CCL) (C, P)

- Memorizacion y recitado
de canciones y retahilas
vinculadas a juegos. (CCL,
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desplazamientos, frenada,
carreray salto. (SIE) (P)

- Juego simbdlico y juego
reglado. (CSC, CEC) (C)

- Aceptacién de las normas
de juego. (CSC) (A)

- Actitud de ayuda y
colaboracién durante el
juego con los compafieros.
(CSC) (A)

- Iniciativa en la particién
de juegos. (SIE) (A)

esfera. (CMCT) (C)

- La familia: los abuelos
(CSC) (C)

- Tradiciones y
costumbres: juegos
populares. (CEC) (C)

- Identificacion de algunos
cambios en el modo de
vida: cdmo jugamos ahora
y cdmo se jugaba antes.
(CEC, CSC, CCAP) (A)

CPAA) (C,P)

- Adquisicién de
vocabulario basico en
inglés sobre formas
geométricas, la familia y el
juego. (CCL) (C)

- Comprension de
preguntas sencillas en
inglés. (CCL) (C)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacidn lingtistica), CMCT (Competencia matematicay competencias bdsicas en ciencia
y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C
(Conceptual) y P (Procedimental).

- Dar muestra de un
control creciente de su
cuerpo.

- Regular la coordinacién
motriz.

- Participar en juegos,
mostrando destrezas
motoras en
desplazamientos, frenada,
carrera y salto.

- Proponer reglas para el
juego y aceptarlas.

- Mostrar actitudes de
colaboracién y ayuda
mutua con los compafieros
durante el juego.

- Proponer juegos y

- Conocer e identificar las
formas planas mas
elementales: triangulo,
cuadrado, rectanguloy
circulo.

- Conocer e identificar los
cuerpos geométricos mas
elementales: cubo y
esfera.

- Identificar el parentesco,
funciones y ocupaciones
dentro de la familia de los
abuelos.

- Conocer juegos
populares y tradicionales
de distintas épocas.

- Reconocer la grafia de las
letras: rr, r, b.

- Realizar la grafia de las
letras: rr, 1, b.

- Leer palabras formadas
por las letras: rr, r, b.

- Escribir palabras
formadas por las letras: rr,
r, b.

- Memorizar y recitar
canciones y retahilas
vinculadas a juegos.

- Conocer vocabulario
basico en inglés sobre
formas geométricas, la
familia y el juego.
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actividades. - Comprender preguntas
sencillas en inglés. (CCL)

(C)

- Me gusta jugar con mis comparieros a distintos juegos y
les ayudo.

- No me enfado si pierdo y me alegro por los compaiieros
que han ganado.

- Sé dibujar un circulo, un tridngulo, un rectangulo y un
cuadrado.

- Conozco un objeto que es una esfera y un objeto que es
un cubo.

- Sé quiénes son los padres de mis padres.

- Conozco un cancién de juegos.

- Sé escribir una palabra con rr, otra con r y otra con b.

El primer dia en el que da inicio esta unidad diddctica, en el museo (que se habra
vuelto a vaciar tras acabar la unidad didactica anterior) aparecera expuesta la obra de
Francisco de Goya: La gallina ciega. En asamblea se tratard con los nifios el contenido
de esta imagen mediante preguntas como équé ven en la imagen? o équé hacen los
personajes de la misma?. También se realizard una breve evaluacidn inicial para
conocer qué saben los alumnos de los juegos y comenzar a trabajar sobre algunos de
ellos a partir de las obras de Goya dedicadas al juego: La gallina ciega, Las gigantillas,

El columpio, Muchachos jugando a soldados, El pelele, La cometa o Los zancos.
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Estas obras serviran para iniciar una semana en torno a los juegos tradicionales, a los
gue se jugara tanto en los tiempos de recreo como en las horas de psicomotricidad.
Los juegos tradicionales que se proponen para jugar a lo largo de la semana son: la
gallinita ciega, el pafiuelo, la comba, el escondite inglés y la zapatilla por detras. Juegos
gue permiten el desarrollo y control motriz (por ejemplo, se trabajara la frenada con el
escondite inglés y el pafiuelo, y el salto con la comba), con los que se pueden trabajar
contenidos ya vistos en otras unidades (por ejemplo, los nimeros en el pafiuelo y la
zapatilla por detras). Ademas, también permitiran desarrollar conductas adecuadas

durante el juego como el compariierismo y la actitud ante la derrota y la victoria.

Estos juegos permitirdn también realizar un trabajo transversal con la asignatura de
musica a través de canciones y retahilas propias de estos juegos que los nifios cantaran
y memorizardn. Como el caso de la gallina ciega o la zapatilla por detrds que tienen sus

propias melodias, también se aprenderan algunas para la comba.

El pensamiento ldgico-matematico se desarrollard mediante la metodologia de
rincones. A lo largo de la semana los alumnos realizardn cuatro rincones relacionados
con el contenido matematico de las figuras geométricas planas: cuadrado, rectangulo,
circulo y tridngulo. Se repasaran estos contenidos (que se entienden de repaso porque
es probable que ya los hayan dado en otros cursos) y se incidird sobre todo en no
presentar estas formas geométricas de manera rigida. Los cuatros rincones dedicados

a este aspecto seran:

1. Una torre muy geométrica. Con los bloques logicos de Dienes los alumnos
jugardn a realizar una torre geométrica. El rincodn se plantea como si se tratase
de un juego de mesa: los alumnos se reparten todos los bloques légicos vy, por
turnos, van montando los bloques formando una torre; la Unica regla del juego
es que cada bloque debe coincidir con al menos una caracteristica del bloque
anterior (forma, color, tamafio o grosor).

2. Buscadores de circulos. En una ficha con diferentes objetos los alumnos
tendran que colorear los objetos que sean circulares. Al acabar, deberdn buscar

en su entorno algun objeto de forma circular y dibujarlo.
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3. Buscadores de tridngulos. En una ficha con diferentes objetos dispuestos en
diferentes posiciones, los alumnos tendran que colorear los que sean
triangulares. Al acabar, deberan buscar en su entorno algin objeto de forma
triangular y dibujarlo.

4. Buscadores de cuadrados y rectangulos. En una ficha con diferentes formas
geométricas y cuadrados y rectdngulos dispuestos en diferentes posiciones, los
alumnos tendran que colorear de un color los cuadrados y de otro los
rectangulos. Al acabar, deberan buscar en su entorno algin objeto de forma

cuadrada o rectangular y dibujarlo.

En cuanto al desarrollo lecto-escritor. A lo largo de la semana los alumnos realizaran
cuatro rincones relacionados con la letra trabajada esta semana, la letra b. Los cuatros

rincones dedicados a esta letra seran:

1. Escritura de palabras con la letra b. Los alumnos escribiran palabras que
comiencen con la letra b y estén formadas por letras ya vistas anteriormente, lo
gue servira también como repaso. Las palabras a escribir seran: bola, beso,
bata y bote.

2. Buscadores de palabras con la letra b. Los alumnos cogeran un libro de la
biblioteca del aula y escribiran, cada uno de ellos, 3 palabras que encuentre con
la letra b. Al finalizar la clase, la profesora seleccionard una palabra y se
colocara en el corcho para que todos los nifios la conozcan.

3. Formadores de palabras. Los alumnos tendran fichas de letras con las distintas
letras del abecedario que han visto hasta el momento. Al mismo tiempo
tendran tarjetas con imagenes. Los alumnos tendran que coger una imagen vy
escribir la palabra con las letras. Algunas imagenes / palabras con b seran:
tebeo, bate, lobo o boa. También habrd palabras formadas por las letras
anteriores que servirdn como repaso, como: sapo, dado, tomate o pesa.

4. Memory. Los alumnos jugaran a un juego de tarjetas de memoria en el que
tendrdn que asociar la imagen de palabras y su forma escrita. Todas las
palabras empezaran o llevaran la letra b y estaran formadas principalmente por

las letras vistas hasta este momento.
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Al acabar la semana, en el atelier, se trabajaran los juegos realizados a lo largo de la
semana desde una perspectiva diferente. En el museo se instalara una imagen de
grandes dimensiones del patio del colegio y los alumnos en el atelier dibujardn con
rotuladores permanentes (sobre acetatos transparentes dispuestos sobre las mesas de
luz) algunos de los juegos que han realizado a lo largo de la semana. Después, estos
acetatos se dispondran, entre todos, sobre la imagen del patio del colegio de manera

que se complete un gran mural.

La segunda semana de esta unidad didactica se inicia con la visita a la sala de juguetes
del Museo Nacional del Romanticismo. Alli los alumnos verdan muiecas y casas de
mufiecas antiguas, juegos de cartas, cacharritos... y otros juguetes pertenecientes a la

época del Romanticismo.

Estas piezas serviran para que, en clase, los alumnos piensen cudles son sus juegos y
juguetes favoritos y también para que reflexionen sobre a qué juegan otros nifios y a
qué jugaron las personas en otras épocas. Para ello, a lo largo de la semana, los
alumnos recibiran la visitara de varios de sus abuelos, quienes hablaran de algunos de

los juegos y juguetes de su infancia.

El pensamiento ldgico-matematico se desarrollara mediante la metodologia de
rincones. A lo largo de la semana los alumnos realizardn cuatro rincones relacionados
con el contenido matematico de los cuerpos geométricos: cubo y esfera. Antes de
iniciar los rincones se veran estas figuras. Los cuatros rincones dedicados a este

aspecto seran:

1. La oca. Este juego servird para repasar algunas de las formas geométricas vistas
la semana pasada e introducir el cubo a través del dado. Ademas, los alumnos
practicaran el conteo y los nimeros.

2. Bingo. Este juego servird para ver una nueva forma geométrica, la esfera (en
total 90 esferas que se pueden encontrar dentro del bombo de este juego, que
también tiene forma esférica). Ademas, con este juego los alumnos trabajaran

el reconocimiento y lectura de los numeros del 1 al 90.
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3. Constructores de cubos. Los alumnos tendran diferentes materiales (pajitas,
palos, legos, plastilina...) con los que tendradn que construir cubos.

4. Buscadores de esferas. Los alumnos deberdn buscar en la clase todos los objeto
de forma esférica que encuentren (y que previamente la profesora habra

dispuesto).

En cuanto al desarrollo lecto-escritor. A lo largo de la semana los alumnos realizaran
cuatro rincones relacionados con la letra/sonido trabajada esta semana, la letra r que
se trabajara tanto al inicio de palabra (y, por tanto, como r fuerte) como entre vocales

(y, por tanto, como r suave). Los cuatros rincones dedicados a esta letra seran:

1. Escritura de palabras con la letra r. Los alumnos escribirdn palabras que
comiencen y contengan la letra r y estén formadas por letras ya vistas
anteriormente, lo que servirda también como repaso. Las palabras a escribir
seran: rata, loro, ramo y muro.

2. Buscadores de palabras con la letra r. Se dara a los alumnos revistas y catalogos
antiguos para recortar. Cada uno de ellos tendrd que recortar 3 palabras que
encuentre con la letra r. Al finalizar la clase, la profesora seleccionard una
palabray se colocard en el corcho para que todos los nifios la conozcan.

3. Formadores de palabras. Los alumnos tendran letras magnéticas con las
distintas letras del abecedario que han visto hasta el momento. Al mismo
tiempo tendrdn tarjetas con imagenes también magnéticas. Los alumnos
tendran que coger una imagen y escribir su palabra con las letras sobre una
pizarra imantada. Algunas imagenes / palabras con r seran: toro, rosa, morado
o rama. También habra palabras formadas por las letras anteriores que serviran
como repaso, como: moto, topo, pala o pelele.

4. Memory. Los alumnos jugaran a un juego de tarjetas de memoria en el que
tendrdn que asociar la imagen de palabras y su forma escrita. Todas las
palabras empezardn o llevaran la letra r y estaran formadas principalmente por

las letras vistas hasta este momento.
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La actividad del atelier de la semana consistira en la realizacién de un juguete o juego
con materiales de reciclaje. Los alumnos descubriran los materiales de reciclaje que
pueden utilizar, haran un diseno del juguete que quieren construir y después pasaran a
realizarlo. Para la ejecucion de este taller, dada la complejidad que puede tener para
los alumnos ensamblar los materiales de reciclaje, se invitara a las familias para que

participen en él.

La ultima semana de la unidad se dedicard a dar un paso mas alla y a trabajar el juego
sin reglas. Por ello, la obra seleccionada para trabajar esta semana que aparecera en el
museo, es la del artista minimalista Donald Judd. Las instalaciones de Judd permiten
crear espacios en los que el publico se mueve y experimenta a través de su cuerpo el

espacio. Por tanto, esta semana se trabajard especialmente la psicomotricidad.

Como ocurriera en las anteriores semanas, el pensamiento légico-matematico se
desarrollard mediante la metodologia de rincones. A lo largo de la semana los alumnos
realizardn cuatro rincones relacionados con el contenido matematico de las figuras
geométricas planas estudiadas durante la unidad (cuadrado, rectdngulo, circulo y
triangulo) y los cuerpos geométricos también trabajados (esfera y cubo). Antes del
inicio de los rincones se incidira en la diferencia de las figuras planas (no tiene
volumen) y los cuerpos geométricos (si tienen volumen). Los cuatros rincones

dedicados a este aspecto seran:

1. Tangram. Se proporcionara al grupo que realice este rincén un Tangram de
dimensiones algo mayores de lo habitual (para que puedan utilizarlo juntos). En
equipo, los alumnos tendran que formar algunas de las figuras propuestas. Los
alumnos trabajardn en equipo para que, de esta forma, tengan que verbalizar
las formas geométricas que utilizan (que, ademas, deberdn distinguir pese a las
diferentes disposiciones en las que se presentan).

2. Creadores de figuras planas. Los alumnos tendran fichas con distintas figuras
planas y cuerdas de diferentes longitudes. Con las cuerdas, los alumnos tendrdn

que representar las diferentes figuras geométricas que aparecen en las tarjetas.
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3. Geometria a ciegas. Dentro de una bolsa se dispondran figuras planas (circulos,
cuadrados, rectangulos y tridangulos) y cuerpos geométricos (cubos y esferas).
Los alumnos meteran la mano en la bolsa y, sin mirar, tendrdn que identificar si
se trata de un objeto con o sin volumen. Después, deberan identificar qué tipo
de objeto es.

4. Domind geométrico. Los alumnos jugaran a un dominé en el que en lugar de
numeros haya formas planas (circulos, cuadrados, rectdangulos y tridngulos). El

sistema de juego es el mismo que el del clasico domind.

En cuanto al desarrollo lecto-escritor. A lo largo de la semana los alumnos realizaran
cuatro rincones relacionados con la letra/fonema trabajados esta semana, la

letra/fonema rr. Los cuatros rincones dedicados a esta letra seran:

1. Escritura de palabras con la letra/fonema rr. Los alumnos escribiran palabras
que estén formadas por las letras rr y por letras ya vistas anteriormente, lo que
servira también como repaso. Las palabras a escribir seran: burra, barro, tarroy
perro.

2. Buscadores de palabras con la letra/fonema rr. Los alumnos tendran una ficha
con palabras formadas por una r y palabras formadas por rr. Tendrdn que
colorear solo aquellas que llevan rr.

3. Formadores de palabras. Los alumnos tendran silabas de palabras formadas
con las distintas letras del abecedario que han visto hasta el momento. Los
alumnos tendran que formar palabras combinando estas silabas. Algunas
palabras con rr seran: tierra, sierra, torre o parra. También habrd palabras
formadas por las letras anteriores que servirdn como repaso, como: pelota,
pastel, tarta o mesa.

4. Memory. Los alumnos jugaran a un juego de tarjetas de memoria en el que
tendran que asociar la imagen de palabras y su forma escrita. Todas las
palabras llevardn la letra r y estaran formadas principalmente por las letras

vistas hasta este momento.
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El final de esta semana, marca también el final de la unidad didactica dedicada a los
juegos. Por ello la actividad final en el atelier sera algo mas especial en esta ocasion y
en lugar de desarrollar en el atelier se desarrollara en el aula de psicomotricidad. Alli
estaran dispuestos distintos materiales (muchos de ellos con las formas geométricas
estudiadas a lo largo de esta unidad como los cubos de goma, los aros y las pelotas). Lo
primero que se hard serd conocer este material e identificar sus formas para que
después los alumnos (entre todos) hagan un circuito de juego al estilo de las

instalaciones de Donald Judd.

A continuacidn, se detallan en una tabla los recursos materiales y didacticos necesarios

para el desarrollo de esta unidad didactica:

Rincon lecto- Fungibles: Lapices, papel, tijeras, pegamento, revistas y catalogos.
escritura Realizados por el profesor: memory de palabras / imagenes (letras b, r,
rr), fichas de escritura (b, r, rr), tarjetas de silabas.
Comercializados: libros, letras sueltas, letras magnéticas, pizarra blanca,
fichas de imagenes.

Rincon légico- Fungibles: pinturas de colores, plastilina, palos, pajitas...
Realizados por el profesor: dominé geométrico, fichas de matematicas.
Matematico Comercializados: objetos de distintas formas, bloque légicos de Dienes,

juego de la oca, Bingo, Tangram, cuerdas, bolsa.

Atelier Fungibles: acetatos, rotuladores, restos para reciclar.
Realizados por el profesor: mural de fotografias del patio.

Psicomotricidad = Comercializados: pafiuelos, cuerdas, aros, picas, ladrillos, pelotas,
bloques de gomas.

Laminas Laminas de la obra de Francisco de Goya dedicada al juego.
Laminas con fotografias de instalaciones minimalistas de Donald Judd.

En el aula se encuentran dos alumnos ACNEAE que recibiran medidas de apoyo.

En el caso del alumno que presenta inmadurez articulatoria que afecta a su
pronunciacion se trabajard paralelamente a la especialista de Audicion y Lenguaje, que
dara las pautas a seguir en clase. En esta unidad didactica se trabaja el fonema /rr/ que

suele ser especialmente problematico, por lo que esta colaboracion sera
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imprescindible, y sus pautas podran ser de utilidad para otros alumnos que presenten

la misma dificultad.

En cuanto al alumno con altas capacidades intelectuales, este si recibira medidas
extraordinarias en forma de una adaptacion curricular que supondra una ampliacion
de los contenidos. Para él se van a seleccionar varios estandares de aprendizaje de
diferentes asignaturas del primer curso de Educacién Primaria relacionados con los
contenidos trabajados a lo largo de la unidad. En el caso de esta unidad los estandares

de aprendizaje seleccionados son:

- Cuenta, una vez leido, el argumento en un cuento, explicando dénde y cuando
ocurren los hechos de la narracion. (Lengua castellana y literatura)

- Conoce de memoria el abecedario y ordena alfabéticamente una serie de palabras.
(Lengua castellana y literatura)

- Reconoce la frontera, el interior y el exterior de la superficie determinada por una
linea cerrada. (Matematicas)

- Distingue entre circunferencia y circulo. (Matematicas)

La segunda semana de esta unidad didactica los alumnos realizaran una visita al Museo
Nacional del Romanticismo. La visita se centrard en la sala de juegos de esta casa-
museo. Tras la visita, se realizard algun taller de los ofertados por el propio museo, si
en el momento de la visita lo hubiera, y si no este taller sera preparado por la

profesora para realizarlo al volver al aula.

La biblioteca de aula se llenard de libros, revistas y atlas dedicados a los temas vy
contenidos trabajados en la unidad. En este caso: los juegos y juguetes, la familia y los
abuelos, la geometria, el arte minimalista y Francisco de Goya. De manera que los

alumnos tengan a su alcance material para consultar y saciar su curiosidad.

Todas las semanas se leerd una nueva pagina del libro viajero de los nombres. Durante
las semanas que dure esta unidad se tratara de que el libro viajero sea realizado por

alumnos en cuyo nombre figuren las letras vistas durante la semana (b, ry rr).
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Ademas, todos los viernes por la tarde de 14:00 a 14:45 se ird a la biblioteca. La
biblioteca se entenderd mas como mediateca y no solo como lugar para leer libros.
Dependiendo de la semana se realizardn pequefos talleres, se sacaran libros o se

realizardn cuentacuentos.

Durante las tres semanas que dura esta unidad las actividades que se realizaran seran:
un taller de investigacion sobre Francisco de Goya, un cuentacuentos en el que se leera
el libro seleccionado por el plan lector de la semana: El increible viaje de la abuela (de

Davide Cali) y los alumnos sacaran un libro con su carné de la biblioteca.

Pese a la mala fama que se les otorga, los videojuegos van a ocupar un papel

importante durante esta unidad didactica, al considerarlo un juego mas.

Usados con mesura, los videojuegos son una fuente de aprendizaje y desarrollo que no
se deberia desaprovechar. Los videojuegos, bien empleados y bien seleccionados
pueden favorecer la psicomotricidad fina y gruesa, ampliar la visidon espacial e incluso

se pueden considerar una forma de arte.

Durante los momentos de juego libre se permitira el uso de una consola y/o juegos de
ordenador que habrd en la clase y cuyo tiempo de uso sera regulado por una tabla en
la que los alumnos se tendran que apuntar para asegurar que todos los alumnos

juegan y ninguno hace un sobre abuso de este recurso.

Los juegos que se han seleccionado para jugar a lo largo de las tres semanas son:

LittleBigPlanet, Tetris y Just Dance.

A lo largo de esta unidad los alumnos van a aprender vocabulario en inglés relacionado con los
contenidos de la unidad, gramatica y algunos aspectos culturales de paises en los que el inglés

es el idioma hablado como primera lengua, como Reino Unido y Estados Unidos.

El objetivo principal es que los alumnos desarrollen sus habilidades comunicativas (hablar y

escuchar), que sean capaces de comunicar algunas ideas y que ganen precision y fluidez.
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Para conseguir estos objetivos, la profesora cooperara con la auxiliar de conversacién quien

interactuara con los alumnos para mejorar sus habilidades comunicativas.

El vocabulario, la gramatica y los aspectos culturales trabajados en esta unidad son:

Primera semana @ Vocabulario: Formas geométricas (circulo, cuadrado, rectangulo,
triangulo, cubo y esfera).

Gramatica: Wh- questions: What (What shape is it?).

Itis a... (Presente simple, verbo to be, tercera persona
singular).

Aspectos culturales: Sefales de trafico.
Segunda semana Vocabulario: Familia (padre, madre, hijo, hija, abuelo y abuela).
Gramatica: Frases exclamativas (/ love my...!).

Aspectos culturales: Familia Real.

Tercera semana | Vocabulario: Juguetes (oso de peluche, pelota, barco, mufieca, tren y
cometa).

Gramatica: / have got a... (Presente simple, verbo to have got, primera
persona).

Aspectos culturales: Tic-tac-toe.

Una actividad que se va a desarrollar durante la primera semana sera la relativa al vocabulario
de las formas geométricas. La profesora hara un dictado dibujado. Los alumnos deberdn
dibujar las formas geométricas que la profesora diga. Por ejemplo, la profesora dird “dos
circulos azules” y los alumnos tendrdn que dibujar en su papel dos circulos azules. Al finalizar el
dictado, la profesora dibujard las formas que ha dictado en la pantalla digital para que los

alumnos puedan corregir su dictado ellos mismos.

Throughout this unit, children are going to learn vocabulary related to the contents of this unit,
some grammar and, also, some cultural aspects from countries where English is used as the

first language such as UK and USA.

The main target is that children develop their communicative skills (speaking and listening).

Children should be able to communicate some ideas and to gain accuracy and fluency.
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In order to achieve this, the teacher is going to cooperate with the language assistant who will

talk to the children improving their communication skills.
The lexical sets, the grammar and the cultural aspects working in this unit would be:

First week Lexical set: Geometric shapes (circle, square, rectangle, triangle, cube
and sphere).
Grammar: Wh- questions: What (What shape is it?)
Itis a... (Present Simple, verb to be, third person).

Cultural knowledge: Traffic signs.

Second week Lexical set: Family (father, mother, son, daughter, grandfather and
grandmother).

Grammar: Exclamatory sentences (I love my...1).

Cultural knowledge: Royal Family.

Third week Lexical set: Toys (teddy bear, ball, boat, doll, train and kite).
Grammar: | have got (Present Simple, verb to have got, first person).

Cultural knowledge: Tic-tac-toe.

An activity that is going to be done in the first week would be one related to geometric shapes.
The teacher is going to do a picture dictation. Children should draw the shapes that the
teacher says. For example, the teacher would say: two blue circles and students should draw
on their paper two blue circles. At the end of the dictation, the teacher will draw the shapes

that he dictated (on the digital board) in order to allow students to correct themselves.

Los valores que se van a trabajar a lo largo de esta unidad didactica, son aquellos
relacionados con el juego. De esta manera, se trabaja por un lado en valores como la
cooperacion y el compaiierismo, imprescindibles a la hora de jugar o trabajar en
equipo. Por otro lado, también se trabajard en el desarrollo de actitudes positivas
frente al juego, tanto frente a la victoria (respetando a los compaiieros) como frente a

la derrota (asumiéndola deportivamente).
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Aunque sin ser objetivo principal, el hecho de que en esta unidad esté presente la
familia, especialmente los abuelos, servird también para hablar de valores

relacionados con la familia y con el tratamiento hacia las personas mayores.

La relaciéon de las competencias clave con los contenidos trabajados durante esta

unidad didactica estd especificado en la tabla de contenidos.
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32 de Educacion Infantil
3 semanas (del 2 al 20 de diciembre)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-4

El primer trimestre se acerca a su final y en el ambiente se nota que la Navidad estd
cerca. Aprovechando el interés mostrado por los alumnos por esta festividad y las
oportunidades que ofrece la historia del arte para trabajarla, la Ultima unidad didactica

estara dedicada a ella.

Las obras plasticas seleccionadas en esta unidad serviran por un lado para tratar desde
distintas perspectivas la Navidad y por otro lado para trabajar diferentes técnicas

artisticas. Las obras elegidas son:

- La Adoracion de los Reyes Magos, a partir de esta pintura de Juan Bautista Maino se
tratard la historia de los Reyes Magos y se hara una pequeia representacién sobre su
historia (no en vano la primera obra de teatro conocida en castellano es el Auto de los
Reyes Magos). Ademas, se aprovechard para visitar el Belén del Principe (Belén

napolitano que se expone anualmente en el Palacio Real).

- Belén plaza Sant Jaume (2019), a partir de esta instalacion de la escendgrafa Paula
Bosch los alumnos crearan su propia instalacion artistica en el atelier y se hara un

recorrido por los distintos modos de celebrar la Navidad alrededor del mundo.

- Com si fos Nadal, a partir de esta serie de fotografias de Lluis Casals los alumnos y las
familias contaran al resto de la clase como celebran la Navidad y traerdn sus
fotografias de estas fechas. Ademads, los alumnos recrearan su propia comida de

Navidad y la fotografiaran.

En cuanto al aprendizaje logico-matematico se aprovecharan estas Ultimas tres
semanas para hacer un repaso a los numeros del 1 al 100. En cuanto a la

lectoescritura, se seguira avanzando en su desarrollo.
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Objetivos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- Desarrollar habitos de
respeto y colaboracién,
evitar actitudes
discriminatorias por
cualquier rasgo
diferenciador.

- Tomar la iniciativa en la
realizacion de tareas.

- Conocer, utilizar y
realizar la grafia de los
numeros del 1 al 100.

- Conocer y generar
interpretaciones sobre
hechos significativos: los
Reyes Magos.

- Conocer las fiestas y
celebraciones de su
entorno: la Navidad.

- Reconocer y realizar la
grafia de las letras: v, n, ii.

- Reconocer y escribir
palabras formadas por las
letras: v, n, n.

- Recrear textos de la
tradicion cultural: el Auto
de los Reyes Magos.

- Representar, por medio
de la expresién corporal,
de pequenas escenas: la

comida de Navidad.

- Conocer las técnicas
basicas de expresion
plastica: pintura, fotografia
e instalacion.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.

Contenidos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- Valoracidn positiva y
respeto por las diferencias,
aceptacion de la identidad
y caracteristicas de los
demas evitando actitudes
discriminatorias. (CSC)*
(A)**

- Iniciativa en la realizacién

- Los numeros cardinales

del 1 al 100. (CMCT) (C)

- Tradiciones y
costumbres: los Reyes
Magos. (CEC) (C)

- Tradiciones y
costumbres: La Navidad.

- Lectura y escritura de
palabras con las letras: v,
n, Ai. (CCL) (C, P)

- Dramatizacion de textos
literarios: el Auto de los
Reyes Magos. (CCL, CEC)
(C, P)
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de tareas. (SIE) (A)

(CEC) (C)

- Representacion de
personajes y escenas
sencillas reales en juegos
simbdlicos compartidos: la
comida de Navidad. (CCL,
CEC) (P)

- Técnicas basicas de
expresion plastica: pintura,
fotografia e instalacidn.
(CEC) (C, P)

- Comprensiény
reproduccidn de canciones
en inglés. (CCL) (C)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacidn lingtiistica), CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia
y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C

(Conceptual) y P (Procedimental).

- Manifestar respeto y
aceptacion por las
caracteristicas de los
demas, sin
discriminaciones y
mostrando actitudes de
ayuda y colaboracion.

- Tomar la iniciativa en la
realizacion de tareas.

- Reconocer los numeros
del 1 al 100.

- Realizar la grafia de los
nuimeros del 1 al 100.

- Conocer e interpretar
hechos significativos: los
Reyes Magos.

- Conocer las fiestas y
celebraciones de su
entorno: la Navidad.

- Reconocer la grafia de las
letras: v, n, n.

- Realizar la grafia de las
letras: v, n, N.

- Leer palabras formadas
por las letras: v, n, .

- Escribir palabras
formadas por las letras: v,
n, .

- Dramatizar textos de la

tradicion cultural: el Auto
de los Reyes Magos.

- Representar
corporalmente pequefias
escenas: la comida de
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Navidad.

- Conocer y diferenciar
técnicas basicas de
expresion pldstica: pintura,
fotografia e instalacion.

- Entender y cantar
canciones en inglés.
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32 de Educacion Infantil
3 semanas (del 7 al 24 de enero)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-5

La vuelta al aula tras las vacaciones de Navidad supone volver a encontrarse con los
compafieros y recuperar las rutinas que los alumnos ya habian adquirido durante el

primer cuatrimestre.

En estos primeros dias del afio los alumnos, siguiendo el ritmo de los adultos, vuelven
también a retomar habitos alimenticios mas saludables y por ello se va a dedicar la
primera unidad a la alimentacion. Ademas, a través de los alimentos se hara hincapié

en habitos de alimentacion saludable y buen comportamiento en la mesa.

A partir de obras artisticas que muestran alimentos como los bodegones de Clara
Peeters y la Tortilla cayendo de Claes Oldenburg los alumnos exploraran los distintos
alimentos y los emplazaran en piramides y platos alimenticios, diferenciando entre
alimentos saludables y no saludables. También se realizara una visita al Museo
Nacional del Prado para seguir viendo representaciones de alimentos y los alumnos
realizaran sus propios bodegones en el atelier, inspirados en los vistos en el museo, y
algunas familias nos mostrardn recetas, platos y productos tipicos de sus lugares de

procedencia.

Ademas, los alumnos también indagaran en los procesos internos de la nutricién:
“iQué ocurre en nuestro cuerpo cuando comemos?”’, “éDdénde van a parar los
alimentos una vez los ingerimos?”, “éQué provocan en nuestro cuerpo los alimentos
poco saludables?” Para ello, se empleard como elemento de inicio el retrete de
Fernando VIl emplazado en el Museo Nacional del Romanticismo y se normalizara el

proceso de la excrecion.
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Ademas de todo esto, se realizardn rol-playings en los que los alumnos interpretaran a

vendedores y clientes. Esto servird como contexto para: seguir desarrollando el

pensamiento légico-matematico ya que los alumnos se iniciaran en la operacién de la

adicién (mediante pequeias sumas de productos o dinero) y en la medida de peso; se

seguird trabajando también en el avance del aprendizaje lecto-escritor (apoyado con

los carteles de alimentos) y exploraran algunas de las reglas basicas de la comunicacién

mediante estos rol-playings.

- Identificar algunas de las
funciones basicas del
cuerpo: laingestion vy la
excrecion.

- Adquirir habitos y
actitudes saludables en
torno a la alimentacion.

- Aceptar las normas de
comportamiento que rigen
las comidas.

- Iniciarse en las
operaciones matematicas
basicas: adiccion.

- Iniciarse en la estimacion,
comparacion y medida de
diferentes magnitudes: el
peso.

- Observar y explorar su
entorno: comidas del
mundo.

- Reconocer y realizar la
grafia de las letras: j, g (i,
e), g (a,0, u), g (ue, ui).

- Leer y escribir palabras
formadas por las letras: j, g

(i,e), g (a,0, u), g (ue, ui).

- Conocer y utilizar las
normas que rigen las
conversaciones.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.

- Las necesidades basicas
del cuerpo: la alimentacidn
y la excrecién. (CMCT,
CPAA)* (C)**

- Acciones y situaciones
que favorecen la salud y el
bienestar propio: la
alimentacién. (CMCT, SIE)

- Iniciacion a la adicidn con
nuimeros. (CMCT) (P)

- Mediciones con
diferentes unidades: el
peso. (CMCT) (P)

- Exploracion e
identificacion de
situaciones en las que se

- Lectura y escritura de
palabras con las letras: j, g
(i, e), g (a,0,u), g (ue, ui).
(CCL) (P)

- Utilizacién adecuada de
las normas que rigen las
conversaciones:
respetando el turno de
palabra, escuchando con
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(C)

- Adquisicién y practica de
habitos saludables: la
alimentacidn. (SIE) (A)

- Aceptacién de las
normas de
comportamiento
establecidas durante las
comidas. (CSC) (A)

hace necesario medir.
(CMCT) (A)

- Productos elaborados a
partir de materias primas
procedentes de animales y
plantas (CMCT) (C)

- Platos tipicos del mundo.
(CSC) (€)

atencién y respeto. (CCL,
CSC) (P)

- Adquisicion de
vocabulario basico
relacionado con la
alimentacién en inglés.
(CCL) (C)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacion lingtistica), CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia

y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de

iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C

(Conceptual) y P (Procedimental).

- Conocer algunas
funciones basicas del
cuerpo: la alimentacién y
la excrecion.

- Desarrollar habitos
saludables entorno a la
alimentacion.

- Aceptar las normas de
comportamiento que rigen
las comidas.

- Realizar sumas sencillas.

- Discriminar y comparar
algunas magnitudes.

- Comprender algunas
sefas, elementos y
costumbres que
identifican a otras culturas
presentes en el medio: la
alimentacién.

- Reconocer la grafia de las
letras: j, g (i, ), g (3,0, u), 8
(ue, ui).

- Realizar la grafia de las

letras: j, g (i, e), g (3,0, u), g
(ue, ui).

- Leer palabras formadas
por las letras: : j, g (i, e), g
(3,0, u), g (ue, ui).

- Escribir palabras
formadas por las letras: j, g

(i, e), g (a,0, u), g (ue, ui).

- Mostrar respeto a los
demas manifestando
interés y atencidn hacia lo
que diceny en el uso de
las convenciones sociales.

- Conocer vocabulario
basico relacionado con la
alimentacién en inglés.
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32 de Educacion Infantil
3 semanas (del 27 de enero al 14 de febrero)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-6

Tras las tres primeras semanas del segundo cuatrimestre, que han servido para que los
alumnos volvieran a recuperar las rutinas, llega el momento de mirar un poco mas alla.
Para ello, los alumnos se pondran las gafas de buscadores de animales para

encontrarlos por todos lados.

Los alumnos tendrdn que inspeccionar atentamente el medio para encontrar estos
animales que después clasificardn en distintos grupos. La biblioteca de aula se llenara
de atlas, libros y revistas que permitiran a los alumnos realizar pequefias

investigaciones de manera auténoma.

En el atelier, los alumnos crearan sus propios animales fantasticos, que después
presentardn al resto de sus compaferos y se expondran en el museo. Para buscar
inspiracién y conocer como se han representado los animales (reales y fantasticos) a lo
largo de la historia, las obras seleccionadas para trabajar en esta unidad didacta seran:
el mosaico de un pulpo de Villaguejida del Museo Arqueoldgico Nacional, Mujer,

pdjaro y estrella (Joan Mird) y El jardin de las delicias (El Bosco) (Anexo 10).

En cuanto al pensamiento légico-matematico se continuara con la adicion y la
clasificacién de animales permitira trabajar la légica y las clasificaciones. Ademas, para
reforzar este ultimo aspecto los alumnos jugaran al videojuego Logical Journey of the
Zoombinis (Anexo 10), en el que los alumnos tienen que llevar por un viaje, lleno de

retos légicos, a un grupo de pequefias criaturas (fantasticas).

Paralelamente, los alumnos continuaran desarrollando sus habilidades en la

lectoescritura. Algo que se reforzara con la exposicion de sus criaturas fantasticas ya
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gue en esta exposicion, ademds de una presentacidén oral, tendran que preparar un

poster con imagenes de su criatura y algunas palabras escritas.

Objetivos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- Realizar, de manera cada
vez mas autonoma,
actividades habituales.

- Tomar la iniciativa en la
realizacion de tareas.

- Iniciarse en la
operaciones matematicas:
la adicidn.

- Identificar atributos y
cualidades y establecer
relaciones de
agrupamientos,
clasificacién y orden.

- Conocer y valorar los
componentes basicos del
medio natural: los
animales y su entorno.

- Adquirir nociones de
geografia a través del
paisaje: agua, tierra y aire.

- Reconocer y realizar la
grafia de las letras: h, c (3,

o, u), qu (e, i).

- Leer y escribir palabras
formadas por las letras: h,
c(a, o, u), qu (e, i).

- Utilizar el lenguaje oral
como instrumento de
expresion de ideas durante
la exposicion de su animal.

- Usar y valorar la lectura y
la escritura como
instrumento de
informacioény
comunicacion.

- Utilizar la biblioteca de
manera adecuada.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.

Contenidos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- Progresiva autonomia en
la realizacion de
actividades de la vida
cotidiana. (SIE) (A)

- Iniciativa en la realizacién
de tareas. (CPAA, SIE) (A)

- Iniciacion a la adicion.
(CMCT) (P)

- Percepcidn de atributos y
cualidades de los objetos.
Identificacion y
clasificacién. (CMCT,

- Lectura y escritura de
palabras con las letras: h, c
(a, 0, u), qu (e, i). (CCL)

- Utilizacién de la lengua
oral para expresary
comunicar ideas. (CCL)
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CPAA) (P)

- Comparacion, agrupaciéon
u ordenacién de objetos
en funcién de un criterio
dado. (CMCT, CPAA) (P)

- Animales y primeras
clasificaciones de los
animales: agua, tierray
aire. (CMCT, CPAA) (C)

- Exposicién claray
organizada de ideas
durante la exposicion de
su animal. (CCL)

- Uso, gradualmente
autonomo, de diferentes
recursos y soportes de la
lengua escrita como
fuente de informacion.
(CPAA)

- Utilizacion de la escritura
para cumplir finalidades
reales: realizacién de un
poster. (CL, CPAA)

- Utilizacién y valorizacién
de la biblioteca como
recurso informativo.
(CPAA) (A)

- Adquisicién vocabulario
basico en inglés
relacionado con los
animales. (CCL) (C)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacion linguistica), CMCT (Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia
y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C

(Conceptual) y P (Procedimental).

- Realizar auténomamente
y con iniciativa actividades
habituales.

- Tomar la iniciativa en la
realizacion de tareas.

- Realizar sumas sencillas
en vertical.

- Agrupar, clasificar y
ordenar distintos
elementos segun sus
semejanzas y diferencias.

- Identificar distintos
animales segun su
entorno.

- Reconocer las letras: h, c
(a, 0, u), qu (e, i).

- Realizar la grafia de las
letras: h, c(a, o, u), qu (e,
i).

- Leer palabras formadas
por las letras: h, c (a, o, u),
qu (e, i).

- Escribir palabras
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- Conocer y valorar los formadas por las letras: h,
componentes basicos del c(a, o, u), qu(e,i).
medio natural: agua, tierra

y aire. - Utilizar la lengua oral del

modo mas conveniente
segun las intenciones
comunicativas.

-Usar la lengua escrita para
la realizacion de un poster.

- Usar adecuadamente el
material de la biblioteca.

- Conocer vocabulario
basico en inglés
relacionado con los
animales.

Autoevaluacidon para los alumnos

SIGO
APRENDIENDO

¢QUE HE APRENDIDO?

- Hago cosas solo.

- No me equivoco al sumar.

- Conozco dos animales que viven en la tierra.

- Conozco dos animales que viven en el mar.

- Conozco dos animales que vuelan por el aire.

- Sé escribir palabras con la letra h, con lacy con la g.

Metodologia y actividades (Anexo 10)

Semana l

El inicio de esta unidad didactica se marca con la aparicidon de una imagen del mosaico

de un pulpo de Villaguejida del Museo Arqueolégico Nacional. Durante la asamblea se
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preguntard a los nifos ¢qué es un mosaico? éiqué representa el mosaico? éante qué

animal estdn? y ¢dénde viven los pulpos?

Se inicia asi una unidad didactica dedicada a los animales, que comienza con una
primera semana dedicada a los animales que viven en el mar. De esta manera se
hablard de atunes, peces espada, tiburones, sardinas o delfines. Los alumnos se
acercaran a su medio natural y descubriran como respiran, cdmo nadan y cémo se

alimentan muchos de estos animales.

El pensamiento ldgico-matematico se desarrollard mediante la metodologia de
rincones. A lo largo de la semana los alumnos realizaran cuatro rincones relacionados
con los contenidos matematicos trabajados esta unidad didactica: la suma y la

clasificacién. Los cuatros rincones dedicados a este aspecto serdn:

1. Pesca matematica. Los alumnos deberdn pescar dos peces de una piscina, cada
pez tiene un nimero del 1 al 10. Los alumnos deberdn sumar el valor de ambos
peces. (Anexo 10)

2. Criatura monstruosa. Los alumnos recibirdn una ficha con la silueta de una
criatura marina monstruosa. En la leyenda podrdn el nimero de elementos que
tendran que dibujar dentro de la silueta para completar de su criatura marina
monstruosa. Por ejemplo, 2+3 ojos. (Anexo 10)

3. Dominé matematico. Los alumnos jugardn a un domind adaptado. En uno de
los lados de cada ficha del domind aparecerd un nimero del 1 al 20 vy, en el
otro lado, una suma. (Anexo 10)

4. Zoombinis. Los alumnos jugardn a este juego de ldgica con las tablets.

(Anexo 10)

En cuanto al desarrollo lecto-escritor. A lo largo de la semana los alumnos realizaran
cuatro rincones relacionados con la letra trabajada esta semana, la letra h. Los cuatro

rincones dedicados a esta letra seran:

1. Escritura de palabras con la letra h. Los alumnos escribiran palabras que

comiencen con la letra h y estén formadas por letras ya vistas anteriormente, lo
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que servird también como repaso. Las palabras a escribir seran: hada, helado,
hueso y huevo. (Anexo 10)

2. Buscadores de palabras con la letra h. Los alumnos cogeran un libro de la
biblioteca del aula y escribiran, cada uno de ellos, 3 palabras que encuentre con
la letra h. Al finalizar la clase, la profesora seleccionard una palabra y se
colocard en el corcho para que todos los nifios la conozcan.

3. Buscadores de palabras con la letra h. Los alumnos tendran tarjetas en las que
aparecerd la imagen de varias palabras, de entre todas las palabras solo una
lleva h. Los alumnos deberdn colocar una pinza en la palabra que lleve h. Estas
fichas son auto-correctivas ya los alumnos también dispondran de las mismas
tarjetas pero con las palabras escritas. (Anexo 10)

4. Buscadores de palabras sin la letra h. Los alumnos tendrdn tarjetas en las que
aparecera la imagen de varias palabras, de entre todas las palabras solo una no
lleva h. Los alumnos deberan tachar la palabra que no lleva h. Estas fichas son
auto-correctivas ya los alumnos también dispondrdn de las mismas tarjetas

pero con las palabras escritas. (Anexo 10)

Al acabar la semana, en el atelier, se realizard un mosaico de un animal del mar como
el de Villaquejida. Los alumnos deberan elegir un animal marino de entre los vistos
durante la semana, hacer sus disefios sobre papel y después dibujarlos sobre planchas
de barro. Sobre la plancha de barro, en la que se ha trazado con un palillo el dibujo del
animal, se iran colocando teselas de distintos colores. Los alumnos deberan estimar el
numero de teselas que necesitan de cada color (para pedirlas a la profesora) y al
finalizar el taller contabilizaran el niumero de teselas totales que han necesitado

(siguiendo la estrategia que ellos prefieran, conteo o suma).

Después de una semana dedicada a los animales del mar, la segunda semana se
dedicara a los animales que vuelan por el aire. En el museo aparecera la obra de Joan
Mird Mujer, pdjaro y estrella, que servirad para hablar sobre las partes del cuerpo de las
aves, como vuelan las aves, si todas las aves pueden volar o de cdémo nacen estos

animales.
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A lo largo de la semana se veran multitud de pajaros diferentes: ciglieiias, gorriones,
cuervos, buitres, gaviotas y palomas. Ademds, un ornitdlogo acompafiard a los

alumnos a un paseo por la Dehesa de la Villa en busca de aves.

El pensamiento ldgico-matemdatico se desarrollard mediante la metodologia de
rincones. A lo largo de la semana los alumnos realizardn cuatro rincones relacionados
con los contenidos matematicos trabajados en esta unidad didactica: la suma y la

clasificacion. Los cuatros rincones dedicados a este aspecto seran:

1. Pdjaro, mujer y estrella. Los alumnos colorearan la famosa obra de Mird
siguiendo las instrucciones, en cada hueco en blanco habra diferentes sumas,
por ejemplo: 1+2. En la misma hoja, aparecerd una leyenda en la que indique el
color con el que los alumnos deben pintar cada ndmero resultado por las
sumas, por ejemplo: 3=rojo. (Anexo 10)

2. Sumas con regletas. Los alumnos tendran una ficha con sumas que deberan
realizar utilizando las regletas blancas (1) y naranjas (10). (Anexo 10)

3. Twister de sumas. Los alumnos jugaran a un juego adaptado del Twister. En
este caso en lugar de colores lo que habrd serdn sumas y su solucién. En la
ruleta aparecerdn una serie de sumas, uno de los alumnos girara la ruleta y dird
la suma. El resto de alumnos deberd poner el pie o la mano en el circulo del
tablero correspondiente al resultado de la suma (en el tablero en lugar de
colores habrd nameros). El alumno que ha girado la ruleta deberd comprobar
que todos los jugadores han puesto el pie o la mano en el lugar correcto.
(Anexo 10)

4. Zoombinis. Los alumnos jugardn a este juego de légica con las tablets.

(Anexo 10)

En cuanto al desarrollo lecto-escritor. A lo largo de la semana los alumnos realizaran
cuatro rincones relacionados con la letra/sonido trabajada esta semana, la letra c que

se trabajard con las vocales a, 0, u. Los cuatros rincones dedicados a esta letra seran:

1. Escritura de palabras con la letra c (a, 0, u). Los alumnos escribiran palabras que

comiencen con las silabas ca, co y cu y que estén formadas por letras ya vistas
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anteriormente, lo que servira también como repaso. Las palabras a escribir
seran: cara, copa, cubierto y cadena. (Anexo 10)

2. Formadores de palabras. Los alumnos recibirdn tarjetas con la imagen de la
palabra y la palabra incompleta y tendran que rellenar las silabas que faltan en
la palabra (principalmente las silabas ca, co y cu). (Anexo 10)

3. Formadores de palabras. Los alumnos podrdn ver en la mesa tarjetas con
distintas silabas, y tendran que formar palabras uniendo estas tarjetas.
(Anexo 10)

4. Seleccionando palabras. Los alumnos tendran un taco de tarjetas con imagenes
de palabras formadas por las silabas ca, co y cu. En la mesa habra tres cajas,
cada una con una etiqueta (ca, co y cu). Los alumnos deberan introducir en la

caja las tarjetas que correspondan.

Una vez en el atelier, se recordara con los alumnos la obra de Joan Miré Mujer, pdjaro
y estrella, y se visualizaran otras obras del artista dedicadas a las aves como: El pdjaro
reldmpago cegado por el fuego de la luna, Pdjaros e insectos, Mujer y pdjaro | y Pdjaros
al amanecer. En cada una de ellas se tratara de identificar los pajaros pintados por
Mird, asi como sus partes, lo que servird como repaso. Después, cada alumno realizara

su propio versidon de un pajaro al estilo de Joan Miré.

Primero, dibujaran con lapiz un pajaro sobre cartén y lo rotulardan con un rotulador
negro grueso. Después, con plastilina de colores rojo, amarillo, blanco y azul

(principales colores presentes en la paleta de color de Mird) rellenaran lo huecos.

La ultima semana de la unidad se dedicara a los animales terrestres. A partir de la obra
de El Bosco, El jardin de las delicias, haremos una primera identificacion de los
animales que aparecen en ella. En la pantalla digital se proyectara el cuadro para
poder verlo en detalle: los alumnos tendran que rodear de color verde los animales
reales que aparecen en la obra y de color rojo los animales irreales. Después, entre los
animales reales se volvera a hacer una nueva divisidn entre los animales que viven en

el agua, en el aire y en la tierra.
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Estos ultimos seran los protagonistas de la uUltima semana de esta unidad diddctica, en
la que se verdn animales como: el zorro, el lince, el ratdn, la ardilla, el ledn o la jirafa. A
lo largo de la semana, se tratard de dar respuesta a qué comen estos animales, como

se desplazan, dénde se pueden encontrar y si el ser humano es o no uno de ellos.

En cuanto al pensamiento légico-matematico se desarrollard mediante la metodologia
de rincones. A lo largo de la semana los alumnos realizaran cuatro rincones
relacionados con los contenidos matematicos trabajados en esta unidad didactica: la

suma y la clasificacion. Los cuatros rincones dedicados a este aspecto serdan:

1. Ruleta de sumas. Los alumnos tendran dos ruletas en la mesa con distintos
nimeros, cada alumno tendrda que tirar de ambas para obtener los dos
numeros que debera sumar. (Anexo 10)

2. Memory de sumas. Los alumnos jugaran un memory en el que tendran que unir
las sumas con sus correspondientes resultados. (Anexo 10)

3. Estimay comprueba. En la mesa habra dos botes transparentes con un nimero
indeterminado de animales de juguete en cada uno de ellos. Los alumnos
deberan estimar cuantos animales hay en cada bote y realizar la suma. Cuando
todos los alumnos hayan estimado el total de animales, podran abrir los botes
para contar los animales de cada uno de los botes y el total, y asi comprobar
sus estimaciones y ver si alguno de ellos ha acertado.

(Anexo 10)
4. Zoombinis. Los alumnos jugardn a este juego de légica con las tablets.

(Anexo 10)

En cuanto al desarrollo lecto-escritor, a lo largo de la semana los alumnos realizaran
cuatro rincones relacionados con la letra de esta semana, la letra g. Los cuatro

rincones dedicados a esta letra seran:

1. Escritura de palabras con la letra q. Los alumnos escribiran palabras que
empiecen o estén formadas por la letra q. Las palabras a escribir seran: queso,

quiosco, esquimal y bosque. (Anexo 10)
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2. Buscadores de palabras con la letra g. Los alumnos tendran unas tarjetas con
varias imagenes de palabras en las que solo una lleva la letra g. Los alumnos
tendran que poner una pinza en la imagen con q. (Anexo 10)

3. Formadores de palabras. Los alumnos tendrdn en la mesa, de manera que
todas se puedan ver, tarjetas con distintas silabas. Los alumnos tendran que
formar palabras uniendo estas tarjetas. (Anexo 10)

4. Seleccionando palabras. Los alumnos tendran un taco de tarjetas con imagenes
de palabras formadas por la letra c o por la letra g. En la mesa habra dos cajas
cada una con una etiqueta (c y q). Los alumnos deberan introducir en la caja las

tarjetas que correspondan.

El final de esta semana marca también el final de esta unidad didactica. Con el
conocimiento adquirido durante estas semanas los alumnos estan mas que preparados
para crear sus propio animales fantasticos, al estilo de El Bosco. Para ello, se bajara al
atelier donde los alumnos crearan sus animales en hojas dinA3, usando la técnica de la
acuarela. Cada alumno deberd pensar el nombre de su animal y seleccionar dénde vive
y qué caracteristicas tiene en funcién de su habitat y escribirlo en un poster en el que
pegaran el dibujo de su animal. Después, estos animales se presentaran al resto de los

alumnos.

A continuacién, se detallan en una tabla los recursos materiales y didacticos

necesitados para el desarrollo de esta unidad didactica:

Rincdn lecto- Fungibles: Lapices, goma, papel.
escritura Realizados por el profesor: memory de palabras / imagenes (letras b, r,
rr), fichas de escritura (h, c, q), tarjetas de silabas, tarjetas de actividades
(h, ¢, q).
Comercializados: libros, tarjetas de imagenes, pinzas, cajas.
Rincén légico- Fungibles: lapices, goma, pinturas de colores.
Realizados por el profesor: peces con numeros, cafias de pescar, domind
Matematico de sumas, twister de sumas, fichas de matematicas.

Comercializados: juego de los Zoombinis, botes, caramelos, regletas de
Cuisenaire, ruletas, parchis.

Atelier Fungibles: hojas A4, hojas acuarela A3, cartones, lapices, gomas, arcilla,
teselas de colores, rotuladores gruesos negros, plastilina (roja, blanca,
azul y roja), acuarelas liquidas, pinceles.
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Laminas Lamina del mosaico de un pulpo de Villaquejida del Museo Arqueoldgico
Nacional
Laminas de la obra de Joan Miré dedicada a los pajaros.
Lamina de la obra El jardin de las delicias de El Bosco.

En el aula se encuentran dos alumnos ACNEAE que recibiran medidas de apoyo.

En el caso del alumno que presenta inmadurez articulatoria que afecta a su
pronunciacién se trabajard paralelamente a la especialista de Audicion y Lenguaje, que
dara las pautas a seguir en clase. En esta unidad didactica no se trabaja ningln sonido
que, a priori, pueda generar problemas por lo que se aprovechara lo que dure la

unidad para reforzar otros aspectos en los que sigan presentandose dificultades.

En cuanto al alumno con altas capacidades intelectuales, este si recibira medidas
extraordinarias en forma de una adaptacion curricular que supondra una ampliacién
de los contenidos. Para él se van a seleccionar varios estdndares de aprendizaje de
diferentes asignaturas del primer curso de Educacién Primaria relacionados con los
contenidos trabajados a lo largo de la unidad. En el caso de esta unidad los estandares

de aprendizaje seleccionados son:

- Escribe correctamente, desde el punto de vista ortografico, las palabras de uso
comun. (Lengua castellana y literatura)

- Realiza carteles combinando texto e imagen. (Lengua castellana y literatura)

Identifica las caracteristicas que diferencian a los animales vertebrados de los
invertebrados. Observa e identifica a algunos animales de cada uno de estos grupos.
(Ciencias de la Naturaleza)

- Conoce el doble de los niumeros inferiores a 10. (Matematicas)

La segunda semana de esta unidad didactica, dedicada a los pajaros, los alumnos
realizardn una excursion por el parque de la Dehesa de la Villa junto a un ornitélogo. Al
iniciar la excursion el ornitdlogo contara en qué consiste ser un ornitdlogo y qué se

realizard durante la excursion. La profesora llevard algunas camaras fotograficas
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desechables y prismaticos para poder ver mds atentamente los pdjaros vistos durante

la excursion.

La biblioteca de aula se llenard de libros, revistas y atlas dedicados a los temas vy
contenidos trabajados en la unidad. En este caso: los animales, el mar, el cielo y la
tierra y el artista Joan Mird. De manera que los alumnos tengan a su alcance material

para consultar y saciar su curiosidad.

Todas las semanas se leera una nueva pagina del libro viajero de los nombres. Durante
las semanas que dure esta unidad se tratara que el libro viajero sea realizado por
alumnos en cuyo nombre figuren las letras vistas durante la unidad didactica (c y q).
También se leerd el libro viajero del arte, en el que cada niflo debera poner una
fotografia de una obra de arte que le guste (una pelicula, un cuadro, una escultura, un
libro...) que elegira con ayuda de su familia, para explicar en clase por qué le gusta y

darsela a conocer a sus compafieros.

Ademas, todos los viernes por la tarde de 14:00 a 14:45 se ird a la biblioteca. La
biblioteca se entendera mas como mediateca y no solo se visitara para leer libros,
dependiendo de la semana se realizaran pequefios talleres, se sacaran libros o se

realizaran cuentacuentos.

En el caso de las tres semanas que dura esta unidad. Las actividades que se realizaran
seran: un cuentacuentos a oscuras sobre el libro El pez Arcoiris (de Marcus Pfister) con
luz negra, un taller de investigacion sobre Joan Mird, y los propios alumnos realizaran

la exposicion de su animal fantastico.

A lo largo de esta unidad didactica los alumnos se iniciaran en el manejo de las tablets.
Todas las semanas, uno de los rincones de matematicas se realizard a través de la

Tablet, donde se jugard al juego de légica matematica de los Zoombinis.
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Ademas, los alumnos se acercaran a la realidad virtual con la aplicaciéon Quiver, gracias

a la cual verdn algunos de los animales trabajados a lo largo de la unidad en tres

dimensiones.

A lo largo de esta unidad los alumnos van a aprender vocabulario en inglés relacionado con los

contenidos de la unidad, gramatica y algunos aspectos culturales de paises en los que el inglés

es el idioma hablado como primera lengua, como Reino Unido y Estados Unidos.

El objetivo principal es que los alumnos desarrollen sus habilidades comunicativas (hablar y

escuchar), que sean capaces de comunicar algunas ideas y que ganen precision y fluidez.

Para conseguir estos objetivos, la profesora cooperard con la auxiliar de conversacién quien

interactuara con los alumnos para mejorar sus habilidades comunicativas.

El vocabulario, la gramatica y los aspectos culturales trabajados en esta unidad son:

Primera semana

Segunda semana

Tercera semana

Vocabulario: Animales del mar (pez, delfin, ballena, tiburén y langosta).
Gramatica: Wh- questions: Where (Where does this animal live?).

It lives in the sea (Presente simple, del verbo to live, tercera
persona singular).

Aspectos culturales: Finding Nemo.
Vocabulario: Animales del aire (pdjaro, oca, pato, loro y paloma).
Gramatica: Adverbios de cantidad: muchos / pocos.

Aspectos culturales: Tales of my mother goose.

Vocabulario: Animales de la tierra y fantasticos: conejo, rana, perro, gato
y dragon.

Gramatica: Onomatopeyas.

Aspectos culturales: Room on the Broom (Julia Donaldson)

Durante la primera semana, los alumnos veran la pelicula Finding Nemo. El cine puede ser una

buena forma de exponer a los nifios al idioma. Los alumnos verdn la pelicula junto a la

profesora y la auxiliar de conversacidn quienes pararan la pelicula cundo lo consideren para
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hacer preguntas sobre la pelicula y el vocabulario de la unidad. La profesora y la auxiliar de

conversacién crearan también algunas actividades relacionadas con la pelicula.

En la ultima semana de la unidad las actividades estaran relacionadas con el cuento Room on
the Broom que sera leido por la auxiliar de conversacién. Los estudiantes aprenderan el
nombre de los diferentes animales que aparecen en el libro y las onomatopeyas de algunos de
ellos. Una de las actividades consistird en que la profesora hard el sonido de un animal y
preguntara a los alumnos “What animal is it”, los alumnos tendran que contestar adivinando el

animal.

Throughout this unit, children are going to learn vocabulary related to the contents of this unit,
some grammar and, also, some cultural aspects from countries where English is used as the

first language such as UK and England.

The main target is that children develop their communicative skills (speaking and listening).

Children should be able to communicate their ideas and to gain accuracy and fluency.

In order to achieve this, the teacher is going to cooperate with the language assistant who will

talk to the children improving their communication skills.
The lexical sets, the grammar and the cultural aspects working in this unit would be

First week Lexical set: Sea animals: fish, dolphin, whale, shark and lobster.
Grammar: Wh- questions: Where (Where does this animal live?).
It lives in the sea (Present Simple, verb to live, third person).
Cultural knowledge: Finding Nemo.
Second week Lexical set: Air animals: bird, goose, duck, parrot and dove.
Grammar: Quantifiers: many / a few.

Cultural knowledge: Tales of my mother goose.

Third week Lexical set: Earth animals and fantastic animals: rabbit, frog, dog, dragon
and cat.

Grammar: Onomatopoeias.

Cultural knowledge: Room on the Broom (Julia Donaldson)
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During the first week, students would see the film Finding Nemo. A movie could be an
exceptional way to expose children to the target language. Students would see the film with
the English teacher and the language assistant who will stop the film when they want to ask
some questions to the students about the film and about the vocabulary contents. The teacher

and the language assistant are going to create also some activities related to the film.

In the last week of this unit the activities are going to start from the book Room on the Broom
that would be read by the language assistant. Students are going to learn the name of the
different animals that appear in the book and also the English onomatopoeia of some of them.
One of the activities would be that the teacher will make different onomatopoeias sounds and

would ask students “what animal is it?” the students would have to identify the animal.

El valor que se va a trabajar durante esta unidad didactica tiene que ver con el cuidado
a los seres vivos. Se hard hincapié en como se deben cuidar y tratar a los animales, y se

incidird también en las responsabilidades que conlleva tener un animal en casa.

La relacion de las competencias clave con los contenidos trabajados durante esta

unidad didactica estd especificada en la tabla de contenidos.
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32 de Educacion Infantil
2 semanas (del 17 al 28 de febrero)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-7

Los ultimos dias del mes de febrero traen consigo una leve mejoria en el tiempo que
permite ver el cielo despejado mas dias e incluso hacer algunas actividades cortas al
aire libre. Asi pues, tras pasar tres semanas buscando animales por tierra, mar vy aire, la
mirada de los alumnos cambia de perspectiva y se dirige hacia al Sol, las otras estrellas

y los planetas.

El cuenco con soles de los Millares del Museo Arqueolégico Nacional servird para
comprobar la fascinacion que ha sentido el hombre a lo largo de la historia por el Sol,
las otras estrellas y los planetas. No obstante, los astros han jugado un papel
importantisimo en la historia de la humanidad, en torno a ellos se han generado
historias mitoldgicas (los alumnos conocerdn algunas de ellas) y han servido, y siguen
sirviendo, para ordenar el tiempo y orientarse en el espacio (algo que también

descubriran).

A partir del cuadro Puesta de Sol (Elche) de Carlos de Haes, los alumnos exploraran el
porgué de que exista el dia y la noche y el movimiento de la Tierra en torno al Sol. Algo
que servira también para abordar los habitos en el descanso, tema que parece
inquietar a algunos padres, de acuerdo a lo asi expresado por ellos durante la segunda

reunion grupal.

Los alumnos seguiran desarrollando el pensamiento légico matematico y, tras empezar
a afianzar la operacién de adicion, se introducira su inversa: la sustracciéon. También se
seguird avanzando en el desarrollo de la lectoescritura y los alumnos aprenderan

canciones para irse a dormir.
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Objetivos

AREA 1. Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del

entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- Progresar en la
adquisicion de habitos y
actitudes relacionados con
el fortalecimiento de la
salud: el descanso.

- Iniciarse en las
operaciones matematicas
basicas: la sustraccion.

- Explorar de forma activa
su entorno generando
interpretaciones: el
Sistema Solar.

- Conocer los
componentes basicos del
medio natural: el Sol y las
otras estrellas.

- Reconocer y realizar la
grafia de las letras: c (e, i),
z.

- Leer y escribir palabras
formadas por las letras: c
(e, i), z.

- Cantar y escuchar
canciones relacionadas
con el descanso.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.

Contenidos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- Acciones y situaciones
que favorecen la salud: el
descanso. (SIE) (A)

- Aceptacion de las normas
de comportamiento
establecidas durante el
descanso. (CSC) (A)

- Iniciacidn a la sustraccion
con numeros. (CMCT) (P)

- El Sistema Solar. El giro
de la Tierra alrededor del
Sol. (CMCT) (C)

- Observacion de
fendmenos del medio
natural: el dia y la noche.
Formulacion de conjeturas
sobre sus causas y
consecuencias. (CMCT) (C)

- Caracteristicas generales
del Sol y valoracion de su
importancia para la vida
humana. (CMCT) (C)

- Lectura y escritura de las
letras: c (e, i), z. (CCL) (P)

- Interés y participacién
activa y disfrute en la
interpretacion de
canciones relacionadas
con el descanso. (CCL,
CPAA) (A)

- Uso de normas
socialmente establecidas
para iniciar y terminar una
conversacién en inglés.
(CCL) (A, Q)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacidn linguistica), CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia

y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de

iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C

(Conceptual) y P (Procedimental).
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Criterios de evaluacion

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- Realizar autbnomamente
actividades habituales
para satisfacer
necesidades basicas
relacionadas con el
descanso.

- Realizar restas sencillas.

- Saber que la Tierra gira
alrededor del Sol.

- Conocer qué produce el
diay la noche.

- Identificar algunas de las
funciones de las estrellas
para el hombre.

- Reconocer la grafia de las
letras: c (e, i), z.

- Escribir la grafia de las
letras: c (e, i), z.

- Leer palabras formadas
por las letras: c (e, i), z.

- Escribir palabras
formadas por las letras: c
(e, i), z.

- Memorizar y cantar
canciones relacionadas
con el descanso con buena
entonaciony
pronunciacion.

- Uso de normas
socialmente establecidas
para iniciar y terminar una
conversacién en inglés.
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32 de Educacion Infantil
3 semanas (del 2 al 20 de marzo)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-6-1

Parece que, de tanto mirar al Sol, este ha llegado para quedarse. Los dias son mas
calidos y hay mas horas de luz, y ese es el contexto perfecto para que los alumnos
puedan salir de clase y lanzarse a la naturaleza para ver cdmo el paisaje invernal deja

poco a poco paso al paisaje primaveral.

Para poder realizar todo esto, se tomard como punto de partidas obras Land art: E/
peine del Viento (de Eduardo Chillida), E/ Bosque de Oma (Agustin lbarrola) vy

Surrounded Islands (Christo&Jeanne Claude).

El Land art es el arte que se realiza en la propia naturaleza. Es un arte que invita al
espectador a mirar y transitar la naturaleza, poniéndole en comunién con su entorno,

y le obliga a pensar en temas de vital importancia como el ecologismo.

Sin embargo, en esta ocasién se trabajara el Land art no tanto como espectadores,
sino como artistas. Los alumnos realizardn un proyecto Land art que necesitara de

investigaciones y puesta en marcha de distintas habilidades y conocimientos.

Se ha seleccionado este movimiento artistico y no otro por la transparencia que tiene
su proceso creativo. El proceso creativo que siguen los artistas que realizan obras Land
art es muy similar al seguido por otros artistas, aunque no siempre se ve tan claro. El
artista Land art debe seguir los siguientes pasos para realizar sus obras:

1. Buscar un emplazamiento para su obra.

2. Documentarse acerca de ese lugar: historia, planos, fotografias...

3. Realizar planos y bocetos de la obra.

4, Instalar la obra.
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5. Documentar la obra con videos, fotos y escritos para que (dado su cardacter
efimero) no se pierda para siempre.
Los alumnos, trabajando cooperativamente, seguiran este proceso que integrara todas
las areas del curriculo: investigaran los parques de su entorno para seleccionar uno, se
documentaran sobre el lugar elegido, tendran que realizar bocetos previos a la

instalacion de la obra, instalaran la obra elegida y la documentaran. Al final, todo el

proceso se expondra en el museo.

- Identificar las propias
preferencias y ser capaces
de expresarlas a los
demas, respetando
también las de los otros.

- Desarrollar habitos de
ayuda y colaboracion en el
trabajo.

- Realizar, de manera cada
vez mas auténoma,
actividades habituales
aumentando la capacidad
de iniciativa y las
estrategias para satisfacer
las necesidades.

- Iniciarse en la estimacion,
comparacion y medida de
magnitudes: la longitud.

- Distinguir y usar unidades
de medida naturales y
convencionales. Utilizar
instrumentos de medida.

- Orientarse y situar en el
espacio los objetos y a uno
mismo.

- Conocer los
componentes basicos del
medio natural: plantas,
arboles y rocas.

- Desarrollar actitudes de
cuidado, respeto y
responsabilidad en la
conservaciéon del medio
natural.

- Reconocer y realizar la
grafia de las letras: vy, Il, ch.

- Leer y escribir palabras
formadas por las letras: vy,
I, ch.

- Utilizar la lengua oral
como medio de
comunicacion y expresion
de ideas.

- Escuchar, preguntar,
pedir explicaciones y
aclaraciones, y aceptar las
orientaciones dadas por el
profesor.

- Respetar las ideas y
opiniones de los demas.

- Conocer y usar las
técnicas basicas de
expresion plastica: dibujo,
pintura, y collage.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.
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- Identificacion y expresién
de preferencias. (CSC, SIE)
(P)

- Habilidades para la
interaccion y colaboracion
para establecer relaciones
con iguales (CSC, CPAA,
SIE) (A)

- Iniciativa y progresiva
autonomia en la
realizacion de tareas.
(CPAA, SIE) (A)

- Planificacidon secuenciada
para resolver tareas.
(CPAA, SIE) (P)

- Habitos elementales de
organizacién, constancia,
atencidn, iniciativa y
esfuerzo en la propia
actividad. (CPAA, SIE) (A)

- Lainiciativa en las tareas
y la busqueda de
soluciones a las
dificultades que aparecen.
(CPAA, SIE) (A)

- Mediciones, estimacion y
comparacion con
diferentes unidades: la
longitud. (CMCT) (P)

- Utilizacion de medidas
naturales: palmo, piey
paso. (CMCT) (P)

- Aproximacion al uso de
instrumentos de medida
de la longitud: la cinta
métrica. (CMCT) (P)

- Nociones basicas de
orientacion. (CMCT) (C)

- Realizacion de
desplazamientos
orientados. (CMCT) (P)

- Caracteristicas e
identificacion de la
materia: plantas, arboles y
rocas. (CMCT) (C)

- Reconocimiento sencillo
de las plantas y sus partes
(CNCT) (©)

- Curiosidad, respeto y
cuidado hacia los
elementos del medio
natural. (CMCT, CSC) (A)

- Lectura y escritura de las
letras: y, I, ch. (CCL)

- Utilizacién de la lengua
oral como medio de
comunicacion e
informacidn. (CCL, CSC,
CPAA)

- Participacion y escucha
activa en situaciones
habituales de
comunicacién. (CCL, CPAA)

- Utilizacién de las normas
que rigen el intercambio
linguistico respetando las
ideas y opiniones de los
demads. (CCL, CSC)

- Uso de distintas técnicas
basicas de expresién
plastica: dibujo, pintura 'y
collage. (CEC, CD)

- Adquisicién de
vocabulario basico en
inglés relacionado con la
naturaleza. (CCL) (C)

- Uso de normas
socialmente establecidas
en inglés como dar las
gracias. (CCL) (A, C)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacidn lingtistica), CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia
y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C
(Conceptual) y P (Procedimental).
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- Manifestar las propias
opiniones y respetar las de
los demas.

- Mostrar habitos de
colaboracién en el trabajo.

- Regular la organizacion
en el trabajo.

- Realizar auténomamente
y con iniciativa actividades
de la vida diaria.

- Buscar soluciones cuando
aparece una dificultad.

- Usar instrumentos de
medida: pie, mano, pasoy
cinta métrica.

- Manejar nociones basicas
espaciales.

- Orientarse y conocer los
espacios cercanos al
centro escolar.

- Conocer y nombrar
algunos componentes del
medio natural: plantas,
arboles y rocas.

- Distinguir y conocer
distintos tipos de plantas.
Reconocer la raiz, el talloy
las hojas como partes de la
planta.

- Mostrar actitudes de
cuidado y respecto hacia la
naturaleza, participando
en actividades para
conservarla.

- Reconocer la grafia de las
letras: y, Il, ch.

- Realizar la grafia de las
letras: y, Il, ch.

- Leer palabras formadas
por las letras: y, Il, ch.

- Escribir palabras
formadas por las letras: vy,
I, ch.

- Utilizar la lengua oral del
modo mas conveniente
segun las intenciones
comunicativas.

- Realizar una escucha
activa y preguntar para
pedir explicaciones y
aclaraciones.

- Mostrar respeto por las
ideas y opiniones de los
demas.

- Expresarse mediante las
técnicas plasticas del:
dibujo, pintura, y collage.

- Conocer vocabulario
basico en inglés
relacionado con la
naturaleza.

- Usar normas socialmente
establecidas en inglés
como dar las gracias.
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- Sé trabajar en equipo.

- Respeto las ideas de mis companferos y les ayudo cuando
trabajamos en equipo.

- Conozco algunos parques cercanos al colegio.

- Sé medir con la cinta métrica.

- Conozco tres tipos de arboles diferentes.

- Sé las partes de una planta.

- Cuido la naturaleza.

- Sé escribir palabras que llevan las letras y, |l y ch.

Esta unidad diddctica se plantea de manera diferente al resto de unidades de esta
programacion anual, ya que se plantea como un proyecto artistico que se va a
desarrollar a lo largo de las tres semanas que dura la unidad y a través de la cual se
desarrollan principalmente contenidos propios del conocimiento del entorno, de las

matematicas y del inglés.

El proyecto se dirige a la realizacién de una obra Land art, es decir, una obra de arte
integrada en la naturaleza. El cronograma del proyecto se puede simplificar de la

siguiente manera:
Semana 1. Busqueda del lugar en el que se emplazara la obra.
Semana 2. Investigacion sobre el lugar en el que se emplazara la obra.

Semana 3. Instalacién de la obra.
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Durante estas tres semanas, las mafanas se dedicardn a la realizacién del proyecto, en
clase o en la calle. La auxiliar de conversacién acompanara a los alumnos y la profesora
en algunas fases del proyecto ya que, durante esta unidad didactica, el inglés estara

totalmente integrado al proyecto.

Las tardes mantendrdn su horario habitual, lo que permitird un desarrollo normal de la

lecto-escritura.

Al iniciar la unidad didactica, apareceran en el museo las imagenes de las tres obras
seleccionadas para la realizacion de este proyecto: E/ peine del Viento (Eduardo
Chillida), El Bosque de Oma (Agustin lIbarrola) y Surrounded Islands (Christo&Jeanne
Claude).

Se preguntara a los alumnos équé ven en las fotos? y se les orientard hacia descubrir
qué es el Land art, el arte hecho en la naturaleza. También se les explicara el proyecto
gue se va a realizar durante las proximas tres semanas y se instalard un cronograma en
la clase para que los alumnos conozcan en qué fase del proyecto artistico estan en
cada momento. Se hablara también de la importancia del cuidado de la naturaleza y de

las consecuencias de no hacerlo, poniendo como ejemplo el Bosque de Oma.

Esta primera semana serd empleada para decidir el lugar en el que se va a emplazar la
obra de arte que se realizard. Para ello se preguntara a los alumnos por los parques
cercanos al colegio que conocen y si saben llegar a ellos. Se seleccionaran tres de estos
parques en funcién, principalmente, de su cercania (ya que es necesario que se pueda

llegar hasta ellos caminando).

El martes, el miércoles y el jueves se dedicara la mafana a visitar estos parques. Lo
primero que se hard serd buscar en Google maps desde la pantalla digital la ubicacion
del parque que se ha decidido visitar cada dia y, con los alumnos, se trazara una ruta

para llegar a ellos (estos planos se imprimiran para que cada alumno tenga el suyo).

Una vez se llegue al parque se dejard que los alumnos jueguen en él y lo descubran.

Esta parte es espacialmente importante porque cuando vuelvan a clase, deberan
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completar una tabla de doble entrada en la que evaluaran algunos aspectos del parque
como: la cantidad de arboles que tiene, si hay columpios, si permite que los nifios
jueguen en él, si hay bancos para la gente mayor y los nifios, si hay cacas de perro o
basura en el suelo, si hay papeleras y si tiene fuentes para beber. En funcién de los
resultados, la profesora hara la media de la clase y saldra la nota final de cada uno de

los parques visitados.

El ultimo dia de la semana, se valoraran las notas dadas a cada uno de los parques y se

votara para elegir el parque en el que se va a realizar la instalacién artistica.

El pensamiento logico-matematico se desarrollara de manera integrada durante el
proyecto. Esta semana se trabajardn varios aspectos: la lectura de mapas, la

orientacién espacial y las tablas de doble entrada.

En cuanto al desarrollo lecto-escritor, se mantiene la estructura habitual y se trabajara
por las tardes en clase. A lo largo de la semana los alumnos realizaran cuatro rincones
relacionados con la letra trabajada esta semana, la letra y. Los cuatros rincones

dedicados a esta letra seran:

1. Escritura de palabras con la letra y. Los alumnos escribirdn palabras que
comiencen con la letra y, que estén formadas por letras ya vistas
anteriormente, lo que servira también como repaso. Las palabras a escribir
seran: yogur, yoyo, yema y rayo.

2. Buscadores de palabras con la letra y. Los alumnos recibirdn tarjetas con
imagenes de distintas palabras. Solo una de ellas se escribird con la letra vy, los
alumnos tendran que poner una pinza sobre ella.

3. Conectores de palabras con la letra y. Los alumnos tendran una ficha en la que
hay una columna con palabras que llevan la letra estudiada y otra columna con
imagenes que corresponden a esas palabras, los alumnos tendran que conectar
ambas columnas.

4. Memory. Los alumnos jugaran a un juego de tarjetas de memoria en el que
tendrdn que asociar la imagen de palabras y su forma escrita. Todas las
palabras empezaran o llevaran la letra y, formadas principalmente por las letras

vistas hasta este momento.
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Una vez elegido el parque seleccionado para realizar el proyecto, los alumnos volveran

a él para realizar un estudio exhaustivo del mismo.

Se visitard el parque los cuatro primeros dias de la semana y cada uno de ellos se

dedicara a realizar una mediciéon / estudio concreto:

- Lunes. Se dedicara a contabilizar el numero de instalaciones con las que cuenta el
parque, asi se contabilizara el nimero de: arboles, bancos, fuentes, columpios y otros
elementos que se puedan contabilizar. Al volver a clase se hara un gréafico de barras

entre todos para que estos datos se puedan visualizar.

- Martes. Se dedicara a tomar las medidas del parque. Se pedira a los nifios que midan
uno de sus lados tomando como medida sus pies, al acabar se tratara de que los nifios
concluyan que esta medida no es valida porque cada uno tiene un tamano de pie y por
tanto no serviria para hacer una medicidén precisa. Se preguntard a los niflos qué
podremos utilizar entonces para medir, se mediran distintos elementos del parque con
un objeto (por ejemplo una mochila) y después con una cinta métrica. Se tomard nota

de las medidas vy, al llegar a clase, se realizaran planos y maquetas del parque.

- Miércoles. Estudio de la flora y la fauna. Se investigaran los diferentes elementos
naturales del parque. Sobre todo, se focalizard el estudio en los tipos de arboles y
plantas, también se aprovechara para ensefiar in situ las partes de la planta. Se
identificaran los animales encontrados en el parque. Al llegar al aula, se haradn posters

sobre ellas y se tratardn aspectos como el cuidado de las plantas y el medio ambiente.

- Jueves. Se realizard un estudio de los colores y texturas presentes en el parque. Para
ello, los alumnos realizardan fotografias con camaras desechables y se realizaran
frotagges para obtener las texturas. Con las fotografias de color se realizara una rueda

de color y con los frotagges un collage.

El viernes, ya en la clase, se recopilaran los datos recogidos y se repasardan e insistird en

los contenidos centrales de esta unidad didactica.
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El pensamiento légico-matemdtico se desarrollara de manera integrada durante el
proyecto. Esta semana se trabajaran varios aspectos: el concepto de cronograma, los

graficos de barra, la medida y el conteo.

En cuanto al desarrollo lecto-escritor, se mantiene la estructura habitual y se trabajara
por las tardes en clase. A lo largo de la semana los alumnos realizardn cuatro rincones
relacionados con el digrafo Il (LL) trabajado esta semana. Los cuatro rincones

dedicados a este digrafo seran:

1. Escritura de palabras con el digrafo ll. Los alumnos escribiran palabras que
comiencen con el digrafo Il y que estén formadas por letras ya vistas
anteriormente, lo que servirda también como repaso. Las palabras a escribir
seran: llave, lluvia, llamay llorar.

2. Formadores de palabras. Los alumnos recibirdn tarjetas con la imagen de la
palabra y la palabra incompleta y tendrdn que rellenar las silabas que faltan en
la palabra.

3. Formadores de palabras. Los alumnos tendrdn en la mesa, de manera que
todas se puedan ver, tarjetas con distintas silabas. Los alumnos tendran que
formar palabras uniendo estas tarjetas.

4. Seleccionando palabras. Los alumnos tendrdn un taco de tarjetas con imdagenes
de palabras formadas por el didgrafo Il asi como por la letra y. Deberdn pensar
con cudl de los dos se escribe (en el revés de la tarjeta aparecera la palabra
escrita para comprobar). Y después, introducir en una de las dos cajas que

habra en la mesa (una con vy, la otra con ll) las tarjetas que correspondan.

Ahora que los alumnos conocen perfectamente el lugar en el que se va a realizar la
instalacion artistica, que ellos mismos crearan, es un buen momento para recordar las
obras que aparecieron en el museo al iniciar la unidad didactica para recodar en qué

consiste una obra de arte Land art.

El primer dia de la semana, se realizara un intercambio de ideas sobre el contenido de

la obra de arte. Como es probable que cueste llegar a ideas factibles, para ayudar, se
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presentardn a los alumnos algunos materiales con los que se puede intervenir en el
parque (papel de colores, lana, tiras de papel, plasticos, acetatos...). Sobre todo, se
insistird en la idea de que se haga lo que se haga en el parque debe respetar las fauna

y flora en el presente, y que al finalizar, se debera recoger todo lo instalado.

Cuando los alumnos hayan conseguido dar dos o tres ideas factibles, se votara cual se
debe realizar. El martes, se visitara el atelier para, sobre los planos, fotografias y
maquetas realizadas la semana pasada, proyectar entre todos la obra Land art

propuesta. La clase se dividira en grupos aunque todos proyecten las mismas cosas.

El miércoles, se dedicard a elaborar un inventario de los materiales que se van a
necesitar y, teniendo en cuenta las medidas, de las cantidades necesarias de cada
material. Para hacer esto, se tomaran como referencias algunos de los datos recogidos

la semana pasada, como las medidas del parque.

El jueves, se volvera al parque y se instalara la obra artistica. Se realizardn fotografias
que sirvan como testimonio de lo realizado y se volvera a desmontar al obra, como

medida de cuidado del medio ambiente.

El dltimo dia de la semana, se dedicara a realizar un recordatorio de lo visto a lo largo
de la unidad didactica y a exponer en el museo todos los productos realizados a lo
largo de la semana: graficos de datos, rueda de color, collage, posters de plantas,
planos, maquetas, bocetos... y fotografias finales de la obra. Esa tarde se invitara a las
familias a que visiten el museo para que conozcan el trabajo realizado durante la

unidad didactica.

El pensamiento logico-matematico se desarrollarda de manera integrada durante el

proyecto. Esta semana se trabajaran varios aspectos: la medida y el conteo.

En cuanto al desarrollo lecto-escritor, se mantiene la estructura habitual y se trabajara
por las tardes en clase. A lo largo de la semana los alumnos realizardn cuatro rincones
relacionados con el digrafo trabajado esta semana, el digrafo ch. Los cuatros rincones

dedicados a este digrafo son:
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1. Escritura de palabras con el digrafo ch. Los alumnos escribirdn palabras que
comiencen con el digrafo ch y que estén formadas por letras ya vistas
anteriormente, lo que servirda también como repaso. Las palabras a escribir
seran: chirimoya, champu, chupete y chincheta.

2. Formadores de palabras. Los alumnos recibiran tarjetas con imagenes de
distintas palabras, de ellas solo una lleva el digrafo ch. Los alumnos deberan
redondear la imagen de la palabra con ch.

3. Formadores de palabras. Los alumnos tendrdn en la mesa, de manera que
todas se puedan ver, tarjetas con distintas silabas. Los alumnos tendran que
formar palabras uniendo estas tarjetas.

4. Domind. Los alumnos jugaran a un domind cuyas fichas se componen en un
lado por una palabra con el digrafo ch y en el otro lado imdgenes de palabras

con el digrafo ch. Los alumnos deberdan asociar la imagen a la palabra.

A continuaciodn, se detallan en una tabla los recursos materiales y didacticos necesarios

para el desarrollo de esta unidad didactica:

Rincodn lecto- Fungibles: Lapices, goma, papel, rotuladores.

escritura Realizados por el profesor: memory de palabras / imagenes (y), fichas de
escritura (y, I, ch), tarjetas de silabas, tarjetas de actividades (y, I, ch),
domind adaptado (digrafo ch).

Comercializados: tarjetas de imagenes, cajas.

Proyecto Fungibles: hojas A4, cartones, cartulinas, |apices, gomas, pinturas de
colores, materiales para la instalacion (papel de colores, lana, tiras de
papel, plasticos, acetatos...).

Comercializados: impresora.

Laminas Lamina de El peine del Viento de Eduardo Chillida.

Lamina de E/ Bosque de Oma (Agustin Ibarrola).

Lamina de Surrounded Islands (Christo&Jeanne Claude).

En el aula se encuentran dos alumnos ACNEAE que recibiran medidas de apoyo.

En el caso del alumno que presenta inmadurez articulatoria que afecta a su

pronunciacion se trabajara paralelamente a la especialista de Audicion y Lenguaje, que
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dara las pautas a seguir en clase. En esta unidad didactica se trabaja el sonido /ch/ que
suele ser especialmente problematico, por lo que esta colaboracion serd
imprescindible y sus pautas podran ser de utilidad para otros alumnos que presenten

la misma dificultad.

En cuanto al alumno con altas capacidades intelectuales, este si recibird medidas
extraordinarias en forma de una adaptacion curricular que supondrd una ampliacién
de los contenidos. Para él se van a seleccionar varios estandares de aprendizaje de
diferentes asignaturas del primer curso de Educacién Primaria relacionados con los
contenidos trabajados a lo largo de la unidad. En el caso de esta unidad los estandares

de aprendizaje seleccionados son:

Copia textos muy cortos con caligrafia legible, palabra a palabra, sobre papel
pautado, respetando tildes, espacios entre palabras, signos de puntuacién vy
mayusculas. (Lengua castellana y literatura)

- Identifica y explica las diferencias entre seres vivos y seres inertes. (Ciencias de la
Naturaleza)

- Conoce el cuidado que requieren las plantas. (Ciencias de la Naturaleza)

- Mide longitudes o distancias apropiadas (con regla, cinta métrica...) y expresa el
resultado utilizando la unidad de medida adecuada. (Matematicas)

Las actividades complementarias estan integradas dentro del proyecto.

La biblioteca de aula se llenard de libros, revistas y atlas dedicados a los temas vy
contenidos trabajados en la unidad. En este caso: las plantas, los seres inertes de la
naturaleza, los espacios cercanos al colegio y el Land art. De manera que los alumnos

tengan a su alcance material para consultar y saciar su curiosidad.

Todas las semanas se leerd una nueva pagina del libro viajero de los nombres (que ya
se estara terminando), las semanas de esta unidad se tratard que el libro viajero sea
realizado por alumnos en cuyo nombre figuren las letras y digrafos vistos durante la

semana (y, Il y ch). También se leera el libro viajero del arte, en el que cada nifio
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deberd poner una fotografia de una obra de arte que le guste (una pelicula, un cuadro,
una escultura, un libro...) que elegird con ayuda de su familia, para explicar en clase

por qué le gusta y darsela a conocer a sus companeros.

Ademads, todos los viernes por la tarde de 14:00 a 14:45 se ird a la biblioteca. La
biblioteca se entendera mas como mediateca y no solo se visitara para leer libros.
Dependiendo de la semana se realizaran pequeiios talleres, se sacaran libros o se

realizaran cuentacuentos.

En el caso de las tres semanas que dura esta unidad, las actividades que se realizaran
seran: un cuentacuentos sobre el libro E/ dltimo drbol (de Maria Quintana), un taller

sobre el cambio climatico y los alumnos sacardn libros de la biblioteca con sus carnés.

En esta unidad se utilizard la herramienta Google maps. Tanto para ubicar el colegio y
los parques a visitar, como para trazar las rutas a seguir para llegar de uno a otro

punto.

También se empleara la cdmara fotogréfica tanto para fotografiar la obra artistica final

como para recoger documentacion del parque seleccionado para desarrollar la obra.

A lo largo de esta unidad los alumnos van a aprender vocabulario en inglés relacionado con los
contenidos de la unidad, gramatica y algunos aspectos culturales de paises en los que el inglés

es el idioma hablado como primera lengua, como Reino Unido y Estados Unidos.

El objetivo principal es que los alumnos desarrollen sus habilidades comunicativas (hablar y

escuchar), que sean capaces de comunicar algunas ideas y que ganen precision y fluidez.

Para conseguir estos objetivos, la profesora cooperard con la auxiliar de conversacién, quien

estara presente algunas partes del proyecto.

El vocabulario, la gramatica y los aspectos culturales trabajados en esta unidad son:
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Proyecto Vocabulario: Elementos de la naturaleza (agua, rocas, arena, arboles,
plantas y hierba).

Gramatica: Expresiones de cortesia: thank you, you’re welcome, may I...?
and please.

Aspectos culturales: San Patricio.

En esta unidad, la auxiliar de conversaciéon estara con los alumnos y la profesora en algunas de
las horas dedicadas al proyecto. Ambas se asegurardn de que los alumnos utilizan las
expresiones de cortesia en ingles y la auxiliar de conversacidn realizard un tour alrededor del
parque para explicar los nombres de los diferentes elementos naturales y que los alumnos los

conozcan. Ademas, el 17 de marzo los estudiantes celebrardn San Patricio.

Throughout this unit, children are going to learn vocabulary related to the contents of this unit,
some grammar and, also, some cultural aspects from countries where English is used as the

first language such as UK and USA.

The main objective is that children improve their communicative skills (speaking and listening).
Children should be able to communicate some ideas and to gain accuracy and fluency day by

day.

In order to achieve these objectives, the teacher is going to cooperate with the language

assistant who would be in some parts of the projects.

The lexical sets, the grammar and the cultural aspects working in this unit would be:

Project Lexical set: Nature elements: water, rocks, sand, trees, plants and grass.

Grammar: Courtesy expressions: thank you, you’re welcome, may I...?
and please.

Cultural knowledge: Saint Patrick day.

In this unit, the language assistant would be with the students and the teacher in the hours

dedicated to the project. Both adults ensure that children use English courtesy expressions and
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the language assistant led a tour through the park explaining the names of different nature

elements on it. Besides, on the 17" of March, students would celebrate Saint Patrick day.

El valor que se va a trabajar durante esta unidad didactica tiene que ver con el cuidado
a los seres vivos. Se hard hincapié en cémo se debe cuidar y tratar a las plantas.
También se abordardn aspectos sobre el cambio climatico, sobre la importancia de
mantener una relaciéon respetuosa con el medio ambiente, sobre la utilizacion

responsable de los recursos naturales y sobre las consecuencias de no hacerlo.

La relaciéon de las competencias clave con los contenidos trabajados durante esta

unidad didactica esta especificado en la tabla de contenidos.
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32 de Educacion Infantil
2 semanas (del 23 de marzo al 2 de abril)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-9

El segundo semestre del afio esta llegando a su fin y ya solo quedan dos semanas para
su finalizacién. Todos los niflos esperan impacientes la llegada de las vacaciones de
Semana Santa y muchos hablan desde hace dias de los viajes que realizardn durante
estas fechas: algunos iran a la playa, aprovechando el buen tiempo; otros visitaran a

sus abuelos en el pueblo; y otros, simplemente, se quedaran en la ciudad.

Aprovechando esta situacion, se va a plantear una unidad didactica centrada en los
lugares de recreo y en los distintos paisajes. Para ello se emplearan las obras plasticas:
Chicos en la playa (Joaquin Sorolla), Pueblos (Benjamin Palencia) y Madrid desde
Capitdn Haya (Antonio Ldpez). A través de ellas, veremos las diferencias entre el
mundo urbano y rural, los sonidos de estos paisajes, los servicios que ofrecen unos y
otros e incluso las distintas arquitecturas. Ademas, en el atelier, los alumnos realizaran

paisajes de unos y otros lugares que iran completando el museo.

Todo esto se tratara desde un espiritu inclusivo que permita una valoracién critica y
positiva de todos estos paisajes. Aunque también se relacionaran con practicas y
factores poco favorecedores para la salud, como la contaminacién, un aspecto que se
ha empezado a trabajar en la unidad anterior desde otra perspectiva pero que, dada su

importancia en la sociedad actual, se debe seguir trabajando.

Se continuara el desarrollo de la lectoescritura y en el ambito l6gico matematico se

retomaran las operaciones.
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- Progresar en la
adquisicion de habitos
relacionados con el
fortalecimiento de la
salud: el cuidado del
medio ambiente.

- Desarrollar habitos de
respeto, evitando
actitudes de
discriminacion por
cualquier rasgo
diferenciador: lugar de
origen.

- Iniciarse en las
operaciones matematicas
basicas: sustraccion.

- Adquirir nociones de
geografia a través del
paisaje: la costa, el pueblo
y la ciudad.

- Conocer algunas de las
formas mas habituales de
organizacion social:
entornos rural y urbano.

- Conocer la actividad
humana en el medio:
entornos rural y urbano.

- Reconocer y realizar la
grafia de las letras: x, k, w.

- Leer y escribir palabras
formadas por las letras: x,
k, w.

- Conocer algunos de los
sonidos propios del medio.

- Conocer algunas
manifestaciones cultura de
su entorno: la arquitectura
y sus partes
fundamentales.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.

- Adquisicién y practica de
habitos saludables: el
cuidado del medio
ambiente. (CSC)* (A)**

- Identificacion y
valoracion critica ante
factores y précticas
sociales cotidianas que
favorecen o no la salud: la
contaminacién. (CSC,
CMCT) (C, A)

- Valoracidn positiva y de
respeto ante cualquier
rasgo diferenciador: lugar
de origen. (CSC) (A)

- Iniciacion a la sustraccidn
con numeros. (CMCT) (P)

- El entorno proximo al
alumno: la costa, el pueblo
y la ciudad. (CMCT) (C)

- Formas de organizacién
humana segun su
ubicacidn en los distintos
paisajes: rural y urbano.
(CMCT)(C)

- La actividad humana en
el medio: Funciones,
tareas y oficios habituales.
(CMCT) (C)

- Lectura y escritura de las
letras: x, k, w. (CCL) (P)

- Reconocimiento de
sonidos y ruidos propios
del medio y discriminacion
de sus rasgos distintivos y
contrastes (largo/corto,
agudo/grave) (CCL) (P, C)

- Iniciacién a la
arquitectura y sus
elementos: fachada,
tejado, ventana, columnay
arco. (CMCT, CEC) (C)

- Interés por participar en
situaciones habituales
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usando el inglés. (CCL) (A)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacion linguistica), CMCT (Competencia matematica y competencias bdsicas en ciencia
y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de

iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C

(Conceptual) y P (Procedimental).

- Realizar autbnomamente
y con iniciativa actividades
habituales para satisfacer
necesidades bdsicas
relacionadas con la salud:
el cuidado del medio
ambiente.

- Manifestar respeto y
aceptacion por las
caracteristicas de los
demas, sin discriminacion
de ningun tipo: lugar de
origen.

- Realizar restas sencillas.

- Identificar los paisajes
cercanos al alumno: la
costa, el puebloy la
ciudad.

- Establecer algunas
relaciones entre el medio
fisico y social: entornos
rural y urbano.

- Conocer las principales
acciones humanas en los
entornos rural y urbano.

- Reconocer la grafia de las
letras: x, k, w.

- Realizar la grafia de las
letras: x, k.

- Leer palabras formadas
por las letras: x, k.

- Escribir palabras
formadas por las letras: X,
k.

- Conocer las posibilidades
sonoras de los elementos
del medio.

- Reconocer algunos
elementos arquitectdnicos
de los edificios: fachada,
tejado, ventana, columnay
arco.

- Participar mostrando
interés en situaciones
habituales usando el
inglés.
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32 de Educacion Infantil
2 semanas (del 14 al 24 de abril)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-10

Tras el breve periodo de descanso que ha supuesto la Semana Santa, los alumnos
vuelven con fuerzas renovadas para afrontar el tercer y ultimo trimestre del curso

escolar.

Como las vueltas siempre pueden resultar algo dificiles, se comenzara el trimestre con
un tema que suele resultar muy motivador y atractivo para los alumnos: el antiguo
Egipto. A partir de la momia de Nespamedu (también conocida como la momia
dorada) del Museo Arqueoldgico Nacional y su vida, los alumnos se acercardn a la vida
de los faraones y conocerdn las piramides y templos en los que estos se enterraban,
para ello se visitara el Templo de Debod. Esto permitira también realizar un
acercamiento amable y no traumatico al ciclo vital y a los procesos del nacimiento y la
muerte. Ademads, aprovechando que Nespamedu fue médico del faradén, también se

trabajard la enfermedad y los habitos saludables orientados en este sentido.

Ademas, partiendo del cuadro Escena en el desierto de Francisco Lameyer y Berenguer,
los alumnos exploraran distintas caracteristicas del desierto: cémo son sus habitantes,

su estilo de vida, algunas canciones tradicionales y su flora y fauna.

Estas primeras semanas del trimestre serviran, en el dmbito légico-matematico, para
realizar un repaso de los aspectos numéricos vistos con anterioridad, de cara a
iniciarse con la resolucion de problemas. Los contenidos que se trabajardn seran: los
nimeros del 1 al 100, la adicion y la sustraccidon. Algo similar ocurrird con la

lectoescritura, donde se repasaran todas las letras del abecedario.
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- Progresar en la
adquisicién de habitos y
actitudes relacionados con
la higiene, el aseo y el
fortalecimiento de la
salud, apreciando y
disfrutando de las
situaciones cotidianas de
equilibro y bienestar como
lavarse las manos,
estornudar en el codo y
abrigarse.

- Conocer algunas
enfermedades habituales
de la infancia: constipados,
roturas de huesos y
vomitos.

- Reconocer, utilizar y
realizar la grafia de los
numeros del 1 al 100.

- Iniciarse en las
operaciones matematicas
basicas de adicion y
sustraccion.

- Conocer, identificar y
nombrar cuerpos
geométricos: piramide.

- Observar y explorar su
entorno: el desierto.

- Conocer el ciclo vital: el
nacimiento y la muerte.

- Reconocer y realizar la
grafia de todas las letras
del abecedario.

- Leer y escribir palabras
formadas por cualquiera
de las letras del
abecedario.

- Cantar, escuchar, bailar e
interpretar canciones
tradicionales del desierto.

- Conocer la arquitectura
del antiguo Egipto: las
pirdmides.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.

- La salud y el cuidado de si
mismo. (SIE, CSC)* (C)**

- Acciones y situaciones
que favorecen la salud y
generan bienestar propioy
de los demas: lavarse las
manos, estornudar en el
codo y abrigarse. (SIE, CSC)
(A)

- El dolor corporal y la
enfermedad: constipados,
roturas de huesos y
vomitos. (C)

- Adopcidn de

- Los numeros cardinales
del 1 al 100. (CMCT) (C)

- Iniciacién a la adicion y
sustraccion con numeros.
(CMCT) (P)

- Cuerpos geomeétricos:
pirdmide. (CMCT) (C)

- Paisajes del mundo:
desierto. (CMCT) (C)

- Aproximacion al ciclo
vital, del nacimiento a la
muerte. (CMCT) (C)

- Escritura y lectura de
palabras formas por
cualquiera de las letras del
abecedario. (CCL) (P)

- Canciones del mundo: el
desierto. (CCL, CEC) (C)

- Iniciacién al arte de la
arquitectura del antiguo
Egipto: las pirdmides. (CCL,
CEC) (C)

- Adquisicién de
vocabulario basico en
inglés relacionado con las
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comportamientos de
prevencion y seguridad en
situaciones habituales,
actitud de tranquilidad y
colaboracién en
situaciones de enfermedad (P)
y pequefios accidentes.
(SIE, CSC) (A)

profesiones. (CCL) (C)

- Comprensidn de textos
sencillos transmitidos
oralmente en inglés. (CCL)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacion lingtistica), CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia
y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C

(Conceptual) y P (Procedimental).

- Realizar autbnomamente
de actividades habituales
para favorecer el cuidado
personal y la salud: lavarse
las manos, estornudar en
el codo y abrigarse.

- Conocer e identificar
algunas enfermedades
habituales: constipados,
roturas de huesos y
vomitos.

- Conocer qué hacer ante
la enfermedad.

- Reconocer la grafia de los
nuimeros del 1 al 100.

- Realizar la grafia de los
numeros del 1 al 100.

- Realizar sumas sencillas.
- Realizar restas sencillas.

- Identificar cuerpos
geométricos: pirdmide.

- Identificar algunas de las
caracteristicas del
desierto.

- Conocer el ciclo vital.

- Reconocer la grafia de
todas las letras del
abecedario.

- Realizar la grafia de todas
las letras del abecedario.

- Leer palabras formadas
por cualquiera de las letras
del abecedario.

- Escribir palabras
formadas por cualquiera
de las letras del
abecedario.

- Memorizar canciones y
bailes tradicionales del
desierto.

- Identificar la arquitectura
del antiguo Egipto: las
piramides.

- Conocer vocabulario
basico en inglés
relacionado con las
profesiones.
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- Comprender textos
orales sencillos
transmitidos en inglés.

- Estornudo en el codo y me lavo las manos
frecuentemente.

- Conozco los numeros del 1 al 100.

- No me equivoco al sumar.

- No me equivoco al restar.

- Conozco todas las letras del abecedario y sé formar
palabras con ellas.

- Sé donde se enterraban a los faraones en el antiguo
Egipto.

- Conozco tres caracteristicas del desierto.

- Sé cantar una cancién del desierto.

Esta unidad didactica, comenzara con la [dmina de la momia de Nespamedu del Museo
Arqueoldgico Nacional que se expondra en el museo del pasillo. A raiz de esta imagen,
se preguntara a los alumnos si saben qué hay en la imagen (una momia) y donde

puede haberse encontrado (en Egipto).

Después se hablara del protagonista de esta historia, Nespamedu, y se veran algunos
fragmentos del documental La momia de oro para que los alumnos se acerquen a este

personaje histdrico del que conocerdn su vida y muerte. También se hablara del lugar
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en el que eran enterrados los faraones y personas importantes en el antiguo Egipto

(para lo cual se visitara el Templo de Debod).

Aprovechando el hecho de que Nespamedu fue médico del faradén se trabajaran
también esta semana algunos aspectos relacionados con la salud como équé hacemos
cuando nos ponemos malos? écdmo podemos evitar ponernos malos? o équé hacen
los médicos y por qué son tan importantes? Se preguntard a las familias para que, en
caso de que haya algun padre o madre médico, puedan venir a contar a los alumnos en

qué consiste su trabajo.

El pensamiento ldgico-matemdatico se desarrollardé mediante la metodologia de
rincones. A lo largo de la semana los alumnos realizardn cuatro rincones relacionados
con el contenido matematico de esta unidad didactica que se centrara en hacer un
repaso de los contenidos vistos hasta el momento. Dado que esta unidad didactica
marca el inicio del tercer trimestre (en el que se comenzaran a trabajar los problemas),
se repasaran parte de los contenidos matematicos vistos hasta el momento: los
numeros del 1 al 100, la suma y la resta. Los cuatros rincones dedicados a este aspecto

seran:

1. Sumas con pirdmides. En una bolsa habrd pequefias piramides en las que estard
escrito (en una de sus caras) un niumero del uno al diez. Cada alumno debera
coger dos piramides y sumar su valor.

2. Restas en botes. En la mesa se dispondran 11 botes cada uno con un niumero
del 0 al 10. Ademas, los alumnos tendran unas tarjetas con una resta en cada
una de ellas, los alumnos tendrdn que meter cada tarjeta en el bote que
corresponda al resultado de su resta.

3. Colorea los objetos. Los alumnos tendran una ficha con un gran nimero de
pequenos objetos relacionados con Egipto. Deberdn colorear los objetos en
funcién de lo que aparezca escrito en la leyenda que aparece debajo de la ficha.
Por ejemplo: 3 momias verdes.

4. Serpientes y escaleras. Los alumnos jugardn al juego de mesa de serpientes y
escaleras. Se jugard con dos dados, de manera que los alumnos tengan que

sumar el resultado de los dados.
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Al finalizar la semana se leerd el libro viajero de los problemas. Este libro viajero
consiste en una imagen (por ejemplo, una imagen de 4 vasos de leche llenos y 1 vacio)
que pueda sugerir un problema que los alumnos, con ayuda de sus familias, deberan

redactar.

En cuanto al desarrollo lecto-escritor, se empleara esta unidad diddactica para realizar
un repaso a todo lo visto anteriormente. Dado que los alumnos ya han visto todas las
letras del abecedario, se espera que puedan leer y escribir palabras formadas por
todas las letras. No obstante, esta unidad didactica se plantea como refuerzo para
quien no haya aprendido todas las letras y como repaso para aquellos que si lo hayan

hecho. Los cuatros rincones dedicados a esta letra seran:

1. Escritura de palabras con la letra misteriosa. Los alumnos sacaran de una bolsa
una pelota de pimpdn en el que hay escrita una letra del abecedario. El alumno,
debera escribir dos palabras que empiecen por esa letra.

2. Sopa de letras. Los alumnos deberan encontrar 10 palabras dentro de una sopa
de letras. Como apoyo, en la hoja apareceran en imagen las palabras que
deben encontrar.

3. Tabu. Los alumnos jugaran al juego del tabu. En el centro de la mesa se
colocara un mazo de tarjetas con distintas palabras, uno de ellos cogerd una
tarjeta y tendra que explicar a sus comparieros qué es sin decir esa palabra.

4. Lince. Los alumnos jugaran al juego del Lince versionado. En este caso, los
jugadores deben encontrar todas las imagenes que empiecen por la letra

seleccionada.

A lo largo de la semana se ha hablado mucho de pirdmides y de cédmo fue su
construccion, pero nadie parece estar muy seguro de como pudieron construirse las
pirdmides. Por ello, se va a dedicar la sesidon de atelier a este aspecto. Durante la
semana, los alumnos se dividirdn en cuatro grupos y deberdn acordar cémo realizar
una pirdmide: seleccionar el material con el que la quieren realizar, decidir si su

pirdmide sera grande o pequeiia y realizar bocetos de su disefio.

El viernes, al llegar al atelier, cada grupo tendrd en su zona de trabajo los materiales

que habra elegido previamente para realizar su piramide, y todos los equipos se

140



pondran manos a la obra. Al finalizar las piramides, entre todos, se votard cudl ha sido
la mejor piramide (la mas estable y la que mas forma de pirdmide tenga). Los alumnos

del grupo ganador, tendrdn el honor de ser nombrados arquitectos del faradn.

La segunda semana de esta unidad didactica supone la finalizacion de la unidad
dedicada a Nespamedu. Ahora que los alumnos conocen bien la historia de este

personaje histérico, se adentraran en el estudio del lugar en el que vivia: el desierto.

A partir de la obra Escena en el desierto de Francisco Lameyer y Berenguer, se tratara
de dar respuesta a lo largo de la semana a cuestiones como ¢quiénes viven en el
desierto? équé hay en el desierto? icdmo es el clima del desierto? y équé flora y fauna

se puede encontrar en este paisaje?.

Esta semana, la profesora trabajara especialmente ligada con la especialista de musica,
ya que una parte del aprendizaje sobre el desierto consistird en el aprendizaje de
canciones y bailes tipicos de Egipto. La profesora de musica realizara actividades con
los alumnos en las que emplee un ocean drum, un instrumento similar a un tambor
con arena dentro que, aunque su finalidad es imitar el sonido del mar, también

recuerda al sonido de la arena del desierto.

El pensamiento ldgico-matematico se desarrollard mediante la metodologia de
rincones. A lo largo de la semana los alumnos realizaran cuatro rincones relacionados
con el contenido matematico de esta unidad diddctica que se centrara en hacer un
repaso de los contenidos vistos hasta el momento. Dado que esta unidad didactica
marca el inicio del tercer trimestre (en el que se comenzaran a trabajar los problemas),
se repasaran parte de los contenidos matematicos vistos hasta el momento: los
nimeros del 1 al 100, la suma y la resta. Los cuatros rincones dedicados a este aspecto

seran:

1. Llaves y candados. Los alumnos recibirdn un manojo de llaves y unos candados.
En los llaveros de cada llave aparece escrita una suma, mientras que en los

candados aparece un numero del 1 al 20. Los alumnos tendrdn abrir los
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candados eligiendo la llave cuya suma tiene por resultado el numero que
aparece en el candado.

Carreras de camellos. Los alumnos haran una carrera de camellos sobre una
recta numérica del 1 al 100 pintada el suelo. Los camellos avanzaran por la
recta numérica lanzando un dado.

Sumas y restas. Los alumnos recibiran botes con distintas sumas y restas
escritos en ellos. En cada bote tendran que introducir tantos palos como
resultado obtengan de la suma o resta que aparezca en el bote.

Primeros problemas. Los alumnos deberan resolver un problema tipo:
“Nespamedu tenia X dientes, pero después de comer muchos dulces se le han
caido Y dientes. ¢ Cuantos dientes tiene ahora Nespamedu?” Para su resolucion,
los alumnos tendran como apoyo un dibujo de Nespamedu sin ningun diente
en la boca, por lo que para resolver el problema primero tendran que dibujar
todos los dientes que tenia Nespamedu y después tendran que tachar los que

se le hayan caido.

Al finalizar la semana se leera el libro viajero de los problemas.

En cuanto al desarrollo lecto-escritor, se empleara esta unidad didactica para realizar

un repaso a todo lo visto anteriormente. Dado que los alumnos ya han visto todas las

letras del abecedario, se espera que puedan leer y escribir palabras formadas por

todas las letras. No obstante, esta unidad didactica se plantea como refuerzo para

quien no haya aprendido todas las letras y como repaso para aquellos que si lo hayan

hecho. Los cuatros rincones dedicados a esta letra seran:

1.

¢Qué letrita es? Los alumnos recibirdn tarjetas en las que aparecen varias
imagenes cuya palabra empieza por la misma letra. Los alumnos tendran que
identificar por qué letra empiezan todas las palabras de la tarjeta y poner una
pinza de esa letra en la tarjeta.

Crucigrama. Los alumnos completaran un crucigrama de 10 palabras
compuestas por las distintas letras del abecedario. Para su resolucion en lugar

de una definicion se da una imagen.
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3. Scrabble. Los alumnos jugaran a una version simplificada de este juego. Cada
jugador tendrd que escribir la palabra que le toque de un taco de tarjetas con
distintas imagenes. Si tiene letras suficientes (entre las suyas y las que hay en el
tablero) podra escribir la palabra, si no debera coger letras hasta que pueda
escribirla en el tablero.

4. Domind. Los alumnos jugaran a un domind cuyas fichas se componen en un
lado por una frase que corresponde a la definicion de una persona (rubia, ojos
azules, gafas) y en el otro lado por una imagen. Los alumnos deberan asociar la

imagen a la definicion.

La actividad del atelier de la semana serd una actividad especial por el material que se
va a emplear para su realizacidn, un material que ademas esta muy presente en el

desierto: la arena.

Alo largo de la semana los alumnos trabajaran en grupo y tendran que crear una breve
historia sobre el desierto. Una vez en el atelier, los alumnos haran un total de siete
ilustraciones por grupo para acompanar a sus historias. Para realizar estas ilustraciones
se utilizardn mesas de luz sobre las que se pondra arena, de manera que los alumnos
puedan dibujar sobre ella. Se hardn fotografias de las ilustraciones y después se
imprimiran en papel, ya que servirdn mas adelante para que los alumnos cuenten su

historia a los compafieros.

A continuacién, se detallan en una tabla los recursos materiales y didacticos

necesitados para el desarrollo de esta unidad didactica:

Rincon lecto- Fungibles: Lapices, gomas y sacapuntas.

escritura Realizados por el profesor: pelotas de pimpdn con letras del abecedario,
fichas (sopa de letras y crucigrama), tarjetas con palabras escritas,
tarjetas con imagenes de palabras que empiezan con la misma letra,
pinzas con letras del abecedario, Scrabble (adaptacion del juego), domino
(adaptacion del juego).
Comercializados: Lince.

Rincén légico- Fungibles: Lapices, gomas, sacapuntas, cinta adhesiva de colores, tiza.
Realizados por el profesor: pelotas de pimpdn con niumeros del 1 al 10,
matematico tarjetas con restas, fichas (colorear objetos y Nespamedu).

Comercializados: botes, juego de mesa serpientes y escaleras, llaves y
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candados, palos depresores.

Atelier Fungibles: materiales para construir las piramides (cartones de leche,
legos, palillos de brocheta y gominolas, terrones de azlcar...), arena.
Comercializados: mesa de luz, camara fotografica, impresora, ordenador.

Laminas Lamina de la momia Nespamedu del Museo Arqueoldgico Nacional.

Lamina de Escena en el desierto de Francisco Lameyer y Berenguer.

En el aula se encuentran dos alumnos ACNEAE que recibiran medidas de apoyo.

En el caso del alumno que presenta inmadurez articulatoria que afecta a su
pronunciacién se trabajara paralelamente a la especialista de Audicién y Lenguaje, que
dara las pautas a seguir en clase. En esta unidad didactica muy enfocada en repasar los
contenidos anteriores, se hara una evaluacidn para comprobar los avances de este

alumno y establecer un plan de trabajo para el resto del cuatrimestre.

En cuanto al alumno con altas capacidades intelectuales, este si recibirda medidas
extraordinarias en forma de una adaptacion curricular que supondrd una ampliacién
de los contenidos. Para él se van a seleccionar varios estandares de aprendizaje de
diferentes asignaturas del primer curso de Educacidn Primaria relacionados con los
contenidos trabajados a lo largo de la unidad. En el caso de esta unidad los estandares

de aprendizaje seleccionados son:
- Observa en fotografias o videos diferentes tipos de paisaje. (Ciencias sociales)

- Localiza los continentes y océanos en el globo terrdqueo. (Ciencias sociales)

- Identifica y valora habitos de vida saludables para prevenir enfermedades. (Ciencias
de la naturaleza)

- Efectda sumas (con y sin llevadas) y restas. (Matematicas)

Durante la primera semana de esta unidad didactica los alumnos visitaran el templo de
Debod. No se realiza la visita al Museo Arqueoldgico Nacional, porque se ha dejado
esta visita para mds adelante, en la unidad 13, donde se aprovechara también para

hacer una visita a Nespamedu.
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La biblioteca de aula se llenard de libros, revistas y atlas dedicados a los temas vy
contenidos trabajados en la unidad. En este caso: el desierto, el moderno y antiguo
Egipto, los faraones y las momias y la salud. De manera que los alumnos tengan a su

alcance material para consultar y saciar su curiosidad.

Todas las semanas se leera una nueva pagina del libro viajero del arte, en este libro
viajero cada nifo debera poner una fotografia de una obra de arte que le guste (una
pelicula, un cuadro, una escultura, un libro...) que elegira con ayuda de su familia, para

explicar en clase por qué le gusta y darsela a conocer a sus compafieros.

Ademads, todos los viernes por la tarde de 14:00 a 14:45 se ird a la biblioteca. La
biblioteca se entendera mas como mediateca y no solo se visitara para leer libros,
dependiendo de la semana se realizaran pequefios talleres, se sacaran libros o se

realizardn cuentacuentos.

En el caso de las dos semanas que dura esta unidad, las actividades que se realizaran
seran: un taller de lectura de jeroglificos, en el que los alumnos descifraran los
jeroglificos que Nespamedu les ha dejado en la biblioteca, y un cuentacuentos en
forma de Kamishibai (un cuentacuentos sobre una caja que simula un pequefio
escenario) realizado por los propios alumnos con sus historias inventadas y las

ilustraciones de arena realizadas en el atelier.

Ademads, se recordara y celebrard el dia del libro el 23 de abril.

Durante esta unidad se utilizard la cdmara fotografica como recurso para pasar a un
formato bidimensional (el papel o la imagen digital) de un objeto tridimensional (las

composiciones en arena sobre las mesas de luz).

Ahora que muchos alumnos saben escribir palabras completas, se promovera el uso
auténomo de la pizarra digital, que sera un recurso mas (como lo es la biblioteca del
aula) para que los alumnos busquen informacién sobre los temas tratados a lo largo de

la semana.
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A lo largo de esta unidad los alumnos van a aprender vocabulario en inglés relacionado con los
contenidos de la unidad, gramatica y algunos aspectos culturales de paises en los que el inglés

es el idioma hablado como primera lengua, como Reino Unido y Estados Unidos.

El objetivo principal es que los alumnos desarrollen sus habilidades comunicativas (hablar y

escuchar), que sean capaces de comunicar algunas ideas y que ganen precision y fluidez.

Para conseguir estos objetivos, la profesora cooperara con la auxiliar de conversacién quien

interactuara con los alumnos para mejorar sus habilidades comunicativas.
El vocabulario, la gramatica y los aspectos culturales trabajados en esta unidad son:

Primera semana | Vocabulario: Profesiones (médico, profesor, granjero, bombero y policia).
Gramatica: / am .... years old.
Aspectos culturales: Bobby police.

Segunda semana Vocabulario: Repaso de unidades anteriores (zorro, ratén, tren, barco,
huevos y jaman).

Gramatica: / don’t like it.

Aspectos culturales: Dia del libro. Green eggs and ham (Dr. Seuss)

Durante la segunda semana, los alumnos celebraran el Dia del libro. Para hacer esto, la
profesora de inglés y la auxiliar de conversacidn disefiaran varias actividades relacionadas con
el libro escrito por el famoso escritor americano Dr. Seuss, Green eggs and ham. Una de las
actividades sera que cada alumno tendra una tarjeta con la imagen de algunas de las palabras
qgue aparecen en el libro (zorro, ratdn, tren, barco, huevos y jamdn). Cuando la auxiliar de
conversacién esté leyendo el libro, los estudiantes tendran que ensefiar sus tarjetas cuando

esta diga la palabra que tiene dibujada en su tarjeta.

Throughout this unit, children are going to learn vocabulary related to the contents of this unit,
some grammar and, also, some cultural aspects from countries where English is used as the

first language such as UK and USA.
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The main target is that children develop their communicative skills (speaking and listening).

Children should be able to communicate some ideas and to gain accuracy and fluency.

In order to achieve this, the teacher is going to cooperate with the language assistant who will

talk to the children improving their communication skills.

The lexical sets, the grammar and the cultural aspects working in this unit would be:

1st week Lexical set: Professions (doctor, teacher, farmer, firefighter and police
person).
Grammar: | am .... years old.
Cultural knowledge: Bobby police.

2nd week Lexical set: Review (fox, mouse, train, boat, eggs and ham).
Grammar: | don't like it.

Cultural knowledge: Book day / Green eggs and ham (Dr. Seuss)

In the second week, children are going to celebrate Book day. In order to do that, the English
teacher and the language assistant are going to create different activities related to the
famous book written by the American writer Dr. Seuss, Green eggs and ham. One of the
activities would be that each student would have a flash card with the image of different
words that appear in the book (fox, mouse, train, boat, eggs and ham). When the language
assistant is reading the book, students should show their flash cards when language assistant

says the word that they have in their cards.

El valor que se trabajara principalmente a lo largo de esta unidad didactica serd el de la
consciencia de la importancia de la salud, tanto la salud personal como de las personas
gue nos rodean. También se trabajard en el respeto hacia aquellas profesiones que
velan para que nuestra salud se mantenga y la importancia de mantener unos habitos

saludables.

Aunque sin ser objetivo como tal, porque ya se ha trabajado a lo largo de otras

unidades, también tendra mucha importancia el trabajo en equipo. Los dos proyectos
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artisticos que se desarrollardan durante la semana, y que culminaran en el atelier, se

realizardn en grupo.

La relaciéon de las competencias clave con los contenidos trabajados durante esta

unidad didactica esta especificado en la tabla de contenidos.
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32 de Educacion Infantil
2 semanas (del 27 de abril al 8 de mayo)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-11

Durante las dos ultimas semanas, en la clase ha comenzado a haber ciertos conflictos
en los que la intervencién de la profesora ha sido necesaria. No todos los nifios saben
como deben afrontar los pequenos conflictos que se dan en el aula y estos acaban
creciendo en intensidad. Esto ha llegado también a los padres que se han mostrado

preocupados en la ultima reunién grupal del curso.

Por ello, merece la pena dedicar dos semanas a poner medidas a este problema que se
esta presentando en el aula y dotar a los alumnos de herramientas para solucionar
conflictos. Se abordara este tema desde la perspectiva de la guerra, entendida como
consecuencia fatal de la incapacidad para solucionar los conflictos, y de la paz,
entendida como consecuencia deseable fruto del buen entendimiento. Para ello se

trabajard con los cuadros: Guernica (Pablo Ruiz Picasso) y El abrazo (Juan Genovés).

También tendra mucha importancia el libro escogido para trabajar esta unidad
Waterloo&Trafalgar, la historia en imagenes de dos personajes antagonicos que pese a
estar enfrentados acaban siendo amigos y descubren que en lugar de estar en bandos
contrarios siempre han estado en el mismo lado. Este libro permitird trabajar la
interpretacion de imagenes, porque el libro carece de texto, y trabajar la gestualidad

del cuerpo.

En cuanto al desarrollo légico matematico, tras el repaso realizado las semanas
pasadas, se comenzara a trabajar en la resolucidon de problemas sencillos, que ademas
permitirdn seguir trabajando el resto de contenidos anteriores. En cuanto al desarrollo
de la lecto-escritura, los alumnos comenzardn a escribir las primeras frases sencillas y a
leer los primeros libros (mas o menos sencillos en funcion del nivel alcanzado por cada

uno de ellos).
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Objetivos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- Identificar y respetar los
sentimientos, emociones,
necesidades y preferencias
propias y de los demas.

- Desarrollar habilidades
para afrontar situaciones
de conflicto: respetar al
otro, escuchar las
opiniones ajenas y
expresar las propias.

- Iniciarse en la resolucién
de problemas.

- Conocer y aceptar las
normas que hacen posible
la vida en grupo.

- Leer y escribir palabras y
oraciones sencillas.

- Leer e interpretar
imagenes.

- Representar pequefias
escenas usando como
recurso para la expresion
gestos y movimientos.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.

Contenidos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- Identificacion y
aceptacion de los
sentimientos, emociones,
necesidades y preferencias
propias y de los demas.
(CSC)* (A)**

- Habilidades para afrontar
situaciones de conflicto:
respetar al otro, escuchar
las opiniones ajenas y
expresar las propias.

(CSC) (A)

- Resolucidn de problemas
que impliquen operaciones
sencillas. (CMCT) (P)

- Normas que rigen la
convivencia en los grupos
a los que pertenece el
alumno: la escuela. (CSC)

(€)

- Disposiciéon para resolver
conflictos cotidianos
mediante el didlogo de
forma progresivamente
auténoma. (CSC) (A)

- Lectura de palabras,
oraciones y textos
sencillos. (CCL) (P)

- Escritura de palabras 'y
oraciones sencillas. (CCL)

(P)

- Interpretacion de
imagenes. Comprension de
imagenes secuenciadas
cronolégicamente (CCL,
CPAA, CEC) (A, P)

- Experimentacion de
gestos y movimientos
como recursos corporales
para la expresiéony
comunicacién. (CCL) (P)

- Comprension de ordenes
sencillas en inglés. (CCL)(P)
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*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacidn lingtistica), CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia
y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C
(Conceptual) y P (Procedimental).

Criterios de evaluacion

AREA 3. Lenguajes:

Comunicacion y representacion

AREA 2. Conocimiento del

entorno

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

- Reconocer y manifestar
respeto por los
sentimientos, emociones,
necesidades y preferencias
propias y de los demas.

- Mostrar habilidades para
afrontar situaciones de
conflicto: respetar al otro,
escuchar las opiniones
ajenas y expresar las
propias.

- Resolver problemas en
los que haya que aplicar
operaciones sencillas para
su resolucion.

- Conocer y aceptar las
normas que hacen posible
la vida en grupo.

- Analizar situaciones
conflictivas y realizar un
adecuado tratamiento y
resolucién de las mismas.

- Leer palabras, oraciones
y textos sencillos.

- Escribir palabras y
oraciones sencillas.

- Interpretar imagenes.

- Utilizar como recurso
para la expresion gestos y
movimientos.

- Comprender ordenes
sencillas en inglés.
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32 de Educacion Infantil
3 semanas (del 11 al 29 de mayo)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-9-1

Se aborda, antes de la llegada del mes de junio, la que serd la ultima unidad de

duracion de tres semanas del curso que estard dedicada al arte prehistdrico.

La Prehistoria es un contenido que estd especificado en el curriculo pero que, sin
embargo, suele ser complejo de abordar debido a las dificultadas de los alumnos para
comprender el tiempo. Ademas, se trata de un contenido que suele enfocarse siempre
desde los mismos lugares comunes: la cueva y el hombre prehistdrico. Para tratar de
no caer en esto y facilitar el entendimiento de una parte de la prehistoria a los
alumnos, se va a tratar de darle un enfoque diferente, centrado mas en lo
artistico/social que en lo histdrico, aunque dada su importancia también se trabajaran

estos aspectos.

Con el objetivo de conseguir esto, se va a tratar la Prehistoria casi como si se tratara de
un movimiento artistico que, ademas, conecta con otro movimiento actual: el arte
callejero. Partiendo de la idea de que tanto arte Prehistérico como arte callejero
tienen como punto en comun el soporte de buena parte de sus obras, la pared, se
tratara de realizar conexiones entre uno y otro. Incidiendo también en la idea de que
desde que el hombre es hombre este ha tratado de expresarse a través de la creacién

plastica, aunque sus modos de vida hayan cambiado mucho.

Para trabajar esto, se realizara una visita al Museo Nacional Arqueolégico y a su réplica
de la cueva de Altamira, donde se recordaran las figuras de Marcelino Sanz de
Sautuola y su hija Maria. Paralelamente, se trabajard con la obra de los grafiteros
Suso33 y Anna Taratiel, que serviran de inspiracion para que los alumnos realicen sus
propios grafitis. Ademds de concienciar en la importancia de mantener cuidados los

espacios porque no se pueden realizar estos grafitis en cualquier sitio.
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También se realizara un acercamiento a la Prehistoria desde el cine, un arte que

también necesita de un pared para ser proyectado. Durante el desarrollo de la unidad

se visionaran las peliculas El Viaje de Arlo y Los Croods.

En el drea ldgico matematico se seguira avanzando con la resolucién de problemas y

en el de lectoescritura se seguird avanzando en su desarrollo.

Objetivos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- Desarrollar actitudes de
respeto hacia los espacios
y objetos.

- Aceptar las criticas para
mejorar y valorar el
trabajo bien hecho.

- Iniciarse en la resolucién
de problemas.

- Explorar de forma activa
su entorno generando
interpretaciones sobre
hechos significativos: la
Prehistoria.

- Leer y escribir palabras,
oraciones y textos
sencillos.

- Reconocer los colores
primarios y su mezcla.

- Conocer algunas
manifestaciones culturales
de su entorno: el cine.

- Conocer técnicas basicas
de expresidn artistica: el
grafiti.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.

Contenidos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:
Comunicacion y representacion

- Utilizacion adecuada de
espacios, elementos y
objetos. (CSC)* (A)**

- Mantenimiento de
limpieza y orden en el
entorno. (CSC) (A)

- Aceptacion de las

correcciones para mejorar.

- Resolucidn de problemas
gue impliquen operaciones
sencillas. (CMCT) (P)

- Iniciacion a la Historia. La
Prehistoria: el arte
prehistérico. (CMCT) (C)

- El hombre prehistoérico:
vida cotidiana, vivienda y

- Lectura y comprension de
palabras, oraciones y
textos sencillos. (CL) (P)

- Escritura de palabras 'y
oraciones sencillas. (CL) (P)

- Acercamiento a
producciones
audiovisuales como
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(SIE) (A)

- Valoracién y gusto por el
trabajo bien hecho. (SIE)
(A)

trabajo. (CMCT) (C)

- Identificacion de algunos
cambios en el modo de
vida y las costumbres a lo
largo del tiempo. (CMCT)

(P)

peliculas. (CEC) (A)

- Los colores primarios y su
mezcla. (CEC) (C)

- Técnicas basicas de
expresion plastica: el
grafiti. (CEC) (P)

- Comprension de textos
sencillos en inglés
transmitidos oralmente.
(CCL) (P)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacion lingtistica), CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia

y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de

iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C

(Conceptual) y P (Procedimental).

- Manifestar respeto hacia
los espacios y objetos.

- Mantener la limpieza 'y
orden del entorno.

- Aceptar las criticas.

- Valorar el trabajo bien
hecho.

- Realizar problemas que
impliquen operaciones
sencillas.

- Identificar y entender
algunos aspectos de la
Prehistoria: el arte
prehistérico.

- Conocer los modos de
vida del hombre
prehistérico.

- Identificar alguna
diferencia entre el modo
de vida actual y la del
hombre preshistorico.

- Leer y comprender
palabras, oraciones y
textos sencillos.

- Escribir palabras y
oraciones sencillas.

- Interpretar imagenes de
peliculas.

- Identificar los colores
primarios y su mezclay
realizar mezclas de
colores.

- Expresarse mediante el
uso de distintas técnicas
de expresidn artistica: el
grafiti.

- Comprender de textos
orales sencillos en inglés.
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32 de Educacion Infantil
2 semanas (del 1 al 12 de junio)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-13

Se acercan las ultimas semanas del curso escolar y es que, aunque parezca mentira, ya

solo quedan tres semanas para terminar el curso: jQué rapido ha pasado el tiempo!

Precisamente, el tiempo serd el protagonista de estas Ultimas semanas del curso
escolar. En estas ultimas semanas el tiempo parece ser protagonista en el aula, los
alumnos no dejan de preguntar ¢cuanto tiempo falta para las vacaciones? Y ¢cudnto
tiempo les queda para ser alumnos mayores de Primaria? Como parece que es un
tema que interesa bastante y que, evolutivamente, los alumnos se encuentran en un

buen momento para trabajarlo se dedicaran dos semanas a ello.

A lo largo de la historia el hombre ha tratado de medir el tiempo de muy distintos
modos, un buen ejemplo de ello es el Reloj de Sol de Baedo Claudia del Museo
Arqueoldgico a partir del cual los alumnos hardn primeras estimaciones del tiempo a
partir de sus sombras y la luz solar. También exploraran el reloj mecdnico, a partir de la
coleccién de relojes del Museo Nacional del Romanticismo y se hard una primera
iniciacién a la lectura de las horas. Entre todos, se realizard una pequefia investigacion
sobre este invento de la humanidad tan util e integrado en el dia a dia de todos que

casi pasa desapercibido.

A lo largo de esta unidad se hara especial hincapié en el desarrollo de la orientacién
temporal mediante horarios y ordenacidn de secuencias, que también permitiran

desarrollar el contenido matematico de los nimeros ordinales.

En cuanto al desarrollo de la lecto-escritura, se continuara con su desarrollo habitual.
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Objetivos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del

entorno

AREA 3. Lenguajes:

Comunicacion y representacion

- Realizar, de manera cada
vez mas auténoma,
actividades habituales:

orientarse temporalmente.

- Utilizar los
cuantificadores basicos:
los ordinales del 12 al 109.

- Iniciarse en la estimacion
y medida del tiempo.

- Conocer y usar los
distintos instrumentos de
medida: el reloj.

- Leer y escribir palabras y
oraciones sencillas.

- Utilizar la lengua como
instrumento de
comunicacion y expresion
de ideas.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.

Contenidos

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:

Comunicacion y representacion

- Nociones basicas de
orientacién en el tiempo.
(SIE)* (P)**

- Los numeros ordinales
del 12 al 102. (CMCT) (C)

- Estimacidn intuitiva y
medida del tiempo: el
reloj. (CMCT) (P)

- Ubicacién temporal de
actividades de la vida
cotidiana. (CMCT) (P)

- Aparatos: utilidad,
funcionamiento e
inventores. El reloj.
(CMCT) (C)

- Lectura y comprension de
palabras, oraciones y
textos sencillos. (CCL) (P)

- Escritura de palabras 'y
oraciones sencillas. (CCL)

(P)

- Exposicién clara 'y
organizada de ideas. (CCL)
(P)

- Adquisicién de los
primeros nimeros
ordinales en inglés. (CCL)

(C)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacion linguistica), CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia

y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C

(Conceptual) y P (Procedimental).
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Criterios de evaluacion

AREA 1. Conocimiento desi  AREA 2. Conocimiento del AREA 3. Lenguajes:

mismo y autonomia personal = entorno Comunicacion y representacion
- Realizar auténomamente | - Contary conocer los - Leer palabras, oraciones
actividades habituales: primeros diez nUmeros y textos sencillos.

orientarse temporalmente. | ordinales. o
- Escribir palabras y

- Usar instrumentos de oraciones sencillas.

medida de tiempo. N
- Utilizar la lengua oral del

- Conocer algun invento modo mds conveniente
importante de la segun las intenciones
humanidad: el reloj. comunicativas.

- Conocer los primeros
numeros ordinales en
inglés.
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32 de Educacion Infantil
1 semana (del 15 al 19 de junio)
https://anavmenendez.wixsite.com/arte/copia-de-unidad-14

Tanto hablar del tiempo que este se ha pasado volando, y solo queda tiempo para
disfrutar de la Ultima semana de curso y echar la vista atras para ver todo lo que los

alumnos han aprendido y evolucionado en este tiempo.

Esta semana se dedicard a hacer un pequeiio repaso/recopilaciéon de lo aprendido
durante el curso, y a potenciar la confianza de los alumnos, quienes deben afrontar el

cambio de etapa educativa cargados de nuevos conocimientos y con confianza plena.

Para ello, el museo se llenara de algunas de las obras realizadas a lo largo del afio y se
celebrard una exposicion final con carteles, comida e invitaciones para las familias,
merecedoras también de este pequeiio premio al mérito por el trabajo realizado por

todos.

Es innegable que, con todo lo realizado y aprendido durante el afio, los alumnos se han
convertido en verdaderos artistas, como también lo fueron Diego Veldzquez y
Sofonisba Anguissolla de quienes se veran sus retratos para recordar a los alumnos
que todos podemos llegar a ser todo lo que nos propongamos, sea cual sea nuestro

sexo y origen.
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Objetivos
AREA 1. Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

- Formarse una imagen
ajustada y positiva de si
mismo.

- Desarrollar sentimientos
de autoestima y
autonomia personal.

- Aumentar el sentimiento
de confianza en uno
mismo.

z

AREA 2. Conocimiento del
entorno

- Iniciarse en la resolucién
de problemas.

- Relacionarse con los
demas de forma
equilibrada y satisfactoria.

z

AREA 3. Lenguajes:

Comunicacion y representacion

- Leer y escribir palabras,
oraciones y textos
sencillos.

- Conocer algunas
manifestaciones culturales
de su entorno: Diego
Veldzquez y Sofonisba
Anguissolla.

- Iniciarse en el uso oral
del inglés.

Contenidos

AREA 1. Conocimiento de si
mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del
entorno

AREA 3. Lenguajes:

Comunicacion y representacion

- Aceptacién y valoracién
ajustada y positiva de si
mismo. (SIE)* (A)**

- Confianza en las
capacidades propias (SIE)
(A)

(SIE) (A)

- Sensacion de autoestima.

- Resolucidén de problemas
gue impliquen operaciones
sencillas. (CMCT) (P)

- Establecer relaciones de
afecto, respetoy
generosidad. (CSC) (A)

- Lectura y escritura de
palabras y oraciones
sencillas. (CCL) (P)

- Conocer a algunos
artistas representativos:
Diego Veldzquez y
Sofonisba Anguissolla.
(CEC) (C)

- Expresion oral en inglés
con buena entonaciény
pronunciacién. (CCL) (P)

*Siglas de competencias clave: CCL (Comunicacidn lingtistica), CMCT (Competencia matematica y competencias basicas en ciencia
y tecnologia), CD (Competencia digital), CPAA (Aprender a aprender), CSC (Competencias sociales y civicas), SIE (Sentido de

iniciativa y espiritu emprendedor) y CEC (Conciencia y expresiones culturales). ** Siglas de tipos de contenidos: A (Actitudinal), C

(Conceptual) y P (Procedimental).
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Criterios de evaluacion

AREA 1. Conocimiento de si

mismo y autonomia personal

AREA 2. Conocimiento del

entorno

AREA 3. Lenguajes:

Comunicacion y representacion

- Desarrollar una imagen
ajustada y positiva de si
mismo.

- Desarrollar sentimientos
de autoestima y confianza
en uno mismo.

- Resolver problemas en
los que haya que aplicar
operaciones sencillas para
su resolucion.

- Establecer relaciones
equilibradas y
satisfactorias.

- Leer y comprender
palabras, oraciones y
textos sencillos.

- Escribir palabras y
oraciones sencillas.

- Conocer a los artistas:
Diego Veldzquezy
Sofonisba Anguissolla.

- Expresarse oralmente en
inglés con buena
entonaciény
pronunciacion.
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Una buena parte de este Trabajo de Fin de Grado se ha desarrollado durante el aislamiento

forzado por una pandemia de dimensién mundial.

Al comenzar este trabajo jamas hubiera pensado en vivir una situacién parecida. Pretendia
realizar una programacion didactica disefiada por y para formar ciudadanos civicos, capaces de
colaborar, escuchar al otro, debatir ideas y tener un pensamiento critico que expresar sin
miedo. En definitiva, para formar personas con valores de grupo que estuvieran por encima de
intereses egoistas. En aquel momento, solo en teoria o de lejos podia imaginar la importancia
de estos valores, y ahora sé que son justamente esos valores los que nos mantienen a flote

cuando algo que trastoca nuestra vida nos alcanza.

Tampoco podia imaginar la importancia que tendria en estos dias la cultura. Para muchos ha
sido via de entretenimiento, compaiiia frente a la soledad, consuelo en los malos momentos y
fuente de conocimiento para tratar de entender lo que, en el momento de escribir esta
conclusiéon, nos esta pasando. Por supuesto, no hubiéramos sobrevivido a estos dias Unica y
exclusivamente con la cultura, pero desde luego es una caracteristica fundamental de lo que
nos hace humanos. No obstante, también me gusta pensar en un concepto de cultura mas
amplio: como el conocimiento acumulado por el hombre y traspasado de generaciéon en
generacioén, una definicién de cultura que abarca desde conocer cémo cultivar los campos a
cuidar nuestra cultura viva (los abuelos) o a tener la capacidad necesaria para descubrir una

vacuna.

Han sido dias en los que he podido reflexionar mucho sobre la educacion, en particular en uno
de sus principios indiscutibles: el de igualdad. Uno de los objetivos de esta unidad didactica era
que el arte llegara a todos los alumnos, no solo a aquellos que por su situacién socio-cultural
tuvieran un acceso facil a él, que cualquier persona fuera cual fuera su contexto tuviera
herramientas suficientes para leer y valorar todo tipo de expresiones artisticas. Pero no solo
eso, el arte se presenta como una medida de igualdad y diversidad en si misma, todos sean
cuales sean nuestras habilidades y capacidades podemos expresarnos artisticamente. Sin
duda, en los de repensar sobre el acceso igualitario a la educacion el arte deberia estar muy

presente.

Cierro el trabajo con la sensacidn de que, en cierta medida, queda caduco antes incluso de su

finalizacién, en un momento en el que, mas que nunca, todo parece estar a punto de cambiar.
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No obstante, aun tengo la conviccién de que las lineas maestras trazadas en este trabajo
constituyen un punto de partida, lo minimo exigible, lo que un profesor nunca deberia olvidar
transmitir en su aula, porque sin ello no habria cultura, y, por tanto, no existiria lo que nos

hace hombres.

He tratado de plasmar en este trabajo muchas de mis inquietudes e intereses personales,
conectadas por supuesto siempre con las exigencias de un curriculo que marca unas lineas a
seguir, asi como con los intereses y el nivel de nifios de 5 afios. En cierto sentido, considero
gue esta programacién puede considerarse una “programacion de autor”, en consonancia con
la educacion en la que creo, una educacion en la que el profesor se implica de manera
personal y en la que comparte generosamente todo aquello que conoce, no para mostrar su
maestria ni para que sus alumnos conozcan lo mismo que él sabe, sino con el deseo profundo
de ver como sus alumnos le superan y las generaciones que le preceden son mejores

generaciones que la suya propia.
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7. ANEXOS
7.1 ANEXO 1 (Objetivos generales de etapa)

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA ‘

a) Conocer el propio cuerpo y el de los otros y sus posibilidades de accion, adquirir una
imagen ajustada de si mismo y aprender a respetar las diferencias.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural, social y cultural.

¢) Adquirir una progresiva autonomia en sus actividades habituales.

d) Desarrollar sus capacidades afectivas.

e) Adquirir y mantener habitos basicos relacionados con la higiene, la salud, la
alimentacién y la seguridad.

f) Relacionarse con los demds y adquirir progresivamente pautas elementales de
convivencia y relacion social, asi como ejercitarse en la resolucién pacifica de conflictos.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

h) Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectura, en la escritura y en el
movimiento, el gesto y el ritmo.

i) Desarrollar la creatividad.

j) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

k) Iniciarse experimentalmente en el conocimiento oral de una lengua extranjera.
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7.2 ANEXO 2 (Objetivos didacticos del curso)

OBJETIVOS DIDACTICOS DEL CURSO

AREA 1. EL CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

1. Formarse una imagen ajustada y positiva de si mismo, a través de la interaccién con
los otros y de la identificacién gradual de las propias caracteristicas, posibilidades y
limitaciones, desarrollando sentimientos de autoestima y autonomia personal.

2. Reconocer, identificar y representar las partes fundamentales de su cuerpo y algunas
de sus funciones, descubriendo las posibilidades de accién y de expresién y coordinando
y controlando cada vez con mayor precisidén gestos y movimientos.

3. Identificar los propios sentimientos, emociones, necesidades o preferencias, y ser
capaces de denominarlos, expresarlos y comunicarlos a los demas, identificando y
respetando, también, los de los otros.

4. Realizar, de manera cada vez mas autdnoma, actividades habituales, aumentando el
sentimiento de confianza en si mismo y la capacidad de iniciativa y desarrollando
estrategias para satisfacer sus necesidades basicas.

5. Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracidn, evitando actitudes de
discriminacion en funcién de cualquier rasgo diferenciador y comportamiento de
sumisién o dominio.

6. Desarrollar habitos para afrontar situaciones de conflicto.

7. Progresar en la adquisicion de habitos y actitudes relacionados con la seguridad, la
higiene, el aseo y el fortalecimiento de la salud, apreciando y disfrutando de las
situaciones cotidianas de equilibrio y bienestar emocional.

8. Tomar la iniciativa en la realizacion de tareas y en la proposicion de juegos y

actividades.
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OBJETIVOS DIDACTICOS DEL CURSO

AREA 2. CONOCIMIENTOL ENTORNO

1. Observar y explorar de forma activa su entorno generado interpretaciones sobre
algunas situaciones y hechos significativos y mostrando interés por su conocimiento.

2. Conocer y valorar los componentes basicos del medios natural y algunas de sus
relaciones, cambios y transformaciones, desarrollando actitudes de cuidado, respeto y
responsabilidad en su conservacion.

3. Adquirir nociones de geografia a través del paisaje.

4. Conocer los roles y responsabilidades de los miembros mas significativos de sus grupos
sociales de referencia.

5. Relacionarse con los demas, de forma cada vez mads equilibrada y satisfactoria,
interiorizando progresivamente las pautas de comportamiento social y ajustando su
conducta a ellas.

6. Conocer las fiestas y celebraciones de su entorno como fruto de la costumbre y la
tradicion.

7. Conocer y aceptar las normas que hacen posible la vida en grupo y algunas de las
formas mas habituales de organizacién social.

8. Iniciarse en las habilidades matematicas, manipulando funcionalmente elementos y
colecciones, identificando sus atributos y cualidades y estableciendo relaciones de
agrupamiento, clasificacion, orden y cuantificacion.

9. Utilizar los cuantificadores basicos. Conocer los cardinales y ordinales.

10. Conocer, utilizar y escribir la serie numérica para contar elementos.

11. Iniciarse en las operaciones matematicas bdsicas de adicidn y sustraccion.

12. Realizar seriaciones con objetos y numeros.

13. Iniciarse en la estimacién, comparacion y medida de diferentes magnitudes.
Distinguir y usar unidades de medida naturales y convencionales. Utilizar instrumentos
de medida.

14. Iniciarse en la estimacién y medida del tiempo. Conocer y usar los diferentes
instrumentos de medida del tiempo.

15. Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.

16. Orientar y situar en el espacio las formas, los objetos y a uno mismo. Utilizar las
nociones espaciales basicas.

17. Ampliar la curiosidad y el afan por aprender, adquirir fundamentos de pensamiento y
ampliar el campo de conocimiento para comprender mejor el mundo que lo rodea.
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OBJETIVOS DIDACTICOS DEL CURSO

AREA 3. LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

1. Utilizar la lengua como instrumento de aprendizaje, de representacion, de
comunicacion, de disfrute y de expresion de ideas y sentimientos.

2. Valorar y utilizar la lengua oral como un medio de relacion con los demas y de
regulacién de la convivencia.

3. Expresar con correccion emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua
oral y a través de otros lenguajes, eligiendo el que mejor se ajuste a la intenciény a la
situacion.

4. Comprender las intenciones y mensajes de otros nifios y adultos, adoptando una
actitud positiva hacia la lengua, tanto propia como extranjera.

5. Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones.

6. Comprender, reproducir y recrear algunos textos literarios y de tradicion cultural
mostrando actitudes de valoracion, disfrute e interés hacia ellos.

7. Iniciarse en los usos sociales de la lectura y de la escritura explorando su
funcionamiento y valorandolas como instrumento de comunicacidn, informacién y
disfrute.

8. Leer y escribir palabras y oraciones sencillas.

9. Escuchar atentamente la lectura o exposicidén de textos sencillos para comprender la
informacién y ampliar el vocabulario.

10. Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las orientaciones
dadas por el profesor.

11. Iniciarse en la participacién de diferentes situaciones de comunicacidn, respetando
sentimientos, ideas y opiniones y adoptando las reglas bdsicas de comunicacidn.

12. Representar, por medio de la expresion corporal, cuentos sencillos.

13. Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes plasticos,
musical y corporal y realizar actividades de representacién y expresion artistica para
comunicar vivencias y emociones, mediante el empleo de diversas técnicas.

14. Conocer las técnicas basicas de expresion plastica.

15. Reconocer los colores primarios y su mezcla.

16. Cantar, escuchar, bailar e interpretar.

17. Aprender canciones, bailes y danzas.

18. Leer, interpretar y reproducir imagenes en situaciones de comunicacién dirigidas o
espontdneas.

19. Conocer algunas manifestaciones culturales de su entorno.

20. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera para comunicarse en actividades
dentro del aula, y mostrar interés y disfrute al participar en estos intercambios.
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7.3  ANEXO 3 (Secuenciacion de los contenidos del curriculo)

Aunque en el curriculo de Educacién Infantil no se sigue esta especificacidn, aqui se sefialan lo
contenidos en funcidn de si son: contenidos conceptuales (C) que tienen que ver con saber,
contenidos procedimentales (P) que tienen que ver con saber hacer y contenidos actitudinales
(A) que tienen que ver con saber ser.

AREA 1. EL CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

BLOQUE 1. - Caracteristicas y partes externas del cuerpo (C)

El cuerpoyla - El esquema corporal y su representacion (C) (P)

propia - Los cambios fisicos en el propio cuerpo en el tiempo (C) (A)

imagen - Regulacién y control de las necesidades bésicas corporales: nutricion y

excrecion (C) (P)

- Necesidades basicas: la alimentacion (C) (A)

- Las emociones y los sentimientos: el miedo, la alegria y la tristeza.
Identificacion, expresion y control (C) (A)

- Aceptacién y valoracién ajustada y positiva de si mismo y de los
demas. Evitando actitudes de discriminacion (A)

BLOQUE 2. - Confianza en las propias posibilidades de accién (A)
Juegoy - Participacion en juegos y ejercicio fisico (P)
movimiento . Dominio corporal, coordinacién y control motriz (P)

- Orientacion en el espacio (P)

- Orientacion en el tiempo (P)

- Juego simbdlico (A) (P)

- Juegos reglados: conocimiento y participacién activa en los mismo (P)
(A)

- Aceptacidn de las que rigen los juegos (A)

- Actitud de ayuda y colaboracién en el juego (A)

BLOQUE 3. - Progresiva autonomia en la realizacién de las actividades de la vida
La actividad y = cotidiana (P)

la vida - Resolucion de tareas: iniciativa, planificacién y busqueda de
cotidiana soluciones (P)

- Habitos de organizacidn, constancia, iniciativa y esfuerzo (A)

- Habilidades sociales, establecimiento de relaciones afectivas con
iguales y adultos (A)

- Valoracion y gusto por el trabajo bien hecho (A)
- Cuidado y orden de las pertenencias personales (A)

BLOQUE 4. - Habitos que favorecen la salud: la alimentacién y el descanso (C) (A)
El cuidado - Adquisicién de habitos saludables
personalyla . Utilizacién adecuada de espacios, elementos y objetos (A)
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salud - Mantenimiento de limpieza y orden del entorno (A)
- Normas de comportamiento durante la comida y el descanso (C) (A)
- El dolor y la enfermedad. Comportamientos de prevencion (C) (A)
- Identificacién de practicas que favorecen y perjudican la saludo (C)

AREA 2. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

BLOQUE 1. - Paisajes del mundo: el desierto (C)
Medio fisico: - Actitud de respeto y cuidado hacia objetos propios y ajenos de uso
Elementos, individual o colectivo (A)
relaciones y - Percepcidn de los atributos de los objetos y materias: color, formay
medidas textura (C)
- Comparacidn, agrupacién u ordenacion de objetos segun un criterio
dado (P)

- Numeros cardinales (del 1 al 100) y ordinales (del 12 al 102) (C)

- Situaciones de medida. Medicién de la longitud utilizando medidas
naturales (pies, manos o pasos) (P)

- Nociones basicas de medida: alto/bajo, pequeiio/mayor (C)

- Utilizacidon de comparaciones: mas largo qué, mas corto que (C)

- Iniciacidn e interés hacia los instrumentos de medida de longitud: Ia
cinta métrica (P)

- Situaciones de medida. Medicidn del tiempo estimandolo de manera
intuitiva. El reloj (P) (C)

- Iniciacién e interés hacia los instrumentos de medida: la cinta métrica
(P)

- Iniciacién al cdlculo. Operaciones de adicion y sustraccién (de unay
dos cifras sin llevadas) (P)

- Resolucion de problemas sencillos (P)

- Identificacidn y exploracién de figuras planas (circulo, cuadrado,
rectangulo y triangular) y tridimensionales (esfera, cubo y pirdmide) (C)

- Orientacidn y situacion en el espacio. Desplazamientos orientados (P)

BLOQUE 2. - Caracteristicas generales e identificacion de los seres vivos y la
Acercamiento Materia inerte (estrellas, animales, plantas y rocas) (C)

ala - Caracteristicas e identificacién de los animales. Primeras
naturaleza clasificaciones (C)

- El ciclo vital: la vida y la muerte (C) (A)
- Curiosidad, disfrute, respeto y cuidado hacia la naturaleza (A)
- Las plantas y sus partes (C)
- El dia y la noche. Formulacién de conjeturas sobre sus causas (C)
- El Sol y el giro de los planetas a su alrededor (C)
BLOQUE 3. - La familia: sus miembros (los abuelos) (C) (A)
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Cultura y vida
en sociedad

- Valoracidn y respeto por las normas que rigen la convivencia (A)
- El entorno préximo del alumno: el pueblo, la ciudad y la costa (C)

- Formas de organizacién humana en funcién de los distintos paisajes:
rural y urbano (C)

- Tareas y oficios: el artista (C)

- Lugares para divertirse y aprender: el museo (A)

- La tradicion y las costumbres (C)

- La Prehistoria: arte y vida (C)

- Pueblos del mundo: Egipto (C)

- Maquinas y aparatos: el reloj. Utilidad, funcionamiento e inventores
(C)

- Disposicién para compartir y para resolver conflictos (A)

- Interés por participar en las actividades culturales (A)

- Identificacion de cambios en el modo de vida y costumbres debidos al
paso de tiempo (C)

AREA 3. LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

BLOQUE 1. - Utilizacidn y valoracién de la lengua oral para expresarse (P) (A)
Lenguaje - Participacion y escucha activa. Respeto de las normas que rigen la
verbal conversacién: el turno de palabra (P)
1.1. Escuchar, - Exposicion clara y organizacion de ideas (P)
hablary
conversar
BLOQUE 1. - Comprension de palabras y textos sencillos escritos (P)
Lenguaje - Aproximacion a la lengua escrita como medio de comunicacion e
verbal informacion. Uso de distintos soportes escritos (P) (A)
1.2, - Escritura de palabras y oraciones sencillas cumpliendo finalidades
Aproximacion reales (P)
ala lengua - Lectura de textos sencillos en voz alta de manera adecuada con
escrita compresion (P)
- Interpretacién de imagenes (P)
- Comprension y realizacion de imagenes secuenciadas temporalmente
(P)
- Interés por lecturas leidas por otras personas (A)
BLOQUE 1. - Escucha atenta y comprensién de cuentos, relatos, canciones,
Lenguaje leyendas, poesias, rimas y retahilas tradicionales y contemporaneas (P)
verbal - Memorizacidn y recitado de textos cardcter popular (C)
1.3. - Dramatizacion de textos literarios (P)
Acercamiento . Respeto y cuidado hacia la biblioteca. Uso de la misma como recurso
a la literatura | jnformativo y de disfrute (A)
BLOQUE 1. - Uso e interés por el inglés como medio de comunicacién oral (P) (A)
Lenguaje - Actitud positiva hacia el inglés (A)
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verbal

1.4. Lengua
extranjera

BLOQUE 2.
Lenguaje

audiovisual y

tecnologias
dela

informacion y

dela

comunicacion

BLOQUE 3.
Lenguaje
plastico

BLOQUE 4.
Lenguaje
musical

BLOQUE 5.
Lenguaje
corporal

- Comprension de textos orales sencillos en inglés (P)

- Adquisicién, comprensién y produccién de vocabulario basico,
canciones y frases sencillas en inglés (C) (P)

- Expresion en inglés con buena entonacién y pronunciacién (P)

- Uso de normas socialmente establecidas en inglés para el inicio,
mantenimiento y finalizacion de la conversacién (C)

- Iniciacidn al uso de instrumentos tecnoldgicos de comunicacién:
camara (P)

- Acercamiento a producciones audiovisuales: peliculas y videojuegos.
(A)

- La expresion pldstica como medio de comunicacién y representacion
(P)

- Expresion a través de producciones plasticas (P)

- Materiales, Utiles y técnicas para la expresion plastica: dibujo, pintura,
collage, fotografia y modelado (C) (P)

- Representacién de la figura humana (P)

- Los colores primarios y su mezcla (C)

- Interpretacion y valoracion de obras plasticas (A)

- Iniciacidn al arte: pintura, fotografia, escultura y arquitectura (C)

- Autores representativos (C)

- Ambitos de exposicién: el museo (C)

- Reconocimiento de sonidos y ruidos de la vida diaria (C)

- Rasgos distintivos del sonido: corto/largo, agudo/grave (C)

- Interés y participacién activa y disfrute en la interpretacién de
canciones y bailes (A)

- Canciones de su entorno y del mundo (C)
- Utilizacién del cuerpo con intencién comunicativa y expresiva (P)

- Interés y participacién en actividades de dramatizacién, danza, juegos
simbdlico y juegos de expresion corporal (P)
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7.4 ANEXO 4 (Secuenciacion en unidades didacticas)

PRIMER TRIMESTRE

TEMPORALIZACION N¢ TiTULO CONTENIDOS OBRAS
9 de septiembre— |1 | Bienvenidos |- El museo.
20 de septiembre al museo. - Nuimeros del 1 al 10.
(2 semanas) - Las regletas y su valor.
- Las vocales.
- Nombre propio.
23 de septiembre— |2 | Yo, mi, me, - El cuerpoy su - Autorretrato en el tiempo (Esther
18 de octubre contigo. representacion. Ferrer) (MNCARS)
(4 semanas) - Reconocimiento de si - Hombre y mujer (Antonio Lopez)
mismo. (MNCARS)
- Uso de la cdmara - Antropometria sin titulo (Yves
fotografica. Klein)
- Nociones basicas de (MNCARS)
medida. - Untitled (Dance) (Keith Haring)
- Numeros del 1 al 50. (OTRO)
- Letrasm, t, p, |.
21 de octubre — 3 | iMenos - Sentimientos: el miedo. |- La pesadilla (Henry Fuseli)
8 de noviembre gritos, - Numeros del 1 al 100. (OTRO)
(3 semanas) Milagritos! - Letrasf, d, s. - Grito n? 7 (Antonio Saura)

(MNCARS)
- Nifia que rie (Medardo Rosso)
(MNCARS)

11 de noviembre— |4

Un, dos, tres,

- El esquema corporal y su

- Gallina ciega (Francisco de Goya)

(3 semanas)

100.
- Letras v, n, .

29 de noviembre al escondite | dominio. (MNP)
(3 semanas) inglés. - Juegos reglados. - Sala de juegos infantiles (MNR)
- La familia: los abuelos. - Untitle (Floor Sculpture Series)
- Figuras planas (triangulo, | (Donald Judd) (MNCARS)
cuadrado, rectanguloy
circulo) y tridimensionales
(esfera y cubo).
- Letras b, rr, r.
2 de diciembre — 5 |iSearmdel - Navidad. - Com sj fos Nadal (Lluis Casals)
20 de diciembre Belén! - Repaso nimeros del 1 al | (MNCARS)

- La Adoracion de los Reyes Magos
(Juan Bautista Maino) (MNP)

- Belén plaza Sant Jaume 2019
(Paula Bosch) (OTRO)

VACACIONES DE NAVIDAD
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SEGUNDO TRIMESTRE

- Letras h, c (a, o, u),
qu (e, i).

TEMPORALIZACION N2 TiTULO CONTENIDOS OBRAS
7 de enero - 6 | Comery - La nutricién y la - Tortilla cayendo (Claes Oldenburg)
24 de enero pintar, todo | excrecion. (MNCARS)
(3 semanas) es empezar. | - Habitos saludables | - Bodegdn (Clara Peeters) (MNP)
de alimentacion. - Retrete de Fernando VII (Angel Maeso
- Adicion. Gonzalez) (MNR)
- Medida: el peso
- Letrasj, g, g (ue,
ui).
27 de enero — 7 | Animales - Clasificacién de - Mosaico de un pulpo de Villaquejida
14 de febrero (realesy animales. (MAN)
(3 semanas) fantdsticos)y | - Paisajes del - Mujer, pdjaro y estrella (Joan Mird)
dénde mundo. (MNCARS)
encontrarlos. |- Adicidn. - El jardin de las delicias (El Bosco) (MNP)
- Légica.

- Sustraccion.
- Letras x, k, w.

17 de febrero — 8 | Osole mio. - El Sol, otras - Puesta de sol (Elche) (Carlos de Haes)
28 de febrero estrellas y los (MNP)
(2 semanas) planetas. - Cuenco de los Millares (MAN)

- Habitos del

descanso.

- Sustraccion.

- Letras z, c (e, i).
2 de marzo — 9 | Land Art. Arte | - Orientacion - El peine del Viento (Eduardo Chillida)
20 de marzo enla espacial. (OTRO)
(3 semanas) naturaleza. - La naturaleza. - Bosque de Oma (Agustin Ibarrola)

- Medidas: la (OTRO)

longitud. - Surrounded Islands (Christo and Jeanne

- Letras ch, y, Il Claude) (OTRO)
23 de marzo — 10 | Elsitiode mi |- El paisajevy el - Pueblos (Benjamin Palencia) (MNCARS)
2 de abril recreo. medio fisico. - Madrid desde Capitdn Haya (Antonio
(2 semanas) - Paisaje rural y Lépez) (MNCARS)

urbano. - Chicos en la playa (Joaquin Sorolla)

(MNP)

VACACIONES DE SEMANA SANTA
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TERCER TRIMESTRE

TEMPORALIZACION N2 | TiTULO CONTENIDOS OBRAS
14 de abril - 11 | Viday muerte | - El desierto: Egipto. - Momia de Nespamedu (MAN)
24 de abril de Nespamedu. | - El ciclo vital. - Escena en el desierto (Francisco
(2 semanas) - Habitos saludables. Lameyer y Berenguer) (MNR)
- Repaso de matematicas:
numeros del 1 al 100,
adicion y sustraccion.
- Cuerpos geométricos: la
pirdmide.
- Escritura y lectura de
frases y textos breves.
27 de abril - 12 | Guerray paz. - Resolucion de conflictos. | - Guernica (Pablo Picasso)
8 de mayo - Resolucion de problemas. | (MNCARS)
(2 semanas) - Escritura y lectura de - El abrazo (Juan Genovés)
frases y textos breves. (MNCARS)
11 de mayo — 13 | Arteenlas - La Prehistoria. - Cueva de Altamira (replica del
29 de mayo paredes. - El grafiti. MAN)
(3 semanas) - Resolucion de problemas. | - Obra de Suso33 (OTRO)
- Escritura y lectura de - Obra de Anna Taratiel (OTRO)
frases y textos breves.
1 de junio— 14 | Tic-tac-toc. - Orientacion temporal. - Coleccién de relojes (MNR)
12 de junio - Los inventos: el reloj. - Reloj de Sol de Baedo Claudia
(2 semanas) - Numeros ordinales del 12 | (MAN)
al 109,
- Escritura y lectura de
frases y textos breves.
15 de junio — 15 | Ya somos - Imagen ajustada y - Las Meninas (Diego Veldzquez=
19 de junio artistas positiva de si mismo. (MNP)
(1 semanas) - Resolucion de problemas. | - Autorretrato (Sofonisba
- Escritura y lectura de Anguissolla) (OTRO)
frases y textos breves.
VACACIONES DE VERANO
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7.5 ANEXO 5 (Recursos materiales y humanos)

RECURSOS HUMANOS Y MATERIALES

RECURSOS DOCENTES - Profesor-tutor (especialista en Inglés).
HUMANOS - Especialista de psicomotricidad.

- Especialista de musica

- Auxiliar de conversacion.

- Profesor de Religion.

- Especialista en Pedagogia terapéutica.
- Especialista en Audicién y lenguaje.
NO DOCENTES | - Auxiliares.

- Cocineros.

- Limpiadores.

- Administracion.

RECURSOS NO FUNGIBLES | - Cuentos y cartillas de lectura.

MATERIALES - Juegos y juguetes.

- Material psicomotricidad: aros, cuerdas, ladrillos,
pelotas...

- Materiales l6gico-matematicas: regletas de
Cuisenaire, bloques ldgicos de Dienes, poliminos...

- Materiales lecto-escritura: pizarras individuales,
sets de letras, sets de imdagenes...

- Materiales inglés y proyecto: flash cards, posters,
videos y canciones, cdmara fotografica...

FUNGIBLES - Lapices, rotuladores, ceras, papel, arcilla, pinceles,
tijeras, pegamentos, témperas... *

* En funcidn de la unidad didactica.
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7.6 ANEXO 6 (Horario)

HORARIO SEMANAL

HORAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
09:00 Asamblea | Asamblea Assembly Asamblea Assembly
09:45

09:45 | Rincones Rincones Rincones Rincones Agora
10:30

10:30 | Recreo Recreo Recreo Recreo Recreo
11:00

11:00 Proyecto Project Psicomotrici- Project Ateliere
11:45 dad

11:45 Religion/ | Juego libre Juego libre Religion /

12:30  Juego Juego

14:00 | Rincones Rincones Rincones Rincones Biblioteca
14:45

14:45 | Project Mdsica Proyecto Psicomotrici-  Juego libre
15:30 dad

15:30 Salida Salida Salida Salida Salida
16:00
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7.7 ANEXO 7 (Recursos espaciales)

RECURSOS ESPACIALES

RECURSOS | EN EL AULA - Biblioteca de aula.

ESPACIALES . Asamblea.

- Mesas para rincones.

- Espacio de almacenaje trabajos.

- Espacio de almacenaje de juegos.
EN EL CENTRO | - Comedor.

- Patio.

- Sala de psicomotricidad.

- Salén de actos.

- Biblioteca.

- Atelier.
FUERA DEL - Museos: Museo Nacional del Prado, Museo
CENTRO Nacional Centro de Arte Reina Sofia, Museo

Arqueoldgico Nacional y Museo Nacional del
Romanticismo.

- Parques.
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7.8 ANEXO 8 (Relacion unidades didacticas, actividades y

plan lector)

RELACION UNIDADES Y ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

TITULO ACTIVIDADES FUERA DEL AULA | PLAN LECTOR

1. Bienvenidos al
museo
2. Yo, mi, me,

conmigo. Reina Sofia

3. iMenos gritos,
Milagritos!

4. Un, dos, tres, al Museo Nacional del

escondite inglés. Romanticismo (Sala de juegos)

5. Se armo el Belén. | Palacio Real (Belén)

6. Comer y pintar, Museo Nacional del Prado

todo es empezar.

7. Animales (realesy | Dehesa de la Villa
fantasticos) y donde

encontrarlos.

8. O sole mio.

9. Land art. Arte en la | Parques del barrio
naturaleza.

10. El sitio de mi

recreo.

11. Vida y muerte de | Templo de Debod
Nespamedu.

12. Guerray paz.

13. Arte en las
paredes.

Museo Arqueoldgico Nacional

14. Tic-tac-toc.

15. Ya somos artistas.
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Museo Nacional Centro de Arte

El museo (Susan verde)

Yo soy (Raquel Diaz Reguera)

Félix y el coleccionista de miedos
(Fina Casalderrey)

Serie de libros de Nana Bunilda
(Merce Company)

Spooky Pookie (de Sandra Boynton
The Gruffalo (Julia Donaldson)

El increible viaje de la abuela
(Davide Cali)

El arbol de Navidad del sefior
Viladomat (Robert Barry)

Las princesas también se tiran pedos
(Ilan Brenman)

Animales fantdsticos (José Jorge
Letria)

El pez arcoiris (Marcus Pfister)

Room on the Broom (Julia
Donaldson)

El zorro curioso y el universo (Robert
Farkas)

El dltimo drbol (Maria Quintana)

La ola (Suzan Lee)

Soy la muerte (Elisabeth Hellan)
Green eggs and ham (Dr. Seuss)
Waterloo&Trafalgar (Olivier Talec)

El pequeiio cavernicola (Julia
Donaldson)

Cinco minutos mds (Marta Altés)

Soy un artista (Marta Altés)



7.9 ANEXO 9 (Criterios de evaluacion)

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. EL CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

1. Conocer el esquema corporal y dar muestra de un control creciente de su cuerpo.

2. Reconocer y nombrar las distintas partes del cuerpo.

3. Regular la coordinacién motriz.

4, Mostrar respeto y aceptar las caracteristicas de los demas, sin que exista
discriminacion de ningun tipo y mostrar actitudes de ayuda y colaboracién.

6. Expresar las emociones y los sentimientos de alegria, tristeza y miedo.

8. Participar en juegos y mostrar destrezas motoras en desplazamientos, frenada, carrera
y salto.

9. Proponer y aceptar las reglas de los juegos y mostrar actitudes de ayuda y
colaboracién mutua.

10. Realizar de manera auténoma y con iniciativa actividades habituales orientadas a
cubrir las necesidades basicas relacionadas con el cuidado personal, la alimentacidn, el
descanso y la salud.

11. Orientarse en el espacio.

12. Mantener el orden y limpieza de los espacios comunes.

13. Cuidar y mantener ordenadas sus pertenencias.

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 2. CONOCIMIENTOL ENTORNO

2. Interesarse por el medio natural. Identificar y nombrar algunos de sus componentes y
formular observaciones y conjeturas sobre el mismo.

3. Conocer el ciclo vital.

4. |dentificar distintos animales en funcién de caracteristicas.

5. Conocer distintos tipos de planta e identificar sus partes (raiz, tallo y hojas).

7. Cuidar y respetar la naturaleza y participar en actividades que promuevan su
conservacion.

9. Conocer que la Tierra gira alrededor del Sol.

10. Realizar agrupamientos, clasificaciones, ordenaciones y colecciones segln las
semejanzas y diferencias de los objetos.

11. Discriminar y comparar algunas magnitudes: longitud y peso.
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12. Contar de forma correcta. Conocer nimeros primeros ordinales (del 12 al 102) y los
cardinales (del 1 al 100).

13. Realizar sumas y restas sencillas.

14. Usar instrumentos de medida: la cinta métrica.

15. Conocer e identificar las formas planas (circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo) y
los cuerpos geométricos (esfera, cubo y piramide).

16. Manejar nociones bdsicas espaciales y temporales.

18. Distinguir a los miembros de la familia: los abuelos.

22. Conocer y saber orientarse por los espacios cercanos al colegio.

23. Conocer y respetar las normas de convivencia.

25. Analizar situaciones conflictivas para tratarlas y solucionarlas adecuadamente.

26. Comprender algunas sefias, elementos y costumbres de otras culturas.

27. ldentificar y entender algunos aspectos del Universo y de la Prehistoria.

28. Inventos importantes para la Humanidad: el reloj.

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 3. LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

1. Utilizar la lengua oral adaptandose a la situacion y las intenciones comunicativas.

3. Comprender mensajes orales como relatos y cuentos y mostrar una actitud de escucha
atenta y respetuosa.

6. Manifestar atencion e interés hacia lo que dicen los demas y emplear las convenciones
sociales de la conversacion: turno de palabra y escucha.

9. Reconocer las grafias dentro de las palabras e identificar las letras. Leer letras, silabas,
palabras oraciones y textos sencillos, comprendiendo lo leido.

10. Escribir letras, silabas, palabras y oraciones.

11. Memorizar canciones y retahilas.

12. Dramatizar textos sencillos.

13. Usar de manera adecuada distintos materiales escritos.

14. Interpretar imagenes.

16. Expresarse utilizando medios, materiales y técnicas del lenguaje artistico y
audiovisual.

17. Conocer los colores primarios y sus mezclas.

18. Representar la figura humana.

20. Reconocer algunos elementos de la arquitectura: fachada, tejado, ventana, columna
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y arco.

21. Reconocer algunos artistas significativos.

22. Conocer las posibilidades sonoras de los objetos.

23. Memorizar canciones.
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7.10 ANEXO 10 (Imagenes y actividades de la Unidad 7)

Obras de la Unidad 7

Pulpo de Villaquejida
(s.11-111 4.C)

Museo Arqueolégico Nacional

Mujer, péjaro, estrella (1966-1973)

Joan Miré
(1893-1983)

Jardin de las Delicias (1490-1500)

El Bosco
(1450-1516)
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Actividades de la Unidad 7

Pesca matematica (Semana 1: rincén légico-matematico)

Criatura monstruosa (Semana 1: rincén légico-matematico)

Esta criatura marina monstruosa ha perdido algunas partes de su cuerpo.
¢Le ayudas a recuperar su imagen habitual?

- La criatura marina tiene:
30J0OS

4 ALETAS

2 BOCAS

5 BRANQUEAS
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Dominé matematico (Semanas 1y 3: rincén légico-matematico)
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Pajaro, mujer y estrella (Semana 2: rincén légico-matematico)

4 = VERDE
5=AZUL

7=R0OJO
8 = AMARILLO

O

N
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Twister de sumas (Semana 2: rincén légico-matematico)
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Ruleta de sumas (Semana 3: rincon ldgico-matematico)

Estima y compara (Semana 3: rincén légico-matematico)

== ==
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Escritura de palabras con h, cy q (Semanas 1, 2 y 3: rincén lecto-escritura)
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Buscadores de palabras con la letra h y q (Semanas 1y 2: rincén lecto-escritura)

Buscadores de palabras sin la letra h (Semana 1: rincén lecto-escritura)

m[ng

BEH
=]=]
BB88

)

BEH
BB8
BE8

Formadores de palabras (Semana 2: rincén lecto-escritura)
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Formadores de palabras (Semanas 2 y 3: rincén lecto-escritura)

co de da

v O Me

mi lo co

Quiver (Semanas 1, 2y 3)

191



192



	1. RESUMEN / ABSTRACT
	2. PRESENTACIÓN GENERAL DEL TRABAJO
	3. PROGRAMACIÓN GENERAL ANUAL
	3.1 INTRODUCCIÓN
	3.2 OBJETIVOS
	3.3  CONTENIDOS
	3.4 ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE
	3.5 METODOLOGÍA Y RECURSOS DIDÁCTICOS
	3.6 MEDIDAS DE ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD
	3.7 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
	3.8 PLAN DE ACCIÓN TUTORIAL Y COLABORACIÓN CON LAS   FAMILIAS
	3.9 EVALUACIÓN DEL PROCESO DE APRENDIZAJE-ENSEÑANZA

	4. UNIDADES DIDÁCTICAS
	4.1 UNIDAD DIDÁCTICA 1: BIENVENIDOS AL MUSEO
	4.2 UNIDAD DIDÁCTICA 2: YO, MI, ME, CONMIGO
	4.3 UNIDAD DIDÁCTICA 3: ¡MENOS GRITOS, MILAGRITOS!
	4.4 UNIDAD DIDÁCTICA 4: UN, DOS, TRES, AL ESCONDITE INGLÉS
	4.5 UNIDAD DIDÁCTICA 5: ¡SE ARMÓ EL BELÉN!
	4.6 UNIDAD DIDÁCTICA 6: COMER Y PINTAR, TODO ES EMPEZAR
	4.7 UNIDAD DIDÁCTICA 7: ANIMALES (REALES Y FANTÁSTICOS) Y DÓNDE ENCONTRARLOS
	4.8 UNIDAD DIDÁCTICA 8: O SOLE MIO
	4.9 UNIDAD DIDÁCTICA 9: LAND ART. ARTE EN LA NATURALEZA
	4.10 UNIDAD DIDÁCTICA 10: EL SITIO DE MI RECREO
	4.11 UNIDAD DIDÁCTICA 11: VIDA Y MUERTE DE NESPAMEDU
	4.12 UNIDAD DIDÁCTICA 12: GUERRA Y PAZ
	4.13 UNIDAD DIDÁCTICA 13: ARTE EN LAS PAREDES
	4.14 UNIDAD DIDÁCTICA 14: TIC TAC TOC
	4.15 UNIDAD DIDÁCTICA 15: YA SOMOS ARTISTAS

	5. CONCLUSIONES
	6. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS
	7. ANEXOS
	7.1 ANEXO 1 (Objetivos generales de etapa)
	7.2 ANEXO 2 (Objetivos didácticos del curso)
	7.3 ANEXO 3 (Secuenciación de los contenidos del currículo)
	7.4 ANEXO 4 (Secuenciación en unidades didácticas)
	7.5 ANEXO 5 (Recursos materiales y humanos)
	7.6 ANEXO 6 (Horario)
	7.7 ANEXO 7 (Recursos espaciales)
	7.8 ANEXO 8 (Relación unidades didácticas, actividades y plan lector)
	7.9 ANEXO 9 (Criterios de evaluación)
	7.10 ANEXO 10 (Imágenes y actividades de la Unidad 7)


