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RESUMEN Y PALABRAS CLAVE

Este Trabajo de Fin de Grado es una programacién didactica dirigida a los alumnos de

cinco afios, tercero de Educacion Infantil.

Esta formado por dos partes diferentes. En primer lugar, la programacién general
anual donde se encuentra recogida toda la informacién sobre el centro educativo y
teorias pedagodgicas y metodoldgicas utilizadas. En segundo lugar, las unidades
didacticas, once de ellas desarrolladas de forma breve y las cuatro restantes

desarrolladas extensamente.

A través de este trabajo se potenciara no solo el desarrollo cognitivo sino también se le
dara mucha importancia al emocional. El proceso de ensefianza-aprendizaje estara
centrado en el alumno y dara respuesta a las necesidades individuales de cada uno. La
metodologia empleada es bastante variada para que de esta forma los alumnos

desarrollen las destrezas de las diferentes areas.

Esta programacion contiene un hilo conductor que enlaza todas las unidades didacticas
y fomenta la motivacién e interés de los alumnos a lo largo de todo el curso escolar.
Los valores serdn el hilo conductor de esta programacién y se trabajardn a través de un
viaje por el mundo de la mano de Asim, la mascota de la clase. A lo largo de su viaje
por los diferentes paises de todos los continentes, los nifios aprenderan leyendas y

trabajaran en el aula las efemérides correspondientes relacionadas con cada valor.

Palabras claves: valores, efemérides, rincones y Educacidn Infantil.



ABSTRACT AND KEY WORDS

This thesis is a syllabus aimed at five-year-old students, who are in their third year of

Infant Education.

It consists of two different parts. Firstly, the annual general programme where all the
information about the educational centre, pedagogical and methodological theories
are gathered. Secondly, the development of the didactic units, where eleven of them
are explained briefly and the remaining four are developed in a completely extensive

way.

Through this project not only cognitive development will be enhanced but also
emotional development will be encouraged. The teaching-learning process will be
learner-centred and it will give response to the individual needs of each student. The
methodology used is quite varied so that in this way the students can develop the skills

of the different areas.

This syllabus contains a unifying thread that links the didactic units promoting the
motivation and interest of the students throughout the school year. Values will be the
guiding thread of this syllabus and they will be worked on through a journey around
the world with Asim, the class pet. Throughout his journey students will visit the
different countries of all the continents, discover their legends and the ephemeris

related to the values in each didactic unit, which will be worked on the classroom.

Key words: values, ephemeris, corners and Infant Education.



PRESENTACION GENERAL DEL TRABAJO

El Trabajo de Fin de Grado es el cierre de una etapa muy importante de mi vida, un
momento en el que dejar atrdas muchas personas, muchas experiencias, pero sobre
todo muchisimos aprendizajes. Dejarlo atras no significa olvidarlo, porque es algo que
nunca haré. Parece ayer cuando cruzaba por primera vez las puertas de la universidad,
con miedo, sin saber lo que me iba a encontrar, pero con muchisimas ganas. Han ido
pasando los afios, demasiado rapido, pero he vivido experiencias enriquecedoras e
inolvidables. A lo largo de estos cuatro anos he crecido tanto personal como

profesionalmente.

Gracias a todas las experiencias y situaciones mencionadas anteriormente durante
estos cuatro afios he aprendido y me he dado cuenta de la importancia de los valores.
Entre ellos destacan la perseverancia, el esfuerzo y el respeto. Debido a esto he
decidido enfocar mi trabajo hacia la importancia de su conocimiento. Me parece que la
educacién en valores es fundamental y se debe ensefiar desde que los nifios son muy
pequefios. Esto es asi ya que configuran la personalidad de las personas y su

comportamiento, por lo que es algo imprescindible en Educacidn Infantil.

Por ello, voy a realizar una Programacion General Anual (PGA) para alumnos de cinco

afios con quince unidades didacticas. Estas, tendran una duracién de 1 a 4 semanas.

Los valores seran el hilo conductor de esta programacion y los trabajaré a través de
efemérides, acontecimientos importantes ocurridos en una fecha puntual para ser
recordados. Asi, en cada unidad didactica trabajaré un valor que esté relacionado con

la efeméride del mes en el que estemos.

A su vez, lo voy a relacionar con las fabulas. En cada unidad didactica utilizaré como
recurso una fabula en la que se trabaje un valor. El motivo por el que utilizaré las
fabulas, es porque son una herramienta educativa que siempre tiene moraleja, que
transmite un mensaje al nifio a través de una historia que suele tener un contenido

imaginativo, el cual permite al nifio volar.



Seleccionaré fabulas pertenecientes a diferentes paises, de tal forma que los alumnos
los conozcan y los relacionen con los continentes. Al finalizar el curso, los nifos seran
capaces de situar los continentes y algunos paises en el mapa del mundo.

Los alumnos, a través del conocimiento de los diferentes paises, conocerdn las

diferentes culturas que existen en el mundo.

A lo largo de todas las unidades didacticas estara presente el personaje Asim,
protagonista del cuento Asim, viajero del mundo (Gémez de la Tia Vidal, 2019). Este
personaje ha visitado muchos paises y lugares del mundo, debido a eso su color de piel
ha cambiado y ahora es azul. Tiene una cinta alrededor de la cabeza con cinco plumas
de diferentes colores, cada una representa uno de los cinco continentes del planeta. La
pluma blanca es Asia, la naranja es Africa, la verde es Europa, la turquesa Oceania y la
roja América. Asim, serd el encargado de contarles a los nifos todos los aspectos
culturales sobre los diferentes lugares a los que viaja. Con la presencia de este
personaje los alumnos estardan mas interesados y emocionados por las diferentes
actividades y los diferentes conocimientos que van a adquirir. En el anexo 1 se
encuentra una imagen del personaje elaborado manualmente, que acompafiara a los

alumnos a lo largo de todas las unidades didacticas.

Para finalizar esta primera etapa me gustaria hacer alusién a la siguiente frase de
Albert Einstein: “Procure no ser un hombre con éxito, sino un hombre con valores”. Me
parece que esta frase transmite que el éxito no se puede lograr sin la existencia y
presencia de los valores y es algo que quiero transmitirles a mis alumnos. Mi deseo es

formar a mis alumnos como buenas personas.



PROGRAMACION GENERAL ANUAL

1. INTRODUCCION

1.1. Justificacion tedrica: Influencias de las principales corrientes psicoldgicas,

pedagdgicas y socioldgicas en el proceso educativo.

El conjunto de unidades didacticas estd fundamentado en una base tedrica de las
principales corrientes psicoldgicas, pedagdgicas y socioldgicas que estdn enfocadas al
proceso de ensefianza-aprendizaje. Los autores y representantes mds reconocidos de
estas corrientes, y, por lo tanto, los que se van a exponer con profundidad son Jean
Piaget, Lov Vygotsky, David Ausubel y Jerome Brunner. Ademas de éstos expondré las
teorias de otros autores relacionados con la educaciéon en valores como José Maria

Quintana Cabanas, Ester Casals y Victoria Camps.

En primer lugar, Jean Piaget (1896-1980) se considera el padre de la psicologia
evolutiva, ya que desarrollé una teoria de los estadios del desarrollo evolutivo de los
nifios desde su nacimiento hasta su madurez. Divide la evolucidn en cuatro periodos o
estadios. En primer lugar, el sensorio motor que abarca desde los 0 hasta los dos afios.
Este primer estadio se caracteriza por el desarrollo de los sentidos y de las habilidades
motoras, el nino entiende la permanencia del objeto. La segunda etapa es el estadio
preoperatorio, de los dos a los seis afios, que se caracteriza por el egocentrismo y la
concentracion. El tercer estadio, operaciones concretas desde los seis hasta los doce
afios, se caracteriza por el desarrollo de operaciones ldgicas que permiten al nifio
resolver diferentes problemas. Por ultimo, el estadio de las operaciones formales
desde los doce aios hasta la etapa adulta, se caracteriza por la utilizaciéon de funciones
cognitivas abstractas para resolver problemas. Ademas, Piaget desarrolla la teoria de la
formaciéon de la inteligencia, interesdndose por el estudio del nacimiento y el
desarrollo de la inteligencia. Para este autor, la inteligencia es un proceso de
adaptacion entre el individuo y el ambito sociocultural.

La asimilacién y la acomodacién de los cambios que se producen entre la persona y su

entorno son procesos que afectan al desarrollo del nifio (Piaget,1973).
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En segundo lugar, Lev Vygotsky (1896-1934) hace grandes aportaciones sobre la
psicologia de la educaciéon, como el término Zona de Desarrollo proximo (ZDP). Este
concepto consiste en la diferencia entre lo que el nifio sabe hacer por si mismo y lo
gue no es capaz de hacer solo, pero si es capaz de hacerlo con la ayuda de alguien con
experiencia. Coll, Palacios y Marchesi (2002), defienden el acto de ensefiar como la
creacién de zonas de desarrollo préximo e intervenir en ellas para crear la oportunidad
de aprender. También, Vygotsky basa el aprendizaje del nifio en la interaccién con las
personas, aprendizaje con un fuerte componente social. Defiende que cuando dos
personas se comunican se reconstruyen con otras palabras las ideas que tienen otras
personas, va de lo interpsicoldgico a lo intrapsicoldgico., es el proceso de aprendizaje

cooperativo entre iguales.

En tercer lugar, David Ausubel (1947-2008), desarrolla el concepto de aprendizaje
significativo, es el aprendizaje que establece una conexién fuerte, directa, esencial e
intrinseca entre lo que ya sabiamos y lo nuevo que vamos a aprender. Ausubel
defiende que el aprendizaje es significativo por definicién. Esto quiere decir, que el
aprendizaje que no sea significativo no existe. Este autor defiende que si solo tuviese

gue escoger un unico factor que afecte al aprendizaje seria aquello que se sabe.

Por ultimo, Jerome Brunner (1915-2016), desarrolla la teoria del andamiaje, que
consiste en que el profesor apoya al alumno y colabora en su proceso personal de
construccion del conocimiento. El profesor “construye andamios” para ayudar al
alumno en la adquisiciéon de los conocimientos. Una vez que estos se han asimilado es
fundamental retirar esos apoyos o andamios. Ademds, estos “andamios” se
construyen para modificar la ZDP, conseguir que el alumno alcance los objetivos y

facilitar su aprendizaje.

Los siguientes autores exponen diferentes teorias y conocimientos sobre la educacion

en valores y su importancia.

En primer lugar, José Maria Quintana Cabanas (1930-2013) psicélogo que expone la

importancia de los valores en relacion con la educaciéon. Explica que actualmente se
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habla de valores, de su definicidn y concepto, pero nadie menciona sus implicaciones
trascendentes. Es necesario discutir la naturaleza, el alcance, las exigencias y la
trascendencia de los valores. La eleccion de éstos en educacidn determina la
formacioén y la personalidad de los nifios que estamos educando. “Educar es hacer que
el educando ponga los valores en su vida: que los conozca, los estime, los sirva, y los

realice”. (Quintana, 2005)

En segundo lugar, Ester Casals explica la importancia de los valores en Educacion
Infantil, “Los valores estdn intimamente relacionados con la persona. Somos las
personas las que valoramos y las que damos sentido a los valores” (Casals y Defis,
1999). Expone que éstos nos acompanan a lo largo de nuestra vida, crecen con
nosotros y se modifican. En todo momento juzgamos y actuamos de acuerdo a
aquellos que hemos interiorizado. Casals menciona que los dos conceptos principales
que se trabajan en Educacién Infantil son la socializacion que llevan a cabo los agentes

educativos y la educacién moral.

Por ultimo, Victoria Camps (1941-actualidad) expone que el objetivo principal de la
educacion es transmitir conocimientos integrados en una cultura y en una dimension
ética, esto es lo que lleva a educar en valores. (Camps, 1993). Los valores mas
importantes son los éticos porque forman el cardcter de las personas y permiten
formar un mundo mas civilizado. La educacidon es normativa y su funcién principal es
integrar los conocimientos en una cultura con distintas dimensiones (lengua,
tradiciones, actitudes, forma de vida...). Camps menciona la corresponsabilidad y le da
mucha importancia a esta palabra, significa que las cosas que suceden en la sociedad

son responsabilidad de todas las personas que la conforman.

1.2. Contexto socio-cultural

Esta programacion, se llevara a cabo en el CEIP Quantum. Este es un centro publico
dependiente de la Consejeria de Educacion de la Comunidad de Madrid. Fue creado en
el ano 1992, y cuenta con mas de veinticinco afios de experiencia en el ambito

educativo. Abarca segundo ciclo de Educacién Infantil y educacién primaria, contando
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con dos lineas por curso. Es un centro pequefo, pero esto hace que podamos ofrecer
una atencion mas individualizada a los alumnos y a las familias, dentro de un ambiente
comodo y familiar. Quantum significa respeto en latin, este es un valor muy
importante que fomentamos en nuestros alumnos y en el que se basa la educacién del

centro.

El centro educativo se encuentra situado en el noroeste de la ciudad de Madrid, en el
barrio Hispanoamérica, distrito de Chamartin. Esta ubicado a cinco minutos andando
de la parada de metro Cuzco. Cerca del colegio hay dos paradas de autobuis con
diversas lineas que conectan con el casco histérico y zonas comerciales de la ciudad.
También se puede llegar al colegio andando si se vive por la zona.

Las familias que viven en esta zona son de clase media-alta, siendo el rango de media
de edad de entre 30 y 60 afios. Por lo tanto, es un barrio donde un amplio sector de Ia

poblacidn tiene hijos.

El nivel cultural de las familias es alto, un alto porcentaje de ellos poseen estudios
universitarios. Esta zona de Madrid también cuenta con un sector de la poblacién de

origen inmigrante.

La poblacién pertenece a colectivos profesionales muy variados, desde funcionarios
con horarios estables, hasta profesiones liberales con horarios mucho mas flexibles y

prolongados.

La zona en la que se encuentra el centro educativo ofrece todo tipo de servicios y
variadas actividades culturales y de ocio. Cerca del centro hay parques donde se puede
acudir a realizar diversas actividades. También contamos con numerosos museos Yy

centros culturales.

El colegio CEIP Quantum es un centro bilinglie homologado por la Comunidad de
Madrid, donde se imparten cuatro sesiones semanales de inglés en Educacion Infantil,

y cinco sesiones en primaria.
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El centro estd formado por dos edificios, uno de una sola planta donde se ubica el area
de Infantil, y el otro con tres plantas donde se encuentran todas las aulas de primaria y

los despachos del equipo directivo y secretaria.

Por un lado, el edificio de infantil cuenta con nueve aulas, seis de ellas son las aulas
propias de cada clase. El edificio también dispone de un aula de musica, un aula de

psicomotricidad y un aula-taller de educacién artistica.

Por otro lado, el edificio de primaria dispone de doce aulas, una para cada clase. A su
vez, dispone de un laboratorio, una clase de musica con diversos instrumentos y un
espacio muy amplio para practicar deportes. El edifico de primaria cuenta también con
una amplia biblioteca, que no es Unicamente un espacio de lectura, sino que es un
espacio donde se realizan numerosas actividades como por ejemplo teatros realizados
por los alumnos, talleres de escritura o talleres para las familias, en este lugar también
es donde se presentan y desarrollan los proyectos que sigue cada curso. Ademas de
esta biblioteca, cada aula dispone de una propia biblioteca de aula para el uso diario

de los alumnos.

1.3. Contexto del equipo docente

El centro educativo cuenta con un equipo docente muy cohesionado, centrado en

cumplir el objetivo principal, que es conseguir la formacién integral de los alumnos.

Esta formado por ocho profesores en la etapa de Educacién Infantil, dieciséis en
educacién primaria, siete profesores que imparten en ambas etapas y el director. Por

lo tanto, el equipo docente cuenta con un total de treinta y dos profesores.

Por un lado, en el area de infantil, la plantilla del centro cuenta con seis profesores
tutores, un especialista en musica y un especialista en psicomotricidad. Por otro, en
educacién primaria se cuenta con doce profesores tutores, dos profesores de musica y

dos de educacidn de fisica.

Ademads de los especialistas propios de cada etapa, la plantilla del centro también

cuenta con dos especialistas en pedagogia terapéutica, un especialista en religion, un
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especialista en audicidn y lenguaje y cuatro especialistas en inglés. Estos profesores

imparten clase tanto en primaria como en infantil.

El equipo directivo del centro esta formado por el director, el jefe de estudios, que es
un profesor del centro con horario reducido para poder afrontar su cargo, y un

secretario. En el Anexo 2 se encuentra el organigrama del centro escolar.

En este centro se realiza un claustro de profesores al mes. En él, se plantean los
diferentes problemas que han ocurrido a lo largo del mes y se buscan soluciones.
También, hay reuniones de todos los tutores del centro, asi como reuniones de ciclo,
con el objetivo de coordinar la actividad docente y los objetivos, contenidos vy

competencias que se trabajan en cada nivel.

Este centro no cuenta con equipo médico, pero a escasos metros del colegio hay un

hospital al que se acude en caso de necesidad.

1.4. Caracteristicas psicoevolutivas del nifio de la edad para la que se realiza la

propuesta

A continuacién, vamos a centrarnos en las caracteristicas psicoevolutivas de los nifios

de cinco anos, porque es la edad a la que va dirigida esta PGA.

Asi, Delval (1994) las agrupa en cuatro tipos: desarrollo psicomotor, desarrollo

cognitivo, desarrollo del lenguaje y desarrollo socioafectivo.

Respecto al desarrollo psicomotor, a los cinco afios, el nifio va teniendo un control
completo del esquema corporal: control ténico, control postural, control respiratorio,
estructuracidon espacial, estructuraciéon temporal y coordinacién. Ademds, maneja
tanto movimientos mds especificos relacionados con la motricidad fina (la escritura)

como la motricidad gruesa.

En referencia al desarrollo cognitivo, los nifios de esta edad tienen capacidad para
diferenciar y clasificar los estimulos internos y externos que reciben y emplear

palabras relacionadas con el medio que les rodea. El nivel de atencién es bastante
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superior que, a los cuatro afios, ya son capaces de centrar la atencién en momentos

concretos. El pensamiento se va haciendo mas légico progresivamente.

En cuanto al desarrollo del lenguaje, a esta edad el nifio posee las estructuras
gramaticales basicas de la lengua como por ejemplo la de oraciones subordinadas y
oraciones pasivas. A la hora de explicar situaciones, lo hace de una forma mas

detallada y completa.

Por ultimo, respecto al desarrollo socio afectivo, el nifio progresivamente va ganando
autonomia y cada vez es mas independiente. El juego simbdlico colectivo cobra
importancia y contribuye favorablemente a su desarrollo. Los nifios van adquiriendo
responsabilidades y van dejando atras el egocentrismo que les caracterizaba en

edades anteriores.

2. OBJETIVOS

2.1. Objetivos generales de etapa

Los objetivos para la etapa de Educacién Infantil en la Comunidad de Madrid se rigen
segln el Decreto 17/2008, de 6 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se
desarrollan para la Comunidad de Madrid las ensefianzas de la Educacion Infantil.

Las capacidades que deberan desarrollar los alumnos del segundo ciclo de Educacién

Infantil se encuentran recogidos en el Anexo 3.

2.2. Objetivos didacticos del curso

Los objetivos didacticos del curso se encuentran recogidos en el Decreto 17/2008,
divididos en tres areas: Conocimiento de si mismo y autonomia personal, conocimiento
del entono y lenguajes: comunicacion y representacion. Todo ello, se encuentra

desarrollado en el Anexo 4.
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3. CONTENIDOS

3.1 Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la CAM
Los contenidos que se presentan a continuacion pertenecen al Decreto 17/2008, y del
mismo modo que los objetivos, se encuentran divididos en dreas, y a su vez, en

diferentes bloques. Esto se encuentra recogidos en el Anexo 5.

3.2 Secuenciacion en Unidades Didacticas
Los objetivos expuestos anteriormente, se veran alcanzados gracias a los contenidos
expuestos, distribuidos en las diferentes unidades didacticas que forman la PGA. Esta

distribucion se expone en el Anexo 6.

4. ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE.

Las actividades deben estar conectadas unas con otras y formar parte de la
planificacidn del aula, teniendo en cuenta la globalizacion. Los maestros deben ofrecer
a los ninos aquellas actividades que resulten adecuadas para ellos y realizar
modificaciones atendiendo a cada alumno en el caso necesario. Es muy importante,
gue a través de las actividades se potencie la autoestima de los alumnos, se facilite el
aprendizaje social y se les muestre el mundo con sus caracteristicas y peculiaridades.

(Antén, Romera, Saavedra, Simal y Villar, 1997).

Es muy importante que todas las actividades, como por ejemplo jugar, contar,
moverse, dibujar, recortar...hagan a los nifios sofiar, reir, y ser felices porque de esa

forma adquiriran mejor los conceptos.

4.1. Clasificacion de actividades atendiendo a diferentes criterios.
Las actividades se pueden clasificar atendiendo a diferentes criterios. A continuacioén,
se van a explicar las actividades que se emplearan durante las quince unidades

didacticas.
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Segun el momento del proceso de ensefianza aprendizaje, las actividades pueden ser
iniciales, de desarrollo y finales. Las iniciales son aquellas en las que se presentan los
conceptos, se realizan en los primeros dias. Su funciéon es que los nifios tomen
contacto con los contenidos que van a adquirir a lo largo de la unidad diddctica. Las de
desarrollo son aquellas en las que los alumnos van a ir investigando y conociendo los
conceptos mas destacados y especificos. Estas actividades son el nucleo central de la
unidad y por eso tienen una duracidon temporal mas larga. Las finales son aquellas que
se realizan de repaso, con el objetivo de cerrar la unidad didactica y ofrecer soluciones

al reto inicial.

De acuerdo a su estructura, las actividades pueden ser dirigidas, semi-dirigidas o libres.
Las actividades dirigidas son aquellas en las que el profesor les da las instrucciones y
guia a los nifios en su realizacidn. Las semi-dirigidas consisten en que los alumnos sigan
ciertas reglas, pero también tienen poder de decisién. Las actividades libres se
caracterizan por la ausencia de instrucciones por parte del profesor y los nifos a través

de la experimentacidn van aprendiendo.

Segun la agrupacidn, existen actividades individuales, en parejas, en pequefos grupos,
en grupos mas grandes y toda la clase junta. En las actividades individuales los
alumnos tienen que realizar la tarea por si mismos. En parejas lo realizan de dos en
dos, de esta forma se pueden ayudar. Aquellas que son en pequefios grupos son
cuatro o cinco alumnos y trabajan de forma cooperativa. En grandes grupos son
aproximadamente diez alumnos, la mitad de la clase. Las actividades de toda la clase o

grupales son las asambleas o aquellas en las que participan todos los alumnos.

Conforme el contexto donde se realiza las actividades, se puede hablar de actividades
que se llevan a cabo dentro del aula, fuera del aula o fuera del centro. Aquellas que se
realizan dentro del aula pueden ser los rincones o la asamblea. Las que se desarrollan
fuera suelen ser en el pasillo, en el aula de musica, en la biblioteca, en el salén de actos
o en el aula de psicomotricidad. Sin embargo, las que se realizan fuera del centro
pueden ser los teatros o las excursiones a diferentes lugares como el zoo, el museo o

el mercado.
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Segun el contenido didactico las actividades, se pueden encontrar actividades de
lectoescritura, légico-matematicas, musica, inglés, plastica, psicomotricidad,
experimentales o literarias. Muchas seran interdisciplinares, integrando mas de un

contenido didactico.

Teniendo en cuenta la duracidon las actividades, pueden ser de una sesién,
aproximadamente unos cuarenta y cinco minutos, durar toda la mafiana, toda la tarde
o incluso todo el dia. Algunas actividades que tengan diversas partes pueden llegar a

durar hasta una semana.

4.2. Actividades-tipo
A lo largo de la jornada escolar los alumnos hardn diversas actividades, no todos los

dias realizaran las mismas.

A continuacidn, se explicaran las actividades mas destacadas:
e Acogida: momento en el que los alumnos llegan al aula, se quitan los abrigos y
las mochilas y lo dejan en su perchero. Una vez que han realizado eso se

sientan en el lugar de la asamblea a esperar a los demdas companeros.

e Asamblea: al ser los alumnos de ultimo curso de Educacion Infantil, la asamblea
se desarrollara de forma diferente. Habra un encargado del dia, quien sera el
protagonista de esta actividad. Cada dia serd un alumno, irdn rotando por
orden de lista. Lo primero que haremos en la asamblea es cantar la cancion de
buenos dias todos juntos (Anexo 7). Después, el nifio tendra que escribir en la
pizarra el nimero de nifios que hay en la clase y deducir cuantos nifios han
faltado. Tras esto, decidira un nimero y hara la casita de ese nimero, que es
una actividad de ldgica-matematica. Repasaremos la unidad en la que estamos
trabajando y los ultimos diez minutos de la asamblea se destinara a que los

alumnos cuenten lo que quieran de forma ordenada al resto de la clase.

e Rincones: estos son unos espacios de la clase donde los ninos, de forma

individual o en grupos, realizan simultaneamente actividades de aprendizaje.
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De esta forma, el nifo participa de activamente en la construccién de su
aprendizaje. El trabajo por rincones intensifica la necesidad y el deseo de
aprender de los nifios y de adquirir nuevos conocimientos. Ademas, favorece la
autonomia del nifo y le ayuda a ser mas responsable con el material y con el
trabajo (Fernandez, Quer y Securun, 2014).

Los rincones se encontraran distribuidos dentro del aula y cada uno de ellos
tendra un lugar fijo y un rotulo para que sea facil su identificacién. El numero
de rincones que hay en el aula son cinco: lectoescritura, légico-matematicas,
juego simbdlico, biblioteca y plastica. En cada rincdn habra entre cuatro y cinco
actividades para que los nifios elijan y esas actividades se irdn cambiando cada
dos o tres semanas para que no sean rincones mondétonos. Las actividades
estardn compuestas por diferentes contenidos abarcando los tres tipos:
conceptuales, procedimentales y actitudinales. Las actividades tendrdn
diferentes grados de dificultad y distintos materiales. Todas ellas se
presentardn a los nifios antes de que las puedan utilizar. Los grupos irdn
rotando por los diferentes rincones, cada grupo cada dia estard en dos
rincones, diferentes a los del dia anterior. Los grupos de alumnos siempre son

los mismos, son los componentes del mismo equipo de mesa.

o Rincon de lectoescritura: leer y escribir son habilidades que tienen que
iniciarse entre los tres y los seis afios. Las actividades de este rincon
permiten que los alumnos mejoren y se familiaricen con la ortografia, el

Iéxico o la gramatica.

o Rincén de ldgica-matematica: los alumnos, en este espacio, van
construyendo el pensamiento matematico a través de la observacion, la
experimentacién y la manipulacion. Es importante que los alumnos
descubran la funcionalidad de las matematicas y su material especifico, por

ejemplo, los bloques l6gico matematicos.

o Rincén de juego simbdlico: en este espacio los alumnos disponen de

diferentes juegos como por ejemplo una cocinita, mufiecas, disfraces, una
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caja registradora y otros objetos. En este lugar utilizaran y desarrollaran la

imaginacion y la creatividad.

o Rincdn de biblioteca: este espacio sera muy tranquilo, con muchos cojines y
una estanteria con muchos cuentos de diferentes tematicas. Los nifios se
pondran cémodos y podran leer los cuentos que mas les gusten. En este
espacio también se encontraran los libros que los nifios traigan de sus
casas. Habrd un espacio con folios y pinturas donde los niflos podrdn

dibujar algo sobre el cuento cuando lo hayan terminado de leer.

o Rincén de plastica: el fin de este rincén es potenciar la creatividad de los
nifios. A través del lenguaje plastico. Estos, podran expresar todo lo que van
conociendo y como se van sintiendo. El conocimiento de diferentes
manifestaciones artisticas y sus autores potencia en los nifos el desarrollo

de la sensibilidad y de la creatividad.

Inglés: las actividades que se desarrollaran seran la mayoria de canciones vy
juegos en las que la profesora solo se comunicara en inglés. Se realizaran
actividades relacionadas con los contenidos que se estén trabajando. Asi, los
alumnos aprenderan y trabajardn conceptos como los colores, los nimeros, las

emociones, las figuras o los animales.

Agora: en el aula de psicomotricidad los viernes de 10:00 a 10:45 se desarrolla
esta actividad que la realizamos conjuntamente con la otra clase de cinco afios.
Como la sala es muy amplia pondremos diferentes juegos de légica matematica
y de lectoescritura a lo largo del espacio. Dividiremos a los nifios en ocho
grupos y cada grupo empezara en uno de los juegos. Cada cinco minutos
diremos cambio y los niflos pasan a la siguiente estaciéon. Las dos profesoras
estaremos controlando y moviéndonos alrededor de la sala por si los nifios

tienen dificultades.
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Libro viajero de los nombres: es un cuaderno de tamafio grande, cada semana
un nifio de la clase se lo llevara a casa y tendrd que escribir su nombre, explicar
cuantas letras tiene y escribir cinco palabras con la primera letra de su nombre.
El objetivo es que los padres se impliquen también en el proceso y ayuden a los

nifios en el caso de que lo necesiten.

Libro viajero de los problemas: al igual que el libro de los nombres es un
cuaderno grande que cada semana un nifio de la clase se lo llevara a casa. En
este caso la profesora pondrd una imagen y a partir de esa imagen el nifio con
ayuda de su familia tiene que escribir un problema matematico, de esta forma

se esta trabajando la Idgica-matematica.

Cuaderno artistico de los valores: cada nifio tendra uno y en él dibujaran al
principio y al final de la unidad lo que significa para ellos el valor que se esté

trabajando.

Musica: las clases de esta asignatura seran impartidas por una especialista y en
ellas los alumnos conocerdn los diferentes instrumentos, aprenderdn ritmos y

empezaran a conocer los conceptos basicos de la musica.

Biblioteca: se realizaran muchas actividades en este espacio, tanto en la
biblioteca de aula como en la de centro. En la de aula tendran lugar las
actividades mas pequefias como por ejemplo el cuento al final de cada dia. En
la biblioteca de centro, se haran talleres de cuentacuentos y actividades de

inicio y fin de proyecto.

Psicomotricidad: estas actividades se realizaran en un aula especifica y en ellas
los alumnos adquiriran el control de su esquema corporal. Muchas de las
actividades que se realizan se relacionan intimamente con los contenidos que

se dan en el resto de asignaturas.
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e Talleres: se realizaran para que las familias puedan participar y asi se sientan
incluidos en la educacidn de sus hijos, como, por ejemplo, un taller de cocina,
en el que cada familia preparard algo tipico de su lugar de procedencia. Los
talleres mas importantes son los que se realizardn durante las unidades
didacticas y que estaran relacionados con la efeméride correspondiente. Por
ejemplo, en marzo durante la unidad didactica nimero diez, se celebrard el dia
del sindrome de Down. Se realizara un taller donde acudiran diferentes chicos
con Sindrome de Down al colegio y les contaran cuentos a los nifios, buscando

fomentar la sensibilizacion y la igualdad.

e Juego libre: en este momento, los nifos dispondran de todos los materiales y
rincones dentro del aula para jugar. En estos momentos suele tener lugar el

juego simbdlico, aunque tienen muchas opciones para elegir.

5. METODOLOGIA Y RECURSOS DIDACTICOS

5.1 Principios metodoldgicos
Los principios metodoldgicos en los que se basa la actividad docente en Educacién

Infantil son los siguientes:

Las actividades, contenidos y desarrollo docente tienen que partir de los
conocimientos previos del alumno. Es muy importante que estén ajustados al nivel de
madurez y de desarrollo de los nifios, tanto a nivel cognitivo, afectivo, social como
motor. Piaget expone que cada nifio en cada etapa tiene unos conocimientos previos y

es fundamental basar la funcidén docente en ellos.

El aprendizaje significativo (Ausubel, 1976) en Educacidn Infantil es fundamental, todo
aquello que se haga con los alumnos tiene que tener una finalidad. Tienen que ser
actividades en las que ellos adquieran conceptos que vayan a ser necesarios en su

futuro y que sean cercanos.

23



De esta forma, el nifio también va relacionando los conocimientos que ya posee con

los nuevos y se adquieren de una forma mas eficaz.

La individualizacién es un principio metodolégico imprescindible, el proceso de
ensefanza-aprendizaje tiene que llevarse a cabo de la forma mds personalizada
posible. Conociendo el nivel de desarrollo y las capacidades de cada alumno v,

adaptando los contenidos y actividades a cada uno.

La motivacidon es otro principio metodolégico fundamental. Como se explica en la
teoria de la motivaciéon (Maslow,1943), para que un alumno consiga la autorrealizacién
necesita que las necesidades fisioldgicas, de seguridad de pertenencia y de estima
estén cubiertas. Un alumno motivado aprenderd de forma mds eficaz y los

conocimientos se afianzardn mas facilmente en su mente.

El principio de contextualizacién es necesario en Educacion Infantil. Los nifios
necesitan conocer la relacion de las diferentes actividades y conocimientos. Es
fundamental que los contenidos pertenezcan a una realidad cercana y familiar para el

alumno.

El principio ludico, se basa en el uso del juego como eje principal del proceso de
ensefanza-aprendizaje. El aprendizaje se tiene que alcanzar a través del juego, ya que
de éste se pueden aprender numerosas cosas. Se pueden adquirir conceptos
matematicos, linguisticos, sociales... “El juego es la actividad principal del nifio y la via

de expresion del mundo interior de la persona.” (Froebel citado por Cuellar, 2005).

El aprendizaje globalizado en Educacién Infantil es fundamental. Las ideas se forman
por diferentes percepciones, que posteriormente se van haciendo mas complejas y
hacen el concepto méas completo. Es necesario establecer relacion entre los
aprendizajes de todas las dreas y acercar al alumno a aquello que quiere conocer sobre

la realidad (Decroly, 1923).
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El aprendizaje experimental es de gran importancia también, ya que los nifios tienen la
posibilidad de relacionar el pensamiento con la accidn. Se enfrentan a la manipulacién
de diferentes materiales, situaciones reales y a la resolucién de conflictos, siendo un

aprendizaje para la vida.

Por ultimo, el alumno debe tener un papel activo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Este tiene que girar en torno a él. Como he mencionado anteriormente, el

aprendizaje debe estar basado en el interés del alumnado.

5.2 Papel del alumno y del profesor
El nino es el protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje y participa de manera
activa y experiencial. Es necesario evitar la educacion donde el texto o el maestro son

los protagonistas y el nifio actua de forma pasiva.

El alumno tiene un papel de investigador y experimentador, de forma que aprenden
realizando las diferentes tareas. Es muy importante que sean capaces de exteriorizar lo

gue tienen en su interior para que puedan darle sentido al aprendizaje.

El profesor no puede tener una personalidad autoritaria, sino que tiene que ser el guia
de los alumnos, el observador y el orientador. Es necesario que éste se adapte al ritmo
y a las necesidades de los diferentes nifios. Tiene que tener la capacidad de dar forma
a las ideas de los niflos para que sean capaces de desarrollar un pensamiento

divergente.

Es fundamental que el profesor sea motivador para los nifios, de esta forma los
alumnos serdn mas felices, no se frustraran y los resultados del proceso de ensefianza-

aprendizaje serdan muy positivos y satisfactorios.

Ademads, el profesor tiene que tener en cuenta los conocimientos previos de cada
alumno para poder enfocar el aprendizaje de una forma u otra y ayudarles en todo
momento. Tiene que ser capaz de crear y facilitar diferentes recursos para que los

alumnos desarrollen los conocimientos que van adquiriendo. Como Esther Prieto
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(2008) expone en el foro de educacién, el maestro no es solo un transmisor de
conocimientos, sino que también tiene que transmitir valores a los alumnos que les

permitan crecer como personas y desarrollar sus propias habilidades sociales.

Por ultimo, es muy importante que el maestro establezca habitos y rutinas en los
alumnos, de forma que éstos entiendan las cosas con mas facilidad. El establecimiento
de limites para los nifios es necesario, ya que es la herramienta que les garantizara

seguridad.

5.3 Recursos materiales y humanos

El profesorado tiene que facilitar a los alumnos diferentes materiales didacticos para el
desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje. La eleccién de estos materiales es
muy importante para el funcionamiento de la clase. Para conseguir nuestros objetivos,
desarrollar las actividades y los talleres propuestos en las unidades didacticas

necesitaremos los recursos materiales y humanos descritos a continuacién.

Los recursos materiales que necesitaremos son los bdsicos que siempre estdn
presentes en un aula de Educacién Infantil, como pueden ser pinturas, lapices,
pegamentos, tijeras, cartulinas, temperas, pinceles, etc. También necesitaremos
material deportivo, como pueden ser aros, cuerdas, pelotas, conos, o raquetas.
Ademads, necesitaremos material para que el juego simbdlico tenga lugar, como por
ejemplo bloques de construccidn, una cocinita, una caja con disfraces o un maletin de
herramientas. Contaremos con una pizarra digital y una pizarra blanca de rotulador.
Por ultimo, dispondremos de un mueble lleno de libros y cuentos accesibles y de

interés para los alumnos.

Los recursos humanos con los que se contard seran, en primer lugar, las familias. Estas
deben estar involucradas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de sus hijos.
También contaremos con los alumnos de otras clases para algunas actividades y con
sus respectivas profesoras. Habrd especialistas que ayudaran en la formacién integral
de los alumnos, como son los especialistas de musica, psicomotricidad e inglés. Por

ultimo, para algunas actividades contaremos con el equipo del comedor.
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Los recursos espaciales que utilizaremos para el desarrollo de las diferentes
actividades son el aula, la biblioteca de aula y la de centro, el comedor, el aula de

psicomotricidad, el patio del recreo y el aula de musica.

5.4 Recursos TIC

Actualmente es imprescindible el uso de las TICs en el dmbito educativo, los nifios de
hoy en dia han nacido con las nuevas tecnologias, son nativos digitales.

Este colegio ha incorporado las TICs, de modo que todas las clases estan equipadas con
una pizarra digital interactiva para el uso de los alumnos y del profesorado. Es muy util
para realizar diferentes actividades. Ademas, estd a la altura de los nifos para que

puedan utilizarla.

El colegio también dispone de un carrito de IPads para toda la etapa de Educacién
Infantil, cada clase lo utiliza un dia cada dos semanas y siempre bajo la supervisién de
los profesores. Una de las ventajas es que tienen acceso restringido a pdaginas webs
gue son inapropiadas para ninos. Existen muchas aplicaciones educativas con las que
se pueden trabajar muchos de los contenidos del curriculo tales como la motricidad
fina y conceptos matematicos y linglisticos, entre otros. Algunas de las aplicaciones
que se utilizan con los mas pequefios son Masha y el Oso, Fun English, ABC caligrafia o

writting wizard.

En Educacidn Infantil se utilizan mucho los cuentos interactivos, es decir, narraciones
digitalizadas con imagenes que desarrollan contenidos educativos. El receptor del
cuento puede intervenir en la historia y asi no es solo una escucha pasiva. Algunos
cuentos incluyen actividades de interaccién, juegos o solicitan ayuda durante la
historia. Por ejemplo, algunos de estos cuentos proponen varios finales y los alumnos

tienen que ponerse de acuerdo y elegir uno entre todos.

Ademas de esto entre las dos profesoras del mismo curso, cada viernes se sube una

entrada al blog del colegio explicando lo que se ha trabajado durante la semana y

destacando los momentos y actividades mas significativas. De esta forma, los padres
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tienen acceso y pueden disfrutar de todo lo que han hecho sus hijos durante la

seémana.

5.5 Relacién con el aprendizaje del inglés

En nuestro centro educativo contamos con cuatro especialistas de inglés tanto para
Educacion Infantil como para Educacion Primaria. La profesora de inglés de la clase de
cinco afios lleva una programacion paralela a los contenidos que se explican en el resto
de materias, de esta manera los nifos trabajan también el vocabulario en inglés.

Se contard con la ayuda de la especialista en aquellas actividades que organicemos de

forma conjunta.

Las especialistas de inglés para trabajar el vocabulario utilizan flashcards ya que de
esta forma los nifios pueden relacionar la palabra con la imagen correspondiente.

La fonética y la pronunciacién la trabajan a partir de un método inglés que se
denomina Jolly Phonics. Este método es muy completo porque cuenta con una
cancién, una historia y diferentes juegos para cada aprendizaje. Comienzan con la
presentacion de los sonidos en el primer curso de infantil y lo van completando en los

siguientes cursos.

Los especialistas de inglés trabajan mucho la conversacién con los nifios, con el
objetivo de que sean capaces de comunicarse con frases simples. La lectura y la

escritura en inglés se comienzan a partir de primaria.

5.6 Organizacion de espacios y tiempos. Rutinas

Todas las actividades que se realicen tendran un espacio que se asignara tras haber
analizado bien las caracteristicas de la actividad y sus necesidades. El espacio estara
adaptado, tendrd el tamafio adecuado, serd accesible para los nifios y ademads sera

atractivo para que asi muestren mas interés.

La organizacion del edificio de Educacion Infantil es un Unico pasillo con las seis clases
desde tres afos hasta cinco. Cuatro clases estan de un lado del pasillo y se conectan de

dos en dos por un bafio que comparten las dos clases. En el otro lado del pasillo estan
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las dos clases restantes que también se conectan por el bafio. Al lado de estas clases se
encuentra la sala de psicomotricidad y la clase de musica. Por detras del edificio se

encuentra el patio de Infantil.

La organizacién del aula cuenta con un bafio al fondo de la clase, con una alfombra
para la asamblea y para cuando se trabaja con la pizarra digital. Cuenta con una
biblioteca de aula que se encuentra al lado de las perchas. Y en el centro de la clase se
encuentran las mesas, las cuales son hexagonales. Al lado de la puerta se encuentra el
rincén de juego simbdlico. Los dos rincones fijos son el de juego simbdlico y el de
biblioteca. Los otros tres rincones se hacen cada uno en una de las mesas de los nifios.

La clase quedaria organizada de la siguiente manera:

JUEGO SIMBOLICO

O O
DD.

Respecto al tiempo dedicado a cada actividad, en Educacién Infantil tienen mucha

PUER TA

PERCHAS

ALFOMBRA

=
I_
o
=]
<
=
S
o

ASAMEBLEA

importancia las rutinas, por eso todas las mananas comienzan con la asamblea. Los
tiempos de las diferentes dreas estan organizados en el horario, el cual se encuentra
en el aula al alcance de los nifios para que asi ellos puedan ver que es lo que tienen en

el dia y fomentar su autonomia (Anexo 8).
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5.7 Agrupamientos de los alumnos

El agrupamiento de los alumnos dependera del tipo de actividad que se desarrolle. Por
ejemplo, la asamblea se realiza todos juntos, cuando realicen trabajo cooperativo lo
hardn por mesas, en grupos de seis. Otras actividades las tendran que realizar de

forma individual, en parejas, en trios, en grupos de 6 o toda la clase junta.

Cuando trabajan en grupos de pocos componentes la maestra es capaz de identificar
mejor las necesidades de cada alumno y su ritmo de aprendizaje. El trabajo en grandes
grupos hace que los alumnos tengan que aprender a coordinarse lo mejor posible y

favorecera la relacién y conexién entre ellos.

Para los rincones trabajaran siempre en los mismos grupos, seran cuatro grupos de

cinco nifios y uno de cuatro alumnos.

Las actividades en parejas las realizaran con su pareja de hombro, cada cuatro
semanas se cambiardn de companero para asi aprender a trabajar con todos los nifios
de la clase. El objetivo es formar parejas estables que se puedan ayudar y que sean
capaces de ponerse de acuerdo en las diferentes decisiones que tengan que tomar

cuando tengan que realizar las diferentes actividades.

La maestra tiene que saber qué es lo que aporta cada agrupamiento para asi elegir el
mas adecuado en cada caso y siempre teniendo en cuenta los objetivos que se quieren

cumplir con la actividad.

5.8 Relacion de la metodologia con las competencias clave, los objetivos y los
contenidos.

Segun la Organizacién para la Cooperacién y el Desarrollo Econdmicos (OCDE) una
competencia es la capacidad para dar respuesta a las necesidades particulares o
sociales con forme a la realizacién de una actividad. Cada competencia esta basada en
unas habilidades practicas y cognitivas relacionadas entre si. A su vez también se
enlaza con conocimientos, actitudes, valores y emociones que se movilizan

conjuntamente para actuar de manera eficiente y eficaz.
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El curriculo de Educacién Infantil de la Comunidad de Madrid no especifica cudles son
las competencias, por lo tanto, las competencias citadas a continuacion se obtienen
del curriculo de Educacién Primaria regido por la LOMCE. Asi, seglin el Decreto
89/2014, de 24 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la
Comunidad de Madrid el Curriculo de Educacion Primaria. Las competencias clave se

encuentran recogidas en el articulo 5 y son las siguientes:

e Competencia linglistica (CL): busca el uso de la lengua como medio de
expresion de ideas y sentimientos y como herramienta de interaccion con los
demads de forma oral o escrita. Esta competencia en el aula se desarrollara de

forma diaria y se potenciard mucho su desarrollo en los alumnos.

e Competencia matemdtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT): consiste en la resolucién de conflictos o problemas de la vida cotidiana
a través del razonamiento légico-matematico. También hace alusion al uso de

los conocimientos cientificos para justificar el entorno que nos rodea.

e Competencia digital (CD): se trata de utilizar de forma segura y responsable las
nuevas tecnologias. Consiste en desarrollar y potenciar las habilidades de
blsqueda y comunicacién de informacién para transformarla en conocimientos

que posibiliten el aprendizaje.

e Competencia de aprender a aprender (CAA): consiste en conocer y controlar los
procesos de aprendizaje para poder ajustarlos a los tiempos de las actividades.
Los alumnos tienen que conocer su proceso de aprendizaje para saber qué

forma es mas eficaz para ellos.

e Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (CIE): el objetivo

es que el alumno sea capaz de transformar las ideas en actos. Tienen que

reconocer sus propias capacidades y saber cémo utilizarlas y aplicarlas. En la
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etapa de infantil tiene que ser capaces de organizarse y tomar decisiones

sencillas.

e Competencia de conciencia y expresiones culturales (CCC): consiste en
comprender, conocer, apreciar y respetar las diferentes culturas. La cultura es
una fuente de enriquecimiento y disfrute para el alumno, por eso tiene que

mostrar interés por las demas culturas y participar en la vida cultural.

e Competencias sociales y civicas (CSC): con esta competencia se desarrolla la
habilidad de utilizar y conocer la sociedad desde diferentes puntos de vista.
Entender el modo en que las personas tienen que preocuparse por el bienestar
personal y colectivo. Comprender que se vive en sociedad por lo que es

necesario interactuar siempre desde el respeto.

En la medida de lo posible, las actividades de ensefianza-aprendizaje que se plantean

en esta programacion integraran mas de una competencia de las anteriores.

6. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las medidas de atencion a la diversidad son el conjunto de acciones que se realizan
con el objetivo de dar respuesta a las necesidades individuales de cada alumno del
centro educativo. Incluye a aquellos nifios que necesiten adaptacion curricular o apoyo
por diferentes motivos como por ejemplo trastornos del aprendizaje, discapacidades

fisicas o intelectuales, problemas socioculturales o problemas de comunicacion.

6.1 Medidas generales de atencion a todos los alumnos.

Este centro tiene un trato personalizado con cada alumno, respetando las necesidades
de cada uno de ellos y su ritmo de aprendizaje. El principio de individualizacion esta
muy presente, ya que cada nifio presenta diferentes necesidades y el profesor las
atiende de forma individual, adaptandose a ellos en todos los casos para cubrir esas

necesidades.
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Basdndose en este principio de individualizacidén, las actividades planteadas en las
unidades didacticas tienen diferentes grados de dificultad, y tendran las adaptaciones

requeridas por el alumnado del grupo.

Los grupos que realiza la profesora para los rincones son heterogéneos, puesto que
hay nifnos con diferentes niveles y ritmos, de esta forma unos se pueden apoyar en
otros. En algunos de los rincones se necesita mayor control por parte del profesor, de
forma que puede tomar consciencia de las necesidades de los alumnos y buscar
medidas para reforzarles y apoyarles. Otros rincones como por ejemplo la biblioteca

de aula y el juego simbdlico requieren un menor control.

6.2 Medidas ordinarias: Necesidades de apoyo educativo.

El aula de cinco afios A, cuenta con dos nifos que tienen necesidades educativas mas
especificas. En primer lugar, esta P, un nifio marroqui que no habla nada de castellano
porgue acaba de llegar de Marruecos y sus padres tampoco conocen el idioma. Lo
primero que se realizé fue una reunién con la familia a la que acudié también el tio del
nifio que si domina el idioma. Se acordd con la familia el método de trabajo y se

comprometieron a trabajar con él también en casa.

El otro caso es A, una nifia diagnosticada con trastorno del espectro autista (TEA).
Tiene el mismo e incluso mayor desarrollo cognitivo que el resto del alumnado de la
clase. Habrd que adaptar el formato de las actividades, y se trabajara mucho con

pictogramas y con diferentes métodos adaptados a su necesidad.

Ambos nifios saldran tres dias a la semana de forma individual con la PT del centro

para trabajar en profundidad los diferentes aspectos que necesiten.

Estos alumnos llevaran un mayor control semanal y ademas las reuniones con sus

familias serdan mas frecuentes que con el resto, para estar bien coordinados y trabajar

complementariamente en casa y en el colegio.
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6.3 Medidas extraordinarias: adaptaciones curriculares
Ninguno de los dos alumnos necesita adaptaciones curriculares. Ambos necesitan
adaptaciones metodoldgicas. Por un lado, A necesita adaptaciones de formato, y por

otro, P necesita adaptaciones de formato y de contenido.

En el caso de que algln alumno del centro necesite una adaptacion curricular se hard
tanto en los objetivos y contenidos como en los criterios de evaluacion. Esto lo

realizard el equipo docente junto con el equipo de orientacion del centro.

7. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Estas actividades son igual de necesarias que las escolares, permiten a los nifos seguir
desarrollandose a través de diferentes experiencias y en diferentes areas. Ademas, el
contexto del aprendizaje es diferente, por lo tanto, muchas veces el nifno muestra mas
interés y el aprendizaje es mas positivo y significativo. Se desarrollan actividades tanto

dentro como fuera del centro escolar.

7.1 Actividades fuera del aula

Por un lado, habra actividades complementarias, las cuales hacen referencia teatro en
inglés y castellano, salidas a diferentes museos, granja escuela, salida al mercado de
alimentacidn, etc. Asi, en cada unidad didactica aparecerdn especificadas las diferentes
actividades que se realizaran fuera del aula. Como minimo en cada unidad didactica se
desarrollara una, aunque en algunas se desarrollaran mas. Estas actividades se

encuentran reflejadas en el Anexo 10.

Por otro lado, las actividades extraescolares, es decir, actividades que permiten fuera
del horario escolar pero que permiten el desarrollo integral del alumno. El centro
educativo las ofrece una vez que ha terminado la jornada escolar, a partir de las 16:30.
Las familias pueden elegir entre baile moderno, gimnasia, inglés, ajedrez o escuela

deportiva. Todas estas actividades se realizan en las instalaciones del centro educativo.
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7.2 Plan Lector

El plan lector de centro es el conjunto de decisiones organizativas y metodoldgicas que
pretenden motivar y animar a los nifios en la lectura a través de la promocion de los
diferentes tipos de lectura que existen. La finalidad principal es fomentar el gusto por
la lectura y mejorar el desarrollo de la lectoescritura.

Los objetivos principales son los siguientes:

e Formar lectores capaces de tener éxito en la comprensidn lectora, a través de
los cuentos, las canciones o la seleccion de libros de la biblioteca de aula.

e Aumentar el interés de los alumnos por la lectura. En esta etapa, esto se
trabaja tratando temas que sean de interés para ellos, a través de obras de
teatro y actividades ludicas, entre otras.

e Lograr que los alumnos perciban la lectura como un elemento de disfrute
personal. Deben ser capaces de coger los cuentos de la biblioteca
auténomamente sin que nadie les haya mandado leer.

e Fomentar a través de la lectura una actitud critica por parte del alumnado. Se
puede trabajar plantedndoles diferentes preguntas después de la lectura de un

cuento.

La biblioteca de aula y la biblioteca de centro tienen que aparecer especificadas en el
plan lector, sus elementos, su distribucién y sus diferentes usos. En este centro escolar
cada clase cuenta con una biblioteca de aula, con diferentes cuentos apropiados para
la edad correspondiente. Ademas, es un espacio cdmodo, con cojines y que invita a los
nifios a disfrutar de la lectura. La biblioteca de centro se utiliza una vez a la semana por
cada clase, algunas veces se hacen actividades dirigidas y en otros casos los nifios son

libres de escoger el cuento que quieran y sentarse a explorarlo y disfrutarlo.

Una de las estrategias para fomentar la lectura que se lleva a cabo en este centro son
“los padrinos de lectura”. Esto consiste en un grupo de nifos de primaria que saben
leer y un grupo de alumnos de infantil que todavia no saben o estan aprendiendo.
Cada uno de los nifios mayores es el padrino de uno de los pequenos. Se sientan y leen

juntos, el mayor intenta inculcar al pequeiio los placeres de la lectura.
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7.3 Relacidn con el desarrollo de las Unidades Didacticas

El plan lector estda muy relacionado con las unidades didacticas porque en cada una de
ellas se va a trabajar una leyenda o cuento tipico de un pais (Anexo 9).

Ademads, uno de los rincones es la biblioteca, por lo que los nifios cuando estén en ese
rincon podran disfrutar de la lectura utilizando los diferentes recursos de los que
dispone ésta.

También estda muy relacionado con el plan lector “el libro viajero del nombre y el de los

problemas”, a través de ellos los nifios estan creando una historia.

8.PLAN DE ACCION TUTORIAL Y COLABORACION CON LAS FAMILIAS

Segun el Decreto 17/2008:

e (Cada grupo de alumnos tiene que disponer de un tutor que sera elegido por el
Director. El tutor serd el encargado y responsable de la atencién de los
alumnos y seguimiento del grupo. Tiene que favorecer la integracion de todos
los alumnos, orientar el proceso de ensefianza-aprendizaje y mediar en la
resolucidn de los conflictos que surjan.

e El tutor se encargard de coordinar el proceso de seguimiento y evaluacién de
los alumnos junto con la colaboracidon del resto del equipo docente que
interviene en el proceso de aprendizaje del grupo.

e Cooperara con las familias en la educacion de sus alumnos y les informara en

todo momento del progreso en el proceso educativo.

8.1 Objetivos de la accidn tutorial
Los objetivos de accidn tutorial del Ministerio de educacién y ciencia (MEC, 1996) son
los siguientes:

e Fomentar la educacion personalizada atendiendo a la individualizacion e
integracién. En cada individuo encontraremos la importancia del grupo, cada
individualidad se tiene que trabajar de forma personalizada.

e Ser orientadores de la educacidn, orientar para la vida.

e Capacitar al alumno para el propio aprendizaje facilitdndole estrategias de

control y fomentando las capacidades metacognitivas.
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e Ajustar el proceso de aprendizaje a las necesidades particulares de cada
alumno tomando medidas de atencién a la diversidad ordinarias y especificas.

e Prevenir las dificultades para intentar evitar el abandono y fracaso escolar.

e Favorecer los procesos de autonomia, toma de decisiones y desarrollo socio-
moral de los nifios, teniendo en cuenta su edad.

e Fomentar una adecuada interaccidon entre el equipo docente del centro, las
familias y el entorno.

e Participar en la innovaciéon y la calidad educativas para proponer mejoras al
centro. Las acciones tutoriales por parte del tutor tienen que ser eficaces,

sistematicas, creativas e integradoras.

8.2 Tareas comunes de colaboracion familia-escuela

En este centro educativo la relacién con las familias es muy cercana, participan en
numerosas actividades y estan muy presentes en todo momento.
En algunos casos les invitamos a que nos cuenten su experiencia sobre el tema que
estemos tratando en el aula. Otras veces solicitamos su ayuda para actividades

puntuales en las que necesitamos su presencia como apoyo.

Todas las actividades que se van a realizar con la participacién de las familias estaran
especificadas y reflejadas a lo largo de las unidades didacticas en la programacién

general anual.

Algunas de las actividades que se van a realizar son las siguientes:

e Taller de comida tipica de los diferentes paises: cada familia realizara una
comida tipica de su pais de procedencia dentro del aula con los nifios. Les
explicardan a los nifios de que pais provienen, donde se encuentra y sus
tradiciones.

e Dia de la familia: actividades, juegos vy talleres donde pueda participar toda la
familia.

e Dia de las profesiones: las familias de los alumnos acudiran al centro y

explicardn en que consiste su trabajo.
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Decoracién de los pasillos y del aula: las familias ayudaran al equipo docente

con el decorado de los pasillos y del aula durante una tarde cada trimestre.

8.3 Entrevistas y tutorias individualizadas

Las entrevistas con las familias son reuniones en las que estdn presentes el tutor y

algin miembro de la familia del nifio o el tutor legal. En nuestro centro el tutor tiene al

menos una reunién al mes con cada familia, puede tener mas en el caso de que sea

necesario o la familia lo solicite.

Ante una entrevista con las familias hay que tener en cuenta lo siguiente:

o

Sefalar un horario fijo para cada entrevista para asi evitar las coincidencias y
los malentendidos.

La entrevista se tiene que preparar por parte del tutor. Es preciso estudiar el
expediente y la evolucidn del alumno y tener en cuenta si es una entrevista
inicial, periddica, final o “accidental”.

Disponer de un ambiente lo mds agradable posible.

Referirse al alumno siempre de modo favorable y destacando lo positivo para
facilitar la apertura de los padres.

Usar un vocabulario sencillo y no técnico, sino adaptado a los padres. Explicar
en caso necesario los tecnicismos.

Mantener una actitud de sinceridad en todo momento, de esta forma se
suavizard la situacion. Es muy importante aceptar a los padres tal y como sony
evitar los comentarios imprudentes y las criticas.

El tutor debe ser el conductor de la entrevista, siguiendo un esquema y
tomando notas.

Realizar un registro de los datos mas relevantes, porque son muchas familias y
en algunos casos podemos confundir datos o no recordarlos.

Antes de realizar la entrevista, pasar un cuestionario a la familia para tener
informacion sobre datos tales como la profesion de los padres y nimero de
hermano. De esta forma ya conoces un poco a la familia y sabes como recibirla

y tratarla.
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8.4 Reuniones grupales de aula

Las reuniones grupales son fundamentales a principio de curso, para que las familias
puedan conocer cémo va a ser el método de trabajo, cdbmo se va a llevar a cabo el
proceso de aprendizaje y qué requiere el centro de las familias. En esta primera
reunion las familias conoceran al equipo docente que se va a encargar de la educacién

de sus hijos y van a conocer cual es el medio de comunicaciéon con el centro escolar.

A final de curso también es fundamental realizar una reunién grupal para comentar la
valoracion global del curso y del grupo. Se analizard si se han cumplido todos los
objetivos citados en la primera reunidn. Se agradecera a las familias su asistencia y su
participacién e implicacién a lo largo del curso. Por ultimo, se dard material para que
los nifios puedan trabajar en verano con las familias, porque serd esencial para el

préximo curso en Educacidn Primaria.

9.EVALUACION DEL PROCESO APRENDIZAJE-ENSENANZA

9.1 Criterios de evaluacion.
Segun el Decreto 17/2008:
e La evaluacidn tiene como objetivo reconocer los aprendizajes adquiridos, ritmo
y la evolucién de cada nifno.
e La evaluaciéon de los alumnos serd global, continua y formativa. La forma de
evaluar el proceso de evaluacion serd a través de la observacion.
e Se toman como referencia los criterios de evaluacidn de cada una de las areas.
e Los maestros, ademas de evaluar a los alumnos, tendran que evaluar también

su propio desarrollo y practica educativa.

En el Anexo 9 se encuentran recogidos los criterios de evaluacién por areas.

9.2 Estrategias, técnicas e instrumentos de evaluacion
En el momento de evaluar a los alumnos los profesores se centrardn mas en la

evolucion del proceso de aprendizaje que en el propio resultado final.
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Una de las estrategias mas importantes de evaluacidn es la observacién, a través de
ella podemos analizar las necesidades y la evolucion de los alumnos. Se realizaran
rubricas de observacién para plasmar en qué grado los alumnos alcanzan los objetivos.

En el Anexo 11 se encuentra la rdbrica que se utilizard para evaluar a los alumnos.

El diario de aula es otra estrategia necesaria, en este cuaderno la profesora ird
apuntando de forma mas detallada los progresos y dificultades de los alumnos.

Por ultimo, otro instrumento de evaluacidon son las entrevistas con las familias porque
nos proporcionan informacién que es necesaria a la hora de evaluar a los alumnos. En

ocasiones nos ofrecen un punto de vista diferente pero igual de necesario.

9.3 Momentos de evaluacion
La evaluacion serd continua y se llevara a cabo en tres momentos diferentes:
o Inicial: se realizard para conocer los conocimientos previos de los alumnos.
o Continua: a lo largo del curso para identificar las necesidades de los alumnos y
evaluar el ritmo de aprendizaje.
o Final: se tendra en cuenta el resultado final del alumno, si ha conseguido los

objetivos planteados.

Es mds importante el proceso de aprendizaje del nifio que la evaluacién final. Porque

como hemos mencionado anteriormente la evaluacion es global y nuestro objetivo es

ver la evoluciéon del alumno, no solamente el resultado.
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UNIDADES
DIDACTICAS



UNIDAD 1: ¢{QUEREIS RECORRER EL MUNDO CON ASIM?

1. INTRODUCCION

e Curso: 5 ainos

e Temporalizacion: del 9 al 20 de septiembre (2 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

El nueve de septiembre los alumnos comenzardn el curso escolar, por lo tanto, las
dos primeras semanas serdn de adaptacién a la rutina escolar, a los diferentes
compafieros, a los profesores y a las diferentes actividades y asignaturas.

A lo largo de estas dos semanas, se les presentara a los alumnos el proyecto que se

va a trabajar a lo largo del curso.

El proyecto comenzard con la lectura del cuento “Asim, viajero del mundo”, esta
lectura es la que contextualiza el resto de unidades didacticas. Este cuento trata
sobre un nifo que lo observa todo y tiene mucha curiosidad, quiere saber y
aprender todo. Como ha viajado por tantos paises y lugares diferentes su piel ha
cambiado y se ha vuelto azul. Asim siempre lleva puesta una cinta verde que
representa la esperanza y en ella tiene colocadas cinco plumas de diferentes
colores, cada una representa un continente. La pluma blanca es Asia, la naranja es
Africa, la verde es Europa, la turquesa Oceania y la roja América. Los nifios
conoceran al protagonista de esta historia que ha recorrido muchos paises del

mundo.

Asim serd la mascota de la clase de cinco afios a lo largo de todo el curso, y serd el
protagonista de nuestros viajes, ayudara a los nifios a localizar los diferentes paises
y a conocer sus costumbres y tradiciones. En esta unidad, Asim enviara un mapa
muy grande del mundo para colocarlo en la clase y asi los alumnos podran seguir
sus pasos alrededor del mundo. Cuando se haya recibido el mapa repasaremos los
continentes con los alumnos, para que se familiaricen con los nombres. También

aprenderan en qué pais viven y en que parte del mapa se localiza.
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Se prepara a los alumnos para ayudar a Asim en su largo viaje, para lo que
necesitaran estar listos fisica, psicoldgica y cognitivamente. Todos los rincones
estardn enfocados a potenciar esas habilidades y conseguir que los alumnos sean
capaces de acompafar a Asim y resolver los conflictos que se le vayan planteando

por el camino.

3. (OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Respetar las diferencias que existen con los demas.
- Utilizar el juego simbdlico para imaginar cémo viaja Asim

- Ayudar a sus compafieros en la resolucion de conflictos.

- Reconocer los animales propios de Espafia y sus caracteristicas principales.
- Conocer las figuras planas y diferenciar objetos con esa forma.

- Usar las regletas de Cuisinaire y conocer su valor

- Respetar los elementos del medio natural del entorno mas cercano al nifio.
RS ISR ]
- Nombrar los continentes en lengua extranjera (ingles)
- Descomponer en sonidos su propio nombre.

- Usar el collage como medio de expresion.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Respeto a los demas (CSC)

- Juego simbdlico: imaginar a Asim viajando por el mundo. (CMCT)
- Resolucién de conflictos. (CIE)

AREA2 Conocimentodelenome |
- Animales de Espaiia: ledn, cerdo, vaca, toro, gallina, cabra... (CMCT).
- Figuras planas: triangulo, circulo, rectangulo y cuadrado (CMCT).

- Regletas de Cuisinaire (CMCT).

- Elementos del medio natural: arboles, plantas, animales y agua (CMCT).




- Continentes del mundo en inglés: Asia, Africa, Europe, America y Oceania
(CMCT).
- Sonidos: s, p, |, t... (pertenecientes a su nombre) (CL).

- Collage de forma auténoma (CIE).

5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Tratar a todos los compafieros por igual y respetarlos.

- Usar el juego simbdlico para poder imaginar el viaje de Asim.
- Ser capaz de solucionar conflictos.

| AREA2 Conocimientodelemorn |
- Diferenciar los animales tipicos de su pais.

- Distinguir las diferentes figuras planas.

- Conocer el valor de las diferentes regletas de Cuisinaire.
- Reconocer y diferenciar los elementos del medio natural.

- Distinguir y nombrar los continentes en inglés.

- Distinguir los sonidos de su propio nombre.

- Realizar auténomamente un collage.




UNIDAD 2: MEJICO Y LA IMPORTANCIA DE LA AMISTAD

1. INTRODUCCION:

e Curso: 5 afos

e Temporalizacion: del 23 de septiembre al 4 de octubre (2 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

El primer destino de Asim serd Méjico, se tendra que desplazar hasta alli y les ira
contando a los nifios todas las cosas que va descubriendo. Lo primero que les
contard a través de un video sera la historia tradicional de Méjico “Las orejas del
conejo”. Este cuento trata sobre un conejo que tenia las orejas como un gatito al
igual que el resto de conejos, donde todos estaban contentos menos éste que
estaba triste porque se sentia un ser insignificante. Hablé con su amiga la lechuza y
le contd cdmo se sentia y que queria ser mas grande, ésta le dijo que subiese a una
montana a hablar con un Dios que le podia ayudar. El Dios le pidié las pieles de
algunos animales, el conejo fue a pedirselas a sus amigos y decidieron ayudarle.
Finalmente le entregd las pieles al Dios y éste le dijo que en vez de hacerle mas
grande le daria unas orejas mas grandes para que pudiese escuchar todo vy
mantenerse alerta, desde entonces todos los conejos nacen con orejas muy largas.
Este cuento trata la importancia de la amistad, relacién de carifio, amabilidad y
simpatia que se establece entre personas. Este es el valor entorno al que se

desarrollard esta unidad didactica

El dia internacional de la amistad es el 30 de julio, pero como no hay clase en
verano lo celebraremos el 4 de octubre. Ese dia cada nifno le dard a sus compafieros
un regalo que se habra preparado en clase los dias anteriores. Recibiendo mensajes
y dibujos de sus amigos se daran cuenta de lo valiosa que es la amistad vy la
importancia de tratar adecuadamente a los amigos. Ese dia también se realizara
otro taller en el que cada nifio tendrd plastilina de diferentes colores y con la ayuda
de la creatividad tendrdn que crear algo que para ellos represente este valor. Todas

las figuras se colocardn en una mesa que denominaremos el museo de la amistad.
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Ademas de la importancia de la amistad y de tratar bien a los compafieros, amigos y
familiares Asim les ensefiard como es una escuela tipica en Méjico, cuales son sus
costumbres y sus trajes tipicos, a través de los cuales los nifios trabajaran las

diferentes partes del cuerpo.

3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Identificar las partes de su cuerpo: cabeza, tronco y extremidades.
- Desarrollar auténomamente los habitos de higiene.

- Formar una imagen ajustada de si mismos.

- Ubicar en el mapa del mundo donde se encuentra Méjico.

- Conocer y utilizar los nimeros cardinales del 1 al 40.

- Reconocer los diferentes espacios de la escuela.

|AREAS Lenguafes comurieaconyrepresenacion |
Identificar palabras que comiencen y contengan la letra “m” y “I”.

- Aprender los numeros del 1 al 20 en inglés.

- Cantar una cancioén tipica de Méjico.

- Usar la escultura con plastilina como medio de expresién de la amistad.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Partes del cuerpo: cabeza, tronco y extremidades (CMCT).

- Habitos de higiene: lavarse las manos y los dientes autonomamente (CIE).
- Conocimiento de si mismo (CIE).

AREA2 Conocimientodelemome |
- Localizacién geografica de Méjico (CMCT).

- Numeros cardinales del 1 al 40 (CMCT).

- Espacios de la escuela: biblioteca, aula, patio, etc. (CMCT).

- Palabras con la letra “m” y “I” (CL).




- Numeros del 1 al 20 en inglés (CMCT).
- Cancién Mejicana (CCC).

- Escultura de amistad de forma autéonoma (CIE).

5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Diferenciar y localizar las diferentes partes del cuerpo.

- Ser capaz de cumplir los habitos de higiene auténomamente.
- Conocerse a uno mismo.

- Localizar Méjico en un mapa del mundo.

- Distinguir los numeros cardinales del 1 al 40.

- Conocer los diferentes espacios de una escuela.

- Distinguir las palabras con “m” y “I”.

- Ser capaz de nombrar los nimeros del 1 al 20 en inglés.
- Ser capaz de cantar la cancidn tipica de Méjico.

- Realizar autdnomamente una escultura con plastilina.
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UNIDAD 3: INGLATERRA Y LA MAGIA DE COMPARTIR

1. INTRODUCCION:

e Curso: 5 ainos

e Temporalizacion: del 7 al 18 de octubre (2 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

El segundo destino de Asim después de Méjico serd Inglaterra que se encuentra en
el continente de Europa. Cuando el protagonista aterricé en Inglaterra, mas
especificamente en Londres les contard a los nifios la tradicional historia inglesa de
“Ricitos de Oro”. Este cuento serda familiar para muchos de los nifios, pero
aprenderdn que es lo que nos transmite este cuento. Ricitos de oro es una nifia muy
curiosa que entra en la casa de una familia de osos cuando ellos no estdn y decide
desayunar e incluso descansar en una de sus camas. Cuando los 0sos regresaron a
casa se dieron cuenta que alguien habia bebido su leche, habian destrozado una
silla y en la habitacién habia una nifa dormida y decidieron asustarla. Ella consigue
huir pidiendo disculpas. La familia de osos se arrepiente y decide compartir todo
con Ricitos de oro. Este cuento transmite a los nifios que es necesario compartir lo

gue tenemos con aquellas personas que lo necesiten.

Esta unidad didactica trabajara entorno al valor de compartir, dar algo de lo que
tienes para que las otras personas también puedan disfrutar de ello. El valor de
compartir se va a relacionar con el Dia mundial de la alimentacién que se celebra el
16 de octubre. El objetivo es concienciar a los nifios de la importancia de compartir
en general, pero especificamente la comida con aquellos nifios que no tienen
suficiente. El dia de la alimentacién se realizara un taller conjuntamente con las
familias en el que se les concienciard de la importancia de no tirar la comida, de
seguir una dieta equilibrada y de entregar alimentos perecederos a las familias que

mas lo necesitan.

Asim mostrara a los alumnos los monumentos mas tipicos de Londres y nos

ensefiard a pronunciar en inglés algunas palabras que son imprescindibles.
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3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Identificar y expresar las emociones y sentimientos de uno mismo.
- Desarrollar autbnomamente los habitos de alimentacion.

- Compartir con los demas sus objetos.

- Conocer los monumentos mas significativos de Londres.

- Realizar sumas sencillas de dos cifras.

- Reconocer los diferentes de la vivienda.

- Identificar palabras que comiencen y contengan la letra “s” y “p”

- Conocer palabras sencillas en inglés.

- Controlar el equilibrio estatico y dinamico.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Emociones y sentimientos propios (CL).
- Habitos de alimentacidon: no hablar mientras se come, masticar con la boca

cerrada y utilizar adecuadamente la servilleta (CIE).

Compartir con los demas (CIE).

Monumentos de Londres: Big ben, London Eye, London Bridge and

Buckingham Palace (CCC).
- Sumas sencillas de dos cifras (CMCT).

Espacios de la vivienda: salén, comedor, habitacién, bafio, etc. (CMCT).

- Palabras con laletra “s” y “p” (CL).

- Palabras eninglés: hello, thank you, please, welcome (CCC).

- Equilibrio estdtico y dindmico (CMCT).




5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Identificar las emociones y sensaciones propias.

- Ser capaz de cumplir los habitos de alimentacién auténomamente.
- Ser capaz de compartir con sus compafieros sus objetos.

- Localizar y nombrar los monumentos tipicos de Londres.
- Realizar sumas sencillas de dos cifras.

- Conocer los diferentes espacios de la vivienda.

ow._n o _n

- Distinguir las palabras con “s” y “p”.
- Ser capaz de decir algunas palabras en inglés.

- Mantener el equilibrio en estatico y dinamico.
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UNIDAD 4: AUSTRALIA Y EL PODER DE LA TOLERANCIA

1. INTRODUCCION:

e Curso: 5 afos

e Temporalizacidn: del 21 de octubre al 15 de noviembre (3 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

Desde Inglaterra, Asim viajara a Australia, situado en el continente de Oceania. Este
es el mas desconocido para los nifios, pero con la ayuda de Asim descubrirdn
muchas curiosidades sobre este continente y especialmente sobre Australia, la isla
mas grande del mundo. Lo primero que conocerdn los nifios sera la leyenda antigua
australiana “El koala y el Emu”. Relata la historia de unos animales que vivian muy
felices porque tenian de todo, pero de repente un dia empezaron a discutir unos
animales con otros y acabaron todos enfrentados faltandose el respeto. Segun iba
pasando el tiempo, los animales se iban sintiendo mas tristes y decidieron organizar
reuniones para aportar ideas y solucionar los conflictos. Todos estuvieron de
acuerdo excepto el emu, que se consideraba superior. A éste, un dia se le hincho el
cuerpo por ser tan orgulloso y no podia volar. Desde entonces, los emus suefian con
volar, pero siempre fracasan en el intento. Esta leyenda quiere transmitir a los nifios

la importancia de tolerar tanto a las personas como a los actos que realizan.

Esta unidad didactica girara en torno al valor e importancia de la tolerancia, actitud
del individuo que respeta las ideas, actitudes y opiniones de los demas, aunque

sean diferentes a las suyas propias.

Se trabajard este valor a lo largo de las tres semanas, pero se celebrara el viernes 15
de noviembre, porque el dia 16 que es el Dia internacional para la tolerancia es
sabado. El viernes los alumnos de cinco afios realizaran un gran mural sobre la
tolerancia en el que utilizaran diferentes colores y sus manos para expresar lo que
ellos entienden por tolerancia. Otra actividad que se realizard serd dibujar un
simbolo de la tolerancia en grande, que tiene forma de infinito y dentro de él cada

nifio tendrd que plasmar la huella de su mano. Por ultimo, después de comer

51



representaran teatralmente una escena de la pelicula de Pocahontas donde se

refleja claramente el valor de la tolerancia.

3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- ldentificar y expresar las emociones y sentimientos de los demas.
- Participar activamente en todos los juegos.

- Tener ordenadas sus pertenencias.

- Conocer los atributos de los objetos con los bloques de Dienes: forma,

tamafio y color.
- ldentificar los animales de Australia.
- Aprender los medios de transporte maritimos.
| AT E AT e ]
- Identificar palabras que comiencen y contengan la letra “d” y “n”.
- Aprender los diferentes transportes en inglés.
- Diferenciar entre la realidad y la produccién audiovisual.

- Desarrollar una representacion teatral.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Emociones y sentimientos de los demds (CL).
- Participacion activa en juegos (CIE).

- Pertenencias ordenadas (CIE).

- Atributos de los objetos a través de los bloques de Dienes (CCC).
- Animales de Australia: canguro, koala, emdu... (CMCT).
- Medios de transporte maritimos: canoa, submarino, velero, yate, lancha,

barco...(CMCT).




- Palabras con la letra “d” y “n”(CL).

- Transportes en inglés: boat, car, bus, plane, helicopter, lorry, motorbike and
bycicle (CMCT).

- Diferencia entre realidad y produccién audiovisual (CD).

- Representacion teatral (CL) .

5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Identificar las emociones y sensaciones de los demas.

- Ser capaz de participar activamente en los juegos.

- Tener sus propias pertenencias ordenadas.

MREA2 Conocmientodelentorno |

- Identificar el color, tamafio y forma de los objetos a través de los bloques de
Dienes.

- Nombrar y conocer los diferentes animales de Australia.

- Conocer los diferentes medios de transporte maritimos.

- Distinguir las palabras con “d” y “n”.

- Nombrar los medios de transporte en inglés.
- Ser capaz de diferenciar entre realidad y produccién digital.

- Representar una obra teatral.




UNIDAD 5: FRANCIA Y LA LUCHA POR LA LIBERTAD

1. INTRODUCCION

e Curso: 5 afos

e Temporalizacidn: del 18 al 29 de noviembre (2 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

Asim, en este cuarto trayecto, viajard desde Australia hasta Paris, la capital de
Francia que se encuentra en Europa al igual que Espafia. Lo primero que los
alumnos conoceran sobre este pais serd el tradicional cuento francés “El perro y el
lobo”. Trata sobre un lobo que le dice a un perro que esta muy feliz, mientras que el
perro le dice que él no es feliz porque no quiere serlo, y le invita a seguirle. El perro
le explica que vivird con un amo y tendrd que hacer lo que él diga. El lobo,
extranado, le explica al perro que él no quiere renunciar a su libertad y decide huiry
alejarse de aquel perro. Este cuento quiere transmitir la importancia de la libertad,
aunque seas feliz tienes que tomar tus propias decisiones y no estar condicionado

por nadie.

Estas semanas se trabajard el valor de la libertad, derecho de los individuos para
elegir de forma individual su manera de comportarse dentro de la sociedad. Como
el dia 20 de noviembre es el dia universal del nifio, y hay muchos nifios que
desagraciadamente no tienen esa libertad, se trabajara este valor para hacer

conscientes a los nifios de su importancia.

En el dia universal del nifio, en primer lugar, se realizard una lluvia de ideas donde
los nifios tienen que compartir los derechos que ellos creen deben tener los nifos.
Después, con la ayuda de la profesora, aprenderdn los derechos de los nifios y les
explicara que hay nifios en algunos paises que no tienen esos derechos. A media
mafiana acudiran a un parque infantil que se encuentra a unos metros del colegio y
alli podran jugar y disfrutar de todos sus derechos. Para terminar ese dia tan
especial, en la pantalla digital del aula se proyectaran una coleccién de cuentos
interactivos de UNICEF que se denominan cuentos sin hadas y cuentan la realidad

de los ninos y nifias mas desfavorecidos.
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3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Identificar sus propias limitaciones.
- Desarrollar el reconocimiento de sus propios errores.

- Tomar la iniciativa en determinadas tareas.

- Conocer las nociones basicas de medida.

- Aprender los medios de comunicacion y su uso.

- Localizar geograficamente Francia y Paris.

Identificar palabras que comiencen y contengan la letra “f” y

- Aprender las partes del cuerpo en inglés.
- Escuchar, comprender y entender cuentos interactivos.

- Usar adecuadamente las tablets.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Sus propias limitaciones (CIE).

- Reconocimiento de sus propios errores (CIE).

- Iniciativa en algunas tareas (CIE).

- Nociones basicas de medida (CMCT).

- Medios de comunicacion (CL).

- Localizacién geografica de Francia (CMCT).

(AREAS Lengusjes comurieacon yrepresenseion. |
Palabras con la letra “f” y “t” (CL).

- Partes del cuerpo en inglés: head, shoulders, arms, legs, tummy and feet
(cMmcT).

- Cuentos interactivos (CD).

- Tablets (CD).




5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Identificar sus propias limitaciones.

- Ser capaz de reconocer sus propios errores.
- Tomar lainiciativa en determinadas tareas.
- Identificar las nociones basicas de medida.

- Nombrar y conocer los diferentes medios de comunicacion.
- Localizar en un mapa Francia.

- Distinguir las palabras con “f” y “t”.

- Nombrar las partes del cuerpo en inglés.
- Comprender los cuentos interactivos.

- Utilizar correctamente las tablets.
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UNIDAD 6: PUERTO RICO Y EL IMPRESCINDIBLE RESPETO

1. INTRODUCCION:

e Curso: 5 afos

e Temporalizacion: del 2 al 20 de diciembre (3 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

Tras la visita de Asim a Francia, le espera un largo viaje hasta su préximo destino
gue se encuentra en el continente de América, especificamente viajara a Puerto
Rico. La fabula tradicional que les contard a los alumnos serd “La paloma y la
hormiga”. Relata la historia de una hormiga que estaba bebiendo agua en un arroyo
y una paloma la salvo de morir ahogada. La hormiga le queria devolver el favor a la
paloma, pero no sabia cémo hacerlo. Un dia que un cazador queria matar a la
paloma, la hormiga le pico en el pie y el cazador tuvo que soltar su arma, de modo
qgue la paloma pudo huir. Este relato quiere transmitir la importancia del respeto,

siendo fundamental que cada uno acepte y respete a los demas tal y como es.

Esta unidad didactica girara en torno al valor del respeto, aceptacién vy
consideracion con que se trata a las personas o las cosas sin causarle ninguna
ofensa. Este valor se va a relacionar con el dia internacional de las personas con
discapacidad que se celebra el 10 de diciembre. Se determina que trabajar este dia
con los nifios es muy importante, ya que desde pequeiios se les debe concienciar
gue las personas que poseen alguna discapacidad son igual de validas que los

demas.

El dia internacional de las personas con discapacidad acudiran al centro educativo
varias personas con diferentes discapacidades y les explicardn a los nifios como les
gusta que les traten, les demostraran que pueden realizar muchas cosas igual que
los demds, mientras que otras las hacen adaptadas. Acudird una judoca con

discapacidad visual y hara un taller con los nifios de judo para personas ciegas.

A lo largo de las tres semanas les presentaremos a los nifios las principales

discapacidades que existen y hardn actividades y juegos en las que ellos tendran

57



gue imaginar que poseen esas discapacidades. De esta forma, los nifios podran

entender mejor cudles son sus limitaciones.

3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Desarrollar la coordinacion.
- Conocer su propia orientacién en el espacio.

- Conocer las capacidades y limitaciones de los demas.

Conocer las partes de las plantas y sus procesos de alimentacion,

fotosintesis.
- Aprender los numeros ordinales del 1 al 50.
Respetar las diferencias de los demads.

Identificar palabras que comiencen y contengan la letra “r” y “rr”.
- Aprender las partes de la planta en inglés.

- Emplear correctamente la expresiéon oral para explicar un proceso.

- Diferenciar entre ruido, silencio y musica.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Coordinacion (CAA).

- Orientacién espacial (CIE).

- Capacidades y limitaciones de los demas (CIE).
- Partes de la planta y fotosintesis (CMCT).

- Numeros ordinales (CMCT).

- Respeto por las diferencias de los demas (CIE).
- Palabras con la letra “r” y “rr” (CL).

- Partes de la planta en inglés: leaf, stem, seeds, nutrients and flower (CMCT).




- Expresion oral para explicar procesos (CL).

- Ruido, silencio y musica (CL).

5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Ser capaz de tener control sobre su coordinacion.

- Orientarse en el espacio adecuadamente.

- lIdentificar las capacidades y limitaciones de los dema3s.
- Identificar las partes de la planta y entender el proceso de la fotosintesis.
- Conocer y nombrar los nimeros ordinales.

- Respetar las diferencias de los demas.

o n

- Distinguir las palabras con “r”y “rr”.
- Nombrar las partes de la planta en inglés.
- Identificar el ruido, el silencio y la musica y saber sus diferencias.

- Expresarse adecuadamente de forma oral en la explicaciéon de un proceso.

6. METODOLOGIA Y ACTIVIDADES

La metodologia que se llevard a cabo a lo largo de esta unidad didactica es el
trabajo por rincones todos los dias, mezclado con un taller que tendrd lugar el dia
Internacional de las personas con discapacidad. Ademas, se realizardn otro tipo de

actividades de lectoescritura y de légico-matematicas a lo largo de la semana.
Gracias a la metodologia variada se conseguird que los alumnos desarrollen las
destrezas de las diferentes areas de Educaciéon Infantil. Como son la lectura, las

artes, la escritura o la l6gico-matematica y todo lo que estas abarcan.

Como estrategia metodoldgica, al principio de la unidad partiremos de los

conocimientos previos de los alumnos y el aprendizaje se adaptara a sus niveles de
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desarrollo. De esta forma el aprendizaje sera individualizado y globalizado.

En todo momento se fomentard la participaciéon activa de los alumnos,
permitiéndoles la interaccién y aportacion de conocimientos, ellos son los

protagonistas del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El juego estard muy presente a lo largo toda la unidad, porque de éste se pueden
aprender muchas cosas. Las actividades que realizardn los nifios siempre tendran un

caracter ladico para que sea mas atractivo y muestren mas interés.

La igualdad de posibilidades estara también presente a lo largo de todas las
actividades, los nifios tienen que aprender a respetarse. Debido a esto, en los

juegos se fomentara mucho la igualdad.

Las actividades que se van a desarrollar a lo largo de la unidad didactica pueden ser
de forma individual, en parejas y en pequefios o grandes grupos. Esto se
especificard en cada una de las actividades. Asi, vamos a dividir las actividades

segun el momento de desarrollo.

Actividades iniciales:

e leyenda. Lectura conjunta de la leyenda La Paloma y la Hormiga, que nos la ha
enviado Asim por email.

e (Qué nos ha transmitido? Hablamos de lo que nos ha transmitido la leyenda,
los niflos comparten lo que han aprendido y les ha llamado la atencién.

e Video Asim. Proyectamos en la pantalla digital el video que Asim nos ha
mandado dénde explica curiosidades sobre Puerto Rico y el significado el
respeto.

e Cuaderno artistico de valores. Cada nifio en su cuaderno hara un dibujo sobre
lo que significa para él este valor.

e ¢Donde estd Asim? En el mapa grande de la pared lateral, los nifios tendrdn que

buscar Puerto Rico, pais en el que se encuentra Asim. Desplazaran la figura de
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Asim que tenemos en clase hasta alli.

Nos informamos sobre Puerto Rico. Proyectaremos en la pantalla digital un
Power Point con informacién basica sobre Puerto Rico.

¢Cémo comen las plantas? Trabajaremos la importancia de la nutricion de las
plantas a través de la visualizacién de un video sobre la fotosintesis. El link del
video se encuentra en el anexo 12.

¢Qué es la fotosintesis? Explicacion de la fotosintesis con unas flashcards donde
se ven claramente las diferentes etapas (Anexo 13).

a7
r

Lectoescritura. Se presentaran las letras y “rr”, sus diferentes sonidos vy

algunas palabras que las contienen.

Actividades de desarrollo:

Persecucion de la fotosintesis. Es un juego de psicomotricidad donde cuatro
nifios seran la luz solar, otros cuatro serdn elementos tdxicos y el resto seran
flores sanas. Todos ellos tendran que desplazarse corriendo por el aula y los
elementos tdéxicos tendran que intentar pillar a la luz solar y a las plantas.
Cuando los elementos toxicos pillen a las flores deberan doblarse en la cintura
y dejar sus manos caer, estaran en el estado de marchitarse. Para que una
planta vuelva a estar sana tiene que ser tocada por un alumno luz solar.
Después de eso podrd correr libremente. Si los elementos téxicos tocan al sol
quedaran fuera de juego y se tendrdn que sentar en la sombra. El juego
continda asi hasta que todos los participantes sean tocados y los jugadores luz
solar también. Para que sea mads facil cada alumno tendrd un collar con el
elemento que es (Anexo 14).

Lechugas de colores. Experimento en el que los nifios mezclardn agua con
colorante y después introduciran hojas de lechuga. Segin van pasando los dias
observaran como las hojas de lechuga van cambiando de color (Anexo 15).
Todos en orden. En esta actividad los nifios tendran que aprenderse su nimero
de posicion por orden de lista. De esta forma aprenderdan los numeros
ordinales.

éCudl es la flora de Puerto Rico? Aprenderan la fauna y flora de Puerto Rico y
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realizaran una actividad en la que tendran que pintar solo los arboles tipicos de
Puerto Rico.

e Todos nos respetamos. Realizaremos una dindmica para trabajar el respeto en
el que cada nifio escribird en un papel una caracteristica de otro compafiero.
Todos los papeles se meteran en una bolsa y en la asamblea, segln van
saliendo las caracteristicas los nifios tienen que adivinar de que nifio se trata.

e (Qué es musica? Aprenderan la diferencia de silencio, musica y ruido con
diferentes ejemplos. Tendran que compartir con sus compaferos qué
sensaciones les produce cada uno de ellos.

e Which are the parts of the plant? En esta actividad los alumnos aprenderan las

diferentes partes de la planta en inglés a través de diferentes tarjetas.

Actividades finales:

e Cuaderno artistico de valores. Cada nifio en su cuaderno realizara otro dibujo
sobre el respeto, ahora que han aprendido mas cosas. De esta forma tendran la
comparativa de lo que significaba el respeto antes y ahora.

e (Cada etiqueta en su lugar. Cada equipo tendra un dibujo de una flor vy
diferentes etiquetas con nombres y dibujos, tendran que colocarlo donde ellos
crean conveniente en la flor (Anexo 16).

e Trivial de la fotosintesis. Todas las preguntas estan relacionadas con la
fotosintesis, jugara toda la clase junta y por los equipos de las mesas. Tienen
qgue conseguir todos los quesitos y contestar la pregunta final. Cada quesito
pertenece a un tipo de pregunta, el amarillo es verdadero o falso, el rojo es
respuesta libre, el verde es tipo test y el rosa es definiciéon (Anexo 17).

e Cuaderno lecto-escritura. Cada nifio en su cuaderno tiene que dibujar algo que
empiece por “r” y otra cosa que empiece o contenga “rr”. Cuando tengan
hecho el dibujo tendran que intentar escribir la palabra y la profesora se la
corregira.

e (¢Musica, silencio o ruido? Actividad de musica en la que cuando haya silencio
los nifios tienen que levantar las manos, cuando haya musica tienen que bailar

y cuando suene ruido tienen que aplaudir.
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e Identifica mi orden. Realizaran una ficha de nimeros ordinales donde tendran
que colorear el objeto que este en la posicion que se les indique. Todos los
objetos tienen relacion con Puerto Rico (Anexo 18).

e Plants riddles: esta actividad se desarrollard en inglés. La profesora ira haciendo
adivinanzas sobre las partes de las plantas y los alumnos tienen que adivinar a

gue parte se refiere y realizar un dibujo de esa parte.

Cada semana los alumnos trabajaran una actividad diferente en cada rincén, salvo
en los rincones de juego simbdlico y biblioteca donde siempre dispondran de los
mismos materiales. El primer dia les costard mas, pero a lo largo de la semana iran
adquiriendo los conocimientos y el proceso. Por lo tanto, a continuacién, apareceran

tres actividades por rincdn, una para cada semana:

e Rincon de lectoescritura:

o Semana 1: Ruedas con imdgenes y pinzas. Son unas cartulinas circulares
con diferentes imagenes y una letra en el centro. En esta actividad los
nifios tendrdn que poner una pinza en las imagenes que empiecen por
las letras que se les indica. Las letras seran todas las que han trabajado
hasta esta unidad. (Anexo 19)

o Semana 2: Unidén de imagen con palabra. En esta actividad se
favorecera la lectura de los alumnos. Tendrdn que unir cada palabra con
su imagen y, para eso, tendran que ir leyendo silaba a silaba hasta
conseguir leer la palabra completa.

o Semana 3: Trazando letras en la mesa de luz. Encima de la mesa de luz
se colocara una bandeja con arena muy fina y los nifios tendran
diferentes fichas con letras en mayuscula y minuscula. Tendran que

trazar las letras.

e Rincdn de ldgico-matematicas:
o Semana 1: Necesitamos orden. Los nifios dispondran de fichas con
numeros del 1 al 20 y tendran que ordenarlos de menos a mayor.

Cuando los tengan ordenados tendran que ir nombrando los niumeros

63



ordinales.

o Semana 2: Pétalos de una flor. El pétalo central de la flor indica un
nimero, ese numero son los pétalos que los nifios tienen que colocarle
a la flor. (Anexo 20)

o Semana 3: Casita del numero 100. Tendran que rellenar la casita con los

diferentes numeros, de las diferentes familias.

e Rincdn de plastica:
o Semana 1: Pintar flores con pintura de hielo. Los alumnos tendran un
folio con el dibujo de una flor y tendrdn que colorear sus diferentes

partes con pinturas de hielo.

o Semana 2: Moldeando plantas. Los alumnos dispondran de diferentes
colores de plastilina y tendran que crear una planta con sus diferentes
partes y de diferentes colores. Utilizaremos una mesa para exponer
todas las flores y que estén presentes a lo largo de toda la unidad

didactica.

o Semana 3: Bandera de Puerto Rico en un plato. Con pintura de dedos de
color rojo, blanco y azul los nifios tendran que colorear la bandera de

Puerto Rico en un plato redondo.

e Rincon de juego simbdlico: en este rincdn siempre disponen de los mismos
materiales para poder utilizar la imaginacion y la creatividad. Ademas, habrd un
material especial que permanecera solo la duracion de la unidad didactica. En

este caso dispondran de una caja de disfraces con mucha variedad.

e Rincon de biblioteca: este rincon no varia a lo largo del curso. Si los alumnos
quieren aportar algun libro sobre Puerto Rico, el respeto o algun tema
relacionado, se colocard en la biblioteca para que puedan tenerlo a su

disposicion.
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7. MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Leyenda, disfraces, pinturas de dedos,
plastilina, folios, rotuladores, arena fina,

pinzas, tijeras y papel continuo.

Imagenes, videos y canciones.

Pizarra digital, ordenador, altavoces y

mesa de luz.

Fichas de trabajo para las diferentes
actividades que se van a realizar a lo largo

de la unidad

Las familias.

Personas con diferentes discapacidades.

Marta Arce, judoca.

Aula del grupo, biblioteca, dgora, patio y

aula de psicomotricidad.

8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las actividades que se proponen a lo largo de toda la unidad respetan los ritmos de
aprendizaje de cada alumno. Desarrollaremos las actividades atendiendo a las
necesidades de cada alumno, al hacer actividades en diferentes agrupaciones podran
apoyarse unos en otros. Las actividades y materiales seran diferentes y flexibles para
que todos los alumnos sean capaces de realizarlo. Como se indicé anteriormente, se
le da mucha importancia a la atencién individualizada de cada alumno para cubrir

todas sus necesidades.
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Todas las actividades son aptas para todos los alumnos tanto para A como para P. Sin
embargo, para A se modificard el formato en algunas de ellas. Se afiadiran
pictogramas para facilitar la comprensiéon y en la mayoria de los casos estara
presente la maestra supervisando su trabajo. Estos dos alumnos tienen ademas
actividades extras para poder trabajar y conseguir un mejor desarrollo. P, cada vez

tiene un mayor vocabulario en castellano y va entendiendo cada vez mas cosas.

9. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

A) Actividades complementarias y extraescolares:
El dia internacional de las personas con discapacidad se realizaran diferentes
actividades que se explicardn a continuacion. Ademas, la ultima semana de la
unidad, se realizara una excursién al jardin botanico de Madrid. Alli los bidlogos

nos ensefaran diferentes variedades de plantas y sus funciones.

Las actividades y talleres que se realizaran el dia internacional de las personas con

discapacidad son las siguientes:

o Nos conocemos. Acudirdn personas de diferentes edades con diferentes
discapacidades cognitivas, psiquicas o motdricas. A través de videos que hayan
preparado ellos, compartirdn con los nifios lo que hacen en su dia a dias. Les
transmitiran que hacen las mismas actividades que ellos de la misma manera o
con alguna adaptacion. También, les explicaran cuales son sus dificultades y en
gué momentos necesitan ayuda. Les explicaran a los nifios como pueden

ayudarles cuando vean en la calle a personas con esas discapacidades.

o Todos somos diferentes. En esta actividad se haran equipos con cuatro
miembros y cada uno de ellos tendran una discapacidad. Uno tendra
discapacidad visual, otro auditiva, otro motdrico y otro de habla. Tendran que
realizar diferentes juegos y tendrdn que colaborar entre todos para llegar al
objetivo del juego. De esta forma, se daran cuenta que ayudandose y

respetandose seran capaces de alcanzar los objetivos que se les propongan.
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B)

)

D)

o Taller de Judo. Marta Arce, deportista de judo paralimpica y con varias
medallas de diferentes campeonatos, impartird este taller. Ella tiene una
discapacidad visual, pero les explicara a los niflos que eso no es un obstaculo
para conseguir lo que quieran. Ensefiara a los nifios diferentes movimientos de
judo, de modo que al final de la sesion los nifios se taparan los ojos y realizardn
los movimientos. De esta forma, podran sentir los movimientos como Marta los

siente.

Fomento de la lectura

Esta unidad diddctica comenzara con la lectura de una leyenda tipica de Puerto
Rico que nos ha enviado Asim desde alli. Ademas, en el rincén de la biblioteca los
nifios disfrutan y van descubriendo el placer de la lectura. Tienen acceso a
diferentes cuentos, revistas y folletos informativos de diferentes temas y tipos

para que puedan elegir lo que a ellos les apetezca.

Un dia a la semana, en la asamblea, se leera el libro viajero del nombre, y el nifio
gue lo ha realizado lo explicara. De la misma forma, se hara con el libro viajero de

los problemas, pero un dia diferente.

Fomento de las TIC

A lo largo de toda la unidad didactica estaran presentes en el aula las TIC, porque
se trabajara con la pizarra digital y el ordenador. Los nifios tendran acceso a
diferentes contenidos multimedia. Ademas, se le darda mucha importancia a

fomentar el uso responsable de las tecnologias.

Los nifios seran capaces de ver a Asim en Puerto Rico, a través de un video
creado, de esta forma sera mas real. Se daran cuenta del poder que tienen las

nuevas tecnologias.

Fomento del inglés

La profesora de inglés trabaja muy coordinada con la maestra tutora y a lo largo
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E)

F)

de la unidad ensefiara a los nifos las partes de las plantas en inglés. Les explicara
curiosidades de Puerto Rico y tratara la importancia del respeto, todo ello en
dicha lengua extranjera. Continuard trabajando con el método Jolly Phonics y

trabajard el sonido “r”. Aprenderan a través de diferentes canciones y les

ensefara palabras que contienen ese sonido.

En el anexo 21 se explicard cémo se trabaja durante las tres semanas de la

Unidad Didactica para el fomento del inglés.

Educacion en valores

En esta unidad se trabaja en profundidad el valor del respeto, los nifios desde
muy pequeios tienen que respetar a todas las personas. Tomaran conciencia de
gue hay personas con distintas capacidades, pero que son iguales que ellos. De
esta forma los nifios podran resolver todas las dudas que les surjan sobre este

tema y a respetar a todos ante las diferentes circunstancias.

Competencias clave
En la tabla de los contenidos de la unidad didactica vienen especificadas las
competencias que se trabajan. Estas son:

o Competencia de aprender a aprender

o Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

(@]

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

o

Competencia linglistica
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UNIDAD 7: BENIN Y SU MARAVILLOSA BONDAD

1. INTRODUCCION

e Curso: 5 afos

e Temporalizacion: del 8 al 31 de enero (4 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

Después del descanso por Navidades, a Asim le toca continuar con su viaje. En este
caso, se desplaza desde Puerto Rico hasta Benin, un pequeiio pais costero al
noreste de Africa situado entre Nigeria y Togo. Asim les contara una leyenda que le
contaron los primeros africanos que conocid en Benin, se llama “Eshu, dios
mentiroso”. Relata la historia de un dios que era el mayor embustero de la tierra,
sin embargo, era un ser muy inteligente y astuto que le gustaba mucho engafiar a la
gente. Eshu ofrecié su ayuda a unos ciudadanos para escapar de las llamas de su
casa y les ayudo recogiendo sus pertenencias. Dias después las repartié, pero de
forma aleatoria y esto causé mucha confusién a los ciudadanos. La gente del pueblo
se quejo de la maldad de Eshu. Esta leyenda refleja claramente las caracteristicas de
una persona con maldad. Asim quiere conseguir que los nifios entiendan que en

esta vida hay que ser buenos y ayudar a los demas.

El valor que se trabajara con los nifios serd la bondad, es decir, la capacidad de
hacer el bien y de actuar de forma virtuosa. Esto estara muy relacionado con el dia
internacional de la paz que se celebra el 31 de enero. A lo largo de las cuatro
semanas los nifios se iran formando para ser cada vez mejores personas y actuar

siempre teniendo en cuenta la bondad.

EL dia 31, que sera el ultimo dia de la unidad y que coincide con el dia internacional
de la paz y no violencia, se realizaran diferentes talleres dentro del colegio. En
primer lugar, existira un acto en el que se echaran a volar diferentes palomas
blancas, que simbolizan la paz y se reflejard la importancia de que esta esté
presente en todo el mundo. Habrd otro taller, en el que los nifios tendran un molde

con una forma del simbolo de la paz para crear un collar que tendran que ir
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forrando con lana de diferentes colores. Por ultimo, los nifios cantaran una cancion

a las familias que habran practicado a lo largo de las cuatro semanas.

3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Aprender a colaborar con sus compafieros.
- Desarrollar su orientacion en el tiempo.

- Ayudar a los demas a solucionar los problemas.

- Iniciarse en la comparaciéon de nimeros.

- Aprender las normas basicas de circulacién.
- Aprender las diferentes profesiones.

Identificar palabras que comiencen y contengan la letra “v” y “b”.
- Aprender algunas profesiones en inglés.

- Desarrollar la creatividad y el uso de la lana.

- Aprender una cancién de la paz.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Colaboracion con los compaiieros (CIE).

- Orientacién en el tiempo (CIE).

- Solucién a los problemas de los demas (CIE).
AREAZ Corocmientodelertore
- Comparacién de nimeros (CMCT).

- Normas basicas de circulacién (CMCT).
- Profesiones (CMCT).

- Palabras con la letra “v” y “b” (CL).

- Profesiones en inglés: farmer, Street cleaner and designer (CMCT).




- Cancion de la paz (CL).

- Lanasy colores (CIE).

5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Colaborar y ayudar a los companieros.

- Ser capaz de orientarse en el tiempo.

- Tomar lainiciativa para ayudar a los demds a solucionar los problemas.
- Saber comparar nimeros adecuadamente.

- ldentificar las normas basicas de circulacion.
- Saber identificar las diferentes profesiones.
- Distinguir las palabras con “b” y “v”.

- Nombrar algunas profesiones en inglés.
- Cantar la cancion de la paz.

- Utilizar las lanas de forma creativa.

6. METODOLOGIA Y ACTIVIDADES

La metodologia que se empleard a lo largo de esta unidad didactica es muy similar a
las anteriores. Se intercalara el trabajo diario por rincones con los talleres que
tendran lugar el dia de la paz y no violencia. Ademas, se realizardn actividades de
lectoescritura y légico matematicas. Los nifios continuaran el viaje de Asim por el
mundo, en este caso conoceran los diferentes rincones de Benin, un pequefo pais

de Africa.

Se utiliza una metodologia variada porque de esta forma los alumnos podran
desarrollar las diferentes capacidades de las areas de Educacién Infantil. Como es el
curso de cinco afios y es el ultimo de la etapa se dard mucha importancia a la

lectura, escritura y a la légica-matematica.
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Al inicio de la unidad se realizard un repaso de los contenidos trabajados en el
primer trimestre. Ademas de esta forma se sabra qué contenidos y areas hay que
reforzar y cudl es el nivel de cada alumno. De esta forma podremos facilitarles un

aprendizaje individualizado y globalizado.

En todo momento se le dard mucha importancia y prioridad a la participacién de los
alumnos, de esta forma la profesora sabrd cudles son sus intereses e inquietudes

para poder trabajar sobre ellos.

A parte de trabajar todos los contenidos anteriormente, en todo momento estara
muy presente el juego. De esta forma, el aprendizaje de los alumnos sera mas

fructifero y positivo.

La ensefianza en valores y en igualdad se vera reflejada en todas las actividades de
la unidad porque es muy importante que los nifios aprendan a valorar a los demas y
a si mismos. El valor que se trabajard en profundidad a lo largo de estas semanas

sera la bondad.

Las actividades que se van a desarrollar a lo largo de la unidad didactica se
realizardn en diferentes agrupaciones de alumnos. Pueden ser de manera
individual, en parejas y en pequeiios o grandes grupos. Esto se especificara en cada
una de las actividades. Asi, vamos a dividir las actividades segin el momento de

desarrollo.

Actividades iniciales:

e leyenda. Lectura conjunta de la leyenda Eshu, dios mentiroso, que nos la ha
enviado Asim por email porque le ha parecido muy importante.

e (Qué nos ha transmitido? Hablamos de lo que les ha transmitido la leyenda, los
nifios comparten los momentos que mas les han gustado y todo lo que han
aprendido.

e Video Asim. Proyectamos en la pantalla digital el video que Asim nos ha
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mandado donde explica curiosidades sobre Benin y sus ciudadanos y el
significado e importancia de la bondad.

Cuaderno artistico de valores. Cada nifio en su cuaderno hard un dibujo sobre
lo que significa para él el valor de la bondad.

¢Donde estd Asim? En el mapa grande de la pared lateral, los nifios tendran que
buscar Benin, pais en el que se encuentra Asim. Desplazaran la figura de Asim
gue tenemos en clase hasta alli.

Nos informamos sobre Benin. Proyectaremos en la pantalla digital un Power
Point con informacidn bdsica y curiosa sobre Benin y sus ciudadanos.

cQué significan las sefiales? Se trabajard la importancia de las sefales de
trafico que utilizan los ciudadanos como el semaforo, los pasos de cebra, el
carril bici o la acera.

¢Qué puedo ser de mayor? Explicacion de los oficios que existen y los alumnos
explicaran a que se dedican sus familias.

éSon todos los numeros iguales? Los nifios aprenderan que hay unos nameros
mas grandes que otros y se les explicara la técnica de mayor y menor con el
cocodrilo. El cocodrilo siempre se come al mayor nimero (Anexo 22).
Lectoescritura. Se presentaran las letras “b” y “v”, sus diferentes sonidos y
algunas palabras que las contienen.

The farmer, the cleaner and the designer. Esta actividad se desarrollard en
inglés, la profesora pondrd un video donde presentara estas tres profesiones
mediante playmobil y ademds presentara los objetos que utilizan para trabajar

en cada profesién (Anexo 23).

Actividades de desarrollo:

¢Qué numero es mayor? Esta actividad se hard primero en asamblea y luego la
realizaran por equipos. En la pizarra digital escribiremos nimeros y con la
técnica del cocodrilo explicada anteriormente tendran que utilizar el cocodrilo
de mayor que o el igual. Por equipos tendran una hoja con diferentes numeros
y un espacio entre ellos donde tendran que dibujar el cocodrilo.

¢Qué numero es menor? Esta actividad es similar a la anterior, pero se utilizara
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el menor que y el igual. De la misma forma, primero se realizara en la pizarra
digital en asamblea y después en sus equipos completaran una ficha.

jQuiero ser un buen ciudadano! Esta actividad se realizard en la pizarra digital
irdn apareciendo diferentes sefiales y simbolos de la via publica y tendran que
ir explicando su significado y su utilidad.

¢b o v? En esta actividad se les presentaran diferentes palabras y los nifos
tendrdn que decidir si se escriben con b o con v. Una vez que todos hayan
realizado la ficha individualmente, la corregiremos en asamblea utilizando
como apoyo la pizarra digital.

¢Como se visten en Benin? En esta actividad los nifios verdn un video sobre los
trajes tipicos de este pais, se daran cuenta de que son muy coloridos y alegres.
Utilizando la plastilina los nifios tendran que crear un traje como los que han
visto en el video. Cuando hayan terminado los colocaremos en el pasillo en una
mesa como exposicidon de trajes tipicos africanos.

¢Como es un nifio bueno? Se realizarad una dinamica en la que cada nifio tendra
que dibujar en un papel algo bueno sobre él mismo. Cuando terminen, cada
nifio en la asamblea compartira su dibujo y se lo explicara a sus comparieros.
éQué cancion cantaremos el dia de la paz? Se les explicara a los nifios que
pronto es el dia de la paz y hay que preparar una cancién y un baile. Se les
presentard la cancién Olele moliba makasi, una cancidn tipica africana con
mucho ritmo. Tras escucharla varias veces entre los nifios y la profesora se ira
creando un baile sencillo para la cancién.

Each object with the corresponding profession. Esta actividad se desarrollara en
inglés. Se dispondra de una cartulina grande con tres apartados, uno para cada
profesidon de las que aprendieron en la sesidn de inglés anterior. Los nifios
tendran que colocar cada objeto de las profesiones en el lugar adecuado

(Anexo 24).

Actividades finales:

Cuaderno artistico de valores. Cada nifio en su cuaderno realizara otro dibujo

sobre la bondad, ahora que han aprendido mas cosas. De esta forma tendran la
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comparativa de lo que significaba para ellos la bondad antes y ahora.

e (A quien se come el cocodrilo? Esta actividad serd muy parecida a las
actividades de comparacion de numeros de desarrollo. Pero en este caso
tendran que utilizar los tres signos: mayor que, menor que o igual que. Se hard
en parejas y los nifios tendran que completar una ficha utilizando el signo que
ellos crean conveniente.

e Cuaderno lecto-escritura. Cada nino en su cuaderno tiene que dibujar algo que
empiece por “b” y otra cosa que empiece o contenga “v”. Cuando tengan
hecho el dibujo tendran que intentar escribir la palabra y la profesora se la
corregira.

e Olele Moliba Makasi. Los nifios seguirdn practicando el baile que se han
inventado y cantando la cancién para el dia de la representacién.

e Twist Bing. Esta actividad se desarrollara en inglés y es un bingo al revés. Se
realizard por equipos y cada uno de ellos tendrd una cuadricula y unas fichas
con diferentes objetos que han aprendido. La profesora ira contando
adivinanzas de los diferentes objetos y si los nifios tienen ese objeto lo tendran
qgue colocar en la cuadricula. En el anexo 25 se puede observar como es la

cuadricula y algunas de las definiciones de los objetos.

El trabajo por rincones se realizara de la misma forma que en las unidades anteriores.
Cada semana se realizard una actividad diferente en cada rincon excepto en el de

juego simbdlico y biblioteca que serd igual a lo largo de las cuatro semanas.

e Rincon de lectoescritura:

o Semana 1: Cada imagen con su palabra. Los nifios tendrdn que unir
cada dibujo con su respectiva palabra. La mayoria de ellas seran
palabras que contengan la b y v u otras letras que han trabajado en las
anteriores unidades.

o Semana 2: ¢Qué dice esta frase? Los nifios tendran que leer lo que pone
en las diferentes tarjetas y realizar lo que les pidan. Por ejemplo:
levantate y da tres saltos. De esta forma se esta fomentando la lectura.

o Semana 3: Clasificando las palabras. Los nifios tendrdn tarjetas con
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diferentes palabras y las tendran que clasificar segun la primera letra.
o Semana 4: Un dibujo con esta letra. Los nifios tendran que coger un
tapon con una letra y en su cuaderno dibujar un objeto que contenga

esa letra.

e Rincdon de ldgico-matematicas:

o Semana 1: cocodrileando. Serd una actividad muy parecida a las de
desarrollo, donde los nifios tendran fichas con dos numeros y con un
hueco entre los numeros. En ese hueco los nifios tendrédn que escribir
con el cocodrilo el signo de mayor, menor o igual que.

o Semana 2: cada gallina con su granjero. Habra fichas con granjeros con
un nimero en la camiseta. Las gallinas en el cuerpo tendran restas. Los
nifios tendradn que realizar la resta y colocarla con el granjero que tenga
el nimero correspondiente.

o Semana 3: Casitas de numeros. Los nifos dispondran de las casitas del
10 al 100 y las tendran que ir rellenando con los numeros
correspondientes.

o Semana 4: Agrupaciones con regletas. En esta actividad los nifios

tendran que formar diferentes nimeros utilizando diferentes regletas.

e Rincdn de plastica:

o Semana 1: Pintando con los pies. Los nifnos utilizaran los pies para
dibujar y dejar sus huellas sobre un papel continuo blanco. Esto sera la
pancarta de la clase de cinco afios para el dia de la paz.

o Semana 2: Paloma blanca de la paz. Con algoddn los nifios tendran que
decorar el cuerpo de la paloma. Cuando terminen se les pegara un palo
de médico por detrds y el dia que se celebre la paz cada nifio llevara su
paloma como simbolo de la paz.

o Semana 3: ¢Qué quiero ser de mayor? Los nifios tendran que dibujar y
utilizar diferentes materiales para decorar la profesidon que quieren ser
de mayores. Lo pegaremos en una pared de la clase y asi todos los nifios

podrdn ver lo que han decidido ser de mayores.
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o Semana 4: Collar de la paz. Los nifios tendrdn que forrar un simbolo de
la paz de cartén con lana de diferentes colores. Luego les pondremos

una cinta y de esta forma se crearad el collar.

e Rincon de juego simbdlico: en este rincdn siempre disponen de los mismos
materiales para poder utilizar la imaginacién y la creatividad. EI material
especial que habra en este caso para que los alumnos experimenten con él
seran objetos de las diferentes profesiones. Como por ejemplo un maletin de

médico y herramientas de mecanico.

e Rincén de biblioteca: este rincén no varia a lo largo del curso. Los alumnos
podran traer libros de casa donde se trabaje la paz o contenidos sobre Africa.
Todo lo que ellos aporten se colocara en la biblioteca de aula para que todos

tengan acceso a ello.

7. RECURSOS

Leyenda, pinturas de dedos, plastilina,
folios, rotuladores, tapones, lana de
colores, cartén, pinzas, tijeras y papel

continuo.

Imdgenes, videos y canciones.

Pizarra digital, ordenador, altavoces y

programa Puppet Pals para hacer videos.

Fichas de trabajo para las diferentes
actividades que se van a realizar a lo largo
de la unidad. Video sobre las profesiones

en inglés. Power point sobre Benin.
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Las familias.

Equipo docente.

Resto de los alumnos del centro.

Aula del grupo, biblioteca, dgora, pasillo,

patio y aula de psicomotricidad.

8. MEDIDAS DE ATENCION

Todas las actividades que se proponen a lo largo de la unidad estan pensadas para
respetar las necesidades individuales de cada alumno y sus ritmos de aprendizaje.
Al realizar actividades en diferentes agrupaciones se potenciard el desarrollo de las

capacidades de cada alumno y fomentara la mejora de sus dificultades.

Los materiales que se utilizan en las actividades son muy diversos y flexibles para
que todos los alumnos sean capaces de desarrollarlas. Como se indicé en la

metodologia, se le da mucha importancia a la ensefianza individualizada.

Todas las actividades que se desarrollan son aptas tanto para A como para P. Sin
embargo, algunas de ellas estdn adaptadas con pictogramas para que sea mas facil
la comprension y A tenga mas facilidad para realizarla. P, a veces presenta
dificultades de comprensidn, pero con gestos o repitiéndole despacio la explicacién
lo va entendiendo. Su nivel de castellano ha mejorado mucho en las ultimas

semanas.

9. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

A) Actividades complementarias y extraescolares:
A lo largo de la segunda semana las familias de los alumnos estaran invitadas a
venir al aula y explicar a los alumnos en que consiste su profesion. De esta forma
los niflos podran aprender mas cosas sobre las diferentes profesiones que

existen.
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Como los alumnos han estado trabajando las normas de circulacion y las
cualidades para ser un buen ciudadano se realizard una excursién de un dia
entero a Micropolix. Es una ciudad para nifios donde pueden experimentar las

diferentes profesiones e imaginar cdmo es la vida adulta.

El dia internacional de la paz y no violencia se celebra el Ultimo dia de la unidad
didactica y se realizaran diferentes actividades para celebrarlo y dar cierre:

o En primer lugar, a primera hora de la mafiana todos los alumnos del
centro acudirdn al patio. Alli se procedera a escuchar un cuento que han
realizado los alumnos de sexto de primaria sobre la paz.

o En el patio habrd un simbolo de la paz realizado de cartén, y un
representante de cada clase tendra que atar una cinta de raso con un
deseo que escribieron el dia anterior en clase. El deseo lo elegiran entre
toda la clase y tiene que ser algo que quieran que se cumpla para todo el
mundo.

o Cuando termine el acto de los deseos, cada clase procedera a realizar su
actuacion. La clase de cinco anos cantara y realizard el baile que han
estado preparando a lo largo de las semanas anteriores, Olele moliba
makasi.

o Una vez que todas las clases realicen sus actuaciones, para cerrar el
evento todos los alumnos del colegio cantaran la cancién de la paz que se

canta cada afio, los nifios queremos la paz.

B)Fomento de la lectura

Esta unidad didactica, al igual que las anteriores, comenzard con la lectura de una
leyenda sobre la bondad con origen en Benin, nos la envié Asim desde alli.
Ademas, en el rincén de la biblioteca los nifios tienen a su alcance diferentes

libros para disfrutar de su lectura.

En la actividad de la semana 2 del rincén de lectoescritura se potenciard mucho la

lectura y la comprension. Los nifios tendran que leer las diferentes tarjetas y
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realizar la accidn que se les pide. Ademas, un dia a la semana en la asamblea, se
leerd el libro viajero del nombre, y el nifio que lo ha realizado lo explicara. De la

misma forma, se hara con el libro viajero de los problemas, pero un dia diferente.

C) Fomento de las TIC
A lo largo de la unidad didactica estaran muy presentes las TIC en el aula. Para
muchas de las actividades desarrolladas anteriormente los nifos tendran que

utilizar la pizarra digital.

Para ver a Asim y saber en qué pais esta también se utilizaran, porque veremos
videos que nos envia él a través de internet. Los nifios tendran acceso a
contenidos multimedia semanalmente. La profesora utilizard la herramienta
Puppetpals para crear los videos en los que Asim se comunica con los nifios.
Ademas, se le dara mucha importancia a fomentar el uso responsable de las

tecnologias.

D) Fomento del inglés

La profesora de inglés trabaja muy coordinada con la tutora, trabajando los
mismos contenidos que se trabajan en castellano. En esta unidad la profesora se
centrarda en trabajar las profesiones con los nifios. Anteriormente se han

explicado tres actividades que se desarrollaran en inglés con los nifos.

Ademads, trabajard con los alumnos el valor de la bondad y su importancia, les

explicara también curiosidades de Benin y de Africa, todo ello en inglés.

Continuara trabajando con el método Jolly Phonics y trabajara el sonido “b” y “v”.
Aprenderan a través de diferentes canciones y les ensefiara palabras que

contienen estos sonidos, que en inglés suenan diferentes.

E) Educacion en valores
En esta unidad se trabaja en profundidad el valor de la bondad, los nifios desde

muy pequeios tienen ser capaces de identificar los buenos y malos actos.
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Tomardan conciencia de la importancia de ser bueno con los demas para que ellos
también lo sean contigo. De esta forma, los nifios podran resolver todas las dudas
qgue les surjan sobre este tema y tener buenos actos con los demas. Realizaran

una dindmica explicada anteriormente donde se fomentara la bondad.

F) Competencias clave
En la tabla de los contenidos de la unidad didactica vienen especificadas las
competencias que se trabajan. Estas son:

o Competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

o Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

o Competencia linguistica
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UNIDAD 8: ARGENTINA Y LA POTENCIA DEL AMOR

1. INTRODUCCION

e Curso: 5 afos

e Temporalizacion: del 3 al 21 de febrero (3 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

Desde el pais africano, Asim viajard hasta América otra vez, pero en este caso se
desplazard a Buenos Aires, la capital de Argentina. Unos paisanos que conoce le
cuentan una de las historias de amor mas bonitas del mundo, “El amor y el tiempo”
y el decide contarsela a los nifios. Esta historia trata sobre una isla que se iba a
hundir, donde vivian diferentes emociones. Todas tenian medios para huir de alli
menos el amor, por lo que decidid pedir ayuda. Pero la riqueza, el orgullo, la tristeza
y el buen humor no quisieron ayudarle. El amor escuchd una voz de un viejo que
decia que le llevaria con él. Estaba muy feliz por ello, pero cuando llegaron a tierra,
el viejo se fue y el amor no pudo agradecerle su ayuda. Le hablé a la sabiduria y le
preguntd que si sabia quién era ese sefior, y ella le contesté que habia sido el
tiempo. El amor se extraiid, pero la sabiduria le dijo que solo el tiempo es capaz de
comprender lo importante que es el amor en la vida. A través de este relato los
nifos aprenderan la importancia del amor, de amar a su familia, a sus amigos y a

sus seres mas queridos.

Esta unidad didactica se desarrollara en torno al valor del amor, sentimiento de
afecto hacia una persona o cosa a la que se le desea todo lo mejor. El valor del amor
se va a relacionar con el dia de San Valentin que se celebra el 14 de febrero. El
objetivo es hacer conscientes a los nifios de la importancia de querer y tratar bien

sobre todo a sus amigos y familiares.

Este dia se realizardn diversos talleres y actividades en los que los nifios se tienen
gue demostrar el amor y aprecio que se tienen. Un miembro familiar de alguno de
los ninos de la clase se disfrazara de Cupido y les explicard la importancia del amor y
de quererse. Asim enviara un video especial este dia explicandoles a los nifios todas

las cosas que ha aprendido del amor en Argentina.
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3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Controlar las necesidades basicas del cuerpo.
- Aprender a respetar las normas del juego reglado.

- Desarrollar la salud y el cuidado de uno mismo.

- Conocer el ciclo vital de los animales.

- Aprender las principales caracteristicas de la selva.

- Conocer los diferentes lugares de ocio.

o _n ao3yn

Identificar palabras que comiencen y contengan la letra “g” y “j”.

- Aprender los animales de la selva en inglés.
- Experimentar con texturas.

- Aprender a diferenciar entres sonido grave y agudo.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Control de las necesidades basicas del cuerpo (CIE).
- Juego reglado (CIE).
- Salud y cuidado de uno mismo (CIE).

- Ciclo vital de los animales (CMCT).

- Laselva (CMCT).
- Lugares de ocio (CMCT).

Palabras con la letra “b” y “v” (CL).

- Animales de la selva en inglés: lion, elephant, giraffe, zebra, hippopotamus,
crocodile and tiger (CMCT).

- Texturas (CAA).

- Sonidos graves y agudos (CL).




5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Identificar y controlar las necesidades basicas del cuerpo.
- Ser capaz de seguir las normas del juego reglado.

- Cuidar la salud y el cuidado de uno mismo.

- Identificar el ciclo vital de los animales.

- Nombrar y conocer las caracteristicas de la selva.

- Reconocer los lugares de ocio.

o _n owsn

- Distinguir las palabras con “g” y “j”.
- Nombrar los animales de la selva en inglés.
- Diferenciar entres sonidos graves y agudos.

- Identificar las diferentes texturas.
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UNIDAD 9: TAILANDIA Y LA RADIANTE FELICIDAD

1. INTRODUCCION

e Curso: 5 afos

e Temporalizacion: del 24 de febrero al 20 de marzo (4 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

Después de haber recorrido todo el pais de Argentina y haber descubierto todas sus
curiosidades, es el momento de que Asim continle con su viaje por el mundo. Asi,
el siguiente pais al que viajard serd Tailandia, que se encuentra en el continente de
Asia. Asim les contara a los alumnos una historia tradicional tailandesa preciosa
sobre la felicidad que le contd un paisano tailandés cuando estaba viajando hasta

alli.

“La anciana que perdid su aguja”, trata sobre una anciana que habia perdido una
aguja y la estaba buscando en una calle. Las personas que estaban cerca decidieron
ayudarla a buscar, y le preguntaron dénde se le habia caido, a lo que la anciana
contestd que dentro de su casa. Las personas se quedaron asombradas e incluso
molestas, y le preguntaron que por qué no la buscaba dentro de casa. La anciana les
conté que dentro de la casa no habia luz y lo mejor era encontrar una lampara en la
calle y luego buscar dentro de casa la aguja. Las personas se quedaron asombradas
y sin palabras, mientras que la anciana les dijo que eran personas inteligentes para

las cosas pequefias, pero hay que utilizar la inteligencia para la vida interior.

Esta historia quiere transmitir que en muchas ocasiones las personas buscan las
respuestas fuera de si mismos y en realidad la solucién esta en el interior de cada
uno. De esa forma, nunca se encontrara la solucion satisfactoria que permita crecer
a la persona. Se relaciona mucho con la felicidad, no solo hay que buscarla fuera de

uno mismo, sino que es muy importante mirar en el propio interior de cada uno.

El valor de la felicidad que se trabajard a lo largo de estas semanas se relaciona con
el dia internacional de la felicidad que se celebra el 20 de marzo. El objetivo es

mostrar a los nifios que este valor se puede conseguir con un minimo detalle. Este
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dia realizaremos un taller organizado por los alumnos de sexto de primaria de
risoterapia y después de comer habra un taller de cuenta-cuentos en inglés cuyo

tema principal serd la felicidad.

3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Controlar el tono y la postura.
- Aprender a controlar la respiracién en la relajacion.

- Adoptar comportamientos de seguridad en situaciones concretas.

- Utilizar conteo para estimar.
- Conocer la gastronomia tradicional de Tailandia.
- Aprender los inventos mas significativos de la historia: teléfono, brajula o

microscopio.

ou_n  u_n “_n

- Identificar palabras que comiencen y contengan la letra “c”, “q” y “z”.

- Aprender las emociones en inglés.

- Experimentar con mesas de luz.

- Desarrollar el trazo y tener una correcta posiciéon de la mano y los dedos al

escribir.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Control del tono y la postura (CIE).

- Control de la respiracién en relajacion (CIE).
- Comportamientos de seguridad (CIE).

- Conteo para la estimacién (CMCT).

- Gastronomia tradicional de Tailandia (CMCT).

- Inventos histdricos significativos (CMCT).
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- Palabras con la letra “c”, “q” y “z” (CL).
- Emociones en inglés: happy, sad, angry, surprised and scared (CL).
- Mesas de luz (CAA).

- Trazoy correcta postura al escribir (CL).

5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Identificar y controlar el tono y la postura.

- Ser capaz de tener control sobre la respiracion en la relajacion.

- Emplear comportamientos de seguridad en determinadas situaciones.
- Ser capaz de utilizar el conteo para la estimacion.

- Nombrar y conocer platos tipicos de la gastronomia tailandesa.

- Reconocer los inventos mas significativos de la historia.

o _n o n “u_n

- Distinguir las palabras con “c”, “q” y “z”.

- Nombrar las emociones en inglés.
- Saber utilizar y experimentar con las mesas de luz.

- Desarrollar el trazo y tener una correcta posicion al escribir.




UNIDAD 10: DINAMARCA Y LA TRASCENDENCIA DE LA IGUALDAD

1. INTRODUCCION

e Curso: 5 afos

e Temporalizacion: del 23 de marzo al 2 de abril (2 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

Después del largo viaje de Asim por Tailandia, éste vuelve a Europa, pero en este
caso viaja a Copenhague, la capital de Dinamarca. Asim tiene un poco de dificultad
con el idioma, el danés, pero consigue comunicarse con los ciudadanos propios de
alli en inglés. Asim les contard a los nifilos una historia que muchos de ellos ya
conoceran, pero que quiere que recuerden. “El patito feo”, un cuento conocido por

todo el mundo, con su origen en Dinamarca.

Este cuento trata sobre una pata que tiene varios patitos, uno de ellos es diferente
fisicamente a los demas y también es un poco torpe. El resto de patitos se burlan de
él y le dejan de lado. Este patito, al que llaman “feo” decidié alejarse de ellos y
solucionar los problemas que le fuesen surgiendo por si mismo. Finalmente,
encontrd su lugar en una familia de cisnes que le trataban con igualdad. Este cuento
quiere transmitir el valor de la igualdad. Hay que tratar a todas las personas por
igual, aunque sean diferentes, por lo que hay que transmitir a los nifios que no se

puede juzgar a nadie por su aspecto.

El valor de la igualdad se va a relacionar intimamente con el dia del sindrome de
Down que se celebra el 21 de marzo. Celebraremos este dia todas las clases de
infantil porque en la clase de cuatro afos hay un nifio con sindrome de Down y se

guiere concienciar a todos los alumnos de que es igual que los demas.

Este dia invitaremos a todos los alumnos a llevar los calcetines desparejados,
porque los cromosomas tienen una forma similar a los calcetines y las personas con
sindrome de Down nacen con un cromosoma adicional. Ademas, ese dia vendran
alumnos mayores de la asociacion Down Madrid y estaran contandoles diferentes

cuentos a los nifos. Ademas, realizaran diferentes actividades con ellos con el
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objetivo de conseguir la concienciacion. Las familias también estaran invitadas, ya
qgue también se tienen que concienciar de la importancia de tratar con igualdad a
todas las personas, independientemente de las diferencias fisicas, sensoriales o

cognitivas.

3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Coordinar progresivamente la motricidad gruesa.
- Realizar una representacion teatral con titeres.

- Aprender a tratar con igualdad a todas las personas.

- Conocer las diferentes medidas de longitud.

- Aprender las diferentes posibilidades del tiempo meteorolégico.
- Aprender a utilizar el reloj y sus funciones.

- ldentificar palabras que comiencen y contengan la letra “I” y “Il”.
- Aprender cémo es el tiempo atmosférico en inglés.

- Aprender la importancia de la comunicacidn.

- Conocer obras musicales de Dinamarca.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Motricidad gruesa (CIE).
- Representacidn teatral con titeres (CAA).

- lgualdad (CIE).

- Medidas de longitud (CMCT).
- Meteorologia (CMCT).

- Partes del reloj y su funcién (CMCT).




- Palabras con la letra “I” y “ll” (CL).
- Tiempo atmosférico en inglés: sunny, rainy, windy, snowy and foggy (CMCT).
- Importancia de la comunicacién (CL).

- Obras musicales de Dinamarca (CL).

5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Controlar adecuadamente la psicomotricidad gruesa.

- Ser capaz realizar una representacion teatral con titeres.
- Tratar con igualdad a todas las personas.

- Identificar y conocer las diferentes medidas de longitud.

- Nombrar y conocer las posibilidades meteoroldgicas.

- Saber cdmo utilizar el reloj y sus partes.
- Distinguir las palabras con “I” y “II”.

- Nombrar el tiempo atmosférico en inglés.

- Ser conscientes de la importancia de la comunicacion.

- Identificar las obras musicales de Dinamarca.




UNIDAD 11: GRECIA Y LA IMPORTANCIA DE CUIDAR EL BIENESTAR

1. INTRODUCCION

e Curso: 5 afos

e Temporalizacién: del 14 al 24 de abril (2 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

Después de Semana Santa Asim continuard con su viaje alrededor del mundo y esta
vez se desplazara hasta Grecia, el lugar donde se originaron los Juegos Olimpicos. La
leyenda que Asim les contard a los alumnos para introducirles al pais de Grecia serd
“La historia de los juegos Olimpicos”. Trata sobre el origen de los Juegos Olimpicos,
los cuales se realizaban en honor al Dios Zeus. Estos tenian lugar en la ciudad de
Olimpia y se celebraban cada cuatro afios al igual que se hace ahora. Participaban
atletas de toda Grecia que se habian preparado durante afios para el evento. Existia
un reglamento muy estricto y los participantes tenian que cumplir varios requisitos,
entre ellos, haber nacido en Grecia, no ser esclavos y no ser delincuentes. A finales
del siglo XIX, se reestablecieron los Juegos Olimpicos, pero en este caso podian

participar todos los paises que quisiesen y se cred el Comité Olimpico Internacional.

A través de la historia de los Juegos Olimpicos, Asim explicara a los alumnos la
importancia de hacer deporte y de la buena alimentacién para conseguir el
bienestar. Este es un valor muy importante que los alumnos necesitan conocer para

concienciarse del suyo propio y comenzar a cuidarlo.

El valor del bienestar se vera reflejado en el dia mundial de la salud que se celebra
el 7 de abril, pero como ese dia se celebra en semana santa lo adaptaremos al
calendario escolar y lo celebraremos el 24 de abril. Ese dia realizaremos los Juegos
Olimpicos del colegio en los que participaran todos los alumnos del centro, desde
los alumnos de tres afos hasta los de sexto de primaria. Los equipos se realizaran
por clases, y tendran que ir entrenando a lo largo de las dos semanas anteriores. Las
familias estaran invitadas a ver las Olimpiadas y a animar a todos los nifios. Ademas,
antes de que den comienzo los nifios aprenderan las nociones bdasicas de primeros

auxilios a través de una cancidn. El centro considera que los nifios desde pequefios
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necesitan tener estos conocimientos por si acaso fuesen necesarios en algun

momento.

También se trabajara mucho con los alumnos la importancia de una correcta

alimentacién y dieta equilibrada para poder conseguir el bienestar.

3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Aprender las nociones basicas de primeros auxilios.
- Entender la importancia del bienestar.

- Cooperar entre todos como un equipo.

- Saber utilizar las diferentes medidas de peso.

- Aprender que son y cual es el origen de los juegos olimpicos.
- Diferenciar entre el concepto de isla y archipiélago.
S BOE IR e
- ldentificar palabras que comiencen y contengan la letra “h” y “ch”.
- Aprender los deportes en inglés.

- Memorizar un poema.

- Relacionar gestos con palabras en una cancién.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Nociones de primeros auxilios (CIE).
- Importancia del bienestar (CAA).

- Trabajo en equipo (CIE).

AREA2 Conocimientodelentomo |
- Medidas de peso (CMCT).

- Juegos olimpicos (CMCT).

- Islay archipiélago (CMCT).




- Palabras con la letra “h” y “ch”(CL).
- Deportes en inglés: voleyball, football, basketball, handball, tennis,
swimming and cycling (CMCT).

- Memorizacién de un poema (CL).

- Gestos corporales y palabras en una cancién (CAA).

5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Conocer y realizar las nociones basicas de primeros auxilios.
- Ser conscientes de la importancia del bienestar.

- Ser capaz de trabajar adecuadamente en equipo.

MREA2 Conocmientodelentorre |
- Identificar y conocer las diferentes medidas de peso.

- Saber que son los juegos olimpicos y cudl es su origen.
- Conocer el concepto de isla y archipiélago.

- Distinguir las palabras con “h” y “ch”.

- Nombrar los deportes en ingés.
- Ser capaz de memorizar un poema.

- Identificar gestos con palabras en una cancién.

6. METODOLOGIA Y ACTIVIDADES

La metodologia que se llevard a cabo en esta unidad diddctica es muy parecida a la
utilizada en las otras. Se le dard mucha importancia al trabajo en equipo, por lo que
la mayoria de actividades que se realicen seran en equipo. Fomentar el trabajo en
equipo es fundamental, cada nifio aportard al grupo una cosa diferente pero muy
valida, se complementaran. Es muy importante que los nifios desde pequefios
aprendan a trabajar en equipo, eso conlleva respetar a todos los miembros del

grupo, ayudarse, escucharse y tomar decisiones todos juntos.



Se continuara con el trabajo por rincones, los alumnos irdn rotando estos e iran
adquiriendo los diferentes conceptos que se trabajan en cada uno. Ademas de los
rincones, habra diferentes actividades para que los nifos trabajen la lectoescritura y

la l6gica-matematica.

En esta unidad todo gira en torno al bienestar y este término lo dividiremos en dos
grandes bloques. La primera semana trataremos la importancia de la alimentacioén,
de que ésta sea equilibrada y de todos los nutrientes que nos aportan. La segunda
semana la dedicaremos a la importancia de hacer ejercicio, practicar diferentes
deportes. Los nifios aprenderdn que con estos dos elementos se consigue el
bienestar fisico. Ademas de esto tendremos un taller donde los nifios aprenderan
las nociones basicas de primeros auxilios, es muy importante que desde pequenos

sean conscientes de su importancia.

Todas las actividades que se desarrollan a lo largo de la unidad diddactica tendrdn un

caracter ludico y fomentaran la igualdad.

A continuacién, explicaremos las actividades que tendran lugar a lo largo de estas

dos semanas, segln el momento de desarrollo:

Actividades iniciales:

e (Qué sabemos de los Juegos Olimpicos? En la asamblea cada uno explica lo que
piensa que son los Juegos Olimpicos y lo que cree que es el bienestar.

e leyenda. Lectura conjunta de la leyenda La historia de los juegos Olimpicos,
que nos la ha enviado Asim por email para que los nifios conozcan el origen de
los juegos.

e ¢Qué nos ha transmitido? Los nifios explican la informacién que les ha

transmitido la leyenda y lo que han aprendido después de la lectura.
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Video Asim. Proyectamos en la pantalla digital el video que Asim nos ha
mandado dénde explica dénde se encuentra Grecia, curiosidades del pais y lo
gue significa el bienestar.

Cuaderno artistico de valores. Cada nifio en su cuaderno hard un dibujo sobre
lo que significa para él el bienestar.

¢Donde estd Asim? En el mapa grande de la pared lateral, los nifios tendran que
buscar Grecia, y desplazar la figura que tenemos de Asim en clase hasta alli.
Nos informamos sobre Grecia. Proyectaremos en la pantalla digital un Power
Point con informacién basica sobre Grecia.

Lectoescritura. Se presentardn las letras “h” y “ch”, sus diferentes sonidos y
algunas palabras que las contienen.

cQué es el peso? Les explicaremos que las todas las cosas tienen un peso,
llevaremos diferentes objetos y a través de la manipulacidn se daran cuenta de
gue unos pesan mas que otros. También les ensefiaremos una balanza y les
explicaremos su funcionamiento, de forma que sepan identificar qué objeto es
mas y menos pesado.

élsla, archipiélago? A través del pais griego les explicaremos a los nifios lo que
es una isla, trozo de tierra rodeado completamente por agua. También,
aprenderan el concepto de archipiélago, conjunto de islas. Esto lo aprenderan a
través de un video preparado por la profesora.

¢Which sports do you know? En esta actividad se desarrollard en inglés, los
nifios tendrdn que explicar los deportes que conocen. La profesora ayudara a

los nifios y les ensefara nuevo vocabulario sobre deportes en inglés.

Actividades de desarrollo:

Necesitamos un grito. Entre todos los alumnos de la clase tendran que crear un
grito y un gesto para realizar antes de hacer deporte, al igual que lo hacian

antiguamente los griegos.
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e Antorchas. Cada nifio realizard su propia antorcha para llevar a las Olimpiadas.
Se realizard la base con cartulina marrén y el interior con papel pinocho rojo,
naranja y amarillo.

e Expertos en deportes. Cada dia los nifios aprenderan un deporte diferente,
todos ellos son deportes que se practican en los Juegos Olimpicos. El
especialista de psicomotricidad escogera diferentes deportes y los realizaran de
forma ludica.

e (JQuién es mds pesado? Cada equipo tendrd una balanza y diferentes objetos
variados, una pelota, un lapiz, una botella de agua, una manzana y un peluche.
En equipo tendrdn que ordenar los objetos de mdas pesado a menos pesado.
Tendrdn que ir pesando los objetos comparandolos en la balanza. Cuando
terminen lo realizaremos entre todos en la asamblea y se resolveran las dudas
gue les hayan surgido.

e (¢Como eran los griegos? Veradn un video sobre los antiguos griegos y luego
tendran que colorear uno, le pondran un palito de medico por detras y
decoraremos la parte de fuera del aula con ellos.

e ¢Qué monumentos hay en Grecia? Aprenderdan los diferentes monumentos de
Grecia con una cancién, asi como su baile.

e ¢Qué alimentos debo comer? Los nifios aprenderan cuales son los alimentos
que deben comer a diario y cuales de forma ocasional. Lo haran con una
actividad en la pizarra digital.

e Guess which sport | am? Esta actividad se desarrollard en inglés, cada nifio
tendrd un papel con la imagen de un deporte en la frente. Tendra que
preguntarle al resto de companeros diferentes preguntas para adivinar que

deporte tiene en la frente.

Actividades finales:

e (¢Soy sano? Cada equipo tendra tarjetas con diferentes alimentos y dos cestas,

una donde pondrd bueno, y otra donde pondrd malo. Tendran que ir

clasificando los alimentos segln vayan creyendo que son buenos o malos.
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e Cuaderno artistico de valores. Cada nifio en su cuaderno realizara otro dibujo
sobre el bienestar, ahora que han aprendido mds cosas. De esta forma,
teniendo los dos dibujos, los alumnos podran ver qué pensaban que era antesy
lo nuevo que han aprendido.

e ¢Quién pesa mds? Es una ficha donde hay imagenes de balanzas con objetos
pesandose, tendran que ir diciendo en cada balanza que objeto es mas pesado
y rodearlo con un rotulador. Esta actividad también la realizaran en equipo, por
lo que tendrdan que tomar la decisién entre todos.

e Cuaderno lectoescritura. Cada nifio en su cuaderno tiene que dibujar algo que
empiece por “h” y otro objeto que comience por “ch”. Cuando realicen el
dibujo tendran que intentar escribir la palabra con ayuda de la profesora.

e Mi monumento preferido. Dibujaran en un folio los monumentos que
aprendieron en la cancién y los pintaran con diferentes colores, cuando los
terminen los colocaran fuera de la clase para decorarla.

e ¢Qué es lo que mds me ha gustado? En la asamblea, los nifios compartirdn cudl
es la actividad que mas les ha gustado de la unidad y cuales son las cosas que
han aprendido. Por Ultimo, también explicardn que mas les hubiese gustado

aprender.

Las actividades que se desarrollaran en cada rincon a lo largo de esta unidad didactica
tendran una duracién de una semana, de esta forma los alumnos autbnomamente van
adquiriendo el proceso de desarrollarlas. El rincdn de biblioteca y el de juego simbdlico
no varian a lo largo de la unidad didactica porque su objetivo es fomentar la libertad del

nino.

e Rincon de lectoescritura
o Semana 1: ¢Cudl es la palabra correcta? Son unas cartulinas plastificadas
gue tienen una imagen a la izquierda y cuatro palabras a la derecha. Los
nifios, con un rotulador tendran que marcar la palabra que se relaciona
con la imagen. Las palabras que se utilizaran para este juego seran

principalmente aquellas que contengan “h” y “ch”.
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o

Rincon

Rincdn

o

Rincon

Semana 2: Formo palabras con tapones. En una caja habrd tapones de
botellas con letras escritas, y los alumnos tendrdn tarjetas con diferentes
imagenes. Cada nifio coge una tarjeta y tiene que buscar las letras de la
palabra en la caja para formarla. Para ello, mentalmente tendran que
descomponer la palabra en silabas e irdn buscando las letras poco a

poco.

de légico-matematicas:

Semana 1 ¢Quién es mds pesado? Los nifios tendran cartulinas
plastificadas con una imagen de una balanza con dos objetos dentro, y
una imagen de cada objeto individualmente. Los nifios con un rotulador
tendran que seleccionar el objeto mas pesado.

Semana 2: Cada jugador con su baldn. Habra dibujos de jugadores de
rugby con un numero en la camiseta y balones que dentro tendran
sumas. Los nifos realizardn las sumas para poder unir cada balén con su
jugador. Puede que los jugadores tengan mds de un baldn, porque

diferentes sumas pueden dar el mismo resultado.

de plastica:

Semana 1: Aros olimpicos con platos. Cada nifio tendra cinco platos con
un agujero en el centro y los tendra que pintar cada uno de un color con
pintura de dedo. Los colores que utilizaran seran: rojo, amarillo, azul,
verde y negro. Cuando estén secos con cola se formaran los cinco anillos
olimpicos en el mismo orden que estdn los oficiales.

Semana 2: Coronas de laurel. Los nifios tendrdn un plato con un agujero
muy grande en el centro y un folio verde con muchas hojas dibujadas. En
primer lugar, tendran que recortar las hojas, después con ayuda del
pegamento pegarlas en los bordes del plato. Cuando se seque el

pegamento los nifios podran utilizar sus coronas.

de juego simbdlico: ademas de disponer de los materiales habituales

para fomentar la imaginacion y la creatividad disfrutaran de marionetas. Podran
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inventarse historias con los diferentes personajes y representarlas para el resto

de compaieros del rincén.

e Rincon de biblioteca: los alumnos y la profesora acudirdn a la biblioteca del
centro el primer lunes de la unidad didactica y cogeran los libros infantiles
relacionados con los deportes y el bienestar. Estos libros se colocaran la
biblioteca de aula para que todos los nifios en el tiempo de los rincones tengan

acceso a ellos.

7. MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Balanza, leyenda, folios, cuadernos, colores,
tijeras, pegamentos, tapones con letras, platos,

folios verdes.

Power point, canciones, videos con puppet Pals.

Pizarra digital y ordenador

Fichas de trabajo para las diferentes actividades
gue se van a realizar a lo largo de la unidad.

Fichas para los diferentes juegos de los rincones.

Familias, alumnos de todo el colegio, equipo

docente del colegio.

Aula de clase, biblioteca de centro, aula de

psicomotricidad y dgora.

99



8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las actividades propuestas a lo largo de la unidad didactica tienen muy presente las
caracteristicas, necesidades e intereses de los diferentes alumnos. La maestra se
adapta en todo momento a sus capacidades y limitaciones ayudandoles a salir de su

zona de confort y realizar las actividades cada vez de forma mas auténoma.

A lo largo de la primera semana la maestra estarda mas pendiente de las actividades

de los rincones para ayudar a los nifios que presenten mas dificultades.

Por un lado, el alumno A dispondra de pictogramas en la mayoria de las actividades,
para que la comprensién de esta sea mds facil. Por otro, P cada vez tiene mas
desarrollado su lenguaje en espafiol, pero siempre que necesita ayuda o no
comprende algo la maestra le facilita diferentes recursos para reforzar el

aprendizaje.

9. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

A) Actividades complementarias y extraescolares
Una de las madres del grupo es nutricionista y acudira al centro escolar a tratar
con los nifios la alimentacion. Les explicara qué alimentos son fundamentales
comer a menudo y cuales se deben comer de forma puntual. El taller serd muy

ludico y con muchas actividades.

Tras la visita de la madre al centro escolar los alumnos disfrutaran de una
actividad fuera del centro escolar, acudiran a visitar el Mercado de Chamartin.
Este lugar se encuentra a tan solo 10 minutos andando del centro escolar. Alli
los alumnos podran ver todos los puestos de comidas y preguntarles sus dudas a

los vendedores.

El viernes anterior al inicio de la unidad didactica, las familias seran invitadas a

colaborar en la decoracion de los pasillos. Se realizara un templo infantil,

simulando a un templo griego, y los pasillos se decoraran con banderas de los
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diferentes paises que participan en los Juegos Olimpicos. Realizaran entre todos

un podium en una de las paredes (Anexo 26).

Por ultimo, el dia internacional del bienestar se celebra el 7 de abril, pero como
coincide con periodo no lectivo se celebrard el ultimo dia de la unidad, viernes
24 de abril. Las actividades y talleres que se realizardn este dia son los
siguientes:

o Taller de primeros auxilios. Un especialista de la salud acudird a la clase a
ensefar a los nifios nociones basicas de primeros auxilios. Llevard a cabo
el taller a través de una cancién que, acompafiada con gestos, explica las
diferentes formas de actuar en caso de que haya una emergencia. La

letra de la cancidon se encuentra en el Anexo 27.

o Olimpiadas del colegio. Se celebraran después de comer. Los equipos
estan formados por las clases de los diferentes niveles, los cuales se
tendran que enfrentar en los diferentes deportes. Cada clase tiene su
grito de animo y su equipacién para poderse diferenciar. Algunos de los
deportes que practicardn seran: atletismo, balonmano, hockey vy

voleibol.

Las familias estaran invitadas a acudir al evento y poder disfrutar, junto

con los alumnos y el equipo docente, de la actividad.

B) Fomento de la lectura
Esta unidad didactica comenzara con la lectura del origen de los Juegos
Olimpicos en Grecia que nos ha enviado Asim. Ademas, los alumnos iran un dia
a la biblioteca del centro y cogeran libros que les gusten para su biblioteca de

aula, relacionados con los deportes y el bienestar.

Se fomentara la lectura también con el libro viajero del nombre y el libro viajero

de los problemas.
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)

D)

E)

F)

Fomento de las TIC
Se fomentara principalmente en una de las actividades de desarrollo
relacionada con los alimentos. En la pizarra digital los alumnos realizaran una

actividad para clasificar los alimentos en saludables o no saludables.

También la pizarra digital se utiliza para proyectar canciones, musica o los

videos que envia Asim.

Fomento del Inglés

La especialista de inglés trabaja muy coordinada con la tutora por lo que
trabajara con los nifios los juegos olimpicos en inglés. Aprenderan los nombres
de diferentes deportes en inglés y sus origenes, en el apartado de actividades

hay dos de ellas que estdn desarrolladas.

Con el método Jolly Phonics trabajara el sonido “h” que a diferencia del espafiol
éste si que es sonoro. Aprenderdn el sonido a través de las diferentes canciones

y juegos que proporciona este método.

Educacion en valores

En esta unidad se trabaja mucho el valor del bienestar, los nifios desde
pequeiios tienen que tomar conciencia de la importancia de cuidarse a uno
mismo. Ademas de este valor, también se trabajan valores como son el
compafierismo y la amistad. Con el trabajo en equipo los nifios refuerzan y

adquieren estos valores.

Competencias clave
En la tabla de los contenidos que se trabajan a lo largo de la unidad didactica
vienen especificadas las competencias que se trabajan. Estas son:

o Competencia de aprender a aprender

o Competencia del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

o Competencia matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

o Competencia linguistica
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UNIDAD 12: NUEVA ZELANDA Y LA COOPERACION EN EQUIPO

1. INTRODUCCION

e Curso: 5 afos

e Temporalizacion: del 27 de abril al 15 de mayo (3 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

Tras la visita de Asim por Grecia, le espera un largo viaje hasta su préximo destino
en el continente de Oceania, Nueva Zelanda. Asim no sabia nada sobre este pais
antes de llegar, pero el primer dia le contaron una leyenda de la formacién del pais

gue le sorprendié mucho, y decidid contarsela a los alumnos.

“La leyenda de Maui”, trata sobre un héroe muy valiente al que se le daba muy mal
la pesca. Un dia fue a pescar con sus hermanos, pero no pescod nada y decidié
robarles un pez y decir que lo habia pescado él. Sus hermanos se enfadaron tanto
que le dijeron que nunca mas le dejarian volver a pescar con ellos. Maui queria
seguir pescando asique fue a ver a su padre y éste le regalo un anzuelo magico para
gue pescase mucho la préxima vez. Como sus hermanos no le dejaban ir a pescar
con ellos, la noche antes de salir a pescar decidid esconderse en la barca. A la
manana siguiente, cuando estaban en medio del océano Maui salioé de su escondite
y les ensefio el anzuelo magico. Vio una manta raya y decidié lanzar su anzuelo
magico para pescarla. Maui sintid que el anzuelo habia pescado algo y tiro vy tiro,
pero no salia nada, sus hermanos le ayudaran a tirar y finalmente vieron que no
habia pescado un pez, sino que habia pescado un pedazo de tierra con forma de
manta raya, que se convirtio en una de las islas de Nueva Zelanda. Con esta
leyenda, Asim les explicard a los ninos como se formd Nueva Zelanda y ademas
aprenderan la importancia de no mentir y de hacer las cosas en equipo, haciendo

alusidn al valor de la cooperacion.

El dia 15 de mayo se celebra el dia internacional de la familia, el cual tiene un valor
muy importante en el centro educativo. Ademas, estd muy unido al valor de
cooperacion, ya que dentro de una familia todos los miembros tienen que participar

y colaborar.
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Una actividad muy importante que se realizard en esta unidad es la de compartir
una foto familiar y explicar al resto de compafieros cuales son los miembros que la
integran. De esta forma, los niflos aprenderdan que existen diferentes tipos de
familias y con diferentes miembros. Por la tarde, se organizaran diferentes talleres
de origami, titeres, musica, pintura, cocina y mandalas, los cuales estardn
organizados por familias que se hayan ofrecido voluntarias. Los nifios podran ir

rotando de un taller a otro.

3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Aprender diferentes tipos de familias.
- Respetar que cada familia es diferente.

- Sentirse como un miembro de la familia y cooperar.

- Revisar la realizacidon de sumas y restas.
- Saber colocar los planetas en el sistema solar.
- Adquirir todos los valores que se emplean en el rugby.

- Identificar palabras que comiencen y contengan la letra “k”.

- Aprender los planetas en inglés.
- Aprender y tocar los instrumentos musicales de percusion.

- Aprender a bailar la Haka, baile tipico de Nueva Zelanda.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Tipos de familia (CMCT).

- Respeto a los tipos de familia (CAA).

- Sentimiento de cooperacién en la familia (CIE).
- Sumas y restas (CMCT).
- Sistema solar (CMCT).
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- Valores del Rugby (CMCT).

- Palabras con la letra “k” (CL).

- Planetas en inglés: mercury, venus, earth, marss, jupiterr, saturn, uranus and
neptune (CMCT).

- Instrumentos musicales de percusion (CAA).

- Haka, danza tipica (CAA).

5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Conocer los diferentes tipos de familias.

- Respetar todos los tipos de familia.

- Sentir que forman parte de su familia y cooperar.

- Saber realizar adecuadamente sumas y restas.

- Saber que es el sistema solar y conocer sus planetas.

- Valorar todos los valores que tiene el rugby.

- Distinguir las palabras con “k”.

- Nombrar los planetas en inglés.
- Identificar los instrumentos musicales de percusién.

- Saber bailar la Haka.

6. METODOLOGIA Y ACTIVIDADES

La metodologia que se empleard a lo largo de esta unidad didactica sera muy similar
a la utilizada en las unidades anteriores. El trabajo en equipo y el valor de la
cooperacion estarda muy presente en todas las actividades. Los nifios desde
pequeiios tienen que aprender a trabajar en equipo, cada uno podrd aportar
diferentes cosas y asi complementarse. Esto conlleva el fomento del respeto,
escuchar a los demas y aprender a tomar decisiones entre varias personas del

grupo, ayudarse, escucharse y tomar decisiones todos juntos.
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El trabajo por rincones se continuara desarrollando de la misma manera. Cada
semana los alumnos realizara una actividad diferente en cada rincon excepto el
rincon de juego simbdlico y de biblioteca que se mantienen igual a lo largo de las

tres semanas.

Esta unidad gira entorno a la cooperacion y a la familia por lo que éstas estardan muy
presentes a lo largo de las tres semanas y se solicitard la participacién de las familias

en algunas de las actividades.

El dia que celebramos en esta unidad es el dia de la familia, las actividades que se
desarrollen a lo largo de esa jornada estaran organizadas por las familias que se

presenten voluntarias.

Las actividades que se van a desarrollar a lo largo de la unidad didactica tienen
como caracteristica principal un caracter ludico y fomento de la igualdad e
individualizacién del aprendizaje. A continuacion, se explican las actividades que

tendrdn lugar a lo largo de estas tres semanas, segun el momento de desarrollo.

Actividades iniciales:

e (Qué sabemos de Nueva Zelanda? En la asamblea cada uno explica en qué
continente cree que esta y caracteristicas de alli.

e leyenda. Lectura conjunta de la leyenda de Maui, que nos la ha enviado Asim
por email para que los nifos conozcan el origen de la isla de Nueva Zelanda.

e (Qué nos ha transmitido? Los nifios explican la informacion que les ha
transmitido la leyenda y lo que han aprendido después de la lectura.

e Video Asim. Proyectamos en la pantalla digital el video que Asim nos ha
mandado donde explica que se encuentra en Nueva Zelanda y todo lo que esta
aprendiendo. Les explica lo que significa para él el valor de la cooperacidn.

e Cuaderno artistico de valores. Cada nifio en su cuaderno hara un dibujo sobre

lo que significa para él la cooperacion.
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¢Donde estd Asim? En el mapa grande de la pared lateral, los nifios tendran que
buscar Nueva Zelanda, y desplazar la figura que tenemos de Asim en clase
hasta alli.

Nos informamos sobre Nueva Zelanda. Proyectaremos en la pantalla digital un
Power Point con informacidn basica sobre Nueva Zelanda.

Lectoescritura. Se presentard la letra “k”, su sonido y algunas palabras que la
contienen.

cQué es el sistema solar y los planetas? Los nifios tendran que realizar un
dibujo sobre los planetas mientras escuchan una cancién sobre ellos.

é¢Cudl es el deporte de Nueva Zelanda? Les explicaremos a los nifios que el
rugby es el deporte mas comun alli y aprenderdn todos los valores que este
juego transmite.

¢DAnde estd nuestro anzuelo? Los nifios tendran que buscar por el dgora y por
el pasillo un anzuelo magico como el que aparece en la leyenda de Maui, en el
video que han visto, Asim les ha explicado que cuando lo encuentren lo tienen

que cuidar mucho porque les dard suerte (anexo 28).

Actividades de desarrollo:

Bailando la Haka. Los nifios aprenderan el baile que realizan los jugadores de
Rugby antes de comenzar los partidos para darse dnimos. Pondremos en la
pizarra digital un video sobre una Haka de verdad. De esta forma, apreciaran
coémo es en la realidad. Para finalizar la actividad pondremos un video de Haka
para ninos y podran seguir los pasos con los personajes del video.

Taller de tatuajes. Los nifios aprenderan que los maories segln van
ascendiendo de cargo en su tribu se van tatuando diferentes cosas en el
cuerpo. Con pinturas de caras los nifios se pintardn unos a otros tatuajes como
los de los maories en la cara y en el cuerpo.

¢Como son las familias? Para esta actividad cada alumno llevard una foto con

su familia. En la asamblea cada uno explicara quienes son los miembros que
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componen su familia. De esta forma los nifios aprenderdan que no todas las
familias son iguales, existen diferentes tipos.

e ¢Quién soy? Los nifios tendran que cerrar los ojos mientras la profesora toca el
pandero. Cuando los alumnos abran los ojos la profesora lo habrd escondido y
les preguntara a los nifios si saben que instrumento era. Cuando acierten se lo
ensefiard y les dejard utilizarlo. Lo hara de la misma forma con los platillos y
con la caja china.

e The solar system memory game. Esta actividad se desarrollara en inglés y se
desarrollara por equipos. Cada equipo tendrda unas fichas y tendra que
encontrar las imagenes iguales de los planetas. Cuando hagan una pareja

tendran que decir el nombre del planeta en inglés.

Actividades finales:

e (Qué planeta soy? Cada nino tendra un planeta asignado, pondremos la
cancién que se aprendieron sobre los planetas al principio y tendran que
levantarse y bailar cuando salga su planeta.

e Cuaderno artistico de valores. Cada nifio en su cuaderno realizara otro dibujo
sobre la cooperacién, ahora que han aprendido mds cosas. De esta forma,
teniendo los dos dibujos, los alumnos podran ver qué pensaban que era antesy
lo nuevo que han aprendido.

e Vocabulary mimic. Esta actividad se desarrollara en la clase de inglés y se hara
toda la clase junta. Saldran nifos voluntarios y tendran que representar sin
hablar la accién o el objeto que se les indique. El resto de los alumnos tendran
que adivinar la palabra que el nifio esta representando.

e Cuaderno lectoescritura. Cada nifio en su cuaderno tiene que dibujar algo que
empiece por la letra “k”. Cuando realicen el dibujo tendrdan que intentar
escribir la palabra con ayuda de la profesora.

e Descifrando mensajes en maori. Los nifos recibirdn un mensaje en maori que
nos ha enviado Asim desde Nueva Zelanda y les daremos un diccionario de
maori- espanol, ambas cosas se pueden observar en el anexo 29. Los alumnos

con ayuda del diccionario tendran que descifrar el mensaje.
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¢Qué es lo que mds me ha gustado? En la asamblea, los nifios compartiran cual

es la actividad que mas les ha gustado de la unidad y cuales son las cosas que

han aprendido. Por ultimo, también explicaran que mas les hubiese gustado

aprender.

Las actividades que se desarrollardn en los rincones como hemos indicado

anteriormente irdn cambiando cada semana. A continuacién, aparecen las actividades

de cada semana explicadas:

Rincdn

O

Rincon

@)

de lectoescritura

Semana 1: Moldeando la letra k. Con plastilina los alumnos tendran que
realizar la letra k, al principio presentaran diferentes dificultades, pero lo
irdn solucionando segun vayan trabajando sobre ello.

Semana 2: Formo palabras con tapones. En una caja habrd tapones de
botellas con letras escritas, y los alumnos tendran tarjetas con diferentes
imagenes. Estos tendrdn que coger una imagen y buscar las letras en los
tapones para poder formarla. Esta actividad la han realizado en otros
casos, pero ahora afadiremos palabras nuevas y mds complejas.
Semana3: ¢k o c? En esta actividad los nifios tendran diferentes fichas
plastificadas con diferentes palabras con el sonido “k”, tendrdan que
escribir con un rotulador la letra “c” o “k”. Con esta actividad la maestra

observard en que palabras tienen dificultades.

de l6gico-matematicas:

Semana 1: ¢Sumas o restas? Los alumnos tendrdn fichas plastificadas con
diferentes sumas y rectas colocadas en vertical. Con un rotulador
tendrdn que realizar la suma paso a paso como han aprendido.

Semana 2: Cada arafia con sus patas. En el cuerpo de la araiia habra una
suma o una resta sencilla. Los nifios la realizaran y tendran que colocarle
a la arana el nimero de pinzas correspondiente con el resultado de la

suma o de la resta.
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o Semana 3: Sumas con regletas de Cuisinaire. Los nifios tendran fichas con
diferentes numeros y utilizando las regletas tendran que encontrar
varias formas de llegar a ese numero utilizando diferentes

combinaciones.

Rincon de plastica:

o Semana 1: Nuestras familias. En un papel continuo los nifios podran
dibujar a sus familias con pintura de dedos. Se pondra musica de fondo
para que los alumnos se relajen mientras pintan y disfruten de la
experiencia.

o Semana 2: Mi instrumento favorito. En una cartulina blanca tendran que
dibujar el instrumento de percusion que mas les haya gustado.

o Semana 3: Nuestro sistema solar. Cada equipo realizara dos planetas con
plastilina. Lo tendrdn que realizar entre todo el equipo de manera
conjunta. Una vez que los hayan terminado se colocaran los planetas en
sus correspondientes orbitas en un corcho negro que elaborara la

profesora.

Rincén de juego simbdlico: ademas de disponer de los materiales habituales
para fomentar la imaginacidn y la creatividad disfrutaran de mufiecos playmobil.
Podran inventarse historias con los diferentes personajes y crear diferentes

situaciones ficticias.

Rincén de biblioteca: los alumnos podrdn aportar libros sobre Oceania, la
cooperacion o las familias. Todos esos libros o cuentos se colocaran en la
biblioteca de aula para que los alumnos tengan acceso a todos ellos. De esta

forma se fomentara el placer y disfrute por la literatura.
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7. MATERIALES CURRICULARES Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Leyenda, folios, cuadernos, colores, tijeras,
pegamentos, tapones con letras, papel continuo,

plastilina,

Power point, canciones, videos con puppet Pals.

Pizarra digital, altavoces y ordenador.

Fichas de trabajo para las diferentes actividades
que se van a realizar a lo largo de la unidad.

Fichas para los diferentes juegos de los rincones.

Familias, alumnos de todo el colegio, equipo

docente del colegio.

Aula de clase, pasillo, aula de psicomotricidad y

agora.

8. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las actividades propuestas a lo largo de la unidad didactica estan pensadas
teniendo en cuenta las necesidades y dificultades de cada alumno. En todo
momento la maestra adapta aquellas actividades que son necesarias a los alumnos
gue presentan dificultades. Durante el primer dia de rincones de cada semana la
maestra esta muy pendiente de las actividades para solucionar las dificultades que

vayan surgiéndoles a los alumnos.

Por un lado, el alumno A tendrd adaptadas la mayoria de las actividades con

pictogramas para que la comprensién sea mas facil.
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Por otro, P tiene practicamente desarrollado el castellano como idioma por lo que

no presenta dificultades. En algin caso no entiende alguna palabra y la profesora se

la explica de forma visual.

9. OTROS ELEMENTOS QUE PUEDEN ESTAR DE FORMA EXPLICITA

A)

B)

Actividades complementarias y extraescolares
La segunda semana acudird al centro escolar una compafiia de teatro a

representar una obra con titeres en inglés sobre los planetas.

Las familias van a estar muy presente a lo largo de esta unidad diddctica y
gracias a su intervencion los nifios aprenderan la importancia de la cooperacién

dentro de la familia.

Por la mafiana a primera hora los nifios tendran que realizar un dibujo para
entregarle a su familia cuando se termine el dia y se reencuentren con ellos. Los

alumnos le agradeceran a su familia todo lo que hacen por ellos.

Para celebrar el dia de la familia pediremos la participacién de las familias que
estén disponibles. Se realizardn talleres para todos los alumnos de Educacién
Infantil. Las familias voluntarias se tendran que dividir en seis grupos y cada uno
tendra que preparar un taller. Para la creacidn de los materiales del taller y las
ideas, contaran con la ayuda de las diferentes profesoras de esta etapa. Se
realizaran talleres de origami, titeres, musica, pintura, cocina y mandalas. Los
nifios, por grupos, iran rotando de un taller a otro y disfrutando con las

diferentes familias.

Fomento de la lectura

Esta unidad didactica comenzara con la lectura de la leyenda de Maui, que ha
enviado Asim desde Nueva Zelanda. Ademads, los alumnos podrdn aportar libros
0 cuentos sobre los temas que se tratan en esta unidad y asi podrdn estar a la

disposicion de todos los alumnos de la clase.
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Se fomentara la lectura también con el libro viajero del nombre y el libro viajero

de los problemas.

C) Fomento delas TIC

Se fomentaran las TICS en la mayoria de las actividades. Se utiliza la pizarra
digital para desarrollar muchas de ellas. Los videos que envia Asim se
reproducen también con esta herramienta. Ademas, la pizarra digital se utiliza

para proyectar canciones, musica o los videos que envia Asim.

D) Fomento del Inglés

E)

F)

La profesora de inglés trabaja muy coordinada con la tutora, por lo que
trabajard con los nifios el sistema solar principalmente, pero también
aprenderan diferentes curiosidades de Nueva Zelanda en inglés. Con el método
Jolly Phonics trabajara el sonido “k” a través de cuentos y canciones. Adquiriran

nuevo vocabulario que contenga esta letra.

A lo largo de la unidad se realizaran diferentes actividades con los alumnos en

inglés, en el apartado de actividades se encuentran dos desarrolladas.

Educacion en valores

En esta unidad se trabaja mucho el valor de la cooperacidn. Los niflos desde
pequeiios tienen que tomar conciencia de la importancia que tiene colaborar
con su familia y cooperar como un equipo. Ademds de este valor, también se

trabajan valores como el compaiierismo, el respeto y la amistad.

Competencias clave
En la tabla de los contenidos que se trabajan a lo largo de la unidad didactica
vienen especificadas las competencias que se trabajan. Estas son:

o Competencia de aprender a aprender

o Competencia del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

o Competencia matemadtica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

o Competencia linguistica
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UNIDAD 13: JAPON, EL IMPERIO DE LA SOLIDARIDAD

1. INTRODUCCION

e Curso: 5 afos

e Temporalizacion: del 18 al 29 de mayo (2 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

El viaje de Asim por el mundo esta llegando a su fin, desde Nueva Zelanda viajara a
su penultimo destino que se encuentra en el continente asidtico. Disfrutara del
maravilloso pais de Japon y sus ciudadanos le concienciardn de la importancia de la
solidaridad. Asim se lo transmitira a los alumnos con una preciosa leyenda japonesa
llamada “¢Por qué el buho solo sale de noche?”. Este relato trata sobre un buho
tintorero que teiia las plumas de los pajaros. El cuervo, como tenia un plumaje
blanco despreciaba el trabajo del buho. Un dia se aburrié de su color blanco y
decidié pedirle al buho que le pintase de un color Unico. EL buho tras mucho tiempo
reflexionando decidié pintar sus alas de negro. Cuando el cuervo vio el resultado se
enfadd muchisimo porque parecia que estaba cubierto de hollin, pero ya no podia
hacer nada. A partir de ese momento todos los cuervos son negros, y nunca
perdonardn al buho por lo que hizo, queriendo incluso acabar con él. Por eso, los
buhos decidieron dormir de dia y salir a cazar de noche, para no correr peligro de

ser atacados por los cuervos.

A través de este relato los nifios aprenderan que hay que estar de acuerdo con
aquello que te hagan, el cuervo nunca habia valorado el trabajo del buho, sin
embargo, decidié pedirle un favor, con el que, al final, no estuvo contento con el
resultado. Esto se relaciona mucho con la solidaridad, el apoyo incondicional a
causas ajenas, especialmente en situaciones comprometidas o dificiles. El cuervo en

ningln momento se mostro solidario, mientras que el buho si lo hizo.

El valor de la solidaridad se va a reflejar y celebrar en el dia de la diversidad cultural,
qgue es el 21 de mayo. Hay que ser solidario y ayudar a los demas, y lo que es mas
importante, debemos ser conscientes de todas las culturas que existen y de ofrecer

nuestra ayuda a aquellas que lo necesiten. El dia de la diversidad cultural vendréan
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familias de diferentes culturas y explicaran cosas tipicas de sus culturas y sus
tradiciones principales. A lo largo de estas dos semanas habrd un dia en el que los

alumnos acudirdn a un museo para aprender y apreciar la importancia del arte.

3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Aprender la importancia de la solidaridad.
- Participar activamente en todos los juegos actividades.

- Aprender los habitos de higiene y alimentacion tipicos de Japdn.

- Conocer los diferentes tipos de aves.

- Aprender y diferenciar las caracteristicas de la noche y del dia.

- Aprender y respetar las diferentes culturas del mundo.

[frens tengales omuicadonyrepresemactn |
Identificar palabras que comiencen y contengan la letra “

- Aprender los instrumentos en inglés.

- Aprender que es un museo y conocerlo.

- Utilizar adecuadamente la biblioteca de aula.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Solidaridad (CMCT).

- Participacion autdnoma en juegos y actividades (CAA).
- Habitos de higiene y alimentacién en Japén (CMCT).

[ AREAZ Conocmientodelentomo |
- Tipos de aves (CMCT).

- Caracteristicas noche y dia (CMCT).
- Diversidad cultural (CMCT).

- Palabras con la letra “fi” (CL).

- Instrumentos en inglés: saxophone, trumpet, guitar, piano, flute, xylophone,
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drum and violin (CCC).
- Museo (CAA).

- Uso adecuado de la biblioteca de aula (CAA).

5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Saber ser solidario con los demas.

- Jugar activamente y auténomamente.

- ldentificar los habitos de higiene y alimentacién en Japon.
| AREA2 Conocimentodelenon |
- Identificar los diferentes tipos de aves.

- Distinguir entre la noche y el dia.

- Conocer y respetar las diferentes culturas.

- Distinguir las palabras con “ii”.

- Nombrar los instrumentos en inglés.
- Reconocer las caracteristicas de un museo y su funcién.

- Hacer un uso adecuado de la biblioteca de aula.
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UNIDAD 14: INDIA Y EL DOMINIO DE LA RESPONSABILIDAD

1. INTRODUCCION

e Curso: 5 afos

e Temporalizacion: del 1 al 12 de junio (2 semanas)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

El ultimo pais que va a conocer y explorar Asim también pertenece al continente
asiatico, se trata de India. Un pais muy alegre en el que Asim aprendera muchisimas
cosas para transmitirles a los nifios. Ademas, Asim intentara trasmitir un valor que
estd muy presente en India, la responsabilidad. La leyenda que les contara a los
nifios en este caso es “El color de los pdjaros”. Trata sobre los pdjaros que siempre
habian sido marrones con un mismo plumaje, muy serio y aburrido. Estaban tan
enfadados que decidieron pedirle ayuda a la naturaleza. Asi, el aguila fue el
encargado de solicitar la ayuda. Dos semanas después, se reunieron todos los
pajaros porque la madre naturaleza iba a visitarles. Les comunicé que iba a aceptar
sus peticiones y que irian de uno en uno. La primera fue la urraca, se convirtié en
negro brillante con algunas plumas blancas en el pecho, la naturaleza lo fue
haciendo con un pincel uno a uno. Cuando termind, la madre naturaleza reconocié
gue las aves con esos colores estaban mucho mas bellas. Desde ese dia los bosques

no volvieron a ser los mismos porque se llenaron de aves de muchos colores.

Con ese relato Asim les transmitird a los nifios el valor de la responsabilidad y la
importancia de cuidar el medio ambiente. Ademas, el dia 5 de junio se celebra el dia
del medio ambiente, ese dia todos los alumnos de cinco afios irdn a la sierra de
Madrid y aprenderan la importancia de cuidar el medio ambiente. Alli realizaran

diferentes actividades, todas enfocadas a cuidar la naturaleza.

Asim les explicara que hay animales que estan en peligro de extinciéon y que hay que
evitar que éstos desaparezcan, ya que todos los animales son necesarios en el
mundo y nos aportan muchas cosas. India es un pais que cuida mucho el medio
ambiente y todos los seres vivos. Todas las personas son muy responsables con este

tema y es algo que Asim quiere que los nifios de la clase consigan.
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3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Aprender a cuidar del medio ambiente.
- Ser responsable con los actos de uno mismo.

- Dominar la lateralizacién izquierda y derecha.

- Conocer los diferentes animales en peligro de extincién.

- Aprender los diferentes tipos de vegetacion.

- Aprender la serie numérica y su representacion.

“u.,n

Identificar palabras que comiencen y contengan la letra “x” y w”

- Aprender los pajaros en inglés.
- Aprender la acentuacidn basica de las palabras.

- Aprender a crear musica con su cuerpo.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Cuidado del medio ambiente (CIE).
- Importancia de la responsabilidad de uno mismo (CAA).
- Lateralizacién: izquierda y derecha(CIE).

- Animales en peligro de extincion (CMCT).

- Diferentes tipos de vegetacién (CMCT).

- Serie numérica y representacion grafica (CMCT).

Palabras con la letra “x” y “w” (CL).

- Pajaros en inglés: Eagle, parrot, owl, goose, pigeon, ostrich and flamingo
(cMmcT).

- Acentuacién basica de las palabras (CL).

- Mudsica con su cuerpo (CAA).
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5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Cuidar el medio ambiente.

- Ser conscientes de la importancia de la responsabilidad de uno mismo.
- Conocer su lateralizacion, izquierda y derecha.

- ldentificar y conocer los diferentes animales en peligro de extincion.
- Reconocer y nombrar los diferentes tipos de vegetacion.

- Conocer la serie numérica y saber representarla.

a . n

- Distinguir las palabras con “x” y “w”.
- Nombrar algunos pajaros en inglés.
- Identificar la acentuacidn de las palabras.

- Realizar musica con su cuerpo.
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UNIDAD 15: {QUE HEMOS APRENDIDO CON ASIM?

1. INTRODUCCION

e Curso: 5 afos

e Temporalizacién: del 15 al 19 de junio (1 semana)

2. JUSTIFICACION DEL TEMA

Asim ha terminado su viaje por el mundo, ahora es el momento de regresar a

Espafia y ver todas las cosas que han aprendido los nifios con sus viajes.

El primer dia, los nifos volveran a escuchar la historia de Asim y asi podran
comparar si han conseguido ser como es Asim. En un mapa del mundo muy grande
repasaran todos los paises que han conocido, los valores que han aprendido en

cada uno, y todas las efemérides que se han celebrado a lo largo del afio.

A lo largo de la semana, los niflos, con ayuda de la profesora organizaran una
representacion teatral en la que tienen que aparecer representados todos los
paises y valores que han aprendido. El objetivo serd presentarsela a los padres y
mostrar a las familias todo lo que han aprendido junto a Asim. De esta forma, los
alumnos nunca olvidaran todos los contenidos que han aprendido a lo largo de todo
el curso escolar. El teatro tendra lugar el ultimo dia de curso a primera hora de la

mafana.

Cada nifio tendra que elegir el pais que le haya gustado mas y en el que haya
aprendido mas cosas. Asi, el dia de la fiesta de fin de curso tendra que venir vestido
como visten los ciudadanos de ese pais y explicar al resto de comparieros porque lo

han elegido.

3. OBJETIVOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Adquirir todos los valores que se han trabajado.

- Recordar todos los habitos de higiene y rutinas que han aprendido.
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- Localizar geograficamente los paises trabajados.

- Recordar la importancia del entorno cercano al alumno.

- ldentificar y leer palabras con las letras trabajadas a lo largo del curso.

- Aprender los valores en inglés.

- Realizar una representacion teatral.

4. CONTENIDOS

AREA 1. Conocimiento de si mismos y autonomia personal

- Adquisicion de los valores trabajados (CIE).

- Habito de higiene y rutinas que han aprendido (CAA).

- Localizacién geogriéfica de los diferentes paises (CMCT).

- Importancia del entorno cercano al alumno (CAA).

- Lecturay reconocimiento de palabras (CL).
- Valores en inglés: friendship, share, tolerance, freedom and respect (CMCT).

- Representacion teatral (CAA).

5. CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1. Conocimiento de si mismo y autonomia personal

- Identificar todos los valores que han trabajado.

- Reconocer los habitos de higiene y rutinas aprendidas.

- ldentificar y ubicar en un mapa los diferentes paises trabajados.

- Ser consciente de la importancia del entorno cercano al alumno.

- Distinguir y leer diferentes palabras.
- Nombrar los valores en inglés.

- Representar una obra teatral.
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CONCLUSIONES

La realizacion de este trabajo para mi ha sido un gran reto, al principio era un trabajo
de tal magnitud que no imaginaba el momento de terminarlo, ahora me siento muy
orgullosa del trabajo realizado. No definiria este trabajo como una tarea complicada,
sino como un trabajo constante. Hay que dedicarle muchas horas, leer mucha
bibliografia relacionada con la pedagogia y la metodologia de diferentes autores.
Después de realizar todas estas lecturas en mi caso he escogido las teorias y enfoques

gue mejor se ajustan a mi forma de ensefar.

Durante el desarrollo de este trabajo he tenido sentimientos encontrados, ha sido
como un viaje en una montafia rusa. Donde he vivido momentos de gran satisfaccién
con el trabajo realizado y otros de desesperacidn, en los que he llegado a sentir vértigo
creyendo que no llegaria nunca el final. Pero, definitivamente, el resultado ha
merecido la pena. Gracias a este proceso he aprendido mucho y he ganado mucha
experiencia en el ambito de la programacién, me siento preparada para enfrentarme

al mundo laboral como docente.

También siento que en este trabajo quedan reflejadas muchas teorias y aprendizajes
qgue he ido adquiriendo a lo largo de estos cuatro anos de carrera. Espero haber sido
capaz de recoger todas las ideas de los autores mas importantes y haberlas adaptado a
mi propuesta. Nunca me hubiese imaginado estar tan orgullosa del trabajo realizado,
aunque estoy segura que tiene algunos aspectos mejorables. Espero tener la
posibilidad de darme cuenta de los aspectos mejorables y poder modificarlos a lo largo

de mi trayectoria profesional en los préximos afios.

Me gustaria sefalar que una de las cosas que he aprendido gracias a la realizacién de
este trabajo es que siempre hay que tener en cuenta la motivacidn e interés de los
alumnos. Todas las actividades tienen que estar personalizadas y enfocadas a que los
nifos estén motivados y disfruten del proceso de ensefanza-aprendizaje. Por ultimo,
me encantaria poder llevar a cabo esta programacién en mi futura clase para poder ver
cudles son los resultados e ir mejorando las actividades que no arrojen los resultados

esperados.
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Anexo 1. Asim, personaje de la clase
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Anexo 2. Organigrama del centro escolar.
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Anexo 3. Objetivos generales de etapa.
Segun el Decreto 17/2008 se debera contribuir a desarrollar en los nifios las siguientes

capacidades:

A)

B)
C)
D)
E)

F)

G)

H)

J)
K)

Conocer su propio cuerpo y el de los otros y sus posibilidades de accion,
adquirir una imagen ajustada de si mismos y aprender a respetar las
deferencias.

Observar y explorar su entorno familiar, natural, social y cultural,

Adquirir una progresiva autonomia en sus actividades habituales.

Desarrollar sus capacidades afectivas.

Adquirir y mantener habitos basicos relacionados con la higiene, la salud, la
alimentacién y la seguridad.

Relacionarse con los demds y adquirir progresivamente pautas elementales de
convivencia y relacion social, asi como ejercitarse en la resolucién pacifica de
conflictos.

Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.

Iniciarse en las habilidades légico-matematicas, en la lectura, en la escritura y
en el movimiento, el gesto y el ritmo.

Desarrollar la creatividad.

Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

Iniciarse experimentalmente en el conocimiento oral de una lengua extranjera.
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Anexo 4. Objetivos didacticos del curso.
Segun el Decreto 17/2008se deberan desarrollar los siguientes objetivos dentro de las

diferentes areas.:

AREA 1: EL CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

1. Formarse una imagen ajustada y positiva de si mismo, a través de la
interaccion con los otros y de la identificacion gradual de las propias
caracteristicas, posibilidades y limitaciones, desarrollando sentimientos de
autoestima y autonomia personal.

2. Reconocer, identificar y representar las partes fundamentales de su cuerpo
y algunas de sus funciones, descubriendo las posibilidades de accién y de
expresion y coordinando y controlando cada vez con mayor precisidn
gestos y movimientos.

3. lIdentificar los propios sentimientos, emociones, necesidades o
preferencias, y ser capaces de denominarlos, expresarlos y comunicarlos a
los demads, identificando y respetando, también, los de los otros.

4. Realizar, de manera cada vez mas auténoma, actividades habituales,
aumentando el sentimiento de confianza en si mismo y la capacidad de
iniciativa y desarrollando estrategias para satisfacer sus necesidades
basicas.

5. Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracién, evitando actitudes
de discriminacion en funcién de cualquier rasgo diferenciador vy
comportamientos de sumisién o dominio.

6. Desarrollar habilidades para afrontar situaciones de conflicto.

7. Progresar en la adquisicion de habitos y actitudes relacionados con la
seguridad, la higiene, el aseo y el fortalecimiento de la salud, apreciando y
disfrutando de las situaciones cotidianas de equilibrio y bienestar
emocional.

8. Tomar la iniciativa en la realizacion de tareas y en la proposicidon de juegos

y actividades.
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AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

10.
11.
12.
13.

14.

15.

Observar y explorar de forma activa su entorno generando
interpretaciones sobre algunas situaciones y hechos significativos vy
mostrando interés por su conocimiento.

Conocer y valorar los componentes basicos del medio natural y algunas de
sus relaciones, cambios y transformaciones, desarrollando actitudes de
cuidado, respeto y responsabilidad en su conservacion.

Adquirir nociones de geografia a través del paisaje.

Conocer los roles y responsabilidades de los miembros mas significativos
de sus grupos sociales de referencia.

Relacionarse con los demads, de forma cada vez mas equilibrada y
satisfactoria, interiorizando progresivamente las pautas de
comportamiento social y ajustando su conducta a ellas.

Conocer las fiestas y celebraciones de su entorno como fruto de la
costumbre y la tradicidn.

Conocer y aceptar las normas que hacen posible la vida en grupo y algunas
de las formas mas habituales de organizacion social.

Iniciarse en las habilidades matematicas, manipulando funcionalmente
elementos y colecciones, identificando sus atributos y cualidades y
estableciendo relaciones de agrupamientos, clasificacién, orden vy
cuantificacion.

Utilizar los cuantificadores basicos. Conocer los cardinales y ordinales.
Conocer, utilizar y escribir la serie numérica para contar elementos.
Iniciarse en las operaciones matematicas basicas de adicidn y sustraccidn.
Realizar seriaciones con objetos y nimeros.

Iniciarse en la estimacion, comparacion y medida de diferentes
magnitudes. Distinguir y usar unidades de medida naturales vy
convencionales. Utilizar instrumentos de medida.

Iniciarse en la estimacion y medida del tiempo. Conocer y usar los
diferentes instrumentos de medida del tiempo.

Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.
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16. Orientar y situar en el espacio las formas, los objetos y a uno mismo.
Utilizar las nociones espaciales basicas.

17. Ampliar la curiosidad y el afdn por aprender, adquirir fundamentos de
pensamiento y ampliar el campo de conocimiento para comprender mejor
el mundo que le rodea.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

1. Utilizar la lengua como instrumento de aprendizaje, de representacioén, de
comunicacion, de disfrute y de expresion de ideas y sentimientos.

2. Valorar y utilizar la lengua oral como un medio de relacién con los demas y
de regulacién de la convivencia.

3. Expresar con correcciéon emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante
la lengua oral y a través de otros lenguajes, eligiendo el que mejor se
ajuste a la intencion y a la situacion.

4. Comprender las intenciones y mensajes de otros nifios y adultos,
adoptando una actitud positiva hacia la lengua, tanto propia como
extranjera.

5. Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones.

6. Comprender, reproducir y recrear algunos textos literarios y de tradicién
cultural mostrando actitudes de valoracion, disfrute e interés hacia ellos.

7. Iniciarse en los usos sociales de la lectura y de la escritura explorando su
funcionamiento y valordndolas como instrumento de comunicacion,
informacidn y disfrute.

8. Leery escribir palabras y oraciones sencillas.

9. Escuchar atentamente la lectura o exposicion de textos sencillos para
comprender la informacidon y ampliar el vocabulario.

10. Escuchar, preguntar, pedir explicaciones y aclaraciones, y aceptar las
orientaciones dadas por el profesor.

11. Iniciarse en la participacion de diferentes situaciones de comunicacion,

respetando sentimientos, ideas y opiniones, y adoptando las reglas basicas
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12.
13.

14.
15.
16.
17.
18.

19.
20.

de la comunicacién.

Representar, por medio de la expresion corporal, cuentos sencillos.
Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en los lenguajes
plastico, musical y corporal y realizar actividades de representaciéon y
expresion artistica para comunicar vivencias y emociones, mediante el
empleo de diversas técnicas.

Conocer las técnicas bdsicas de expresion plastica.

Reconocer los colores primarios y su mezcla.

Cantar, escuchar, bailar e interpretar.

Aprender canciones, bailes y danzas.

Leer, interpretar y producir imagenes en situaciones de comunicacién
dirigidas o espontaneas.

Conocer algunas manifestaciones culturales de su entorno.

Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera para comunicarse en
actividades dentro del aula, y mostrar interés y disfrute al participar en

estos intercambios comunicativos.
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Anexo 5. Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la CAM

AREA 1: CONOCIMIENTO DE SI MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

Blogue 1: El cuerpo v la propia imagen

El cuerpo humano: caracteristicas del cuerpo reconocer las diferentes partes y
explorar el propio cuerpo.

Reconocimiento de los diferentes sentidos las sensaciones y percepciones.
Identificacion y control de las necesidades bdsicas del cuerpo

Expresién y reconocimiento de las emociones, sentimientos. Los nifos tienen
que ser capaces de poder controlar sus sentimientos y emociones.

Conocer sus posibilidades y limitaciones.

Respetar las caracteristicas de los demas y aceptarse a si mismos.

Blogue 2: Juego y movimiento

Participacion y esfuerzo en todos los juegos y actividades fisicas.

Coordinacion y control postural: respiraciéon y equilibrio.

Conocimiento de sus posibilidad y limitaciones en las diferentes actividades
fisicas.

Conocimiento basico de orientacion en el espacio y en el tiempo.

Capacidad de adaptar el tono y la postura a los diferentes ejercicios, a los
objetos y a los demas.

Comprensién del juego simbdlico y reglado.

Representacion teatral.

Cooperacion con el resto de compafieros en las actividades fisicas y juegos.

Blogue 3: La actividad y la vida cotidiana

Autonomia en la realizacién de las actividades de la vida cotidiana.
Organizacion, esfuerzo, y constancia en la realizacién de los habitos de la vida
cotidiana.

Establecimiento de relaciones de afecto con los adultos y con los comparieros.
Reconocimiento de los errores y aceptar las correcciones por los demds para
mejorar la accion.

Responsabilidad con las pertenencias personales.

Bloque 4: El cuidado personal y la salud
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Salud y el cuidado de uno mismo.

Responsabilidad por la higiene personal llevando a cabo habitos saludables
como alimentacidn, ejercicio y descanso.

Respeto de las normas de comportamiento durante el ejercicio, el descanso o
la alimentacion.

Adopcién de comportamientos adecuados de seguridad en situaciones

habituales.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

Bloque 1: Medio fisico: elementos, relaciones y medida

Descripcion del entorno préoximo al alumno y darse cuenta de los cambios que
se producen en el tiempo.
Conocimiento de las diferentes estaciones y sus caracteristicas. Adaptacion de
los animales y plantas a éstas.
Conocimiento de la fauna y la flora de los diferentes paises y continentes.
Reconocer las caracteristicas de los objetos tales como color, forma, textura,
tamanio.
Respeto por los objetos tanto de uso individual como colectivo.
Conocimiento de los numeros cardinales y ordinales y sus operaciones.
Comparacion, agrupacion u ordenacién de objetos en relacién a un criterio
dado.
Utilizacidn del conteo como método de estimacién.
Conocimiento de la seria numérica y su representacion grafica. Toma de
conciencia de la importancia y funcionalidad de los nimeros en la vida
cotidiana.
Conocimiento de las nociones basicas de medida basicas:

= Grande, mediano y pequeio

= largoy corto

= Altoy bajo

= Pesadoy ligero

Uso de las comparaciones: mas corto que, mas alto que, mas pequefo que,
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mas ligero que, etcétera.

- Uso de las diferentes unidades peso, longitud, tiempo y capacidad.
Comparacion entre ellas y estimacion.

- Conocimiento del reloj y ubicacion en el tiempo relacionado con actividades
de la vida cotidiana.

- Iniciacién al cdlculo con operaciones de adiccion y sustraccién por medio de la
manipulacion de objetos.

- Resolucién de problemas con operaciones sencillas.

- Reconocimiento de las formas planas y relacién con los objetos de su entorno
mas préximo. Iniciacidn en los cuerpos geométricos elementales.

- Situacién en el espacio y nociones basicas de orientacion.

Blogue 2: Acercamiento a la naturaleza

- Conocimiento de las principales caracteristicas y reconocimiento de los seres
vivos y de la materia inerte. Valoracion de su importancia para la vida humana.

- Respeto y cuidado hacia los elementos del medio natural.

- Conocimiento de los comportamientos y cambios de los seres vivos. Conocer
su ciclo vital, del nacimiento a la muerte.

- ldentificacion bdsica de las plantas y de sus diferentes partes.

- Conocimiento de los cambios que se producen en los animales y en las plantas
por su desarrollo y adaptacidn al medio.

- Conocimiento de la existencia de productos elaborados partiendo de materias
primas que vienen de animales y plantas.

- Disfrute al realizar actividades en la naturaleza. Reconocimiento de la
importancia de la naturaleza para la salud y el bienestar.

- Los planetas, el sol, la luna, las estrellas y las constelaciones.

- Conocimiento de los viajes espaciales, la tierra y la luna.

Blogue 3: Cultura y vida en sociedad

- Identificacion de los grupos sociales mas cercanos: la familia y la escuela.
- Conocimiento del papel que desempefian los grupos cercanos en su vida
cotidiana.

- Respeto de las normas de convivencia. Participacién en la escuela y en la
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familia.

Conocimiento e identificacion de los miembros de la familia y las relaciones de
parentesco.

La vivienda: sus funciones y espacios. Conocimiento y participacién en las
tareas del hogar a través de rutinas caseras.

La escuela: funciones, espacios y miembros, nifios y adultos.

Reconocimiento de la clase, la distribucion, los recursos y los materiales.
Respeto y cuidado por las dependencias del centro y por su entorno.
Conocimiento del entorno cercano al alumno: la calle, el barrio, el pueblo y la
ciudad.

Diferenciacién entre lo rural y lo urbano, las necesidades y servicios en cada
uno de los lugares.

Funciones y profesiones habituales. Valoracion y reconocimiento de los
diferentes trabajos que son necesarios para la sociedad. Respeto por todas las
profesiones.

Conocimiento de los diferentes medios de transporte y las normas basicas de
circulacion.

Identificaciéon de los medios de comunicacion: prensa, teléfono, television,
ordenador y radio.

Lugares de ocio y para aprender: teatro, museo, zoo, biblioteca, etcétera.
Conocimiento de las tradiciones y las costumbres de los diferentes lugares del
mundo.

Reconocimiento de sefias de identidad cultural del entorno y participacién en
actividades culturales.

Interés y participacién para establecer relaciones afectivas y favorables con

ninos de otras culturas.
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AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

Blogue 1: Lenguaje verbal

ESCUCHAR, HABLAR Y CONVERSAR:

Uso de la lengua oral para explicar hechos, expresar y comunicar
pensamientos ideas y sentimientos.

Expresion oral de diferentes tipos de oraciones (afirmativas, negativas e
interrogativas)

Empleo correcto del género y numero en la expresion oral.

Participacion en las diferentes situaciones de comunicacidon con estructura
gramatical correcta y entonacion.

Pronunciacidn clara, entonacién correcta y tono de voz adecuado.

Utilizacion correcta de las normas de comunicacion, escuchando con atencion

a los demas y respetando el turno de palabra.

APROXIMACION A LA LENGUA ESCRITA:

Uso de la lengua escrita como vehiculo de comunicaciéon, intercambio de
informacion y diversion.
Diferenciar entre las formas escritas y las graficas.
Relacidn entre la comunicacién oral y escrita.
Comprension de palabras y textos a partir de las experiencias previas de los
alumnos.
Escritura de letras, palabras y frases sencillas.
Ser capaces de identificar la acentuacién de las palabras.
Lectura de silabas, palabras, oraciones y textos o cuentos sencillos en voz alta.
Utilizacién de recursos como libros, periddicos, pictogramas o cuentos de vez
en cuando y comprension de la informacion contenida en ellos.
Interpretacion de recursos visuales como imdagenes, carteles o fotografias.
Interés y disfrute en la escucha de narraciones, instrucciones o explicaciones
por parte de otra persona.
Uso de la escritura para diferentes finalidades:

= Desarrollo perceptivo motriz

= Qrganizacion espacio-temporal
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= Esquema corporal
=  Memoria visual
- Desarrollo del trazo: linealidad, direccionalidad y posicién al escribir.

- Diversion con el lenguaje escrito

ACERCAMIENTO A LA LITERATURA:

- Escucha activa, comprensién y entendimiento de cuentos, canciones, poemas,
y adivinanzas actuales y tradicionales. Tanto individualmente como en grupo.

- Capacidad de memorizar y recitar textos poéticos experimentando con la rima
y el ritmo.

- Utilizacidn de juegos lingliisticos para aprender divirtiéndose.

- Formacion de teatros donde tengan que representar textos literarios vy
expresarse con su cuerpo.

- Capacidad de compartir los sentimientos y sensaciones que les producen los
textos literarios.

- Manejo y dominio de los cuentos y libros adecuados a su edad.

- Uso de la biblioteca con respeto, cuidado y admiracién. Valorarla como un

recurso Unico de aprendizaje y disfrute.

LENGUA EXTRANJERA:

- Lalengua extranjera percibida como vehiculo de comunicacion oral.

- Participacién en las rutinas y situaciones de comunicacién comunes donde se
utiliza la comunicacién oral

- Comprension de oraciones, 6rdenes y textos sencillos transmitidos oralmente.

- Actitud positiva y ganas de aprender hacia la lengua extranjera.

- Expresiéon oral de palabras y oraciones sencillas con buena entonacién y
pronunciacion.

- Conocimiento del vocabulario basico.

- Utilizacién de normal para iniciar, mantener o terminar una accidn, por
ejemplo, saludar, dar las gracias, despedirse, etc.

- Comprension y repeticion de canciones en lengua extranjera.
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Bloque 2: Lenguaje audiovisual y tecnologias de la informacidon y la comunicacion

- Iniciacién en la manipulacion de herramientas tecnolégicas como Tablet u

ordenadores.

- Acercamiento a las representaciones audiovisuales como peliculas o dibujos

animados.

- Distinciéon entre la realidad y la produccién audiovisual.

- Toma de conciencia del uso moderado de las tecnologias, los medios

audiovisuales y la comunicacion.

Bloque 3: Lenguaje plastico

- Expresion artistica como vehiculo de comunicacion y representacion.

- Manipulacidn y experimentacién de los elementos del lenguaje plastico como

la linea, el color, la forma, el espacio o la textura.

- Comunicacién y representaciéon de acciones, emociones y situaciones reales a

través del dibujo y de producciones artisticas realizadas con diferentes

materiales y técnicas.
- Uso de técnicas basicas de arte como el dibujo, la pintura o el modelado.
- Representacién del cuerpo humano diferenciando las diferentes partes.

- Conocimiento de los colores primarios y sus mezclas.

- Uso del “collage” como recurso de expresion y experimentacion con diferentes

materiales, formas y colores.

- Conocimiento de espacios de arte como museos y visitas a ellos.

Bloque 4: Lenguaje musical

- Diferenciacién entre ruido, silencio y musica.

- ldentificacién de sonidos y ruidos de la vida cotidiana: alarmas, trenes, coches,

animales...

- Discriminacidon de los rasgos distintivos de cada sonido y sus contrastes

basicos: corto, largo, suave, fuerte o agudo, grave.

- Creacién de musica a través de diferentes sonidos que pueden realizar con su

cuerpo.

- Creacidon de musica coral e instrumental.
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Audicion y comprensidon de obras musicales presentes en el entorno cercano al
alumno, por ejemplo, canciones populares, bailes o danzas.

Participacion y disfrute en la interpretacion de canciones, danzas y juegos
musicales.

Utilizacidn de la cancién como elemento expresivo. Canciones de su entorno y

canciones del mundo.

Blogue 5: Lenguaje corporal

Experimentacion de movimientos y gestos para la expresion y comunicacién
corporal.

Uso de las diferentes posibilidades motrices del cuerpo con relacién al espacio
y tiempo para comunicarse y expresarse.

Conciencia de la importancia y control de la respiracion.

Conocimiento de sus propias capacidades relacionadas con la relajacion del
cuerpo.

Conocimiento de direccionalidad del propio esquema corporal.

Representacion y conocimiento de desplazamientos por el espacio con
diferentes movimientos.

Representacion de personajes, situaciones o historias reales o imaginarias en
juegos simbolicos.

Interés y participacién en actividades de dramatizaciéon, danzas o juegos de

expresion corporal.
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Anexo 6. Secuenciacion en unidades didacticas

MES | NOMBRE | SEMANA | EFEMERIDES VALOR, CONTENIDOS
S FABULA Y PAIS
< 2 Presentamos los continentes | Asim, viajero Juego simbdlico
= % semanas | y a nuestro personaje Asim del mundo. Resolucidn de conflictos
5 2 |del9al Animales de Espafia
§ S |20 Figuras planas
29 Regletas de Cuisinaire
\w _c . H z
5 © Continentes de mundo en inglés
S5 5 q
W g € Sonidos de sus nombres
g ~ Collage
w - 2 Dia de la amistad Amistad Partes del cuerpo
E = semanas | (30 julio) Habitos de higiene
v S '8 del 23 al Las orejas del Imagen de uno mismo
é. % |4 conejo Méjico
P g Numeros cardinales del 1 al 40
= Méjico La escuela
S > (América) Cancioén
' Escultura
=
Letras |y m
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o 2 Dia mundial de la Compartir Emociones y sentimientos propios
- semanas | alimentacion Habitos de alimentacion
'EP g del 7 al (16 octubre) Ricitos de oro Compartir
§ E g 18 Monumentos significativos de Londres.
= = g- Inglaterra Sumas de dos cifras
8 g S (Europa) La vivienda o
£ Palabras en inglés
W Equilibrio estdtico y dindmico
- Letrassyp
o 4 Dia de la tolerancia (16 de Tolerancia Emociones y sentimientos de los demas.
© semanas | noviembre) Participacion activa
3 « |del2lal El koalay el Orden de las pertenencias
_8. § 15 emu. Atributos de los objetos
o Animales de Australia
o 2 Australia Transporte maritimo
£ = (Oceania) Realidad y produccién audiovisual
% § Representacion teatral
E Letrasdy n
= © 2 Dia universal del nifio (20 de | Libertad Propias limitaciones
g E semanas | noviembre) Reconocimiento de sus errores
% del 18 al El lobo y el Iniciativa en tareas
52 |29 perro Nociones de medida
T?, = Medios de comunicacién
= Francia Francia
2 (Europa) Cuentos interactivos
& Tablets
- Letrasfyt
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5 | & Dia internacional de las Respeto Coordinacion
_ “g semanas | personas con discapacidad Orientacidn espacial
w Q; o | del 2 al (10 diciembre) La Palomay la Limitaciones de los demas
— .
& S o |20 hormiga. Partes de las plantas
2 e 2 Numeros ordinales
= Q) = .
= £ 3 Puerto Rico Respeto
a S g (América) Expresion oral
(= W p
3 Ruido, silencio y musica
- Letrasryrr
4 Dia internacional de lapazy | Bondad Colaborar con companeros
© semanas | no violencia (31 de enero) Orientacion en el tiempo
2 del 8 al Eshu el dios Solucién de problemas de los demas
> q oz 7
o o 31 mentiroso Comparacion de niumeros
< g 3 Normas basicas de circulacion
C , Z oo q
= > 0 Benin (Africa) Profesiones
UJ Ln Q .7
;" Cancion de la paz
‘g Lana y colores
o2 Letrasvyb
Profesiones
© 3 Dia de San Valentin Amor Necesidades basicas del cuerpo
[ semanas | (14 de febrero) Juego reglado
% del 3 al El amory el Salud y cuidado de uno mismo
— . . . .
e % g 21 tiempo Ciclo vital de los animales
L —
o > © La selva
E 23 Argentina Lugares de ocio
+ 7 .
c (América) Texturas
:T;D Sonido grave y agudo
Letras gy j
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o 4 Dia de la felicidad (20 de Felicidad Tono y postura
*g semanas | marzo) Respiracion en la relajacion
5 del 24 al La anciana que Comportamientos de seguridad
g E 20 perdié su aguja. Conteo para estimar
> C Gastronomia de Tailandia
2 K3 Tailandia (Asia) Inventos
S Mesas de luz
5 |r_Ts Trazo y posicién de la mano
- Letrasc,q,y z
<§’: 2 Dia del Sindrome de Down Igualdad Motricidad gruesa
o semanas | (21 de marzo) Titeres
S. 3 del 23 al El patito feo Igualdad
© T . .
S5 m |2 Medidas de longitud
© é % Dinamarca Meteorologia
% c & (Europa) EL reloj
c Q
5 z Comunicacion
b= Obras musicales de Dinamarca
Letras |y Il
o . |2 Dia mundial de la salud Bienestar Nociones de primeros auxilios
[ g semanas | (7 de abril) Bienestar
f—g 2 | delldal El origen de los Trabajo en equipo
- Q % 24 juegos Medidas de peso
= % © olimpicos. Juegos Olimpicos
=S = _§ Isla y archipiélago
2 E (GRECIA) Poema
% = Gestos corporales y palabras

Letras hy ch
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. 3 Dia de la familia Cooperacion Tipos de familias
-~ < semanas | (15 de mayo) Sentimiento de cooperacidn
L = del 27 al Leyenda de Sumas y restas
& 3 .8— 15 Maui Sistema solar
N % % Rugby
g §' Nueva Zelanda, Instrumentos de percusion
= © (Oceania) Haka
o Letra k
x - 2 Dia de la diversidad cultural Solidaridad Solidaridad
2 % semanas | (21 de mayo) Participacion activa
9o 5 |delil8al éPorque el Habitos de higiene y alimentacidn en Japdn
g_ -‘9" 29 buho solo sale Tipos de aves
£ _r§ de noche? Noche y dia
T; '§ Culturas del mundo
c Japdn (Asia) Museo
% Biblioteca de aula
- Letra i
@ 2 Dia mundial del medio Responsabilidad Cuidar el medio ambiente
_g E semanas | ambiente Lateralizacidn izquierda y derecha
:E E del 1 al (5 de junio) El color de los Animales en peligro de extincién
% S g 12 pajaros Tipos de vegetacion
=) < S Serie numérica y representaciéon
; § India (Asia) Acentuacion basica
'-g © Musica con el cuerpo

Letrasxy w
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JUNIO

¢Qué hemos
aprendido con

Asim?

1

semana
del15al

19

Repasamos por donde ha
viajado nuestra mascota.

Asim, viajero
del mundo

Valores trabajados

Habito de higiene y rutinas adquiridas
Paises en el mapa

Entorno cercano del alumno

Lectura

Representacion teatral
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Anexo 7. Cancion de Buenos Dias

Buenos dias
Canto yo
El sol dice hola

La luna dice adids

Buenos dias
Canto yo
El gallo canté

Es mi despertador

Buenos dias
Canto yo
Hay que levantarse

El dia ya empezo

Buenos dias
Canto yo
Si cantas con ganas

Sera un dia mejor

Buenos dias
Cantoyo
Cantar es lo mejor

https://www.youtube.com/watch?v=xkSob4DrQmO



https://www.youtube.com/watch?v=xkSob4DrQm0

Anexo 8.

Horario de la clase de 5 anos

LUNES MARTES MIERCOLES | JUEVES VIERNES
9:00- | ACOGIDA Y | ACOGIDA Y | ACOGIDA Y | ACOGIDA Y | ACOGIDA Y
9:45 ASAMBLEA | ASAMBLEA | ASAMBLEA | ASAMBLEA | ASAMBLEA
9:45- RINCONES | INGLES
10:30
10:30- | PATIO PATIO PATIO PATIO PATIO
11:00
11:00- | INGLES RINCONES RINCONES
11:45
11:45- | COMIDA COMIDA COMIDA COMIDA COMIDA
14:00
14:00- | PSICOMO- MUSICA RINCONES | PSICOMO-
14:45 | TRICIDAD TRICIDAD
14:45- | RINCONES | INGLES INGLES RELIGION
15:30
15:30- | MERIENDA | MERIENDA | MERIENDA | MERIENDA | MERIENDA
16:00
16:00- | CUENTO Y |CUENTO Y |CUENTO Y |CUENTO Y |CUENTO Y
16:30 | RECOGIDA | RECOGIDA | RECOGIDA | RECOGIDA | RECOGIDA
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Anexo 9. Relacidon del Plan Lector y las actividades complementarias con las

Unidades Didacticas

TEXTO LITERARIO

PAIS

ACTIVIDAD
COMPLEMENTARIA

Asim, viajero del mundo

Espafia (Europa)

Zoo de Madrid

Las orejas del conejo

Méjico (Ameérica)

Teatro en inglés, la higiene

Ricitos de Oro

Inglaterra (Europa)

Concierto, conociendo los
instrumentos

El koala y el Emu

Australia (Oceania)

Museo de ciencias naturales

El lobo y el perro

Francia (Europa)

Sierra de Guadarrama

La Paloma y la hormiga

Puerto Rico (América)

Jardin Botanico de Madrid

Eshu, el dios mentiroso

Benin (Africa)

Microépolix
Profesiones de las familias

El amory el tiempo

Argentina(Ameérica)

Museo el Prado

La anciana que perdi6 su aguja

Tailandia (Asia)

Teatro de mimos

El patito feo

Dinamarca (Europa)

Platé de television,
Meteorologia

El origen de los juegos olimpicos

Grecia (Europa)

Mercado de alimentacién
Chamartin

Taller primeros auxilios
Olimpiadas

Leyenda de Maui

Nueva Zelanda (Oceania)

Teatro de titeres en inglés
sobre los planetas
Talleres familias

¢Por qué el buho sale solo de noche?

Japdn (Asia)

Taller de cocina: sushi

El color de los pajaros

India (Asia)

Granja Escuela

Asim, viajero del mundo

Espafia (Europa

Teatro: vuelta al mundo de
Asim
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Anexo 10. Criterios de evaluacidn por areas

AREA 1: EL CONOCIMIENTO DE S MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

1. Conocer su esquema corporal y tener control de su cuerpo.

2. Nombrar las partes del cuerpo en el suyo y en el de los demas.

3. Respetar y aceptar sus caracteristicas y las de los demas.

4. Diferenciar los sentidos y las sensaciones.

5. Expresar las emociones y representarlas con el cuerpo.

6. Participar en actividades y mostrar las habilidades motoras como carrera,
saltos y desplazamientos.

7. Inventarse reglas para llevar a cabo los diferentes juegos.

8. Realizar de forma auténoma las actividades habituales y rutinarias.

9. Orientarse en el espacio a través de objetos de referencia.

10. Participar en el orden y limpieza de los espacios comunes.

11. Cuidar sus pertenencias y mantenerlas ordenadas.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

Diferenciar objetos y elementos del entorno cercano.
Mostrar interés por el medio natural y conocer sus componentes.

Diferenciar las caracteristicas de los elementos de la naturaleza.

& WL Noe

Reconocer los distintos animales segln sus caracteristicas mas

significativas.

5. Conocer los diferentes tipos de plantas y sus partes: raiz, tallo y hojas.

6. Relacionar el medio fisico y social, reconociendo los cambios de la
naturaleza que afectan a la vida cotidiana de las personas y viceversa.

7. Respetar la naturaleza y conservarla. Conocimiento de las diferentes
estaciones del afio y sus efectos en la naturaleza.

8. Conocer el nombre de los planetas y saber que la tierra gira alrededor del
sol y la luna alrededor de la tierra.

9. Clasificar y ordenar elementos seglin sus semejanzas y diferencias.

10. Comparar magnitudes y utilizar la serie numérica.
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11. Contar de forma correcta y conocer los nimeros ordinales y cardinales.

12. Realizar operaciones sencillas de sumas y restas.

13. Iniciar el uso de los instrumentos de medida.

14. Reconocer los cuerpos geométricos y formas planas bdsicos: cuadrado,
rectangulo, circulo, esfera, triangulo y cubo.

15. Utilizar correctamente las nociones basicas temporales y espaciales.

16. Conocer los diferentes grupos sociales de su entorno.

17. Diferenciar a los miembros de su familia identificando el parentesco.

18. Conocer los diferentes espacios del colegio, el aula y sus miembros.

19. Reconocer las dependencias de la casa y sus respectivas funciones.

20. Conocer las normas de convivencia y respetarlas.

21. Conocer los medios de comunicacion principales.

22. Reconocer las situaciones conflictivas y capacidad para solucionarlas en la
medida de lo posible.

23. Comprender elementos y costumbres de otras culturas. Respetarlas y
mostrar afecto por ellas.

24. Conocer algun invento importante de la historia.

1. Utilizar el lenguaje oral para interaccionar con sus iguales y con personas
adultas.

2. Valorar la expresion oral para contar vivencias, para razonar y para resolver

situaciones conflictivas. También para comunicar a los demas sentimientos y

estados de animo.

Entender mensajes orales diversos y desarrollar la comprensién oral.

Expresarse con una pronunciacion correcta.

Diferenciar entre silabas y palabras.

Respetar a los demas e interesarse por lo que dicen.

N o u B W

Mostrar interés por los textos escritos que estan presentes en el aula y en el

entorno cercano al alumno.
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10.
11.

12.
13.
14.

15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.

Participar en situaciones de lectura y escritura dentro del aula.

Distinguir entre letras y palabras y su grafia. Identificar las diferentes letras del
alfabeto.

Representar graficamente lo que han leido.

Relatar pequeiios cuentos, sucesos, canciones o poesias con buena entonacion
y pronunciacion.

Dramatizar diferentes textos literarios.

Interpretar imagenes, fotografias, pictogramas y cuentos.

Utilizar expresiones sencillas para mantener una conversacion en una lengua
extranjera.

Comunicar experiencias, emociones y sentimientos utilizando diferentes
medios y técnicas del lenguaje artistico y audiovisual.

Reconocer los colores primarios y sus mezclas.

Representar el cuerpo humano con diferentes materiales.

Conocer la sonoridad del cuerpo, los objetos y los instrumentos musicales.

Ser capaz de memorizar canciones.

Desplazarse por el espacio con diferentes movimientos.

Desarrollar la sensibilidad estética e interés por las manifestaciones artisticas

en diferentes medios.
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Anexo 11. Rubrica de evaluacion

Criterios de evaluacion

Observaciones

1*: objetivo no conseguido
2*: objetivo en proceso de consecuciéon

3*: objetivo conseguido

154




Anexo 12. Video fotosintesis

https://www.youtube.com/watch?v=KPFRz7pnprQ
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https://www.youtube.com/watch?v=KPFRz7pnprQ&fbclid=IwAR3m0N-6dMSkHsHyGRyFDpGzEGJSNgMCmUlBFO9iphhDX5JCP7AmFA_hvyk

Anexo 13. Flashcards sobre fotosintesis
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Anexo 14. Collares identificativos para el juego: Persecucion de la fotosintesis

LUZ SOLAR

FLOR SANA

ELEMENTOS TOXICOS
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Anexo 15. Lechugas de colores
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Anexo 16. Cada etiqueta en su lugar




Anexo 17. Trivial de la fotosintesis
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Anexo 18. Numeros ordinales

Colorea la segunda, la cuarta y la sexta bandera

Colorea el primer, el quinto y el séptimo loro

Colorea la tercera, la sexta y la octava palmera

—~(7 Cz: Q Q Q Q Q Q
‘\\v \L, \L, \v k\v L\v h\v h\

DA DAY (A .
AV AV, AV \/ /\ [0 / \/\‘ V/ \/ %
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Anexo 19. Ruedas con imagenes y pinzas
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Anexo 20. Pétalos de una flor

3 5 10

.,
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Anexo 21. Fomento del inglés de la Unidad Didactica 6

The English teacher is going to work in a coordinated way with the tutor so that
the students will learn new vocabulary related to the contents of the unit. They
will learn the specific vocabulary about plants and curiosities about Puerto Rico.
The teacher will also explain the importance of respecting each other. Students
will also learn grammar but not in a theoretical way, but through games and
other types of ludic activities.

The main objective of the teacher is for the students to develop basic
communicative skills and learn how to use the new vocabulary in order to be able
to explain their ideas in a foreign language.

The teacher will use the Jolly Phonics method and will help them to develop the

o n
r

sound “r”. They will learn the sound and different words with it through songs
and stories.
In the following table the vocabulary field, the grammar section and the different

aspects of the country will be shown:

15t week 2" week 3 week

Vocabulary: Plants (leaf, | Vocabulary: Ordinal | Vocabulary: music
stem, seeds, nutrients and | numbers (first, second, | (silence, instruments and
flower). third, fourth and fifth). noise)

Grammar: order of the | Grammar: Wh questions: | Grammar: to be (I am

adjectives (it is a beautiful

plant)

Aspect of the country:
animals and plants in

Puerto Rico.

where (Where is the first

number?).

Aspect of the country:
different habits in Puerto

Rico

happy, she is sad with the

noise)

Aspect of the country:

typical food in Puerto Rico

To develop the contents mentioned in the table above, the teacher will prepare

different activities using flash cards, songs and some videos to make it easier for

them to understand.
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Anexo 22. Cocodrilo mayor que, menor que e igual.

\VAVAVAVAVAVAVAV/
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Anexo 23. The farmer, the cleaner and the designer

SCISSORS DRESS

MEASURING TAPE MANNEQUIN

RUBBISH BIN SCRUB BRUSH MILK CAN

SPADE BUCKET PUMPKIN TROLLEY
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Anexo 24. Each object with the corresponding profession
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Anexo 25. Twist Bingo
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Anexo 26. Decoracion del aula y pasillos
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Anexo 27. Cancidn primeros auxilios

https://www.youtube.com/watch?v=SB peoAHGZS8

Habia una vez, una persona dormida.
Habia una vez, una persona dormida.
Que no podia, que no podia, que no podia despertar.
Ni cuando la llamaban ni cuando la movian.
Ni cuando la llamaban ni cuando la movian.
Que no podia, que no podia, que no podia despertar.
Hay que pedir ayudar al 112.
Hay que pedir ayudar al 112.
Para que venga la ambulancia, a darnos la solucidn.
Para ver si respira levanto su barbilla.
Para ver si respira acerca mi mejilla.
Para sentir, para sentir, si echa aire su nariz.
Si se mueve el pecho es porgue respira.

Si se mueve el pecho es porque respira.

Le pongo de lado para evitar, que se pueda atragantar.

Si vemos que no respira es que esta parado.
Si vemos que no respira es que esta parado.
Hay que empezar a reanimar ponte a masajear.

Hay que empezar a reanimar ponte a masajear...
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https://www.youtube.com/watch?v=SB_peoAHGZ8

Anexo 28. Anzuelo magico Maui
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Anexo 29. Mensaje para descifrar y diccionario
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