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TFG Plan de Negocio (Concurso Comillas Emprende) 
 

1- Objetivo: 
 
El proyecto que vamos a desarrollar mis compañeros y yo busca contribuir a 
mejorar un sistema educativo que muestra signos de envejecimiento y que no 
aprovecha completamente las oportunidades que le brinda la nueva “Edad 
Digital”. Esto se pone de manifiesto en las altas tasas de abandono escolar y el 
progresivo odio a la educación de un sector de la población que relaciona educarse 
con aburrirse. En nuestra opinión, el principal argumento para que la educación 
resulte atractiva está en generar interés y aportar respuestas a las inquietudes de 
la forma más entretenida y aprovechable posible.  
  
No pretendemos generar un giro de 180 grados en la forma de educar sino, 
simplemente, aportar una nueva fuente que demuestre que es posible adaptar las 
nuevas tecnologías y la creatividad en la enseñanza, iniciando un proceso de 
optimización del sistema.  
  
Por tanto, se podría concluir que el objetivo del proyecto busca devolver la pasión 
por el conocimiento, no solo a los estudiantes, sino a todo aquel que se considere 
“aprendiz” en las áreas de conocimiento que nuestra App va a tratar. 
 
Para lograr estos objetivos, se requiere que el proyecto sea un éxito. En 
consecuencia, mi trabajo se centrará fundamentalmente en llevar a cabo un 
estudio sobre la viabilidad económica de la empresa y las decisiones estratégicas 
que logren hacerla prosperar. 
 
Por lo que la pregunta de investigación podría ser: “¿Cómo lanzar una Start-Up 
educativa de forma exitosa?” 
 
 

2- Metodología: 
 
La metodología consistirá en la realización y el estudio de los diferentes pasos que 
se llevan a cabo en la creación de una empresa real, concretamente una App de 
educación basada en la gamificación. 
 
Para ello, contamos con nuestro proyecto, una aplicación de enseñanza novedosa 
y entretenida en materia legal y empresarial.  
 
Con esta APP, los usuarios podrán aprender sobre las diferentes áreas del Derecho 
y la empresa de forma divertida, sencilla, flexible y amena. Mediante un sistema 
muy variado, didáctico y participativo, el usuario podrá aprender o fortalecer lo 
estudiado sobre temas de todas las áreas esenciales de estas dos materias tan 



 

 

importantes. Todo esto, a través de diferentes actividades, ejercicios y juegos 
teórico-prácticos, tanto individuales como on-line, que lograrán entretener, retar y 
enganchar a los participantes. 
 
Ofrecemos la posibilidad de aprender en cualquier momento y lugar, simplemente 
con un smartphone, tablet u ordenador. Esta accesibilidad absoluta, facilita la 
constancia y la disciplina en la educación, al mismo tiempo que genera una mejor 
respuesta en el usuario. 
 
A partir del desarrollo de esta idea, se analizará la oportunidad de negocio, la 
propuesta de valor, el análisis de la posición competitiva (contexto de la empresa e 
industria en la que se va a operar), el plan estratégila viabilidad financiera y de 
negocio 
 
 

3- Índice provisional: 
 
1. Introducción 

2. Descripción del Proyecto 

3. Estudio se Mercado y Análisis Estratégico 

4. Plan Económico-Financiero 

5. Análisis de la Viabilidad Económica 

6. Conclusiones 

7. Referencias 
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