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Resumen y Palabras clave
El documento que se presenta a continuacion es una programacion didactica para el area

de Lengua Castellana y Literatura, concretamente destinada al curso de 4° de Educacion
Primaria. Consta de 15 Unidades Didacticas a través de las cuales se pretende seguir
una metodologia basada en la ludificacion, el trabajo cooperativo y la transversalidad. El
objetivo dltimo de la Programacion General Anual' es conseguir un aprendizaje
significativo por parte del alumnado, relacionando las experiencias emocionales y sus
vivencias con aquellos contenidos curriculares a tratar durante el curso. A través de esto

conseguiremos desarrollar en los nifios un pensamiento critico y auténomo.

Palabras clave: Trabajo cooperativo, Canciones Disney®, Aprendizaje significativo,

Experiencia.

Abstract and Key Words

The document presented below is a didactic program for the area of Spanish Language
and Literature, specifically intended for the 4th grade of Primary Education. It consists of
15 teaching units through which different methodologies are followed, like for example the
ones based on gamification, cooperative work or transversality. The ultimate goal of the
PGA is to achieve significant learning by the students, relating their emotional experiences
and with the curricular contents to be treated during the course. Through this we will be

able to develop in children a critical and autonomous thinking.

Keywords: Cooperative Work, Disney® Songs, Meaningful Learning, Experience.

1 A partir de ahora se nombrard como PGA.
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Infroduccioén
Este documento esta compuesto por una programacion didactica anual dirigida a nifios

gue cursan el 4° curso de Educacion Primaria. Con este escrito se pretende ordenar y
dar sentido al proceso educativo a través de una serie de objetivos, contenidos,
competencias, estandares y metodologias. Esta programacion se llevara a cabo durante
el curso 2021-2022, por lo que el calendario escolar de dicho afio ha sido el que se ha

tenido en cuenta para la temporalizacion de las Unidades Didacticas.

El escrito se basa en la actual ley de educacion, la Ley Orgéanica para la Mejora de la
Calidad Educativa (2013), que establece como obijetivo final para el &rea de Lengua que
los alumnos alcancen el desarrollo completo de las destrezas basicas para hablar,

escuchar, escribir y leer.

La PGA se desarrolla en un centro publico bilingtie real?, llamado CEIP Rosa Chacel. Se
encuentra situado en el barrio del Gorronal, en la localidad de Collado Villalba, uno de los

barrios econdmicamente mas deprimidos de la sierra de Madrid.

Se emplearan metodologias flexibles que procuren el protagonismo del alumno,
reforzando sus emociones y su pensamiento critico, asi como su escucha activa y su
comunicacién verbal y no verbal. Esta programacion también anima al docente a convertir
la materia en un area transversal con otras disciplinas que a primera vista parecen no
tener nada en comun como la Educacién Fisica. No debemos dejar escapar que la
Lengua es una herramienta global del aprendizaje, pues sin lenguaje no hay
conocimientos. En la vida diaria los conocimientos vienen integrados entre si, no
podemos pararnos a descifrar a qué materia pertenecen, por eso es labor de la escuela

presentar los contenidos de la misma manera.

Otras columnas que sustentan la base de las Unidades Didacticas son la educacion
emocional y la experimental, pues la forma mas directa de que los alumnos aprendan de
forma significativa es aprendiendo a integrar sus emociones, pensamientos, acciones y

experiencias en el proceso de aprendizaje. El didlogo (Alvarez Alvarez, 2016) sera una

2En el anexo 1 se puede encontrar la autorizacién del colegio a ser citado en este Trabajo.
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de las estrategias mas trabajadas, por lo que la comunicacion oral tomara un papel

fundamental a lo largo del documento.

Serrano y Pons (2011) hablan de sobre el papel protagonista del alumno y su tarea de
construir su propio aprendizaje, debido a esto el papel del profesor quedara relegado a
ser un guia del proceso y, debera aportar las herramientas necesarias a los alumnos para
llegar a desarrollar las habilidades y destrezas necesarias para alcanzar las metas

propuestas

El hilo conductor seran las canciones de las peliculas Disney® mas conocidas como
Aladdin, Coco, Frozen... y a través de estas trataremos los contenidos curriculares. Las
canciones nos aportaran la oportunidad que necesitamos para introducir dichos
contenidos de una manera original y divertida y, a partir de ellas, analizar y reflexionar
sobre ellos. Estas canciones y su contexto ayudaran progresivamente al alumnado a
generar criterios y opiniones mas maduros en temas como el entorno social y cultural en
el que se mueven, la igualdad de oportunidades, el respeto... No solo se trata de utilizar
las canciones para estudiar los contenidos mas técnicos, sino también para extraer

valores.

En resumen, se pretende que el alumno adopte una actitud activa y protagonista de su
aprendizaje, siendo el profesor un guia que les acompafiara en el camino para que

puedan adquirir un aprendizaje significativo, integral y ludico.

Fundamentacion teérico-normativa de la programacion
Toda Programacion necesita de una infraestructura en la que basarse, en nuestro caso,

esta sera el curriculo, el cual nos permitira regular todos los elementos que determinan

los procesos de enseflanza y aprendizaje.
En esta programacion se haran referencias a las leyes basicas en las que se enmarca:

Area de Lengua Castellanay Literatura

* La Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa,
la cual propone una modificacion respecto a la Ley Organica 2/2006 de 3 de mayo,

de Educacion.
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*

Real Decreto 126/2014, de 8 de febrero, por el que se establece el curriculo basico
de la Educacion Primaria.

Decreto 89/2014, de 24 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
para la Comunidad de Madrid el Curriculo de Educacién Primaria.

Decreto 17/2018, de 20 de marzo, del Consejo de Gobierno y el Decreto 8/2019, de
19 de marzo, del Consejo de Gobierno, por los que se modifica el Decreto 89/2014,

de 24 de julio, del Consejo de Gobierno.

Competencias clave

*

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacion

Primaria, la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.

Evaluacion

*

Orden 3622/2014, de 3 de diciembre, de la Consejeria de Educacién. Juventud y
Deporte de la Comunidad de Madrid, por la que se regulan determinados aspectos de
organizacion y funcionamiento, asi como la evaluacion y los documentos de aplicacion

en la Educacion Primaria.

Atencion ala diversidad

*

Orden 1493/2015, de 22 de mayo, de la Consejeria de Educacion, Juventud y
Deporte, por la que se regula la evaluacion y la promocién de los Alumnos Con
Necesidad Especifica de Apoyo Educativo (ACNEAE), que cursen el segundo ciclo
de Educacion Infantil, Educacion Primaria y Ensefianza Basica  Obligatoria, asi
como la flexibilizacion de la duracion de las ensefianzas de los alumnos con altas

capacidades intelectuales en la Comunidad de Madrid.

Convivencia

*

Decreto 32/2019, de 9 de abril, del Consejo de Gobierno, por el que se establece el
marco regulador de la convivencia en los centros docentes de la Comunidad de
Madrid.
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Contextualizacion

El centro en el contexto del municipio

El Colegio de Educacion Infantil y Primaria Rosa Chacel se sitia cerca de El Gorronal,
en Collado Villalba, concretamente en la calle Santa Teresa de Jesus, 12. La densidad
de poblaciéon de este municipio es de 2482 hab/kmz2, siendo uno de los mas densos de
toda la regién. Segun datos oficiales del padron, este es el barrio con mayor porcentaje
de inmigracion procedente de Marruecos (especificamente un 86,02%) de todo el
municipio de Collado Villalba. El centro se encuentra cerca de la calle Real, la avenida

principal del municipio, ademas de la estacion de Cercanias y el rio Guadarrama.

Analisis interno del centro

El CEIP Rosa Chacel es un centro sostenido con fondos publicos bilingtie, el horario
lectivo es de 9 a 14 horas; durante este tiempo hay repartidas 6 sesiones de 45 minutos
cada unay, un recreo de 30 minutos a las 12 horas de la mafiana. Las areas impartidas
en lengua extranjera en el centro son las siguientes: Natural Science, Social Science,

English, Physical Education, Music y Arts and Cratfts.

Hoy en dia el Colegio tiene autorizados tres niveles en Educacién Infantil y seis para
Primaria siendo este un centro de una Unica linea en 3, 4y 5 afios y 2°y 3° de Primaria
y doble linea en 1°, 4°, 5° y 6° de Primaria. La ratio general es de unos 23 alumnos,
aunque se encuentran excepciones en los cursos de 1°, 3°y 6°, que cuentan con una

ratio de 26 alumnos. Actualmente el centro cuenta con unos 300 alumnos.

El colegio cuenta con varios espacios comunes para alumnos y docentes, como:
Comedor, Biblioteca, Aula digital y Aula de informatica. También cuenta con 2 patios de
diferenciados, uno para Infantil y, otro diferenciado, para Primaria que cuenta con un
tobogéan, un castillo, un arenero y dos canchas deportivas. El centro posee a su vez un

polideportivo cubierto muy espacioso.

Algunas de las decisiones tomadas para la elaboracion de esta Programacién tienen su
base en el documento del Proyecto Educativo de Centro. Concretamente, queremos que

esta PGA ayude a la consecucion de los siguientes 2 objetivos comprendidos en el PEC:
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Fomentar actitudes de colaboracion, ayuda y respeto hacia los demas.

v
v Tener en cuenta las necesidades e intereses de los niflos/as.
v Crear en el nifio/a aprendizajes significativos.

v

Partir del nivel de desarrollo del nifio/a.

Estos han sido muy tomados en cuenta a la hora de estructurar los contenidos, objetivos,

criterios y metodologias de esta Programacion.

Nivel sociocultural y econdmico de las familias

En cuanto a la actividad econémica predominante hay que sefialar que gran parte de los
padres, concretamente las madres, no trabajan, encargdndose asi de las tareas
domésticas. En cuanto a los padres, muchos de ellos presentan trabajos precarios. Si a
eso le sumamos el gran niumero de inmigrantes, especialmente de origen marroqui y
sudamericano, ademas de los de Europa del Este, se nos presenta un entorno
socioecondémico medio-bajo. Hoy en dia, la crisis econémica ha provocado que muchos
de estos inmigrantes comiencen a regresar a sus paises de origen o a otros destinos con

mayores expectativas laborales.

La formacion académica de los familiares suele ser bastante baja, consistiendo en su
mayoria en estudios basicos y primer grado de Formacion Profesional, lo que provoca
gue el porcentaje de padres y madres con carreras universitarias sea bajo. Esta situacion
se debe a que, como se ha dicho antes, gran parte de las familias son inmigrantes, lo que
provoca que en muchos casos alguno de los padres no hable el castellano. Debido a

esto, resulta muy complicado que les puedan ayudar en las tareas cuando llegan a casa.

La colaboracion de las familias es algo escasa en cuanto a su involucracion en tareas del
centro. Podemos encontrar un AMPA, pero solo un total de 15 familias pertenecen a esta
organizaciéon (un 5% del total de familias) y, solo 5 padres/madres tienen una participacion

activa en las reuniones.

10
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Perfil del profesorado

E.P.|F.I.|E.F. Musica o
E.l. |E.P. gil. Igil | Bil. E.F. Bil. P.T.]JA.L.] Compe. |Religion [ TOTAL
4 1551 3 4 1 1 1 2 1 1 0,5 24

24 docentes en total forman el claustro, de los cuales solo 15 tienen plaza fija en este
Centro. Por lo general, cabe destacar que el nivel de acogida a los nuevos docentes es
muy satisfactorio. Este es uno de los factores que ayuda al mantenimiento del estupendo
clima de trabajo que se respira en el colegio, todos los maestros son conscientes de las
dificultades que surgen de dar clase en este tipo de Centro y estdn muy comprometidos
con el mismo. En general, la tendencia es usar metodologias mas tradicionales como la
charla magistral, el uso poco innovador del libro de texto o las TICS, etc. Pero desde hace
unos afos se ha implementado de forma muy eficaz el trabajo cooperativo de los alumnos
y, a dia de hoy es uno de los signos distintivos del centro.

Perfil de los alumnos de la clase

Nos encontramos con un grupo de 20 alumnos. De la totalidad de los alumnos hay 5
repetidores en algunos de los cursos anteriores. Ademas, hay 1 alumno que precisa
Necesidades Educativas Especiales, debido a una diversidad funcional visual. Es
importante destacar que dentro de cada clase predomina la nacionalidad marroqui,

aunqgue conviven diversas culturas y nacionalidades.

En todo momento, se velara por el respeto a las necesidades del alumnado, a sus
intereses, motivaciones y aspiraciones con el fin de que todo el alumnado alcance el
maximo desarrollo personal, intelectual, social y emocional, asi como el maximo grado
de logro de los objetivos y competencias en la etapa. Asimismo, se asegurara la
informacion, la participacion y el asesoramiento individualizado al alumnado y a sus
padres en el proceso de deteccién de las Necesidades Educativas, asi como en los

procesos de evaluacion e intervencion.

11
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Objetivos

Analizando la definicién de objetivos educativos, Moreno Bayardo (1998) afirma que los
objetivos son aquellas metas que se pretende que el alumno alcance a través de la accion
docente. Ejemplos de esto son la construccion de nuevos conocimientos, creacion de

habitos, desarrollo de valores y habilidades, etc.

Si llevamos la mirada a otro autor mas antiguo, veremos que desde el punto de vista de
Ausubel (1983), los objetivos didacticos son aquellos conocimientos que el estudiante
debe poder decir o llevar a la practica una vez terminada la leccion e, incluso, en un plazo

mas largo de tiempo, cuando acabe su etapa educativa.

Objetivos de etapa.

Vinculados con la etapa de Educacion Primaria segun el Decreto 89/2014, de 24 de julio,
del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el

Curriculo de la Educaciéon Primaria® y, adaptados a nuestro centro los objetivos seran:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los

derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa

personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

c) Adquirir habilidades para la prevencion y para la resolucién pacifica de conflictos, que
les permitan desenvolverse con autonomia en el dmbito familiar y doméstico, asi como

en los grupos sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no

discriminacion de personas con discapacidad.

3 De aqui en adelante me referiré a este documento como Decreto 89/2014.

12
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e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la lengua

cooficial de la Comunidad Auténoma y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que
les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones

cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de
problemas que requieran la realizacibn de operaciones elementales de calculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las

situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias

Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacion desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias y utilizar la educacion fisica y el deporte como medios para favorecer el

desarrollo personal y social.

[) Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de

comportamiento que favorezcan su cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los

prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

n) Fomentar la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencion de los

accidentes de trafico.

13
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Objetivos didacticos del curso.

De los objetivos Generales de Etapa mostrados en el apartado previo, los que se van a
abordar en el curso de 4° de Primaria elegidos para esta programacion son los siguientes:

1. Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo, de responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa
personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje y espiritu emprendedor.

2. c¢) Adquirir habilidades para la prevencion y para la resolucion pacifica de conflictos,
gue les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito familiar y doméstico, asi
como en los grupos sociales con los que se relacionan.

3. Iniciarse en la utilizacién, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacién desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y
elaboran.

4. Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

Objetivos de area

Se debe hacer referencia a que no existen documentaciones legislativas donde se
especifiquen de manera concreta los objetivos para el area de Lengua Castellana y
Literatura para el curso de 4° de Educacion Primaria. Debido a esto, los objetivos que se
enumeran a continuaciéon son un producto de los contenidos y los estandares de

aprendizaje evaluables que aparecen registrados en el Decreto 89/2014.

14
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u.D OBJETIVOS CC
Unidad | 1. Realizar investigaciones con productos multimedia. CL,
1 2. Componer un texto expositivo que contenga descripciones | CAA,
objetivas. CSYC,
3. Distinguir y sefialar en una oracion el sujeto y el predicado. CCYEC
4. Dividir las palabras segun sus silabas.
Unidad | 1. Leer silenciosamente textos literarios y analizar su contenido. | CL,
2 2. Recurrir al contexto para entender el significado de una palabra | CMYCT,
y, después, comprobar dicho significado en el diccionario. CD,
3. Identificar la silaba tonica en una palabra. CSIVEE.
Unidad | 1. Resumir oralmente de forma coherente y cohesionada un texto. | CL,
3 2. Utilizar adecuadamente palabras homofonas. CCYEC,
3. Identificar y clasificar los sustantivos. CMYCT,
4. Reconocer las caracteristicas de los pronombres. CAA,
CD.
Unidad | 1. Establecer concordancias de género y numero entre adjetivos | CL,
4 y sustantivos. CSYC,
2. Clasificar adjetivos atendiendo a funcidn, clases y grados. CAA,
3. Reconocer determinantes numerales e indefinidos. CD,
CCYEC.
Unidad | 1. Componer textos orales con concordancia en género y numero. | CL,
5 2. Conjugar los verbos regulares en sus tiempos del modo | CAA,
indicativo. CSYC,
3. Reconocer determinantes articulos en oraciones. CCYEC.
4. Analizar las diferencias entre la prosa y el verso.
Unidad | 1. Argumentar oralmente una opinién o una decisién. CL,
6 2. ldentificar y explicar la secuencia de una historia (introduccion, | CAA,
nudo y desenlace). CSIYEE,
3. Conjugar las formas simples de indicativo del verbo haber. CD.
4. Escribir adecuadamente las palabras que comienzan o
contienen la h.
Unidad | 1. Identificar las partes principales de un cuento (personajes, | CL,
7 narrador, didlogos...). CSYC,
2. Acentuar diptongos e hiatos siguiendo las normas ortograficas. | CMYCT,
3. Reconocer las rimas asonantes y consonantes y describir sus | CSIYEE.
caracteristicas.
4. Conjugar el verbo ser en todos los tiempos del modo indicativo.
Unidad | 1. Participar respetuosamente en debates. CL,
8 2. Identificar sufijos y prefijos de una palabra. CSIYEE,
3. Comentar el significado que aportan algunos sufijos y prefijos. | CD,
4. Conjugar el verbo estar en todos los tiempos del modo | CCYEC.

indicativo.
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u.D OBJETIVOS CC
Unidad | 1. Seleccionar el registro adecuado para escribir una carta | CL,
9 atendiendo al contexto. CSYC,
2. Colocar adecuadamente el punto (.) y la coma (,) en un texto | CAA.
escrito.
3. Reconocer determinantes demostrativos y posesivos, asi como
sus tipos.
4. ldentificar el grupo nominal de una oracion.
Unidad | 1. Leer e interpretar un comic siguiendo las normas que lo rigen. | CL,
10 2. Utilizar diferentes elementos cohesivos en un texto escrito. CSYC,
3. Conocer los distintos significados de las palabras polisémicas. | CAA.
4. Usar adecuadamente los determinantes interrogativos vy
exclamativos.
Unidad | 1. Confeccionar mapas conceptuales para la ayuda al estudio de | CL,
11 los contenidos. CAA,
2. Utilizar adecuadamente el punto y coma (}) y los puntos | CMYCT,
suspensivos (...). CCYEC,
3. Crear palabras compuestas y derivadas. CD.
Unidad | 1. Planificar y llevar a cabo una entrevista. CL,
12 | 2. Leer en voz alta un texto con el ritmo adecuado respetando | cgyc,
signos de puntuacion. CAA.
3. Segquir y respetar las normas de uso de las TIC para la CD,
elaboracion de textos/carteles. CCYEC.
4. Formular sinGnimos y antonimos de palabras dadas.
5. Utilizar adecuadamente las normas ortogréficas de lab y la v.
6. Identificar y nombrar las figuras literarias utilizadas en un
poema.
Unidad | 1. Deducir ideas no explicitas en un texto oral. CL,
13 2. Utilizar adecuadamente los dos puntos (:) en textos escritos. CD,
3. Analizar y utilizar las frases hechas mas comunes del | caa
castellano. CCYEC.
Unidad | 1. Leer diferentes textos como fuente de informacion y diversiéon. | CL,
14 2. Escribir adecuadamente las palabras que contienen j o g. CSIYEE,
3. Reconocer pronombres personales en una oracion. CSYC,
CMYCT,
CCYEC.
Unidad | 1. Relacionar las siglas o abreviaturas con su significado. CL,
15 2. Conectar cada gentilicio con su pais de procedencia. CSIYEE,
3. Reconocer las principales obras teatrales de Espania. CAA,
CCYEC.
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Competencias
La autora Amparo Escamilla, en 2009 nos expone la importancia de una educacion

basada en competencias alegando que esta estd basada en razones sociales,
psicoldgicas, epistemoldgicas y pedagodgicas. En concreto, las razones sociales avalan
la educacién competencial, ya que estas competencias son la base para un conocimiento
integrado, no aislado, para que la sociedad que ahora llamamos de la informacion pueda

convertirse en la sociedad del conocimiento.

La Orden ECD/65/2015 define las competencias clave como aquellas que todas las
personas necesitan para su realizacién y desarrollo personal, asi como para la

ciudadania activa, la inclusién social y el empleo.

En cambio, si ponemos la vista en el Real Decreto 126/2014 del 28 de febrero*, podemos
destacar que el término de “competencia’ es definido como aquellas capacidades a
través de las cuales el alumnado aplica de manera global los contenidos propios de cada
ensefianza y etapa educativa. El objetivo que persiguen es que las actividades y la
resolucién de problemas se realice de manera adecuada. Se destacan 7 competencias
que los alumnos de 4° de Primaria deberan adquirir y experimentar en el transcurso del

afio académico. Se encuentran aqui definidas:

1. Competencia en Comunicacion Linguistica (CL): A través de esta se desarrollan las

distintas habilidades necesarias para expresar ideas y sentimientos, asi como para
interactuar con aquellas personas que nos rodean. Es la via de acceso a los
conocimientos de dentro y fuera de la escuela, ya que hace referencia al uso social
de la lengua. Todo esto puede ser de manera oral o escrita. Al ser esta una
programacion del area de Lengua Castellana y Literatura, esta competencia sera la
piedra angular sobre la que van a girar las Unidades Didacticas. Se realizaran
dictados, descripciones, cartas, debates, talleres de lectura, teatros, intercambio de
ideas y experiencias... todo ello centralizado en las canciones Disney®

seleccionadas. Se trabajaran todas las vertientes de esta competencia: pragmatica,

4 Referenciado a partir de ahora como Decreto 126/2014
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linglistica, sociolinglistica y literaria. También cabe destacar que la lengua inglesa

se integrara en varias dindmicas transversales de aula.

2. Competencia Matematica y Competencias Basicas en Ciencia y Tecnologia

(CMYCT): Con esta competencia se desarrollan las habilidades que permiten a la
persona interpretar y expresar de forma clara y precisa informaciones, datos y
argumentaciones. Se refiere especificamente a la capacidad del alumno de razonar y
resolver problemas matematicamente hablando. Para trabajar esta competencia, a lo
largo de la programacién habra actividades que requieran el desentrafiamiento de
diferentes problemas, organizando los datos y secuenciando los pasos para la
resolucion. A su vez, habra tareas de seriaciones, ordenaciones, calculos... Por
ejemplo, un crucigrama con operaciones para hallar las casillas donde colocar las

palabras.

La competencia en ciencia y tecnologia hace referencia a la forma de aplicar los
conocimientos que el alumno tiene sobre el mundo que le rodea para dar respuesta a
diferentes necesidades de las personas. Para no dejar atrds esta competencia se
realizardn actividades interdisciplinares con la asignatura de Natural Science, no

dejando de lado en ninglin momento nuestro hilo conductor.

3. Competencia Digital (CD): Esta procura el uso critico y seguro de las TICS con el fin

de buscar, analizar, crear, tratar e intercambiar informacién. Desde el inicio del curso
escolar se ensefara a los alumnos el correcto uso de las tablets y, se realizara en
conjunto con los alumnos un cartel informativo sobre las normas de uso de dichos
aparatos. Esta es una de las competencias claves de la programacién, ya que
muchas de las actividades propuestas necesitan de la busqueda de cierta
informacion, de su confeccidn mediante diferentes aplicaciones. También es esencial
qgue los alumnos sepan controlar las nuevas tecnologias para la realizacion de los
examenes a través de la aplicacion de “Plickers”. La herramienta “ClassDojo” también

es un ejemplo de uso adecuado y ludico de las tecnologias en el aula.

4. Aprender a Aprender (CAA): Con la practica de esta competencia los alumnos

desplegaran sus capacidades para organizar y construir su propio aprendizaje, asi
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como el tiempo que conlleva hacer las tareas o estudiar algunos temas. Para
conseguir este objetivo los alumnos deberan aprender a trabajar tanto individualmente
como en equipo. El desarrollo de esta competencia sera propiciado a través de rutinas
de pensamiento y elaboracién de esquemas de las Unidades a trabajar. Cada nifio
aprendera a organizar la informacion y el tiempo de la manera que le sea mas (util
gracias a la agenda, la aplicacion de “ClassDojo” y las técnicas de estudio ofrecidas

por los tutores.

5. Competencia_Social y Civica (CSYC): Esta competencia hace referencia a las

capacidades de interaccion del alumnado. También se refiere a la participacion activa
en la mediacién de problemas de la clase, la participacion democréatica en los trabajos
de grupo y la escucha activa ante las intervenciones de los comparieros. Todos estos
items se trabajaran intensamente en el aula de 4° de Primaria asi como algunos
valores como pueden ser el respeto, la justicia, la solidaridad, la sinceridad o la
amistad. La lectura de libros y textos nos ayudara a la extracciéon de ensefianzas a
modo de moralejas sobre las cuales reflexionaremos en gran grupo para ver las

opiniones y sentimientos de los alumnos ante dichas tematicas.

6. Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor (CSIYEE): Con esta competencia los

profesores ofreceremos al alumnado las habilidades que resultan necesarias para que
las ideas pasen de la mente a las manos, es decir, convertir las ideas y pensamientos
en acciones (Brown, T. 2009). Ejemplos de esta competencia son la creatividad o la
capacidad para asumir riesgos, asi como las habilidades para la organizacién de
diferentes proyectos. Esta competencia nos acompafiara a lo largo de toda la
programacion, ya que gran parte de los trabajos de las Unidades son cooperativos,
por lo que cada componente debe tener un rol bien definido para que el grupo funcione
correctamente y de manera eficaz. Asi mismo, se propondran diversas actividades en
las que los alumnos deban hacer uso de su creatividad para aportar distintas

soluciones a un mismo problema.

7. Conciencia y Expresiones Culturales (CCYECQC): Se trata de la capacidad para valorar

y respetar las artes plasticas, la musica, la literatura o el teatro como modo de

expresion del ser humano. La asignatura de Lengua junto con Arts and Crafts se
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uniran en diversas actividades para concienciar a los alumnos sobre las expresiones
artisticas tanto de nuestro pais como de otras culturas. Al tratarse de un centro con
una gran riqueza multicultural se aprovechard esta fuente de conocimientos para
realizar actividades culturales de paises marroquies o latinoamericanos. Por ejemplo,
a través de canciones Disney® como “Recuérdame” de la pelicula Coco podremos
trabajar la cultura mejicana y trabajar con las familias por si tienen algo que aportar

sobre el tema.

Contenidos
Es importante sefialar que el Real Decreto 126/2014 marca unos contenidos comunes a

todo el territorio espafiol, pero en el Decreto 89/2014, se establecen los contenidos
especificos de cada uno de los niveles que se imparten en la etapa de Educacion Primaria
en la Comunidad de Madrid. Este ultimo dicta que los contenidos de Lengua se dividen
en cinco grandes bloques que intentan ordenar la complejidad de aprendizajes
linglisticos integrados en las situaciones comunicativas y que requieren diferentes

estrategias. Estos son:

1. Comunicacién oral: Hablar y escuchar. El objetivo principal de dicho bloque es
desarrollar en los alumnos las habilidades necesarias para poder expresar sus

ideas con precision y, a su vez, ser capaces de interpretar las de los demas.

2. Comunicacion lectora: Leer. El propésito final de este bloque de contenidos es
desarrollar en el alumnado la capacidad de comprension de textos de diversas

complejidades y géneros literarios diversos para asi extraer las ideas de estos.

3. Comunicacion escrita: Escribir. En este bloque encontramos los contenidos que
pretenden desarrollar en los alumnos la capacidad de elaborar textos propios con
coherencia y cohesion. A su vez, pretende desarrollar también el proceso creativo

y original.

4. Conocimiento de la lengua: Este bloque va dirigido a hacer a los alumnos
reflexionar sobre aquellos mecanismos linguisticos que rigen la comunicacion de

las personas.
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5. Educacion literaria: El objetivo de este ultimo bloque es lograr que los alumnos
sean capaces de comprender, producir, representar y deleitarse con los diferentes

géneros literarios.

Temporalizacion

Para la realizacion de esta secuenciacion se ha tenido en cuenta el calendario escolar
oficial de la Comunidad de Madrid para el curso 2021/2022.

UNIDAD

| FECHAS

Primer Trimestre

Evaluaciones iniciales y repaso

08-09-2021 al 30-09-2021

Unidad 1: La vida en la selva la vida
mejor.

01-10-2021 al 15-10-2021

Unidad 2: Yo soy leyenda.

18-10-2021 al 29-10-2021

Unidad 3: Abrete Sésamo.

02-11-2021 al 15-11-2021

Salida programada al Parque Micropolix. Dia 16/11

Unidad 4: ¢ Cudl sera tu lugar en el ciclo
de la vida?

17-11-2021 al 29-11-2021

Unidad 5: jYa llega la Navidad!

30-11-2021 al 17-12-2021

Segundo

Trimestre

Unidad 6: Kapa Haka.

11-01-2022 al 24-01-2022

Unidad 7: Tengo un hambre atroz.
¢;Donde esta mi arroz?

25-01-2022 al 07-02-2022

Unidad 8: Conocimientos en el viento
descubrir.

08-02-2022 al 21-02-2022

Unidad 9: Las luces veré en el saber.

22-02-2022 al 09-03-2022

Unidad 10: jHasta el infinito y mas alla!

10-03-2022 al 24-03-2022

Salida programada al Teatro: Espacio Ibercaja para ver “Magallanes y el Cano”.

Dia 17/03

Unidad 11: Empezamos a la de Jazz.

| 25-03-2022 al 07-04-2022

Tercer Trimestre

Unidad 12: El destrabador que lo
destrabe buen destrabador sera.

19-04-2022 al 29-04-2022

Unidad 13: El mundo es mi familia.

03-05-2022 al 18-05-2022

Unidad 14: Ka-Chow.

19-05-2022 al 01-06-2022

Salida programada a un

Escape Room. Dia 02/06

Unidad 15: jQue nos cor-té la cabeza!

06-06-2022 al 16-06-2022

Repaso final de los contenidos

17-06-2022 al 22-06-2022
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Secuenciaciéon en Unidades didacticas

Primer Trimestre:

» Unidad 1 ->La vida en la selva la vida mejor

Cancidn Contenido
Disnzy CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Textos descriptivos | Descripcion de  objetos,
Busca o (B1). !‘Jrﬁﬂglsés personas Y Aportacion de ideas
mas vital, ' valiosas vy fieles a la
El libro de Utilizacidn adecuada del | realidad.
la Selva. vocabulario necesario para

describir el contenido de
una foto.
Programas Seleccion de informacion

educativos digitales
(B.2).

de calidad en la busqueda
de algun  topico en
programas digitales.

Realizacion de tareas vy
ampliacion de informacién a

Interés por Ia
informacion buscada
en plataformas
digitales.

traves  de programas
digitales.
Textos expositivos | Redaccion de textos | Atencion focalizada
(B.3). expositivos atendiendo a|en los procesos de
todos los requisitos | escritura.
expuestos en el enunciado.
La oracion. Sujeto y | Reconocimiento y
predicado (B.3). observacion de los

elementos que componen
la oracion. Sujeto vy
predicado.

Las palabras y sus
silabas (B.4).

Division de una palabra en
silabas.

Clasificacion de  estas
segun el nimero de silabas
que contienen.

Curiosidad por los
elementos que
componen  nuestro
lenguaje.

La narracion (B.5).

Lectura de un fragmento de
una narracion.

Interés por la lectura

como  fuente de
disfrute vy deleite
personal.
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> Unidad 2 - Yo soy Leyenda

o] informativos

literarios o informativos.

Cancion Contenido
Disney ™ -ANCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
La conversacion | Extraccion de los datos mas
. (B.1). relevantes de una
gnmégﬂ,?;?aa conversacion.
Hércules. |Las Leyendas | Uso adecuado del HE}F’”" de esc”ﬁ“a
(B.1). vocabulario relacionado con ggnlizrsacigr?es as
las leyendas griegas. mantenidas en el
Lectura de leyendas griegas y | aula.
extraccion de sus
caracteristicas.
Textos literarios | Lectura silenciosa de textos | Toma de conciencia

hacia la lectura como

(B.2). fuente de
aprendizaje.

Moticias Elaboracion de  noticias | Espiritu critico hacia

basadas en | utiizando datos y personajes | los hechos sucedidos

hechos  reales | reales. y narrados.

(B.3)

La silaba tonica
(B.4).

Identificacion de la silaba
ténica en una palabra.

Clasificacion de palabras
segun la silaba tonica

(agudas, llanas o esdrdjulas). | Curiosidad por los
elementos que
El  diccionario | Uso del diccionario para | COMponen  nuestro
(B.4) comprender el significado de | lEnguaje.
las palabras.
Uso del diccionario para
entender el contexto que sitda
una palabra.
Leyendas Representacion teatral grupal | Actitud de respeto
griegas (B.5). de una Leyenda Griega. hacia Ilas formas
literarias de otras

épocas y lugares.
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Cancion Contenido
Disney ™= NCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Texto narrativo | Resumen cohesionado v | Respeto ¥

No hav un audiovisual (B.1). | coherente de manera hablada | escucha activa
Genio y tan sobre un texto audiovisual. en las
enial presentaciones
g ! Utilizacion de vocabulario | de  todos  los
aladdin relacionado con la fantasia. compafieros.

Signos de
puntuacion y
entonacion (B.2).

Lectura de un texto adaptando Ia
entonacion a los signos de
puntuacion.

Palabras
homdfonas (B.2).

Uso e identificacidn de palabras
homaofonas.

Textos namrativos
(B.3).

Confeccion de Biografias, diarios
y cuentos con descripciones de
personajes, lugares y ambientes.

Colaboracion e
implicacion  en
las  actividades
relacionadas con
los contenidos.

Tipos de oracién:
Enunciativa,
interrogativa,
exclamativa y
exhortativa (B.3).

Clasificacion de oraciones segun
las intenciones del hablante.

El sustantivo | ldentificacion de sustantivos en
(B.4). oraciones.
Establecimiento de concordancia
de género y nimero.
Conocimiento de los fipos de
sustantivos.
Analisis morfoldgico del
sustantivo.
Pronombres Formulacion de caracteristicas de
(B.4). pronombres atendiendo a los tipos

¥ su funcion.

Curiosidad por
los elementos
que componen

nuestro lenguaje.

La novela (B.3).

Lectura de un fragmento de una
novela.

Actitud de interés
hacia las formas
literarias.
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> Unidad 4-> ¢Cual es tu lugar en el Ciclo de la vida?

oracion.

Clasificacion de los adjetivos segun

Cancion Contenido
Disney ™ = GNCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
La conversacion | Ajuste de la entonacion vy | Actitud
Yy (B.1). pronunciacion de acuerdo al tipo de | participativa,
se[)r;?}rrea conversacion y el vocabulario | colaborativa,
ledn El"lr empleado. respetuosa vy
Rey Utilizacic . - creativa en las
y | |zat:|un.cle ﬁ.racabl:ll_ann relacionado | oo ere s cionas
Leon. con los animales exdéticos.
Textos orales | Lectura en voz alta con correccion y | Escucha activa
(B.2). ritmo adecuados. durante los
turnos de otros
compaiieros.
Resumenes (B.3). | Elaboracion de resumenes
audiovisuales o escritos.
Recomendaciones | Redaccion de  recomendaciones
(B.3). atendiendo a sus caracteristicas
principales.
El adjetivo (B.4). Localizacion del adjetive en una | Predisposicion

y motivacion
por aprender y

- conocer los
su funcion, clases y grados. conceptos
Establecimiento de concordancia en | sefialados.
género ¥y namero con los sustantivos.

Determinante Identificacion  de  determinantes

numeral e | numerales e indefinidos en un texto.

indefinido (B.4).

Clasificacion de los determinantes
numerales e indefinidos seglin su
tipo.

El teatro (B.5). Formulacion de elemenfos que | Conclusion
componen el teatro.  Afrezo, | sobre la
iluminacion, sonido, escenario. .. importancia de

los elementos
materiales que
ayudan a
entender una
cbra.
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Cancion Contenido
Disney CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Discurso oral (B.1). Expresion oral adecuada

H a la concordancia en R " tod
azme - un género y namero del €Spelo  por lodas
muneco de nombre Ias intervenciones
nieve, : ajenas relacionadas
Frozen. Uso de vocabulario | con el topico.

relacionado con el
invierno.

Obras documentales
(B.2).

Investigacion en libros o
productos multimedia.

Actitud positiva hacia
la  bosqueda de
informacion en
diferentes medios.

Textos instructivos
(B.3).

Redaccion de
instrucciones atendiendo
a las caracteristicas vy
finalidad de estas.

El verbo (B.4)

Identificacion de las
caracteristicas del verbo.

Conjugacién  adecuada
de los tiempos verbales
del modo indicativo de
verbos regulares.

Determinante articulo
(B.4).

Identificacion de articulos
en oraciones.

Uso adecuado de
articulos en textos
escritos.

Predisposicion e
interes  por realizar
de forma correcta las
actividades
propuestas.

La prosa y el verso
(B.5).

Comparacion entre
textos escritos en prosa y
textos en wverso y
extraccion de las
caracteristicas
principales.

Sensibilidad por
trabajar con textos
poeticos  atendiendo
a sus distinciones
entre prosa y verso.
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Segundo Trimestre

» Unidad 6 - Kapa Haka.

Programacion Didactica de Lengua

narracion de manera ordenada.

Cancion Contenido
Dishey
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Textos Composicion oral Y
R argumentativos COMprension de textos L
“?UE h?}r (B.1). argumentativos. Participacion  en
mas alla? las
Moana. Uso de vocabulario relacionado | conversaciones
con las culturas del mundo. surgidas  en el
aula.
Textos namrativo- | Comentario de  los  hechos
descriptivos (B.2). | sucedidos en cada parie de la
Desarrollo del

habito lector.

Encuestas (B.3)

Planificacion de una encuesta y
realizacion de la misma a los
compafieros del centro.

Werbo Haber | Utilizacion de las formas
(B.4). simples de indicativo del verbo
haber.
Conjugacion correcta del verbo ﬁ;ﬁgﬂﬁﬁgfgn Iaz
Haber en todas sus formas del -
indicativo simple. actividades  del
aula.
Mormas Dictado de palabras con h.
ortograficas de la
h (B.4). Aplicacion correcta de Ias reglas
ortograficas de la h.
Poemas (B.3). Disefio de un poema con forma | Respeto  por 1as
y estructura adecuadas. aportaciones
ajenas.
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» Unidad 7 - Tengo un hambre atroz ¢ Donde esta mi arroz?

Acentuacion de diptongos e hiatos.

Cancidn Contenido
Disney == SNCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Familias de | Confeccion oral de familias de
palabras (B.1). | palabras sobre topicos especificos. Respeto y escucha
. . activa por las
jQue festin! :
La Bella y 1a | Vocabulario Uso de vocabulario relacionado con la ?Gp:jnor;acmnes gﬁ
Bestia. relacionado comida y 1os restaurantes. "
con la comida y COMpaneros.
los
restaurantes
(B.1).
La narracion | Inferencia de las partes principales de | Organizacion
(B.2). una narracion (Introduccion, nudo y | correcta de  sus
desenlace). ideas antes de
exponerlas en
publico.
Guion al final | Separacion adecuada de las palabras
de la linea | al final de la linea y uso del guion en
(B.3). el lugar correcto.
Atencion  en el
Werbo Ser | Memorizacion y utilizacion de las d-;sa_rrn_alla de los
(B.4). formas simples del indicativo del | EJEMCICIOS
verbo ser. relacionados con los
conceptos.
Diptongos e | Clasificacion y  separacidbn  de
hiatos (B.4). diptongos e hiatos.

FPoemas (B.3).

Manejo adecuado de [a rima
consonante y asonante, asi como
explicacion de sus diferencias.

Identificacion en poemas de la rima
asonante o consonante.

Esfuerzo por poner
en practica o
aprendido en el
aula.
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> Unidad 8 = Conocimientos en el viento descubrir

El debate (B.1).

Formulacién de las normas que
rigen un debate.

Participacién en un debate.

Cancién Contenido
Disney COMNCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Vocabulario Uso de wvocabulario sobre las
E’iglﬁt rDes en el {:SCE[;?S;D?EQ costumbres nativas.
Pocahontas. | "2uvas (B.1). Respeto  hacia
otras culturas

distintas a Ia
propia.

Los carteles y el
anuncio (B.2).

cartel
los

Composicion  de  un
publicitario atendiendo a

Cuidado de Ia
presentacion a la

elementos que lo forman y sus | hora de realizar
caracteristicas. actividades
manuales.
El dialoge en| Redaccion de un dialogo teatral | Originalidad en la
escenas sobre un tema dado. creacion de
teatrales (B.3). contenido.
El prefijo y el| ldentificacion de prefijos vy
sufijo (B.4). sufijos.
Clasificacion de los mismos Interé 3 h
seqln el significado que aportan d" eres ?. a |:|Jra
(diminutivo/aumentativo, de ejeerci::?ugsfzar 05
lugar, de negacion. ). relacionados con
Verbo Conjugacion correcta del verbo | el contenido.
Estar(B.4). Estar en todas sus formas del
indicativo simple.
Adivinanzas Creacion de adivinanzas tanto | Sensibilidad por
(B.5). €N prosa como en Verso. trabajar con

textos atendiendo
a sus distinciones
entre  prosa vy
VETSO.
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> Unidad 9 = Las luces veré en el saber

Cancion Contenido
Disney F= S NCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Vocabulario Uso adecuado en el contexto del | Escucha activa vy
i relacionado vocabulario aprendido. respeto de los
¢ Cuando .
b ida va a E:é:r:} la rutina turnos de palabra.
comenzar? o
Enredados. | Coloquios Participacion activa en
(B.1). conversaciones del aula.

Personajes de
textos

Contraste de los personajes de un
texto segun sus caracteristicas y

Valoracion de la
importancia de los

narrativos tipos (planos/redondos, | personajes en
(B.2). principales/secundarios, una obra literaria.
protagonistas/antagonistas...)
Cartas y | Redaccion de cartas y mensajes | Valoracion de
mensajes (B.3). | utiizando el registro adecuado al | mandar mensajes
contexto. positivos a las
pErsonas.
La coma (,) y el | Formulacion de hipétesis sobre el
punto y coma | uso de la coma o el punto y coma
() (B.3). segun la situacion.
Grupo nominal | Explicacion  reflexiva de las
(B.4). relaciones que se establecen
entre el sustantivo y el resto de los i
componentes del grupo nominal. | INt€res por  los
elementos  que
Identificacion de un grupo nominal | forman  nuestro
en una oracion. lenguaje.

Determinante
demostrativo vy
posesivo (B.4).

Identificacién  de determinantes
demostrativos v posesivos.

Analisis morfolgico de
determinantes  demostrativos vy
posesivos indicando sus clases y
la persona.

Lenguaje
verbal vy
verbal (B.5).

no

Utilizacién del lenguaje corporal y

kinestésico a la vez que el verbal
para la realizacion de
dramatizaciones.

Valorar y respetar

la expresion
corporal  como
medio de

comunicacion
valido.
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» Unidad 10 - jHasta el Infinito y mas alla!

Cancion Contenido
Disney == SNCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Argumentacion | Expresion de  opiniones vy | Respeto por las
Ha un | B-1): sentimientos para apoyar una idea. | opiniones y
am‘;‘go on sentimientos
mi. Toy Uso de vocabulario relacionado con exp;resadcs por dE|
Story. la infancia. resto €

compafneros del
aula.

Comic (B.2). Lectura de un comic atendiendo a | Valoracion de la
las normas que rigen dicha lectura. | necesidad de leer
para ampliar el
vocabulario y los
conocimientos.
Elementos Composicion de textos
cohesivos del | cohesionados breves con  un .
texto (B.3). minimo de 3 ejemplos de elemento Interes por I
: escritura  como
cohesivo. medio de
Diarios Inferencia de las caracteristicas de | comunicacion.
personales forma y finalidad de los diarios.
(B.3).
Palabras Inferencia de los  distintos
polisémicas significados de algunas de las
(B.4). palabras polisemicas mas
COmMUNES. Esfuerzo por
Determinantes | Identificacion _de _ determinantes | |- o & 12 practica

interrogativos y

interrogativos y exclamativos en

lo aprendido en el
aula.

exclamativos. oraciones.
Utilizacion adecuada de
determinantes  exclamativos e
interrogativos segan el contexto de
la oracion.
Cuento infantil | Comparacion de cuentos infantiles | Esfuerzo por la
(B.5). con ejemplos de literatura para | aportacién de
adolescentes. ideas en la
realizacion de
actividades.
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» Unidad 11 - Empezamos a la de Jazz.

Cancion Contenido
Disney CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Vocabulario Uso adecuado en el contexto del
Todos lraeliti;girg:zdgjaic;n vocabulario aprendido. Atencion a la
quieren  ser o conversacion
un gato Jazz, | ldeas Identificacion de las ideas | que se da lugar
Los principales y | principales que pretende aportar un | en el aula.
Aristogatos. | secundarias texto vy las secundarias.
(B.1).
Titulo e | Inferencia del contenidos de un | Interés por los
ilustraciones de | texto fijando la mirada simplemente | elementos  de
un texto (B.2). en el titulo y las ilustraciones. los textos, no
solo por el
contenido.
Mapas Confeccion de un mapa conceptual
conceptuales organizado y creativo sobre un
(B.3). tema dado. Esfuerzo por la
presentacion de
trabajos
El punto () y los | Elaboracién de hipotesis sobre el | organizados,
puntos uso del punto o los puntos | limpios,
suspensivos suspensivos segln el contexto. creativos Y
(...) (B.3). originales.
Palabras Identificacion de palabras simples,
simples, derivadas y compuestas en textos.
derivadas y
compuestas Valoracién de la
(B.4). Composicion de palabras | importancia de
derivadas y compuestas. acentuar  las
palabras
cuando estas lo
requieran.
Poemas (B.3). Memorizacion vy recitado de | Autocontrol de
poEmas. impulsos ¥
£mociones.
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» Unidad 12 - El destrabador que lo destrabe buen destrabador sera.

Cancion Disney

Contenido

CONCEFPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

Supercalifragi-
listicoespialidoso,
Mary Poppins.

Trabalenguas (B.1).

Construccion de  un
trabalenguas creativo y
original.

Interés por otros

tipos de
La entrevista (B.1). | Planificacién y ejecucion | conversacion o
de una entrevista a una | gjercicios  orales
persona desconocida. POCO Comunes.
Lectura en voz alta | Pausa en las comas y | Confianza en las
(B.2). puntos y entonacién en | habilidades
signos de interrogacién y | propias para la
exclamacion. lectura.
Programas TIC | Utilizacion correcta de
(B.3). las TIC. Toma 4o
Uso correcto de las|conciencia sobre
normas para utilizar los | los peligros que
programas TIC. entrafia
_ desconocer las
Elaboracion de un mural | ormas de uso de
con  las nNormas | |as TiC.
principales a seguir para
el uso de las TIC.
Sinonimos y | Inferencia de | Valoracion de la

antonimos (B.4).

sindnimos/antonimos de
una palabra dada.

MNormas
ortograficas de la b
y v (B.4).

Dictado de palabras con
bywv.

Aplicacién correcta de
las reglas ortograficas de
labylav

importancia de las
normas
gramaticales que
rigen el uso de la
lengua.

Figuras literarias

(B.5).

Invencién de figuras
literarias para un poema
siguiendo las
caracteristicas

previamente estudiadas.

Creatividad Y
originalidad a la
hora de usar los
dotes artisticos.
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recuerdos (B.1).

Ideas no
explicitas (B.1).

Deduccion de ideas no
explicitas en el texio
escuchado.

Cancion Contenido
Disney CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Vocabulario Uso de vocabulario
Recuérdame. | 'E/Acionado con | relacionado con el tiempo y | .. Al
el paso  del | los recuerdos. -
Coco. tiempo y los contenido del texto

oral.

Biografias (B.2).

Lectura de biografias de
autores famosos.

Transmision de
sus  ideas  con
claridad.

Los enlaces

(B.3).

Identificacion y uso de
enlaces en un texto escrito y
relacion con la cohesion del
texto.

Los dos puntos

(-} (B.3).

Elaboracion de  hipotesis
sobre el momento adecuado
para usar los dos puntos
sequn el contexto.

Atencion en el
desarrollc de los
gjercicios
relacionados con
los contenidos.

Frases hechas | Descripcion del significado de

(B.4). ﬂg:nuassa ggsllas frases hechas Respeto hacia los
signos identitarios

Realidad Investigacion sobre las | del lenguaje en las

plurilingte de | diferentes lenguas habladas | diferentes

Esparia (B.4). en el territorio espafiol. regiones.

Cuentos Lectura y comentarioc de | Interés por

tradicionales de | algunos cuentos tipicos de | conocer aspectos

otras  culturas | otras culturas. que marcan otras

(B.5). culturas.

34




Carmen Covaleda Perea

> Unidad 14 - Ka-chow.

Programacion Didactica de Lengua

Cancion Contenido
Disney CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL
Vocabulario Uso de vocabulario relacionado | Toma de
L id relacionado con con las normas de circulacion. conciencia sobre la
uﬁa vida €5 |as normas de importancia de
carretera circulacion (B.1). tener un amplio
Cars : vocabulario para la

comunicacion.

Los manuales

(B.2).

Inferencia de las caracteristicas
de los manuales.

Habito lector (B.2).

Lectura de diferentes fextos
como fuente de informacion, de
deleite y de diversion.

Interés  por  la
lectura y disfrute
personal.

Correo electronico
(B.3).

Contraste entre el lenguaje a
utilizar en un correo formal y ofro
informal.

Transmision  de
ideas con claridad
y coherencia.

Normas
ortograficas para
elusodelagylaj
(B.4).

Dictado de palabras con gy j.

Aplicacion correcta de las reglas
ortograficas delagylaj.

Fronombres
personales (B.4).

Identificacion de pronombres
personales en oraciones.

Utilizacion comrecta de los
pronombres personales en un
texto.

Valoracion de la
importancia de las
normas
gramaticales que
rigen €l uso de la
lengua.

El teatro (B.5).

Escritura de una obra teatral.

REDFESEHTHCEIH de una obra
teatral.

Implicacion en la
representacion vy
creacion de obras
teatrales.
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» Unidad 15 - jQue nos cor-té la cabeza!

Cancicn Contenido
Disney
CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL

jFeliz no | Vocabulario Uso adecuado del | Toma de
cumpleanos! | relacionado con | vocabulario relacionado con | conciencia del
Alicia en el|los suefios (B.1). | los suefios. contexto en el que
Pais de las esta teniendo lugar
Maravillas. la conversacion y

eleccion adecuada
del lenguaje a
utilizar.

Reclamaciones
escritas (B.2).

las
las

Inferencia de
caracteristicas de
reclamaciones escritas.

Escucha activa vy
respeto a las ideas
propuestas por los
demas.

Invitaciones  de | Redaccion y decoracién de | Esfuerzo  por la

cumpleanos/fiesta | una invitacion de | entrega de trabajos

(B.3). cumpleafios/iesta. vistosos, creativos
y originales.

Siglas y | Relacion de las siglas vy

abreviaturas abreviaturas con los _ -

(B.4). enunciados completos. Cuidado y atencion

Gentilicios (B.4).

Identificacidn de gentilicios
en un texto y relacién con su
lugar de origen.

a la hora de realizar
actividades
propuestas.

Obras teatrales
principales de
nuestro pais
(B.5).

Investigacion  sobre  1as
obras de teatro mas
destacadas de nuestro pais.

Valoracion de los
textos literarios
como vehiculo de
comunicacion ¥
como fuente de
conocimiento  de
otros mundos,
tiempos y culturas.
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Metodologias

Principios metodologicos

Al igual que un pintor dispone de su lienzo y su paleta; un carpintero de su cincel y su
brocha y un cirujano de su anestesia y bisturi, los profesores debemos estar dotados de
diferentes metodologias y técnicas de ensefianza que nos permitan asegurar el
aprendizaje efectivo de nuestros alumnos. El pilar fundamental que sustenta las Unidades
Didacticas de esta programacion es la motivacion de los alumnos (Tapia, 2005), sin ella
todo lo que hagamos sera un sinsentido de actividades inconexas e inutiles. Este término
tiene su origen en la filosofia clasica, con autores como Sd@crates, Platon o Aristoteles,
que hablaron de la naturaleza mas primitiva de los motivos. En cambio, la primera
persona en hablar de la motivacién propiamente dicha fue el famoso René Descartes en
el afio 1622, término que acabarian ampliando Charles Darwin o William James. La labor
principal de un docente es la de promover la motivacién, consiguiendo de este modo que

los alumnos disfruten del aprendizaje y quieran ser participes de €l (Mora, 2007).

No es tarea facil la de motivar a un alumno, para ello debemos conocer bien sus
debilidades y fortalezas, asi como respetar sus ritmos de aprendizaje y conectar las
tareas con sus conocimientos y experiencias previas. Cuando un alumno esta motivado
a aprender, disfruta del proceso que conlleva y alcanzara el aprendizaje significativo que
tanto deseamos (Vygotsky, 1987). La clave del éxito en la Educacién Primaria reside en
dar un sentido emocional a todo los contenidos y relacionarlos con lo que ya hemos vivido
y experimentado. Hay que tener en mente que “recordamos solo lo que nos emociona”
(Manes, Niro. 2016).

El trabajo cooperativo se convierte también en un elemento protagonista de esta PGA,
pues resulta de vital importancia que los alumnos de cuarto de primaria aprendan a
compartir conocimientos y a respetar los de los demas. Gracias al trabajo en equipo se
potencian valores como son la escucha activa, el intercambio de opiniones o la toma de
decisiones. Spencer Kagan (1994) define el término de interdependencia positiva en los
trabajos cooperativos como una forma de trabajo en la que la estructuracion de objetivos

y de las metas de aprendizaje no pueda realizarse sin la colaboracién de todos los
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miembros del equipo. Es decir, cada componente debe preocuparse e interesarse de su

parte del trabajo asi como de las demas.

Para asegurar esta interdependencia, se utilizaran distintas técnicas propias del trabajo

cooperativo COmo son:

v Folio Rotatorio (Kagan, 1994): Esta metodologia tiene como objetivo que los
alumnos relacionen los nuevos conocimientos con aquellos que ya tienen adquiridos,
asi como identificar la idea principal de un contenido. En esta PGA tendra su papel
protagonista en actividades de escritura creativa (en concreto en el juego de
“Cadaveres Exquisitos™); al principio de las lecciones para recabar los conocimientos
previos de los alumnos; y, en forma de cuestionario para ver qué curiosidades tiene

el alumnado y sobre qué quiere aprender.

v Rompecabezas/Jigsaw (Slavin, 1994): Para emplear esta técnica con nuestro aula
debemos tener en cuenta los objetivos que persigue, estos son desarrollar trabajos
de investigacién; fomentar la autonomia y la autorregulacion en el trabajo; promover
exposiciones orales; Organizar y buscar informacion; y, por ultimo, buscar el apoyo y
la ayuda mutua. Esta técnica sera utilizada para la elaboracion del Lapbook o

presentacion final de cada Unidad que finalmente se expondra a toda la clase.

v Parejas de discusion enfocada (Johnson, D. Johnson, R. 1999): Se trata de un
formato de trabajo por parejas cuyos objetivos principales son activar los
conocimientos previos sobre el tema; generar diferentes puntos de vista; y fomentar
el didlogo y el consenso. Esta se llevara a cabo en actividades en las que los alumnos
deben inferir la teoria, por ejemplo: Se proyectara en la pizarra una serie de palabras
con b y otras con v y se le pedira a cada pareja que investiguen y pongan en comun
la norma que rige el uso de una consonante u otra en cada caso (La palabra pavo

lleva v porque acaba en -avo/-eve/-ivo).

5> Juego que consiste en componer una historia en la que cada miembro del grupo escribe una frase y pasa el papel
al siguiente componente.
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v Peticiones del oyente (Laboratorio de Innovacién Educativa. Colegio Artica.
Cooperativa de Ensefianza José Ramon Otero): Esta técnica nos sera Gtil si queremos
que los alumnos despierten algun tipo de interés por los contenidos que vamos a
trabajar. Sera utilizada al principio de cada tema, cuando el profesor presente la
Unidad Didactica. Con esta intentaremos incluir todos los intereses y peticiones en las

Unidades Didacticas.

Aunque el trabajo en grupo ocupa el lugar protagonista, es importante también dedicar
un tiempo a que los alumnos trabajen de manera individual, promoviendo de esta manera
la autonomia. Los alumnos tienen que ir descubriendo sus aspectos fuertes y sus
aspectos débiles. Para ayudarles, en el corcho de entrada al aula se dejara un espacio
denominado: Siempre aprendiendo. En este, cada lunes habréd descrito un problema
relacionado con los temas trabajados durante la semana. Cada alumno debera,
autdbnomamente, pensar una forma de resolver ese problema utilizando los contenidos
estudiados. También cabe destacar la individualizacién del aprendizaje (Coll, C. 2013),
que hace referencia al tipo de aprendizaje que promueve una enseflanza respetuosa
hacia la diversidad de ritmos y caminos del alumnado en su proceso de aprendizaje. Esto
se demuestra mediante el uso de la técnica de Peticiones al oyente o la preparacion de
entrevistas individuales a cada alumno para que este pueda tener un espacio en el que
exponer aguellos aspectos mas dificultosos, la forma en la que mejor aprende, los
companeros con los que mejor trabaja... También, a lo largo de la PGA se combinaran
numerosos tipos de actividades, no solo charlas magistrales, para que los alumnos
puedan irse haciendo conscientes de cual es el método que mas les ayuda a retener y

comprender los contenidos.

Los docentes debemos ser conscientes de las diferentes formas de aprender del
alumnado vy, ejercer un andamiaje. Bruner, en 1983, introduce este término en forma de
metafora en la que los maestros proporcionan al nifio los “andamios” necesarios para que
estos vayan construyendo los conceptos y alcanzando los objetivos deseados de cada
actividad. Los “andamios” van desapareciendo de manera progresiva logrando que los
alumnos lleguen a ser capaces de realizar las actividades de manera autbnoma. Esta

teoria encuentra sus raices en otra mas antigua, la teoria de la Zona de Desarrollo
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Préximo (Vygotsky, 1978). El famoso psicélogo plantea que los docentes deben estimular
la “Zona”, que es la distancia que se comprende entre aquello que el nifio puede realizar
solo (nivel de desarrollo real) y aquello para lo que necesita ayuda de los demas (nivel
de desarrollo potencial). Incluso podria llegar a relacionarse a su vez con la teoria de la
“Observacion” (Bandura. 1982). En Las diferentes actividades propuestas, se puede
observar como el profesor interactta y apoya el aprendizaje de los alumnos, para poco a
poco ir creando espacios cada vez mas amplios de trabajo autbnomo, donde los alumnos
realizan de forma completamente autonoma actividades competenciales mas complejas.
Por ejemplo, en las primeras actividades de la UD, el maestro ir4 guiando las actividades,
dando los pasos claros que hay que seguir para llegar al resultado final, pero segun se
vaya avanzando tanto en la Unidad como en el curso el maestro ira relegando esta labor
en los propios alumnos. En las redacciones en concreto, se les dara el tema del que
tienen que hablar, las partes del texto que tiene que haber, las frases completas que
tienen que aparecer si o si... pero segun pase el tiempo pasaremos a ofrecerles solo

algunas palabras que debera incluir la redaccion, el resto lo elegiran los propios alumnos.

Montessori (1995) nos habla de la importancia de utilizar las manos a la hora de realizar
las actividades para provocar el desarrollo integral y evolutivo de los nifios. En actividades
como los dictados por relevos, la extraccién de normas de ortografia, la elaboraciéon de
Lapbook, la resolucién de problemas... prima esta idea. Debido a esto, la manipulacion,
la contextualizacion del aprendizaje y el juego son elementos claves en las Unidades

Didacticas.

Howard Gardner (1943) propone una teoria en la cual defiende que hay muchos tipos de
inteligencias que pueden y deben adaptarse a la resolucién de problemas, es decir, varios
enfoques. Esta es denominada la teoria de las Inteligencias Multiples. Concretamente se

referencian 8 inteligencias:
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Linguistica En la elaboracion de redacciones, dictados, teatros...
Logico-matematica | Se trabajara con la resolucion de problemas linguisticos.
Viso-espacial Con la decoracion de invitaciones, murales, cartas...

Musical Gracias a la interpretacion de canciones Disney®.
Corporal/Kinestésica | Trabajada en las diferentes dramatizaciones.

Intrapersonal Gracias a las dianas de autoevaluacion.

Interpersonal Con la recomendacién argumentada de libros de lectura.
Naturalista Conversaciones sobre temas como los animales, el reciclaje...

Debido a esto, la PGA pretende seguir un enfoque transversal (Wirtz,1937) que nos
permita introducir de manera natural diferentes formas de observar, analizar, resolver y

aprender.

Rol del alumno y del profesor

Se debe diferenciar entre el papel que tomara el docente y aquel que tomaré el alumno,
ambos deben conocer bien su funcién y desempefiar su rol para el correcto
funcionamiento del aula. Debemos ser conscientes de que ambas partes desempeian
un papel fundamental y su presencia es necesaria para poder asegurar el éxito de la
PGA.

Siguiendo con la metodologia expuesta anteriormente, el alumno tendra el papel
principal, es decir, se convertira en el centro de su propio aprendizaje. La labor del
maestro sera la de servirle de modelo y guia en todo momento que lo pueda necesitar,
de modo que el aprendizaje se va construyendo y descubriendo de manera guiada
(Bruner, 2004). Este método trata de inducir al alumno a fijarse en aquello que hay dentro

de su cabeza, no tanto en lo que esta fuera de ella.

Para actuar bien de guia, es primordial que el profesor tome un tiempo en conocer bien
a sus alumnos de forma individual, sus fortalezas, debilidades, ritmos de aprendizaje,
intereses... asi como sus motivaciones mas internas, permitiéndole de este modo

preparar clases interesantes.

Un profesor ejemplar es el que tiene la capacidad para transformar un concepto “aburrido”

en algo que despierte la motivacién en los alumnos. A pesar de tener planificada una
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programacion y una serie de actividades en mente, es importante tener la flexibilidad
necesaria para dejar de lado dicha organizacion y adaptarse a aquello que demandan los

alumnos (Mora, 2017).

Referenciando a Prieto y Torre (2017), destacamos que es estrictamente necesario que
el maestro sea honesto con su actuacion educativa. Los docentes deben ser sinceros
con ellos mismos y con sus alumnos, para ello necesitan mantener una coherencia entre
aquello que dicen y aquello que hacen , poniendo la vista no solo en el ambito escolar,

sino también en el personal.

En cuanto a los alumnos se refiere, en la clase hay un total de 25 nifios, los cuales se
encontraran agrupados de forma rotatoria en 5 grupos de 5 componentes cada uno. De
este modo pueden colaborar en la realizacion de tareas o resolver dudas entre ellos. Para
asegurar el correcto funcionamiento del grupo se estableceran una serie de cargos entre

los componentes del grupo. Estos seran asignados por el maestro-tutor:

Speaker: Representara al equipo a la hora de resolver en alto las tareas o preguntar

dudas.

- Moderator: Supervisa que todos los participantes cumplan sus roles, que hayan hecho

la tarea y recuerda los turnos de palabra cuando es necesario.
- Copier: Realiza la parte escrita de los trabajos.

- Secretary: Organiza y divide las partes del trabajo, es el encargado de buscar los

materiales necesarios.

- Coordinator: Encargado de explicar a cada uno lo que debe hacer y de recordarlo las

veces que haga falta. Controla también el tiempo.

El profesor, por otra parte, tiene una funcién planificadora de la accion educativa,
coordinadora, dinamizadora y organizativa, asi como facilitador del aprendizaje. Es decir,
guia a los alumnos, los motiva a seguir trabajando y evalla los progresos que realizan.
Se ha de decir que el profesor podra intervenir de manera directa ante situaciones de

dificultad que puedan comprometer el aprendizaje en ciertos momentos.
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La tarea de evaluar el proceso reside en el docente, aunque contara también con la
participacion de los alumnos a través de algunas actividades de autoevaluacion y
coevaluacién a sus compaferos. Se evaluara la idoneidad del proceso poniendo la vista

en los aprendizajes adquiridos y en las dificultades que han surgido.

Recursos

Los recursos que utilizaremos a lo largo de las Unidades Didacticas pueden ser de 4

tipos:

* Recursos humanos: Aquellas personas que van a formar parte del proceso académico
y personal del alumno. Son figuras necesarias para el desempefio de las actividades

planeadas.

* Recursos espaciales: Instalaciones de las que dispone el centro y las cuales
utilizaremos para la realizacién de algunas actividades. También se incluyen en este

apartado los recintos a los que la clase acude en forma de excursiones.

* Recursos materiales: Todos los recursos tangibles que ofrece el colegio con el
objetivo de alcanzar las metas de aprendizaje de cada curso. Dentro de estos

encontramos 2 tipos: Didacticos o fungibles.

RECURSOS RECURSOS RECURSOS MATERIALES
HUMANOS ESPACIALES
-Tutores de aula. | -Aulas. DIDACTICOS FUNGIBLES
-Auxiliares , de | -Comedor.. - Libros de lectura. |- Lépices.
conversacion. -Polideportivo. - Libros de texto. - Rotuladores.
-Profesores  de | -Patio. - Fichas. - Pegamento.
diferentes -Salade misica. | | ayras canciones | - Folios.
materias. -Biblioteca de Disney®. - Celo.
-Profesores de Cer.1tro. . . Tablets. - Cartulinas.
apoyo. - Micropolix. - Cuadernos. - Colores.
-D.U.E -Teatro Ibercaja. - Pizarra digital.
- Equipo directivo. | - Escaperoom.
- Conserje.
- Familias.

43



Carmen Covaleda Perea Programacién Didactica de Lengua

Recursos TIC®

Prensky (2011) aboga que la educacion que reciben actualmente los alumnos no es la

adecuada, sino que se necesita transmitir al alumnado, equipo docente y familiares la

importancia de emplear las TIC de manera coherente y segura. Por ello dentro de este

apartado se incluyen aquellas aplicaciones que nos acomparfaran en el transcurso de

las Unidades Didacticas.

No podemos pasar por alto la comunicacion con las familias de los alumnos y, debido a

esto y gracias a la pagina web de Raices (sistema concebido por la Consejeria de

Educacién e Investigacion) los profesores y las familias podran disponer de un medio de

relacion rapido, sencillo y eficaz.

Gracias también a la plataforma del Centro, los tutores legales podran tener la

oportunidad de conocer todo aquello que estd ocurriendo en el centro mediante las

fotografias colgadas o las circulares posteadas.

Aqui se encuentran brevemente explicadas las aplicaciones protagonistas de esta PGA:

*

ClassDojo - Para gamificar el aprendizaje utilizaremos esta plataforma de gestion
del aula en la que tanto profesores como alumnos tienen el mando. El objetivo
principal es administrar todo lo que ocurre en la clase con un sistema de
recompensas personalizable para adaptar a las necesidades del alumnado. A través
de esta aplicacion se puede controlar también la asistencia de los alumnos, los
trabajos realizados y la interaccién con las familias. Se trabajara a través de insignias
tanto negativas como positivas que el profesor adjudicara a cada alumno y ellos
tendran el control de utilizarlas cuando deseen. Por ejemplo: Insignia de pedirle al

profesor que te diga si un ejercicio del examen esta bien o mal.

Plickers - Se trata de una aplicacion gratuita en la que se plantean preguntas de
opcion multiple o de verdadero o falso. Estas deben ser respondidas por los

estudiantes mediante una tarjeta asociada a cada uno de ellos que contiene un

6 Este apartado quedard explicado con mas detalle en el punto de Contribucién a otros planes del centro,
especificamente al tecnoldgico.
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cbdigo unico y especial generado por el programa. Segun la respuesta que crean
gue es la correcta (A, B, C o D) deben girar el codigo de una forma especifica pero
diferente a los demas comparieros. El profesor escaneara con su movil la tarjeta de
cada alumno y el sistema guardara la respuesta transfiriéndola a una gréfica que se
puede ver en el ordenador de aula, conectado al proyector para que los alumnos

sepan cual ha sido la respuesta mas votada y cual es la correcta.

* Quizziz—> Se trata de una pagina web que permite la creacion de pequefios
cuestionarios online con diferentes tipos de preguntas: respuesta multiple, rellenar

el hueco en blanco, seleccionar las casillas correctas, respuesta abierta 0 encuesta.

* LiveWorksheets—> Con esta web podremos transformar las tradicionales fichas
impresas en ejercicios interactivos y autocorregibles. Los alumnos enviaran sus
respuestas al profesor para que este pueda observar qué resultados han sido

obtenidos y que debilidades o fortalezas tienen los alumnos de su aula.

Otras aplicaciones a utilizar seran: Google Scholar, Pinterest, Genialy, Paint, Diccionarios

online o MadRead.

Evaluacién
La evaluacion es un proceso continuo y no un acto aislado de la accion didactica. Se hace

necesario el proceso de evaluacion en cualquier trdmite en el que se planteen una serie
de objetivos, ya que este nos permite saber si las metas propuestas son adecuadas o si
algun elemento del proceso de ensefianza esté fallando, como podrian ser los contenidos
o la metodologia. Gracias a esto tenemos un sistema de Feed-back que nos permite

reconducir el proceso cuando resulta necesario (Coll, 1983).

La evaluacion de los aprendizajes es algo imprescindible, ya que nos aporta informacion
sobre el educando, el educador y el proceso de ensefianza-aprendizaje. Debido a esto,
la evaluacion que voy a realizar en la Programacion me permitira comprobar si se ha
producido en los alumnos el aprendizaje significativo esperado utilizando estrategias

cooperativas, innovadoras y ladicas.
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¢, Qué evaluar?

Es importante destacar que lo que se evalla mediante este proceso es el grado de
adquisicién de aquellos objetivos planteados para la Programacion. Todo esto se lleva a

cabo gracias al trabajo competencial que acompafia todas las Unidades:

UNIDADES DIDACTICAS

CC 1,2 |34 |5 |6 |7 |89 10|11 |12 |13 |14 |15

CL X X X[ X X[ X[ X[ X[ X]| X | X ]| X | X | X]|X
CMYCT X | X X X X |1 X X

CD X | XX X X X | X [ X

CAA X X | X X X | X | X[ X[ X | X X
CSYC | X X | X X X1 X X X
CSIYEE X X X | X X X | X
CCYEC | X X X X X | X[ X | XX

El Real Decreto 126/2014 marca unos criterios de evaluacién comunes a toda Espafia,
estos tienen un caracter prescriptivo. En el articulo 12 sefiala que estos sirven para
comprobar el grado de adquisicibn que ha conseguido el alumno en cuanto a las
competencias se refiere y el logro de los objetivos de etapa. La evaluacion de estos

procesos sera continua y global a lo largo de toda la trayectoria del curso.

Los estandares de aprendizaje evaluables, segun se definen en la LOMCE, son
especificaciones que se realizan partiendo de los criterios de evaluacién y hacen
referencia a qué debe saber y saber hacer el alumno. Son observables, medibles y

evaluables para poder graduar el rendimiento del nifio.

Respecto a la pregunta de qué evaluar, se encuentra respondida en el siguiente gréfico:

Comprobar el logro

o de objetivos
El aprendizaje de los ESPecificado " Estadaresde  Referentes / Gormprobar ol orado
alumnos S aprendizaje - de adquisicion de
en evaluables para competencias

Calificar

Fuente: Elaboracion Propia
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¢, Como evaluar? Mecanismos e instrumentos

Las técnicas de evaluacion son aquellos procedimientos que voy a utilizar para obtener
informacion acerca del aprendizaje de mis alumnos. Los instrumentos, hacen referencia
a los recursos estructurados que seran disefiados para fines especificos relacionados
con la obtencién de la informacién que busco. Ambos estan adaptados al nivel y

caracteristicas del alumnado con el que cuento en la clase.

Se ha de destacar que la evaluacion sera objetiva, formativa y diagndstica (Castro, 2010).
Esto quiere decir que la evaluacion se vera definida por una serie de criterios y
estandares. Ademas, su objetivo Ultimo es ayudar al alumno a entender su progreso y
darle las claves necesarias para alcanzar las metas propuestas y, por ultimo, también
tendra en cuenta el desarrollo de las competencias basicas por parte de cada estudiante
y, a raiz de eso, poder pronosticar y tomar decisiones que favorezcan el pleno desarrollo

educativo de los alumnos.

Con respecto a las técnicas y estrategias planeadas, se resaltan la evaluacion propia del

docente, la autoevaluacién del alumnado y la coevaluacion de profesorado

Algunas de las técnicas que emplearé son la observacién directa, la lluvia de ideas, la
conversacion libre y formativa y las preguntas que formularé durante la clase. Estas

técnicas seran materializadas en los siguientes instrumentos de evaluacion:

- Plickers. A través de este instrumento se plantearan preguntas cerradas sobre los
conocimientos previos del alumnado que permiten observar y analizar los ritmos
de aprendizaje y las distintas habilidades, asi como la comprensién escrita y la

actitud. Gracias a estos test sabremos el punto de partida de cada alumno.

b Lista de control. Con este el docente puede guiarse a la hora de valorar los

aprendizajes adquiridos por los alumnos, puesto que ofrece distintos niveles de

aguellos aspectos que se quieren evaluar.

> Dianas de evaluacion. Sistema de auto-evaluacion y co-evaluacién participativo,

inmediato y visual que permite al docente conocer la evaluacion del alumnado v,

al alumno observar de manera gréafica su progreso.
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> Diario_de clase. Herramienta que permite al alumno responder a preguntas

abiertas sobre las actividades del dia, asi como exponer sus dudas o claves de
mejora hacia el profesor. Con este instrumento podemos evaluar la expresion

escrita y la comprension oral.

> Quizziz. Pagina web a través de la cual los alumnos podran crear sus propios
cuestionarios para realizar durante la sesion de repaso de cada Unidad. Cada
Unidad tendra un grupo asignado para realizar el cuestionario, que debe contener
al menos una pregunta de cada contenido tratado. Este sera revisado por el

docente antes de ser llevado a cabo y servira como prueba final de cada Unidad.

¢ Cuando evaluar? Momentos

Como ya se ha expuesto anteriormente, es necesario realizar una evaluacion continua a

lo largo de toda la programacién, por lo que se establecen 3 niveles:

> Evaluacion inicial o diagndstica: En esta se comprueban los conocimientos previos

de los componentes de la clase y sirve al maestro para saber en qué nivel se
encuentra cada alumno. Se llevara a cabo a principio de curso, asi como al inicio
de cada Unidad Didactica. Con esto conseguimos una accién docente mas
individualizada y adaptada. Ejemplos de actividad en el aula: Folio rotatorio,

Plickers, rutinas de pensamiento...

> Evaluacion continua o formativa: Esta esta orientada a realizar un seguimiento de

los procesos educativos. Su funcion es meramente formativa. Se plantea una
evaluacion flexible, abierta a cambios acorde con la realidad que nos encontremos
en el aula. Son las actividades centrales de las Unidades Didacticas dedicadas al

repaso de los contenidos.

L Evaluacion final 0 sumativa: Se llevara a cabo al final de cada Unidad. Se valora

la consecucion de objetivos marcados, asi como las competencias y los criterios

de evaluacion. Seran empleadas al final de cada Unidad y de cada Trimestre.
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Criterios de calificacion

La calificacion de cada alumno estard relacionada directamente con el grado de
adquisicién de las competencias del alumno en 4° curso a través de todas las actividades
que se lleven a cabo en el aula. La propuesta elegida para esta programacion es la

siguiente:

Pruebas orales y actividades didacticas = 30%

v Expresién oral del procedimiento seguido para la resolucién de una actividad.
v" Coherencia y adecuacioén del discurso.

Pruebas escritas (Diario de clase + Quizziz) 2 30%

v" Valoracién del aprendizaje de los contenidos.
v Adecuacion de la informacion contenida.
v" Orden, limpieza y estructura del trabajo presentado. Caligrafia legible.

Trabajo en el aula 2 10%

v Estimacion del tiempo invertido para resolver una actividad y grado de adquisicion

de aprendizajes basicos.
v' Grado de comunicacion con los comparieros y resolucion pacifica de conflictos.

Actitud vy comportamiento = 20%

v Interés y motivacion, iniciativa y esfuerzo. Participacién activa.

Presentacion vy ortografia en trabajos escritos 2 10%

v Faltas ortogréficas

v' Presentacion creativa, ordenada y clara.
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Evaluacion del proceso de enseflanzay la practica docente

En el articulo 15 de la Orden 3622/2014, se establece la obligatoriedad del maestro a

evaluar su propia préactica docente. Asi entendida, la evaluacion debe adecuarse a los

procedimientos internos del Centro, que a su vez deben basarse en el articulo 12 del Real

Decreto 126, segun el cual “Los maestros (...) estableceran indicadores de logro en sus

programaciones docentes”.

Debido a esto, en esta PGA se estableceran una serie de indicadores, con base en los

criterios del Centro, para evaluar la practica docente del maestro. Estos indicadores

llevardn una temporalizacion trimestral y se materializaran en plantillas en las que

aparezca la siguiente informacion:

CRITERIOS

INDICADORES

Uso educativo de
recursos materiales vy
espacios del Centro.

Ocupacion y uso de espacios variados y diferentes.

Uso de materiales didacticos previstos.

Accion didactica en el
aula de manera
coherente con la
programacion.

Preparacion especifica de la motivacion inicial.

Adaptacion de las tareas a alumnos con dificultades.

Manejo de los ritmos de trabajo y asignacion de tareas
especificas.

Variedad de agrupamientos y dindmicas de trabajo en equipo.

Valoracion de resultados
de evaluacién y medidas
adoptadas.

Andlisis y valoraciéon de los resultados académicos de cada
unidad.

Valoracion conjunta de los docentes sobre el progreso de los
ACNEAE.

Informacién a los alumnos de sus resultados.

Preparacion de actividades de recuperacion/ampliacion.

Relacion las

familias.

con

Uso de la plataforma digital (Raices) para comunicarse con las
familias.

Valoracion conjunta del progreso del alumno y acuerdos para
Su seguimiento.

Coordinacién con otros
maestros e implicacion
en el centro.

Intercambio de informacidn sobre alumnos con los maestros de
apoyo.

Toma de decisiones comunes al aula por el equipo docente.

Se proponen y asumen iniciativas en las actividades
complementarias y los proyectos del Centro.
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Atencién a la diversidad

Medidas generales a todo el alumnado

El Centro esta plenamente predispuesto a la inclusién e integracion de alumnos con
dificultades educativas, promoviendo siempre la equidad. Un sistema educativo que
aboga por la equidad es aquel en el cual los resultados de aprendizaje no se ven
afectados por el grupo al que pertenezca el alumno y, en el cual, se dan las respuestas
adecuadas a los diferentes puntos de partida de cada nifio (Calero, 2006). En el Real
Decreto 126/2014, concretamente en el Articulo 9, se habla sobre la atencion a la

diversidad de todo el alumnado durante su paso en la etapa de Educacién Primaria.

En esta PGA, los contenidos curriculares son equitativos, habiendo un equilibro entre los
que se refieren a saber, saber hacer y ser. A su vez, la metodologia colaborativa ofrece
un impulso a los estudiantes en su aprendizaje, permitiéndoles desempefiar distintos
roles, mejorar su comunicacion y trabajar la interdependencia positiva entre los
comparieros. No se debe dejar de mencionar que a lo largo de todo el proceso se tomaran
como valor de referencia las necesidades propias que presenta cada alumno, sus

contextos y los ritmos de aprendizaje.

Medidas ordinarias: Necesidades de Apoyo Educativo

En el aula de 4° de Educacién Primaria podemos encontrar un alumno con necesidades
educativas especificas. Se trata de un nifio con una diversidad funcional visual que se

encuentra integrado en el grupo general de aula y en uno de los grupos cooperativos.

El diagndstico del alumno en cuestidn es el siguiente “Glaucoma de la infancia tratado
con cirugia que supone una pérdida de vision en ambos ojos, habiendo desarrollado a su
vez una miopia. Su agudeza visual de lejos es de aproximadamente un 0.15 y, de cerca,
de 0.07, con la iluminacion correcta esta podria subir a 0.18”. El niflo puede realizar casi

cualquier actividad, precisando de apoyos visuales 0 humanos en algunas ocasiones.

El grupo de trabajo en el que se encuentra este alumno esté situado cerca de la ventana,
para asegurar una correcta iluminacion. A su vez, cuenta con material individual como
son unas gafas, una lupa y un atril. Los materiales a utilizar en las actividades de clase

estaran adaptados a su visibilidad, con medidas como ampliacion del tamafio de letra;
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negrita; buen contraste entre el fondo-figura; fuentes legibles... En cuanto a las
actividades realizadas en las Tablet, el alumno podra ampliar las distintas fichas o

paginas web a utilizar.

Todas las tareas propuestas en esta PGA se guian por el Disefio Universal de
Aprendizaje, es decir, todos los alumnos pueden realizarlas precisando en todo caso

adaptaciones de formato, pero no de contenido u objetivos (Azorin Abellan, 2013).
Medidas extraordinarias: Adaptacién curricular

Este alumno precisa de Adaptacioén Curricular no significativa, es decir, esta no influye en
elementos curriculares como objetivos, contenidos, competencias, metodologias o

evaluacion.

La metodologia a utilizar tendra en cuenta las necesidades del alumnado, siendo

adaptada al nivel cognitivo y madurativo del nifio.

Contribucion de la programacion al desarrollo de otros planes del
Centro

Plan de desarrollo de la lengua inglesa

Alvarez Diez (2010) expone en su articulo los beneficios que conlleva el estudio de una
lengua extranjera como el inglés en los primeros cursos escolares de Primaria. Conlleva
tantas ventaja que llega a ser un pilar esencial para el aprendizaje del alumnado, pues
una forma de ayudarles a crear su identidad cultural en la sociedad que tenemos hoy en

dia.

El CEIP Rosa Chacel es un centro bilinglie que cursa las asignaturas de: Science, Arts
and Crafts, Physical Education e English. En esta programacion didactica nos
aprovecharemos de este atributo del centro para realizar actividades interdisciplinares,
coordinando nuestra accién docente con los demas profesores y asi poder relacionar
contenidos de ambas asignaturas (Lenoir, 2013). Un ejemplo de esto es el dictado por
relevos realizado en la Unidad Didactica a desarrollar. Para esto utilizaremos el
polideportivo del colegio y precisaremos de la ayuda del maestro de E.F. Los profesores
de las asignaturas bilinglies se dirigiran a los alumnos en lengua inglesa en todo
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momento, fomentando asi el bilinglismo de los alumnos. También se realizaran
actividades coordinadas con el maestro de Arts and Crafts para crear marionetas que los
alumnos usaran en sus teatros o para el aprendizaje de técnicas artisticas que se usaran

en la decoracién de carteles y murales.

Con este tipo de actividades conseguiremos que los alumnos vean que las asignaturas
del colegio no son cosas aisladas, sino que se relacionan entre si y pueden colaborar. Lo
mismo pasa con los idiomas espariol e inglés, pueden darse en el mismo contexto y

pueden ayudarse entre si, formando un todo global.

Para fomentar de manera mas directa la relacién de la Lengua Castellana con el inglés,
los nombres de los roles de los grupos seran en esta lengua. De este modo, haremos ver
a los alumnos que es algo natural que en nuestra vida haya cosas mezcladas en ambos

idiomas y que puede ser algo muy positivo a lo que sacarle provecho.

Como material complementario a las UD, para cada tema se creara un diccionario
bilingle, de tal forma que aquellas palabras nuevas que hayamos descubierto en cada
unidad se anotaran junto con su significado y se traduciran también a la lengua extranjera

y se ird confeccionando poco a poco un nuevo vocabulario compartido en ambos idiomas.

Plan de desarrollo de la convivenciay la ciudadania

Se puede observar cOmo esta programacion contribuye y favorece el desarrollo de dicho
plan, ya que el planteamiento de las actividades, asi como el uso de diferentes
metodologias innovadoras, cooperativas y participativas fomentan que los alumnos
tengan que escucharse, respetarse, dialogar, colaborar, etc. (Collazos, C. Guerrero, L.
Vergara, A. 2001) Todas estas metodologias implican una interdependencia positiva
(Johnson, DW. Johnson, RJ. 1999) entre los alumnos, esto quiere decir que el trabajo no
podr& ser acabado si no participan todos y cada uno de los componentes de la clase o el

pequeno grupo.

Podemos ver como a lo largo de toda la programacion los trabajos en grupo se vuelven

esenciales, siendo uno de los pilares fundamentales del trabajo.
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Esta programacion también se relaciona estrechamente con el plan de accion tutorial que
plantea el centro para este curso. A lo largo del mes se realizan distintas dinamicas que
favorecen el desarrollo de valores sociales como el respeto, la humildad, la sinceridad o
el dialogo. Desde la clase de Lengua Castellana procuraremos mantenernos en linea con
estas dinamicas y utilizar las tematicas de estas para crear conversaciones formativas

tanto académicamente como personalmente para nuestros alumnos (Anijovich, 2017).

Para fomentar la convivencia y el clima del colegio, desde la asignatura de Lengua se
procurara que los alumnos de 4° de Educacion Primaria salgan del aula para ir a las
estancias de los nifios de Infantil a realizar talleres de cuentacuentos con sombras
chinescas, marionetas, mimica... De este modo los alumnos podran relacionarse con
otros alumnos fuera de su circulo mas cercano y aportar su granito de arena para ayudar

a fomentar la lectura en los alumnos mas pequerios del Centro.

Como actividad extraescolar, el colegio planeara salidas semanales a la Casa Cuna El
Escorial. Aquellos alumnos de los cursos de 4°, 5° y 6° que quieran participar deberan
traer firmado una autorizacion por parte de los padres. Estas salidas de realizaran de
11:00 a.m a 13:00 p.m, con el acompafiamiento del profesor de Religion y de Valores.
Los alumnos llevaran materiales como panales, biberones, papillas, juguetes... a
aquellos nifios mas desafortunados y podran tener una primera experiencia con las
actividades de voluntariado. Los nifios de 4° que se presenten voluntarios realizaran una

breve exposicidn oral para sus compafieros de clase en la asignatura de Lengua.

Proyecto tecnolégico y desarrollo de las TIC

Tanto la programacion general como las actividades propuestas permiten al maestro
incentivar el uso de las nuevas tecnologias en el aula. Este apartado esta estrechamente
relacionado con el desarrollo de la competencia digital, un ejemplo de la consecucion de
esta es la busqueda de informacién en distintas bases de datos como Google Scholar,
MadRead, Liveworksheets, Pinterest... También podemos ver, en el apartado de
evaluacion, como las TIC nos ayudan a llevar a cabo una tarea tan ardua como es la de
evaluar a los alumnos de una manera ludica y diferente, a través de aplicaciones como

“Plickers”. También es importante ensefiar a los alumnos a hacer un buen uso de la

54



Carmen Covaleda Perea Programacién Didactica de Lengua

tecnologia a su alcance, dandoles las claves que les permitan saber si una informacion
es de calidad o no (Sanchez, MGB. Moreno, ARM. Torres, RH. 2014)

Todas las aulas del colegio cuentan con una pizarra digital, herramienta que utilizaremos
para realizar juegos en Genialy, actividades en Paint, actividades interactivas de la pagina

web de Santillana...

Para mantener la motivacioén en los alumnos y ludificar el proceso de seguimiento de la
evaluacion, se utilizara la aplicacion “ClassDojo”. De esta forma tanto profesores como
alumnos podran interactuar con su propio proceso de ensefianza-aprendizaje. Cada
alumno tendra la oportunidad de recibir algunas recompensas si su trayectoria es estable

y adecuada.

Este tipo de trabajo fomenta e incentiva a su vez el trabajo autobnomo e independiente,

ya que el profesor estara presente como un guia y un observador nada mas.

Se debe destacar que en esta programacion las tablets no solo se usan para ver el libro
de texto o para realizar fichas, sino que con ellas se busca una interaccién completa con
el alumno permitiéndole investigar, construir su aprendizaje, corregir sus fallos, buscar
nuevas formas de aprendizaje... Es importante hacer referencia a otro tipo de aparatos
tecnoldégicos como las cdmaras, las videoconsolas, las grabadoras de voz, etc. Que nos
dan mucho juego a la hora de ensefar nuevos contenidos a los alumnos de una manera

ltdica y significativa.

A su vez, para informar a las familias y a aquellos nifios que falten a clase de manera
esporadica, crearemos un blog de aula. En este podran participar todos los alumnos, los
familiares y cualquier profesor que lo desee, asi como el equipo directivo del centro.
También en esta plataforma se subira informacion adicional, articulos, actividades
interactivas, manualidades... que daran la oportunidad a aquellos alumnos que lo deseen

a ganar un “plus” en su nota final.
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Plan lector del Centro

Para finalizar, el Plan lector del Centro siempre va a estar presente en nuestras aulas,
especialmente en la asignatura de Lengua Castellana. Todas y cada una de las unidades
didacticas de esta programacion comienzan con la lectura de la letra de una cancion, a
partir de esta se creara un dialogo sobre las experiencias o sentimientos que han aflorado
del texto, haciendo un llamamiento a los conocimientos previos del alumnado y creando
un aprendizaje significativo (Ausubel, 1983). Una vez acabada la conversacion se
procedera a los contenidos a través del propio texto. Con esto fomentamos la curiosidad
lectora del alumno, ensefiandole que la lectura crea sentimientos y emocionesy, a la vez,

nos permite aprender cosas nuevas con un contexto especifico.

También es importante resaltar que durante el recorrido de la programacion se haran
varias visitas a la biblioteca del centro para buscar historias que se relacionen con el tema
de la Unidad y asi realizar la lectura de textos secundarios. Aprovecharemos nuestra
estancia alli para explicar a los alumnos las normas de una biblioteca asi como de la

utilizacion de sus libros.

Desde el centro se impulsa una estrategia llamada “Aprendo y Colaboro”, en la que los
alumnos de los grupos mas altos de la Educacion Primaria tutorizan y ayudan a los nifios
de Infantil. En este caso, los alumnos de 4° tendran asignada el aula de 3 afios, por lo
gue 1 vez cada 2 semanas se organizara una salida del aula para ir a la clase de 3 afios
a ayudar a los nifios con la lectura, mediar en problematicas, hablar con ellos, contar

historias...

Cada alumno sera poseedor de un “Carnet de Biblioteca” en el que se iran sellando los
libros que toma prestados de la biblioteca del aula o aquellos que trae de su casa para
prestar a sus companeros. Con esta iniciativa crearemos en clase un “Bookflix”, un tablén
en el que apareceran los diferentes libros que hay en la biblioteca de aula y, cada nifio
podr& aportar su comentario acerca de los libros que se ha leido. En este tablén también
se podran realizar peticiones u ofertas, es decir, cada nifio podra pedir un total de 2 libros
a sus compairieros para ver si disponen de él y estan dispuestos a traerlos y, cada alumno

ofrecera 2 libros a sus compafieros.
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Cada trimestre habra una lectura obligatoria elegida por el docente atendiendo a las

caracteristicas de la edad del grupo.

Primer Trimestre Segundo Trimestre Tercer Trimestre
Gol (L. Garlando, 2011) Momo (M. Ende, 1973) La llave mégica (L. Reid,
1999)

Para controlar el habito lector de los alumnos de manera general, tendremos en clase un
“Lectometro”. Cada alumno tendrd una pinza de la ropa con su nombre y debera ir
subiéndola o bajandola segun el nimero de libros que se ha leido en el mes. Asi mismo,
para aumentar el habito lector todavia mas, el primer dia de clase, con los nifios, se
elaborara un horario en el que cada semana se dediquen minimo 30 minutos a la lectura,

bien en el aula o bien en la biblioteca de centro.
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Conclusiones
Me gustaria empezar esta reflexion contando el gran reto que ha supuesto para mi

realizar este escrito. Durante todo el trabajo he intentado luchar contra aquellas barreras
gue existen en la educaciéon actualmente, como son el aprendizaje memoristico, tedrico
y descontextualizado. Durante mis afios de carrera he sido testigo de como los alumnos
estudian sin ningun tipo de sentido, las materias estan totalmente aisladas entre si, siendo
esto algo completamente contrario al mundo real. Con esta programacion he tratado de
derribar todos esos muros haciendo visible la posibilidad de otro tipo de ensefianza
transversal, significativa y personalizada. En todo momento he tratado que la asignatura
de Lengua se transforme en algo divertido y experiencial.

Nunca pensé que un trabajo escrito pudiese crear en una persona un coctel de emociones
como el que siento ahora mismo. Estoy feliz por haber llegado al fin de una etapa como
es la vida universitaria, pero a la vez triste por dejar atras los que pueden haber sido los
afios mas bonitos e interesantes de mi vida. También me siento orgullosa por haber
sacado adelante una programacion de 4° de Primaria habiendo estado solamente 3
meses en un aula de este ciclo. A su vez me siento confundida, pues ya no tengo tan
claro que mi devocion sea principalmente hacia la etapa de Infantil, pues mi transcurso
en el aula de Primaria me ha hecho muy feliz y ha despertado otro tipo de vocacion en
mi. Pero, sobre todo estoy muy agradecida, ya que gracias a este proyecto de fin de
carrera he sido creativa, he imaginado y he plasmado ideas que jamas pensé que tendria,

he reafirmado completamente mi vocacion hacia la ensefianza y, he cumplido un suefio.

También he de decir que el camino ha sido duro y costoso, pues he tenido que luchar
contra el estancamiento, el agotamiento y la baja motivacion muchos dias, pero todo ha

merecido la pena.

No puedo terminar este trabajo sin darle las gracias a mi tutora Lidia, ya que sin ella no
hubiese podido llegar a entregar este trabajo del que me siento tan orgullosa. Gracias a
Sus correcciones, sus consejos, su paciencia y su esfuerzo por ayudarme durante estos

meses entrego hoy esta Programacion.
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Anexos
Anexo 1: Autorizacion del colegio

Anexo 2: Excursion al teatro
Informacioén obtenida de: ENLACE
Anexo 3: Plan excursion micrépolix

Localizacion del recinto: C/ Salvador de Madariaga, (frente a The Style Outlet), San
Sebastian de los Reyes, Madrid.

b Actividad 1: Circuito educacion vial (ENLACE)
- Actividad 2: Reciclaje de vidrio (ENLACE)
- Actividad 3: Redaccion de un periodico (ENLACE)
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Anexo 4: Escape Room

Programacion Didactica de Lengua

Localizaciéon del evento: Calle Fernandez de los Rios, 70. 28015 - Madrid

o Informacién adicional: ENLACE

Anexo 5: Calendario escolar curso 2021/2022

kX CONSEJERIA DE
EDUCACION Y JUVENTUD
Comunidad
de Madrid
Calendario escolar 2021 - 2022
Cuadro sintesis informativo
SEPTIEMBRE 2021 OCTUBRE 2021 NOVIEMBRE 2021
Llm|{x|1|[v]|s|D Lim|x|[1]|vV D L|{Mm[x|s|v]|s|D
1(2(|3(|a]|s 1 3 1|/2|3|a]|s5|6
6|7|8[9|10[12]|12 3|5 |le| 2|8 0|8 ¢ 10[11]12[13]2a
1314|1516 |17 |18 ] 19| [B2]12 |13 |14 |15 |16 |27 | [15]16[ 1718|1920 [22
20(21|22(23|24|25|26| (18|19 (20 |21|22|23 (24| |22 (23|24 |25|26 (27 |28
27| 28|29 |30 25|26 |27 |28|29|30|31| |29 (30
DICIEMBRE 202 ENERO 2022 FEBRERO 2022
L({m|x|[1|v]|s|D L(Mm|x|1|[v]s L|m|[x|s|[v]|s|D
1| 20| & el 1 i | 2 |3 | 4 |ESH[ES
6|78 |9 101112 3|a|(s|e|7]s8 7|8|9|w0|11|312(13
13|14 (15|16 17|18 |19 | |10|11 |12 |13 |14 |15|16| |14|15|16 |17 18|19 20
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27 (28|29 |30 |31 24 (25|26 (27|28 )29 |30 28
3
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Fuente: ORDEN 1734/2021, del Consejero de Educacion y Juventud, por la que

se

establece el Calendario Escolar para el curso 2021/2022 en los centros educativos no
universitarios sostenidos con fondos publicos de la Comunidad de Madrid.
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Anexo 7: Horario clase

Programacion Didactica de Lengua

Hora Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
09:00 — | Matematicas | Matematicas | Matematicas Lengua Matematicas
09:45
09:45- Natural English Matematicas Lengua Matematicas
10:30 Science
10:30- English Educacion English Matematicas Musica
11:15 Fisica
11:15- Valores Lengua Lengua Educacion English
12:00 Fisica
12:00-

1230 PATIO

12:30- Lengua Lengua Valores English Social
13:15 Science
13:15- Arts and Natural Natural Social Lengua
14:00 Crafts Science Science Science

Anexo 8: Rubrica evaluacion Competencias

Se evaluaran las competencias trabajadas en el afio escolar completo, mediante una

Rubrica de Evaluacién de competencias que nos permite evaluar el grado de adquisicion

de las Competencias mediante indicadores que nos muestran el nivel de logro que va

adquirido cada alumno. A estos indicadores asociamos alguno de los cinco niveles de

calificacion asociados a la siguiente escala cualitativa:

* Insuficiente (IN): No conseguido

* Suficiente (SU): Conseguido con nivel bajo en los diferentes ambitos

* Bien (Bl): Conseguido con nivel medio

* Notable (NT): Conseguido con nivel alto

* Sobresaliente (SB): Conseguido totalmente
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INSTRUMENTQS DE NIVELES D!E
EVALUACION CALIFICACION
TRHBEBEBREBEEBEEE
INDICADORES- % o | @ 5l § o
(g | 5=
COMPETENCIAS ' S|w|@|°
COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Expresar oralmente, de manera
ordenada y clara, cualquier tipo de
informacion.

Utilizar el conocimiento de las estructuras
linguisticas, normas ortograficas y
gramaticales para elaborar textos
escritos.

Componer distintos tipos de textos
creativamente con sentido literario

Respetar las normas de comunicacion en
cualguier contexto: turno de palabra,
escucha atenta al interlocutor....

Manejar elementos de comunicacién no
wverbal, o en diferentes registros en las
diversas situaciones comunicativas.

Entender el contexto sociocultural de la
lengua, asi como su historia para un
mejor uso de la misma.

Comprender el sentido de los textos
escritos

Captar el senfido de las expresiones
orales: ordenes, explicaciones,
indicaciones, relatos. ..

Utilizar los conocimientos sobre |a lengua
para buscar informacion y leer textos en
cualguier situacion.

Producir textos escritos de diversa
complejidad para su uso en situaciones
cotidianas 0 de asignaturas diversas

COMPETENCIA MATEMATICA, CIENTIFICA ¥ TECNOLOGICA

Interactuar con el entorno natural de
manera respetuosa.

Comprometerse con el uso responsable
de los recursos naturales para promover
un desamrollo sostenible.

Respetar y preservar 1a vida de los seres
vivos de su entorno.
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Tomar conciencia de los cambios
producidos por el hombre en el entorno
natural y las repercusiones para la vida
futura.

Desarrollar y promover habitos de vida
saludable en cuante a la alimentacion y
al ejercicio fisico.

Generar criterios personales sobre la
vision social de |a estética del cuerpo
humano frente al cuidado saludable del
mismao.

Reconocer la importancia de |a ciencia
en nuestra vida cotidiana.

Aplicar métodos cientificos rigurosos
para mejorar la comprension de la
realidad circundante.

Manejar los conocimientos sobre ciencia
y tecnologia para solucionar problemas y
comprender lo gque ocurre a nuestro
alrededor.

Manejar el lenguaje matematico con
precision en cualquier contexto

Identificar y manipular con precision
elementos matematicos (nimeros, datos,
elementos geometricos...) en situaciones
cotidianas.

Aplicar los conocimientos matematicos
para la resolucion de situaciones
problematicas en contextos reales y en
cualquier asignatura.

Realizar argumentaciones en cualquier
contexto con esquemas logico-
matematicos.

Aplicar las estrategias de resolucion de
problemas a cualquier situacion
problematica

COMPETENCIA DIGITAL

Utilizar los distintos canales de
comunicacién audiovisual para transmitir
informaciones diversas.

Comprender |05 mensajes que vienen de
los medios de comunicacion.

Manejar herramientas digitales para la
construccién de conocimiento.
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Actualizar el uso de las nuevas
tecnologias para mejorar el trabajo y
facilitar Ia vida diaria.

Aplicar criterios &ticos en el uso de las
tecnologias.

APREMDER A APRENDER

Identificar potencialidades personales
como estudiante: estilos de aprendizaje,
inteligencias maltiples, funciones
gjecutivas. ..

Desarrollar las distintas inteligencias
multiples

Gestionar los recursos vy las motivaciones
personales en favor del aprendizaje.

Generar estrategias para aprender en
distintos contextos de aprendizaje.

Aplicar estrategias para [a mejora del
pensamiento creativo, critico, emocional,
interdependiente. ..

Desarrollar estrategias que favorezcan la
comprensidn rigurosa de los contenidos

Planificar los recursos necesarios y los
pasos a realizar en el proceso de
aprendizaje.

Sequir los pasos establecidos v tomar
decisiones sobre los pasos siguientes en
funcion de los resultados intermedios.

Evaluar la consecucion de objetivos de
aprendizaje.

Tomar conciencia de los procesos de
aprendizaje.

COMPETENCIAS SOCIALES ¥ CiVICAS

Conocer y aplicar derechos y deberes de
la convivencia ciudadana en el contexto
de la escuela.

Identificar las implicaciones que tiene
vivir en un estado social y democratico
de derecho refrendado por una norma
suprema llamada Constitucion Espafiola

Desarrollar capacidad de dialogo con los
demas en situaciones de convivencia y
trabajo y para la resolucion de conflictos.

Mostrar disponibilidad para la
participacion activa en ambitos de
participacién establecidos.
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Reconocer riqueza en la diversidad de
opiniones e ideas.

Aprender a comportarse desde el
conocimiento de los distintos valores.

Concebir una escala de valores propia y
actuar conforme a ella.

Evidenciar preccupacion por los mas
desfavorecidos y respeto a los distintos
ritmos y potencialidades.

Involucrarse o0 promover acciones con un
fin social.

SENTIDO DE INICIATIVA Y ESPIRITU EMPRENDEDOR

Optimizar recursos personales
apovandose en las fortalezas propias.

Asumir las responsabilidades
encomendadas y dar cuenta de ellas.

Gestionar el trabajo del grupo
coordinando tareas y tiempos.

Contagiar entusiasmo por la tarea y
confianza en Ias posibilidades de
alcanzar objetivos.

Priorizar la consecucion de objetivos
grupales a intereses personales

Generar nuevas y divergentes
posibilidades desde conocimientos
previos del tema.

Optimizar el uso de recursos materiales y
personales para la consecucion de
objetivos.

Asumir riesgos en el desarrollo de las
tareas o los proyecios.

Actuar con responsabilidad social y
sentido ético en el trabajo.

CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

Valorar |a interculturalidad como una
fuente de rigueza personal v cultural.

Apreciar los valores culturales del
patrimonio natural y de la evolucion del
pensamiento cientifico.

Expresar sentimientos y emociones
desde codigos artisticos.

Elaborar trabajos y presentaciones con
sentido estético.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 9: Evaluacion Unidades Didacticas

Unidad 1:

CRITERIOS

ESTANDARES

1. Describir personas, objetos,
lugares y animales (ME)".

1.1. Identifica elementos descriptivos en un texto.

1.2. Realiza descripciones de manera escrita y oral.

1.3. Organiza su discurso descriptivo, utilizando los
recursos linglisticos pertinentes.

2. Utilizar programas educativos
digitales para realizar tareas y
avanzar en el aprendizaje.

2.1. Emplea distintos programas educativos digitales
como apoyo y refuerzo del aprendizaje.

2.2. Respeta las normas béasicas de uso en las
plataformas digitales.

3. Producir textos expositivos.

3.1. Comprende la finalidad de los textos expositivos.

3.2. ldentifica los elementos caracteristicos de los
textos expositivos.

3.3. Compone textos expositivos incluyendo sus
elementos principales.

4. Reconocer el sujeto vy
predicado en una oracion (ME).

4.1. Comprende la funcion del sujeto y el predicado
en una frase.

4.2. ldentifica los ndcleos principales en ambas
partes de la oracién.

4.3. Diferencia el sujeto eliptico y establece las
concordancias de género y nimero pertinentes.

4.4. Elabora oraciones dados determinados sujetos.

5. lIdentificar el concepto de
silaba (ME).

5.1. Reconoce las silabas que tiene una palabra.

5.2. Cataloga las palabras segun el nimero de sus
silabas.

6. Elaborar textos narrativos
atendiendo a su funcion vy
estructura.

6.1. Escribe distintos textos narrativos atendiendo a
las caracteristicas que los definen.

6.2. Aprecia el valor de los textos narrativos como
fuente de aprendizaje personal.

6.3. Comprende la finalidad principal de los textos
narrativos.

6.4. Reconoce los elementos principales de una
narracién (personajes, lugar, trama...).

7 Los criterios de evaluacién que aparezcan acompafados de las siglas ME seran los Minimos Exigibles

para la promocion de la asignatura.
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CRITERIOS

ESTANDARES

1. Atender en conversaciones
orales (ME).

1.1. Extrae los datos mas relevantes de una

conversacion.

1.2. Responde a preguntas realizadas sobre una
conversacion.

2. Reconocer las caracteristicas
de las Leyendas.

2.1. Extrae las principales caracteristicas de las
Leyendas a través de su lectura.

3. Leer textos literarios.

3.1. Comprende la finalidad de los textos literarios e
informativos.

3.2. Identifica los elementos caracteristicos de los
textos literarios.

4. Elaborar textos periodisticos.

4.1. Compone noticias basadas en hechos reales

4.2.Escribe textos periodisticos atendiendo a las
caracteristicas que los definen.

4.3.Valora la utilidad de los textos periodisticos como
fuente de informacion.

5. Identificar la silaba ténica de
una palabra (ME).

5.1. Reconoce la silaba ténica en diferentes tipos de
palabras.

5.2. Clasifica las palabras segun la posicion de la
silaba tonica.

5.3. Acentuar palabras llanas, agudas y esdrijulas.

6. Utilizar el diccionario como
fuente de conocimiento.

6.1. Busca en el diccionario diferentes palabras para
descubrir el significado de estas.

6.2. Emplea el diccionario para reconocer el contexto
de una palabra

7. Representar
griegas.

Leyendas

7.1. Dramatiza de manera grupal una Leyenda
griega de su eleccién.
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CRITERIOS

ESTANDARES

1. Resumir el contenido de

videos o cortos.

1.1. Utiliza los elementos de cohesion para resumir
un texto.

1.2. Resume coherentemente un texto visualizado.

1.3. Utiliza la informacién mas importante para el
resumen.

2. Leer textos correctamente
(ME).

2.1. Respeta en la lectura los signos de puntuacion.

2.2. Adecua su entonacion y su ritmo de lectura al
tipo de texto.

3. Reconocer
homofonas.

palabras

3.1. Comprende el significado de las palabras
homofonas mas frecuentes.

3.2. Identifica palabras homéfonas en un texto.

4. Crear textos narrativos.

4.1. Identifica las caracteristicas principales de los
cuentos.

4.2. Confecciona diferentes tipos de textos narrativos
atendiendo a las demandas.

4.3. Inventa personajes, hechos y tiempos para las
historias.

5. Identificar los tipos de oracion
(ME).

5.1. Reconoce los distintos tipos de oracion y sus
caracteristicas.

5.2. Clasifica las oraciones en enunciativas,
interrogativas, exclamativas o exhortativas segun las
intenciones del emisor.

6. Analizar el sustantivo.

6.1. Identifica sustantivos en las oraciones.

6.2. Reconoce los distintos tipos de sustantivos y sus
caracteristicas

6.3. Realiza el analisis morfologico de diferentes
clases de sustantivos.

7. Reconocer
posesivos.

pronombres

7.1. Extrae las caracteristicas de los pronombres
posesivos.

7.2. Clasifica los pronombres posesivos segun la
persona.

8. Lectura de novelas.

8.1. Muestra una actitud de interés hacia la lectura
como fuente de disfrute personal.
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CRITERIOS

ESTANDARES

1.Participar activamente en las
conversaciones (ME).

1.1. Ajusta el vocabulario al contexto en el que se da
la conversacion.

1.2.Entona y pronuncia de manera clara.

2. Leer en alto.

2.1. Lee empleando los elementos de correccion
adecuados.

2.2. Utiliza un ritmo de lectura adecuado para la
comprension.

3. Elaborar resumenes (ME).

3.1. Incorpora los datos mas importantes en el
resumen.

3.2. Emplea recursos digitales para elaborar los
resimenes.

4. Redactar recomendaciones.

4.1. Identifica las principales caracteristicas de las
recomendaciones.

4.2. Compone de coherente

recomendaciones escritas.

manera

4.3. Sigue las normas ortogréaficas basicas en sus
producciones.

5. ldentificar el
adjetivo.

concepto

5.1. Reconoce adjetivos en una oracion.

5.2. Cataloga los adjetivos segun su funcion, clase y
grados.

5.3. Concuerda adecuadamente los adjetivos en
género y niumero con un sustantivo cuando los utiliza
en una oracion.

6. Clasificar los determinantes.

6.1. Diferencia los determinantes en numerales o
indefinidos.

6.2. Utiliza adecuadamente los determinantes
numerales e indefinidos en una oracion.

7. Nombrar los elementos
materiales del teatro.

7.1. Formula los elementos materiales del teatro
como son el Atrezo, escenario, luces, sonido...
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CRITERIOS

ESTANDARES

1.Concordar en género vy
namero el nombre (ME).

1.1. Realiza su discurso oral de manera que los
elementos concuerden en género y numero con el
sustantivo.

1.2. Escucha activamente las intervenciones de los
compaineros.

2. Investigar en  obras

documentales.

2.1. Emplea los productos multimedia como fuente
de informacion.

2.2. Respeta las normas basicas de busqueda en
libros explicativos o webs.

3. Producir instrucciones.

3.1. Enumera instrucciones para indicar a otros
como llevar a cabo una determinada tarea.

3.2. Identifica los elementos caracteristicos de los
textos instructivos.

3.3. Compone textos instructivos incluyendo sus
elementos principales.

4. Identificar el verbo (ME).

4.1. Comprende la funcion del verbo en una oracion.

4.2. Identifica las caracteristicas principales que
debe cumplir un verbo.

4.3. Conjuga adecuadamente los tiempos verbales
del modo indicativo de verbos regulares.

5. Reconocer los determinantes
articulos.

5.1. Localiza los articulos de una oracion.

5.2. Utiliza adecuadamente los articulos en sus
composiciones escritas.

6. Diferenciar la prosa y el
Verso.

6.1. Conoce las caracteristicas tanto de los textos
escCritos en prosa como en verso.

6.2. Distingue aquellos textos escritos en prosa
frente al verso.

6.3. Reconoce los textos poéticos como fuente de
arte.
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Unidad 6:
CRITERIOS ESTANDARES

1.1.ldentifica las caracteristicas de las

1. Argumentar opiniones (ME). | argumentaciones.
1.2. Compone argumentaciones orales.
2.1.Reconoce la secuencia temporal de una

2. Comprender los hechos narracion

principales de un texto narrativo — —

(ME). 2.2. ldentifica los sucesos de la narracién en orden
temporal.

3. Crear encuestas.

3.1. Conoce las caracteristicas de las encuestas.

3.2. Sigue una secuencia de planificacion a la hora
de preparar run producto final.

3.3. Realiza de manera correcta su encuesta a los
compaineros.

4. Conjugar el verbo haber
(ME).

4.1. Reconoce el verbo haber como un verbo
irregular.

4.2. ldentifica las formas simples del indicativo del
verbo haber.

4.3.Conjuga correctamente las formas del indicativo
simple del verbo haber.

5. Escribir adecuadamente las
palabras con h (ME).

5.1. Conoce las normas basicas de las palabras que
contienen 0 comienzan por h.

5.2. Aplica con exactitud las normas ortograficas
para el uso de la h.

6. Elaborar poemas atendiendo
a su funcion y estructura.

6.1. Escribe distintos textos poéticos atendiendo a
las caracteristicas que los definen.

6.2. Aprecia el valor de los textos poéticos como
fuente de deleite personal.

6.4. Reconoce los elementos principales de un
poema (versos, estrofas, rima...).
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Unidad 7:
CRITERIOS ESTANDARES
1.1. Conoce vocabulario sobre tépicos distintos.
1.Componer familias de | 1.2. Describe las caracteristicas de las familias de
palabras. palabras.

1.3. Crea familias de palabras de un topico dado.

2. Conocer las partes de la
narracion (ME).

2.1. Reconoce textos narrativos.

2.2. ldentifica las partes de una narracion,
diferenciando entre introduccion, nudo y desenlace.

3. Producir textos expositivos.

3.1. Comprende la finalidad de los textos expositivos.

3.2. Identifica los elementos caracteristicos de los
textos expositivos.

3.3. Compone textos expositivos incluyendo sus
elementos principales.

4. Separar adecuadamente las
palabras al final del renglon
(ME).

4.1. Divide en silabas una palabra.

4.2. ldentifica los lugares en los que se podria
separar una palabra al final de cada renglén.

4.3.Coloca el guion en el lugar adecuado de la
palabra.

5.Conjugar el verbo ser (ME).

5.1. Reconoce el verbo ser como un verbo irregular.

5.2. Identifica las formas simples del indicativo del
verbo ser.

5.3.Conjuga correctamente las formas del indicativo
simple del verbo ser.

6.Reconocer
hiatos.

diptongos e

6.1.Conoce las caracteristicas
diptongos e hiatos.

principales de

6.2. Separa correctamente los diptongos e hiatos en
silabas.

6.3. Acentla de manera adecuada los diptongos y
los hiatos.

7.Diferenciar la rima asonante y
la consonante.

7.1. Reconoce palabras que riman en un poema.

7.2. Conoce las caracteristicas de la rima asonante y
consonante.

7.3.Inventa rimas tanto  asonantes
consonantes para utilizarlas en poemas.

como
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CRITERIOS

ESTANDARES

1.Debatir sobre
surgidos en el aula.

topicos

1.1.Nombra las normas basicas a seguir en un
debate.

1.2. Respeta el turno de palabra de sus comparieros.

1.3. Participa en los debates del aula.

2. Crear un cartel publicitario.

2.1. Reconoce los elementos principales de un cartel
publicitario.

2.2. Planifica la composicion de un cartel con todos
sus elementos.

2.3. Compone un cartel publicitario.

3. Redactar dialogos teatrales.

3.1.Enumera las caracteristicas propias de un
didlogo teatral.

3.2.Compone un dialogo teatral escrito con todos sus
elementos.

4. Reconocer sufijos y prefijos
(ME).

4.1.Comprende la funcion de los sufijos y los prefijos.

4.2. ldentifica los prefijos y los sufijos de las palabras.

4.3.Clasifica los sufijos y prefijos segun el significado
gue aportan a la palabra en diminutivos,
aumentativos, de lugar, de negacion....

5. Conjugar el verbo estar

5.1. Reconoce el verbo estar como un verbo
irregular.

5.2. Identifica las formas simples del indicativo del
verbo estar.

5.3.Conjuga correctamente las formas del indicativo
simple del verbo estar.

6. Elaborar adivinanzas
atendiendo a su funciéon vy
estructura.

6.1. Aprecia el valor de las adivinanzas como forma
de diversion.

6.2. Elabora adivinanzas en prosa y en verso.
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CRITERIOS

ESTANDARES

1.1. Participa activamente en los coloquios surgidos

1. Participar en las | en el aula.

conversaciones (ME). 1.2.Respeta las normas bésicas del intercambio
comunicativo.
2.1.ldentifica los personajes de un texto narrativo.
2.2. Conoce las caracteristicas principales de los

2. Reconocer los tipos de |tipos de personajes.

personajes de un texto.

2.3.Clasifica los personajes de una historia segun
sus caracteristicas en protagonista/antagonista,
principal/secundario...

3. Producir textos epistolares.

3.1. Comprende la finalidad de las cartas.

3.2. Identifica los elementos caracteristicos de los
textos epistolares.

3.3. Compone cartas utilizando

adecuado.

un registro

4. Reconocer el grupo nominal
(ME).

4.1. Comprende la funcion del grupo nominal.

4.2. Enumera los elementos que componen un grupo
nominal.

4.3. Reconoce grupos nominales en las oraciones.

4.4. Explica la relacién que se da entre el sustantivo
y el resto de elementos del grupo nominal.

5. Identificar determinantes
demostrativos y posesivos.

5.1. Localiza los determinantes de una oracion.

5.2.Conoce las caracteristicas de los determinantes
demostrativos y sus tipos, asi como los de los
pOSesivos.

5.3. Utiliza adecuadamente los determinantes
demostrativos y posesivos en sus composiciones
escritas.

6. Expresar con el cuerpo (ME).

6.1. Comprende el
compairieros.

lenguaje corporal de otros

6.2. Utiliza el cuerpo como medio de comunicacion.

6.3. Hace uso del lenguaje kinestésico para expresar
sentimientos en dramatizaciones.
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CRITERIOS

ESTANDARES

1. Argumentar ideas (ME).

1.1.Aporta ideas argumentadas las

conversaciones.

en

1.2. Presenta espiritu critico en las conversaciones.

2. Leer comics.

2.1. Conoce las normas basicas para la lectura de un
comic.

2.2. Respeta las normas de lectura de un comic.

3.Emplear elementos cohesivos
en los textos (ME).

3.1.Comprende la finalidad de los elementos
cohesivos en las redacciones.

3.2.ldentifica elementos cohesivos
escritos.

en textos

3.3. Compone textos escritos utilizando elementos
cohesivos.

4.Redactar diarios personales.

4.1.Comprende el de los diarios

personales.

proposito

4.2. Identifica las caracteristicas de los diarios.

4.3. Compone diarios personales.

5.1. Reconoce palabras polisémicas en textos.

5.ldentificar alabras — : :
L P 5.2. Busca en el diccionario los diferentes
polisémicas. S P
significados de las palabras polisémicas.
6.1. Localiza los determinantes de una oracion.
6.2.Conoce las caracteristicas de los determinantes
6.ldentificar determinantes | interrogativos y exclamativos.

interrogativos y exclamativos.

6.3. Utiliza adecuadamente los determinantes
interrogativos y exclamativos sus composiciones
escritas.

7.Conocer las caracteristicas de
los cuentos infantiles.

7.1. Reconoce las caracteristicas de los cuentos
infantiles.

7.2. Compara los cuentos infantiles con la literatura
juvenil.
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CRITERIOS

ESTANDARES

1. Distinguir ideas principales y
secundarias (ME).

1.1. ldentifica las ideas principales que quiere
exponer el emisor.

1.2. Reconoce las ideas secundarias como menos
Importantes que las principales.

2. Extraer informacion del titulo
y las ilustraciones.

2.1.Reconoce el titulo y las ilustraciones de un texto.

2.2.Nombra las caracteristicas que debe seguir el
titulo de un texto.

2.3. Infiere las ideas del texto desde el titulo y las
ilustraciones

3. Producir
conceptuales.

mapas

3.1.Comprende la finalidad de los

conceptuales.

mapas

3.2. Identifica los elementos caracteristicos de los
mapas conceptuales.

3.3. Selecciona la informacion que debe aparecer
necesariamente en un mapa conceptual.

3.4. Confecciona un mapa conceptual con todos sus
elementos.

4. Utilizar adecuadamente el
punto y los puntos suspensivos
(ME).

4.1. Comprende la funcién del punto y de los puntos
suspensivos.

4.2. Emplea adecuadamente el punto y los puntos
suspensivos en sus producciones escritas.

5. Identificar palabras derivadas
y compuestas (ME).

5.1. Reconoce palabras simples, compuestas y
derivadas.

5.2. Distingue los elementos que forman las palabras
compuestas y derivadas.

6. Recitar poemas.

6.1. Memoriza poemas.

6.2. Recita poemas.
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CRITERIOS

ESTANDARES

1.Crear trabalenguas.

1.1. Identifica las caracteristicas principales de los
trabalenguas.

1.2.Recita trabalenguas.

1.3. Inventa frases
trabalenguas.

complicadas para un

2. Redactar una entrevista.

2.1.Conoce los elementos de las entrevistas.

2.2. Planifica las preguntas y las respuestas de una
entrevista.

2.3. Redacta entrevistas incluyendo sus elementos
principales.

3.Respetar los signos de

puntacion en la lectura (ME).

3.1.ldentifica las comas, puntos, signos de

interrogacion y de exclamacion en un texto.

3.2.Adecua su ritmo y su entonacion a los signos de
puntuacion que aparecen en el texto.

4. Conocer las normas de las
TIC.

4.1.Utiliza adecuadamente las TIC para buscar
informacion.

4.2 Redacta las normas de uso adecuado de las TIC.

4.3. Demuestra un espiritu critico a la hora de usar
las TIC.

5.Reconocer  sinbnimos vy

5.1. Identifica las caracteristicas de los sinénimos y
los anténimos.

antonimos. 5.2. Identifica sinGnimos y anténimos de una palabra
dada.
6.Escribir  correctamente  las 2; CE:onolce las regtlas qu;a rllgen el uso ((Jlje Ila klagy I? V.
palabras con b y v (ME). .2. Emplea correctamente las normas de lab y la v
en sus producciones.
7.1. Conoce las -caracteristicas teoricas sobre
7.Conocer distintas figuras | algunas figuras literarias.
literarias. 7.2. Identifica las figuras literarias de un poema.

7.3. Inventa poemas que contienen figuras literarias.
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Unidad 13:
CRITERIOS ESTANDARES
. 1.1. Atiende en una conversacion oral.
1. Reconocer las ideas no 1.2.Deduce las ideas no explicitas en
implicitas. - P

conversaciones.

2. Leer biografias de autores.

2.1.Conoce las caracteristicas elementales de las
biografias.

2.2. Interpreta el contenido de las biografias leidas.

3.Emplear enlaces en las

producciones escritas (ME).

3.1. Comprende la finalidad de los enlaces en los
textos.

3.2. Identifica enlaces en textos leidos.

3.3. Compone textos utilizando diferentes tipos de
enlaces.

4. Utilizar adecuadamente los
dos puntos.

4.1. Comprende la funcion de los dos puntos en los
textos.

4.2. Emplea adecuadamente los dos puntos en sus
producciones escritas.

5. Conocer el significado de
algunas frases hechas.

5.1. Conoce el significado de las frases hechas mas
usadas.

5.2. Emplea correctamente frases hechas en su
discurso oral y escrito.

6.Respetar la realidad

plurilingtie de Espafa.

6.1. Conoce las lenguas que se hablan en Espafa.

6.2. Investiga sobre el origen de las diferentes
lenguas.

6.3. Se interesa por conocer mas sobre el pais en el
que vive.

7.Leer cuentos tradicionales de
otras culturas.

7.1. Relaciona la cultura con su cuento tradicional.

7.2. Respeta los cuentos de otras culturas.
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CRITERIOS

ESTANDARES

1.Utilizar vocabulario adecuado
al tépico.

1.1. Conoce vocabulario variado sobre el tema de
conversacion.

2. Reconocer manuales.

2.1. Reconoce los elementos principales de los
manuales.

2.2. Interpreta el contenido de los manuales.

3. Leer
textos.

diferentes tipos de

3.1.Reconoce la lectura como fuente de deleite,
conocimiento y diversion.

3.2. Lee por decision propia distintos tipos de textos.

4. Responder con el lenguaje
adecuado un correo electronico.

4.1. Conoce los elementos de un correo electrénico.

4.2. Identifica el registro de un correo electronico.

4.3. Diferencia el contexto en el que usar registro
formal o informal.

5. Escribir correctamente las
palabras que contienen g vy |j
(ME).

5.1. Conoce las reglas que rigen elusodelagy laj.

5.2. Emplea correctamente las normas de lagy la j
en sus producciones.

6.ldentificar
personales.

pronombres

6.1. Localiza los pronombres de una oracion.

6.2.Conoce las caracteristicas de los pronombres
personales y sus tipos.

6.3. Utiliza adecuadamente los pronombres
personales en sus compaosiciones escritas.

7. Redactar una obra teatral.

7.1. Reconoce las caracteristicas del guion de una
obra teatral.

7.2. Compone el guion de una obra teatral sin olvidar
sus elementos.
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Unidad 15:

CRITERIOS ESTANDARES

1.1. Identifica los elementos de una reclamacion
escrita.

1.2. Interpreta los contenidos de una reclamacion.
1.3.Aporta soluciones a las reclamaciones.
2.1.Elabora invitaciones atendiendo a sus
2.Redactar invitaciones. caracteristicas.

2.2. Utiliza un registro adecuado en las invitaciones.
3.1. Reconoce siglas y abreviaturas en textos.

3.2. Relaciona las siglas y abreviaturas con el titulo
completo.

4.1. Identifica diferentes gentilicios.

4.2. Conoce la funcion de los gentilicios.
4.3.Clasifica los gentilicios segun su lugar de
procedencia.

5. Valorar los textos literarios | 5.1. Investiga sobre obras teatrales de su cultura.
como fuente de conocimiento | 5.2. Reconoce las principales obras de Espafia.

de otros tiempos y culturas.

1. Reconocer reclamaciones.

3. Comprender las siglas y
abreviaturas.

4.Conocer gentilicios.
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Anexo 9: Unidad Didactica a desarrollar

1. Contextualizaciéon de la programacion dentro de la UD.

La unidad didactica elegida para ser desarrollada es la numero 12 (“El destrabador que
lo destrabe, buen destrabador sera”). Esta se llevara a cabo durante el Tercer Trimestre,
desde el dia 19 de abril, martes, hasta el 29, viernes, de ese mismo mes. Atendiendo al
calendario escolar y al horario especifico de la clase, esta Unidad Didactica cuenta con
un total de 12 sesiones de 45 minutos cada una. El martes 26 de abril, de 12:30 a 13:15,
los alumnos tienen programada una sesion de “Aprendo y Colaboro™ para seguir

fomentando la socializacién con el resto de la comunidad educativa.

En esta época del afio, los alumnos vuelven de sus vacaciones de Semana Santa, por lo
gue han repuesto energias y tienen ganas de seguir aprendiendo y trabajando con sus
compafieros. Vuelven al Centro con ilusién por ver de nuevo a sus amigos y profesores,
algo que debemos aprovechar para crear dinamicas de socializacion, introducir nuevos

grupos cooperativos...

Durante todas las sesiones de la Unidad los nifios deberan rellenar un “Diario de Clase”
que, al final, sera recogido por el docente y evaluado segun los criterios de “Positivo” o

“A mejorar” dentro del apartado de Participacion.

Gracias al desarrollo de un Podcast, los alumnos van a poder trabajar distintas
competencias como la linguistica, la digital y la tecnolégica y, también, podran conocer
de primera mano los pasos en los que se divide la planificacion y grabacion de un texto

propio.

Durante las sesiones transversales con las materias impartidas en inglés, se procurara
gue los alumnos se comuniquen entre si y con los docentes en este idioma. En todo
momento el docente bilinglie hablara y explicara los contenidos de su asignatura en

lengua inglesa.

8 En el apartado del “Plan Lector” se encuentra més detallado de qué trata este programa.
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El libro a leer en este trimestre es titulado “La llave magica” (L, Reid. 1999), sus
protagonistas son unos juguetes, por lo que se tratara de relacionar este libro con las
conversaciones iniciales de la Unidad y, a su vez, con alguna de las actividades

realizadas.

2. Hilo conductor de la Unidad

Como se ha explicado anteriormente, el hilo conductor de la Programacion consta en las
canciones de Disney®. En este caso, la pelicula que trata la Unidad es “Mary Poppins” y
su cancion principal “Supercalifragilisticoespialidoso”. En primer lugar, la figura de la
nifiera es algo que los alumnos tienen muy presente, ya que en la sociedad actual gran
parte de la poblacion tiene una persona encargada del cuidado de sus hijos, mientras los
tutores legales se encuentran en el trabajo. Debido a esto, es interesante hablar con los
alumnos para conocer sus opiniones y experiencias y, hacer referencia a través de esto

a su infancia y sus recuerdos.

A su vez, la cancién nos servira de pretexto para tratar los contenidos de la Unidad, por
ejemplo, con la frase principal “Supercalifragilisticoespialidoso” llevaremos a los alumnos
a hablar de los trabalenguas para trabajar este contenido del blogue 1. Seguidamente,
también se utilizara el contenido de la cancién para trabajar las palabras con b y v
seflalandolas en el texto, junto con los alumnos de la clase también se buscaran

anténimos y sinbnimos en la letra de la cancion...

Es decir, el texto nos ofrece un contexto, que sera la figura de la nifiera, la infancia y los

recuerdos que servira de pretexto para trabajar los contenidos.

3. Objetivos didacticos y su contribuciébn a los objetivos de etapa y de

programacion.

Esta Unidad tiene su base en 3 tipos diferentes de objetivos: Los de etapa, establecidos
en el Decreto 89/2014, de 24 de julio, los objetivos didacticos del curso, que son aquellos
4 objetivos que he decidido destacar de entre los que la ley propone, para trabajarlos en

mi aula en el curso de 4° de Primaria; y, por ultimo, los objetivos de area, que son aquellos

85



Carmen Covaleda Perea Programacién Didactica de Lengua

gue he creado atendiendo a los contenidos y criterios de evaluacion y, sobre los cuales

se van a basar las actividades de esta Unidad.
Los objetivos de area para esta Unidad son los siguientes:
1. Planificar y llevar a cabo una entrevista.
2. Leer en voz alta un texto con el ritmo adecuado respetando signos de puntuacion.

3. Seguir y respetar las normas de uso de las TIC para la elaboracién de
textos/carteles.

4. Formular sinbnimos y anténimos de palabras dadas.
5. Utilizar adecuadamente las normas ortograficas delab ylav.
6. Identificar y nombrar las figuras literarias utilizadas en un poema.

4. Contenidos y elementos transversales.

Contenidos

En esta Unidad se trabajan todos y cada uno de los 5 Blogues que nos propone el Decreto
89/2014. Este conjunto se trabaja de manera global, no compartimentada; de modo que

todas las actividades tienen contenidos de, al menos, dos bloques.

Los contenidos, a su vez, se dividen en 3 tipos: Saber - Conceptuales, Saber hacer >

Procedimentales y Ser - Actitudinales.
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Cancion Disney

Contenido

CONCEPTUAL

PROCEDIMENTAL

ACTITUDINAL

Supercalifragi-
listicoespialidoso,
Mary Poppins.

Trabalenguas (B.1).

Construccion de  un
trabalenguas creativo y
original.

Interés por otros

tipos de
La entrevista (B.1). | Planificacién y ejecucion | CONversacion 0
de una entrevista a una | ejercicios  orales
persona desconocida. POCO comunes.
Lectura en voz alta | Pausa en las comas y | Confianza en las
(B.2). puntos y entonacion en | habilidades
signos de interrogacion y | propias  para la
exclamacion. lectura.
FProgramas TIC | Utilizacion correcta de
(B.3). las TIC. Toma de
Uso correcto de las|conciencia sobre
normas para utilizar los | los peligros  que
programas TIC. entraria
- desconocer las
Elaboracion de un mural | normas de uso de
con las normas | |35 TIC.
principales a seguir para
el uso de las TIC.
Sindnimos y | Inferencia de | Valoracion de la

antonimos (B.4).

sinonimos/antonimos de
una palabra dada.

MNormas
ortograficas de la b
y v (B.4).

Dictado de palabras con
byw.

Aplicacion correcta de
las reglas ortograficas de
labylav

importancia de las
normas
gramaticales que
rigen el uso de la
lengua.

Figuras literarias

(B.5).

Invencion de figuras
literarias para un poema
siguiendo las
caracteristicas

previamente estudiadas.

Creatividad Y
originalidad a la
hora de usar los
dotes artisticos.
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Elementos transversales de la Unidad:

ACTIVIDAD TRANSVERSAL CON...
Dictado por relevos. Educacion Fisica
Lapbook de las normas TIC. Arts and Crafts
Cancion de Mary Poppins. Musica
Entrevista a un trabajador. Educacion en valores
Gymkana. Educacion Fisica
Greguerias. Arts and Crafts

5. Competencias y su relacion con los objetivos y contenidos.

1. Comunicacién Linguistica: Esta competencia se desarrollara a lo largo de toda la

Unidad, ya que gran parte de ella se trabaja de manera oral a la hora de crear
conversaciones formativas y personales, permitiendo que los alumnos compartan
Sus experiencias y sentimientos. También, con la creacién de una entrevista, podran
experimentar que la Lengua nos sirve como medio para comunicarnos con personas
de todo el mundo. A su vez, se realizaran actividades de escritura como dictados o,

incluso, actividades en inglés.

2. Competencia Matematica y Competencias Basicas en Tecnologia: Al trabajar los

trabalenguas, contaremos cuantas palabras tiene cada uno, cuantos parrafos,
cuantas silabas tienen algunas de sus palabras (distinguiendo entre monosilabas,
bisilabas, trisilabas o polisilabas). También se utilizaran materiales tecnologicos
para grabar y reproducir el Podcast de la entrevista, permitiendo que los propios

alumnos se familiaricen con el funcionamiento de estos.

3. Competencia Digital: Durante las sesiones de esta Unidad se utilizaran las tablets

para, a través de la App “MiMind”, crear esquemas y mapas conceptuales que los
alumnos podran utilizar en su Lapbook. A su vez, se utilizara Plickers para recabar
los conocimientos previos de los alumnos sobre los contenidos y, Quizizz para que

uno de los grupos cooperativos creen el cuestionario final de la Unidad.
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4. Aprender a Aprender: Gracias a la extensa variedad de actividades que se proponen

en esta Unidad, los alumnos podran ir construyendo su conocimiento para llegar al
objetivo final. Los mapas conceptuales, tareas y retos que se presentan, facilitan que
el alumnado conozca nuevas formas de aprender para poder asi configurar su propio

aprendizaje.

5. Competencias Sociales y Civicas: Con el trabajo cooperativo, las conversaciones
grupales y las reflexiones de la clase, estaremos trabajando esta competencia de

manera directa.

6. Sentido de la Iniciativa y Espiritu Emprendedor: El alumnado desarrollara esta

competencia a base de dar sus opiniones y puntos de vista dentro de los grupos
cooperativos, participando en las actividades propuestas, en las conversaciones,

debates...

7. Concienciay Expresiones Culturales: La clase conocera diferentes formas de poesia

y figuras literarias utilizadas por los poetas de épocas anteriores. Comprenderan
también la importancia que cobra la escritura y la lectura como forma para conocer

otras generaciones, culturas, pueblos... e, incluso, la suya propia.

En el siguiente cuadro se ve reflejado como se relaciona cada competencia clave con los

objetivos de esta Unidad y sus contenidos conceptuales:
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COMPETENCIA N° CONTENIDO CONCEPTUAL
OBJ.
1.Trabalenguas, 2. La entrevista,
e 3.Lectura en voz alta, 4.
Comunicacion Linguistica 1,2,63,74,5, Programas TIC, 5. Sinénimos y
' antonimos, 6. Normas ortograficas
delabylav, 7. Figuras literarias.
Competencia Matematica y 1,4 1.Trabalenguas, 4.Programas
Competencias Basicas en Tecnologia TIC.
Competencia Digital 3,4 3.La entrevista, 4.Programas TIC.
Aprender a Aprender 1,35 1.Trabalenguas, 3.Lectura en voz
alta, 5. Sinbnimos y anténimos.
Competencias Sociales y Civicas 12,4 1.Trabalenguas, 2. La entrevista,
4. Programas TIC.
Sentido de la Iniciativa y Espiritu 4 4.Programas TIC.
Emprendedor.
Conciencia y Expresiones Culturales 7 7.Figuras Literarias.

6. Metodologiay recursos.

Metodologia

Para asegurar el éxito de esta Unidad Didactica se deben tener en cuenta 5 aspectos

fundamentales:

+ Aprendizaje significativo. Es bien sabido que los alumnos aprenden mejor aquello

gue aman (Mora, 2017). Este tipo de aprendizaje se da cuando la nueva informacion

se “vincula” con una concepcion relevante preexistente en la estructura cognoscitiva

del alumno (Bayod, 2018). Esto quiere decir, que el alumno es capaz de conectar

aguellos contenidos escolares con experiencias previas de su vida cotidiana. En esta

Unidad trataremos de relacionar todos los contenidos entre si, a la vez que con temas

cercanos a los alumnos como son los juguetes o la infancia. Previamente a cualquier

tarea se llevara a cabo en el aula una conversacion personal con los alumnos que

tendra su contexto en la cancidn escogida, de aqui pasaremos a los contenidos.
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+ Papel protagonista del alumno. Durante toda la Unidad, el alumno sera el que
descubra y construya su propio aprendizaje. Esta es una forma muy eficaz de que
aguello que el estudiante aprende en la escuela sea recordado durante su vida y
pueda ser utilizado de esta manera en la vida real (Bruner, 1988). Ejemplos de esta
técnica los podemos ver en la inferencia de normas sobre la b y la v, la preparacion
de una entrevista, la Gymkana de los sinénimos...

+ Lapbook. Este recurso supone una opcion frente a la instruccion tradicional, se trata
de un manual interactivo en el cual el estudiante demuestra de una forma dinamica,
activa y participativa los conceptos que va alcanzando a lo largo de cada una de las
unidades didacticas. Los alumnos son participes de su proceso de ensefianza a traves
de métodos de autocontrol y valoracion formativa permitiéndoles la adquisicion de
nociones significativas (Cafas, 2017).

+ Interdependencia positiva. Al tratarse de actividades en su mayoria colaborativas,
debemos asegurar que todos los componentes del grupo trabajen y que ninguno de
ellos sea dejado atras. Para esto, se emplearan diferentes roles para cada alumno y,
también se planearan actividades que no puedan ser finalizadas sin la participacion
de todos y cada uno de los alumnos (Kagan, 2015). Ejemplos claros de esto son las
actividades que emplean la técnica del folio rotatorio (cadaveres exquisitos), las
pruebas de la Gymkana, la elaboracién del Lapbook...

+ Transversalidad. Este tipo de metodologia defiende que las materias deben ser mas
flexibles, abiertas y criticas, con un tipo de formacion que permita al estudiante hacer
frente a las demandas de la sociedad de una manera global. Es decir, la
transversalidad nos aporta las claves para desenvolvernos en las situaciones diarias
abarcando los conocimientos de todas las disciplinas (Le Bouch, 1991). Para esto, se
debe formar un equipo pluridisciplinario. En este caso el docente de Lengua se unira
con los maestros de Arte, Educacion Fisica, Valores y Mdsica para preparar las
sesiones. Ejemplos de esto son las actividades de las greguerias, la Gymkana, el

dictado por relevos o el Lapbook.
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Recursos

Para llevar a cabo las actividades de las distintas sesiones se necesitara utilizar una serie

de materiales de diferentes tipos. Estos quedan resumidos en la siguiente tabla:

PERSONALES MATERIALES ESPACIALES TIC
- Docente de Arts|- Cartulinas - Aula - Plickers
and Crafts - Folios - Patio - Canva
- Docente de | - Utiles de - Aula derefuerzo | - Quizizz
Educacion Fisica escritura - Polideportivo - Google
- Docente de Lengua | - Rotuladores académico
Castellana y | - Raguetasy - Diccionarios
Literatura pelotas de online
- Docente de Inglés tenis - Speaker Studio
- Cucharas - Tablets
- Pelotas de - Ordenador con
Pin Pon proyector
- Sacos/Bolsas - Padlet
- Baleros
- Botellas con
arena dentro

7. Descripcion de las actividades en cada sesioén.

- Sesi6tn 1:
PARTE 1 (30 minutos):

La Unidad Didactica se empezara con la escucha de la cancién
“Supercalifragilisticoespialidoso” de la Pelicula Mary Poppins. Tras escucharla el maestro
les preguntara a los alumnos si han visto la pelicula, qué les parecio, cual es su personaje

favorito... Y mas preguntas que vayan surgiendo segun la actitud de los nifios.

Posteriormente, el docente repartird a cada alumno una ficha con la letra de esta cancion
(Anexo 1) y se leera en alto. En gran grupo se ira dirigiendo la conversacion a
experiencias de los nifilos sobre la infancia o las normas (ya que de eso trata la pelicula
y el trasfondo de la cancion). El maestro debe estar receptivo para ver cudles son los
temas que mas interesan a los alumnos y de cuales se pueden sacar contenidos
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formativos. Se tratar4 de relacionar también el tema de la cancion con el libro del
trimestre. Asi el docente vera el ritmo lector, si el libro es motivante o no para los alumnos,

qué sentimientos les provoca, qué opiniones les merece...

Se trabajara en gran grupo para producir experiencias personales compartidas. Con esta
estrategia, se generan experiencias afectivas y emocionales a partir del contenido del
texto que, mas tarde vincularemos a los contenidos linguisticos méas formales. El texto
permite integrar de forma eficaz el mundo interior de los alumnos en la propuesta
didactica. De esta manera, se desarrollaran de forma sistematica todas las habilidades

orales, comprension y expresion oral y escucha activa.

La estructura conversacional permite al maestro desarrollar habilidades sociales:
empatia, respeto, tolerancia, aceptacion de la diferencia. Esto, a su vez, también ofrece
la oportunidad de integrar en la secuencia didactica elementos de gestion y resolucion de
conflictos.

PARTE 2 (15 minutos):

Para comprobar aquellos conocimientos previos que poseen nuestros alumnos sobre los
contenidos de la Unidad, se realizara una prueba de Plickers (Anexo 2). Con esto
podremos situar el punto de salida de cada estudiante de la clase, ya que esta aplicacion

nos ofrece informacién personalizada de cada alumno y sus resultados en la prueba.

Tras acabar el Plickers se les dara a los alumnos unos minutos para rellenar su diario de

clase (Anexo 7).
- Sesion 2:
PARTE 1 (20 minutos)

Para comenzar la sesion, el docente agrupara aleatoriamente a los alumnos en 5 grupos
de 5 componentes cada uno. Para que los grupos sean lo mas aleatorios posible, el
docente tendra preparado un bote con palitos de helado que tendran escritos los nombres
de cada alumno y, a la hora de agrupar, el maestro sacara los palitos de 5 en 5. Los
nombres contenidos en los palitos que vayan saliendo en los grupos de 5 seran los que

compongan ese equipo. Los propios alumnos se repartirdn los roles que van a tomar para
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dicha actividad segun sus gustos y habilidades (Speaker, Moderator, Copier, Secretary y

Coordinator) haciendo fuerza, a su vez, en el trabajo del inglés.

El profesor explicara la técnica a utilizar, que sera la del folio rotatorio, pero esta vez
llamada “cadaveres exquisitos” y contara un poco de la historia de por qué esta actividad
recibe ese nombre. Resumidamente hara referencia a que es un juego de origen francés,
en el movimiento del surrealismo, que autores famosos usaban de manera colectiva y
espontanea para crear poemas, collages y dibujos que se alejasen de la realidad para,
después, usarlos como inspiracion para sus obras. También hard un breve recuerdo a la
técnica. A cada grupo se le repartira un folio en blanco, la primera persona del grupo debe
cogerlo y escribir una frase de dificil pronunciacién como la escuchada en la cancion, tras
esto doblara la hoja para que no se vea lo que ha escrito y pasara el folio al siguiente
compariero. Todos los miembros del equipo deben hacer lo mismo, hasta que el folio

haya pasado por las manos de todos los componentes.

Una vez explicado el docente dara 15 minutos para la realizacion de la actividad. Una vez
terminada pedira al “Speaker” de cada equipo que lea en alto la produccion creada por

todos los miembros.
PARTE 2 (10 minutos):

El docente, junto con los alumnos y su lluvia de ideas, ofrecera una pequefia explicacion
tedrica sobre los trabalenguas, su funcion ludica, sus caracteristicas principales... Esta
tendra lugar en una App denominada Padlet, en la que a través de Post-it cada alumno

podr& aportar su idea y, el resultado final se vera en la pizarra digital.
PARTE 3 (15 minutos):

Durante los ultimos 15 minutos de clase, los alumnos, por parejas, saldran al frente de la
clase a representar y leer conjuntamente algunos trabalenguas que se elijan en gran
grupo. Mientras los alumnos estan dramatizando los trabalenguas en las pizarras el resto

de la clase debera rellenar su diario de clase con la experiencia vivida.
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- Sesion 3:
PARTE 1 (40 minutos):

Para esta sesion realizaremos un dictado expresivo, con él trabajaremos la entonacion y
la pronunciacion adecuada en la lectura. En primer lugar, los alumnos y el docente se
deberan poner de acuerdo para elegir un texto significativo para todos. Una vez elegido
se realizara una lectura rapida del contenido del texto, sefialando las comas, los puntos,
los signos de exclamacion, las interrogaciones... Junto con el docente, los alumnos
revisaran las normas que rigen la lectura de dichos signos de puntuacién (las pausas en
las comas, las pausas largas en los puntos, la entonacion de las preguntas, etc.). Para
qgue el repaso de estos contenidos sea mas ludico y didactico, se utilizaran recursos
creativos, ya sean motrices; sonoros; dramaticos... para cada signo de puntuacion. Por
ejemplo, cada vez que haya un signo de exclamacion de apertura se debera levantar el
brazo izquierdo y decir la frase en tono mas alto del original y, cuando aparezca un signo
de exclamacién de cierre se levantara y bajara el brazo derecho, volviendo a leer con un
tono normal. Estos recursos deben ser elegidos en consenso con los alumnos, pues esto

los hard mucho mas significativos.

Una vez puestos de acuerdo se procedera al dictado (con el texto delante) y, se
recordaran de manera explicita los recursos elegidos. Tras esto se realizara una
correccién grupal, comentando las incidencias y aquellas cuestiones de interés. Aqui se
hace fundamental aportar feedback positivo a los alumnos que hayan ido mejorando.
Para terminar se repetiran las oraciones mas falladas en distintos contextos para

favorecer la fijacion de su entonacion.
PARTE 2 (5 minutos):

Se dedicaran los ultimos 5 minutos de la sesién a que los alumnos rellenen su Diario de

clase sobre esta actividad.
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- Sesion 4:
PARTE 1 (15 minutos):

Para comenzar la sesion, el maestro realizara una pequefia explicacion teorica sobre las
entrevistas. No sera una charla magistral, sino que intentara que los alumnos participen
también. Formulara preguntas que ellos puedan responder como: ¢Alguien ha escuchado
alguna vez una entrevista en la radio? ¢ Habéis leido alguna entrevista en un periédico o
revista? ¢Qué caracteristicas tienen? Etc. Para que sean los propios alumnos los que

vayan infiriendo los contenidos mas teoricos de esta sesion.
PARTE 2 (30 minutos):

Tras haber puesto en comun las caracteristicas principales de las entrevistas, los
objetivos, los elementos... La sesidn pasara a la parte mas procedimental, en la que se
dividira a los estudiantes en grupos de 5, esta vez, teniendo en cuenta sus fortalezas,
debilidades, expediente de trabajo en equipo, etc. Se les explicard en qué consiste la
actividad. En sus respectivos grupos, deben escribir el guion de una entrevista de radio.
Deben imaginarse que la entrevista es a dos trabajadores de una compafiia de juguetes.
Por lo tanto, 3 de los componentes del grupo seran los entrevistadores y 2 trabajadores
de la compafia. La entrevista debe elaborarse por todos los componentes en conjunto,
ya que los entrevistadores deben planear las preguntas y los entrevistados deben

responder a esas mismas preguntas.

En el guion debe aparecer todo lo que se va a decir y debe estar redactado en formato
de entrevista, tal y como se habra explicado anteriormente. Este guion debe ser guardado
por los componentes del grupo, ya que en la sesion siguiente se utilizara para la

grabacion del Podcast.
- Sesion 5:
PARTE 1 (45 minutos):

En esta sesion, como ya se habra explicado antes, se procedera a la grabacién de un
Podcast que tendra de contenido la entrevista anteriormente redactada. Los alumnos, por

grupos de 5, irdn saliendo fuera del aula, al aula de refuerzo, con su guion y una tablet y
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abriran la aplicacion de: Speaker Studio para la grabacion de la entrevista. Las entrevistas
deben tener una duracion aproximada de 7/8 minutos y todos los componentes del equipo
deben participar. Los alumnos que se queden en clase mientras los otros grupos estan
grabando deberan ir rellenando el diario de clase sobre esta actividad.

- Sesion 6:
PARTE 1 (15 minutos):

En esta sesion inicial el docente expondra la tarea a realizar, el producto final de esta
consistira en la realizacion de un Lapbook sobre “Las normas de uso de las TIC”.
Explicara la técnica a usar, que sera a través de grupos de expertos. Tras la definicién y
el visionado de algunos ejemplos, la profesora dividira a los estudiantes en 5 grupos de
5 componentes cada uno (atendiendo a elementos como la motivacién, la cooperacion,
la capacidad de liderazgo...). También desglosara los temas que deben aparecer
necesariamente en el Lapbook y los dividira entre cada miembro del grupo, son los
siguientes: riesgos; estrategias de seleccion de informacién; paginas web fiables para la
busqueda de informacién; qué hacer en caso de problemas; y espacios y tiempos para

Su uso.
PARTE 2 (30 minutos):

Una vez acabado el reparto, cada nifio procedera a realizar su indagacion de forma

independiente y autbnoma utilizando de una tablet, revistas, libros de texto, periddicos...

Durante los ultimos 15 minutos de esta sesion, el maestro solicitara a los alumnos que se
junten por grupos de expertos, es decir, todos aquellos estudiantes que hayan
investigado sobre una misma categoria constituiran un mismo equipo. Una vez juntos,
presentaran los datos mas relevantes que han encontrado y trataran de solucionar las
dudas que vayan surgiendo (cuando la resolucion de estas no sea viable entre los
componentes del grupo mediara el docente). En estos conjuntos se debe realizar también
un indice sobre la informacion tratada para comentarselo posteriormente a sus relativos

equipos.
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- Sesion 7:
PARTE 1 (20 minutos):

Durante esta sesion se contara también con el docente de la asignatura de Arts. Los
expertos volveran a sus grupos originarios para difundir la informacion tratada. Se abrira
también un tiempo de debate sobre el formato del producto final (segmentacion de
secciones, area para cada seccion, colores...). En este instante es cuando se debe elegir
qué datos deben aparecer esencialmente en el Lapbook y en qué formato van a

plasmarse.
PARTE 2 (25 minutos)

Una vez acabada la toma de decisiones, los alumnos se pondran manos a la obra para
confeccionar las solapas e irlas pegando en la cartulina A3 final. El docente de Arts
explicara en inglés el formato de los Lapbook, para qué sirven, como plegar y desplegar

las plantillas... (Anexo 6)
- Sesién 8:
PARTE 1 (35 minutos):

El alumnado realizara una exposicion oral sobre su Lapbook. Cada equipo explicara sus
categorias y, también razonara la toma de decisiones sobre la informacion que aparece
o las solapas votadas. Cada una de las exposiciones no debe durar mas de 7 minutos.
Previamente, el maestro habra detallado que es necesario que todos los alumnos tengan

oportunidad de hablar a lo largo de la exposicion.
PARTE 2 (10 minutos):

Finalmente, para acabar con esta actividad, la clase se dispondra en asamblea para
comentar con los alumnos su trabajo, como se han sentido, qué pueden mejorar ellos y
en qué debe mejorar la accion docente. Durante esta asamblea los alumnos rellenaran

el diario de clase.
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- Sesion 9:
PARTE 1 (40 minutos):

Esta sesion se realizara casi al completo en el polideportivo del colegio y conjuntamente
con el profesor de Physical Education. Previamente, los profesores habran preparado
una serie de estaciones para realizar una Gymkana. Anteriormente, se habran formado
los equipos (5 grupos de 5 miembros) teniendo en cuenta las fortalezas y debilidades de
cada estudiante tanto en el area de Lengua como en la Educacion Fisica. Para conseguir
el premio de cada estacion los alumnos deberan superar una serie de pruebas. El docente
de Educacion Fisica explicara los ejercicios de cada prueba en inglés y, durante la

realizacion de estos los alumnos deberan comunicarse en todo momento en este idioma.

1. Balance Race: Los 5 componentes del equipo que esté situado en esta estacion
deben realizar una carrera de relevos. Las normas de la carrera son sencillas, cada
alumno debe llevar una cuchara en la boca con una pelota de pin-pon colocada en
ella. En el trayecto de la salida a la meta la pelota no debe caerse en ningun
momento, si esto ocurriese el alumno debera volver al lugar donde comenzé y

realizar de nuevo el trayecto.

2. Kangaroo Race: En esta estacion, los componentes del equipo deberan introducir
sus piernas en un saco/bolsa. Entre los 5 miembros se realizar4 una carrera de
sacos en la que los alumnos deberan avanzar mediante saltos desde la salida

hasta llegar a la meta.

3. Cup-and-Ball: Para superar esta prueba cada alumno tendra un “Balero” y debera
introducir la bola en la copa un total de 3 veces (no deben ser seguidas). No tiene
por qué ser el mismo alumno el que introduzca la bola las 3 veces, sino que puede

la primera vez puede ser uno, la segunda otro y asi hasta 3 veces.

4. Target Shooting: Para la realizacion de esta prueba se dispondran 7 botellas llenas
de arena en el suelo (4 en la fila inferior y 3 en la superior). Cada alumno tendréa 3

pelotas y deberan lanzar de uno en uno para derribar el nimero total de botellas.
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5. Grand-Slam: Esta estacion trabajara mediante raquetas y pelotas de tenis, uno a
uno, los componentes del grupo saldran a realizar una exhibicion de toques. El
namero de toques que realice cada estudiante se convertirdn en puntos y, se

sumaran todos los puntos de los 5 miembros.

Cada estacion tendra una duracion aproximada de 6/7 minutos y en cada una de ellas
solo podra haber 1 equipo. Una vez superadas las pruebas, los docentes entregaran a
los alumnos 2 piezas de puzle con 1 palabra escrita cada una (Anexo 3).

En el momento en el que todos los grupos hayan pasado por las 5 estaciones y tengan
un total de 10 piezas de puzle deberdn unirse entre los miembros para conformar los
puzles. Los profesores especificaran que se deben formas 2 puzles de 5 piezas cada
uno. Cuando todos tengan formados los 2 puzles deberan escribir en una hoja de papel

qué relacion tienen las palabras del primer puzle y, lo mismo con el segundo.
PARTE 2 (5 minutos):

Una vez acabada la Gymkana, en clase, se pondra en comun aquellas hipétesis
elaboradas por los grupos sobre los puzles. El docente ird apuntando también en la
pizarra aguellas ideas que van saliendo. El objetivo es llegar a la conclusién de que en el
puzle redondo las palabras son sinénimas y, las del puzle pentagonal son anténimas.
Conjuntamente, también se iran exponiendo las caracteristicas que tienen estos grupos

de palabras.
- Sesion 10:
PARTE 1 (20 minutos)

Para empezar la sesion, el docente dividira a los alumnos aleatoriamente en grupos de 5
componentes, para asegurar total aleatoriedad utilizara la siguiente pagina web:

https://echaloasuerte.com/groups. En la pizarra se proyectaran una serie de palabras con

b y v que siguen algunas reglas ortograficas como por ejemplo, “amabilidad”, esta palabra
se escribe con b, ya que acaba en -bilidad (Anexo 4). Se les comentara a los estudiantes,
gue en los grupos creados deben agrupar las palabras segun las normas ortograficas que

ellos crean que siguen. De este modo, seran los propios alumnos los que infieran las
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normas y no el maestro el que se las aporte, proporcionando asi un aprendizaje mucho

mas significativo y personal.

Una vez todos los equipos hayan terminado, se expondran en alto todas las ideas y el
maestro las ira apuntando en la pizarra. Para finalizar, ambas partes (docente y alumnos)
irdn descartando aquellas ideas que no sean verdaderas, quedandose Unicamente en la
pizarra las normas ortogréficas auténticas. Por si hubiese alguna duda, el maestro

realizara una breve explicacién de cada una de ellas.
PARTE 2 (25 minutos)

Para la ultima parte de la sesién y, de esta forma practicar las reglas aprendidas con
anterioridad se llevaréa a cabo un dictado por relevos en el patio (Anexo 5). Para esto, el
maestro habra invitado a su vez al docente de Educacion Fisica, para que explique las
normas de este tipo de carreras, destacando que la persona a la que le toque el turno
siguiente no podra salir hasta que el anterior no haya llegado, dictado y le haya chocado
la mano en forma de relevo. Ambos profesores habran escogido un texto adecuado y lo
habran dividido en 5 partes diferentes. Pegaran cada una de estas partes en algun lugar

del recreo sin que los alumnos lo vean.

En los equipos cada componente debe tener asignado un namero del 1 al 5, esto se
realizara por consenso en cada grupo. Una vez uno de los docentes den la voz de salida,
el numero 1 de cada grupo debera ir a buscar el trozo nimero 1 de dictado, aprendérselo
y correr de vuelta a su sitio para dictarselo al resto de sus compafieros (podra volver al
trozo de papel las veces que considere necesarias). Cuando el nimero 1 haya terminado
sera el turno del 2 y, asi sucesivamente hasta que los 5 miembros hayan realizado su

carrera y el dictado esté completo.

Para finalizar, los maestros repartiran una copia de la solucién del dictado a cada grupo

para que corrijan su produccién. En alto se repasaran las dudas de cada grupo.
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- Sesién 11:
PARTE 1 (15 minutos):

Durante la primera parte de esta sesion el maestro, con ayuda de una presentacion
Genial.ly explicara y ejemplificara algunos tipos de figuras literarias como son la
personificacion, la metafora, la comparacién y la hipérbole.

PARTE 2 (30 minutos):

Tras la explicacion se repartirdn tablets a los alumnos y se les pedira que busquen algun
poema que contenga al menos una de las figuras literarias tratadas en la presentacion.
Una vez todos han escogido su poema el maestro comentara a los alumnos que para
esta actividad también estara presente el profesor de Arts and Crafts y que esta segunda
parte se tratard en Inglés. Preguntara si alguien sabe qué es una gregueria, de ser asi
dejara que el alumno lo explique. Si nadie tiene ese conocimiento previo seran los

docentes los que expliquen y busquen ejemplos para los alumnos.

Una vez aclarado el término se pedira a los alumnos que, con el poema escogido
anteriormente, confeccionen una gregueria que posteriormente serd colgada en las
paredes de clase junto con el nombre o pseuddnimo del autor a modo de exposicion de
museo. La gregueria debe escribirse utilizando la silueta de un dibujo relacionado con el

contenido de la gregueria escogida.
- Sesion 12:
PARTE 1 (20 minutos):

Para finalizar la Unidad Didactica se procedera a la realizacion del Quizziz con todos los
contenidos de la Unidad. Para saber a qué grupo es al que le toca elaborar dicha prueba
se habra mirado el calendario que el docente realizé al principio del curso (Anexo 8). En

este caso, al ser la Unidad 12 es el turno del equipo nimero 2.

El docente habra dado a los alumnos una serie de pautas para la elaboracion de la
prueba, ya que esta contard como prueba final escrita de la Unidad. En el caso de los
alumnos del grupo que crea la prueba, el docente evaluara el propio test mediante una
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lista de control (Anexo 9) y esta formara parte de su evaluacion en el apartado de
“Pruebas escritas” de esta Unidad. En las pautas apareceran indicadores como los
siguientes: La forma en la que se tienen que preguntar algunos contenidos, los contenidos
que no pueden faltar, el formato de algunas de las preguntas de Quiz, la informacion que

debera aparecen en los enunciados... La prueba se realizara en la plataforma “Quizizz”.

Con estas pautas, los alumnos del equipo se habran reunido y habran colaborado para
crear dicha prueba, posteriormente, el docente la habra revisado y habr4 dado su visto

bueno.

En la sesion, se repartira una tablet a cada uno de los alumnos del resto de los grupos y
se procedera a la resolucion del test. Una vez finalizado este, el grupo creador hara un
breve repaso a las preguntas y las respuestas, aprovechando este momento para

resolver las dudas de los compafieros.
PARTE 2 (20 minutos)

Una vez finalizado el repaso, el docente dedicara un tiempo al “Bookflix” preguntara a los
alumnos qué libros han descubierto en esas dos semanas, qué libros recomendarian que
traten algun tema parecido a los vistos durante la Unidad, si han leido algo que les haya
parecido interesante (cuento/libro/noticia), si han cogido algun libro de la Biblioteca de
aula durante esa semanay qué les ha parecido... Segun las respuestas y la conversacion

formada ira rellenando el termdémetro lector.
PARTE 3 (5 minutos)

Durante los ultimos 10 minutos de la Unidad, los alumnos rellenaran su Diario de clase y
se lo intercambiaran con el estudiante que esté sentado delante suyo. De esta forma cada
alumno podra ver puntos de vista diferentes sobre las actividades realizadas y las

sensaciones de cada alumno, promoviendo asi la empatia y el respeto.
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8. Evaluacion, concretando los criterios de evaluacion, estandares y su relacion

con los objetivos y competencias. Criterios de calificacion.

Momentos de evaluacion

MOMENTOS

PROCEDIMIENTOS

Evaluacién inicial

Elaboracién de un Plickers para situar los conocimientos de
partida de los alumnos de la clase.

Evaluacién continua

Observacion directa y revision y seguimiento del trabajo de
clase para elaborar una valoracion cualitativa y cuantitativa del
avance tanto individual como grupal.

Autoevaluacion y
coevaluacion

Disefio de pruebas y tareas para que el estudiante valore sus
logros y los de sus comparieros y, a su vez, reflexione sobre sus
dificultades y fortalezas.

Evaluacién Final

Elaboracion de Quizziz de repaso y, elaboracion de criterios de
observacion del nivel de consecucién de contenidos y
competencias.

Instrumentos de evaluacién

Diario de clase

Pruebas escritas

L . D D D

Registros de seguimiento basados en la observacion

Registro de comportamiento y participacién
Tareas de investigacion

Diana de Autoevaluacién
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Criterios de calificacion

Investigacion
5%
Aspectos linguisticos
5%
y

Observacion directa
20%

Tareas individuales
15%

Participacion
10%

Prueba final
30%
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CRITERIOS ESTANDARES OBJ. CC

1.1. Identifica las caracteristicas principales de los CL,

1 Crear trabalen.g uas. CSYC,
trabalenguas 1.2.Recita trabalenguas. _ - CAA,
" | 1.3. Inventa frases complicadas para un CMYCBT.
trabalenguas.

2.1.Conoce los elementos de las entrevistas. CL,

5 Redactar 2.2. Planifi.ca las preguntas y las respuestas de CSYC.
una entrevista. —ana entrevista. - . 1

2.3. Redacta entrevistas incluyendo sus

elementos principales.
3.Respetar los | 3.1.ldentifica las comas, puntos, signos de CL,
signos de | interrogacion y de exclamacion en un texto. 2 CD,CAA.
puntacion en la | 3.2.Adecua su ritmo y su entonacion a los signos
lectura. de puntuacién que aparecen en el texto.

4.1.Utiliza adecuadamente las TIC para buscar CSIYEE,
4 C | informacion. CD, CL,

- ~ONOCET 185 17> Redacta las normas de uso adecuado de las| 3 | CMYCT.
normas de las
TIC. TIC. — —

4.3. Demuestra un espiritu critico a la hora de usar

las TIC.

5 Reconocer 5_.1.’ _Reconoce |fiS_ caracteristicas de los CSYC,
Lo sindbnimos y los antonimos. 4 | CL.

sinbnimos vy ve —— —

antonimos. 5.2. ldentifica sin6bnimos y antonimos de una

palabra dada.
6.Escribir 6.1. Conoce las reglas que rigen eluso de lab 'y CL, CAA.
correctamente | lav. 5
las  palabras | 6.2. Emplea correctamente las normasde laby la
conbyv. V en sus producciones.

7.1. Conoce las caracteristicas teodricas sobre CCYEC,
7.Conocer algunas figuras literarias. 6 |CL.
distintas 7.2. Identifica las figuras literarias de un poema.
figuras 7.3. Inventa poemas que contienen figuras
literarias. literarias.
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Analisis de los resultados

Resultados
neuficientes Suficientes Bienss Motables Sobresalientes

Factores gue han intervenido en resultados positivo

Factores gue han intervenido en resultados negativos

Propuesta de mejora

9. Atencién ala diversidad.

Las actividades propuestas en esta Unidad pretenden abogar por el principio de inclusion
y, satisfacer las necesidades de todos los alumnos del aula. Debido a esto, resulta
primordial que el maestro observe en todo momento el trabajo realizado por los alumnos

y que sea un modelo de referencia y apoyo.

Para aquellos alumnos que lo necesiten, se ofrecerdn esquemas o plantillas de ayuda
para las actividades (Anexo 11), por ejemplo, un guion con los elementos fundamentales
de las entrevistas, un esquema sobre la entonaciéon en la lectura... También se les
enviara por correo algunos links a la plataforma de “LiveWorksheets” para que puedan

repasar los contenidos y el docente pueda observar su evolucion.

En cuanto a los alumnos con ritmo mas rapido, se les permitird acercarse a la Biblioteca

de aula para realizar lectura libre mientras sus compafieros acaban las tareas.

Respecto al alumno con Diversidad Funcional Visual, como medida general, estara
sentado lo mas cerca de la pizarra y la ventana posible. También podra hacer uso de su
lupa y sus gafas amplificadoras cuando precise, aunque todos aquellos materiales que
se le entreguen en papel estaran adaptados a su vision, tendran una letra mayor que las
de sus compaferos (tamafio minimo 20), las letras seran siempre negras con fondo
blanco y la fuente a utilizar sera “Arial”. En los trabajos cooperativos, serd agrupado en

un equipo que se sitie cerca de las ventanas, para asi poder recibir una correcta
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iluminacion y, los otros componentes seran avisados por si el alumno necesitase ayuda
en algun punto de la actividad. Si hacemos referencia a las actividades que precisen de

tablet, el alumno podrd ampliar a su gusto la pantalla.

Hay ciertas actividades en las que el alumno precisara de un apoyo mas especifico, estas

seran las siguientes:

- Target-Shooting: Para esta prueba de la Gymkana, el alumno se situard a una
distancia aproximada de 1 metro de las botellas y tendra que lanzar una pelota de
balonmano en vez de una de tenis, para que de esta manera, la superficie de empuje
sea mayor.

- Dictado de relevos: Cuando sea el turno de este alumno en el dictado por relevos,
podr& llevarse una tablet, de este modo, podra hacer una foto a la frase que le ha
tocado y asi ampliarla posteriormente en la pantalla para dictarsela a sus compafieros.

- Greguerias: Para realizar este taller, la alumna dispondra de un papel tamafio Din-A3
para confeccionar su dibujo, asi como de rotuladores con punta gruesa para poder
distinguir mejor su la letra.

- Gran-Slam: A la hora de realizar esta prueba de la Gymkana,el alumno, en vez de una
raqueta de tenis, podra utilizar una tabla de plastico con una superficie mayor. De este
modo, la pelota tendra mas posibilidades de caer sobre la tabla que si lo hiciese con

una raqueta.

10.Conclusién vy bibliografia.

Conclusién

Para concluir esta Unidad me gustaria destacar que se trabaja de una manera
experiencial y significativa para los alumnos. Resalta también el papel de la colaboracion
entre los alumnos. Con las actividades planeadas se pretende que los alumnos
desarrollen valores como el espiritu critico, el respeto, la cooperacion, la familia... De
modo que, cuando terminen la Unidad, en ellos quede el recuerdo de haber tenido la
oportunidad de comentar sus experiencias, conocer a sus compafieros de una manera
diferente, protagonizar su aprendizaje y manipular los contenidos a trabajar. Mi objetivo
principal con el desarrollo de las Unidades, es que los alumnos cambien su experiencia
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con la escuela y no la vean como un lugar en el que solo hay que atender, escuchar y
hacer deberes, sino que sientan que pueden formar parte de su propia vida y tomar
decisiones que afecten a su aprendizaje. Para esto es muy importante crear espacios

conversacionales y hacer que los alumnos se sientan escuchados y participes de la clase.
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11.Anexos de la Unidad Didactica.

Anexo 1: Letra cancion

Eees
Supercalifragilisticoespialidoso,
aungue suene extravagante, jraro y
espantoso!

Si lo dice con soltura sonara
harmonioso,
supercalifragilisticoespialidoso!
Dan dilidili dan diliday, dan dilidili
dan diliday.

Dan dilidili dan diliday, dan dilidili
dan diliday.

De nifio yo me acostumbré a
tartamudear,

mi padre mi nariz torcié para
ensefiarme a hablar.

Mas que un dia yo escuche, cuando
era ya mayor,

la frase con mas letras, la palabra
mas atroz.

EL mundo ha recorrido él y donde
fue una vez

su extrafia frase les solté y supo
convencer.

Un duque y un maharaja a quienes
suelo ver,

ayer mi frase al escuchar, me
honraron con un te.

. 4
s —+— — ¥
‘e L . ‘ 1 I I[ :l - 1? -y
. - 1

Fuente: Elaboracion propia

Programacion Didactica de Lengua

(-¢por qué no lo pruebas a decirla al
reveés?:
Sodolipiaescotilisgifralicapersu

Es un poquito mas dificil no crees?-
-¢solo un poquito?)

Si se ha tragado el gato y tu lengua
es igual,

siempre hay una frase que sin
lengua sonara.

Mas dila con cuidado, o pudiera
hacerte mal...

Eees supercalifragilisticoespialidoso,
supercalifragilisticoespialidoso,
supercalifragilisticoespialidoso,
iiiisupercalifragilisticoespialidoosooo
oooollll
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Anexo 2: Plickers

V3 Demo Class StudentList  DisplayOptions [ m

Show Graph  Reveal Answer

Las palabras
Humildad y
Modestia son
ejemplos de...

A Antonimia
B Homonimia
C Sinonimia
D Hiperronimia
Demo Class StudentList  Display Options @ X

Show Graph  Reveal Answer

Se escriben con b aquellas palabras que...

A Terminan en -bilidad B Terminan en -ebe, -abe,
-ibo.
C Empiezan por -Il. D Empiezan por -j.
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73 Demo Class

73 Demo Class

Student List  Display Options & X

Show Graph  Reveal Answer

La personificacion es...

A Una figura literaria que
compara elementos
similares.

B Un tipo de sustantivo.

C Un elemento cohesivo
de los textos.

D Una figura literaria que
otorga rasgos humanos a
animales u objetos.

StudentList  Display Options @ X

Show Graph = Reveal Answer

En la transcripcion de una entrevista aparecen...

P

.S 3
A Solo las preguntas. B Tanto las preguntas
como las respuestas.
C Solamente las D Solamente los nombres
respuestas. de los participantes.
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i Demo Class

Student List  Display Options & X

Show Graph  Reveal Answer

Durante la lectura, la pausa de las comas es...

A Mas larga que la de los B lgual que la de los puntos.
puntos.

C Mas corta que la de los D No se debe hacer pausa en
puntos. las comas

Fuente: Elaboracion Propia
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Anexo 3: Puzles Gymkana

- Sinébnimos
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- Anténimos

Fuente: Elaboracion Propia
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Anexo 4: Palabras para actividad de inferencia de normas

SENSIBILIDAD ABDOMEN HERVIR
SUBIR EVENTUAL ADVERBIO
CONVIVIR EVITAR INVENTO
FLEXIBILIDAD ESCRIBIR ABSOLUTO
PROHIBIR SERVIR OBVIO
EVADIRSE AMABILIDAD OBTUSO

Fuente: Elaboracion propia
Con b:

Palabras acabadas en -bilidad

Antes de otra consonante

Los verbos que terminan en -bir, -buir, asi como todas sus formas conjugadas
(excepto-> hervir, vivir y servir)

Conv:

Las palabras que comienzan con eva-, eve-, evo-, evi-
Después de las letras b, d y n
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Anexo 5: Dictado

1. Todos estaban esperando a que abriera la puerta para ver al que habia
llamado al timbre.

2. Fue una sorpresa mayuscula, pues se trataba de un futbolista amigo de
Maria y Joaquin que venia a visitarles.

3. Después bajaron todos a jugar al fiitbol en el patio.

4. Ahora han ido a buscar los regalos y se los entregaran al final de la fiesta.

5. La cumpleafiera estaba que no cabia de la emocién. jMenuda sorpresa
se habia llevadol

Fuente: Elaboracion propia

118



Carmen Covaleda Perea Programacion Didactica de Lengua

Anexo 6: Plantillas para las solapas del Lapbook

TN N N YN N
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Anexo 7: Diario de clase

DIARIO DE CLASE

HOY ME HE SENTIDO

Normal  No muy bien Fatal

Haz un pequefic resumen de las actividades del dia

1 Queé objetivos te habias planteado para hoy? ;Los has cumplido?

Escribe una frase que refleje el dia de hoy

Fuente: elaboracion propia
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Anexo 8: Calendario para la preparacion del Quizizz
UNIDAD
1 N°1

2 N°2

N°3

N°4
N°5
N°1
N°2
N°3
N°4
NO°5
N°1
No°2

N°3

N°4

M°5
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Anexo 9: Lista de control Quizizz

Listade coqh;ol

Programacion Didactica de Lengua

Profundiza en los contenidos principales

.

Insufi. Sufi. Notable Sobre.

Los enunciados son elaros y conlienen
datos suficienles

L4

Se tralan lodos los contenidos de la Unidad

-

[ ]

Las preguntas son coherentes con la
forma de trabajo seguida en la Unidad

Se han seguido las pautas ofrecidas por
el docente

Se han aceptado las sugerencias del
maestro sobre cambios y mejoras

Se ha tenido en cuenta el nivel medio de
la clase

Las respuestas marcadas como correelas
son las adecuadas

Se responde correctamente a las dudas
presentadas por los companeros

«Paso a paso se llega a la eima»

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 10: Diana de autoevaluacion

He respetado las He sabido expresar
opiniones de mis mis ideas de forma
compafieros clara

Me he asegurado de

la calidad de Ia He buscado

informacion que he informacion

buscado relevante sobre el
tema

He participado en la

toma de decisiones y He sabido plantear

posibles soluciones a las
dificultades que han

he escuchado

activamente
surgido

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 11: Esquemas de refuerzo

ENTREVISTA A: ESCRIBE EL &2
NOMBRE DE LA PERSONA \
ENTREVISTADA ~

INTRODUCCION
Escribe un breve texto con

INFORMACION sobre la persona
entrevistada: Quién es, a qué se

dedica...
Nombre del Escribe aqul la PREGUNTA que se
entrevistador hard al entrevistado

Escribe de forma literal (con las
mismas palabras) la RESPUESTA del
entrevistado

Nombre del
entrevistado

Entrevistador Pregunta

Entrevistado Respuesta

Fuente: Elaboracion propia
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PAUSA LARGA

HAY 3 TIPOS:

—— PUNTO SEGUIDO,
ORACIONES APARTE Y

PAUSA CORTA S ignOS de

SEPARAR

iz | ww | —puntuacién—

LOS SIGNOS DE PUNTUACION AFECTAN A LA
ENTONACION Y EL RITMO DE LA LECTURA EN VOZ
ALTA.

ENTONACION

nrerrocativa | INTERROGACION | PREGUNTAS

Fuente: Elaboracion propia

SORPRESA,

ASOMBRO,SUPLICA,

MANDATO...

SENALIZACION Y
EXAGERACON
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