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Resumen: el presente trabajo es una Programacién Didactica de la asignatura de
Ciencias de la Naturaleza disefiada para los alumnos de tercero de Educacion
Primaria del colegio Nuestra Sefora del Pilar. En ella se presenta un disefio del
proceso ensefianza-aprendizaje basado en estrategias que sitian al alumnado en
todo momento en el centro del aprendizaje. Para ello se trabajard con metodologias
activas que permitan la experimentacion y la vivencia de cada uno de los contenidos
establecidos en la ley actual. Esta programacion también pretende que el alumno se
desarrolle en todas sus facetas, de esta manera se trabajara teniendo en cuenta
principalmente las Inteligencias mdultiples. El trabajo cooperativo toma un papel
fundamental en esta programacion, y a través de él se trabajaran distintos valores

gue permitiran también educar al alumno para la vida.

Todo ello se recoge en las 15 Unidades Didacticas en las que se dividen los
contenidos y en las sesiones desarrolladas. Cada una de ellas cuenta con actividades

planteadas y materiales especificos acordes con la esencia del trabajo.

Palabras clave: Metodologias activas, Inteligencias Mdltiples, trabajo cooperativo,

tercero de Educacion Primaria, experimentacion.
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Abstract: this work is a Didactic Programme for the subject of Natural Sciences
designed for third year Primary School pupils at Nuestra Sefiora del Pilar School. It
presents a design of the teaching-learning process based on strategies that always
place the student at the centre of learning. To this end, we will work with active
methodologies that allow for experimentation and experience each of the contents
established in the current law. This programme also aims for the pupils to develop in
all their facets, so we will work mainly taking into account the multiple intelligences.
Cooperative work plays a fundamental role in this programme, and through it we will

work on different values that will also educate the pupil for life.

All this can be seen in the 15 Didactic Units into which the contents are divided and,
in the sessions, developed. Each of them has activities and specific materials in

accordance with the essence of the work.

Key words: Active methodologies, Multiple Intelligences, cooperative work, third year

of Primary Education, experimentation.
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1. Introduccioén

Tras 4 afos de carrera repletos de nuevos aprendizajes los cuales me han ayudado
a abrir los ojos hacia los pequefios actos educativos del dia a dia, he decidido culminar
esta etapa realizando en mi Trabajo de Fin de Grado una Programacion Didactica en
el area de Ciencias de la Naturaleza para el curso de tercero de Educacion Primaria
en un centro concertado bilinglie de la Comunidad de Madrid por lo que el area de
lleva a cabo en lengua inglesa (Natural Science). La eleccion de este curso se debe
a que, tras haber podido disfrutar de la experiencia en mis practicas en los distintos
cursos de la etapa y haber conocido las caracteristicas del alumnado en los diferentes
niveles, tercero es un curso en el que me he sentido comoda tanto con los contenidos

que se transmiten como con su motivacion frente al aprendizaje.

La asignatura de Ciencias de la Naturaleza siempre ha sido una de las mas especiales
para mi. Quizas porque soy una persona amante de la naturaleza y he podido apreciar
facilmente cémo aplicar los aprendizajes del aula en mi vida diaria y compartirlos con
las personas que mas quiero. Soy Scout desde que soy pequeiia, y eso ha hecho que
me he identificara mucho con la inteligencia naturalista entre otras, por lo que me
resulta sencillo clasificar, identificar y mostrar interés por la amplitud de los
conocimientos que se aprenden de la naturaleza. Al igual que yo, en mi futuro como
docente encontraré multitud de alumnos donde me podré sentir reflejada, cuya
principal motivacion sea la naturaleza y les sirva como elemento de enlace con las
demas inteligencias mdultiples. Ademas, creo que hoy en dia, esta es una de las
materias mas importantes para comprender los constantes cambios y modificaciones
gue sufre nuestro planeta y asi transmitir desde la escuela valores que despierten
interés por aportar nuestro granito de arena con el fin de contribuir a la adquisicion de

los objetivos de desarrollo sostenible para construir un mundo mejor.

A través de esta programacion me gustaria que mis alumnos vieran cémo la
naturaleza se encuentra a nuestro alrededor en todo momento y que en ellos mismos
reside multitud de informacién para conocerla y cuidarla. Mediante metodologias
activas, como el trabajo por proyectos, la gamificacion y la innovacién educativa,
lograremos desarrollar actividades donde los alumnos puedan ser mas autbnomos y
capaces de adquirir el nivel competencial necesario, con la ayuda del maestro.

Ademas, éste area fomenta en el alumno la posibilidad de seguir formandose y
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afianzar los aprendizajes adquiridos fuera del aula. Ciencias de la Naturaleza es un
area muy interesante que nos permite realizar trabajo cooperativo y aprendizaje
basado en la experimentacién con el fin de poner en practica valores fundamentales
gue podemos encontrar detallados en los ODS, como la empatia, el trabajo el equipo,
el respeto y la sensibilizacién con el medio, contribuyendo asi en su relacion con la

sociedad y desarrollo personal.

2. Fundamentacion tedrico-normativa de la programacion

La Programacion Didactica que se desarrollara en el curso de tercero de Educacion
Primaria tiene su base en la legislacion vigente, Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion
(LOMLOE); Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria; y DECRETO
61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la

Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Primaria.

Ademas, se basara en un conjunto de teorias que justificaran el enfoque que se ha
adoptado. A continuacidon, se mencionaran la serie de autores y corrientes
pedagogicas que permitiran el proceso metodoldgico para la adquisicién de cada uno

de los objetivos de la programacion.

En primer lugar, teniendo en cuenta la afirmacion del pedagogo Dewey (1899), el nifio
no se incorpora a la escuela limpio de aprendizajes, sino que trae su base individual
de las experiencias vividas. La labor del maestro es reconducir esos conocimientos
de forma positiva a través de experiencias educativas creadas, por tanto, los
contenidos en los que se fundamenta la siguiente Programacién Didactica seran
planteados de tal manera que el alumno se sienta completamente participe de ellos

poniéndole en el centro de su aprendizaje.

En este caso, el profesor adoptard un rol muy importante como guia del alumno,
acompafandole en todo momento del proceso de ensefianza-aprendizaje a través de
las metodologias activas, fomentando asi la accion del nifio, dejando cierta libertad y

espacio para el error y potenciando la autonomia del alumno.
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Para poder situar al alumnado en el centro del aprendizaje, partiremos de la base de
gue todos y cada uno de ellos son capaces de destacar en distintos aspectos y
sentirse identificados con el aprendizaje si las ensefianzas se muestran de forma
atractiva para ellos. Para tener en cuenta estas adaptaciones, tomaremos como
referencia las Inteligencias Mdltiples de Howard Gardner, haciendo de ellas la
metodologia base de las Unidades Didacticas incluidas en esta programacion. A
través de esta agrupacion de capacidades del ser humano logramos que los alumnos
se sientan identificados con cada una de las partes del aprendizaje, desarrollando y
potenciando poco a poco inteligencias concretas con el objetivo de encontrar un
equilibrio entre todas ellas y formandose como personas competentes fomentando la

innovacion, motivacion y atencion personalizada (Gardner, 1987).

El proceso de pensamiento ofrecido por la Taxonomia de Bloom (Anexo 1.1.) nos
permitira establecer el orden o la clasificacion adecuada de los objetivos de
aprendizaje y las habilidades de los estudiantes en funcion de la dificultad de cada
uno de ellos. Se partira de procesos cognitivos sencillos como “memorizar’. A medida
gue se logren las distintas habilidades, el nivel aumentara hasta conseguir procesos
mas complejos como “crear”, con el fin de adquirir los conocimientos suficientes para

satisfacer las necesidades educativas.

Para representar lo descrito anteriormente, pondremos en practica el uso de paisajes
de aprendizaje a través de los cuales se realizaran actividades variadas, centradas
en las diferentes inteligencias y adaptadas especificamente para los alumnos, pero
todas con el mismo objetivo final, favorecer la autonomia, la motivacion y el
aprendizaje competencial del nifio. Ademas, con el fin de ofrecer una formacion mas
completa e innovadora, incorporaremos diferentes herramientas digitales como bee
bot y realidades extendidas que permitiran a los alumnos aprender a pensary a utilizar
herramientas digitales, en un entorno controlado, con las que convivimos hoy en dia

en la sociedad.

Con el fin de despertar la pasion y el entusiasmo de nuestros alumnos contribuyendo
en el desarrollo de sus habilidades, plantearé actividades basadas en la gamificacion
partiendo de las premisas de Burke (2012). Se usaran las técnicas, mecéanicas y
disefios propios de los juegos para contribuir en el aprendizaje en contextos de

educacion formal con el fin de educar a los alumnos en todas sus dimensiones y
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capacidades, e incentivar el uso de valores como la cooperacion, el respeto y la

competitividad.

En la linea de lo anterior, Kagan (2003) da sentido al aprendizaje cooperativo que
utilizo en alguna de las actividades propuestas en esta Programacion Didactica como
metodologia activa, que destaca por aportar al aula elementos esenciales como la
interaccion individual, habilidades interpersonales e interdependencia positiva. Las
Estructuras Cooperativas de Kagan proporcionan medios mediante los cuales se
favorece la inclusién y la relacién de los alumnos provocando la practica de nuevas
habilidades fundamentales como la resolucion de problemas, la expresion de las

propias ideas, el debate y la creacion de un clima positivo.

Por otro lado, cabe destacar que para que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea
optimo pedagdgicamente, debemos centrarnos también en otros aspectos que
benefician la adquisicibn de competencias y conocimientos como es el espacio.
Malaguzzi (1980) define el espacio como el tercer maestro, siendo el elemento
fundamental que permite la uniéon entre el ambiente y el proyecto pedagdgico.
Habilitar el espacio para que los alumnos se muevan libremente favorece la
autonomia y la experimentacién de los nifios adquiriendo asi un aprendizaje mas

sensorial y afectivo.

Cada uno de los autores y puntos tratados anteriormente constituiran la forma en la
gue los alumnos podran adquirir aprendizajes significativos manteniendo la base de
aprender a través de diferentes vivencias y generar experiencias mas alla del aula.
Se toma como base el uso de las metodologias activas como las inteligencias
multiples potenciando también el trabajo cooperativo y la gamificacién con el fin de

educar para la vida.

3. Contextualizacion

3.1.Contexto sociocultural

La Programacion Didactica de Ciencias de la Naturaleza que se presenta a
continuacion esta disefiada para ser desarrollada en el Colegio Nuestra Sefiora del
Pilar.
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El Colegio Nuestra sefiora del Pilar es un centro privado, concertado y catélico. Este
centro fue fundado en 1970 por la compafia de Maria (Marianistas) y desde entonces
forma personas que se adapten al constante cambio de la sociedad, se comprometan

con el mundo y busquen el sentido de su vida ofreciéndoles una vision cristiana.

Este centro esta situado en el barrio Salamanca, concretamente en la calle Castello

56 de Madrid. Esta zona cuenta con un nivel socioeconémico alto.

Este es un colegio muy amplio que imparte una educacioén mixta desde los 3 hasta
los 18 afios, con los niveles de ensefianza de Educacion Infantil, Educacién Primaria,
Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato, siendo esta ultima una etapa
privada. Cada curso cuenta con aproximadamente 7 lineas de clases y 28 nifios por

aula.

Respecto a las instalaciones, cabe destacar que son novedosas debido a que el
centro esta en constante cambio con el objetivo de proporcionar a los alumnos una
educaciéon adecuada e innovadora. Cuenta con un edificio principal y otro secundario
donde encontramos grandes y luminosas aulas. Alrededor de esos edificios disponen
de amplios espacios de recreo y deporte organizados por edades. Encontramos
también un pabellon subterrdneo con gimnasio, campos de distintos deportes y
piscina. Posee dos grandes iglesias y varias capillas con mucha historia, ademas de
biblioteca, comedor, aulas de musica, aulas de informatica, saldn de actos, cafeteria,

enfermeria y papeleria.

Partiendo del beneficio de tener numerosas instalaciones y con deseo de estimular
las inteligencias mudultiples de los alumnos, en el centro se ofrecen numerosas
actividades extraescolares a través de las cuales los alumnos pueden desarrollar e
impulsar la mejor version de si mismos como, por ejemplo, deportivas (futbol,
baloncesto, voleibol, judo), instrumentos, teatro, baile, idiomas, artes, mecanografia,

ajedrez, Scouts, etc.

Desde hace unos afos, el centro trabaja con el Programa Bilingle de la Comunidad
de Madrid, implantado en las tres primeras etapas con el fin de abrir las fronteras de
los alumnos y seguir desarrollando sus capacidades a través de la lengua inglesa.
Algunas de las asignaturas impartidas diariamente como son Natural Science, Social
Science, Arts o Physical Education (PE), se llevan a cabo en esta primera lengua

extranjera desde temprana edad con el fin de poco a poco ser capaces de

10
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comunicarse utilizando otro idioma. Ademas, expande los conocimientos de los
alumnos impartiendo la asignatura de lengua francesa a partir del primer curso de

Educacién Secundaria Obligatoria para adquirir aprendizajes basicos.

Este colegio se centra en el desarrollo de los sistemas pedag6gicos mas avanzados
tratando de hacer protagonista al alumno en todo momento, por ello lleva a cabo la
atencion individualizada para tener en cuenta cada una de sus necesidades y
encontrar el desarrollo éptimo de todos ellos, el trabajo cooperativo con el fin de crear
un clima de convivencia y poner en practica las habilidades sociales, el aprendizaje
por proyectos convirtiendo el aprendizaje en una experiencia inolvidable, las TIC con

el objetivo de evolucionar al mismo paso que la sociedad...

El colegio Nuestra Sefiora del Pilar se caracteriza ademas por la busqueda de una
educacién integradora a través de la solidaridad y la fe. El centro trabaja con el
Proyecto Ayuda donde por medio de la union de profesores, familias y alumnos se
aprende el valor de la gratuidad y la generosidad, y se sensibilizan hacia las
realidades mas desfavorecidas. Esto se realiza mediante juegos, recogidas de
elementos fundamentales, recaudaciones, etc. El objetivo principal, ademas del
trabajo ofrecido hacia los mas necesitados, es la formacién de buenos ciudadanos

gue buscan ayudar al projimo.

3.2.Contexto del equipo docente

El colegio Nuestra Sefiora del Pilar cuenta con una gran plantilla de profesores que
parte de un equipo directivo formado principalmente por el director general de centro.
Dentro de la estructura colegial podemos diferenciar también los directores de
Educacion Infantil, Primaria, ESO y Bachillerato ademas del jefe de estudios de la
ESO y Bachillerato, responsable de pastoral y administrador del centro. Como he
mencionado anteriormente, es un centro con multitud de servicios por lo que se
nombran responsables para coordinar cada uno de ellos, como, por ejemplo,
responsable del servicio de orientacion, del bilingtismo, de TIC, de actividades

extraescolares y deporte, etc.

El colegio cuenta con aproximadamente 1850 alumnos en total y con un claustro de

profesores que esta formado por alrededor de 110 docentes especializados en cada

11
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una de sus areas. Entre estos docentes se encuentran auxiliares nativos cualificados
gue apoyan el aprendizaje del idioma que se imparte en el centro y aportan su
conocimiento de intercambio comunicativo, profesor de mausica, arts, physical
education y responsables de apoyo y refuerzo. En el centro hay un grupo de
profesores y de orientadores diferenciados para cada etapa educativa con el fin de
proporcionar a los alumnos el aprendizaje mas especifico y la mejor educacion.
Encontramos también las aulas de especialidad en Pedagogia Terapéutica y en
Audicién y Lenguaje, que son un pilar fundamental para la atencién a la diversidad en
el centro. Entre todos ellos forman un grupo de profesionales donde a través de la
cooperacion, el apoyo emocional y el intercambio de informacion constante se crea

una gran familia.

El colegio promueve la continua formacion de todos los docentes proporcionando
diferentes cursos, jornadas y seminarios externos de interés y facilitando la asistencia
de cada uno ellos con el objetivo de mantenerse siempre actualizado con la realidad

gue nos rodea y evolucionar de la mano de la sociedad.

Por ultimo, otra de las partes fundamentales del centro mediante las cuales tanto
profesores como alumnos pueden desarrollar sus funciones en el dia a dia es el
Personal de Administracion y Servicio (PAS) que estan dando todo de ellos
constantemente por que la comodidad del colegio sea optima. Con ello me refiero a
la secretaria y administracion, responsables extracurriculares, personal de recepcion,

libreria, cocina, seguridad, limpieza y mantenimiento, servicio médico y biblioteca.

Cabe destacar la cercania que encontramos entre todos los trabajadores del centro,
familias y alumnos de tal forma que no solo encontraremos un ambiente laboral, sino

que también un espiritu familiar.

3.3.Caracteristicas psicoeducativas del nifio

La Programacion Didactica que se presenta se llevara a cabo en un aula de tercer
nivel de Educacién Primaria. En esta clase podemos encontrar 28 alumnos de entre
8 y 9 afios con capacidades muy variadas, pero destaca un nivel académico general
bastante alto. El objetivo principal de la Programacion es que los alumnos adquieran

aprendizajes significativos tanto en el ambito académico como en el personal y por

12
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ello en el centro nos preocupamos por que el clima escolar sea comodo y acomparie

a los alumnos de la mejor forma a lo largo de toda su etapa escolar.

El ambiente que se respira en clase formado por cada uno de los alumnos y el maestro
es muy acogedor. Todos los estudiantes muestran carifio y atencion al resto de sus
comparieros, se apoyan entre ellos y buscan la manera de que ninguno se sienta
retirado del grupo generando asi un clima de confianza en el que es mucho mas facil
trabajar. La curiosidad es algo que les caracteriza, muestran contantemente interés
por aprender, tanto a ser mejor persona como nuevos contenidos. En el aula se realiza
ademas una serie de actividades y dinamicas para fomentar y poner en préctica los
valores con los que el colegio trabaja como son el comparfierismo, la empatia y el

respeto.

A través de esta programacion se pretende formar a los alumnos en todas sus
dimensiones y capacidades, y para ello debemos conocerlas previamente. En el aula
podemos encontrar una alumna con diagndstico de Altas Capacidades. Destaca por
tener un razonamiento mas rapido que el del resto de sus comparieros, ademas de
una creatividad y una memoria asombrosas. Es un gran apoyo para el maestro ya
gue colabora en el entendimiento de los contenidos por parte de los demas alumnos.
También podemos apreciar dos alumnos con TDA y TDAH. Estos alumnos requieren
una atencién individualizada méas profunda y por ello cuentan con adaptaciones
metodoldgicas y con un seguimiento de los conocimientos proporcionado por la ayuda
externa del departamento de pedagogia terapéutica y orientacion. Esto no genera en
ningln momento un desajuste en el aprendizaje del aula ni provoca desigualdades.
En el centro remamos todos en la misma direccién y con el mismo objetivo, aprender

a pensar.

3.4.Calendario escolar

El horario lectivo que se sigue en la etapa de Educacion Primaria es de 9:00 a 13:00
por las mafanas, con un descanso de 20 minutos a las 11:00 y de 15:00 a 17:00 por
las tardes. A partir de la hora de salida podremos encontrar multitud de actividades
extraescolares donde poder seguir divirtiendose mientras aprenden. En el aula donde

se pondréd en practica la programacion nos guiaremos por el siguiente horario:
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HORAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
8:45-9:37 Natural Matematicas Lengua Lengua PE
9:37-10:30 Inglés Lengua Matematicas | Matematicas | Matematicas
10:30-11:00 RECREO
11:00-11:52 Lengua Mdusica Natural Social Musica
11:52-12:45 | Matematicas | Lectoescritura Inglés Natural Inglés
12:45-14:30 COMEDOR
14:30-15:30 PE Inglés Religion Inglés Lengua
15:30-16:30 Proyecto Social Arts Religion Tutoria
4. Objetivos

A través de la Programacién Didactica pondremos en practica los Objetivos de etapa

mediante los cuales contribuiremos al desarrollo de las siguientes capacidades a lo

largo de la etapa de Educacion Primaria.

4.1.0bjetivos generales de etapa

Estos objetivos generales de etapa han sido extraidos del Articulo 5 del Real Decreto

157/2022.

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar

poniéndose en el lugar del otro, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y

respetar los derechos humanos, asi como su participacion en una sociedad

democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de

responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido

critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu

emprendedor.

c) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencion de la

violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y

familiar, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.
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d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres, y la no
discriminacion de personas por motivos de etnia, orientacién o identidad sexual,

religiéon o creencias, discapacidad u otras condiciones.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua espafiola y desarrollar habitos de

lectura.

f) Adquirir en, al menos, la lengua inglesa, la competencia comunicativa basica que
les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones

cotidianas en este idioma.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de
problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de calculo,
conocimientos geomeétricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las

situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias

Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacion, para
el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes

que reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccién de propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias y utilizar la educacion fisica, el deporte y la alimentacion como medios

para favorecer el desarrollo personal y social.

I) Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de

comportamiento que favorezcan la empatia y su cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con las demas personas, asi como una actitud contraria a la

violencia, a los prejuicios y estereotipos de cualquier tipo.
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n)

Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa autonoma saludable,

fomentando la educacién vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencion de

los accidentes de trafico.

5. Competencias

Las competencias se definen como el conjunto de conocimientos, habilidades,

actitudes y valores que posee un alumno y que ha ido adquiriendo a lo largo de su

vida y que le permite desarrollarse tanto dentro de la escuela como fuera de ella. A la

hora de programar una serie de actividades destinadas al aprendizaje y educacion de

los alumnos, es necesario tener estas competencias clave en mente para generar el

proceso de ensefianza-aprendizaje mas completo. Esto posibilitara, no solo el

desarrollo cognitivo y conceptual del estudiante, sino que también el personal, social

y profesional de cara a su futuro.

A continuacion, se procede a realizar una breve descripcion de las competencias

clave, definidas en el anexo | del Real Decreto 157/2022, y su correspondiente

aplicacion a las diferentes actividades que integran esta programacion didactica.

Competencia en comunicacion linguistica: engloba aquellas habilidades,
actitudes y destrezas relacionadas con la comunicacion en todos sus aspectos,
orales o escritos. Comprende su aplicacion en los distintos contextos vy

situaciones comunicativas, y favorece la expresiéon de los alumnos.

Esta competencia se trabaja en todas las unidades didacticas a través de los
distintos tipos de lectura, el “cuaderno del investigador” y diversas actividades

como debates, entrevistas, trabajo cooperativo y exposiciones.

Competencia plurilingtie: se define como el uso de lenguas ajenas a la lengua
propia con el fin de ser capaces de responder a las necesidades comunicativas
basicas y conocer y respetar nuevas culturas con el fin de mejorar la

convivencia con el entorno.

El centro considera la importancia de esta competencia desde los primeros
cursos, por ello se realizan actividades que permiten conocer la

interculturalidad a través de habilidades orales y escritas que permitan la
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comunicacién en lengua espafiola e inglesa, esta ultima en el Programa

Bilingle, las areas en este idioma y el area de esta programacion.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria:
se define como la aplicacién del desarrollo matematico, cientifico, tecnologico
aplicando la légica para resolver distintos problemas y transformar el planeta

de forma sostenible.

El modelo STEM es necesario en la practica educativa actual ya que vivimos
en la era tecnoldgica. En las diferentes unidades didacticas encontraremos
retos donde deberan emplear la I6gica matematica como en la creacién de
disefios, proyectos o dibujos. Por otra parte, la ciencia y la tecnologia son dos
aspectos que se trabajan de forma continua centrdndose en la basqueda de

soluciones para cuidar el medio ambiente.

- Competencia digital: comprende el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacién de tal forma que se pueda aprender de ellas y sirvan de ayuda
en la vida diaria, siempre que su uso se realice de forma consciente y

responsable.

Haremos uso de dispositivos digitales como tablets propias para cada alumno,
para potenciar la competencia digital del alumnado en todas sus &areas:
resolucion de problemas, informacion, comunicacién, contenidos digitales y
seguridad. También sera un gran apoyo para la profesora ya que trabajara con

recursos digitales como aplicaciones y materiales multimedia.

- Competencia personal, social y de aprender a aprender: abarca el conjunto de
habilidades y conocimientos, que permiten a una persona establecer
relaciones sociales, desenvolverse en su entorno y tener la capacidad de

autorreflexionar y aprender de forma autobnoma.

A través de esta Programacion Didactica se pretende que los alumnos
desarrollen ciertas estrategias que les permitan adquirir valores como la
autocritica mediante el trabajo el equipo y la evaluacion de sus compaferos y
personal; la autonomia en el aprendizaje con proyectos donde deben ser
activos y buscar su propia informacion; y actividades donde los alumnos

puedan trabajar su inteligencia interpersonal e intrapersonal.
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Competencia ciudadana: comprende una educacion basada en el
conocimiento de los hechos histéricos y actuales con el fin de conseguir una

convivencia optima entre las personas y con el entorno.

Esta Programacion Didactica se preocupa por la educacion civica de los
alumnos, por lo que propone actividades basadas en los valores humanos
como la igualdad, el respeto y la empatia, y donde la convivencia con el mundo

y el cuidado del entorno toma un papel muy importante.

Competencia emprendedora: trata de generar estrategias relacionadas con la
iniciativa, autonomia y toma de decisiones con el fin de afrontar retos y resolver

necesidades y aprovechar oportunidades.

Los alumnos aprenderan distintas estrategias para organizar, tomar decisiones
y planificar a través de pautas que se les facilitara al inicio de los proyectos.
Ademas, se proporcionard cierta libertad en el proceso de ensefanza-
aprendizaje donde podran desarrollar su autonomia y poner en practica las
estrategias aprendidas en los retos.

Competencia en conciencia y expresion culturales: trabaja el respeto y la
comprension de las distintas formas artisticas y culturales presentes en el
mundo, asi como la capacidad de desarrollar unas ideas, opiniones y

sentimientos personales que definan nuestro papel en la sociedad.

A través de las distintas actividades, proyectos y lecturas, los alumnos seran
conscientes de las expresiones culturales heredadas y aprenderan a apreciar

los bienes procedentes de otras culturas.

6. Contenidos

Los contenidos que recoge esta Programacién Didactica han sido extraidos del
DECRETO 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece

para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion

Primaria. De la misma manera, los Contenidos Transversales han sido extraidos del

Articulo 11. A continuacion, se adjunta la tabla de contenidos referidos al segundo

ciclo de Educacion Primaria y los Contenidos Transversales.
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Tabla 1. Contenidos de Segundo Ciclo.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y ACTITUDES

Iniciacion en la
actividad cientifica

Procedimientos de indagacion y formulacion de hipdtesis adecuados a las
necesidades de la investigacion (observacion en el tiempo y espacio, identificacion
y clasificacion, busgueda de patrones, creacion de modelos, investigacion a través
de busgueda de informacion, experimentos con control de variables...).

Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones
precisas, usados con seguridad, de acuerdo con las necesidades de la investigacion.

Vocabulario cientifico basico y adecuado a su edad, de tipo técnico y aplicado,
relacionado con las diferentes investigaciones.

Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realizacion de las
diferentes investigaciones.

El ensayo y error como parte de los inicios de la actividad cientifica.

Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnologia gque han
contribuido a transformar nuestra sociedad mostrando modelos que incorporen
la igualdad entre hombres y mujeres.

La importancia del uso de la ciencia y la tecnologia para ayudar a comprender
las causas de las propias acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas
de forma mas eficiente.

A. Cultura cientifica

La vida en nuestro

planeta

Los reinos de la naturaleza desde un punto de vista general, basado en el
estudio y analisis de las caracteristicas de diferentes ecosistemas. Identificacion
de algunos ecosistemas (pradera, charca, bosqgue, litoral y ciudad) y los seres
vivos que en ellos habitan.

Caracteristicas propias de los animales que permiten su clasificacion y
diferenciacion en subgrupos relacionados con su capacidad adaptativa al medio:
obtencidn de energia, relacion con el entorno y perpetuacion de la especie.

« Clasificacién de los animales segun el tipo de alimentacion y sistemas implicados
en la funcién de nutricion: respiratorio, digestivo, circulatorio y excretor.

« Los animales y su relacion con el entorno: 6rganos de los sentidos, aparato
locomotor y sistema nervioso.

« Clasificacion de los animales segun su tipo de reproduccion (sexual y asexual)
y forma de reproduccion (viviparos, oviparos y ovoviviparos).

Caracteristicas propias de las plantas que permiten su clasificacion en relacion con
su capacidad adaptativa al medio: obtencion de energia (fotosintesis), relacién con
el entorno y perpetuacion de la especie (reproduccion sexual y asexual).

Los ecosistemas como lugar donde intervienen factores bidticos y abidticos,
manteniéndose un equilibrio entre los diferentes elementos y recursos. Importancia
de la biodiversidad. Factores estresantes y nocivos para el equilibrio de los
ecosistemas.

Las funciones y servicios de los ecosistemas.
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Tabla 2. Contenidos de Segundo Ciclo.

Ejemplos de buenos y malos usos de los recursos naturales de nuestro planeta
¥ SUS CONSBCUENCIAS.

Las formas del relieve mas relevantes.
Clasificacion elemental de las rocas.

Las funciones vitales del ser humano: caracteristicas generales de las células,
tejidos, drganos, sistemas y aparatos implicados en las funciones de nutricion,
relacion y reproduccion.

La relacion entre las emociones v los principales sistermnas y aparatos del cuerpo.

Habitos de vida saludables: la importancia de la higiene, una alimentacion
variada y equilibrada, el ejercicio fisico, el ocio activo y el descanso.

Habitos saludables: identificacion de las propias emociones y respeto por las de
los demas. Sensibilidad y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en
la sociedad.

Materia, fuerzas y
energia

El calor y la temperatura. Cambios de estado, efectos del calor sobre diferentes
materiales, materiales conductores y aislantes, instrumentos de medicidn y
aplicaciones en la vida cotidiana.

Los cambios reversibles e irreversibles que experimenta la materia desde un
estado inicial a uno final identificando los procesos y transformaciones que
experimenta en situaciones de la vida cotidiana.

Fuerzas de contacto v a distancia. Las fuerzas y sus efectos.

Herramientas, maquinas e instrumentos. Propiedades de las maguinas simples
v su electo scbre las fuerzas. Aplicaciones v usos en la vida cotidiana.
Diferencias entre las maguinas simples y las compuestas. Importantes
descubrimientos e inventos.

Las sustancias puras y las mezclas. Tipos de mezclas. Separacion de las
mezclas homogéneas mediante distintos métodos.

B. Tecnologia y
digitalizacion

Uso de los
recursos digitales
con
responsabilidad

Dispositivos y recursos digitales. Estrategias de bilsqueda guiada de
informacion segura vy eficiente en intemet (valoracion, discriminacion, seleccion
¥ organizacian).

Reglas basicas de seqguridad y privacidad para navegar por internet.

Recursos v plataformas digitales restringidas vy seguras para comunicarse con
otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto y
estrategias para resolver problemas en la comunicacion digital.

Estrateqgias para fomentar un buen uso digital. Reconocimiento de los riesgos
asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales
(iempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados,
publicidad y correos no deseados, etc.), v estrategias de actuacion.

Proyectos de
disefio y
pensamiento
computacional

Fases de los proyectos de disefo: diseno, prototipado, prueba vy comunicacion.
Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecucidn de un proyecto
de disefio.

Técnicas sencillas de trabajo en equipo y estrategias para la gestion de
conflictos.

Iniciacion en la programacion a través de recursos analogicos (actividades
desenchufadas) o digitales (plataformas digitales de iniciacion en la
programacion, aplicaciones de programacion por blogues, robdtica educativa...).

Evolucidn de la
tecnologia v la
digitalizacién en
las diversas
etapas de la
historia de la
humanidad

Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la historia de la humanidad.

Beneficios y perjuicios de algunas herramientas, maquinas e instrumentos a lo
largo de la historia.
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Tabla 3. Contenidos transversales.

Articulo 11. CONTENIDOS TRANSVERSALES

1. Se integrardn de manera transversal los contenidos necesarios para que se eduque a los
escolares en el respeto a la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres, y en la
conviccion de que la garantia de esa igualdad radica en compartir los mismos derechos y
los mismos deberes.

2. 5e fomentara el aprendizaje de la prevencidn y resolucién pacifica de conflictos en todos
los ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, |a paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, a
la discapacidad y el rechazo a cualgquier forma de violencia, terrorismo o xenofobia.

3. Se incorporaran, a su vez, contenidos de caracter transversal relacionados con la salud y
estilos de vida responsable, el cuidado del medio ambiente, con el reconocimiento de
posibles situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, asi como con la proteccién ante emergencias y catastrofes.

4. Se fomentaran acciones y valores de respeto, deportividad y trabajo en equipo en todas
las actividades deportivas, con la finalidad de prevenir actitudes y conductas
antideportivas.

5. Los centros educativos promoveran acciones para la mejora de la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia. Asimismo, garantizaran la
inclusion de contenidos transversales relacionados con la igualdad y la no discriminacion.

6. Se disefiaran situaciones de aprendizaje que permitan afianzar en el alumnado el espiritu
emprendedor, la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo y la confianza
en si mismao.

7. Se incorporaran en las programaciones didacticas contenidos transversales relacionados
con la educacion vial y de primeros auxilios, al objeto de prevenir accidentes.

6.1.Unidades didacticas

En este apartado se recogen las quince unidades didacticas que conforman la
Programacion Didactica. En estas se distribuyen los dias lectivos (Anexo 1.2.) del
curso que seran organizados en diferentes sesiones de aproximadamente 50 minutos
cada una, teniendo en cuenta el horario del centro. Las unidades didacticas contienen
todos los elementos recogidos en la legislacion vigente: contenidos, conocimientos,

destrezas y actitudes, competencias especificas, criterios de evaluacion...
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:
CIENCIAS DE LA NATURALEZA

1. Miramos en nuestro
interior

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Primero

Temporalizacion: 6 sesiones

OBJETIVOS

reproduccion.

Conocer las funciones vitales del ser humano.
Diferenciar los aparatos implicados en las funciones de nutricion, relacién y

Fomentar la curiosidad y la iniciativa a la ciencia.
Reconocer los riesgos de los dispositivos tecnoldgicos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacion,
comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, para
reelaborar y crear contenido digital.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales, de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma seguray
responsable, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma
individual y en equipo, reelaborando y
creando contenidos digitales sencillos.

3. Resolver problemas a través de
[proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional,
generando nuevos productos segun
[necesidades.

3.2 Presentar el producto final de los
proyectos de disefo en diferentes formatos
(oral, escrito, esquemas, mapas
conceptuales, PowerPoint...) y explicando
los pasos seguidos.

4. Conocer y tomar conciencia del
cuerpo, asi como de las emociones y
sentimientos propios y ajenos, aplicando
el conocimiento cientifico para favorecer
[la salud fisica y mental.

4.1 Mostrar actitudes que fomenten la
seguridad emocional y afectiva,
identificando las emociones propias y las
de los demas, mostrando empatia y
estableciendo relaciones adecuadas.

4.2 ldentificar de forma consciente algunos
indicios derivados de las relaciones entre
las emociones y los principales sistemas y
aparatos del cuerpo.

6. Identificar las causas y consecuencias
de la intervencién humana en el entorno,
desde los puntos de vista social,
econdmico, cultural, tecnolégico y
ambiental, para mejorar la capacidad de
afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar en su resoluciéon fomentando
respeto, el cuidado y la proteccion de las
personas y del planeta.

6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y
Sus consecuencias a lo largo de las etapas
de la historia de la humanidad.

CONTENIDOS
CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y
SLOQUES ACTITUDES (SABERES BASICOS)
CULTURA INICIACION EN LA |- Fomento de la curiosidad, la iniciativa y
CIENTIEICA ACTIV!DAD la constancia en la realizacion de las
CIENTIFICA diferentes investigaciones.
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- Las funciones vitales del ser humano:

LA VIDA EN e .
caracteristicas generales de las células,

NUESTRO [tejidos, 6rganos, sistemas y aparatos

PLANETA JIEDS, DrIanos, Ly

implicados en las funciones de nutricion,
relacion y reproduccion.

MATERIA FUERZAS
Y ENERGIA

USO DE LOS
RECURSOS - Estrategias para fomentar un buen uso
DIGITALES CON [digital. Reconocimiento de los riesgos
RESPONSABILIDAD|asociados a un uso inadecuado y poco
PROYECTOS DE_[s€9uro de las tecnplogias digitales (tiempo
) DISENO Y excesivo dg uso, ciberacoso, acceso a
TECNOLOGIAY PENSAMIENTO contenidos inadecuados, publicidad y
DIGITALIZACION COMPUTACIONAL ggr;ec?jar;ci)écri]eseados, etc.), y estrategias
| Técnicas sencillas de trabajo en equipo |
TECNOLOGIA ¥ LA estrategias para la gestion de conflictos.

EIID\IIGLEQIIBII%/AI\EggANS - Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la
historia de la humanidad.

ETAPAS DE LA
HUMANIDAD

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

¢,Crees que algun dia los robots llegaran a sustituir a los humanos?
Hoy en dia, la tecnologia esta tan avanzada que se ha logrado crear un robot muy
similar al ser humano. Este robot es capaz de andar, hablar, gesticular e incluso
expresar emociones con el rostro muy parecidas a las nuestras. Puede que en un
futuro esos robots estén andando por la calle a la vez que nosotros, pero por el
[momento nada puede igualar a la maquina humana. Definitivamente es mucho mas
compleja que cualquier robot que se pueda inventar. El cuerpo humano posee
alrededor de 78 6rganos y millones de células que estan en constante trabajo para

Imantenernos con vida.

RECURSOS
- Recursos materiales ludicos que permitan la realizacion de actividades para el
reconocimiento de las caracteristicas generales de las funciones vitales del ser

humano.

- Recursos tecnoldgicos que permitan la basqueda, andlisis y contraste de
[informacion sobre las funciones vitales.

- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Recursos humanos: docente.

CRITERIOS DE )
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Pruebas especificas escritas y orales de las distintas
20% caracteristicas generales de las funciones vitales del ser
humano.
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20%

Producciones orales y escritas de identificacion, clasificacion y
descripcion de las células, tejidos, 6rganos, sistemas y aparatos
implicados en las funciones de nutricion, relacidén y reproduccion.

20%

Portafolio con el conjunto de actividades realizadas.

15%

Practicas con dispositivos digitales que permitan buscar,
analizar y contrastar informacion.

15%

Producciones orales y graficas, en equipo, con el resultado de
la investigacion propuesta que incluya los pasos generales
seguidos.

10%

Debates sobre el mal uso de las distintas tecnologias digitales,
las acciones que se deben realizar para evitar los peligros en la
red y soluciones en el caso de que estemos sufriendo un

problema.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:
CIENCIAS DE LA NATURALEZA

2. ¢Como comemos?

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Primero

Temporalizacion: 7 sesiones

OBJETIVOS

Enumerar los 6rganos implicados

funcién de nutricion.
Crear disefios del funcionamiento
nutricion.

Conocer las caracteristicas de las células y tejidos de los 6rganos de la

Usar recursos digitales como fuente de informacion.

en la funcion de nutricion.

de los aparatos implicados en la funcion de

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura, responsable
y eficiente, para buscar informacion,
comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, para
reelaborar y crear contenido digital.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales, de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma segura y
responsable, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma
individual y en equipo, reelaborando y
creando contenidos digitales sencillos.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando
diferentes técnicas, instrumentos y
[modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar
hechos y fendbmenos que ocurren en el
medio.

2.1 Formular preguntas y realizar
predicciones razonadas, demostrando
curiosidad por el medio cercano,
basandose en la observacion sistematica y
la formulacién de hipétesis propias del
meétodo experimental.

2.2 Buscar y seleccionar informacion de
diferentes fuentes seguras y fiables,
utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio y adquiriendo
léxico cientifico basico.

2.3 Realizar experimentos guiados, cuando
la investigacion lo requiera, utilizando
diferentes técnicas de indagacion,
induccion y modelos, empleando de forma
segura instrumentos y dispositivos,
realizando observaciones objetivas y
mediciones precisas y registrandolas
correctamente.

4. Conocer y tomar conciencia del
cuerpo, asi como de las emociones y
sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico
|para favorecer la salud fisica y mental.

4.1 Mostrar actitudes que fomenten la
seguridad emocional y afectiva,
identificando las emociones propias y las
de los demas, mostrando empatia y
estableciendo relaciones adecuadas.

4.2 ldentificar de forma consciente algunos
indicios derivados de las relaciones entre
las emociones y los principales sistemas y

aparatos del cuerpo.
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6. ldentificar las causas y
consecuencias de la intervencion
[humana en el entorno, desde los puntos
de vista social, econémico, cultural,
tecnoldgico y ambiental, para mejorar la
capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar en su
resolucién fomentando respeto, el
cuidado y la proteccion de las personas
y del planeta.

6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y
sus consecuencias a lo largo de las etapas
de la historia de la humanidad.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y
ACTITUDES (SABERES BASICOS)

INICIACION EN LA
ACTIVIDAD
CIENTIFICA

LA VIDA EN
NUESTRO
PLANETA

CULTURA
CIENTIFICA

- Las funciones vitales del ser humano:
caracteristicas de las células, tejidos,
Organos, sistemas y aparatos implicados
en la funcién de nutricion.

Y ENERGIA

MATERIA FUERZAS

USO DE LOS
RECURSOS
DIGITALES CON

RESPONSABILIDAD

- Iniciacion en la programacion a traves de

PROYECTOS DE
DISENO Y

TECNOLOGIAY [ pPENSAMIENTO

DIGITALIZACION

COMPUTACIONAL

recursos analdgicos (actividades
desenchufadas) o digitales (plataformas
digitales de iniciacion en la programacion,
aplicaciones de programacion por bloques,

DIGITALIZACION

ETAPAS DE LA
HUMANIDAD

EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA Y LA

EN LAS DIVERSAS

robdtica educativa...).
- Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la
historia de la humanidad.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

expulsas?

¢, Sabes qué recorrido hace la comida desde que entra por la boca hasta que la|

Si hiciéramos un viaje por nuestro interior, nos dariamos cuenta de que el cuerpo
humano tiene una serie de funciones impresionantes. jImaginate el largo viaje que
recorre la comida para que, al entrar y salir de nuestro cuerpo tenga una apariencial
tan distinta! Cada uno de nuestros organos tiene una funcion unica e imprescindible
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|para gue estemos sanos y fuertes. A continuacion, descubriremos cuales son las
diferentes partes de ese largo viaje.

RECURSOS

- Recursos materiales ludicos que permitan la realizacion de actividades para la
descripcion de las caracteristicas principales de la funcién de nutricion.

- Recursos tecnoldgicos que permitan la busqueda, analisis y contraste de
[informacion sobre los érganos de la funcion de nutricion.

- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Rubricas que permitan la autoevaluacion y la coevaluacion.

- Recursos humanos: docente.

CRITERIOS DE
CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Pruebas especificas escritas y orales de identificacion,
20% clasificacion y descripcion de las caracteristicas principales de la
funcion de nutricion.

Producciones orales y escritas de identificacion, clasificacion y

20% descripcion de las células, tejidos, érganos, sistemas y aparatos
implicados en la funcion de nutricion.
20% Portfolio con el conjunto de actividades realizadas relacionadas

con la funcion de nutricion.
Practicas con dispositivos digitales que permitan buscar,

15% analizar y contrastar informacién acerca de los 6rganos de la
funcion de nutricion.

15% Creaciones en equipo con el resultado de la invgstigacién
propuesta que incluya los pasos generales seguidos.

10% Debates y conclusiones sobre los beneficios de trabajar en

grupo y gestion de conflictos.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:
CIENCIAS DE LA NATURALEZA

3. Hora de relacionarse

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Primero

Temporalizacion: 7 sesiones

OBJETIVOS

Enumerar los 6rganos implicados en la funcion de relacion.

Identificar las caracteristicas de las células, tejidos, 6rganos, sistemas y
aparatos implicados en la funcién de relacion.

Usar los materiales adecuados para elaborar un proyecto.

Conocer los beneficios y perjuicios de algunas herramientas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos
propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio.

2.1 Formular preguntas y realizar
predicciones razonadas, demostrando
curiosidad por el medio cercano,
baséndose en la observacion sistemética
y la formulacién de hipotesis propias del
método experimental.

2.2 Buscar y seleccionar informacion de
diferentes fuentes seguras y fiables,
utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio y adquiriendo
léxico cientifico basico

3. Resolver problemas a través de
[proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional,
generando nuevos productos segun
[necesidades.

3.1 Construir en equipo un producto final
sencillo que dé solucién a un problema de
necesidad, uso y disefio, proponiendo
posibles soluciones, probando diferentes
prototipos y utilizando de forma segura las
herramientas, técnicas y materiales
adecuados.

4. Conocer y tomar conciencia del
cuerpo, asi como de las emociones y
sentimientos propios y ajenos, aplicando
el conocimiento cientifico para favorecer
[la salud fisica y mental.

4.1 Mostrar actitudes que fomenten la
seguridad emocional y afectiva,
identificando las emociones propias y las
de los demas, mostrando empatia y
estableciendo relaciones adecuadas.

4.2 ldentificar de forma consciente
algunos indicios derivados de las
relaciones entre las emociones y los
principales sistemas y aparatos del
cuerpo.

6. Identificar las causas y consecuencias
de la intervencion humana en el entorno,
desde los puntos de vista social,
econdmico, cultural, tecnoldgico y
ambiental, para mejorar la capacidad de
afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar en su resolucion fomentando
respeto, el cuidado y la proteccion de las
|_personas y del planeta.

6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y
SUs consecuencias a lo largo de las
etapas de la historia de la humanidad.
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CONTENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y
ACTITUDES (SABERES BASICOS)

BLOQUES

INICIACION EN LA
ACTIVIDAD
CIENTIFICA

- Las funciones vitales del ser humano:

CULTURA LA VIDA EN caracteristicas de las células, tejidos,
CIENTIFICA |NUESTRO PLANETA[Organos, sistemas y aparatos implicados
en la funcién de relacion.

MATERIA FUERZAS
Y ENERGIA

USO DE LOS
RECURSOS
DIGITALES CON
RESPONSABILIDAD | - Materiales, herramientas y objetos
PROYECTOS DE [adecuados a la consecucion de un
) DISENO Y proyecto de disefio.
TECNOLOGIAY |  pENSAMIENTO |- Hitos tecnolégicos en cada etapa de la
DIGITALIZACION COMPUTACIONAL historia de la humanidad.

EVOLUCION DE LA h Bene_ﬂm?s y perjuicios de_ altgunas t
TECNOLOGIA Y LA [herramientas, maquinas e instrumentos a

DIGITALIZACION EN lo largo de la historia.
LAS DIVERSAS
ETAPAS DE LA

HUMANIDAD

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

El ser humano posee caracteristicas diferentes que le hacen unico. Se relaciona con
el medio a través de sus sentidos, que le ayudan a percibir los estimulos externos.
En general, todos tenemos sentidos predominantes que ayudan a superar las
carencias en alguno de ellos, pero a veces, existe una dificultad que hace que
tengamos que buscar alternativas que nos ayuden a no perder informacion. ¢ Cémo
crees que una persona con dificultad visual puede leer? ¢ Y una persona con dificultad
auditiva escuchar musica? ¢ Alguna vez te ha fallado alguno de tus sentidos? ¢ Como
te has sentido? ¢Qué solucion propondrias?
RECURSOS

- Recursos materiales ludicos que permitan la realizacién de actividades para la
descripcion de las caracteristicas principales de la funcion de relacion.

- Fichas de trabajo que permitan la clasificacion de los aparatos implicados en la
funcion de relacion.

- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Rubricas que permitan la autoevaluacion y la coevaluacion.

- Recursos humanos: docente.
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CRITERIOS DE

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CALIFICACION

Pruebas especificas orales y escritas de identificacion y

20% conocimiento de caracteristicas de las células, tejidos, érganos,
sistemas y aparatos implicados en la funcion de relacion.

20% Fichas ’de trabajo _o!e clasificacion de los aparatos implicados en
la funcion de relacion.

20% Portfolio con el conjun_tp de actividades realizadas relacionadas
con la funcion de relacion.

15% Proyectos en equipos usando materiales, herramientas y

objetos adecuados a la consecucién de un proyecto de disefio.

Producciones orales y gréficas, en equipo, con el resultado de la

15% investigaciéon propuesta que incluya los pasos generales
seguidos.
10% Debates sobre beneficios y perjuicios de algunas herramientas,

maquinas e instrumentos a lo largo de la historia.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:
CIENCIAS DE LA NATURALEZA

4. Lareproduccion del ser
humano

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Primero

Temporalizacion: 7 sesiones

OBJETIVOS

Conocer las distintas funciones de

Utilizar técnicas de trabajo en equi

la reproduccion humana.

Enumerar las caracteristicas de las células, tejidos, érganos, sistemas y
aparatos implicados en la funcién de reproduccion.
Distinguir las distintas funciones del cuerpo humano.

0.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacion,
comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, para
reelaborar y crear contenido digital.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales, de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma seguray
responsable, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma
individual y en equipo, reelaborando y
creando contenidos digitales sencillos.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos
propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio.

2.2 Buscar y seleccionar informacion de
diferentes fuentes seguras y fiables,
utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio y adquiriendo
léxico cientifico basico.

2.4 Proponer posibles respuestas a las
preguntas planteadas, a traves de la
interpretacion de la informacién y los
resultados obtenidos, comparandolos con
las predicciones realizadas.

4. Conocer y tomar conciencia del
cuerpo, asi como de las emociones y
sentimientos propios y ajenos, aplicando
el conocimiento cientifico para favorecer
[la salud fisica y mental.

4.2 ldentificar de forma consciente
algunos indicios derivados de las
relaciones entre las emociones y los
principales sistemas y aparatos del
cuerpo.

6. ldentificar las causas y
consecuencias de la intervencion
fhumana en el entorno, desde los puntos
de vista social, econémico, cultural,
tecnologico y ambiental, para mejorar la
capacidad de afrontar problemas, buscar
soluciones y actuar en su resolucion
fomentando respeto, el cuidado y la
[proteccion de las personas y del planeta.

6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y
Sus consecuencias a lo largo de las
etapas de la historia de la humanidad.

CONT

ENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y

BLOQUES

ACTITUDES (SABERES BASICOS)
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INICIACION EN LA

ACTIVIDAD
CIENTIFICA
- Las funciones vitales del ser humano:
LA VIDA EN e , .
CULTURA NUESTRO caracteristicas de las células, tejidos,

CIENTIFICA PLANETA organos, s_i,stemas y apara'ggs implicados
en la funcién de reproduccion.

MATERIA FUERZAS
Y ENERGIA

USO DE LOS
RECURSOS
DIGITALES CON
RESPONSABILIDAD
PROYECTOS DE
DISENO Y - Técnicas sencillas de trabajo en equipo
TECNOLOGIA Y PENSAMIENTO |y estrategias para la gestion de conflictos.
DIGITALIZACION | COMPUTACIONAL | - Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la
EVOLUCION DE LA |historia de la humanidad.

TECNOLOGIA Y LA
DIGITALIZACION
EN LAS DIVERSAS
ETAPAS DE LA
HUMANIDAD
ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Un arbol genealdgico es un cuadro donde, de forma organizada, se representa la|
[relacion de todos los familiares de una persona, en un gréfico con forma de arbol.
Las personas mas mayores se situaran en la parte alta del arbol y la mas joven en la|
|parte baja. Es importante que todos ellos mantengan una relacion para poder estar
unidos. Ademas, en un arbol genealégico pueden aparecer caracteristicas de cadal
familiar como su nombre, edad o posicion familiar respecto a mi mismo (tio, abuela,
[primo...).

¢ Y tu, has hecho alguna vez un arbol genealdgico?
RECURSOS

- Recursos materiales ludicos que permitan la realizacion de actividades para la
descripcion de las caracteristicas principales de la funcién de reproduccion.

- Materiales especificos relacionados con la gamificacion que permitan la
clasificacion de los aparatos implicados en la funcién de reproduccién.

- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Rubricas que permitan la autoevaluacién y la coevaluacion.

- Recursos humanos: docente.

- Recursos de resolucion de hipétesis.

CRITERIOS DE )
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
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Pruebas especificas orales y escritas de identificacion y

20% conocimiento de caracteristicas de las células, tejidos, érganos,
sistemas y aparatos implicados en la funcion de reproduccion.

20% Fichas_ ,de trabajo .d,e clasificacion de los aparatos implicados en
fla funcion de relacion.

20% _Cuaderno del investiga_dor con los aprendi_z,ajes mas
[importantes de las funciones de reproduccion.

15% Juegos que afiancen,el conocimientq ,de las caracteristicas
generales de la funcion de reproduccion.

15% _Producc_iQnes orales y graficas, en equipo, con Ia_t distinta
[informacion encontrada en el cuaderno del investigador.

10% ResoluciQr'I de hipotesis relacionadas con las funciones de la
[reproduccion.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:

CIENCIAS DE LA NATURALEZA 5. Cuidamos nuestra salud

Ciclo: Segundo Ciclo E.P. Curso: Tercero
Trimestre: Primero Temporalizacion: 7 sesiones
OBJETIVOS

- Reconocer habitos de vida saludables.

Conocer la relacion entre las emociones y los aparatos del cuerpo.
Identificar nuestras propias emociones.

- Utilizar técnicas de trabajo en equipo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales, de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma seguray
[responsable, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma
[individual y en equipo, reelaborando y
creando contenidos digitales sencillos.

2.1 Formular preguntas y realizar
predicciones razonadas, demostrando
curiosidad por el medio cercano,
basandose en la observacion sistematica y
la formulacién de hipétesis propias del
meétodo experimental.

2.4 Proponer posibles respuestas a las
preguntas planteadas, a través de la
interpretaciéon de la informacién y los
resultados obtenidos, comparandolos con
las predicciones realizadas.

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura, responsable
y eficiente, para buscar informacién,
comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, para
reelaborar y crear contenido digital.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando
diferentes técnicas, instrumentos y
[modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar
hechos y fendmenos que ocurren en el
medio.

4.1 Mostrar actitudes que fomenten la
seguridad emocional y afectiva,
lidentificando las emociones propias y las
de los demas, mostrando empatia y
estableciendo relaciones adecuadas.

4.2 Identificar de forma consciente algunos
indicios derivados de las relaciones entre
las emociones y los principales sistemas y
aparatos del cuerpo.

4.3 ldentificar habitos de vida saludables
valorando la importancia de la higiene, una
alimentacion variada y equilibrada, el
ejercicio fisico, el ocio activo y el

4. Conocer y tomar conciencia del
cuerpo, asi como de las emociones y
sentimientos propios y ajenos,
aplicando el conocimiento cientifico
|para favorecer la salud fisica y mental.

descanso.
6. ldentificar las causas y
consecuencias de la intervencién |6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y
[humana en el entorno, desde los puntos|sus consecuencias a lo largo de las etapas
de vista social, econémico, cultural, de la historia de la humanidad.

tecnologico y ambiental, para mejorar la
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y del planeta.

capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar en su
resolucion fomentando respeto, el
cuidado y la proteccién de las personas

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y
ACTITUDES (SABERES BASICOS)

CULTURA
CIENTIFICA

INICIACION EN LA
ACTIVIDAD
CIENTIFICA

- La importancia del uso de la ciencia y la
tecnologia para ayudar a comprender las
causas de las propias acciones, tomar
decisiones razonadas y realizar tareas de
forma més eficiente.

LA VIDA EN
NUESTRO
PLANETA

- La relacion entre las emociones y los
[principales sistemas y aparatos del cuerpo.
(como yo me relaciono con los demas,

MATERIA FUERZAS

frelaciones sociales...)

- Habitos de vida saludables: la
[importancia de la higiene, una
alimentacion variada y equilibrada, el
ejercicio fisico, el ocio activo y el
descanso.

TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION

Y ENERGIA - Habitos saludables: identificacion de las
[propias emociones y respeto por las de los
demas. Sensibilidad y aceptacion de la
diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

USO DE LOS

RECURSOS

DIGITALES CON
RESPONSABILIDAD

PROYECTOS DE
DISENO Y
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

- Técnicas sencillas de trabajo en equipo y
estrategias para la gestion de conflictos.
- Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la

EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA Y LA
DIGITALIZACION
EN LAS DIVERSAS
ETAPAS DE LA
HUMANIDAD

historia de la humanidad.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Coco se ha aficionado a comer galletas, bollos y chocolate todos los dias para
merendar en el recreo. El estaba muy contento porque por fin podia comer lo que
mas le gustaba, y ademas era la envidia de todos sus compaferos. Dos semanas
mas tarde, Coco comenz0 a sentirse raro, le dolia la tripa muy habitualmente, cad

vez le apetecia menos levantarse del sofa para jugar al futbol, no se veia tan agil
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como antes y, ademas, ya no le servian sus pantalones favoritos. Algo raro estaba
[pasando.

En esta unidad aprenderemos una serie de habitos saludables para poder ayudar a
Coco a salir de esa situacion y a convertirse en un nifilo sano y fuerte.

RECURSOS

- Recursos materiales ludicos que permitan la realizacion de actividades para la
descripcion de las emociones y su relaciéon con los principales sistemas y aparatos
del cuerpo.

- Materiales especificos relacionados con la gamificacién que permitan conocer la
[importancia de los habitos saludables fisicos y psicoldgicos.

- Recursos tecnoldgicos que permitan la basqueda, andlisis y contraste de
[informacion acerca de los habitos saludables.

- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Recursos humanos: docente.

CRITERIOS DE

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CALIFICACION
20% Pruebas especificas orales y escritas acerca de la relacion entre
las emociones y los principales sistemas y aparatos del cuerpo.
20% Producciones orales y escritas de la importancia de los habitos

saludables fisicos y psicolégicos.
20% Portfolio con el conjunto de hébitos aprendidos.
Practicas con dispositivos digitales que permitan buscar,

15% ) : >
analizar y contrastar informacion.

15% Juegos de simulacion y de dramatizacién sobre las emociones y
el reconocimiento de éstas en los demas.
Debates sobre las acciones que realizamos correcta e

10% incorrectamente sobre nuestra salud y posibles soluciones para

remediarlo.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:
CIENCIAS DE LA NATURALEZA

6. ¢ Quién vive aqui?

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Primero

Temporalizacion: 8 sesiones

OBJ

ETIVOS

Conocer las funciones y los servicios de los ecosistemas.
Identificar buenos y malos usos de los recursos naturales.
Emplear técnicas de trabajo en equipo.

Usar dispositivos digitales como fuente de informacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura, responsable
y eficiente, para buscar informacion,
comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, para
reelaborar y crear contenido digital.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales, de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma seguray
responsable, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma
individual y en equipo, reelaborando y
creando contenidos digitales sencillos.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando
diferentes técnicas, instrumentos y
Imodelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar
hechos y fenbmenos que ocurren en el
medio.

2.1 Formular preguntas y realizar
predicciones razonadas, demostrando
curiosidad por el medio cercano,
basandose en la observacion sistematica y
la formulacion de hipotesis propias del
método experimental.

2.2 Buscar y seleccionar informacion de
diferentes fuentes seguras y fiables,
utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio y adquiriendo
léxico cientifico basico.

5. Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del
Imedio natural, analizando su
organizaciéon y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer el valor del
patrimonio natural, conservarlo y
mejorarlo.

[5.1 Identificar las caracteristicas, la
organizacién y las propiedades de los
elementos del medio natural, a través de la
indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados.

5.2 ldentificar conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural
mostrando comprensién de las relaciones
gue se establecen.

5.3 Proteger el patrimonio natural y
valorarlo, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y proponiendo
acciones para su conservacion y mejora.

6. Identificar las causas y
consecuencias de la intervencion
[humana en el entorno, desde los puntos
de vista social, economico, cultural,
tecnoldgico y ambiental, para mejorar la
capacidad de afrontar problemas,

6.1 Identificar problemas sociales y
medioambientales, las interrelaciones que
existen entre la salud y cuidado del
planeta, proponer posibles soluciones y
poner en practica estilos de vida
adecuados, reconociendo
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buscar soluciones y actuar en su
resolucién fomentando respeto, el

y del planeta.

cuidado y la proteccion de las personas

comportamientos respetuosos de cuidado,
proteccion del entorno cercano y uso
responsable de los recursos naturales,
expresando los cambios positivos y
negativos causados en el medio por la
accion humana.

6.2 Conocer y mostrar habitos de vida
adecuados, con respeto, cuidados y
proteccion del planeta, identificando la
relacion de la vida de las personas con sus
acciones sobre los elementos y recursos
del medio.

6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y
Ssus consecuencias a lo largo de las etapas
de la historia de la humanidad.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y
ACTITUDES (SABERES BASICOS)

CULTURA
CIENTIFICA

INICIACION EN LA
ACTIVIDAD
CIENTIFICA

- Procedimientos de indagacion y
formulacién de hipétesis adecuados a las
necesidades de la investigacion
(observacion en el tiempo y espacio,
identificacion y clasificacion, busqueda de
patrones, creacion de modelos,
investigacion a través de busqueda de

LA VIDA EN
NUESTRO
PLANETA

informacion, experimentos con control de
variables...).

- Fomento de la curiosidad, la iniciativa y
la constancia en la realizacion de las
diferentes investigaciones.

- La importancia del uso de la ciencia y la

MATERIA FUERZAS
Y ENERGIA

[tecnologia para ayudar a comprender las
causas de las propias acciones, tomar
decisiones razonadas y realizar tareas de
forma mas eficiente.

- Los reinos de la naturaleza desde un
punto de vista general, basado en el
estudio y andlisis de las caracteristicas de
diferentes ecosistemas. Identificacion de
algunos ecosistemas (pradera, charca,
bosque, litoral y ciudad) y los seres vivos
que en ellos habitan.

- Las funciones y servicios de los
ecosistemas.

- Ejemplos de buenos y malos usos de los
recursos naturales de nuestro planeta y
SUS consecuencias.
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USO DE LOS
RECURSOS

DIGITALES CON _ L .
RESPONSABILIDAD E E:|S|tC)o§|t|vc()js )E)r'ecursgs dlgltglez.
PROYECTOS DE_|EStrategias de busqueda guiada de

e informacion segura y eficiente en internet

TECNOLOGIA Y| PENSAMIENTO (valoracion, discriminacion, seleccién y

- organizacion).
DIGITALIZACION] COMPUTACIONAL f Técnicas sencillas de trabajo en equipo y

EVOLUC@N, DE LA estrategias para la gestion de conflictos.
TECNOLOGIA Y LA Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la

DIGITALIZACION historia de la humanidad.
EN LAS DIVERSAS

ETAPAS DE LA
HUMANIDAD

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

¢ Conoces a Brenda? Ella es una exploradora que esta recorriendo el mundo en
[ousca de nuevas especies de seres vivos. Estd completamente segura de que
todavia queda gran parte del planeta por descubrir y donde encontrar infinitud de
animales y plantas nuevas. Actualmente esta iniciando su nueva expedicidon por
Brasil, concretamente en el bosque tropical del Amazonas. Alli espera vivir aventuras
[muy peligrosas, pero también muy divertidas. Brenda tiene un blog donde cada dia]
cuenta todas sus experiencias,
¢, Qué os parece si la acompafiamos en su viaje y cada dia nos informamos de cuales
[han sido sus descubrimientos?

RECURSOS

- Recursos materiales ludicos que permitan la realizacion de actividades para la
descripcion de los reinos de la naturaleza y caracteristicas de diferentes
ecosistemas.

- Materiales especificos relacionados con la gamificacion que permitan conocer los
ecosistemas y los seres vicos que habitan en ellos.

- Recursos tecnoldgicos que permitan la busqueda, andlisis y contraste de
linformacion acerca de los ecosistemas.

- Espacios naturales (patio del colegio).

- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Rubricas que permitan la autoevaluacién y la coevaluacion.

- Recursos humanos: docente.

- Recursos de debate y opinion sobre el cuidado del planeta.

CRITERIOS DE 4
CALIEICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Pruebas especificas orales y escritas acerca los reinos de la
20% " : .
naturaleza y de las caracteristicas de diferentes ecosistemas.
20% Producciones orales y escritas sobre la identificacion de algunos

ecosistemas y los seres vivos que en ellos habitan.
Fichas de trabajo acerca de las funciones y servicios de los
ecosistemas.

Practicas con dispositivos digitales que permitan buscar,
analizar y contrastar informacion.

20%

15%
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15% Juegos, en eql_Jipo, donde usar el resultado de Ia investigacion
propuesta que incluya los pasos generales seguidos.

10% Debate sobre ejemplos de buenos y malos usos de los recursos
naturales de nuestro planeta y sus consecuencias.

6.1.1. Desarrollo de Unidad Didactica

Justificacién de la Unidad Didéactica: Esta unidad es el nimero seis de las quince
en las que se ha dividido el curso académico y los contenidos didacticos. Es la ultima
unidad del primer trimestre y serd desarrollada concretamente entre el 30 de
noviembre y el 22 de diciembre durante 8 sesiones de 50 minutos cada una. Dicha
unidad se titula ¢Quién vive aqui?, y en ella se abordaran todos los contenidos

relacionados con los ecosistemas, reinos de los animales y medio ambiente.

A lo largo de cada unidad se trabajaran las distintas Inteligencias Mdultiples de forma
gue todos los alumnos tengan la posibilidad de destacar en aquella que se sientan
mas identificados y puedan al mismo tiempo desarrollar las demas. Cabe mencionar
gue en cada una de las sesiones de la unidad nos centraremos en trabajar de forma

seccionada los distintos procesos cognitivos de la Taxonomia de Bloom.

En el desarrollo de esta Unidad Didactica se aplicaran las medidas de atencion a la
diversidad correspondientes concretadas en el apartado nueve de la Programacion

Didactica.

Durante esta unidad didactica seguiremos un hilo conductor, donde nuestra
protagonista sera Brenda, una aventurera que inicia su expedicién por la selva

Amazodnica. Nosotros desde clase seguiremos su viaje a través de su blog personal.

SESION 1

Clasificacion de los seres vivos / Classification of living beings.

En esta sesion nos centraremos en trabajar los tres primeros escalones de la piramide
de la Taxonomia de Bloom. Estos son recordar, comprender y aplicar, y pertenecen

los procesos cognitivos de orden inferior.
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Actividad 1 (Introduccion): Presentacion de Brenda / Brenda's presentation.
Tiempo: 10 minutos

Para dar comienzo a esta Unidad Didactica, la maestra presentara a Brenda, la
protagonista de esta historia, con la ayuda de la situacion de aprendizaje propuesta

para esta unidad:

“¢ Conoces a Brenda? Ella es una exploradora que esta recorriendo el mundo
en busca de nuevas especies de seres vivos. Esta completamente segura de
que todavia queda gran parte del planeta por descubrir y donde encontrar
infinitud de animales y plantas nuevas. Actualmente esta iniciando su nueva
expedicion por Brasil, concretamente en el bosque tropical del Amazonas. Alli
espera vivir aventuras muy peligrosas, pero también muy divertidas. Brenda

tiene un blog donde cada dia cuenta todas sus experiencias,

¢, Qué os parece si la acompafiamos en su viaje y cada dia nos informamos de

cuales han sido sus descubrimientos?”

Esto servird para contextualizar la unidad y motivar a los alumnos fomentando su
curiosidad. Ademas, la maestra propondra una serie de preguntas que guiaran un
pequefio debate en el aula acerca de lo leido anteriormente. Las preguntas son las

siguientes:

- ¢ Has oido hablar alguna vez de la selva Amazoénica?

- ¢Qué animales tipos de seres vivos crees que se puede encontrar Brenda en
esta selva?

- ¢ Has vivido alguna vez una aventura como la de Brenda? Si no lo has hecho,

¢ Te gustaria?

Actividad 2: jEl primer blog! / The first blog!

Tiempo: 15 minutos
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La maestra anuncia y ensefia a los alumnos la primera entrada del blog de Brenda,
gue se titula jClasificando a los seres vivos! Ademas, en la portada podran ver la

siguiente imagen (Anexo 2.1.).

La maestra, de forma euférica y ansiosa por saber qué contard Brenda en su primer
blog, realizara una serie de preguntas a los alumnos de tal forma que, solo sabiendo
el titulo y la imagen, puedan generar algunas hipétesis. Ademas, el principal objetivo
de las preguntas es saber cuales son sus conocimientos previos sobre el tema. Las

preguntas son las siguientes:

- ¢Sobre qué creéis que tratara este blog?

- ¢ Conocéis alguna manera de clasificar a los seres vivos?

- ¢Enqué nos podriamos basar para agruparlos si existen millones de especies?

- ¢Qué animales vemos en esta foto? ¢ Existen semejanzas y diferencias entre
ellos?

- ¢ Sabéis cuales son los 5 reinos? ¢ Conocéis alguno de ellos?

Una vez comentadas en alto las respuestas, se proyectara en la pizarra la primera
entrada del blog de Brenda, la cual leeremos todos juntos. Esta lectura nos hablara
sobre como se clasifica a los seres vivos y los principales grupos de seres vivos (5
reinos: animales, plantas, algas, bacterias y hongos).

A continuacion, volveremos a las anteriores preguntas las cuales los alumnos, en ese
momento, seran capaces de contestar. Ademas, la profesora irA acompafiando las

respuestas de explicaciones y apuntes.

Actividad 3: El estudio de los seres vivos / The study of living beings.
Tiempo: 10 minutos

Para esta actividad, los alumnos deberan organizarse en grupos de 4. En un papel
tendran que hacer una lista con las técnicas e instrumentos que se les ocurran para
estudiar los seres vivos. Tendran 5 minutos para pensar y escribir el mayor nimero
posible. A continuacion, el portavoz de cada equipo las leera en alto y veremos quién

es el equipo que mas ha conseguido.
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Para finalizar la actividad, la maestra repartira una ficha con las técnicas e
instrumentos principales para que los alumnos la peguen en su cuaderno del

investigador (Anexo 2.2.).

Actividad 4: Los 5 reinos en mi mano / The 5 kingdoms in my hand.
Tiempo: 15 minutos

Con el fin de que a los alumnos les resulte més sencillo recordar los 5 reinos de los
seres Vvivos, se realizara una actividad en la que pondran en practica sus habilidades
creativas. Tendran que realizar una mano en la que cada dedo sera uno de los reinos.
Deberan recordarlos y escribirlos en los dedos, ademas pueden decorar la mano con
dibujos de los seres vivos o con caracteristicas de cada reino. Para ello necesitaran
un folio, las pinturas que mas les gusten y un pegamento. Al mismo tiempo, la
profesora ira ayudando y evaluando a través de la observacion la manualidad de cada
estudiante. Cuando finalicen su creacion, la pegaran en el cuaderno del investigador

con el fin de ser un recurso de estudio (Anexo 2.3.).

Para que sea un momento de relajacidon y concentracion, la profesora creara un
ambiente tranquilo con musica relajante de la naturaleza mediante el cual los alumnos

comenzaran a adquirir el aprendizaje del mindfulness.

SESION 2

Los animales, las plantas v las algas / Animals, plants and protist.

En esta sesion nos centraremos en trabajar los tres primeros escalones de la piramide
de la Taxonomia de Bloom. Estos son recordar, comprender y aplicar, y pertenecen

a los procesos cognitivos de orden inferior.

Actividad 1 (Introduccion): ¢De qué nos acordamos? / What do we remember?

Tiempo: 10 minutos
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La maestra anuncia que, jBrenda ya ha subido su segunda entrada al blog! Pero antes
de leerlo, los alumnos deben recordar qué pasoé en su anterior aventura. Por parejas,
tendran que escribir una palabra relacionada con el blog anterior en sus pizarras. Una
vez hayan terminado se leeran en alto mientras la maestra hace un listado en la
pizarra. Los alumnos deberan estar atentos para intentar no repetir las palabras que

ya se han dicho.

Para esta actividad solo necesitaremos las pizarras individuales que cada alumno

guarda en su mesa.

Actividad 2: jEl segundo blog! / The second blog!
Tiempo: 20 minutos

La maestra proyectard la segunda entrada del blog de Brenda en la pizarra, esta
hablara sobre los tres primeros reinos, animales, plantas y algas. Ademas, nos
informara de las principales caracteristicas de cada uno de ellos. A continuacion, los
alumnos realizaran una actividad donde tendran que relacionar las distintas
caracteristicas de los tres reinos, con su reino correspondiente. Este reto lo realizara
cada alumno en una ficha propia, pero podran dar y recibir ayuda de su pareja. A cada
uno de los reinos se le asignara un color y ellos subrayaran la caracteristica con el
color correspondiente (Anexo 2.4.). A través de esta actividad lograran identificar y
conectar los datos que han aprendido anteriormente en un esquema que mas tarde
les servira como recurso de estudio. Finalmente, los alumnos deben compartir con el
resto de los comparieros sus respuestas. La profesora corrige errores y reitera en las

explicaciones de los conceptos trabajados.

Actividad 3: ¢Y yo qué soy? / And what am 1?
Tiempo: 20 minutos

En esta Ultima actividad nos centraremos en que los alumnos clasifiquen los distintos
tipos de animales vertebrados e invertebrados creando un esquema que les ayudara
a terminar de comprender y poner en practica lo aprendido, ademas de organizar la

informacion adquirida. Para ello, se le entregara una ficha a cada uno, en ella
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encontraran las diferentes palabras e imagenes relacionadas con el tema (Anexo
2.5.). Ellos deberan recortar todas y pegarlas de forma organizada en su cuaderno
del investigador, creando asi un esquema o mapa mental. Para ello necesitaran
tijeras, pegamento y rotuladores de colores. Los alumnos podran apoyarse en su
pareja para resolver dudas, respetando siempre el nivel de ruido correspondiente para
cada situacion. Al mismo tiempo, la maestra estara atenta para solucionar cualquier
problema. Tanto esta actividad como la anterior seran recogidas, de forma que sirvan

como actividades evaluativas.

SESION 3

Los hongos v las bacterias / Fungi and bacteria.

En esta sesion nos centraremos en trabajar los tres primeros escalones de la piramide
de la Taxonomia de Bloom. Estos son recordar, comprender y aplicar, y pertenecen

a los procesos cognitivos de orden inferior.

Actividad 1 (Introduccion): ¢De qué nos acordamos? / What do we remember?
Tiempo: 10 minutos

Al inicio de esta sesion, trataremos de recordar las aventuras de Brenda en su anterior
blog. Para ello nos ayudaremos de estas cuatro imagenes que les refrescaran la
memoria (Anexo 2.6.). A mano alzada, los alumnos tendran que ir comentando en alto
los datos que recuerden de forma que se genere un pequeiio debate. Al finalizar, la
profesora realizara tres preguntas las cuales los alumnos tendran que responder de

forma individual en su cuaderno del investigador empleando la l6gica (Anexo 2.7.).

Actividad 2: jEl tercer blog! / The third blog!
Tiempo: 20 minutos

Una vez mas, la maestra proyectara en la pizarra el blog de Brenda del dia de hoy.

iEs hora de conocer a qué aventura se ha enfrentado hoy! Esta vez nos hablara de
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los dos reinos de los seres vivos que nos faltan, los hongos (y tipos de hongos) y las

bacterias.

Para interiorizar los aprendizajes acerca de los 5 reinos, realizaremos la siguiente
actividad. Consiste en completar el texto propuesto con las palabras correspondientes
relacionadas con los contenidos comentados en clase (Anexo 2.8.). Esta actividad se
realizara de forma individual y méas tarde se pegara en el cuaderno del investigador.
Una vez finalizada seré& recogida por la maestra, de forma que sirva como actividad

evaluativa.

Actividad 3: ¢No te lavas las manos? / Don't you wash your hands?
Tiempo: 20 minutos

Para esta actividad, los alumnos necesitaran una serie de materiales que veremos a
continuacion. La maestra, en la sesion previa, habra indicado los recursos necesarios

para la realizacion de este experimento.

La profesora repartira esta ficha a cada uno, ellos la leeran y seguiran paso por paso
lo que hay que hacer (Anexo 2.9.). Una vez hayan finalizado, deberan escribir en el
apartado de “Predictions” unas hipotesis acerca de lo que piensan que va a ocurrir
dentro de unos dias. La profesora habra reservado un hueco para dejar todas las
bolsitas con las rebanadas de pan (con el nombre correspondiente del alumno), donde

esperaran unos dias.

Este experimento se completara varias sesiones mas adelante.

SESION 4

Los ciclos vitales / The life cycles.

En esta sesion nos centraremos en trabajar los tres primeros escalones de la piramide
de la Taxonomia de Bloom. Estos son recordar, comprender, aplicar, y pertenecen a

los procesos cognitivos de orden inferior.
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Actividad 1 (Introduccion): ¢De qué nos acordamos? / What do we remember?
Tiempo: 10 minutos

Al inicio esta sesion trataremos de recordar los datos mas importantes de la sesiéon
anterior, para ello, los alumnos realizaran la siguiente actividad donde tendran que
corregir las afirmaciones falsas (Anexo 2.10.). Se realizara de forma individual, una
vez hayan finalizado lo compararan con su compafiero de al lado teniendo la
posibilidad de debatir entre ellos y cambiar sus respuestas. Por ultimo, se leeran las

respuestas en alto.

Actividad 2: jEl cuarto blog! / The fourth blog!

Tiempo: 20 minutos

La maestra proyectara en la pizarra la cuarta entrada del blog de Brenda. En el dia
de hoy, su blog de aventuras nos hablara sobre los ciclos vitales, concretamente el
de los animales, plantas y hongos. Para poder comprenderlos mejor, Brenda propone

gue veamos el siguiente video, en el que, ademas, podremos cantar y bailar.

El video se reproducird minimo dos veces y con subtitulos en inglés para que puedan

analizar la informacion y recordar la letra.

(Anexo 2.11.): The Life Cycle Song | Science Songs | Scratch Garden.

[=] 5 [
[=]

Actividad 3: La linea del tiempo de la vida/ The timeline of life.

Tiempo: 20 minutos

47



Trabajo Fin de Grado Carolina Rodriguez Velasco

Esta ultima actividad, consiste en realizar una manualidad que permita a los alumnos
adquirir conocimientos a través de un proceso de ensefanza-aprendizaje motivador
y manipulativo. Los alumnos trabajaran en grupos de cuatro, respetando siempre el
nivel de ruido correspondiente a la situacion y poniendo en practica el uso de los roles

en equipo: secretario, portavoz, controlador y coordinador.

Los alumnos deberan reunirse por equipos y realizar 4 lineas del tiempo de los
siguientes ciclos vitales diferentes, teniendo la posibilidad de elegir ellos mismos el

animal y la planta que mas les guste:

- Ciclo vital de las plantas
- Ciclo vital de los animales oviparos
- Ciclo vital de los animales oviparos con metamorfosis

- Ciclo vital de los animales viviparos

Para ello necesitaran una cartulina cada grupo, tamafo A3, y el material escolar
habitual que les proporciona el centro escolar. Ademas, los alumnos contaran con la
posibilidad de utilizar dispositivos digitales como las tablets para buscar informacién

si fuera necesario.

Esta actividad finalizara en la préxima sesion.

SESION 5

Qué es un ecosistema vy sus tipos / What is an ecosystem and its types.

En esta sesion nos centraremos en trabajar los tres ultimos escalones de la piramide
de la Taxonomia de Bloom. Estos son analizar, evaluar y crear, y pertenecen a los

procesos cognitivos de orden superior.

Actividad 1: Final de lalinea del tiempo de la vida / End of the life timeline.
Tiempo: 30 minutos

En esta primera actividad, finalizaremos el proyecto realizado durante la sesion

anterior. A continuacion, los alumnos saldran por equipos a presentar al resto de sus
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compafieros el proyecto final. Serd interesante ya que cada equipo habra escogido

unos seres vivos distintos por lo que aprenderan nuevos ciclos vitales.

La profesora corregira errores, reiterara las explicaciones de los conceptos trabajados
gue causen dudas, y evaluara el trabajo de los alumnos a través una rabrica de
expresion oral. Ademas, los alumnos también realizaran una coevaluacion donde
tendran que valorar el trabajo de sus comparfieros de equipo con el fin de ser
consciente de lo que se ha logrado con éxito y lo que hay que seguir mejorando
(Anexo 2.12.).

Actividad 2: jEl quinto blog! / The fifth blog!
Tiempo: 20 minutos

La maestra proyectara el blog del dia de hoy en la pizarra y se leera entre toda la
clase. Brenda nos hablara sobre un tema nuevo: qué es un ecosistema y qué tipos
hay. Para afianzar los nuevos conocimientos, los alumnos realizaran una ficha sencilla
relacionada con lo anterior (Anexo 2.13.). El objetivo de la maestra es conocer cuales
han sido sus aprendizajes y sus dudas mas relevante para poder resolver todas las
cuestiones y asi seguir trabajando el tema con fluidez. Cuando los alumnos la hayan

finalizado, la corregiremos en voz alta.

SESION 6

Las relaciones en los ecosistemas / Relationships in the ecosystems.

En esta sesion nos centraremos en trabajar los tres Gltimos escalones de la piramide
de la Taxonomia de Bloom. Estos son analizar, evaluar y crear, y pertenecen a los

procesos cognitivos de orden superior.

Actividad 1 (Introduccion): ¢De qué nos acordamos? / What do we remember?

Tiempo: 10 minutos
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Para recordar los conocimientos adquiridos en la anterior sesion, realizaremos una
lluvia de ideas en la pizarra acerca de lo que se nos viene a la cabeza cuando vemos

las siguientes imagenes (Anexo 2.14.). Una vez tengamos datos suficientes,

crearemos una definicibn de ecosistema, ecosistema terrestre, ecosistema acuatico
y ecosistema mixto. Esta tendra que ser copiada en el cuaderno del investigador como

conocimiento importante.

Actividad 2: Resultado del experimento / Result of the experiment.
Tiempo: 20 minutos

Como Uultima actividad de esta sesion, procedemos a ver los resultados del
experimento que realizamos en la tercera sesion. En primer lugar, los alumnos que
quieran leeran en voz alta las hipétesis que escribieron en el apartado de
“Predictions”, y a continuacién, la maestra cogera las bolsitas con las rebanadas de
pan gue se encuentran en un lado de la clase y las repartird a cada alumno. Ellos
observaran cuéles han sido los resultados y los apuntaran en el apartado de “Results”
de la ficha del experimento. Se realizara un debate entre todos los alumnos acerca
de estos resultados y con la ayuda de la maestra se sacaran las conclusiones

pertinentes.

Actividad 3: jEl sexto blog! / The sixth blog!
Tiempo: 20 minutos

En esta Ultima actividad de la sesion leeremos el sexto blog de aventuras de Brenda.
Este nos habla sobre las relaciones en los ecosistemas, concretamente entre el medio
fisico y los seres vivos, de competencia, de cooperacion y de alimentacion (cadena

alimentaria).

Ademas, Brenda en su blog propone varios juegos interactivos donde los alumnos
pueden poner en practica sus conocimientos de una forma motivadora, que fomenta
la curiosidad y trabajan la competencia digital. Para ello contaran con las tablets
proporcionadas por el centro (Anexo 2.15.).
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SESION 7

El medio ambiente / The environment

En esta sesion nos centraremos en trabajar los tres Ultimos escalones de la piramide

de la Taxonomia de Bloom. Estos son analizar, evaluar y crear, y pertenecen a los

procesos cognitivos de orden superior.

Actividad 1: jEl ultimo blog! / The last blog!

51



Trabajo Fin de Grado Carolina Rodriguez Velasco

Tiempo: 15 minutos

La maestra proyectara en la pizarra el ultimo blog de Brenda. La aventura acaba con
un mensaje de concienciacion acerca del cuidado del planeta, por ello, se trataran
temas como los problemas del medio ambiente, las responsabilidades individuales
con el medio ambiente y las responsabilidades de las autoridades.

Una vez se haya terminado de leer el blog, la maestra repartira varios post-it a los
alumnos en los que tendran que escribir varias acciones del dia a dia que piensan
gue podrian cambiar para contribuir al cuidado del planeta. Todos esos post-it los
pegaremos en una cartulina grande que traera la profesora creando asi un mural que

seré colgado en clase para que nunca nos olvidemos de cumplirlo (Anexo 2.16.).

Actividad 2: Hoy nos entrevistamos / Today we're interviewing each other!
Tiempo: 20 minutos

Esta actividad consiste en que los alumnos, por parejas, se realicen una entrevista el
uno al otro. De esta forma, uno de ellos sera el entrevistador y el otro entrevistado.
Cuando uno finalice de entrevistar, se intercambiaran los roles. La maestra les
propondré una serie de preguntas que pueden realizarse, pero son libres de escoger
el guion, siempre y cuando esté relacionado con el medio ambiente (Anexo 2.17.). A
través de esta actividad, animamos a los alumnos a expresar su opinion libremente y

trabajan conceptos de una forma atractiva.

Actividad 3: Los inventos méas importantes de la historia / The most important
inventions in history

Tiempo: 15 minutos

En esta ultima actividad, realizaremos una pequeia lluvia de ideas, durante 5 minutos,
acerca de los hitos tecnolégicos mas importantes que ha creado a lo largo de la
historia. A continuacion, la profesora repartira unas fichas a los alumnos con una sopa
de letras. En ella, tendran que encontrar 11 de los inventos mas importantes de la
historia (Anexo 2.18.).

52



Trabajo Fin de Grado Carolina Rodriguez Velasco

SESION 8

Repaso v evaluacidon de ecosistemas / Review and evaluation of ecosystems.

En esta sesion nos centraremos en trabajar los tres Ultimos escalones de la piramide
de la Taxonomia de Bloom. Estos son analizar, evaluar y crear, y pertenecen a los

procesos cognitivos de orden superior.

Actividad 1: Exploramos el colegio / Exploring the school.
Tiempo: 50 minutos

Esta sera una actividad diferente en la que se realizard un repaso de los aprendizajes
adquiridos en esta unidad didactica. Es una forma de terminar de comprender y
experimentar los conceptos aprendidos en clase, pero en un espacio libre y donde

podran por ellos mismo aplicando sus nuevos conocimientos.

La actividad se realizara de forma individual y consistira en que, los alumnos deberan
rellenar una ficha que la profesora entregara (Anexo 2.19.). Esta sera una especie de
cuaderno de campo en el que encontraran distintas preguntas que tendran que

contestar, pero para ello, toda la clase tendra que bajar al jardin del colegio.

La maestra estara en todo momento con ellos resolviendo las dudas pertinentes. Esta

actividad, ademas, servira como recurso evaluativo.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDA
CIENCIAS DE LA NATURALEZ

CTICA:

A 7. Una excursion por el Zoo

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Segundo

Temporalizacion: 7 sesiones

OBJETIVOS

Identificar los sistemas implicados

Usar vocabulario cientifico relacionado con los animales.
Conocer los medios de obtencion de energia de los animales.
Observar los distintos tipos de alimentacion de los animales.

en la funcién de nutricién.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios
del pensamiento cientifico, para
linterpretar y explicar hechos y
fendbmenos que ocurren en el medio.

2.2 Buscar y seleccionar informacion de
diferentes fuentes seguras y fiables,
lutilizaAndola en investigaciones
relacionadas con el medio y adquiriendo
[léxico cientifico basico.

3. Resolver problemas a través de
[proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional,
generando nuevos productos segun
[necesidades.

3.2 Presentar el producto final de los
[proyectos de disefio en diferentes
formatos (oral, escrito, esquemas, mapas
conceptuales, PowerPoint...) y explicando
[los pasos seguidos.

5. Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del
Imedio natural, analizando su
organizacion y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer el valor del
patrimonio natural, conservarlo y
mejorarlo.

5.1 Identificar las caracteristicas, la
organizacion y las propiedades de los
elementos del medio natural, a través de
[la indagacion y utilizando las herramientas
y procesos adecuados.

5.2 Identificar conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural
mostrando comprensién de las relaciones
gue se establecen.

5.3 Proteger el patrimonio natural y
\valorarlo, adoptando conductas
respetuosas para su disfrute y
|[proponiendo acciones para su
conservacion y mejora

6. Identificar las causas y consecuencias
de la intervencion humana en el entorno,
desde los puntos de vista social,
economico, cultural, tecnolégico y
ambiental, para mejorar la capacidad de
afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar en su resolucion fomentando
respeto, el cuidado y la proteccion de las
personas y del planeta.

[6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y
sus consecuencias a lo largo de las
etapas de la historia de la humanidad.

CONTENIDOS
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CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y
ACTITUDES (SABERES BASICOS)

INICIACION EN LA |- Vocabulario cientifico basico y
ACTIVIDAD adecuado a su edad, de tipo técnico y
CIENTIFICA aplicado, relacionado con las diferentes

linvestigaciones.

- Caracteristicas propias de los animales

gue permiten su clasificacion y

diferenciacion en subgrupos relacionados

con su capacidad adaptativa al medio:
obtencién de energia.
e Clasificacion de los animales

MATERIA FUERZAS (vertebrados e invertebrados)

Y ENERGIA segun el tipo de alimentacion y
sistemas implicados en la funcion
de nutricion: respiratorio, digestivo,
circulatorio y excretor.

BLOQUES

LA VIDA EN

NUESTRO PLANETA
CULTURA

CIENTIFICA

USO DE LOS
RECURSOS
DIGITALES CON
RESPONSABILIDAD

PROYECTOS DE

] DISENO Y .
TECNOLOGIAY PENSAMIENTO |- Hitos tecnologicos en cada etapa de la

DIGITALIZACION| coMPUTACIONAL |historia de la humanidad.

EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA Y LA
DIGITALIZACION EN
LAS DIVERSAS
ETAPAS DE LA
HUMANIDAD

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Todas las mafanas, las personas encargadas de alimentar a los animales del Zoo
tienen que ir a comprar la comida necesaria. En la lista de la compra podemos
encontrar mucha variedad, frutas como el platano o la sandia, verduras como
zanahorias o lechugas, distintas carnes, pescado como sardinas o gambas y pienso.
Una vez llega toda esa comida al Zoo tienen que darsela a los animales, pero ¢ Como
saben a quién le tienen que dar cada comida? En esta unidad lo descubriremos.

RECURSOS

- Recursos materiales ludicos que permitan la realizacion de actividades para la
descripcion del tipo de alimentacién y sistemas implicados en la funcién de nutricion
de los animales.

- Fichas de trabajo que permitan la clasificacion y diferenciacion de animales en
subgrupos segun su obtencién de energia.

- Recursos tecnoldgicos que permitan la busqueda, andlisis y contraste de
[informacion.

- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Recursos humanos: docente y auxiliar nativo de lengua inglesa.
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CRITERIOS DE )
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Pruebas especificas escritas y orales de identificacion,
20% clasificacion y descripcion del tipo de alimentaciéon y sistemas
[implicados en la funcion de nutricién de los animales.

Producciones orales y escritas de las caracteristicas que

20% [permiten la clasificacién y diferenciacion de animales en
subgrupos segun su obtencion de energia.

20% Port_folio con !as cgract(_arl'sticas_principales de los aparatos
[respiratorio, digestivo, circulatorio y excretor.

15% Précti_cas con el uso de vocabulario especifico de la nutricién de
flos animales.

Producciones orales y graficas con el resultado de la

15% [investigacion propuesta que incluya los pasos generales
seguidos.

10% Resumen colectivo de forma participativa y activa de los

conocimientos que hayan resultado mas curiosos.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:
CIENCIAS DE LA NATURALEZA

8. ¢, Como se mueven los
animales?

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Segundo

Temporalizacion: 7 sesiones

OBJETIVOS

relacion.

Utilizar el vocabulario cientifico adecuado a los animales.
Conocer los medios de relacion con el entorno de los animales.
Identificar los sistemas, 6rganos y aparatos implicados en la funcién de

Observar algun hito tecnolégico de la historia de la humanidad.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos
propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio.

2 .3 Realizar experimentos guiados,
cuando la investigacion lo requiera,
[utilizando diferentes técnicas de
indagacion, induccion y modelos,
empleando de forma segura instrumentos
y dispositivos, realizando observaciones
objetivas y mediciones precisas y
registradndolas correctamente.

5. Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del
Imedio natural, analizando su
organizacion y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer el valor del
patrimonio natural, conservarlo y
mejorarlo.

5.1 ldentificar las caracteristicas, la
organizacion y las propiedades de los
elementos del medio natural, a través de la
indagacion y utilizando las herramientas y
procesos adecuados.

6. Identificar las causas y
consecuencias de la intervencion
[humana en el entorno, desde los puntos
de vista social, econémico, cultural,
tecnologico y ambiental, para mejorar la
capacidad de afrontar problemas,
buscar soluciones y actuar en su
resolucion fomentando respeto, el
cuidado y la proteccién de las personas
y del planeta.

|6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y
Ssus consecuencias a lo largo de las etapas
de la historia de la humanidad.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y
ACTITUDES (SABERES BASICOS)

INICIACION EN LA
ACTIVIDAD

CULTURA CIENTIFICA

- Vocabulario cientifico basico y adecuado
a su edad, de tipo técnico y aplicado,
relacionado con las diferentes

CIENTIFICA LA VIDA EN

NUESTRO
PLANETA

investigaciones.

- Caracteristicas propias de los animales
gue permiten su clasificacion y
diferenciacion en subgrupos relacionados
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con su capacidad adaptativa al medio:
relacion con el entorno.
e Los animales (vertebrados e

MATERIA FUERZAS invertebrados) y su relacién con el
Y ENERGIA entorno: 6rganos de los sentidos,
aparato locomotor y sistema
nervioso.
USO DE LOS
RECURSOS

DIGITALES CON
RESPONSABILIDAD

PROYECTOS DE

) DISENO Y _ .
TECNOLOGIAY [ pENSAMIENTO |- Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la

EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA Y LA
DIGITALIZACION
EN LAS DIVERSAS
ETAPAS DE LA
HUMANIDAD

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

¢, Sabias que en realidad los cangrejos no caminan hacia atras?

Este es un dato que siempre se ha escuchado, jPero no es cierto! Los cangrejos se

desplazan de forma lateral, de un lado al otro, y algunas veces hacia atras pero mas

[lentamente. Esto ocurre debido a que su gran caparazon hace que tengan las patas

curvas y no puedan caminar hacia adelante. Al igual que el cangrejo, existen multitud|

de animales que presentan una forma curiosa de desplazarse como son los

canguros, serpientes o los murciélagos.

¢,Cual de todas te parece mas curiosa? ¢ Conoces alguna forma mas?
RECURSOS

- Recursos materiales ludicos que permitan la realizacion de actividades para la

descripcion del tipo de alimentacion y sistemas implicados en la funcion de relacion

de los animales.

- Fichas de trabajo que permitan la clasificacion y diferenciacion de animales en

subgrupos segun su relacién con el entorno.

- Recursos tecnoldgicos que permitan la busqueda, analisis y contraste de

[informacion.

- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Recursos humanos: docente y auxiliar nativo de lengua inglesa.

CRITERIOS DE
CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Pruebas especificas escritas y orales de identificacion,
20% clasificacién y descripcion del tipo de alimentacion y sistemas
[implicados en la funcion de relacion de los animales.
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Producciones orales y escritas de las caracteristicas que
20% [permiten la clasificacién y diferenciacion de animales en
subgrupos segun su relacion con el entorno.
20% Portfolip con las caracteristicas pri_ncipales de_los organos de
llos sentidos, aparato locomotor y sistema nervioso.
15% Précti_cas con el uso de vocabulario especifico de la relacion de
flos animales.
Producciones orales y graficas con el resultado de la
15% linvestigacion propuesta que incluya los pasos generales
seguidos.
10% Trabajo de la oratoria y técnicas para hablar en publico.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDA
CIENCIAS DE LA NATURALEZ

9. Los seres vivos se
reproducen

CTICA:
A

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Segundo

Temporalizacion: 8 sesiones

OBJETIVOS

Identificar los sistemas, 6rganos y
relacion.
Clasificar los animales segun su ti

Utilizar el vocabulario cientifico adecuado a los animales.
Conocer los medios de relacion con la perpetuacion de la especie.

aparatos implicados en la funcién de

po y forma de reproduccion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacion,
comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, para
reelaborar y crear contenido digital.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales, de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma seguray
responsable, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma
individual y en equipo, reelaborando y
creando contenidos digitales sencillos.

3. Resolver problemas a través de
|[proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional,
generando nuevos productos segun
[necesidades.

3.2 Presentar el producto final de los
proyectos de disefo en diferentes
[formatos (oral, escrito, esquemas, mapas
conceptuales, PowerPoint...) y explicando
los pasos seguidos.

5. Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del
[medio natural, analizando su
organizacién y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer el valor del
patrimonio natural, conservarlo y
mejorarlo.

5.1 Identificar las caracteristicas, la
organizacion y las propiedades de los
elementos del medio natural, a través de
la indagacion y utilizando las herramientas
y procesos adecuados.

5.2 ldentificar conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural
mostrando comprensidn de las relaciones
gue se establecen.

6. Identificar las causas y consecuencias
de la intervencién humana en el entorno,
desde los puntos de vista social,
econdmico, cultural, tecnolégico y
ambiental, para mejorar la capacidad de
afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar en su resoluciéon fomentando
respeto, el cuidado y la proteccion de las
personas y del planeta.

6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y
Sus consecuencias a lo largo de las
etapas de la historia de la humanidad.

ENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y
ACTITUDES (SABERES BASICOS)

CONT
BLOQUES
CULTURA INICIACION EN LA
CIENTIFICA MDD
CIENTIFICA

- Vocabulario cientifico basico y adecuado
a su edad, de tipo técnico y aplicado,
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LA VIDA EN relacionado con las diferentes
NUESTRO investigaciones.
PLANETA - Caracteristicas propias de los animales

gue permiten su clasificacion y
diferenciacion en subgrupos relacionados
con su capacidad adaptativa al medio:
perpetuacion de la especie.

e Clasificacion de los animales
MATERIA FUERZAS (vertebrados e invertebrados)

Y ENERGIA segln su tipo de reproduccién
(sexual y asexual) y forma de
reproduccion (viviparos, oviparos y
ovoviviparos).

USO DE LOS
RECURSOS
DIGITALES CON
RESPONSABILIDAD

PROYECTOS DE
DISENO Y
TECNOLOGIA Y | PENSAMIENTO |- Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la

DIGITALIZACION | COMPUTACIONAL |historia de la humanidad.

EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA Y LA
[DIGITALIZACION EN
LAS DIVERSAS
ETAPAS DE LA
HUMANIDAD
ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE
¢ Sabias que el periodo de embarazo de muchos animales no dura lo mismo que el
de los humanos?
Este es un dato muy curioso ya que podemos encontrar tiempos muy diferentes entre
los distintos animales. Como bien sabemos, un embarazo humano dura 9 meses,
pero, por ejemplo, el de los elefantes dura 22 meses, siendo el mas largo de todos
los mamiferos. En cambio, el embarazo de los ratones dura solo 18 dias. Esto

depende mucho del tamafio del animal y del grado de formacion del feto cuando
[nazca.

RECURSOS

- Recursos materiales ludicos que permitan la realizacion de actividades para la
descripcion del tipo de alimentacién y sistemas implicados en la funcion de
[reproduccion de los animales.

- Fichas de trabajo que permitan la clasificacion y diferenciacion de animales en
subgrupos segun la perpetuacion de la especie.

- Recursos tecnoldgicos que permitan la busqueda, andlisis y contraste de
[informacion.

- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Recursos humanos: docente y auxiliar nativo de lengua inglesa.
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CRITERIOS DE

CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Pruebas especificas escritas y orales de identificacion,
20% clasificacion de los animales segun su tipo y forma de
reproduccion.

Producciones orales y escritas de las caracteristicas que

20% permiten la clasificacion y diferenciacion de animales en
subgrupos segun la perpetuacion de la especie.

20% _Cuaderno del investigador con los ap_r_endi_z,ajes mas
importantes de los animales y su clasificacion.

15% Practicas con el uso de vocabulario especifico de la

reproducciéon de los animales.
Producciones orales y graficas con el resultado de la

15% investigacion propuesta que incluya los pasos generales
seguidos.

10% Debates sobre los beneficios que tienen los animales en las
personas.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:
CIENCIAS DE LA NATURALEZA

10. jCuidado con el planeta!

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Segundo

Temporalizacion: 7 sesiones

OBJETIVOS

Identificar buenos y malos usos de

Conocer las caracteristicas propias de las plantas.
Clasificar las plantas segun su reproduccion.

Emplear técnicas de trabajo en equipo.

los recursos naturales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos propios
del pensamiento cientifico, para
linterpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio.

2.3 Realizar experimentos guiados,
cuando la investigacion lo requiera,
utilizando diferentes técnicas de
indagacion, induccién y modelos,
empleando de forma segura instrumentos
y dispositivos, realizando observaciones
objetivas y mediciones precisas y
registrandolas correctamente.

5. Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del
Imedio natural, analizando su
organizacion y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer el valor del
patrimonio natural, conservarlo y
mejorarlo.

5.1 Identificar las caracteristicas, la
organizacién y las propiedades de los
elementos del medio natural, a través de
la indagacion y utilizando las
herramientas y procesos adecuados.

5.2 Identificar conexiones sencillas entre
diferentes elementos del medio natural
mostrando comprensién de las relaciones
gue se establecen.

6. Identificar las causas y consecuencias
de la intervencion humana en el entorno,
desde los puntos de vista social,
econdmico, cultural, tecnoldgico y
ambiental, para mejorar la capacidad de
afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar en su resolucién fomentando
|‘r)espeto, el cuidado y la proteccion de las

ersonas y del planeta.

6.2 Conocer y mostrar hbitos de vida
adecuados, con respeto, cuidados y
proteccion del planeta, identificando la
relacion de la vida de las personas con
Sus acciones sobre los elementos y
recursos del medio.

6.3 Conocer algunos hitos tecnolédgicos y
Sus consecuencias a lo largo de las
etapas de la historia de la humanidad.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y
ACTITUDES (SABERES BASICOS)

INICIACION EN LA

- Instrumentos y dispositivos apropiados
para realizar observaciones y mediciones
precisas, usados con seguridad, de
acuerdo con las necesidades de la

ACTIVIDAD
CIENTIFICA
CULTURA
CIENTIFICA
LA VIDA EN

investigacion.
- La importancia del uso de la ciencia y la

NUESTRO PLANETA

tecnologia para ayudar a comprender las
causas de las propias acciones, tomar
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decisiones razonadas y realizar tareas de
forma mas eficiente.

- Caracteristicas propias de las plantas
que permiten su clasificacién en relacion

MATERIA FUERZAS - .
con la perpetuacion de la especie

Y ENERGIA -
(reproduccion sexual y asexual).
- Ejemplos de buenos y malos usos de
los recursos naturales de nuestro planeta
y SUS consecuencias.

USO DE LOS

RECURSOS

DIGITALES CON
RESPONSABILIDAD

- Materiales, herramientas y objetos
PROYECTOS DE  [3decuados a la consecucion de un

DISENO Y isef
. proyecto de disefio.
UISCIOILOIEN PENSAMIENTO [ Técnicas sencillas de trabajo en equipo

DIGITALIZACION | COMPUTACIONAL y estrategias para la gestidon de conflictos.

EVOLUCION DE LA |- Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la
TECNOLOGIA Y LA |historia de la humanidad.

DIGITALIZACION EN
LAS DIVERSAS
ETAPAS DE LA

HUMANIDAD

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La deforestacion es la tala de arboles y plantas de una zona sin control por el ser|
humano que provoca la destruccién de muchos bosques y selvas cada afio. El fin
principal es convertir esos arboles en madera, pero también se realiza para conseguir
terrenos donde poder construir. Los &rboles son muy beneficiosos para nuestro
[planeta debido a que producen oxigeno, purifican el aire, captan diéxido de carbono
y dan alimento entre otros muchos. Todo ello hace que el cambio climatico disminuya
v la vida en el planeta sea posible. Los lugares mas afectados por la deforestacion|
son América Latina y Africa.
¢, Qué propones para reducir este problema?

RECURSOS
- Recursos materiales Iudicos que permitan la realizacion de actividades para la
descripcion de las caracteristicas de las plantas.
- Fichas de trabajo que permitan conocer los ecosistemas y los seres vicos que
[habitan en ellos.
- Recursos tecnoldgicos que permitan la clasificacion de las plantas en relacién con
[la perpetuacion de la especie.
- Material fungible de uso habitual en el aula.
- Rubricas que permitan la autoevaluacion y la coevaluacion.
- Recursos humanos: docente.
- Recursos de debate y opinién sobre el cuidado del planeta.

CRITERIOS DE
CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION
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20% Pruet_)as_ especificas oral,es_y escritas de identificacion y
conocimiento de caracteristicas de las plantas.

20% Fich_a's de trabajo que pe_rmitan la clasifi_caci(’)n de las plantas en
[relacion con la perpetuacion de la especie.

20% Portfolio con aportaciones gréficas y escritas de las partes de la
[planta.

15% Pr_oyectos en equipos usando ma}t’eriales, herramientas y
objetos adecuados a la consecucion de un proyecto de disefio.

Producciones orales y graficas, en equipo, con el resultado de

15% [la investigacion propuesta que incluya los pasos generales
seguidos.

10% Debate sobre ejemplos de buenos y malos usos de los '
[recursos naturales de nuestro planeta y sus consecuencias.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:
CIENCIAS DE LA NATURALEZA

11. ¢ Plantamos un huerto?

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Segundo

Temporalizacion: 7 sesiones

OBJETIVOS

Usar instrumentos y dispositivos adecuados a la actividad.
Conocer los medios de obtencion de energia de las plantas.
Elaborar maquetas sencillas donde apreciar las partes de la planta.
Identificar buenos y malos usos de los recursos naturales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos
propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio.

2.1 Formular preguntas y realizar
predicciones razonadas, demostrando
curiosidad por el medio cercano,
basandose en la observacion sistematica y
la formulacién de hipétesis propias del
método experimental.

2.2 Buscar y seleccionar informacion de
diferentes fuentes seguras y fiables,
utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio y adquiriendo
léxico cientifico basico.

5. Identificar las caracteristicas de los
diferentes elementos o sistemas del
Imedio natural, analizando su
organizacion y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer el valor del
patrimonio natural, conservarlo y
mejorarlo.

5.1 ldentificar las caracteristicas, la
organizacion y las propiedades de los
elementos del medio natural, a través de
la indagacion y utilizando las herramientas
y procesos adecuados.

6. Identificar las causas y consecuencias
de la intervencion humana en el entorno,
desde los puntos de vista social,
econdémico, cultural, tecnoldgico y
ambiental, para mejorar la capacidad de
afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar en su resolucion fomentando
respeto, el cuidado y la proteccion de las
personas y del planeta.

6.1 Identificar problemas sociales y
medioambientales, las interrelaciones que
existen entre la salud y cuidado del
planeta, proponer posibles soluciones y
poner en practica estilos de vida
adecuados, reconociendo
comportamientos respetuosos de cuidado,
proteccion del entorno cercano y uso
responsable de los recursos naturales,
expresando los cambios positivos y
negativos causados en el medio por la
accion humana.

6.2 Conocer y mostrar habitos de vida
adecuados, con respeto, cuidados y
proteccion del planeta, identificando la
relacion de la vida de las personas con
Sus acciones sobre los elementos y

recursos del medio.
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6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y
sus consecuencias a lo largo de las etapas
de la historia de la humanidad.
CONTENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y
ACTITUDES (SABERES BASICOS)
- Instrumentos y dispositivos apropiados
para realizar observaciones y mediciones

BLOQUES

INICIACION EN LA

ACTIVIDAD : :

CIENTIEICA precisas, usados con s_egurldad, de
acuerdo con las necesidades de la
investigacion.

LA VIDA EN -La impprtancia del uso de la ciencia y la

NUESTRO [tecnologia para ayt_Jdar a (_:omprender las
PLANETA causas de las propias acciones, tomar
CULTURA decisiones razonadas y realizar tareas de
CIENTIFICA forma mas eficiente.

- Caracteristicas propias de las plantas
gue permiten su clasificacién en relacion
con su capacidad adaptativa al medio:
MATERIA FUERZAS|obtencién de energia (fotosintesis) y

Y ENERGIA relacion con el entorno.
- Ejemplos de buenos y malos usos de los
recursos naturales de nuestro planeta y
SUS consecuencias.

USO DE LOS
RECURSOS
DIGITALES CON
RESPONSABILIDAD

PROYECTOS DE
DISENO Y
TECNOLOGIA Y | PENSAMIENTO |- Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la

DIGITALIZACION | COMPUTACIONAL |historia de la humanidad.

EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA Y LA
DIGITALIZACION
EN LAS DIVERSAS
ETAPAS DE LA
HUMANIDAD

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

¢, Sabias que muchas tribus indigenas en vez de usar medicinas para curarse usan
[plantas?

Antiguamente, la medicina no estaba tan avanzada y muchas personas trataban sus
enfermedades con distintas plantas, por ejemplo, las flores de la Manzanilla en
[infusidn para problemas estomacales, las flores y hojas de Laurel o la corteza de
Sauce alivian dolores de cabeza, el interior de las hojas de Aloe Vera san
guemaduras, las hojas de la Ortiga detiene hemorragias y las raices de la Yuczl
ayudan a perder peso.

¢, Reconoces alguna de ellas?
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RECURSOS
- Recursos materiales ludicos que permitan la identificacion y conocimiento de
caracteristicas de las plantas.
- Fichas de trabajo que permitan la clasificacion de las plantas en relacion con la
[perpetuacion de la especie.

- Recursos tecnoldgicos que permitan la busqueda, analisis y contraste de
[informacion.

- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Rubricas que permitan la autoevaluacion y la coevaluacion.
- Recursos humanos: docente.

- Recursos de debate y opinién sobre el cuidado del planeta.

CRITERIOS DE )
CALIFICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

20% Pruebas especificas orales y escritas de identificacion y
conocimiento de caracteristicas de las plantas.

Fichas de trabajo de clasificacion de las plantas que permiten

20% su clasificacion en relacién con su capacidad adaptativa al
medio.

20% _Cuaderno del investigador con los apren_o!izajes mas
importantes de las plantas y su clasificacion.

15% Proyectos en equipos usando materiales, herramientas y

objetos adecuados a la consecucion de un proyecto de disefio.
Producciones orales y graficas, en equipo, con el resultado de

15% la investigacion propuesta que incluya los pasos generales
seguidos.
10% Debate sobre ejemplos de buenos y malos usos de los recursos

naturales de nuestro planeta y sus consecuencias.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:
CIENCIAS DE LA NATURALEZA

12. Pequefios quimicos

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Tercero

Temporalizacion: 7 sesiones

OBJETIVOS

Identificar los cambios reversibles

Conocer los efectos del calor y la temperatura sobre los materiales.

Observar avances del pasado relacionados con la ciencia y la tecnologia.
Experimentar los cambios de la materia a través de proyectos.

e irreversibles de la materia.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacién,
comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, para
reelaborar y crear contenido digital.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales, de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma seguray
responsable, buscando informacion,
comunicidndose y trabajando de forma
individual y en equipo, reelaborando y
creando contenidos digitales sencillos.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos
propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y
fenomenos que ocurren en el medio.

2.1 Formular preguntas y realizar
predicciones razonadas, demostrando
curiosidad por el medio cercano,
baséndose en la observacion sisteméatica
y la formulacién de hipétesis propias del
meétodo experimental.

3. Resolver problemas a través de
[proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional,
generando nuevos productos segun
[necesidades.

3.1 Construir en equipo un producto final
sencillo que dé solucién a un problema de
necesidad, uso y disefio, proponiendo
posibles soluciones, probando diferentes
prototipos y utilizando de forma segura las
herramientas, técnicas y materiales
adecuados.

6. Identificar las causas y consecuencias
de la intervencion humana en el entorno,
desde los puntos de vista social,
economico, cultural, tecnolégico y
ambiental, para mejorar la capacidad de
afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar en su resolucion fomentando
respeto, el cuidado y la proteccion de las
lpersonas y del planeta.

6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y
sus consecuencias a lo largo de las
etapas de la historia de la humanidad.

CONTENIDOS
CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y
SHOQLISS ACTITUDES (SABERES BASICOS)
INICIACION EN LA
CCI:IlEJIlI_EIJ:T(':AA ACTIVIDAD - El ensayo y error como parte de los
CIENTIFICA inicios de la actividad cientifica.
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LA VIDA EN - El calor y la temperatura. Cambios de
NUESTRO estado, efectos del calor sobre diferentes
PLANETA materiales.

- Los cambios reversibles e irreversibles

gque experimenta la materia desde un

estado inicial a uno final identificando los
procesos y transformaciones que
experimenta en situaciones de la vida
cotidiana.

MATERIA FUERZAS|. aAvances en el pasado relacionados con

Y ENERGIA la ciencia y la tecnologia que han
contribuido a transformar nuestra
sociedad mostrando modelos que

incorporen la igualdad entre hombres y

mujeres.

USO DE LOS
RECURSOS
DIGITALES CON
RESPONSABILIDAD

PROYECTOS DE
DISENO Y
TECNOLOGIA Y PENSAMIENTO |- Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la

DIGITALIZACION | COMPUTACIONAL |historia de la humanidad.

EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA Y LA
DIGITALIZACION EN
LAS DIVERSAS
ETAPAS DE LA
HUMANIDAD

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Marie Curie es considerada una de las cientificas mas importantes del siglo XX.
Fue la primera mujer cientifica que se dedicé al estudio de la radiactividad, ademas
que descubrir nuevos elementos radiactivos. Por aquella época, las mujeres no
tenian permitido ir a la universidad, pero eso hizo que ella quisiera estudiar mas y
mas. Gracias a sus investigaciones, Marie Curie se convirtio en la primera mujer en
recibir un Premio Nobel.
¢, Te imaginas lo dificil que fue para Marie Curie conseguir todo lo que se propuso?

RECURSOS

- Recursos materiales ludicos que permitan la realizacion de actividades para la
descripcion de los cambios y efectos del calor y la temperatura.

- Fichas de trabajo que permitan conocer los cambios reversibles e irreversibles que
experimenta la materia.

- Recursos tecnoldgicos que permitan la busqueda, andlisis y contraste de
[informacién acerca de los cambios en la materia.

- Espacios del centro (taller de tecnologia).

- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Rubricas que permitan la autoevaluacion y la coevaluacion.

- Recursos humanos: docente.

70



Trabajo Fin de Grado

Carolina Rodriguez Velasco

CRITERIOS DE 2
CALIEICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Pruebas especificas escritas y orales de descripcion de los
20% )
cambios y efectos del calor y la temperatura.
20% Producciones orales y escritas de los cambios reversibles e
irreversibles que experimenta la materia.
20% Portfolio con el conjunto de actividades realizadas.
Proyectos en equipos usando materiales, herramientas y
15% . i .
objetos adecuados a la consecucién de un proyecto de disefio.
Producciones orales y graficas, en equipo, con el resultado de
15% la investigacion propuesta que incluya los pasos generales
seguidos.
10% Actitud participativa y de comparfierismo en el proyecto por
equipos.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:
CIENCIAS DE LA NATURALEZA

13. ¢ Qué fuerzas conoces?

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Tercero

Temporalizacion: 7 sesiones

OBJETIVOS

Experimentar los efectos de las fu

Diferenciar las fuerzas de contacto y a distancia.

erzas.

Conocer las reglas basicas de seguridad y privacidad de internet.
Emplear recursos digitales en su proceso de aprendizaje.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacién,
comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, para
reelaborar y crear contenido digital.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales, de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma seguray
[responsable, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma
lindividual y en equipo, reelaborando y
creando contenidos digitales sencillos.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos
propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y
fenomenos que ocurren en el medio.

2.2 Buscar y seleccionar informacion de
diferentes fuentes seguras y fiables,
utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio y adquiriendo
léxico cientifico basico.

2.3 Realizar experimentos guiados,
cuando la investigacion lo requiera,
utilizando diferentes técnicas de
lindagacién, induccién y modelos,
empleando de forma segura instrumentos
y dispositivos, realizando observaciones
objetivas y mediciones precisas y
[registrandolas correctamente.

2.4 Proponer posibles respuestas a las
preguntas planteadas, a través de la
interpretacion de la informacién y los
resultados obtenidos, comparandolos con
las predicciones realizadas.

6. Identificar las causas y consecuencias
de la intervencion humana en el entorno,
desde los puntos de vista social,
econdmico, cultural, tecnologico y
ambiental, para mejorar la capacidad de
afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar en su resolucién fomentando
respeto, el cuidado y la proteccion de las
personas y del planeta.

6.1 Identificar problemas sociales y
Imedioambientales, las interrelaciones que
existen entre la salud y cuidado del
planeta, proponer posibles soluciones y
poner en practica estilos de vida
adecuados, reconociendo
comportamientos respetuosos de cuidado,
proteccion del entorno cercano y uso
responsable de los recursos naturales,
expresando los cambios positivos y
negativos causados en el medio por la
accion humana.
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6.3 Conocer algunos hitos tecnoldgicos y
Sus consecuencias a lo largo de las
etapas de la historia de la humanidad
CONTENIDOS

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y

BLOQUES ACTITUDES (SABERES BASICOS)
INICIACION EN LA
ACTIVIDAD
CIENTIFICA
LA VIDA EN - El ensayo y error como parte de los

CULTURA inicios de la actividad cientifica.
CIENTIFICA HUESTIRO FLARETA o Fuerzas de contacto y a distancia. Las
fuerzas y sus efectos.

MATERIA FUERZAS
Y ENERGIA

USO DE LOS
RECURSOS

DIGITALES CON | . Reglas béasicas de seguridad y
RESPONSABILIDAD |privacidad para navegar por internet.

PROYECTOS DE |- Recursos y plataformas digitales

DISENO Y [restringidas y seguras para comunicarse
TECNOLOGIA Y PENSAMIENTO |con otras personas. Etiqueta digital, reglas
DIGITALIZACION| COMPUTACIONAL [basicas de cortesia y respeto y
EVOLUCION DE LA lestrategias para resolver problemas en la
TECNOLOGIA Y LA |comunicacion digital.
DIGITALIZACION EN| - Hitos tecnologicos en cada etapa de la
LAS DIVERSAS [historia de la humanidad.

ETAPAS DE LA
HUMANIDAD

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

¢, Por qué cuando un objeto se cae de la mesa acaba en el suelo? ¢ Por qué cuando
salto vuelvo a caer donde estaba y no salgo volando? ¢ Por qué las gotas de lluvia
caen hacia abajo? Todas estas preguntas nos las hemos hecho todos alguna vez,
[pero quizas no hemos obtenido respuesta. En esta unidad comprenderemos todas
ellas y muchas mas.

RECURSOS

- Recursos materiales Iudicos que permitan la realizacion de actividades para la
descripcion de las fuerzas.

- Fichas de trabajo que permitan conocer las fuerzas y sus efectos.

- Recursos tecnoldgicos que permitan la busqueda, andlisis y contraste de
[informacién acerca de las fuerzas.

- Espacios del centro (taller de tecnologia).

- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Rubricas que permitan la autoevaluacion y la coevaluacion.

- Recursos humanos: docente.
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CRITERIOS DE 2
CALIEICACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
20% Pruebas especificas escritas y orales de descripcion de las
fuerzas.
20% Producciones orales y escritas de las fuerzas y sus efectos.
20% Portfolio con el conjunto de actividades realizadas.
Proyectos en equipos usando materiales, herramientas y
15% . - L
objetos adecuados a la consecucion de un proyecto de disefio.
Producciones orales y graficas, en equipo, con el resultado de
15% la investigacion propuesta que incluya los pasos generales
seguidos.
10% Ref[exién acerca de la importancia de conocer el pasado para
continuar mejorando y no cometer los mismos errores.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:
CIENCIAS DE LA NATURALEZA

14. Manos a las maquinas

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Tercero

Temporalizacion: 6 sesiones

OBJETIVOS

Conocer distintas maquinas, herramientas e instrumentos.
Diferenciar las maquinas simples y las compuestas.
Emplear las maquinas en la vida cotidiana.

Disefar correctamente un proyecto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando diferentes
técnicas, instrumentos y modelos
propios del pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio.

2.1 Formular preguntas y realizar
predicciones razonadas, demostrando
curiosidad por el medio cercano,
basandose en la observacion sistematica y
la formulacién de hipétesis propias del
método experimental.

2.4 Proponer posibles respuestas a las
preguntas planteadas, a través de la
interpretacion de la informacion y los
resultados obtenidos, comparandolos con
las predicciones realizadas.

3. Resolver problemas a través de
[proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional,
generando nuevos productos segun
[necesidades.

3.2 Presentar el producto final de los
proyectos de disefio en diferentes
formatos (oral, escrito, esquemas, mapas
conceptuales, PowerPoint...) y explicando
los pasos seguidos.

6. Identificar las causas y consecuencias
de la intervencion humana en el entorno,
desde los puntos de vista social,
econdmico, cultural, tecnoldgico y
ambiental, para mejorar la capacidad de
afrontar problemas, buscar soluciones y
actuar en su resolucién fomentando
respeto, el cuidado y la proteccion de las
personas y del planeta.

6.1 ldentificar problemas sociales y
medioambientales, las interrelaciones que
existen entre la salud y cuidado del
planeta, proponer posibles soluciones y
poner en practica estilos de vida
adecuados, reconociendo
comportamientos respetuosos de cuidado,
proteccion del entorno cercano y uso
responsable de los recursos naturales,
expresando los cambios positivos y
negativos causados en el medio por la
accion humana.

6.3 Conocer algunos hitos tecnolégicos y
Sus consecuencias a lo largo de las etapas
de la historia de la humanidad

CONTENIDOS
CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y
SIHOLIES ACTITUDES (SABERES BASICOS)
CULTURA IUEIACION N LA | El ensayo y error como parte de los
CIENTIFICA AGUNLDAD inicios de la actividad cientifica
CIENTIFICA '

75



Trabajo Fin de Grado Carolina Rodriguez Velasco

- Herramientas, maquinas e instrumentos.

L,\'?U\QQ.IAR%N Propiedades de las maquinas simples y su
PLANETA efecto sobre las fuerzas. Aplicaciones y

usos en la vida cotidiana. Diferencias entre
las maquinas simples y las compuestas.
MATERIA FUERZAS|importantes descubrimientos e inventos.

Y ENERGIA

USO DE LOS
RECURSOS
DIGITALES CON
RESPONSABILIDAD| - Materiales, herramientas y objetos
PROYECTOS DE [adecuados a la consecucion de un
DISENO Y proyecto de disefio.
TECNOLOGIA Y | PENSAMIENTO |- Fases de los proyectos de disefio:
DIGITALIZACION | COMPUTACIONAL [disefio, prototipado, prueba y
EVOLUCION DE LA [comunicacion
TECNOLOGIA Y LA | - Hitos tecnoldgicos en cada etapa de la
DIGITALIZACION |historia de la humanidad.

EN LAS DIVERSAS
ETAPAS DE LA
HUMANIDAD
ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Hoy en dia se sigue investigando la construccién de las piramides en el antiguo
Egipto. Los esclavos de los farones consiguieron levantar cada una de las rocas
que forman las pirdmides y alinearlas a la perfeccion. Estas rocas no eran ligeras,
tenian aproximadamente el tamafio que un automévil. Se sabe que los antiguos
egipcios conocian la rueda, la polea, la palancay el plano inclinado, pero, aun asi,
[los investigadores todavia se preguntan como lograron esa perfeccion.

En esta unidad conoceremos el funcionamiento de cada una de estas herramientas
y muchas mas que les habrian servido de ayuda a los antiguos egipcios.

RECURSOS

- Recursos materiales Iudicos que permitan la realizacion de actividades para la
descripcion de las herramientas, maquinas e instrumentos.

- Fichas de trabajo que permitan diferenciar entre las maquinas simples y las
compuestas.

- Recursos tecnoldgicos que permitan la busqueda, andlisis y contraste de
[informacion.

- Espacios del centro (taller de tecnologia).

- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Rubricas que permitan la autoevaluacion y la coevaluacion.

- Recursos humanos: docente.

- Recursos para poner en practica el sentimiento de éxito y fracaso.

CRITERIOS DE
CALIFICACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Pruebas especificas escritas y orales de descripcion de las
herramientas, maquinas e instrumentos.

20%
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20% Pfodl_Jccion_es orales y escritas de las diferencias entre las
[maquinas simples y las compuestas.

20% _Cuaderno del investiga_dor con los aprendiz_ajes mas
importantes de la materia, fuerzas y herramientas.

15% Proyectos en equipos usando materiales, herramientas y

objetos adecuados a la consecucidon de un proyecto de disefo.
Producciones orales y graficas, en equipo, con el resultado de

15% la investigacion propuesta que incluya los pasos generales
seguidos.

10% Reflexién sobre la competitividad, el sentimiento de éxito y del
fracaso.
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UNIDAD DE PROGRAMACION DIDACTICA:
CIENCIAS DE LA NATURALEZA

15. Cuaderno del investigador

Ciclo: Segundo Ciclo E.P.

Curso: Tercero

Trimestre: Tercero

Temporalizacion: 6 sesiones

OBJETIVOS

Conocer los aprendizajes mas importantes del curso.
Investigar sobre una informacion concreta.

Expresar oralmente sus conocimientos de cara al pubico.
Emplear recursos digitales como apoyo en la presentacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura, responsable
y eficiente, para buscar informacién,
comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, para
reelaborar y crear contenido digital.

1.1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales, de acuerdo con las necesidades
del contexto educativo de forma seguray
[responsable, buscando informacion,
comunicandose y trabajando de forma
[individual y en equipo, reelaborando y
creando contenidos digitales sencillos.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones
cientificas sencillas, utilizando
diferentes técnicas, instrumentos y
[modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar
hechos y fenbmenos que ocurren en el
medio.

2.2 Buscar y seleccionar informacion de
diferentes fuentes seguras y fiables,
utilizandola en investigaciones
relacionadas con el medio y adquiriendo
léxico cientifico basico.

3. Resolver problemas a través de
[proyectos de disefio y de la aplicacion
del pensamiento computacional,
generando nuevos productos segun
[necesidades.

3.2 Presentar el producto final de los
[proyectos de disefio en diferentes formatos
(oral, escrito, esquemas, mapas
conceptuales, PowerPoint...) y explicando
[los pasos seguidos.

CONTENIDOS

BLOQUES

CONOCIMIENTOS, DESTREZAS Y
ACTITUDES (SABERES BASICOS)

INICIACION EN LA
ACTIVIDAD
CIENTIFICA

CULTURA

- Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la
constancia en la realizacién de las
diferentes investigaciones.

- Las funciones vitales del ser humano:
caracteristicas generales de las células,

CIENTIFICA

LA VIDA EN
NUESTRO
PLANETA

tejidos, 6rganos, sistemas y aparatos
implicados en las funciones de nutricion,
relacion y reproduccion.

- Habitos de vida saludables

- Caracteristicas propias de los animales
gue permiten su clasificacion y
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MATERIA FUERZAS

diferenciacion en subgrupos relacionados
con su capacidad adaptativa al medio.

- Caracteristicas propias de las plantas que
[permiten su clasificacién en relacion con
su capacidad adaptativa al medio.

TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION

DIGITALES CON
RESPONSABILIDAD

Y ENERGIA . O
- Las funciones y servicios de los
ecosistemas.
- los cambios de la materia. Calor y
temperatura. Fuerzas. Maquinas.
USO DE LOS
RECURSOS

PROYECTOS DE
DISENO Y
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

- Dispositivos y recursos digitales.
- Fases de los proyectos de disefio.
- Materiales, herramientas y objetos
adecuados a la consecucion de un

EVOLUCION DE LA

TECNOLOGIA Y LA

DIGITALIZACION EN
LAS DIVERSAS
ETAPAS DE LA

HUMANIDAD

[proyecto de disefio.
- Técnicas sencillas de trabajo en equipo.

ACTIVIDADES/ SITUACIONES DE APRENDIZAJE

En el museo de Ciencias Naturales de Madrid buscan personas capaces de
realizar una visita turistica a un grupo de turistas durante la primera semana del
|mes de julio. Estas personas deberan tener un conocimiento basico acerca de las
ciencias, capacidad para hablar en publico y ganas de ensefiar. No existe edad
minima para realizar este trabajo. La fecha del casting es el 22 de junio. jGracias
|por su colaboraciéon y mucha suerte a todos!

REC

URSOS

linformacion.

- Recursos materiales ludicos que permitan la realizacion del proyecto.
- Recursos tecnoldgicos que permitan la busqueda, andlisis y contraste de

- Recursos digitales que permitan la presentacion de proyectos.
- Material fungible de uso habitual en el aula.

- Rubricas que permitan la autoevaluacién y la coevaluacion.

- Recursos humanos: docente.

CRITERIOS DE

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

CALIFICACION

20% Producciones escritas presentadas del proyecto.

20% Producciones orales presentadas del proyecto.

20% _Cuaderno del investigador con los aprendizajes mas
importantes del curso.
Exposicion del proyecto utilizando materiales de apoyo

15% > L
adecuados a la consecucion del disefio.

15% Rubrica de exposicion oral del alumno.
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Autoevaluacion de los aprendizajes adquiridos y presentacion a

10%
la clase.

7. Metodologia

Entendemos por principios metodolégicos la agrupacion de estrategias y acciones
que son creadas con delicadeza por cada profesor y desarrolladas de una forma
especifica y con el uso de los recursos disponibles como materiales o espacio, con la
finalidad de proporcionar un aprendizaje competencial al alumnado y el logro de los
objetivos planeados previamente.

La presente Programacion Didéactica se ha centrado en el uso de metodologias
activas como sistema de ensefianza-aprendizaje que permitir a los alumnos indagar
y descubrir para adquirir sus propios conocimientos. A través de la observacion y del
uso de su propio juicio lograran un aprendizaje mucho mas experimental que

favorecera a retencion de informacion y la resolucion de problemas.

La metodologia principal que se plantea son las Inteligencias Multiples de Howard
Gardner, pero previo a su uso se identificara cudl o cuéles de las ocho IIMM son las
predominantes en cada uno de los alumnos a través de un test (Anexo 1.3.). De esta
manera, tendremos el conocimiento de qué area necesita un mayor refuerzo y cual
es predominante. Una vez obtenidos los resultados, el maestro tomara un papel
importante donde motivara al alumno especialmente en aquellos terrenos en los que
sean menos competentes. Las inteligencias multiples se pueden encontrar en
distintos grados y tenemos la posibilidad de combinarlas y mezclarlas entre ellas para
generar un aprendizaje significativo, por este motivo, a lo largo de la presente
Programacion Didactica podremos encontrar una gran variedad de actividades donde
se ira profundizando en cada uno de estos ambitos, generando experiencias y
situaciones de aprendizaje aptas para cada alumno.

Los contenidos que llevaremos a cabo surgirdn de un contexto cercano a la realidad
de nuestros alumnos que sera generado a partir de sus ideas previas con el fin de
hacerles totalmente participes de su aprendizaje. A través de la gamificacion
trasladaremos todos los beneficios de las técnicas del juego al aula, logrando asi una

mayor implicacion y motivacién en el proceso ensefianza-aprendizaje del alumno. El
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aprendizaje se convertird en un reto compuesto por actividades personalizadas a las
necesidades de los alumnos, donde se podran conseguir recompensas 0 insignias
gue sefalizar en un portafolio digital o manual donde se apuntaran cada uno de los
nuevos conocimientos mas relevantes haciendo asi el proceso mas atractivo e

interactivo.

El uso de las TIC proporcionard una amplia variedad recursos como aplicaciones,
programas o plataformas de aprendizaje que seran utilizados en el aula adaptados al
nivel especifico de los alumnos. Recogiendo lo anterior, y ajustando el aprendizaje a
cada uno de los alumnos, favoreceremos la atencion y la adquisicion de

conocimientos, ademas de un mayor estimulo y motivacion.

Asimismo, se trabajardn cada uno de los objetivos principales de aprendizaje
mediante el uso de los diferentes escalones de la Taxonomia de Bloom. Siguiendo el
orden jerarquico, centraremos las actividades en la adquisicion de los conocimientos
y habilidades basicas (pensamientos de orden inferior), para poco a poco incorporar
nuevas y mas complejas habilidades que solo se podran lograr poniendo en practica

los conocimientos previos (pensamientos de orden superior).

Por otro lado, con el fin de generar experiencias mas alla del aula que puedan
contribuir al aprendizaje afectivo de los alumnos, se utilizaran paisajes de aprendizaje
gue se caracterizan por la creaciéon de multitud de actividades diferentes adaptadas
especificamente a los alumnos, originando asi aprendizajes personalizados, con los
gue se sentiran identificados y aumentardn su curiosidad, beneficiando asi su
atencion. De la misma forma, usaremos los paisajes de aprendizaje como
metodologia donde aplicar el trabajo por rincones para que los alumnos puedan
realizar distintas actividades que engloben unos contenidos y objetivos especificos.
Asimismo, se tendrd en cuenta el nuevo desarrollo de las aulas de futuro para
fomentar el contenido relacionado con las vocaciones STEAM, aunque el centro

todavia no cuenta con un aula especifica.

De igual importancia, en esta Programacion Didactica el aprendizaje cooperativo sera
una metodologia de gran peso. El maestro dividira los alumnos en grupos de forma
estratégica en funcién de sus habilidades y capacidades para que, ademas de realizar
actividades en equipo y adquirir conocimientos conjuntamente, puedan ayudarse y

aportar lo necesario unos a otros. Es un ejercicio mutuo en el que los alumnos con un
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nivel de desarrollo mas alto serviran como apoyo o guia a otros alumnos con mayores
dificultades. Dentro de estos grupos encontraremos una serie de roles que los
integrantes de los diferentes equipos desempefiaran con el fin de que el trabajo y el
aprendizaje sea Optimo. Los roles son los siguientes: secretario, portavoz, controlador
y coordinador. Estos papeles iran rotando entre los integrantes de los equipos en
funcion del proyecto que se realice, y los grupos se modificaran dos veces por
trimestre. El aprendizaje cooperativo, ademas de proporcionar tanto a los alumnos
como a los maestros un modo diferente de ensefianza y aprendizaje, nos ayuda a
poner en practica y desarrollar habilidades sociales y socioafectivas generando asi
aspectos y valores positivos como es el respeto, la tolerancia, la integracion, la

autoestima, la expresion, la educacion inclusiva.

De la misma forma, entre todos crearemos un mecanismo mediante el cual los
alumnos aprenderan cémo comportarse en las distintas situaciones de aula, trabajo
individual, trabajo por parejas, trabajo por grupos etc. El nivel de ruido en el aula no
es algo sencillo de trabajar por lo que a través de la gamificacion crearemos los
niveles de voz para que sean conscientes de cual pueden usan en cada momento

dependiendo de la actividad que se realiza.

El espacio de aprendizaje cobra una gran importancia en la Programacion Didactica
propuesta. Con el fin de generar experiencias que provoquen sentimientos en
nuestros alumnos, el maestro establecera distintos espacios reflexionados con
antelacién donde los alumnos puedan desarrollarse y explotar su creatividad. Estos
espacios estaran muy relacionados con el medio natural ya que es el que tomara
protagonismo a lo largo de toda la programacion. El aula estara disefiada de tal
manera que conforme un ambiente de aprendizaje comodo y curioso donde los
alumnos se muevan libremente investigando y experimentando por sus propios

medios.

Cada una de las metodologias mencionadas buscan en su conjunto generar el mejor
proceso de ensefianza-aprendizaje para cada uno de los alumnos de una forma
dindmica y motivadora con el fin de contribuir de forma beneficiosa en el desarrollo
integral de la persona. Todas ellas seran analizadas y estudiadas detenidamente para

adaptarlas a las necesidades que los alumnos presenten.
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8. Evaluacion

La evaluacion de la presente Programacion Didactica esta sustentada en los distintos
conocimientos, destrezas y actitudes que encontremos en la ley actual, Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion (LOMLOE), y de forma mas especifica en la Orden 130/2023
gue regula la organizacion y funcionamiento de la evaluacién y la autonomia

pedagogica en Educacion Primaria.

A través de la evaluacion, el docente podra valorar el nivel de desempefio de los
aprendizajes esperados y la capacidad de logro de los objetivos propuestos. Con la
finalidad de comprobar que los alumnos se han formado como personas competentes
y que el proceso de ensefianza aprendizaje llevado a cabo también ha englobado la
educaciéon para la vida, no se evaluard Unicamente la informacion adquirida y las
capacidades de aprendizaje, sino que se centrara también en las habilidades sociales
y emocionales que el alumno haya desarrollado a lo largo del curso como son la
iniciativa, la participacién en clase, el trabajo en equipo, la actitud y la creatividad.
Algunos de los objetivos que la programacién busca en los alumnos y que
posteriormente se evaluaran son que el nivel competencial del alumno tienda a ser
excelente, que los contenidos planteados en la ley se hayan adquirido y que se logren
los objetivos propuestos, pero, ademas, se pretende dar gran peso a la formacion
como ciudadano competente, por esa razon aplicaremos distintas técnicas, procesos

y métodos de evaluacion.

La principal y mas continua estrategia de evaluacion se realizard a través de la
observacion. Nadie mejor que el maestro es consciente de la evolucion de sus
alumnos en el dia a dia, ademas de la capacidad de mejorar y aprender de los errores
gue es un gran aspecto a valorar. EI maestro se encargara de estar atento a los
cambios que se producen en los alumnos de forma individual en las distintas areas

del aprendizaje. Esta informacion quedara reflejada en el cuaderno del docente.

Ademas de esta, se estableceran distintas rubricas compuestas por los items
necesarios basicos para contribuir a la formacion de los alumnos. Estos puntos a
analizar seran escogidos de forma estratégica por el conjunto de los docentes del

Curso.
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A lo largo del curso, encontraremos distintas estrategias de evaluacion que nos
ayudaran a saber el nivel de desempefio y evolucion de los distintos objetivos
esperados. Estos son: las fichas de trabajo, las pruebas especificas escritas y orales,
el cuaderno del investigador (donde recogeran los aprendizajes mas importantes) y
las distintas exposiciones. De esta manera, se utilizara una gran variedad de modelos
de evaluacion con aspectos mas generales o mas concretos, incluso mas faciles o
dificiles, con el fin de tener en cuenta cada una de las capacidades de nuestros

alumnos.

Estas evaluaciones se iran realizando en momentos especificos a lo largo del curso.
Comenzaremos con una valoracion inicial de gran importancia. Esta no afectara de
manera relevante en el expediente académico, sino que su principal funcién es
obtener un diagnostico del estado de los alumnos en su punto de partida para asi
ayudar a generar estrategias que se adapten a sus necesidades oportunas. Se
realizard a través de unas sencillas fichas de cada uno de los contenidos y

habilidades, que se realizaran de forma individual en un corto periodo de tiempo.

Una vez hemos conocido y valorado el punto de partida de aprendizaje de los
alumnos, prestaremos atencidn progresivamente a su proceso de aprendizaje
valorando su evoluciéon. Con ayuda de los instrumentos de evaluacion mencionados
anteriormente, se conoceray valorara el grado en el que los alumnos van alcanzando

los objetivos propuestos inicialmente.

La evaluacion continua se realizar4 también a través técnicas que permitan la
experimentacion, la expresion libre y puesta en practica de las distintas Inteligencias
Mdltiples, con el objetivo de atender de forma equitativa a todos los alumnos. Algunas
de estas técnicas son los experimentos, proyectos, rubricas (Anexo 1.4.),

exposiciones, creaciones, portfolios, etc.

Al completar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos esperados, se
realizar4 una ultima evaluacion centrandose en conocer y valorar los resultados
finales de dicho proceso de aprendizaje. Con la ayuda de distintas estrategias como
fichas, pruebas especificas escritas y orales, exposiciones y el cuaderno del
investigador, recogeremos los aprendizajes adquiridos por los alumnos con el fin de

afianzar informacion y seguir construyendo otros nuevos en la proxima unidad.
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Estos procesos de evaluacion no seran realizados Unicamente por el docente, sino
gue también toma el papel de evaluador el propio alumno a través de la
autoevaluacion de su propio aprendizaje y reflexionar sobre su conocimiento y
actitudes con el fin de realizar una autocritica, conocerse mejor a si mismo y encontrar
mejoras. La coevaluacion serd también una estrategia evaluadora que se realizara
entre los integrantes del equipo del trabajo al finalizar las actividades cooperativas.
De esta manera, los alumnos reflejaran al compafiero de enfrente aquellos aspectos
gue se han logrado con éxito y los que, por el contrario, pueden seguir trabajando.
Los alumnos deben ser informados previamente de que todas las propuestas o ideas
hacia los miembros de su grupo deben ser constructivas y motivadoras, buscando

siempre el camino para mejorar.

Todas las pruebas de evaluacion seran revisadas cada cierto tiempo de forma
conjunta por el claustro de profesores con el objetivo de adaptarlas a los alumnos y a
las distintas novedades como los conceptos y competencias basicas. Ademas, se
buscara la creacion de técnicas innovadoras donde introducir nuevos elementos

medibles.

Por ultimo, el profesorado también evaluara los procesos de ensefianza y su propia
actuacion docente al finalizar cada unidad didactica. Concretamente se reflexionara
acerca del logro de los objetivos educativos propuestos con el curriculo, en relacion
con los resultados obtenidos por el alumno. Esto se realizara a través de una sencilla
rabrica donde quedara anotado si el funcionamiento ha sido el 6ptimo, si los
contenidos han sido elegidos de forma adecuada, si se han alcanzado los objetivos
propuestos o si las actividades se han ejecutado correctamente. De este modo, se
realizaran propuestas de mejora con el objetivo de contribuir en la mejora del proceso

de ensefanza y aprendizaje.

El proceso de evaluaciéon toma un papel importante en esta Programaciéon Didactica
puesto que nos facilita el conocimiento de los distintos factores del alumnado con el
fin de comprender el lugar en el que se encuentran y tener en cuenta ese nivel de
cara a los proximos afios de aprendizaje, ademas de mejorar la comunicacion y el

ambiente entre el educador y el estudiante.
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9. Atencién ala diversidad

Entendemos por diversidad, la gama de diferencias que existen entre individuos en
cuanto a gran variedad de aspectos, integrando todos ellos en una misma comunidad,
0 en este caso, es una misma aula. En el ambito educativo, el término diversidad
alude a las distintas situaciones y caracteristicas que presentan cada uno de los

alumnos y que de alguna manera influyen en su proceso de aprendizaje.

La inclusion de todas estas diferencias es algo muy importante de cara a crear un
ambiente en el cada alumno se sienta valorado y respetado para garantizar que todos
los estudiantes contemplen la oportunidad de aprender y desarrollarse en su maximo
potencial. Por todo ello, el centro cuenta con un grupo de especialistas en el
departamento de pedagogia que estan continuamente formandose para garantizar la

mejor respuesta a las NEE de los alumnos.

Todas las medidas de atencion a la diversidad que se proponen en esta Programacion
Didactica se han generado teniendo en cuenta el Disefio Universal para el
Aprendizaje. Este disefio implica tener en cuenta la diversidad presente en nuestras

aulas y no limitarse al estudiante promedio.

El objetivo principal del DUA es conseguir que todos los alumnos tengan las mismas
oportunidades en el ambito educativo generando un curriculo con un enfoque mas
flexible que sea capaz de responder las distintas necesidades de los alumnos. Este
disefio distingue 4 aspectos fundamentales cuya accesibilidad debe ser resuelta para
el correcto funcionamiento de la actividad o tarea. Estos son: accesibilidad fisica,
sensorial, cognitiva y emocional. Ademas, DUA propone planes y acciones de ayuda
a los docentes a través de los cuales todos los alumnos, ya padezcan de dificultades

0 no puedan beneficiarse.

Esta Programacion Didactica defiende que todos los estudiantes requieren de
atencion a la diversidad ya que cada uno de ellos posee necesidades educativas
individuales y no solo aquellos alumnos que tienen un diagnostico. Por ello, se
pondran en practica una serie de medidas generales de atencion para todos los

alumnos del centro. Algunas de ellas son:

- Plan de hermanamiento para los alumnos nuevos en el centro. Consiste en un

grupo de alumnos veteranos y profesores que se ofrecen voluntarios para
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prestar especial atencion a los alumnos que estan recién incorporados al
centro. Estos proporcionan orientacion respecto a las instalaciones, resuelven
las dudas pertinentes y acompafian al alumno durante su proceso de
adaptacion.

- Tutorias de los alumnos y las familias cada cierto tiempo con el profesor, con
el fin de analizar una evolucién mas profundamente y asegurar el bienestar de
la clase.

- Orientacion a las familias y alumnos de cara a aspectos personales y escolares
ofrecidas por el Departamento de Orientacién y Pedagogia.

- Programas de educacion para la salud donde encontraremos educacion
emocional y afectiva.

- Plan de accion contra el Bullying para prevenir y resolver posibles situaciones
de acoso en el centro.

- Refuerzo escolar en las areas basicas.

En el aula de 3° de Educacion Primaria hacia la que va dirigida dicha programacion,
podemos encontrar tres alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo
(ACNEAE). En este caso no seran necesarias medidas extraordinarias de adaptacion

curricular puesto que no son alumnos con necesidad educativa especial (ACNEE).

1. La primera es una alumna con un diagndstico reciente en altas capacidades.
Ella destaca por tener una madurez superior al resto de sus compairieros,
ademas de usar un vocabulario en su habla y un razonamiento a la hora de
buscar soluciones muy avanzado para su edad. Sin embargo, sus habilidades
sociales se ven afectadas al no situarse en el mismo escalon que sus
comparieros de clase. Desde el centro se aplicardn medidas de atencion a la
diversidad contenidas en el Articulo 18 del decreto 61/2022 que nos ayudaran
a crear un plan de ayuda. En primer lugar, se proporcionaran a la alumna unas
medidas de enriquecimiento con actividades, tareas o informacién extra que
permitira cubrir sus necesidades de aprendizaje, concretamente se ampliaran
los conocimientos de los distintos paisajes de aprendizaje. Con el fin de
contribuir en la mejora del desarrollo de las habilidades sociales y afectivo
emocional, se utilizara el aprendizaje cooperativo donde podra poner en
practica distintos valores grupales, la relacion y la comunicacion con sus

compaferos. Como ultima medida para los alumnos con AACC, y en el caso
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de que las estrategias del plan de atencion a la diversidad no cubran sus
necesidades, se planteara una mayor flexibilidad como medida extraordinaria.
2. En el aula también hay dos alumnos uno con TDA y otro con TDAH. Estos
alumnos presentan algunas caracteristicas muy similares entre ellos que les
diferencian de sus compafieros y les provoca obstaculos en el propio proceso
de aprendizaje como son, la dificultad a la hora de gestionar distintas
situaciones, no saber diferenciar como deben comportarse dependiendo del
momento, olvidar sus obligaciones cotidianas, no prestar la atencion necesaria
o tener reacciones dispares ante pequefias frustraciones. Centrandonos mas
en el comportamiento hiperactivo, encontramos situaciones de habla o ruidos
excesivos, dificultad para atender en actividades tranquilas o0 no mantenerse

sentando durante periodos de tiempo estimados.

Con el objetivo de atender las necesidades de estos dos alumnos, se pondran
en practica distintas medidas de atencion a la diversidad que faciliten su
proceso de aprendizaje, como son en primer lugar la regulacién de tiempos en
la mayoria de las actividades y pruebas para no poner limites a su capacidad
de expresion, el uso de paisajes de aprendizaje con la posibilidad de elegir la
actividad adecuada a cada momento y el uso del aprendizaje cooperativo en el
cual el docente realizara un pequefo estudio de distribucion de los alumnos
por equipos (donde el alumno TDA y el TDHA no trabajen juntos) que les

ayudara a regular sus impulsos e generar un buen ambiente en el aula.

Enfocandonos en el alumno con conductas hiperactivas, se organizaran las
clases de tal forma que se combinen a lo largo del dia actividades relajadas y
activas donde el alumno pase del movimiento a la calma y viceversa con el fin
de que este alumno pueda expresarse y aprender de la forma que mas le gusta.
Ademas, el aula estara distribuida de una manera especifica para que existan
dos rincones, uno de ellos centrado en la calma y otro en el movimiento. En el
primero encontraremos elementos que provoquen paz en el alumno y
contribuyan a su relajacion, y en el segundo, por el contrario, distintos recursos

gue permitan su activacion.

Por ultimo, los alumnos contaran con el apoyo educativo necesario, recibiran

atencion personalizada tanto del servicio de PT y como de AL.
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Para el centro es importante incluir todas las diferencias de los alumnos para crear un
ambiente donde los estudiantes sean valorados y respetados, donde ademas tengan
la oportunidad de aprender y desarrollarse al maximo. De esta forma se fomenta la

empatia, el respeto y la equidad de todos en las escuelas.

10. Contribucién de la programacion al desarrollo de otros planes

10.1. Contribucién de la programacion al desarrollo de lalengua inglesa

En el mundo global en el que vivimos actualmente, tener idiomas es uno de los
factores mas importantes para evolucionar a su vez, de forma paralela. Con ese
objetivo, el centro trabaja con el Programa Bilingtie de la Comunidad de Madrid que
establece que una parte del curriculum de algunas areas se imparta en lengua
inglesa, como es el caso de Natural Science. Uno de los puntos fundamentales para
gue los estudiantes aprendan y adquieran la competencia de comunicacion en la
lengua inglesa, es generar un contexto de aprendizaje en el que puedan verse
inmersos. A través de la asignatura de Natural Science, podran descubrir y
experimentar contextos reales que les faciliten el proceso debido a que cada uno de
los contenidos que sean adquiridos, los podran encontrar en el medio en el que viven,
es decir, seran totalmente participes de ellos. Algunas de las actividades que

permitiran lo mencionado sera por ejemplo la visita a granjas bilinglies o exposiciones.

En el tercer curso de Educacién Primaria, nos centramos en que los alumnos/as
potencien las habilidades orales de la lengua inglesa y se inicien en el lenguaje escrito
con ayuda de recursos visuales. Ademas, también desarrollaran las habilidades de
reading y listening, con el objetivo de que en proximos cursos puedan construir

habilidades mas complejas.
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10.2. Contribucion de la programacién en el desarrollo de la convivenciay la

ciudadania

Uno de los objetivos principales de esta Programacion Didactica es formar al
alumnado para que lleguen a ser buenos ciudadanos, conscientes, colaboradores,
respetuosos con el medio que les rodea, justos, y solidarios... Para ello es necesario
educar en aquellos conocimientos, actitudes y habilidades sociales y emocionales que
permitan a nuestros estudiantes convivir de forma pacifica con el resto de los
compafieros y ciudadanos del mundo. Con el fin de lograr lo anterior, es fundamental
empezar educando en valores desde edades muy tempranas para que los estudiantes
crezcan con las ideas claras y buscando siempre tanto el beneficio propio como el
ajeno. Desde el centro se realizan una serie de propuestas adaptadas a cada etapa
educativa para mejorar la convivencia escolar y que a su vez sea Util en sus vidas
ajenas a la escuela. Algunas de ellas son: fomentar la comunicacion y el dialogo en
todo momento, promover actividades de cooperacion y participacion, establecer unas
reglas de convivencia dentro del aula tanto con los alumnos como con el maestro,
tiempo de convivencia con los mas cercanos y respeto hacia las personas que nos
rodean. Como medio principal para ponerlo en practica, se empleara el trabajo
cooperativo, un espacio donde los alumnos deben cooperar entre ellos para lograr un

objetivo comun.

10.3. Contribucion de la programacién al desarrollo delas TIC y la

Competencia Digital

En la presente Programacién Didactica se pretende que el alumnado alcance un nivel
minimo de competencia digital que pueda poner en practica y le sirva de ayuda en su
vida diaria debido al enorme avance de las tecnologias de hoy en dia. Esto se
conseguira a través de una serie de actividades y experiencias donde se propondra
la investigacién de diferentes temas a través del uso de plataformas educativas
orientadas a este fin y aplicaciones de las que disponemos con el fin de familiarizarnos
y utilizar las TIC como una herramienta mas de aprendizaje. Cabe mencionar el uso

de la Plataforma SM Educamos propia del centro, que queda disponible tanto para
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alumnos como familias. Alli podran encontrar toda la informacion relativa al curso
escolar, por ejemplo, las ultimas noticias del centro, calendario, avisos importantes,
las calificaciones respectivas del estudiante, recursos de aprendizaje o una guia de
las tareas que deben realizar. De la misma forma, el centro busca que los estudiantes
se desarrollen en el uso responsable de todas las tecnologias, especialmente en las
de comunicacion e informacion como son las redes sociales, siendo conscientes en
todo momento de sus beneficios, pero al mismo tiempo de sus peligros. En muchos
momentos, los alumnos trabajaran con tablets como recurso digital principal. En ellas
buscaran informacién, accederan a materiales multimedia, juegos y Apps que les
permitiran continuar aprendiendo de forma motivadora, a la vez que desarrollan la

competencia digital.

10.4. Contribucion de la programacién al desarrollo del Plan de educacion para

la salud emocional

La gestion emocional del alumno es algo fundamental para su desarrollo integral. En
esta Programacion se le quiere dar la importancia que merece por lo que se pondra
en practica un programa de educaciéon para la salud donde trabajaremos educacion
emocional y afectiva tratando de fomentar de fomentar el control y manejo emocional
de los estudiantes. Este plan incluye diversas actividades que se llevaran a cabo
durante el afio. Dentro de estas se explorardn temas como estilos de vida saludables,
herramientas para la resolucion de conflictos o formas de aprovechar el fracaso como

medio para el aprendizaje entre otros.

Dentro de este plan encontraremos también informacion mas valiosa de cara al
profesorado del centro como es la identificacion y prevencion de problemas
emocionales, protocolos adecuados para el manejo de situaciones criticas en el

centro y prevencion de conductas de riesgo en el ambito emocional y afectivo.

Este programa serd llevado a cabo de forma conjunta por todo el claustro de
profesores en el dia a dia de sus asignaturas, pero una vez al trimestre el
departamento de orientaciéon desarrollara una sesién con informacion basica y

dinamicas para el alumnado.
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11. Conclusiones

Para mi, la realizacién de este trabajo de fin de grado no solo ha supuesto una
recopilacion de los aprendizajes competenciales que he adquirido en el proceso de
formacion, sino que a través de él he sido consciente de la evolucion que he tenido
durante los 4 afios de carrera. Empecé el trabajo con muchas ideas en mente, pero
todas en duda, una vez organicé esas ideas y me puse a escribir, vi que realmente,
el trabajo iba a estar basado en lo que he ido aprendido a lo largo de mi vida. Mi
experiencia siendo scout ha sido la que me impuls6 a escoger esta carrera y a saber
cudl es el tipo de educacion que realmente me gusta y quiero aplicar en mi futuro
como docente. En esta programacion podemos observar muchos de los patrones mas
importantes que se trabajan en una vida scout, el trabajo en equipo y los valores que
eso conlleva, la experimentacion, el aprendizaje emocional y la capacidad de dar a
cada persona su lugar (inteligencias multiples). Gracias a todos los aprendizajes que
he adquirido en esa etapa de mi vida, a los recibidos a lo largo de cuatro afios de
carrera y los observados en todos los periodos de practicas, he conseguido crear la

maestra que sofiaba cuando sali de la escuela.

Como he mencionado anteriormente, siento especial debilidad por las metodologias
trabajadas a lo largo de la programacion. Quizas sea porque son las que he echado
de menos en mi etapa de alumna de Educacién Primaria. Creo que el conjunto de
todas ellas genera en el alumno motivacion, curiosidad, ilusion y ganas de aprender,
cuatro aspectos fundamentales para que su formacion y educacion sea optima. Todas
ellas se pueden ver reflejadas en la unidad didactica desarrollada, donde cada una
de sus propuestas y actividades llevan detras unas ideas fundamentadas. Ademas,
estan planteadas con el fin de que sean disfrutadas tanto por los alumnos como por
la maestra, ya que la ilusion que transmite el docente es, en gran medida la fuente de

motivacion del alumnado.

La elaboracion de este trabajo me ha permitido darme cuenta de varias cosas, en
primer lugar, de los aprendizajes y actitudes que he ido construyendo poco a poco y
gue puedo ofrecer en mi futuro, y en segundo lugar que me gustaria seguir formando

en el ambito de la educacién para poder explotar toda mi creatividad y potencial.
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Por ultimo, me gustaria agradecer su trabajo y dedicacion a todos los profesores que
he tenido en la Universidad Pontificia Comillas a lo largo de estos afos. De ellos he
aprendido que, con esfuerzo y entusiasmo, todos podemos llegar donde nos lo

propongamos.

93



Trabajo Fin de Grado Carolina Rodriguez Velasco

12. Bibliografia y Webgrafia

- Alejo, M. I. (noviembre de 2021). Generalitat Valenciana. Obtenido de Disefio
Universal y Aprendizaje Accesible: https://portal.edu.gva.es/cefireinclusiva/wp-
content/uploads/sites/193/2022/03/DUAAcast.pdf

- Clara Eslava Cabanellas, M. I. (2005). Territorios de la infancia. Barcelona:
GRAO.

- Fiuza Asorey, M. J., & Fernandez, M. P. (2014). Dificultades de aprendizaje y

trastornos del desarrollo. Madrid: Grupo Anaya.

- Gardner, H. (2017). Inteligencias multiples en el aula. Guia practica para
educadores. Barcelona: PAIDOS Educacion.

- Geng, O. B. (2022). Universidad Rey Juan Carlos. Biblioteca. Obtenido de
Paisajes de aprendizaje:
https://burjcdigital.urjc.es/bitstream/handle/10115/18930/Bloque%201V.pdf?se

guence=1&isAllowed=y

- Gonzélez, C. (2019). Gamificacion en el aula: ludificando espacios de
ensefianza-aprendizaje presenciales y espacios virtuales.
http://www.dx.doi.org/10.13140/RG.2.2.34658.07364

- Holubec, D. W., Johnson, R. T., & J., E. (1994). El aprendizaje cooperativo en
el aula. Virginia: Editorial Paidés SAICF.

- Kagan, D. S. (2003). Breve historia de las Estructuras Kagan. Kagan Online
Magazine, 18.

- Maschwitz, O. d. (2008). Actividades para desarrollar las Inteligencias
Mudltiples. Publicacién mensual Apuntes para la ensefianza.

- ORTIZ-COLON, A.-M., JORDAN, J., & AGREDA, M. (2018). Gamificacion en
educacion: una panoramica sobre el estado de la cuestion. Dialnet, 17.

- Rodriguez, L. (17 de 10 de 2015). JHON DEWEY Y SUS APORTACIONES A
LA EDUCACION. Obtenido de Universidad abierta:

https://www.universidadabierta.edu.mx/ActaEducativa/articulos/28.pdf

%94


https://portal.edu.gva.es/cefireinclusiva/wp-content/uploads/sites/193/2022/03/DUAAcast.pdf
https://portal.edu.gva.es/cefireinclusiva/wp-content/uploads/sites/193/2022/03/DUAAcast.pdf
https://burjcdigital.urjc.es/bitstream/handle/10115/18930/Bloque%20IV.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://burjcdigital.urjc.es/bitstream/handle/10115/18930/Bloque%20IV.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://www.dx.doi.org/10.13140/RG.2.2.34658.07364
https://www.universidadabierta.edu.mx/ActaEducativa/articulos/28.pdf

Trabajo Fin de Grado Carolina Rodriguez Velasco

12.1 Marco legislativo

DECRETO 61/2022, de 13 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa
de Educacion Primaria. Publicado en el Boletin Oficial de la Comunidad de
Madrid (BOCM), Num.169,18 de julio 2022, pp.15-126.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. Publicada en el Boletin Oficial
del Estado (BOE) Num.340, 30 de diciembre de 2020, pp.122868 — 122953.
Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion
y las enseflanzas minimas de la Educacion Primaria. Publicado en el Boletin
Oficial del Estado (BOE) Num.52, 02 de marzo de 2022, pp.24386 — 24504.
ORDEN 130/2023, de 23 de enero, de la Vicepresidencia, Consejeria de
Educacion y Universidades, por la que se regulan aspectos de organizacion y
funcionamiento, evaluacién y autonomia pedagdgica en la etapa de Educacion
Primaria en la Comunidad de Madrid. Publicado en Boletin Oficial de la
Comunidad de Madrid (BOCM), Num.25, 23 de enero de 2023, pp.82 — 100.

95



Trabajo Fin de Grado Carolina Rodriguez Velasco

13. Anexos

Anexo 1. Programacion Didactica

Anexo 1.1. Taxonomia de Bloom

Diagrama de la Taxonomia de Bloom.
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Anexo 1.2. Calendario escolar de la Comunidad de Madrid. Curso 2022-2023

Calendario escolar 2022-2023.

CONSEJERIA DE EDUCACION,

it*t*i* UNIVERSIDADES, CIENCIA
W PORTAVOCIA

midid

de Madrid

Calendario escolar 2022 — 2023

Cuadro sintesis informativo

SEPTIEMBRE 2022 OCTUBRE 2022 NOVIEMBRE 2022

LMm|(x ||V | s|D L{M(X|J|V|[5]|D L|M|X [ |V]|S5|D

1|23 ]4a 1] 2 1|12 |3 [a|5 |6

5|67 |89 |10[11 3|4|5|6|7|8|9 7|8 |9 (10111213
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19 (2021|2223 |24 |25 17 |18 |19 | 20| 21| 22|23 2122|123 |24 |25|26 |27

26| 2728|2930 24 | 25|26 | 27| 28|29 |30 28 |29 | 30
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20|21 |22|23| 2425|126 17 (18 |19 |20 21|22 |23 22|23 |24 |25|26| 27|28

27|28 |29 30|31 24|25 |26 27|28 |29 30| |29|30|31
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31

Fuente: https://www.educa?2.madrid.org/web/calendario-escolar-de-la-comunidad-de-

madrid/calendario-escolar-22-23

- El primer trimestre cuenta con 42 dias lectivos en los que se imparte la
asignatura de Natural Science.

- El segundo trimestre cuenta con 34 dias lectivos en los que se imparte la
asignatura de Natural Science.

- El tercer trimestre cuenta con 26 dias lectivos en los que se imparte la

asignatura de Natural Science.

En total son 102 dias lectivos en los que se imparte la asignatura de Natural Science

en el curso.
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Anexo 1.3. Test Inteligencias multiples

Inventario de Inteligencias Mdltiples y grafico de arafa.

INVENTARIO DE INTELIGENCIAS MUOLTIPLES
Cursa:

Punida de 0 a 3 segin be identifiques con cada afirmacion: [—*Munca 1-*Aveces 2—+Casisiempre 3—+Siempre

Carolina Rodriguez Velasco

Facha:

INTELIGENCH LINGLISTICA

Len por placer y no sio ko obligado

Escribo con qusin composiciones, cartas, artiouios

Lenguye, Geografia e Misiona me resulkan més fcies que Mate maticas, Fisica y Cuimica

Reouerdc con faclidad ideas. frases, conoepics

Colecciono poesias o frases que me gustan

Enbendn faciimente lo qgue leo

Y Tulal

Encueniro con facilidad |as pabshres adecusdas pars expresarme

Capio més informacion & oir b radio que al ver la elevisién

En coche, presin més alrncion a lo que dicen los carisles que al pasae

Escrico habituaiments mis pensamisntcs (dano,notas |

INTELIGEMCLA
LOGICO-MATEMATICA

Me encuenio a gusic cuando fenge que aprender o trabajar sobne iemas de Malematicas y Ciencias

Me gustan ks juegos que desafian of persamientn: sjedrez, 1 en raya..

Camndo piensa. ko hago siuiendo la seosencia logica del suceso

Me gusian los esperimentos y planieamme pregunizs como “;qué pasana s... 7

Core que casi iodo fene una explicaciin acional

% Totat

Puedo persar en concepins absfracins, sin palkshos ni imdgenes

Me imienz=an los desoubnimientos centificos nuess

Me gusia enconirar defecics lgicos en ko que dicen o hacen |as personas

Calculn caniirdades mentaimenie oon faciidad

Me sienio mis cdmodo osando algo ha sdo medido o clasficada de algin modo

INTELIGEMCLA MIUSICAL

Tengo ura voz agradahble par cantr

Di=fingo = alguien desenfona a cantar

Me sienic bien escuchando misica

Conozoo a melodia de muchas cancones

Sigo con facidad & nimo de ina cancién con aigin nsiumenio de penousin

oy a reitales y concierios y prabo misca que me qusia

¥ Tolak

Oyendo una o dos veces una piesa musical, pusdo caniaria con bastanie predision

A veces, por b calle lewo Bn menie una cancion o melodia de elevision

A menudo Eamborilen o canturmeo mesntoes hago ol cosa

Toco Joun n=insmenic

INTELIGENCIA
VISLIAL ESPACIAL

Sam folos o videos con frecuencia

Me onienin con faciidad en lugares nuess

Suslo hacer “dibugios” 3 ks wez que oba cosa (hablar por ielédono, escuchar misca...)

Me fic en los colores al elegiropa, ameglar |a habiacian, sl

Prefiern tener ibes iksiados

M resulta Bol wsar mapas

Y Telal

Enterdo mejor s explicaciones oon ayuda de grificos, dibujos..

Puedo ofmo S veria una cosa desde arnba, a vesta de pdpn

Fesueho a gusio mmpecabezas, labennios..

Camradn cearm los ojos, a menudo veo imagenss clas

i
MTELIGENCIA

ESTESICA-CORPORAL

Me sienic mejor al aime libre

Dz on cosas manuales: dibujar, consinir, cocinar, tallar, eer

Prefien practicar actadades Becas, mas que leer o wer sobme elias

Reaiiizn algin depore o acividad fisica

Me resulta dificl estar santado duranie perindos lames

b\ Telal

Me vienen buenas ideas mieniras camine, com o hago una ackvidad fisica

Uiso sl oummo, hago gesios. sic. al comversar

MNecasio locar las cosas para saber mas de ellas

Sienio que me mueo mn agiidad, coordinacion y equilibio

[Di=fndo en aciridades amiesgadas o acciones gue me pnfrentan a pelign

Suelo mirn uchar, iocar... aguelin gue no condeoo

Me gusia preguniamme como funcionan las cmsas

A menudo me pregunic como son los aparaios por denin

Suslo companar sucesos y 0Sas para ver qui es ko que fenen en comdn

Me gusiaria aprender mds cosas snbre b rahraleza

¥ Tolak

Tengo grandes conocmeenios sabre iemas de la nahualeza: animales, pantas. moniafias..

Las Ciancias Mafurales es |2 asignatisa que mis me gusta

Me divierin aciendn experimenins ¥ comprobando gué pasa

Cusando pienso en alge nuevo, suslo preguniamme ‘qué pasana si...”

Cauando woy a haoer un expenimento, intenic adivinar lo que pasand

INTELIGENCIA

INTERFERSONAL

[ Elﬂ ENIETE & BOWEnN ms 58 Taie JED

Neesito charias con alguien schre mis problemas

Los monoadas acuden a mi s Benen un problema

Di=fuio enfreleneendc 2 oiros y aganizando meas

Prefiem ira una fesia antes que quedarme solo

¥ Tolat

Difnsto al comparir los: hobbies con amigos

Prefierm Ios rabajos y deportes en equipo

Tengo certa infuencia sobre el grupo en & que esioy

Tengo mis de un amigo cerano

Wi sieni chmodc Dndo Bsioy con mucha genle

INTELIGENCIA
INTRAPERSONAL

Pasn fiempo pensando Bn ms propias oosas

Traic de ver guet senbido fene ko que fago

Al disour, tenge claros mis mobwos & menoones

Dizfruo con mes hobbees y mis niereses personales

Tengo una wisitn realista de mis habidades y diiculiades

Prefiern frabajar de forma individual, por mi cuenta, sin que nadie me aconseje sohre pdmo hacer las osas

Y Telal

Posso ura voluniad fusrte y manie ndependienie

Prefiern un fin de semana a solas en una cabata & un lugar con mucha penis

Anohy habihaiments &n un dana lo que sienio

Me repongo faciimenie bas los apnazos de animo
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4

Dot Coral Sz 'S EEA

lustacinas: Sefng Balisch m
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GRAFICO DE ARANA SOBRE INTELIGENCIAS MULTIPLES

En el siguiente grafico, cada una de las inteligencias mdltiples esta asociada a uno de los sectores del octdgono. Colorea cada sector
teniendo en cuenta las respuestas del cuestionario sobre inteligencias moiltiples. Por cada punto obtenido en el cuestionario, debes
colorear un espacio del sector correspondiente a esa inteligencia. En cada sector hay 30 espacios, que comesponderian a los 30 puntos
que, como maximo, de acuerdo al cuestionario, puedes obtener en cada intefigencia; con 25 puntos habra que colorear 25 espacios, con 14
puntos, 14 espacios, etc. Hay que comenzar a colorear los espacios desde el centro del octdgono, siguiendo hacia el exterior. Bl resultado,
muy visual, te hard ver enseguida tu perfi de inteligencias.

Disaty Coral Birondy C/EG
Mugtracones: Serafa Babsch

Fuente: Serafina Balasch.
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Anexo 1.4. Rubrica de evaluacioén

Carolina Rodriguez Velasco

Rubrica para evaluar la expresion oral de los alumnos.

RUBRICA EXPRESION ORAL

ASPECTOS

NIVELES

4

3

2

1

Pronunciacion

Pronuncia las palabras
correctamente y vocaliza
bien.

Pronuncia correctamente
pero su vocalizacion no es
correcta.

Comete errores de
pronunciacién aunque
su vocalizacion es
correcta.

Comete errores tanto
de pronunciacion
como de vocalizacion.

concreto, sin salirse del
tema.

ocasiones se sale del tema.

Volumen El volumen es adecuado | Levanta la voz demasiado Habla demasiado bajo | Expone muy bajo, casi
con la situacién. en la exposicion. al exponer. no se le oye.

Postura Su postura es natural Mira al publico pero estd En ocasiones dala No se dirige al publico
mirando al publico apoyado en algun sitio. espalda al publico. al exponer.
continuamente.

Contenido Expone el contenido Expone el contenidoy en Expone el contenido La exposicién carece

aunque le faltan
algunos datos.

de contenido concreto.

Documentacion

Utiliza material de apoyo
extra para hacerse
entender mejor.

Durante la exposicidn hace
uso adecuado de la
documentacion.

Escasa referenciaa
imagenes o

documentos de apoyo.

No utiliza material de
apoyo a la exposicién
oral.

Elaboracion propia.
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Anexo 2. Unidad Didactica desarrollada

Anexo 2.1. Sesion 1 - Actividad 2

Animales en ecosistema.

Fuente: https://storymaps.arcqis.com/stories/99f274634467444eaf313db712de843c
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Anexo 2.2. Sesion 1 - Actividad 3

Técnicas e instrumentos para estudiar los seres vivos.

Carolina Rodriguez Velasco

THE STUDY OF ANIMALS

CAMERA

It allows us to take a
photgraph of the animals
so that we can paste them
in a field notebook with
the characteristics of each
living being.

MAGNIFYING BLASS

Very useful to observe
small living beings.

Q

\

RULER

It allows us to measure
small living beings.

BINOCULARS

It helps us to see living
beings that are far
away.

GUIDES

It can help us to learn
more about the livings
beings through
drawings and
descriptions

ANIMAL TRACKS

It allows us to study
livings being that are
very difficult to find.
They can be feathers,
hair or footprints

Elaboracion propia.
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Anexo 2.3. Sesion 1 - Actividad 4

Manualidad 5 reinos de los seres vivos.

Elaboracion propia.

103



Trabajo Fin de Grado Carolina Rodriguez Velasco

Anexo 2.4. Sesion 2 - Actividad 2

Unir caracteristicas con su reino.

ANIMALS PLANTS PROTISTS
They produce their own food. Most can be seen with our eyes.
Almost all of them can be seen with our eyes. They can't move around.

They take food from other living beings. They live in the water.
Most of them can move around. They produce their own food.

Elaboracion propia.

Anexo 2.5. Sesién 2 - Actividad 3

Clasificar en animales vertebrados e invertebrados.

VERTEBRATE ANIMALS INVERTEBRATE ANIMALS

ey

' Echinoderms

Worms ,—-&1

104

Elaboracion propia.



Trabajo Fin de Grado Carolina Rodriguez Velasco

105



Trabajo Fin de Grado Carolina Rodriguez Velasco

Anexo 2.6. Sesion 3 - Actividad 1

Distintos reinos.

Elaboracion propia.
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Anexo 2.7. Sesion 3 - Actividad 1

Preguntas introduccion.

BRENDA GEAR REVIEWS v GUIDES BLOG ABOUT CONTACT US [ V]

Search

1.1f sponges live in the sea and can”t move, how is a sponge different from an
algae?

2.Why plants don "t need food?

3.Is it correct to say that some algae are invisible, and why?

Elaboracion propia.
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Anexo 2.8. Sesién 3 - Actividad 2

Actividad de completar los huecos.

Fill in the gaps with the corresponding words.

The living beings are classified in ___, big groups:
the animals, the ___ ,the __, the protists and the
bacteria.

The animals take _ from other living beings,

can move around and can be seen with our eyes.

The plants produce their own , can’t y
and be seen with our eyes.

The produce their own foor and live in the
water. Some of them are very small and can only
be seen by using .

The fungi need to eat food and they can’t
One type of fungi are the ones that produce
. Other types are the and the

The bacterias are the simplest living beings and
the . Some bacteria live in other living
beings and can cause them

Elaboracion propia.
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Anexo 2.9. Sesidn 3 - Actividad 3

Experimento con rebanadas de pan.

EXPERIMENT

Date;

To do the experiment we will need the following_materials:
e 2 slices of bread
e 2 transparent zip bags
e hand soap

How to do the experiment:

1. Take a slice of bread and touch it with your hands - don't leave
any gaps untouched!

2.Put that slice of bread in a bag and close it tightly.

3.Go to the bathroom and wash your hands with soap.

4. Without having touched anything previously with your hands,
take the second slice of bread and touch it as you did the first
one.

5.Put it in the other bag and close it tightly.

6.Let a couple of days pass to see the results.

Predictions:

Results:
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Elaboracion propia.

Anexo 2.10. Sesioén 4 - Actividad 1

Preguntas introduccion.

BRENDA GEARREVIEWS v GUIDES BLOG ABOUT CONTACT US n o

Search

The following sentences are false. Correct them to make it right.

e Fungi belong to the plant group.
e Some bacteria can be seen with our simple eye.
e Plants, protists and fungi make their own food.

Elaboracion propia.

Anexo 2.11. Sesién 4 - Actividad 2

[=] 5 [
[=]

Fuente: The Life Cycle Song | Science Songs | Scratch Garden

Video sobre los ciclos vitales.
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o} <

“s-.«/
SCRATCH
GARDEN

Anexo 2.12. Sesiéon 5 - Actividad 1

Rubrica de coevaluacion.

CO-EVALUATION RUBRIC

Carolina Rodriguez Velasco

PARTNER’S NAME:

LEVELS
ITEMS
3 2 1
Participates in the team’s | Always participate and propose | Sometimes he participates and | He doesn’t participate in the
decisions. ideas. gives his opinion. decisionsand agreements.

Complete assigned tasks

He always completesthe
assigned tasks.

Sometimes he gets distracted
and doesn't finish his tasks.

He doesn’t complete the
assigned tasks and the rest of
the team do have to do them.

Participates in all the
activities of the team

Always participate in all the
activities.

Participate in the activities that
he wants.

He doesn’t usually participate
in the activities of the team.

Support other teammates
who need help

He is attentive to other
teammates who need help and
givesitto them.

When someone ask for help, it
is given without any problem.

He doesn’t help his teammates
when they need it.

Collaboratesin the
presentation

Actively collaborate in the
presentation

He collaboratesin a forced
way.

Try not to talk and leave the
work to others.

Elaboracion propia.
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Anexo 2.13. Sesiéon 5 - Actividad 2

Ficha tipos de ecosistema.

Match each ecosystem with its corresponding picture:

TERRESTRIAL
ECOSYSTEM

AQUATIC
ECOSYSTEM

Answer true (T) or false (F):

- In a terrestrial ecosystem we finde the living beings in the water.
- Ariver is an aquatic ecosystem.

- Air is a living being.

- All ecosystems need to be very big.

- AKkind of terrestrial ecosystem s the Sahara Dessert.

- A house garden is an ecosystem.

- In mixed ecosystem we can find living beings on both, water and
land.

- Not recycling helps to keep ecosystems healthy.

Elaboracion propia.
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Anexo 2.14. Sesién 6 - Actividad 1

Distintos ecosistemas.

7

on propia.

Elaboraci
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Anexo 2.15. Sesioén 6 - Actividad 3

Carolina Rodriguez Velasco

Juegos interactivos sobre la cadena alimenticia.

0:09

) S 5= Include fish
fungi ~+" and marine
mammals

) STk m

= e

PRODUCERS CONSUMERS DECOMPOSERS

D £3

Primary
consumer . | consumer

Tertiary
consumer

(prey)

Producer ) Secondary

Grass Grasshopper Frog Python Eagle

E OB
0:09 YV /0

8

[ A

e {4
I I I T

& 52

Fuentes:

https://wordwall.net/es/resource/37577725/food-chain

https://wordwall.net/es/resource/53523059/idioma-en-ingl%c3%a9s/food-chain-

levels

https://wordwall.net/es/resource/52853215/idioma-en-ingl%c3%a9s/primary-

consumers-food-chain

114


https://wordwall.net/es/resource/37577725/food-chain
https://wordwall.net/es/resource/53523059/idioma-en-ingl%c3%a9s/food-chain-levels
https://wordwall.net/es/resource/53523059/idioma-en-ingl%c3%a9s/food-chain-levels
https://wordwall.net/es/resource/52853215/idioma-en-ingl%c3%a9s/primary-consumers-food-chain
https://wordwall.net/es/resource/52853215/idioma-en-ingl%c3%a9s/primary-consumers-food-chain

Trabajo Fin de Grado Carolina Rodriguez Velasco

Anexo 2.16. Sesién 7 - Actividad 1

Mural del medio ambiente.

Things that we can change @

Elaboracion propia.

Anexo 2.17. Sesién 7 - Actividad 2

Preguntas de la entrevista.

BRENDA GEARREVIEWS v GUIDES BLOG ABOUT CONTACTUS £ I Y G

Search

¢ Does the environment affect your well-being?

¢ What do you think about the environmental situation in the area where you live?
¢ Can you think of any ideas to get people who don't recycle to start recycling?

¢ What would you do if you were walking down the street and you saw the person

in front of you throw a piece of plastic on the ground?

Elaboracion propia.
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Anexo 2.18. Sesion 7 - Actividad 3

Sopa de letras sobre inventos.

Name:

4C1mportant inventions in hlstorg)i
EFODOCDTU CBRTFMWTE QW
LNCX ZO0OPHAFETCLUPH
B Q KP A IJMEZNNATETRE
L POGUASUVPRMOIKTCTIE
U WS ERTITITFEUUOHTETNL
B AKTIZMTOPTWPTIWRTDQ
HRKANUHZG QXS SEUGTITIG
T TS ETI J JIDF ZLRICNDQQ
HMULUFWTIXULTTETULTITGDEO
GENALUPOREATIKT S
I PJ XITIDUMTCERYPGQG
L STEAM ENGTINTETRE
S EANTTIODBTIOTTIT CYEK
N OEEVMUUHUOMTC CHS SM
S LY NQTII KU GI KU KWUGRSC
AEROPLANE ELECTRICITY LIGHT BULB TELEPHOME
ANTIBIOTIC FIRE PRINTING PRESS WHEEL
COMPUTER INTERMNET STEAM ENGINE

Elaboracion propia.
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Anexo 2.19. Sesioén 8 - Actividad 1

Cuaderno de campo.

Date:

FIELD NOTEBOOR

Namc: Research location

Y%
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QUESTIONS:

1.What living beings can you see with your simple eye in the
school garden?

Draw your favourite here

2. Can you classify them into the 5 kingdoms we know?

3. If they are animals, can you tell me if they are vertebrates or
invertebrates? and, which group they belong to?

Carolina Rodriguez Velasco

4. |s a fungus the same as a mushroom? Why?

5. How are the life cycles of animals and plants similar and
how do they are different?

6. Tell me the definition of metamorphosis:

7. Do you think the school garden is an ecosystem? Why?

8. If it is an ecosystem, what type is it?
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9. Explain the role of decomposers in an ecosystem.

10. What are the main causes of the extinction of living beings?

Draw a picture of the school garden:

Elaboracion propia.
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