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Sembradores de buenas noticias

22 Infantil

Educar es lo mismo

que poner motor a una barca...

hay que medir, pesar, equilibrar...

y poner todo en marcha.

Para eso, uno tiene que llevar en el alma

un poco de marino...

un poco de pirata...

un poco de poeta...

y un kilo y medio de paciencia concentrada. (Gabriel Celaya, 1952)
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1.INTRODUCCION

El presente Trabajo de Fin de Grado supone para mi una tarea muy especial, ya que pone fin a
cuatro maravillosos anos en los que he evolucionado mucho como docente hasta llegar aqui,
por lo que es el broche final para cerrar una etapa larga y a veces complicada, pero reconfortante
y significativa demostrando todo lo que he aprendido durante este proceso de formacion y todo

lo que, a dia de hoy, soy capaz de crear en el aula.

En estos cuatro afios he crecido mucho tanto personal como profesionalmente y he podido
aprender multiples conocimientos tedricos que me permitirdn trabajar correctamente en el
aula, pero me gustaria destacar la experiencia, aquello que me ha hecho convertirme en la
docente que soy hoy. Gracias a la experiencia en el aula he podido experimentar de cerca la
educacion, sentir lo importantes que somos para los nifios y sus familias y la necesidad que tiene
este mundo de que existan docentes que pongan cada dia su empeno y dedicacién a disposicién

de la formacién de seres humanos.

Por ello, tras cuatro largos afos de formacidn y experiencia, y habiendo vivido en primera
persona la necesidad de innovar que se siente en las aulas, esta es mi aportacién a la educacion,
una programacion diddctica innovadora y flexible que se pueda llevar a las aulas y que permita

gue los alumnos se desarrollen y aprendan en un entorno motivador y dindmico.

En la creacién de esta programacion didactica he querido dejar mi huella mas personal, por lo
que el hilo conductor que he elegido dice mucho de mi, y encaja con mi personalidad y mis
prioridades como docente. El hilo conductor tendrd como base principal el descubrimiento de
noticias de diferentes partes del mundo, para ello nos convertiremos en periodistas vy
comenzaremos nuestra aventura por los diferentes paises del mundo en los que tendremos que
encargarnos personalmente de sembrar buenas noticias. Este tema lo he elegido debido al
caracter flexible que aporta a la programacion ya que permite trabajar los diferentes contenidos
del curriculo partiendo siempre desde un reto que motive a los nifios y despierte su curiosidad
e interés por aprender sobre algo. Ademas, me parece un tema idéneo para que, desde
pequenos, los nifios vayan creando en su mente una imagen global del mundo en el que viven,
ya que en la actualidad es importante aprender que el mundo en el que vivimos esta conectado,
por ello, es importante trasmitir a los nifios de Infantil la idea de que viven en un mundo en el
que lo que ocurre en un pais puede repercutir en el resto del mundo, ya que vivimos en un

mundo globalizado.
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Durante la aventura por los diferentes paises los alumnos contaran siempre con la ayuda de
Maily, una dinosaurio reportera que serd la redactora jefe de todas nuestras noticias y sera la
encargada de traer al aula todas y cada una de las noticias que nos lleguen de las diferentes
partes del mundo al inicio de cada unidad didactica. Gracias a estas noticias, en cada unidad
didactica podremos trabajar aspectos curriculares importantes ligados a un reto que serd una
noticia informativa y que nos permitira, ademas, conocer aspectos relevantes del pais en el que

ocurra la noticia.

Esta programacién contiene quince unidades didacticas y estd dirigida a los alumnos de 22 de
Infantil siendo el fruto y el producto final en el que se ven reflejados los contenidos, experiencias
y metodologias aprendidas durante mi formacion, asi como el reflejo del crecimiento personal
que ha supuesto para mi esta formacidon. De esta forma, esta programacién supone la
oportunidad de demostrar y poner en practica todo lo aprendido, haciendo hincapié en la idea
de que la educacion es un derecho fundamental al que todos los nifios deben tener acceso,
prestando especial atencién a la diversidad del aula, y fomentando que todos los nifios
progresen poniendo a su alcance las herramientas y el entorno necesario para ello. Por lo que,
este trabajo supone el inicio de una nueva etapa en la que no dejaré de formarme y aprender
de mi misma y de los demds durante toda la vida para poder ir mejorando y evolucionando cada

dia como docente y como ser humano en el aula.

Por otro lado, también he querido aunar tradiciéon e innovacidon en esta propuesta ya que
durante mi experiencia he podido comprobar aquellas cosas tradicionales que nos funcionan y
gue son Uutiles a la hora de trabajar en el aula, y a la vez he sido consciente de la necesidad que
existe en las aulas de introducir metodologias activas a la hora de trabajar, por ello, en esta
propuesta de aula trabajaremos a lo largo de todas las unidades didacticas por rincones,
contaremos con el proyecto que seran nuestra guia en este viaje y fomentaremos el aprendizaje
basado en retos y el aprendizaje por descubrimiento a lo largo de las quince unidades didacticas,
consiguiendo de este modo que los alumnos se sientan cada dia motivados a aprender en el

aula.

Por ultimo, para resumir las ideas expuestas me gustaria concluir dejando una frase que resume
a la perfeccidn lo que quiero que mi programacion diddctica suponga para el mundo educativo,
plasmando en ella una parte de lo que soy y de lo que puedo ofrecer a la educacidn. Siendo asi,
espero que esta programacioén didactica contribuya de alguna manera a crear seres humanos

mas concienciados de lo que sucede a su alrededor y capaces de encontrar soluciones a los retos
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gue se les presentan, ya que de este modo nuestros alumnos estaran siendo mas solidarios y

respetuosos con el mundo en el que viven.

“La educacion no cambia el mundo, cambia a las personas que van a cambiarlo” (Freire, 1967).

2.FUNDAMENTACION TEORICO-NORMATIVA DE LA PROGRAMACION
Existen diversas teorias educativas que son relevantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
De esta manera, la programaciéon se ve influenciada por todas estas teorias y autores

imprescindibles que permiten crear intervenciones didacticas que se adapten a los alumnos.

Cuando observamos los cambios que se han producido en la educacién, es imprescindible
mencionar uno de los primeros movimientos de cambio en la educacidn, La Escuela Nueva,
supone el comienzo del cambio que necesitaba la educacién del siglo XIX. Por lo que, supone el
cambio de la educacién que comienza a ofrecer al alumno mas libertad, autonomia y a priorizar

el bienestar y la dignidad del nifio.

Durante esta corriente destacan las influencias y aportaciones de autores como Maria
Montessori quien apoyo esta corriente pedagdgica y aporté ideas como la importancia de la
experimentacion y manipulacidn por parte de los alumnos en el proceso de aprendizaje, en el
cual ellos debian ser el centro del aprendizaje y el docente debia adoptar el rol de guia y

observador en este proceso (Santerini, 2013).

La programacion tiene un hilo conductor, basado en la recepcidn de noticias y en la necesidad
de, como reporteros, contar a los ciudadanos estas noticias, pero no sin antes haberlas
convertido en buenas noticias. Por lo que, podriamos decir, que el hilo conductor se ajusta a lo
gue tanto la legislacién educativa y diferentes autores denominan aprendizaje basado en retos,
que nos invita a promover el aprendizaje a través de la experiencia en retos reales (Piaget, 1975;

Killpatrick, 2015; Rogers, 1956).

La necesidad de trabajar partiendo de un reto real que genere un contexto en el que el nifio
pueda aprender tiene mucho que ver con la importancia de que los nifios aprendan de manera
significativa, concepto que corresponde a Ausubel (1983), que hace referencia a que los nifos
aprenden estableciendo una conexion directa entre lo que saben y lo que aprenden. Ausubel
defiende que para que exista un aprendizaje este debe ser significativo y nos anima a los
docentes a averiguar lo que el nifo sabe y actuar en consecuencia, es esencial averiguar los

aprendizajes previos del nifio para poder intervenir didacticamente de manera adecuada.
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Es fundamental destacar la huella que se ve reflejada en esta programacion de autores como
Decroly (1983), autor que defendia firmemente el aprendizaje basado en el nifio y en sus
intereses, en la experimentacién de objetos concretos a través del juego. Gracias a este autor
conocemos hoy las metodologias basadas en la globalizacién del aprendizaje y los centros de

interés que logran despertar la motivacion y curiosidad del alumno.

Alo largo de la programacion se ve reflejado en la manera de intervenir el autor Brunner (1978)
y su teoria constructivista del andamiaje, la cual sostiene la necesidad de que el docente brinde
ayuda a los alumnos durante el periodo de aprendizaje para que este vaya adquiriendo
conocimientos de manera progresiva, de forma que, cuando el nifio vaya realizando tareas de

forma mas auténoma, vamos retirando estos “andamios”.

Para concluir, debemos destacar la influencia de autores actuales que se tienen en cuenta a la

hora de llevar a cabo esta programacidn, entre ellos destacan Gardner (1993) creador de la

teoria de las Inteligencias Multiples, y defensor de la idea de que los alumnos no poseen una
Unica inteligencia, sino que se deben entrenar y potenciar todas ellas para que puedan ser

eficientes en muchas inteligencias y conocer todas ellas.

Por otro lado, destaca Mora (2020) quien afirma la importancia de la emocidn en el proceso de
aprendizaje ya que, sin emocién no hay curiosidad, atencién, aprendizaje, ni memoria. Por ello,
serd fundamental generar estimulos ligados a las emociones de los alumnos que aseguren la

calidad y efectividad del proceso de aprendizaje.

El hilo conductor que plantea la programacién encaja con lo que indica el curriculo ya que como
se indica en el Real Decreto 95/2022 el cual sirve de orientacién en la creacién del Decreto
36/2022, de 8 de junio, por el que se establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el
curriculo de la etapa de Educacion Infantil, se pretenden trabajar algunos contenidos que se

recogen en ambos.

De manera que, a través de las noticias que irdn apareciendo podremos trabajar en el aula
contenidos relacionados con el cuerpo y su control, el desarrollo y las emociones, habitos
saludables para uno mismo y el entorno, la vida junto a los demas, desarrollando a la vez,
habilidades de comunicacidn y resolucién de problemas que permitiran al alumno evolucionar

y progresar adecuadamente.

Los contenidos que se pretenden trabajar favoreceran la consecucién de los objetivos de etapa,

los cuales vienen indicados en el Decreto 36/2022.
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Por tanto, la programaciéon contribuira a que el alumnado logre adquirir todos estos
conocimientos partiendo de lo que la ley denomina situacion de aprendizaje, que en este caso
serdn noticias de caracter informativo que permitiran generar un contexto ideal para trabajar

los contenidos de cada unidad didactica.

3.CONTEXTUALIZACION

El colegio “Los Arcos” es un centro concertado, religioso y bilinglie, en el que se imparte
ensefianza desde Educacidn Infantil hasta Primaria. Por lo que, es un centro pequefio que cuenta
con 350 alumnos aproximadamente, es decir, una media de 18 alumnos por aula, esta cifra

permite que la atencidn que se presta a los alumnos sea individualizada y de calidad en el aula.

3.1Analisis de la zona
El centro educativo se encuentra ubicado en la ciudad de Madrid, en el barrio de Atocha, al cual
podemos llegar mediante diferentes transportes publicos, como el metro (linea 1), cercanias

(lineas C1, C10, C3, C4 y C8) y numerosas lineas de autobus.

La ubicacién del centro es idonea para la realizacién de todo tipo de actividades que queramos
llevar a cabo fuera del centro escolar durante la puesta en marcha de nuestra programacion, ya
gue a pocos minutos de éste se encuentra el Parque del Retiro y el Parque de Roma, donde los
alumnos podran aprender experimentando con las cosas que encuentren a su alrededor. Cerca
del centro encontramos también la estacidn de Atocha, en la que los alumnos podran conocer
un tipo de transporte publico o visitar el Jardin Tropical ubicado en su interior. Cabe destacar,
que la zona en la que se ubica el centro tiene a su alrededor multiples museos que podremos
visitar con nuestros alumnos como el Museo del Prado en el que podremos aprender sobre arte

e historia.

El nivel socio-econémico de las familias del centro es medio-alto, encontrando un alto
porcentaje de familias que poseen estudios universitarios y que tienen puestos de trabajo. El
centro cuenta con un alto porcentaje de familias de otras nacionalidades, por lo que
encontramos un 30% del alumnado de otras nacionalidades, lo cual aporta riqueza y diversidad

a nuestro centro.

3.2Analisis del centro
En primer lugar, es importante destacar que el centro cuenta con dos edificios, uno para Infantil
y otro para Primaria. La etapa de Infantil la encontramos ubicada en la primera planta del edificio

y todas las aulas se comunican directamente con el patio, que cuenta con arenero, columpios,
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toboganes y una casita de juguete. Este edificio cuenta con dos aulas por curso y en él
encontramos, ademds de las aulas de Infantil, dos comedores, un laboratorio, una sala de

psicomotricidad, una biblioteca, un aula TEA, un huerto y la sala TIC.

El centro cuenta con una amplia variedad de recursos espaciales, encontrando dos pabellones,
uno en el que se encuentra ubicada una piscina cubierta y otro en el que los alumnos dispondran
de una amplia pista en la que se pueden realizar todo tipo de deportes como voleibol o
baloncesto, o como psicomotricidad en Educacion Infantil. Ademds, el centro tiene dos patios,
el primero destinado los alumnos de Educacidn Infantil y el segundo para los alumnos de

Educacion Primaria.

Centrandonos en el equipo docente del centro, cabe destacar la figura del director general del

centro, y la de cada uno de los directores que tenemos por cada una de las etapas.

Al hablar de los recursos humanos correspondientes a la etapa de Educacidn Infantil, ya que esta
programacion va dirigida a esta etapa, resulta relevante definir de manera detallada el personal

docente que compone esta etapa:

Director de Infantil

Profesor tutor 12A

12 Educacion Infantil Profesor tutor 12B

Profesor tutor 22A

22 Educacion Infantil Profesor tutor 22B

Profesor tutor 32A

32Educacion Infantil Profesor tutor 32B

2PTs

1 coordinador de etapa

Generales para Educacién Infantil Especialista en psicomotricidad

Profesor de Religion

Dos profesores de inglés

1 profesor AL

Un profesor del aula TEA

El centro estard formado por departamentos, encontrando en la etapa de Educacidn Infantil, el

departamento de orientacidn, con el especialista en Pedagogia Terapéutica, el de Audicién y
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Lenguaje (A.L), al psicdlogo del centro y al docente del aula TEA. El departamento de innovacion,

el cual esta formado por todo el equipo directivo con el objetivo de mejorar la calidad de la
educacion que se imparte en el centro, y de encontrar las herramientas que permitan al alumno

aprender de manera dindmica. Por ultimo, encontramos el departamento de lengua extranjera,

formado por los docentes de inglés de todo el centro.
Para conocer con mayor detalle la organizacién, en el anexo | se encuentra el organigrama.

El horario del centro es el mismo para la etapa de Educacion Infantil y Primaria, de tal forma que
los alumnos entran a las 9:00 de la mafiana y se marchan a casa a las 17:00 de la tarde. Aunque
el centro oferta una gran variedad de actividades extraescolares por lo que, ademads de este
horario, los alumnos pueden completar su formacién y contribuir a su desarrollo personal
asistiendo a actividades como patinaje, inglés, futbol, teatro y danza. Estas actividades
extraescolares se realizaran a las 14:00 a 15:00 horas. Ademds, se ofertara al alumnado la
opcion de jornada ampliada, la cual podran comenzar a las 8.00 asistiendo una hora extraescolar
a inglés todas las mananas, y saliendo del centro a las 18:00 horas, pudiendo asistir a diferentes

actividades deportivas.

Respecto a los recursos didacticos con los que cuenta el centro cabe destacar que en los ultimos
anos se ha luchado por introducir el uso de las TIC como una herramienta de aprendizaje en el
aula, por lo que todas las aulas de Infantil disponen de pizarras digitales y, la biblioteca cuenta
con mesas interactivas con el objetivo de que los alumnos puedan disfrutar de ellas en un
espacio de calma y ocio. Ademas, en cada aula de Infantil se dispondra de un IPad, que formara

parte en algunas ocasiones de nuestro trabajo por rincones.

Por ultimo, es importante destacar que en la etapa de Infantil se priorizara el uso de materiales
concretos, reales, interesantes y cercanos al nifio, con los que puedan experimentar y llegar a
obtener sus propias conclusiones, ya que de este modo estaremos permitiendo que los alumnos
incorporen su mundo personal al aula y, por tanto, fomentando el aprendizaje significativo en

el aula.

Nuestro centro forma parte del Programa Beda, un programa flexible que ayuda
significativamente a la mejora del inglés, adaptdndose a la calidad del resto de las ensefianzas y
del Proyecto Educativo y los valores del centro, por lo que se pretende trabajar desde el enfoque
del Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras (AICLE) lo cual se ajusta
adecuadamente a lo que nos pide el curriculo. Este Programa esta dirigido por Escuelas Catélicas

de Madrid.
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La comunicacidn con las familias es un aspecto al que nuestro centro da maxima prioridad ya
que considera que una buena comunicacién y trabajo con las familias es la clave del éxito para
el alumno, para lograrlo, disponemos de la plataforma llamada “Alexia” una herramienta que
permite al centro comunicarse con las familias y que permitird que las familias sigan la vida de
sus hijos en el centro en tiempo real. Gracias a esta herramienta los docentes podran comunicar
aspectos de importancia diariamente a través de esta plataforma y las familias podran tener un
facil acceso a esta informacidn que es de especial relevancia, de la misma manera, las familias

también podran comunicar cualquier aspecto relevante mediante el uso de la misma.

3.3Analisis de los alumnos del aula
Esta programacion anual esta dirigida al aula de 4 afios, un grupo formado por 18 nifios de los
cuales dos de ellos presentan necesidades educativas especificas. En concreto, uno de ellos
presenta conductas disruptivas y conflictivas; mientras que el otro nifio, presenta signos que
pueden activar nuestras alarmas por estar ante un posible caso de TEA, sin embargo, es pronto
para obtener un diagndstico claro. Al trabajar con estos nifios debemos adaptar todas las
propuestas educativas que hagamos para que ellos puedan llegar a los contenidos facilitandoles

las vias de acceso a la informacion.

Con el objetivo de adaptar las unidades didacticas al nivel de desarrollo de los alumnos del aula,
para que sean adecuadas y que permitan al alumno evolucionar, a continuacidn, se indican las

caracteristicas psicoevolutivas que los alumnos van a presentar en esta edad.

En primer lugar, a nivel psicomotor, se observa que los niflos con cuatro afios han desarrollado
notablemente la motricidad gruesa, siendo esta cada vez mas precisa, por lo que son capaces
de reptar, correr, saltar y escalar sin problemas. Ademas, mejora el equilibrio en situaciones de
movimiento y las posibilidades de expresién con su propio cuerpo aumentan, ya que adquieren
poco a poco una mejor coordinacién a la hora de realizar sus movimientos. Respecto a la
motricidad fina, muestra también un gran avance en esta edad, sus movimientos y trazos van
siendo mas precisos, siendo capaces de escribir con una mayor exactitud y colorear dibujos sin
salirse. Al centrarnos en la adquisicidn del esquema corporal que se desarrolla a lo largo del
periodo escolar, segliin Moral y Canté (1980), los alumnos a los 4 afios se encuentran en la fase

de localizacidn, destinada a conocer cada parte y segmento de su cuerpo de forma analitica.

En segundo lugar, a nivel cognitivo, cabe destacar las etapas de desarrollo propuestas por Piaget
(1969). Atendiendo a ellas, los alumnos de 4 afios se encuentran en el periodo preoperatorio.

En esta etapa los alumnos comienzan a utilizar simbolismos, transformando situaciones reales
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de su entorno mas cercano por otras de ficcion, utilizando, para ello, diversos simbolos. Ademas,
esta etapa se caracteriza por el juego simbdlico, la imitacién, el egocentrismo, aunque de algin
modo comienza a tener en cuenta al otro y el trabajo mediante el pensamiento légico lo que

propicia el desarrollo individual.

En tercer lugar, a nivel socio-emocional, los alumnos de 4 afios empiezan a desarrollar el juego
colectivo, mostrando interés por jugar con otros nifios a pesar de que sigue estando presente el
egocentrismo. Por ello, al principio de curso predominaria un juego de manera individual que

poco a poco se ird transformando en colectivo junto a otros compafieros.

Este juego colectivo les brindard herramientas que les ayudardn a resolver conflictos, a
comunicarse con los demds fomentando el didlogo y la bisqueda de soluciones, lo que les
preparara para vivir en sociedad, por lo que, también progresaran notablemente de manera
individual, convirtiéndose en seres mas autdnomos capaces de realizar numerosas actividades
de manera independiente y de explorar a las personas y acontecimientos que ocurren en el

mundo que les rodea.

Por ultimo, a nivel lingiiistico, tomamos como referencia el esquema propuesto por Bouso J.L
(2010) en el que expone de manera clara como el nifio va aprendiendo la lengua materna acorde

a cada edad, comenzando por los 0-5 meses hasta los 5 afios en adelante.

Alos 4 afios, los nifios se encuentran en un momento de expansién gramatical y de aumento del
vocabulario, llegando a comprender en esta edad 2000 palabras aproximadamente. Ademas,
aunque los nifios deban seguir fomentando el uso del lenguaje oral, su habla es casi perfecta en
esta edad, aunque presenta ciertas dificultades a la hora de pronunciar palabras largas o silabas

complejas.

4.0BJETIVOS

4.1 Objetivos Generales de Etapa

Los Objetivos Generales de Etapa nos ofrecen a los docentes informaciéon sobre los
conocimientos y habilidades que los alumnos deben haber adquirido al finalizar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la etapa de Educacidn Infantil gracias a las experiencias planteadas

en las programaciones de los diferentes cursos de dicha etapa.

Asi, los objetivos generales de la etapa de Educacidn Infantil que se van a desarrollar para este

curso se basan en las indicaciones del Decreto 36/2022, quedando redactados en el anexo II.
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4.2 Objetivos de drea
Los objetivos de area engloban todo aquello que se pretende conseguir tras un curso escolar.
Estos objetivos son elaborados por el docente y se especifican atendiendo a las diferentes areas
en las que se divide el Decreto 36/2022, redactandose especificamente para alumnos de 4 afios.

Estos objetivos aparecen detallados en el anexo IIl.

4.3 Competencias clave
La programacién didactica pretende que el alumnado sea competente, es decir, sea capaz de
realizar y de aplicar todo aquello que aprende a su entorno. Para ello, durante el desarrollo de
las unidades didacticas y de manera transversal, se trabajardn y se veran favorecidas todas las

competencias clave propuestas en el Decreto 36/2022, siendo las siguientes:

En primer lugar, la competencia en comunicacién lingiistica (CCL) se vera favorecida en todas y

cada una de las unidades diddacticas, dando una especial relevancia a que el alumno se exprese

mediante distintos tipos de lenguaje, reforzando, ademas, la competencia plurilinglie (CP), al

trabajar la expresion no solo en la lengua propia sino también en la extranjera.

En segundo lugar, se vera favorecida la competencia matematica y la competencia en ciencia y

tecnologia (CMCT) a través de la propuesta de retos y resolucién de problemas a los que los

alumnos se enfrentaran constantemente, desarrollando habilidades l6gico-matemadticas que les

preparen para la vida.

Se prestara especial relevancia a la competencia digital (CD), promoviendo el uso de dispositivos

electrénicos como recurso vital para el aprendizaje y el desarrollo de los alumnos, introduciendo

la tecnologia como parte del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se pretende trabajar la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPAA), mediante

la propuesta de actividades y situaciones enfocadas a que el nifio evolucione y crezca a través
de su realizacion, de este mismo modo se atenderd a la vida del alumno en sociedad, trabajando

también la competencia ciudadana (CC), permitiendo que el alumno contribuya a construir un

mundo mejor mediante sus acciones.

Por ultimo, se fomentara la competencia creativa (CE), brindando a los alumnos multiples

oportunidades en las que puedan crear libremente y en las que puedan elegir y tomar decisiones

de manera auténoma, fomentando su imaginacidn, curiosidad y espontaneidad.

La competencia cultural (CEC), se vera reforzada y trabajada durante toda la PGA, haciendo al

alumno consciente de que el mundo en el que vive esta habitado por diferentes culturas y que
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la suma de todas ellas enriquece el mundo en el que vivimos, para ello, cada noticia que
recibiremos ocurrird en un lugar diferente del mundo, de manera que nos permita conocer un

poco mejor cada rincén del mundo.

Todas estas competencias clave se veran fomentadas en cada una de las unidades didacticas
que se plantean. A continuacion, se muestra qué competencia se pretenden fomentar en cada

una de las unidades didacticas.

Tabla 1: Relacién entre las competencias y las unidades

COMPETENCIAS UNIDADES

112 (3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |11 |12 |13 |14 |15
1CCL X X X | X X X |X | X [ X |X
2CP X | X X X | X X
3 CMCT X X [ X X | X
4CD X X | X | X X X | X [X
5 CPAA X X X X | X [ X
6 CC X X [ X | X | X | X | X |X X X [ X |X
7 CE X X X X | X X |X | X [ X |X
8 CEC X [ X | X [X X [ X | X X

Fuente: Elaboracién propia

5.CONTENIDOS

Los contenidos o saberes basicos hacen referencia al conjunto de conocimientos, destrezas y
actitudes que constituyen todo lo que el alumno debe aprender dentro de un ambito de

conocimiento.

Basandonos en el Decreto 36/2022 los alumnos de 4 afios trabajaran los siguientes contenidos

redactados en anexo |V.

6.UNIDADES DIDACTICAS

Las unidades didacticas se distribuirdn a lo largo de todo el curso, y todas ellas se iran sucediendo
de forma que lo que han aprendido anteriormente se apoye en lo nuevo y asi sucesivamente,
por lo que se organizaran de manera significativa (Ausubel,1983), permitiendo que todas ellas

estén conectadas entre si.
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6.1 Temporalizacion y secuenciacion de las unidades diddcticas

Marina Garcia Millan

PRIMER TRIMESTRE

Unidad Fecha Titulo Objetivo principal
1 iAyudemos a Maily! Presentar a Maily a los
12 al 20 de alumnos y dar a
septiembre conocer el reto que
de 2022 tendran que asumir
este afio.
21 de é¢Donde esta nuestra ciudad? | Descubrir donde esta
2 septiembre nuestra ciudad vy
al 7 de donde  estan  los
octubre de demads paises y
2022 ciudades para saber
de dénde nos llega
cada noticia.
Conocer la vivienda y
3 10al 21 de ¢A quién se le ha perdido sus diferentes tipos,
octubre de esta casa? descubrir que no
2022 todas las casas son
iguales.
Conocer la tradicién
24 de ¢Truco o trato? de Halloween vy las
4 octubre al 4 caracteristicas
de culturales que posee
noviembre esta celebracion.
de 2022
7 al 25 de Aproximarse a las
5 noviembre Y tu éQué quieres ser de distintas profesiones
de 2022 mayor? que existeny ala

labor que llevan a
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cabo cada una de

ellas.

28 de Reconocer la Navidad
6 noviembre iPapa Noel esta en apuros! como festividad
al 23 de cultural, asi como a
diciembre personajes relevantes
de 2022 en esta celebracion,
como Papd Noel.
VACACIONES DE NAVIDAD
Identificar los
7 9al 20 de ¢Qué es eso que suena? diferentes sonidos
enero de que producen los
2023 instrumentos que
forman una orquesta.
23 de enero iEncontramos pintores! Aproximarse al arte y
8 al3de a sus diferentes
E febrero de expresiones, en este
[ 2023 caso, la pintura.
(V)
s
= .
- 6al 17 de Investigar sobre el
@) 9 febrero de Escoge tu mdascara carnaval, cémoy
% 2023 donde se celebray
S reconocerlo como
o una celebracion
54, cultural.
10 20 de Identificar los
febrero al Tesoros del mundo monumentos mas
10 de marzo iconicos de las
de 2023 ciudades del mundo
11 13 al 31 de Conocer los animales
marzo de iNos vamos de safari! de la sabana africana
2023 y sus caracteristicas.

VACACIONES DE SEMANA SANTA
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TERCER TRIMESTRE

12

10 al 24 de
abril

No tenemos planeta B

Concienciar a los
alumnos sobre la
importancia de
cuidar el planeta en
el que vivimos, ya
que no tenemos
otro, debemos
conservarloy
cuidarlo para que
siga siendo nuestra
casa muchos afios
mas.

13

25 de abril al
12 de mayo
de 2023

Sanos, fuertes y felices.

Conocer nuestro
cuerpo y los habitos
saludables que nos
permiten que esté

sano y contento,

siendo capaz de
espantar cualquier
virus.

14

15 de mayo
al 7 de junio
de 2023

iQué comida mas rara!

Descubrir los
diferentes tipos de
gastronomias que

existen y qué

alimentos hacen que
nuestro cuerpo esté
sano y feliz.

15

8al 22 de
junio de
2023

¢En qué podemos irnos de
vacaciones?

Conocer los distintos

tipos de transporte,

publicos y privados,
y su utilizacién.
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6.2 Unidades didacticas

UNIDAD 1: jAYUDEMOS A MAILY!

Unidad 1: jAyudemos a Maily!
Duracion: 12 al 20 de septiembre de 2022
Justificacion: Con el regreso de las vacaciones de verano los alumnos necesitaran

volver a recordar rutinas, funcionamiento y rotacién de los rincones, uso de las zonas
del colegio, por lo que esta unidad didactica se destinara a que los alumnos refresquen
rutinas y conocimientos y a detectar sus conocimientos previos para tener en cuenta
del punto del que partimos para empezar a trabajar. Ademds, como en cada unidad
didactica tendremos un tema principal, en este caso sera conocer a Maily y descubrir
quién es, para qué ha venido, a qué se dedica, y qué quiere de nosotros. Maily les
contard que ella es reportera, reportera jefa de un canal de noticias de la television,
pero esta desbordada, le llegan tantas noticias y de tantas partes del mundo que no es
capaz de asumir tanto trabajo, por eso necesita ayuda, necesita nuevos reporteros que
le ayuden a contar diariamente estas noticias.

El producto final de esta unidad didactica sera crear un carnet propio de reporteros
gue nos permita entrar cada dia a la zona de trabajo y tener acceso a las noticias que

nos vayan llegando.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Respetar las normas del aula y las tareas a realizar

diariamente.
B,D,FG,I

-Mostrar una actitud positiva hacia el reto que les presenta
Maily utilizando la imaginacion y creatividad para convertirse
en reporteros.

-Participar en los habitos de higiene personal y en el
mantenimiento y cuidado del aula.

-Adquirir habilidades relacionadas con el movimiento
(coordinacion, tono y equilibrio)

Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno.
-Desarrollar valores de respeto y cuidado.
-Utilizar el conteo oral.

-Conocer el numero 1y su grafia
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-ldentificar y reconocer la figura geométrica: el circulo.
-Conocer la profesion de periodista.

-Establecer comparaciones entre objetos de diferente color,
forma y tamafio.

-Utilizar correctamente los tiempos de la vida cotidiana
(ahora, después, hoy)

-Conocer los principales medios de comunicacion.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
-Escuchar de manera activa.
-Reconocer su nombre escrito
-Iniciarse en la grafia de vocales

-Utilizar el lenguaje oral para narrar hechos y vivencias de
forma clara.

-Respetar y cuidar los libros de la biblioteca del aula.
-Iniciarse en el uso de las tecnologias.
-Iniciarse en la escucha activa de mensajes orales en inglés

-Utilizar diversos elementos para crear manifestaciones
artisticas

Contenidos/ Saberes basicos

Area 1. Crecimiento en Armonia.
-Higiene y cuidado personal.
-Acciones que contribuyen al orden y cuidado del aula.

-Normas de convivencia y rutinas.

Marina Garcia Millan

-Habilidades relacionadas con el movimiento (coordinacidn, tono y equilibrio)

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-El circulo
-El nimero 1y su grafia
-El periodismo y las noticias (caracteristicas)
-Agrupacion por colores, tamafio y forma.
-Nociones temporales bdasicas y tiempos de la vida cotidiana.

-Principales medios de comunicacion.

Area 3. Comunicacion y Representacion de la Realidad.
-Escucha activa.
-Lectura global del nombre.
-Grafia de las vocales.

-Uso de IPad y pizarra digital como recurso para el aprendizaje.
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-Uso auténomo y responsable de libros.
-Escucha de mensajes en inglés.

-Manifestaciones artisticas mediante el uso de diferentes elementos.

Competencias clave (LOMLOE)
Competencia en comunicacion linguistica
Competencia plurilinglie
Competencia ciudadana
Competencia personal, social y de aprender a aprender

Areas Competencias especificas Criterios evaluacion
Area 1. 1 1.2,1.3,1.4
3 3.1,3.2
4 44,45
Area 2. 1 1.1,1.5
2 2.6
Area 3. 1 1.2,1.4
2 2.1
3 3.1,3.2,3.3

UNIDAD 2: {DONDE ESTA NUESTRA CIUDAD?

Unidad 2: {Dénde esta nuestra ciudad?
Duracion: 21 de septiembre al 7 de octubre de 2022
Justificacion: El tema principal que trata esta unidad didactica serd conocer los

continentes, paises y las ciudades mds importantes y ubicarlas en el globo terraqueo.
Los alumnos sentiran la necesidad de aprender a ubicar paises y ciudades en el mapa
ya que Maily les explicard en una carta la importancia de saber llevar esta tarea a cabo
para saber ubicar en el mapa de dénde nos llega cada noticia y que nuestro trabajo
como reporteros empiece a ser muy Util. Lo primero que descubriremos serd dénde
estd nuestra ciudad, y aprenderemos a movernos por ella, utilizando mapas de la
ciudad en la que vivimos.

El producto final de esta unidad sera crear nuestro propio mapamundi a modo de mural
que pondremos en una pared del aula y en el que, con chinchetas rojas iremos

marcando cada sitio del que nos llegue una noticia.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Desarrollar conductas, acciones o situaciones a través del

. Al . » = A, B,D,F I, H
juego simbdlico en interaccién con sus compaferos.

-Comprender normas de los juegos.

19



Programacion Didactica Infantil Marina Garcia Millan

-Mostrar iniciativa y autonomia en las tareas y busqueda de
soluciones.

-Mostrar empatia y respeto tanto con las personas adultas
como con sus iguales.

-Adquirir habilidades motrices bdasicas (saltos y giros)
aplicados a contextos reales.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-Conocer el nimero 2 y su grafia.
-ldentificar la figura geométrica: el triangulo.

-ldentificar su propio pais y su ciudad y detectar su ubicacion
en el mapa.

-Realizar series con elementos de distintas cualidades.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Conocer el nombre de los continentes, asi como el de paises
y ciudades mas importantes.

-Disfrutar con canciones, juegos y danzas.
-Escuchar de manera activa.

-Hacer uso de la biblioteca para buscar libros de los
continentes.

-Reconocer y leer su nombre de manera global, asi como el
de algunos compafieros.

-Cantar canciones en inglés.
-Comenzar a recortar con tijeras.

-Progresar en la grafia de vocales.

Contenidos/ Saberes basicos
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Actividad auténoma como recurso para la busqueda de soluciones.
-Pautas y normas para el desarrollo del juego simbdlico y dirigido.
-Habilidades de empatia y respeto en el trato con los demas.

-Saltos y giros en situaciones reales.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-El nimero 2 y su grafia.
-El tridngulo.
-Series con elementos de distintas cualidades.
-Continentes, paises y ciudades.

-Uso de mapas.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Motricidad fina: recortar con tijeras.
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-Escucha activa.

-Nombre de continentes, paises y ciudades.
-Uso adecuado de la biblioteca.
-Reproduccidn de canciones en inglés.
-Lectura de su propio nombre y el de compafieros.

-Grafia de vocales.

Competencias clave (LOMLOE)
Competencia en comunicacion linguistica
Competencia plurilingtie
Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia
Competencia ciudadana
Competencia personal, social y de aprender a aprender

Areas Competencias especificas Criterios evaluacién
Area 1. 3 3.1,3.2
4 4.2,4.4
Area 2. 1 1.1
Area 3. 1 1.1,1.2,1.3
2 2.1,2.3
4 4.3,4.4

UNIDAD 3: éA QUIEN SE LE HA PERDIDO ESTA CASA?

Unidad 3: éA quién se le ha perdido esta casa?
Duracion: 10 al 21 de octubre de 2022
Justificacion: En esta unidad didactica vamos a comenzar a trabajar las diferencias

culturales que existen al comparar diferentes paises, para ello la unidad didactica
comenzara partiendo de la recepcion de una noticia que nos llega desde el centro-norte
de Florida, donde reside una tribu amerindia llamada timucua, la noticia nos cuenta
que el lugar en que reside esta tribu ha sido devastado por un fuerte tsunami que se
ha llevado sus casas y ha destrozado todo lo que poseian. Para poder ayudar a los
timucua, los reporteros de esta clase, ademas de trasladar la noticia a todas las partes
del mundo para que todos puedan ayudarles, les ayudaran personalmente a encontrar
sus casas, pero é{como son las casas de los timucua? ¢son iguales que las nuestras?,
tendremos que descubrirlo durante esta unidad didactica.

El producto final de esta unidad serd construir un tipi, la casa de los timucua para poder

mandarsela a su ciudad.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Valorar los beneficios de la cooperacidn y la ayuda. B,C,D,EFGHI
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-Participar, mostrando una actitud de respeto, en actividades
relacionadas con diferentes culturas.

-Desarrollar el equilibrio, la percepcidn sensorial y la
coordinacién del movimiento.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-Conocer el nimero 3 y su grafia.

-ldentificar y nombrar fendmenos atmosféricos y su
repercusion en la vida cotidiana.

-Ubicar América del Norte en el mapamundi.

-Seialar las diferencias al comparar distintas figuras
geomeétricas (circulo, triangulo y cuadrado).

-Reconocer los diferentes tipos de vivienda y sus partes.

-Utilizar nuestros pies y manos para medir.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
- Iniciarse en la lectura de silabas y palabras.

-Hacer un buen uso de los libros que conforman la biblioteca
del aula.

-Investigar sobre las tribus de Norte América.
-Escribir las letras m y p.
-Cantar y bailar las canciones de las tribus.

-Conocer el vocabulario de la unidad (tipos de vivienda y sus
partes) en inglés.

-Dibujar diferentes tipos de casas.

Contenidos/ Saberes basicos
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Trabajo en equipo.
-Realizacion de actividades culturales.

-Equilibrio, percepcion sensorial y coordinacion del movimiento.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-El nimero 3 y su grafia.
-Comparacion entre figuras geométricas (circulo, tridngulo y cuadrado)
-Fenémenos atmosféricos.
-Ubicacion de América del Norte.
-Tipos de vivienda y sus partes.

-Uso de pies y manos para medir.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
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-Iniciacion a la lectura de silabas y palabras.
-Uso adecuado de la biblioteca.
-Grafia de las letras m y p.
-Investigacidn sobre las tribus de Norte América.
-Canciones y bailes tipicos de las tribus.
-Vocabulario de la unidad en inglés (tipos de vivienda y sus partes)

-Dibujo y pintura de diferentes tipos de casas.

Competencias clave (LOMLOE)
Competencia en comunicacion linglistica
Competencia plurilingiie
Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia
Competencia ciudadana
Competencia creativa
Competencia personal, social y de aprender a aprender

Areas Competencias especificas Criterios evaluacion
Area 1. 3 3.1,3.2
4 4.2,4.4
Area 2. 1 1.1
Area 3. 1 1.1,1.2,1.3
2 2.1,2.3
4 4.3,4.4

UNIDAD 4: ¢TRUCO O TRATO?

Unidad 4: éTruco o trato?
Duracién: 24 de octubre al 4 de noviembre de 2022
Justificacion: Esta unidad didactica pretende que los alumnos conozcan la tradicién

cultural de Halloween, la historia que hay detras de esta celebracion, los paises en los
que se celebra y cdmo lo celebran. Para ello, la noticia que les llegard a nuestros
reporteros vendrd esta vez desde Irlanda, donde es tradicidn decorar calabazas para la
noche de Halloween, sin embargo, la noticia que nos llega nos cuenta que esta ciudad
se ha quedado sin calabazas porque las cosechas no han sido buenas este afo, debido
a los efectos del cambio climatico, y no tienen calabazas para poder festejar este dia.
Los reporteros de esta clase trasladardn la noticia y ayudaran a los habitantes
irlandeses a tener listas sus calabazas para la noche de Halloween.

Por ello, el producto final, sera realizar un taller en el que los alumnos crearan y
disefaran de manera creativa su calabaza, para poder enviarla a Irlanda y que los

habitantes puedan celebrar la noche de Halloween.

Objetivos didacticos | Objetivos de etapa
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Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Manejar diferentes objetos y herramientas en la realizacion
de tareas, mostrando un control progresivo y de coordinacion
. . , D,F,G,H
de movimientos de cardcter fino.

-Expresar gustos y preferencias.
-Mostrar interés por conocer costumbres del mundo.

-Adquirir habilidades motrices manipulativas (lanzamientos y
recepciones)

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
- Conocer el nimero 4 y su grafia.
-ldentificar la figura geométrica: el rectangulo

-Utilizar pautas para la investigaciéon como el respeto, la
curiosidad y el cuestionamiento.

-Respetar y proteger el medio natural.

-Conocer la influencia de las personas en el medio fisico y el
cambio climatico.

-Ubicar Europa en el mapamundi.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
- Interactuar con distintos medio digitales.
-Leer y escribir palabrasconlamy p
-Utilizar la biblioteca como fuente de informacidn y disfrute.

-Mostrar interés por actividades de aproximacion a la
literatura infantil.

-Cantar canciones de Halloween en inglés.

-Realizar manifestaciones plasticas variadas con diversos
materiales, formas y colores para decorar calabazas.

-Investigar sobre la tradicion de decorar calabazas en Irlanda
la noche de Halloween.

Contenidos/ Saberes basicos
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Manejo de utiles y herramientas que requieren de control y coordinacién de
movimientos de caracter fino.

-Expresioén de gustos y preferencias.
-Celebraciones, costumbres y tradiciones.

-Habilidades motrices manipulativas: lanzamientos y recepciones.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-El nimero 4 y su grafia.

-El rectangulo.
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-Investigacion mediante el uso del respeto, la curiosidad y el cuestionamiento.
-Respeto y proteccidn del medio natural.

-Conocimiento de la influencia de las personas en el medio fisico y el cambio
climatico.

-Ubicacion de Europa en el mapa.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
-Interaccién con distintos medios digitales.
-Grafia y lectura de palabras con my p.
-Uso de la biblioteca como fuente de informacion y disfrute.

-Realizacidn de actividades de aproximacidn a la literatura infantil mostrando interés
por ellas.

-Decoracion creativa de calabazas.
-Canciones de Halloween en inglés.

-Investigacidn acerca de la tradicidn de decorar calabazas en Irlanda la noche de
Halloween.

Competencias clave (LOMLOE)
Competencia en comunicacién linguistica

Competencia plurilinglie
Competencia digital

Competencia ciudadana
Competencia creativa
Competencia cultural

Competencia personal, social y de aprender a aprender
Areas Competencias especificas Criterios evaluacién

w

3.1
4.2,4.5
11
2.4
3.1
14
2.2,2.3
3.4,3.7
5.5

Area 1.

Area 2.

Area 3.

GG W NERERIWN RIS

UNIDAD 5: Y TU. éQUE QUIERES SER DE MAYOR?

Unidad 5: Y td. ¢Qué quieres ser de mayor?
Duracidn: 7 al 25 de noviembre de 2022
Justificacion: Comienza una nueva unidad didactica en la que los alumnos recibiran

otra noticia, en este caso la noticia nos llega desde Afganistan, la noticia nos cuenta
que Carla, la protagonista de esta noticia, que vive en Afganistan, quiere ser médico,

para ayudar a salvar las vidas de la gente, pero en su pais las chicas no pueden ser lo
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que ellas quieran ser, solo los chicos. Carla necesita ayuda, por eso, desde nuestro canal
de noticias nos tenemos que poner en marcha para que esta noticia llegue a todo el
mundo y puedan ayudar a Carla a ser lo que ella quiera. Nuestro equipo de reporteros
pensard qué puede hacer para ayudar a Carla.

El producto final en este caso sera realizar un video, en el que cada reportero cuente
qué quiere ser de mayor y porqué con el objetivo de enviarlo al pais de Carla, para que
los habitantes de alli vean que, tanto los nifios como las nifias podemos ser lo que

nosotros nos propongamos.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Expresar sus sentimientos y emociones.
A,D,F,G,)

-Resolver conflictos surgidos en interacciones con los demas.

-Progresar en el juego simbdlico, imitando y representando
personas, personajes y situaciones.

-Conocer la actividad humana en el medio (oficios habituales
y valorar su necesidad).

-Trabajar los distintos tipos de desplazamientos.

Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno.
- Conocer el nimero 5 y su grafia
- Identificar la figura geométrica: el évalo
-Utilizar y reconocer bloques légicos

-Comparar cualidades de los bloques légicos utilizando
cuantificadores basicos (igual que, mas que, menos que)

-Desarrollar estrategias para proponer soluciones:
creatividad, didlogo, imaginacién y descubrimiento.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
-Utilizar diferentes medios digitales como recurso educativo.
-Escribir el nombre de la profesién preferida.

-Aumentar su vocabulario construyendo un discurso
organizado y coherente.

-Utilizar elementos de comunicacidn no verbal (gestos,
expresiones faciales, postura corporal...)

-Interpretar de manera critica la informacién recibida a través
de los medios.

-Representar la figura humana diferenciando sus partes del
cuerpo.

-Nombrar los oficios en inglés.

Contenidos/ Saberes basicos
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Area 1. Crecimiento en Armonia.
-Expresidn de sentimientos y emociones.
-Resolucién de conflictos en interacciones con los demas.
-Juego simbdlico imitando y representando personas, personajes y situaciones.
-La actividad humana en el medio (oficios habituales y su necesidad).

-Desplazamientos.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-El nimero 5 y su grafia.
-Figura geométrica: el dvalo.
-Comparacion de cualidades mediante el uso de cuantificadores bdasicos.
-Reconocimiento y uso de bloques légicos.

-Estrategias para proponer soluciones.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
-Uso de diferentes medios digitales como recurso educativo.
-Nombre de los oficios en inglés.
-Grafia del nombre de la profesién preferida.
-Representacidn de la figura humana diferenciando sus partes del cuerpo.
-Aumento del vocabulario dando lugar a un discurso organizado y coherente.

-Uso de elementos de comunicacién no verbal (gestos, expresiones faciales, postura
corporal)

-Interpretacion critica de la informacidn recibida a través de los medios.

Competencias clave (LOMLOE)
Competencia en comunicacion linglistica
Competencia digital
Competencia ciudadana
Competencia creativa
Competencia cultural
Competencia personal, social y de aprender a aprender

Areas Competencias especificas Criterios evaluacion
Area 1. 2 2.1,2.3
4 4.2,4.3
Area 2. 1 1.1
2 2.4
Area 3. 1 1.4
3 3.3,3.7
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UNIDAD 6: iPAPA NOEL ESTA EN APUROS!

Unidad 6: jPapa Noel estd en apuros!
Duracidn: 28 de noviembre al 23 de diciembre de 2022
Justificacion: Esta nueva unidad didactica dara comienzo a una de las tematicas mas

aclamadas entre los alumnos, la navidad, para ello, la noticia que nos llegara esta vez
transcurrird en Rovaniemi, ciudad lapona situada en Finlandia, en la que vive Papa Noel.
La noticia nos cuenta que Papa Noel ha perdido todos los regalos que él, junto a sus
elfos, habian estado preparando para todos los nifios del mundo. Desde nuestro canal
de noticias trasladaremos la noticia a los habitantes de todo el mundo, pero, no
podemos quedarnos de brazos cruzados, tenemos que ayudar a Papda Noel a convertir
esta noticia en una buena. Por ello, el reto que tendran los reporteros sera fabricar
nuevos regalos para mandar a Finlandia y ayudar a Papa Noel a tener los regalos listos

para la noche del 24 de diciembre, y este serd el producto final de la unidad.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Participar con iniciativa y actitud positiva en las actividades
que requieren del trabajo en equipo, respetando los ritmos y
evitando la discriminacidn.

A,D,E,F G

-Progresar en el control de la coordinacion y los
desplazamientos.

-Conocer celebraciones y tradiciones.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
- Conocer el nimero 6 y su grafia.

- Utilizar nociones temporales basicas para investigar sobre el
paso del tiempo y descubrir hechos del pasado.

-Aplicar estrategias Utiles en la toma de decisiones.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Utilizar la creatividad para producir manifestaciones plasticas
de forma auténoma.

-Expresar ideas mediante el lenguaje oral.
-Leer y escribir con frases escritas sencillas.

-Entrenar la escucha musical como disfrute.

Contenidos/ Saberes basicos
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Iniciativa y actitud positiva en actividades en equipo.
-Control de la coordinacién y los desplazamientos.

-Celebraciones y tradiciones.
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Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno.
-El nimero 6 y su grafia.
-Estrategias Utiles para la toma de decisiones.

-Nociones temporales basicas (presente, pasado y futuro)

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
-Produccidn de manifestaciones pldsticas creativas.
-Expresidon de ideas mediante el lenguaje oral.
-Lectura y escritura de frases sencillas.

-La escucha musical como disfrute.

Competencias clave (LOMLOE)
Competencia en comunicacién linguistica
Competencia plurilingtie
Competencia digital
Competencia creativa
Competencia ciudadana
Competencia cultural
Competencia personal, social y de aprender a aprender

Areas Competencias especificas Criterios evaluacion
Area 1. 1 1.1
4 4.1
Area 2. 1 1.6
2 24,25
Area 3. 1 1.3
2 2.1,2.3

UNIDAD 7: éQUE ES ESO QUE SUENA?

Unidad 7: éQué es eso que suena?
Duracién: 9 al 20 de enero de 2023
Justificacion: La primera noticia del aio dara comienzo a la primera unidad didactica

gue vamos a trabajar en el aula este afio, en este caso la noticia nos llegara
directamente de Viena, lugar en el que se celebra el concierto de Ao Nuevo, la noticia
gue los reporteros tendran que comunicar a los habitantes del mundo sera que, en
Viena, a escasas horas de comenzar el concierto de Afio Nuevo, no encuentran musicos
suficientes, por lo que nadie tocara el violin, ni la flauta, ni el piano... Un completo caos
gue los reporteros de este canal de noticias estaran dispuestos a solucionar, para poder
comunicar al mundo que el concierto de Afio Nuevo transcurre, finalmente, con total

normalidad. Por ello, el reto que tendran los alumnos durante la unidad sera conocer
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los diferentes instrumentos que componen la orquesta musical, reconocer sus sonidos
y aprender a utilizarlos.

El producto final de esta unidad diddctica sera realizar un pequefo video en el que cada
nifio explique que instrumento va a tocar y lo haga sonar, para que los responsables de
la organizacidn del concierto de Afio Nuevo puedan dar su aprobacion para poder tocar

con ellos ese dia.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Adquirir habitos de constancia, concentracion y esfuerzo en

la realizacién de actividades.
1ZacCl VI D,E,F,G,J

-Aceptar la frustracion y percibir el error como fuente de
aprendizaje.

-Aproximarse a la actividad humana en el medio mediante el
conocimiento del oficio de musico.

-Conocer nuevas celebraciones y costumbres.

-Trabajar las referencias temporales mediante el movimiento.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-Utilizar el conteo de forma oral.

-Recordar la ubicacion de Europa en el mapamundi y ubicar
Viena.

-Conocer las regletas de Cuisinaire y utilizarlas.

-Comprender los conceptos de pesado y ligero y comparar
objetos.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Interpretar propuestas musicales utilizando diferentes
instrumentos.

-Mostrar intencion expresiva en las producciones musicales.
-Potenciar la escucha musical como disfrute.
-Nombrar instrumentos en inglés.

-Escribir las letras | y s.

-Leer silabas formadas por | y s y una vocal.

-Acercarse a la representacion gréfica de la musica mediante
el juego.

Contenidos/ Saberes basicos

Area 1. Crecimiento en Armonia.
-Habitos de constancia, concentracion y esfuerzo.
-Frustracion y error como fuente de aprendizaje.

-La actividad humana en el medio (musicos).
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-Celebraciones y costumbres.

-Referencias temporales (duracién, orden, velocidad, ritmo)

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-Conteo oral.
Ubicacién de Europa y Viena en el mapamundi.
-La regletas de Cuisinaire y su utilizacion.

-Conceptos de pesado y ligero.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

- Propuestas musicales a través del uso de diferentes instrumentos.
- Intencién expresiva en las producciones musicales.
-Escucha musical como disfrute.

-Representacion grafica musical a través del juego.

-Grafia de las letras | y s.

-Lectura de silabas formadas por | y s mas vocal

Competencias clave (LOMLOE)
Competencia en comunicacién linguistica
Competencia digital
Competencia ciudadana
Competencia creativa
Competencia cultural
Competencia personal, social y de aprender a aprender

Areas Competencias especificas Criterios evaluacion
Area 1. 1 1.1
4 41
Area 2. 1 1.6
2 2.4,2.5
Area 3. 1 1.3,1.4
2 2.1,2.3

UNIDAD 8: iENCONTRAMOS PINTORES!

Unidad 8: jEncontramos pintores!
Duracidn: 23 de enero al 3 de febrero de 2023
Justificacion: Esta unidad diddactica nos permitird convertirnos en expertos en arte,

para ello, todo comenzara con la llegada de una noticia que, en este caso, transcurre
en Paris, concretamente en el barrio de Montmartre. La noticia nos cuenta que, los
pintores que habitualmente pintan sus obras de arte en este barrio estan desbordados,
con la llegada de los turistas a la ciudad venden obras sin parar, y casi no les da tiempo

a pintar todas las que los turistas quieren comprar.
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Los reporteros del canal de noticias comunicaran la noticia al mundo, e intentaran
mandar ayuda a estos pintores. Por ello, el producto final de esta unidad didactica sera
crear un bonito lienzo en el que cada uno se dibujard a si mismo haciendo lo que mas
le gusta para mandar esos bonitos cuadros a los pintores de Montmartre y que puedan

venderlos también.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Progresar en la representacion grafica del esquema corporal.
AD,E,F,G,l,J

-Adquirir una imagen positiva de uno mismo.

-ldentificar y expresar gustos y preferencias.

-Mostrar una actitud de ayuda y cooperacién hacia los
demas.

-Dominar de manera activa el tono y la postura adaptandose
a diferentes situaciones.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-Utilizar la subitizacion como estrategia de conteo.

-Emplear estrategias de planificacion en la realizacion de
tareas.

-Comparar elementos mediante el uso de cuantificadores
basicos.

-Valorar el trabajo de las personas en el medio fisico y su
contribucidn al patrimonio cultural.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Expresar gustos y preferencias mediante manifestaciones
artisticas comunicando las emociones que genera.

-Leer y escribir palabras sencillas.

-Representar la figura humana diferenciando las distintas
partes de su cuerpo.

-Expresar gustos y preferencias sencillas en inglés.

Contenidos/ Saberes basicos

Area 1. Crecimiento en Armonia.
-Representacion grafica del esquema corporal.
-lmagen positiva de uno mismo.
-Expresioén de gustos y preferencias.
-Actitud de ayuda y cooperacion hacia los demas.

- Dominio activo del tono y la postura adaptdndose a diferentes situaciones.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

-Subitizacién como estrategia de conteo.
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-Estrategias de planificacion al realizar tareas.
-Comparacion de elementos mediante el uso de cuantificadores basicos.

-Actividades de las personas en el medio fisico.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
-Grafia y lectura de palabras sencillas.
-Uso del lenguaje oral para la planificacidn de acciones.
-Expresidn de gustos y preferencias en inglés.

-Representacion de la figura humana y sus partes del cuerpo.

Competencias clave (LOMLOE)
Competencia en comunicacién linguistica
Competencia ciudadana

Competencia digital
Competencia creativa

Competencia cultural

Competencia personal, social y de aprender a aprender
Areas Competencias especificas Criterios evaluacién

Area 1. 1.3,1.4
2.3
4.1
1.2
2.2
3.5

1.2,1.4

3.4,3.7
4.3

5.6

Area 2.

Area 3.

U b WERIWONRIEADN PR

UNIDAD 9: ESCOGE TU MASCARA

Unidad 9: Escoge tu mascara
Duracion: 6 al 17 de febrero de 2023
Justificacion: Durante esta unidad didactica los alumnos conoceran la tradicién del

carnaval, para ello, la noticia que nos llegard esta vez vendra desde Brasil, donde todo
estd ya listo para festejar el carnaval excepto una de las compafiias de baile que
desfilara este dia que, seglin nos cuenta la noticia, todavia no han sido capaces de crear
sus disfraces porque no se ponen de acuerdo en los colores y telas que utilizar para
crearlos, esto es algo que nunca antes habia ocurrido ya que apenas faltan unos dias
para que den comienzo los carnavales. Por ello, los reporteros de este canal de noticias
no se podran quedar parados ante esta terrible noticia y se veran en la obligacion de

ayudar a estos brasilefios que quieren festejar sus carnavales.
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El producto final de esta unidad didactica se dividira en dos partes, en primer lugar, los
alumnos crearan sus propios disfraces y mdscaras, y posteriormente los utilizaran en la

creacion de un video en el que bailaran un baile tipico de los carnavales brasilefios.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Aceptar las propias posibilidades y limitaciones. AB,D,F.G.
-Controlar el tono, la coordinacion y los desplazamientos.
-Mejorar el equilibrio.

-Aceptar las correcciones para poder mejorar las acciones.
-Fomentar las relaciones sociales y las buenas acciones.

-Celebrar tradiciones y costumbres.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

- Identificar situaciones cotidianas en las que es necesario
medir, utilizando el cuerpo u otros materiales.

-Progresar en la realizacién de series de dos elementos
diferentes.

-Utilizar el interés y la curiosidad como pautas en la
investigacion del entorno.

-Ubicar América del Sur y Brasil en el mapamundi

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Expresar gustos y preferencias mediante manifestaciones
artisticas.

-Expresar emociones e ideas mediante manifestaciones
artisticas y culturales.

-Participar en danzas sencillas y bailes tipicos.

-Mostrar interés e iniciativa en juegos que requieran de
expresion corporal y dramatica.

-Utilizar la lengua inglesa para describir la mascara.
-Leer frases sencillas.

-Escribir las letras m/p/ly /s/

Contenidos/ Saberes basicos
Area 1. Crecimiento en Armonia.

- Aceptacion de las posibilidades y limitaciones propias.
-Control del tono, la coordinacién y los desplazamientos.
-Mejora del equilibrio.

-Aceptacion de las correcciones para la mejora de las acciones

Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno.

34



Programacion Didactica Infantil Marina Garcia Millan

-ldentificacion de situaciones cotidianas en las que es necesario medir, utilizando el
cuerpo u otros materiales.

-Uso del interés y la curiosidad en la investigacién del entorno.
-Seriaciones de dos elementos diferentes.

-Ubicacion de América del Sur y Brasil en el mapamundi.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Expresidn de gustos y preferencias mediante manifestaciones artisticas.
-Expresién de emociones e ideas mediante manifestaciones artisticas y culturales.
-Participacién en danzas sencillas y bailes tipicos.

-Grafia de las letras m/p/|/s
-Lectura de frases sencillas.

-Interés e iniciativa en juegos de expresién corporal y dramatica.

-Uso de la lengua inglesa para describir la mdascara.

Competencias clave (LOMLOE)
Competencia en comunicacién linguistica
Competencia ciudadana

Competencia digital
Competencia creativa

Competencia cultural

Competencia personal, social y de aprender a aprender
Areas Competencias especificas Criterios evaluacién

1.1,1.3
2.2,2.3
1.2,1.4
2.4,2.5
1.2, 1.4
2.1
3.6,3.7
5.5,5.6

Area 1.

Area 2.

Area 3.

UG W NRINRIN P

UNIDAD 10: TESOROS DEL MUNDO

Unidad 10: Tesoros del mundo

Duracion: 20 de febrero al 10 de marzo de 2023

Justificacion: Esta unidad didactica comenzara con la recepcidén de una noticia a nivel
mundial, la noticia nos cuenta que un fuerte terremoto ha hecho temblar todo nuestro
planeta, el temblor ha sido tan intenso que ha provocado que los monumentos de
diferentes ciudades se muevan hasta otras ciudades, por lo que, el suceso ha sido de lo
mas terrible... Ante esta noticia, desde nuestro canal de noticias trasladaremos la

informacion a los habitantes del mundo que habran sentido este temblor vy
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ofreceremos nuestra ayuda para volver a poner cada monumento en la ciudad a la que
pertenece.

Por ello, el producto final de esta unidad didactica serd realizar un mural conjunto en
el que aparezcan todos estos monumentos mas icénicos del mundo y la ciudad a la que

pertenecen.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Utilizar las referencias espaciales en relacién con el propio
cuerpo y con otros objetos (arriba-abajo, delante-detras,
cerca-lejos...).

B,D,F,G,H

-Ofrecer ayuda y solicitarla para si mismo y para los demds en
diferentes actividades.

-Progresar en el control de desplazamientos.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

-Ubicarse adecuadamente en el espacio aplicando sus
conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas.

-Interpretar mapas sencillos.
-Reconocer y escribir los nimeros del 1 al 10.

-Adquirir una actitud de respeto por el patrimonio cultural
presente en el medio fisico.

-Utilizar instrumentos de medida para medir objetos.

Area 3. Comunicacion y Representacion de la Realidad.

-Mostrar una intenciéon comunicativa a la hora de relatar
hechos para expresar y comunicar ideas y sentimientos.

-Comprender imdagenes secuenciadas cronolégicamente.

-Utilizar la biblioteca como fuente de informacion, disfrute y
entretenimiento.

-Trabajar la conciencia fonolégica mediante actividades que
trabajen la asociacién fonema-grafema

-Aproximarse a otras manifestaciones artisticas (la
arquitectura)

-Acertar adivinanzas en inglés.

Contenidos/ Saberes basicos
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Referencias espaciales en relacién con el propio cuerpo y con otros objetos (arriba-
abajo, delante-detras, cerca-lejos...).

-Oferta y solicitud de ayuda en situaciones que lo requieran.

-Control de desplazamientos.

Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno.
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-Ubicacion en el espacio mediante las nociones basicas espaciales.
-Interpretacion de mapas sencillos.
-Reconocimiento y grafia de numeros del 1 al 10.
-Actitud de respeto por el patrimonio cultural presente en el medio fisico.

-Uso de instrumentos de medida para medir objetos.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Intenciéon comunicativa a la hora de relatar hechos para expresar y comunicar ideas y
sentimientos.

-Comprensién de imagenes secuenciadas cronolégicamente.
-Conciencia fonoldgica: asociaciéon fonema-grafema.
-Uso de la biblioteca como fuente de informacidn, disfrute y entretenimiento.
-Aproximacion a otras manifestaciones artisticas (la arquitectura)

-Adivinanzas en inglés.

Competencias clave (LOMLOE)
Competencia en comunicacién linguistica

Competencia plurilingtie

Competencia ciudadana
Competencia digital
Competencia creativa
Competencia cultural

Competencia personal, social y de aprender a aprender
Areas Competencias especificas Criterios evaluacion

1.3,1.4
2.2
4.4
1.3
2.4,2.6
1.2,1.4
2.1,2.3
3.4,3.7
4.3
5.1,5.5

Area 1.

Area 2.

Area 3.

U hWNR[NR[EN -

UNIDAD 11: {NOS VAMOS DE SAFARI!

Unidad 11: jNos vamos de safaril

Duracion: 13 al 31 de marzo 2023

Justificacion: Esta unidad diddctica tendrd como finalidad conocer los animales que

viven en la sabana africana, sus caracteristicas y su estilo de vida, para ello,
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aprovecharemos la recepcién de una noticia que nos llega desde Tanzania, en este
lugar habitan animales caracteristicos de esta zona del mundo, sin embargo hace dias
gue no ven a uno muy especial, hace unos meses Colorito, un leén que tenia una pata
rota, ha estado viviendo con los habitantes de Tanzania y lo han estado cuidando, pero,
iha desaparecido! ¢Qué podemos hacer? Ademas de comunicar esta terrible noticia,
debemos hacer algo que ayude a los habitantes de Tanzania a localizar a Colorito. Para
ello, que mejor idea que emprender un viaje hacia alli y realizar un safari que nos
permita buscar a Colorito en cada rincén de la sabana africana.

El producto final de esta unidad didactica se dividira en dos partes, en primer lugar un
pequefio cuaderno de investigador en el que los alumnos iran anotando el nombre y
las caracteristicas mas relevantes de todos los animales que conozcamos en el safari,
asi como alguna foto o recorte de revista relacionado con ese animal y por ultimo, los
alumnos realizardn una careta y disfraz del animal que mas les ha gustado de todos los
gue han visto en el safari, con estos disfraces haremos un video, en el que cada uno

presentara al animal que ha elegido y sus caracteristicas.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Dominar activamente el tono y la postura en funcién de las

. . . . . A,B,D,E,F,l
caracteristicas de los objetos, acciones y situaciones. rormem

-Adquirir autonomia en la realizacién de tareas y en la
regulacion del propio comportamiento.

-Percibir el juego espontaneo y dirigido como actividad
placentera y fuente de aprendizaje.

-Adquirir una imagen positiva de si mismos.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-Ubicar Africa y Tanzania en el mapamundi.

-Ubicar temporalmente actividades de la vida cotidiana
(dia/noche, estaciones, calendario).

-Reconocer y escribir nUmeros del 1 al 15.

-Desarrollar estrategias de construccidon de nuevos
conocimientos que nos permitan establecer relaciones con el
entorno.

-Cuidar y proteger los animales.

-Conocer las caracteristicas generales de los animales de la
sabanay su estilo de vida.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Utilizar el lenguaje escrito para describir animales y
caracteristicas del entorno.
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-Recurrir al uso de la biblioteca como fuente de informacion y
disfrute.

-Iniciarse en el andlisis silabico.

-Mostrar una actitud positiva al aproximarse a la literatura
infantil extranjera mediante la lectura de cuentos.

-Progresar en la audicidn y escucha atenta en obras musicales
presentes en el entorno.

-Mostrar intencién expresiva en la realizacion de
producciones plasticas.

-Utilizar la representacién audiovisual para expresar ideas,
pensamientos y preferencias.

Contenidos/ Saberes basicos
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Dominio activo del tono y la postura en funcidn de las caracteristicas de los objetos,
acciones y situaciones.

-Autonomia en la realizacion de tareas y en la regulacion del propio comportamiento.

-Percepcion del juego espontdneo y dirigido como actividad placentera y fuente de
aprendizaje.

-lmagen positiva de si mismos.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-Ubicacién de Africa y Tanzania en el mapamundi.

-Ubicacion temporal de actividades de la vida cotidiana (dia/noche, estaciones,
calendario).

-Grafia y reconocimiento de niumeros del 1 al 15.

-Caracteristicas generales de los animales de la sabana y su estilo de vida, utilizando
cuantificadores basicos (igual que, mas que, menos que)

-Cuidado y proteccion de los animales.

-Estrategias de construccion de nuevos conocimientos.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
-Uso del lenguaje escrito en la descripcion de animales y caracteristicas del entorno.
-Uso de la biblioteca como fuente de informacién y disfrute.

-Actitud positiva al aproximarse a la literatura infantil extranjera mediante la lectura
de cuentos.

-Fomento de la audicién y escucha atenta en obras musicales presentes en el
entorno.

-Analisis silabico.
-Intencidn expresiva en la realizacidon de producciones plasticas.

-Uso de la representacion audiovisual para expresar ideas, pensamientos y
preferencias.

Competencias clave (LOMLOE)
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Competencia en comunicacién linguistica
Competencia plurilinglie
Competencia ciudadana
Competencia digital
Competencia creativa
Competencia cultural
Competencia personal, social y de aprender a aprender
Areas Competencias especificas Criterios evaluacién
Area 1. 1 1.2,1.4
2 2.3
4 4.1,4.2
Area 2. 1 1.6
2 2.6
3 3.1,3.2
Area 3. 1 1.1,1.3,1.4
2 2.1,2.2
3 3.1,3.3,3.4,3.6
4 41,43
5 5.1,5.2,5.3,5.5

UNIDAD 12: NO TENEMOS PLANETA B

Unidad 12: No tenemos planeta B
Duracién: 10 al 24 de abril de 2023
Justificacion: Esta unidad didactica se centra en que los alumnos conozcan los

diferentes planetas que forman el universo y el sistema solar, asi como el conocimiento
de nuestro planeta en profundidad y de su critica situacién actual, con el objetivo de
que los alumnos conozcan las acciones que deben adoptar para cuidar de nuestro
planeta, haciendo que sean conscientes de que no existe otro planeta al que podamos
mudarnos.

Como en todas las unidades, comenzaremos esta unidad con la recepcién de una
noticia que nos llega a nuestro canal de noticias y que ocurre esta vez, a nivel mundial,
la noticia nos informa de que el planeta en el que vivimos, la Tierra, se encuentra muy
enferma, sus mares tienen cada vez mas residuos, las temperaturas son cada vez mas
elevadas, la calidad del aire es peor... Ante esta noticia, seria impensable quedarnos de
brazos cruzados, por lo que, lo primero que haran nuestros reporteros serd comunicar
esta noticia a los habitantes del mundo para que ellos también nos ayuden a cuidar el
planeta y lo segundo que haran serd buscar las acciones que nos permiten cuidar

nuestro planeta y llevarlas a cabo.
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El producto final de esta unidad didactica sera la creacidn de unos carteles llamativos
gue decoraremos en grupos, y que pondremos en cada rincén de nuestro colegio, estos
carteles contendran mensajes que nos ayudaran a concienciar a todos los alumnos del

colegio, y que permitiran que ellos también nos ayuden a cuidar de nuestro planeta.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Progresar en el control de la coordinacion, el tono y el

s A,B,C,D,F,G,H,|
equilibrio.

-Conocer habitos y practicas responsables con el medio
ambiente.
-Adquirir referencias espaciales en relacién con el entorno

-Participar en juegos espontaneos y dirigidos percibiéndolos
como actividad placentera.

-Resolver conflictos surgidos en interacciones con los demas
mediante el didlogo.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-Utilizar los nimeros en situaciones de la vida cotidiana.
-Escribir y leer numeros del 1 al 20.

-Reconocer elementos cotidianos a partir de sus cualidades.

-Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccién hacia
el medio natural, identificando el impacto de algunas
acciones humanas.

-Conocer el Sol y los planetas.

-ldentificar tridngulos, cuadrados, rectangulos y circulos en
elementos de la vida cotidiana.

-Aproximarse y obtener informacion sobre el universo y sus
elementos en diferentes fuentes.

-Conocer el impacto del cambio climatico en nuestro planeta.

-Conocer los animales del fondo marino y los cuidados que
necesita para ser un lugar saludable.

-Observar y analizar elementos del medio natural.
-Adquirir conocimientos basicos acerca del reciclaje.

-Realizar series de tres elementos diferentes.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Utilizar el lenguaje escrito para expresar ideas y
pensamientos.

-Discriminar palabras segun sus silabas.
-Reconocer silaba inicial y final.

-Utilizar el lenguaje oral para relatar hechos de actualidad.
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-Discriminar palabras segun su letra inicial.
-Utilizar la biblioteca para buscar informacién sobre la Tierra.

-Mostrar intencidn expresiva en las producciones pldsticas y
pictdricas.

-Progresar en el trazo, la direccionalidad y la orientacién
izquierda-derecha.

-Leer globalmente palabras relacionadas con el medio
ambiente.

-Nombrar los planetas y las palabras relacionadas con el
medio ambiente en inglés.

-Expresar mediante producciones musicales.

-Aproximarse y comprender adivinanzas sencillas.

Contenidos/ Saberes basicos
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Control de la coordinacidn, el tono y el equilibrio.
-Habitos y practicas responsables con el medio ambiente.

-Referencias espaciales en relacion con el entorno (arriba-abajo, encima-debajo,
cerca-lejos...)

-Juegos espontaneos y dirigidos como actividad placentera.

-Resolucién de conflictos surgidos en interacciones con los demas mediante el
dialogo.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-Uso de numeros en situaciones cotidianas de la vida.
-Grafia y escritura de los nimeros del 1 al 20.
-Reconocimiento de elementos cotidianos a partir de sus cualidades.
-Respeto y proteccion del medio natural.
-Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico. El cambio climatico.
-El Sol y los planetas.

-ldentificacion de tridngulos, cuadrados, rectangulos y circulos en elementos de la
vida cotidiana.

-Aproximacion y obtencién de informacion sobre el universo y sus elementos
buscando en diferentes fuentes.

-Elementos del medio natural.
-El fondo marino y su cuidado.
-Adquisicion de conocimientos bdsicos acerca del reciclaje.

-Series de tres elementos diferentes.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Uso del lenguaje escrito para expresar ideas y pensamientos.
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-Discriminacidn de palabras segln sus silabas
-Uso del lenguaje oral para relatar hechos de actualidad.
-Reconocimiento de silaba inicial y final.

-Uso de la biblioteca para buscar informacidn sobre el medioambiente.
-El trazo: direccionalidad y orientacion izquierda-derecha.
-Intencién expresiva en las producciones pldsticas y pictéricas.
-Nombre de los planetas y vocabulario del medio ambiente en inglés.
-Discriminacidn de palabras segln su letra inicial.

-Lectura global de palabras relacionadas con el medioambiente.
-Expresidn mediante producciones musicales.

-Adivinanzas sencillas.

Competencias clave (LOMLOE)
Competencia en comunicacion linglistica
Competencia plurilingiie
Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia
Competencia ciudadana
Competencia digital
Competencia creativa
Competencia cultural
Competencia personal, social y de aprender a aprender
Areas Competencias especificas Criterios evaluacién

Area 1. 1.1,1.2,1.3,1.4
2.1,2.2,2.3
3.1,3.2
4.1,4.2,4.4
1.1,1.2,1.3
2.1,2.2,2.3,2.6
3.1,3.2,3.3,3.4
1.1,1.2,1.3,1.4
2.1,2.2
3.1,3.3,3.4,3.5,3.6,3.7,3.8
4.1,4.3,4.4
5.1,5.2,5.3,5.5,5.6

Area 2.

Area 3.

G b WOWONRIWNER|IAPWON R

UNIDAD 13: SANOS, FUERTES Y FELICES

Unidad 13: Sanos, fuertes y felices

Duracioén: 25 de abril al 12 de mayo de 2023

Justificacion: Con el comienzo de esta unidad didactica nos llegard una noticia desde
Sidney, ciudad perteneciente a Australia, que nos hara darnos cuenta de la importancia
del cuidado de nuestro cuerpo para estar fuertes y felices. La noticia nos cuenta que 30

nifos en Sidney han tenido que ser hospitalizados al contraer un virus que provoca
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fuerte dolor de cabeza y de garganta. Estos nifios no pueden ni ir al colegio, ni jugar en
el parque, ya que no pueden salir de su cama del hospital hasta que se recuperen. Los
reporteros del canal de noticias trasladaran esta noticia al resto del mundo y se
encargaran de ayudar a estos nifios, para que puedan volver a estar sanos, fuertes y
felices lo antes posible.

El producto final de esta unidad didactica sera la creacién de una caja especial, que
contendrd elementos necesarios para ayudar a que estos niflos se curen, por lo que
conforme vayamos viendo qué cosas nos ayudan a estar sanos, fuertes y felices, cada
alumno ird metiendo en su caja aquello que quiera enviar, y al final, crearemos, de
manera individual, un dibujo para los nifios que estan hospitalizados, el cual

incluiremos también en la caja que cada uno preparara.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-ldentificar y localizar partes externas e internas de nuestro
. AB,D,E,F,G,H,I
propio cuerpo.

-Adquirir una imagen positiva de si mismo.
-Emplear herramientas en la gestidn de emociones.

-Conocer habitos y practicas responsables con la
alimentacion, el ejercicio, la higiene y el descanso para el
cuidado de nuestro cuerpo.

-Trabajar los desplazamiento mediante juegos dirigidos.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-Ubicar temporalmente las actividades de la vida cotidiana.
-Investigar y explorar nuestro propio cuerpo.
-Ubicar Oceania y Australia en el mapamundi.

-Valorar la importancia de la actividad fisica para la salud y el
bienestar.

-Resolver operaciones sencillas que impliquen afiadir o
quitar.

Area 3. Comunicacién y Representacién de la Realidad.

-Utilizar su repertorio comunicativo y los elementos de
comunicacion no verbal para expresar malestar o
enfermedad.

-Potenciar el uso de la escucha activa, turnos de didlogo y
alternancia al mantener una conversacion.

-Progresar en el analisis silabico.

-Utilizar la biblioteca para buscar informacion relevante
sobre nuestro cuerpo y su cuidado.
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-Mostrar una intencion expresiva mediante las producciones
pldsticas y artisticas.

-Interpretar de manera critica la informacién recibida a
través de los medios.

-Leer y escribir las partes principales del cuerpo.

-Utilizar la lengua inglesa para expresar malestar o dolor.

Contenidos/ Saberes basicos
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-ldentificacidn y localizacién de partes externas e internas de nuestro cuerpo.
-lmagen positiva de si mismo.
-Uso de herramientas en la gestion de emociones.

-Habitos y practicas responsables con la alimentacidn, ejercicio, la higiene y el
descanso.

-Desplazamientos mediante juegos dirigidos.

Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno.
-Ubicacién temporal de las actividades de la vida cotidiana.
-Investigacion y exploracion de nuestro propio cuerpo.
-Ubicacion de Oceania y Australia en el mapamundi.

-Valor de la importancia de la actividad fisica para la salud y el bienestar.

-Operaciones sencillas

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Uso del repertorio comunicativo y los elementos de comunicacidn no verbal para
expresar malestar o enfermedad.

-Grafia y lectura de las partes principales del cuerpo.

-Uso de la escucha activa, turnos de didlogo y alternancia al mantener una
conversacion,

-Analisis silabico.

-Intencidn expresiva mediante producciones plasticas y artisticas.
-Interpretacion critica de la informacién recibida a través de los medios.

-Uso de la lengua inglesa para expresar malestar o dolor.

Competencias clave (LOMLOE)
Competencia en comunicacién linguistica

Competencia plurilingtie

Competencia ciudadana
Competencia digital
Competencia creativa
Competencia cultural

Competencia personal, social y de aprender a aprender
Areas Competencias especificas Criterios evaluacién
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Area 1. 1.1,1.3,1.4
2.1,2.2
3.1
4.1
1.5
2.6
1.1,1.4
2.1,2.2,2.3
3.1,3.3,3.4,3.6,3.7
4.1,4.3,4.4
5.2,5.5

Area 2.

Area 3.

UAWNRIMR[FWN -

UNIDAD 14: jQUE COMIDA MAS RARA!

Unidad 14: jQué comida mas rara!
Duracién: 15 de mayo al 7 de junio de 2023
Justificacion: Esta unidad comenzard con la noticia que nos llega desde Pekin, la noticia

nos cuenta que Pekin ha sido premiada como la ciudad de China que mejores gyozas
prepara y nos relata también la receta de estas empanadillas tipicas de la gastronomia
china. Los reporteros de nuestro canal se quedaran sorprendidos ante esta noticia y el
extrafio nombre de gyozas iQué es eso? Los reporteros comunicaran la noticia al
mundo, pero, se aseguran también de conocer este plato y todos los secretos de la
gastronomia china y del resto de paises de los que nos llegan noticias habitualmente
ya que, no queremos quedarnos tan sorprendidos ante la llegada de una nueva noticia
de este estilo y no conocer el plato del que nos habla la noticia. Por ello, nos
propondremos explorar diferentes gastronomias y, como ya hemos visto la
importancia del cuidado de nuestro cuerpo, las situaremos en un ranking de la mas a
la menos saludable.

El producto final de esta unidad didactica se dividird en dos partes y serd, por tanto,
construir un ranking a modo de mural, con forma de piramide alimenticia, en el que
cologuemos diferentes gastronomias de la mas a la menos saludable. En segundo lugar,
los alumnos elaborardn una feria gastronémica en la que habra un puesto con platos
tipicos de cada una de las gastronomias que trabajemos y estos se venderan al resto

de alumnos del centro.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Conocer los sentidos, desarrollando especialmente el del

AB,D,F,G,H,I
gusto.

-Participar en juegos colectivos aceptando e integrando las
normas del juego.
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-Adquirir habitos y practicas responsables con la
alimentacion.

-ldentificar situaciones peligrosas y prevenir accidentes
valorando los factores de riesgo.

-Practicar juego simbdlico en los que se trabaje la imitacion,
representacion de personas, personajes y situaciones.

Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno.

-Utilizar cuantificadores basicos en situaciones cotidianas
(recrear una receta).

-Utilizar los nimeros en situaciones de la vida cotidiana.

-Reconocer la necesidad de medir a la hora de recrear una
receta.

-Desarrollar estrategias como la creatividad, didlogo o la
imaginacidn para proponer soluciones.

-Valorar la importancia de la alimentacién para mantenernos
sanos y felices.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Expresar mediante el lenguaje oral y los elementos de
comunicacion no verbal gustos y preferencias.

-Comunicar y relatar hechos para expresar ideas.
-Escribir una receta.
-Trabajar la memoria auditiva mediante juegos.
-Expresar gustos y preferencias en lengua extranjera.
-Utilizar los dispositivos tecnoldgicos para fines educativos.

-Interpretar de manera critica la informacién recibida a través
de los medios.

-Expresar gustos y preferencias a través de manifestaciones
plasticas.

Contenidos/ Saberes basicos
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Los sentidos, especialmente el gusto.
-Juegos colectivos y normas del juego.
-Habitos y practicas responsables relacionadas a la alimentacion.

-Reconocimiento de situaciones peligrosas y prevencion de accidentes valorando los
factores de riesgo.

-Practica del juego simbdlico (imitacion, representacién de personas, personajes y
situaciones)

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
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-Uso de cuantificadores en situaciones cotidianas.
-Uso de numeros en situaciones de la vida cotidiana.
-Reconocimiento de la necesidad de medir al recrear una receta.

-Desarrollo de estrategias como la creatividad, didlogo y la imaginacion para la
propuesta de soluciones.

-Valor de la alimentacion para la salud y la felicidad.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.

-Expresion de gustos y preferencias mediante el lenguaje oral y los elementos de
comunicacion no verbal.

-Comunicacion y relato de hechos para expresar ideas.
-Expresidn de gustos y preferencias mediante representaciones plasticas.
-Trabajo de la memoria auditiva mediante juegos.

-Escritura de una receta.

-Expresion de gustos y preferencias en lengua extranjera.

-Uso de dispositivos tecnoldgicos para fines educativos.

-Interpretacion de manera critica la informacion recibida a través de los medios.

Competencias clave (LOMLOE)
Competencia en comunicacién linguistica
Competencia plurilinglie
Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia
Competencia ciudadana
Competencia digital
Competencia creativa
Competencia cultural
Competencia personal, social y de aprender a aprender
Areas Competencias especificas Criterios evaluacién

Area 1. 1.1,1.2,1.4
2.1,2.3
3.1
4.1,4.4
1.1,1.2,1.4
2.4,2.5,2.6
1.1,1.2,1.4
2.1,2.2,2.3
3.3,3.6,3.7,3.8
4.1,4.3

5.3,5.5

Area 2.

Area 3.
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UNIDAD 15: ¢EN QUE PODEMOS IRNOS DE VACACIONES?

Unidad 15: éEn qué podemos irnos de vacaciones?
Duracion: 8 al 22 de junio de 2023
Justificacion: Nuestra ultima unidad diddctica coincidira con la llegada del verano vy,

por tanto, de las vacaciones, por lo que, nos llegard una noticia que ocurre en Madrid,
nuestra ciudad, la noticia nos relata como las carreteras mas importantes de Madrid,
como la M-30 o la M-40 se empiezan a ver desbordadas los fines de semana ya que la
gente empieza a coger sus vacaciones y a salir de la ciudad. Esta sera la uUltima noticia
que los reporteros de este canal se encargaran de comunicar al resto del mundo.
Ademas de ello, intentaran buscar una solucién para que estas carreteras no se vuelvan
a saturar cada fin de semana, buscando otras opciones de transporte para los
ciudadanos madrilefios.

El producto final de esta unidad diddactica sera grabar un video, en el que cada alumno
nos cuente al lugar al que va a ir de vacaciones, en qué medio de transporte va a ir y
con quién va a ir para que estos videos puedan servir de ayuda a otras personas que

estén pensando qué transporte utilizar para viajar en vacaciones.

Objetivos didacticos Objetivos de etapa
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Progresar en el trabajo de las nociones espaciales basicas

) ) B,D,F,G,H,l,J
mediante el juego.

-Trabajar las habilidades motrices basicas de locomocidn
(saltos y giros en diferentes ejes)

-ldentificar situaciones peligrosas y prevenir accidentes
valorando factores de riesgo.

-Conocer los medios de transporte que existen en su entorno
préximo.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.

-Reconocer las caracteristicas de los diferentes medios de
transporte.

-Utilizar magnitudes de medida para comparar medidas de
diferentes medios de transporte.

-Indagar sobre el paso del tiempo y la evolucién de los
medios de transporte.

-Descubrir y describir el entorno préximo y la realidad fisica y
social de la Comunidad de Madrid.

-Utilizar los nimeros del 1 al 20 para contar elementos.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
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-Expresar mediante el lenguaje oral y escrito pensamientos e
ideas.

-Trabajar la rima mediante juegos.

-Leer textos escritos en diferentes soportes: revistas,
periddicos, carteles, folletos...

-Conocer el vocabulario de los medios de transporte en
inglés.

-Participar en obras musicales y danzas sencillas.

-Utilizar de manera responsable las tecnologias como fuente
de aprendizaje.

Contenidos/ Saberes basicos
Area 1. Crecimiento en Armonia.

-Nociones espaciales basicas mediante el juego.
-Habilidades motrices basicas de locomocidn (saltos y giros en diferentes ejes)

-Reconocimiento de situaciones peligrosas y prevencion de accidentes valorando
factores de riesgo.

-Medios de transporte existentes en su entorno préoximo.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno.
-Caracteristicas de los medios de transporte.

-Uso de magnitudes de medida para comparar las medidas de los medios de
transporte.

-Indagacioén sobre el paso del tiempo y evolucidn de los medios de transporte.

-Descubrimiento y descripcién del entorno proximo y la realidad fisica y social de la
Comunidad de Madrid.

-Conteo con numeros del 1 al 20.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad.
-Expresién de ideas y pensamientos a través del lenguaje oral y escrito.
-Rima a través de juegos.

-Lectura de textos escritos en diferentes soportes: revistas, periddicos, carteles,
folletos...

-Vocabulario de los medios de transporte en inglés.
-Obras musicales y danzas sencillas.

-Uso responsable de las tecnologias como fuente de aprendizaje.

Competencias clave (LOMLOE)

Competencia en comunicacién linguistica
Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia
Competencia plurilingtie
Competencia ciudadana
Competencia digital
Competencia creativa

50



Programacion Didactica Infantil Marina Garcia Millan

Competencia cultural
Competencia personal, social y de aprender a aprender
Areas Competencias especificas Criterios evaluacién

Area 1. 1.1,1.2,1.4
2.2,2.3
3.1
4.2,4.4
1.1,1.2,1.3,1.4
2.4
3.4,3.5
1.1,1.2,1.4
2.1,2.2,2.3
3.3,3.4,3.5,3.6,3.7
4.1,4.3
5.2,5.5

Area 2.

Area 3.
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7.METODOLOGIA

La metodologia hace referencia a la manera de intervenir que adopta la maestra durante el
desarrollo de las unidades didacticas para conseguir que el alumno aprenda. Para ello, se
plantean una serie de principios metodoldégicos, a través de los cuales se pretende que el alumno

alcance los objetivos propuestos.

7.1 Principios metodoldgicos
La metodologia que se va a emplear en el desarrollo de las unidades didacticas pretende partir
de los intereses del nifio, asi como de sus experiencias y aprendizajes previos, de manera que

los alumnos sientan en todo momento que son los protagonistas del aprendizaje.

Al partir de sus intereses, los alumnos sentirdn que lo que aprenden tiene una importancia y
utilidad para su vida, llevando a cabo aprendizajes significativos que serdn dificiles de borrar,

ya que estaran directamente relacionados con la vida cotidiana del alumno (Ausubel, 1976).

Atendiendo a las corrientes tedricas expuestas anteriormente se ha optado por dar relevancia
en esta programacion didactica al trabajo por rincones , por proyectos y al aprendizaje basado
en retos, ademads se le concedera especial importancia al trabajo de las inteligencias multiples,
las cuales se potenciardn de manera especial al trabajar por rincones, ya que, al proponer
actividades diferentes en cada uno de los rincones, los alumnos tendrdn la oportunidad de

potenciar y desarrollar todas estas inteligencias.
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El trabajo por proyectos, es una de las metodologias que se pretenden abordar, no solo porque
consiga trabajar los objetivos propuestos en el curriculo, sino porque a través de esta
metodologia se consigue trabajar de manera globalizada, permitiendo que los contenidos se
organicen de tal forma que, esta organizacion favorezca la conexién entre los aprendizajes
previos y los nuevos, lo cual permite que el alumno integre y conecte lo que estd aprendiendo a
través de un hilo conductor que le permita sentirse motivado, logrando una mayor calidad en el

proceso de ensefianza-aprendizaje (Zambrano, 2022)

En el desarrollo de esta programacion didactica se desarrolla el trabajo por proyecto gracias al
hilo conductor que permite ir conectando de manera significativa para el alumno los contenidos
gue se van a trabajar en cada una de las unidades didacticas mediante un tema que parte
siempre de un reto y que permite que el alumno se sienta motivado a participar de manera
activa en los acontecimientos que van a darse en el aula. Por ello, las unidades didacticas
guardan una relacién, todas comienzan partiendo de un reto, con la llegada de una noticia los
alumnos tendran que ponerse en marcha, aprendiendo de manera significativa y estableciendo

conexién y sentido entre lo que el alumno sabe y lo que estd aprendiendo.

El juego serd utilizado como instrumento educativo que nos permitird recrear en el aula
situaciones de la vida cotidiana en las que el alumno, mostrard y entrenard diferentes
habilidades adquiridas de manera lidica. El juego tendra un papel muy importante ya que Delval
(2006) asegura que la primera actividad que realiza el ser humano de forma espontanea es el
juego. Por lo que, serd fundamental que los alumnos tengan diferentes espacios destinados al

juego en la escuela.

La observacion y la experimentacion seran considerados un principio esencial en el desarrollo
integro del alumno, ya que, en la etapa de Educacién Infantil, el alumno debe manipular y
explorar él mismo los objetos reales, situaciones y elementos del entorno, los cuales seran los
recursos mas relevantes con los que trabajaran los alumnos durante el desarrollo de la PGA.
Como dijo Montessori (1922) el nifio tiene la inteligencia en la mano, por lo que, es fundamental
gue ofrezcamos oportunidades a los alumnos en las que, de manera auténoma, exploren e

investiguen su entorno préximo.

Por ultimo, se abordard la metodologia del trabajo por rincones ya que, esta metodologia
potencia la necesidad y el deseo de aprender y de adquirir nuevos conocimientos. Ademas,
favorece la autonomia del alumno ya que los alumnos trabajaran de manera auténoma en
algunos rincones y en otro de forma semidirigida. Al trabajar por rincones los alumnos tienen la

oportunidad de investigar de manera libre y de buscar soluciones conjuntas ante los retos que
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surgiran, fomentando la cooperacidn y el trabajo en equipo mientras se potencian todas y cada

una de las inteligencias multiples (Ganaza, 2001).

Los rincones son flexibles ya que pueden estar enfocados de manera mas ludica o al trabajoy
nos permiten trabajar con diferentes agrupaciones lo cual permite que las actividades sean
variadas para el alumno, lo cual genera motivacién e impide caer en monotonia o rutina. Cada
trimestre se cambiaran los equipos que irdn rotando por cada uno de los rincones, de forma,
gue todos los alumnos trabajen con todos los nifios de la clase, por lo que, el trabajo por rincones

facilita la comunicacidn, el respeto y la tolerancia entre iguales.

En el aula encontraremos como rincones fijos, es decir, aquellos que se mantendran durante el
desarrollo de todas las unidades didacticas los rincones de lectoescritura, légico-matematico,
artistico y juego simbdlico. El quinto rincdn sera flexible, correspondiendo en algunas unidades
didacticas al denominado rincén de unidad didactica en el que se trabajaran actividades
relacionadas con la tematica de la unidad y en otras unidades didacticas correspondera al rincon
TIC, destinado al uso de la tecnologia para favorecer el desarrollo y realizar actividades que

contribuyan al crecimiento personal del alumno mediante el uso de las TIC.

Para conseguir que los alumnos sean capaces de adquirir autonomia en la rotacion de rincones,
dispondremos de una tabla como la que se encuentra en el anexo V, gracias a la cual cada
equipo, representado por un color, podra mirar y averiguar a qué rincén le toca ir en cada

momento del dia.

7.2 Recursos TIC

La sociedad en la que se desarrollan nuestros alumnos estd digitalizada, por lo que las
tecnologias forman parte de la vida cotidiana de todos ellos. Por tanto, en el desarrollo de esta
programacion didactica se incorporaran estas tecnologias como un recurso educativo que nos

servira para conseguir que los alumnos progresen y aprendan adecuadamente.

Es importante enseiiar a los alumnos que, estas tecnologias que forman parte de su dia a dia
pueden ser también una herramienta muy util a la hora de aprender y de buscar informacién

relevante en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por ello, los alumnos dispondran de dos IPad que estardn en el aula y que utilizaremos de
manera esporadica, como parte de un rincdn, utilizdndolo para jugar a diferentes aplicaciones y
juegos interactivos con los que podran afianzar los contenidos aprendidos en el aula, asi como

desarrollar un uso responsable y moderado de la tecnologia que tienen a su alcance. Las
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aplicaciones que mas utilizaran los alumnos serdan Smile and Learn, Superemociones y Storybird,

la cual utilizaremos para el desarrollo del storytelling en el aula.

Ademds, los alumnos utilizardn de manera diaria la pizarra digital para actividades rutinarias
como la asamblea o ver y escuchar diferentes canciones, lo cual permitird integrar

adecuadamente las tecnologias en la vida cotidiana del alumno.

Los tutores utilizaran también la plataforma Google Sites para publicar diferentes momentos
mediante fotos o videos, vividos en el aula durante la semanay a los cuales las familias tendran
acceso para que puedan ser participes de lo que viven sus hijos en el colegio cada semana y que

los alumnos, puedan ver y compartir en casa lo que hacen cada dia.

Por ultimo, los docentes de Educacidn Infantil, disefiaremos un espacio en Symbaloo al que las
familias también tendran acceso y en el que se subirdn cada una de las noticias que los
reporteros del aula lancen al mundo al inicio y final de cada unidad didactica, permitiendo que
se fomenten sus habilidades comunicativas y el uso de distintos soportes y medios para
comunicar. Esta iniciativa nos permitira observar la evolucién y progreso de los alumnos durante

el curso.

7.3 Organizacién de espacios y tiempos (agrupaciones). Rutinas

La organizacion de espacios y tiempos es un factor determinante en Educacién Infantil ya que,
estamos desarrollando la autonomia del nifio por lo que es fundamental que vaya creando una
idea organizada y planificada en su mente de espacios y tiempos, de manera que sepa a dénde

y cuando debe acudir en cada momento del dia.

El aula cuenta con un espacio dedicado al juego libre, en el que se encuentra una cocina, bebés
y diferentes baules con disfraces y elementos que permiten el desarrollo del juego simbdlico.
Por otro lado, el aula dispone de un espacio dedicado a la lectura, en el que los alumnos
disponen de una alfombra, cojines y cuentos a su disposicién ordenados en una estanteria. En
la parte central del aula, encontramos la pizarra digital y una alfombra que nos aportara un
cémodo espacio para realizar la asamblea cada dia. Por ultimo, disponemos de cuatro mesas de

trabajo. Estos elementos se ven reflejados en el plano del anexo VI

Con el objetivo de establecer una organizacidn del tiempo que los alumnos invierten en el aula
se ha disefiado un horario de aula en el anexo VIl en el que se reparten por horas las diferentes
materias a realizar durante la semana. Ese horario, también se encontrara reflejado con

pictogramas para aquello alumnos que asi lo necesiten.
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Para los alumnos de Educacion Infantil es imprescindible disponer de una rutina en su dia a dia
escolar, ya que esto les permite desarrollar una confianza y seguridad al poder anticiparse a los
hechos, sabiendo qué va a ocurrir en cada momento. En las aulas en las que encontramos
alumnos con signos de alerta ante una necesidad especial, como es la nuestra, estas rutinas y
organizacion de tiempos es aun mads necesaria ya que los nifios con necesidades educativas
especiales se sienten tranquilos y seguros cuando disponen de una rutina que se repite cada dia
porque les permite organizarse y planificarse, y pueden sentirse relajados al saber que no

ocurrird nada que no forme parte de nuestra rutina diaria.

Por ello, los alumnos dispondran de una serie de momentos de rutina a lo largo de su dia en el

aula.

En primer lugar, los alumnos comenzaran el dia con un momento de asamblea, todos los dias,

los alumnos entrardn al aula, colgaran sus abrigos y mochilas y colocaran su merienda.

Antes de comenzar la asamblea, elegiremos al encargado del dia, esta eleccién se realizara
siguiendo el orden de la lista de clase, la profesora asignara al encargado del dia, el cual llevara
un collar durante todo el dia. El encargado del dia tendra diferentes funciones, entre ellas serd
el que nos ayude a realizar la asamblea, pero también se encargara de repartir material, repartir
las meriendas a la hora del recreo, ademas, tendra privilegios como ir el primero en el tren ese

dia.

La asamblea se realizara combinando tecnologia y recursos fisicos, por lo que utilizaremos la
pantalla digital para proyectar unas diapositivas creadas por la tutora en las que el encargado
del dia podra escribir y otros recursos fisicos que permitiran al alumno visualizar y manipular

elementos con los que tendra que trabajar en el desarrollo de la asamblea.

De esta forma, en la asamblea de la mafiana el encargado del dia tendra que escribir en las
diapositivas de la pizarra digital su nombre, con ayuda visual si es necesario. Después, este
mismo alumno podrd ir pasando a dar los buenos dias a los alumnos uno por uno, pudiendo
elegir cémo quiere saludar a los compaferos: con un abrazo, dando la mano, diciendo buenos
dias...buscando la forma con la que mds cémodo se sienta. Tras dar los buenos dias a los
companieros, el encargado tocara la pantalla para cantar la cancién de buenos dias (cancion de
buenos dias) y se hara recuento de los alumnos para que el encargado pueda usar la casita y el
colegio que estaran ubicados en la pared para poner a la foto de los alumnos que no han venido
en la casa y de los que estan en el aula en el colegio, después el encargado tendra que escribir

en la pizarra digital el nUmero de nifios que han venido hoy al colegio.
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El encargado tendra que sefialar qué tiempo hace hoy, para ello, dispondremos de un tren en el
que aparecen representados todos los dias de la semana, cada dia es un vagén de un color
diferente, por lo que el encargado tendrd que decirnos qué dia es hoy y qué tiempo hace hoy y
colocar la imagen del sol, nubes, lluvia o nieve en el vagén del dia que corresponda. Tras

realizarlo, cantaremos la cancion de los dias de la semana, (cancién de los dias de la semana) y

pondremos sobre el vagdén del dia que corresponda los pictogramas que representan las
actividades que vamos a realizar en el dia de hoy. Con todo ello, la asamblea finalizard y daremos

comienzo a la explicacidn que nos permitira conocer qué vamos a realizar hoy en cada rincon.

Tras finalizar los rincones, y en forma de rutina, los alumnos tendran que guardar los diferentes
materiales que han utilizado, lo que les ayudara a adquirir responsabilidades y mantener el
orden del aula. Para que los alumnos se sientan motivados a la hora de recoger los materiales,
se les pondra una cancién que podran cantar mientras guardan los materiales en su sitio

(cancién para recoger el material)

Otra de las rutinas fundamentales en Educacién Infantil, hace referencia a la higiene, ya que,
aunque los alumnos podran ir de manera auténoma al bafio cuando lo deseen con el permiso
de la docente, tendran momentos en su dia en el que se les recuerde que hay que ir al bafioy lo
hagan por equipos. Estos momentos son flexibles y la profesora podra ir adaptandolos,
dependiendo del dia, aunque sera obligatorio pasar al baiio antes y después del patio, antes de
comer y después de comer, y antes de irnos a casa. Con esta rutina se pretende concienciar a

los alumnos de la importancia de tener nuestras manos limpias para nuestra salud.

Cabe destacar que, para aquellos alumnos que lo necesiten, especialmente para en casos de
alumnos con necesidades educativas o signos de sospecha de estas, dispondremos de agendas
seccionadas en mafana y tarde, para que los nifios puedan ir visualizando qué es lo que tienen
gue hacer en cada momento y qué van a tener que hacer después de esa tarea, lo cual permite

al alumno anticiparse y sentir seguridad. (anexo VIII)

A lo largo del dia los alumnos se distribuiran en diferentes agrupaciones, pudiendo tener en el

aula las siguientes posibilidades de agrupamientos:

En primer lugar, los alumnos podran distribuirse en gran grupo, en el que estaran todos los
alumnos del aula juntos llevando a cabo la misma actividad. Esta agrupacidon se dara en
momentos como la asamblea, la recogida de meriendas, lectura de cuentos por la docente,

psicomotricidad, canciones, actividades en inglés...
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Por otro lado, los alumnos se agrupardn en equipos de trabajo, el plano del aula muestra cuatro

mesas de trabajo en el aula, y cuatro equipos de trabajo, a pesar de que, al realizar rincones, es
posible que no siempre se utilicen las cuatro mesas de trabajo, porque los alumnos tendran con
frecuencia rincones destinados a actividades ludicas y al uso de la biblioteca. Los equipos de
trabajo estaran formados por cuatro o cinco alumnos y se utilizardn a la hora de realizar

rincones, ir al bafio, utilizar la biblioteca...

A la hora de realizar actividades como rellenar una ficha o firmar cada dia en nuestra hoja de

registro, los alumnos lo hardn de manera individual.

Por ultimo, los alumnos tendran que agruparse por parejas, para realizar algunos juegos,
actividades de psicomotricidad, ir a algun sitio del centro, o realizar la fila para ir a casa vy,
agruparse de manera mixta, cuando propongamos actividades como el juego libre, ya que

dependerd de cémo ellos quieran agruparse.

8.CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO DE OTROS PLANES

8.1 Fomento a la lectura

Favorecer la competencia lectora y el desarrollo del habito lector en edades tempranas es
imprescindible, ya que permitira que los alumnos desarrollen el habito y el gusto por la lectura

desde que son pequefios.

Para lograrlo, es necesario proponer estrategias que consigan implicar a los alumnos de manera
activa en la lectura continua, de manera que a través de la lectura se perfeccione el lenguaje, se
incorpore nuevo vocabulario y se adquiera autonomia a la hora de elegir cuentos que me gustan
y que estdn relacionados con los intereses del alumno. Para ello, el centro cuenta con un plan

lector que mediante el planteamiento de estrategias implica a toda la comunidad educativa.

La etapa de Educacidn Infantil participara en este proyecto, mediante la iniciativa llamada
“Cumpleanios de cuento”, la cual consistird en celebrar los cumpleafios de los alumnos del aula
de manera diferente, los celebraremos en la biblioteca del centro, de manera, que los alumnos
puedan visitar otros espacios vinculados a la lectura. El dia que un alumno cumpla afios
reservaremos un espacio en la biblioteca y el nifio que cumple afios traerd un cuento de casa y
llamara a su padrino de lectura de primaria, los cuales se eligen a principio de curso,
emparejando a un alumno de 22 de Primaria con otro de 22 de Infantil y un viernes al mes se

establece un tiempo para que en la biblioteca el alumno de Primaria le lea libros al de Infantil y
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le recomiende cuentos. El padrino de ayudara a contar el cuento en la biblioteca en este dia tan
especial para él. Tras leer el cuento, nuestro alumno que cumple afios nos contara qué es lo que
mas le gusta de ese cuento, por qué es su favorito y qué otros cuentos le hubiera gustado traer.
Ademas, podra decidir si quiere dejar el cuento durante una semana en la biblioteca del aula

para que los demas companeros puedan leerlo cuando quieran.

Esta actividad permitird que los alumnos asocien la lectura a fiestas y a momentos de ocio y
disfrute, percibiendo la lectura como algo interesante y divertido, animando a los alumnos a

seleccionar y leer cuentos que les gusten tanto en la biblioteca del aula como en casa.

Durante el curso, se ird haciendo un registro, acerca de cémo esta actividad esta influyendo en
el desarrollo del habito y del gusto por la lectura de los alumnos, lo cual nos permitird a final de
curso, decidir si realmente ha sido productiva y efectiva o si es necesario buscar otra propuesta

para el fomento de la lectura en la etapa de Educacién Infantil.

8.2 Contribucién de la programacion al desarrollo de la lengua inglesa

Dada la relevancia actual que tiene la lengua inglesa en la sociedad, es esencial que nuestros
alumnos adquieran esta lengua desde pequefios, para ello, desde el punto de vista educativo es
imprescindible dar a esta lengua la importancia que se merece, trabajandola de manera

continuada en el aula.

Debe tenerse en cuenta la edad temprana en la que nos encontramos, asi como la facilidad de
aprendizaje de otras lenguas que posee este alumnado. Por ello, se planteard un aprendizaje de
la lengua inglesa desde un enfoque totalmente comunicativo, planteando muchas actividades
orientadas a la escucha activa de esta lengua con el objetivo de que el alumno esté en contacto

constante con ella y la adquiera, y, por tanto, posteriormente sea capaz de producirla.

Los alumnos contaran con cinco horas semanales de inglés, una de ellas impartidas por una
auxiliar de conversacién nativa, con el objetivo de afianzar una buena pronunciacién de los

alumnos y escuchar activamente esta lengua.

Ademas, aprovechando que nuestro hilo conductor sera la recepcién de noticias a nuestro canal,
las noticias que nos lleguen al canal desde lugares de habla inglesa vendran en inglés y en
diferentes formatos (audio, video, escritos...), y los alumnos, con ayuda de la docente, tendran
gue descifrar qué nos quiere decir esa noticia para poder comunicarla al resto del mundo, lo
cual permite que los alumnos utilicen la lengua inglesa en contextos reales y en situaciones en

las que necesitan conocer esta lengua para llevar a cabo diferentes tareas.
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Por ultimo, una vez al mes, en la Ultima hora de los viernes, los alumnos de infantil se reuniran
en un aula para ver una pelicula o fragmento audiovisual en inglés relacionado con la temdtica

del proyecto que estemos trabajando en ese momento.

8.3 Contribucidn de la programacion al desarrollo de las TIC y la Competencia Digital

Los alumnos con los que vamos a trabajar durante el desarrollo de esta programacion didactica
son considerados “nativos digitales” al haber nacido en una sociedad en la que todo esta
digitalizado. Es evidente que nuestros alumnos conocen estas tecnologias y tienen acceso a ellas
desde que son pequefios, por eso, es esencial que desde la educacién se oriente a los alumnos
en el uso adecuado y responsable de esta tecnologia, para que puedan utilizarla sacando el
maximo rendimiento y sea, por tanto, un vehiculo de aprendizaje, que facilita a los alumnos la

adquisicion y fijacidon de nuevos conocimientos.

Para que los alumnos, desde la etapa de Infantil vayan conociendo las multiples oportunidades
gue la tecnologia nos brinda, desde el centro se proponen unos talleres mensuales destinados
a que los alumnos de Primaria, con los que mantienen una relacién estrecha al tener asignado a
uno de ellos como padrino durante todo el afio, preparen cada mes un taller tecnoldgico
diferente para los alumnos de Infantil, donde los alumnos de Primaria daran a conocer una
nueva actividad, herramienta o aplicacion con la que podamos divertirnos mientras
aprendemos. Ademas, sera una actividad experimental en la que el alumnado podra probar
dicha tecnologia en un espacio controlado y dedicado a la convivencia y el aprendizaje mediante

el uso de la tecnologia.

En la etapa de Educacién Infantil se espera que los alumnos desarrollen habilidades para la
resolucion de problemas y para la investigacidn, por ello, ademas de los talleres que se llevaran
a cabo para descubrir nuevas oportunidades de aprendizaje mediante la tecnologias, se
propondran, también de manera mensual y para toda la etapa de Educacion Infantil, talleres de
iniciacién a la robdtica, mediante los cuales el alumno no solo estara familiarizandose con el uso
de la tecnologia sino que se fomenta el desarrollo del pensamiento légico, la intuicidn cientifica
y la creatividad, habilidades muy valiosas para el desarrollo del alumno. Estos talleres de
robdtica estaran siempre contextualizados, ya que se ajustardn a la temdtica del proyecto que
los alumnos estén trabajando en ese momento en el aula, para que, a partir de un reto proximo
a una situacién real, podamos buscar soluciones que puedan ser desarrolladas gracias a la

tecnologia.

8.4 Contribucién de la programacion a la educacién en valores
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La educacidn es el mayor agente de cambio del que dispone la sociedad, mediante la educacion
podemos formar personas justas, tolerantes y responsables que contribuyan a crear un mundo
mejor, pero para ello, es necesario educar en valores a nuestros alumnos desde que son

pequenos.

El proyecto que llevara a cabo la etapa de Educacién Infantil con el objetivo de educar en valores
a nuestros alumnos se realizard de manera anual y serd un proyecto compartido por toda la
etapa, y consistird en trabajar un valor por cada mes del afio. Por ejemplo, si se indica que enero
sea el mes de la amistad, cada docente en el aula propondra actividades y hablard
periddicamente de la importancia del valor de la amistad. Ademas, como cada viernes por la
tarde los alumnos de Educacién Infantil asisten media hora a la capilla, se destinara un tiempo
de capilla a contar un cuento relacionado con el valor que estemos trabajando ese mes, y a
dialogar posteriormente sobre el cuento de manera que, los alumnos, tengan la oportunidad de
conocer y trabajar valores esenciales para su desarrollo y vida en sociedad durante el desarrollo

del curso.

9. EVALUACION

El articulo 12 del Real Decreto 95/2022 vy el articulo 16 del Decreto 36/2022 en los cuales se
detallan y regulan los procesos evaluativos tanto a nivel nacional como autondmico. Asi, en el
caso de la Comunidad de Madrid, el Decreto 36/2022 indica que el proceso evaluador en
Educacién Infantil debe ser global, continuo y formativo, utilizando como herramienta principal
en este proceso la observacién directa. De esta manera, nos aseguraremos de que la evaluacidn
en Infantil sea formativa, de forma que nos permita observar el progreso del alumno en las

distintas areas trabajadas y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Criterios de evaluacién por area
Aquello que vamos a evaluar durante el desarrollo de la programacion didactica viene dictado
por el Decreto 36/2022, el cual es nuestro referente a la hora de saber qué debo ensefiar a los
alumnos, por lo que, serd nuestro referente también a la hora de establecer qué debo evaluar
tras haber finalizado el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello, se establecen unos criterios
de evaluacién que nos ayudan a definir aquello que el alumno debe haber conseguido, estos

criterios se detallan en el anexo IX.

Evaluacién del proceso de ensefianza
Tras desarrollar la programacion didactica y dar por concluido el proceso de ensefianza-

aprendizaje es momento de examinar qué ha ocurrido y qué practicas debemos repetir en
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nuestra siguiente intervencion porque han sido fructiferas y cuales debemos cambiar por otras
nuevas para asegurar una mayor calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula. Para

ello, se van a tener en cuenta diferentes factores a la hora de evaluar.

Quién evalua

Los docentes seran agentes evaluadores en todo momento, antes, durante y tras el desarrollo
de la programacion didactica, de manera que irdn recogiendo datos, frecuentemente mediante
la observacién directa y anotaciones que le servirdn para tener un registro detallado de los
aspectos de mejora que se deben proponer de cara a la préxima intervencién educativa.
Ademas, los docentes evaluaran a los alumnos, para ello contaran con los criterios de
evaluacién, tomando como referencia los que dicta el curriculo, como ayuda para registrar los

aspectos que los alumnos han conseguido y aquellos en los que debemos trabajar mas.

Por ultimo, también evaluaran los alumnos, ya que como protagonistas en el proceso didactico
se merecen poder expresar su grado de satisfaccidn con la propuesta desarrollada cuando esta
finalice. Conocer la opinidn de los alumnos y sus ideas sobre cdémo han vivido ellos el desarrollo
de esta programacion didactica, puede servir a los docentes para llevar a cabo una
autoevaluacién de su propio trabajo, siendo consciente de las cosas que han funcionado y

gustado en el aula y de cudles se deben cambiar por otras nuevas.

Como se evalua

La evaluacién en la etapa de Infantil es un proceso fundamental para conocer la evolucion de
los alumnos durante el desarrollo de la programacion didéctica. Por ello, en esta etapa la
evaluacién se llevard a cabo utilizando como técnica principal, la observacién directa del
docente, para lo cual necesitara un cuaderno de campo que le permita anotar todos los aspectos

relevantes que ocurran durante el dia en él.

Posteriormente, el docente se servira de este cuaderno para rellenar rubricas en las que se
detallan los criterios de evaluacién, de forma que quede recogido de manera gréfica y visual

aquello que el alumno ha conseguido durante el transcurso de la intervencion.

La entrevista serd una herramienta imprescindible en el proceso de evaluacién debido al clima
de cercania y confianza que permiten que se genere. Se utilizara tanto con los alumnos, como
con las familias, con el objetivo de conocer el grado de satisfaccién de estos agentes con la

propuesta educativa que se ha llevado a cabo.
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El didlogo es una de las mejores vias que se pueden utilizar para conocer las ideas y opiniones
de los demas, por ello, con frecuencia se dedicaran espacios a dialogar con los alumnos vy las
familias para conocer la opinién sobre las actividades y talleres que se realizan en el aula y saber

gué les gustaria que se hiciera con mas frecuencia y qué aspectos eliminarian.

Por ultimo, los alumnos y docentes llevaran a cabo una autoevaluacion guiada, a través de
dianas de autoevaluacidon que los alumnos completardn de manera individual al finalizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, contando con la ayuda y guia de la docente para completar
dicha diana. Este instrumento permite al alumno observar y ser conscientes del avance de su
propio aprendizaje y de los aspectos en los que debe mejorar, de forma visual y rapida. De este
modo, se consigue que el alumno sea realmente el protagonista de su propio aprendizaje, al ser
plenamente consciente del mismo. En el anexo X se encuentra un ejemplo de una diana de

autoevaluacién que se podria utilizar en el proceso de autoevaluacién.

Gracias a este proceso de evaluacion se conseguird que cada intervencion y propuesta educativa
posea mayor calidad que la anterior, por lo que, gracias a la evaluacién es posible mejorar la

calidad educativa y de los agentes implicados en el proceso educativo.

Cudndo se evalua

La evaluacion se llevara a cabo en diferentes momentos del proceso educativo, existen tres

momentos claves, en los que se llevara a cabo esta evaluacion:

- Evaluacién inicial: es fundamental recopilar informacion sobre el punto del que parten

los alumnos y sus conocimientos previos para poder enfocar adecuadamente la
intervencion.

- Evaluacién procesual: durante la puesta en marcha de la programacion didactica se irdn

recogiendo datos de manera continua que nos permitan observar posteriormente el
progreso de los alumnos, mejorar o cambiar el enfoque de algunas actividades y conocer
los aspectos que generan dificultad.

- Evaluacidn final: tiene como objetivo recopilar y anotar todo lo vivido durante el proceso
educativo, los aspectos de mejora, los puntos débiles y fuertes de los alumnos, asi como
aquello que han conseguido y aquello que se debe seguir trabajando en nuevas

intervenciones.

10. ATENCION A LA DIVERSIDAD

“Incluir no es dejar entrar, es dar la bienvenida” (Massari, 2013).
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La diversidad en las aulas es una realidad, por ello, debemos asumirla y afrontarla mediante
medidas eficaces que garanticen el aprendizaje de todos los alumnos respetando los ritmos y

las vias de aprendizaje que sean necesarias para cada uno de los alumnos.

Los docentes debemos garantizar una educacién inclusiva, equitativa y de calidad, siendo
capaces de adaptarnos a la nueva realidad educativa y trasmitiendo ese nuevo paradigma a

nuestros alumnos.

Esta programacion pretende ajustarse al modelo Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) el
cual tiene como objetivo reformular la educacidn, y que, todos los que somos participes de ella,
cambiemos la mirada, hacia una educacidén que genere propuestas de ensefanza inclusivas,
detectando y eliminando las barreras de aprendizaje, planteando diferentes opciones en todo
aquello que se lleve a cabo en el aula y garantizando, de este modo, oportunidades reales de

aprendizaje para todos, debemos comenzar a pensar en plural (Suarez, 2017).

Para poder implantar el modelo DUA en las aulas, es fundamental que la metodologia a
desarrollar sea inclusiva y que respete de manera real los ritmos, tiempos, espacios y materiales
de aprendizaje que se adapten mejor a cada alumno, por tanto, debera ser una metodologia
flexible, que oferte multiples opciones y materiales y que planteé objetivos pensando en todos
los estudiantes. Al implantar este modelo, es esencial prestar atencién a la evaluacion, tanto de
los alumnos, ya que es fundamental que el docente pueda saber si el alumno ha aprendido o no,

como de la propuesta de aprendizaje, para poder saber si es valida o es necesario reformularla.

La etapa de Educacidon Infantil es muy diversa, ya que las diferencias que existen entre los
alumnos son muy notables en funcién del mes en el que nacieron, el sexo, la situacién e

implicacion familiar que exista, la asistencia a escuelas infantiles previas...

Por ello, el centro contard con unas medidas de cardcter general que se llevardn a cabo para

conseguir que las aulas de infantil sean inclusivas.

El personal del centro contribuira a crear un ambiente de igualdad e inclusién, en el que tanto
alumnos como docentes conviven y se relacionan con respeto e igualdad, y en el que se aprende

a percibir y aceptar la diversidad desde pequefios como algo natural.

Ademas, el centro se comprometerd a contar con personal de apoyo de Audicion y Lenguaje y
con personal de Orientacidn para dar asistencia a todas las aulas. Asi como a impartir y
garantizar que todos los docentes tengan formacidn en pedagogia terapéutica y participen en

cursos que les permitan seguir formandose en ambitos complejos que a dia de hoy aliin son muy
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desconocidos: TDAH, Trastorno del Espectro Autista, Altas Capacidades o Dislexia... En todos
ellos, la formacién que tenga el docente serd determinante en la evolucién y progreso del

alumno en el aula.

Medidas ordinarias: Necesidades de apoyo educativo

Las medidas ordinarias planteadas para el aula en el que va a desarrollarse esta programacion
no plantean modificaciones en el curriculo, sino que suponen para el alumno un refuerzo y

consolidacion de aquellos aspectos en los que presenta mayor dificultad.

Por un lado, T. presenta signos de alerta que muestran la evidencia de un posible caso de TEA
aun no diagnosticado debido a su temprana edad, en su caso, y teniendo en cuenta que el
alumno repite curso, se prestard una atencion especial que garantice refuerzos diarios para este
alumno, sin embargo, no se plantearan adaptaciones curriculares para él. T. necesitard de la
presencia constante de pictogramas en su rutina diaria, y todo debera seguir siempre el mismo
orden para facilitar su estancia en el aula, para ello, dispondra de una agenda en la que estaran
representadas las tareas que debe realizar en cada momento del dia, un cuaderno de
comunicacion, con el que podra comunicarse pegando pictogramas en una barra adhesiva que
puede despegar y entregarnos, ya que T. no presenta lenguaje oral todavia. Ademas, muestra
dificultad para relacionarse con sus iguales, asi como para seguir las rutinas de una jornada
completa en un aula ordinaria. Ademas, muestra dificultad para tolerar multiples estimulos
visuales o auditivos, por lo que serd necesario adaptar y preparar el entorno del aula

adecuadamente.

Por otro lado, A. presenta dificultades a la hora de convivir y relacionarse con sus iguales,
presenta rabietas y conductas disruptivas, cuando las cosas no suceden como a él le gustaria. En
numerosas ocasiones agrede a los nifios del aula y su conducta conflictiva se ve reflejada en su
proceso de aprendizaje. Con el objetivo de que su actitud mejore, se trabajara con el mediante
un cuadro de conducta, como el representado en el anexo Xl, en el que se irdn anotando sus
conductas y comportamientos y se irdn premiando las buenas conductas. A. no necesitara una
adaptacion curricular ya que este problema conductual no llega a incapacitar al alumno a
adquirir los contenidos planteados por el curriculo, aunque afecta significativamente a su

aprendizaje en el aula.

En ambos casos, cabe destacar, que serd fundamental la constante comunicacién y trabajo con

las familias, ya que es importante que se sigan las mismas lineas de trabajo y se planteen las
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mismas estrategias en el aulay en casa para que puedan resultar realmente efectivas. Por tanto,

este serd un factor esencial en la evolucién de ambos alumnos.

11.CONCLUSIONES
Tras meses de esfuerzo, trabajo y dedicacion constante y a pocos dias de realizar la entrega final
del presente Trabajo de Fin de Grado puedo expresar mi satisfaccion por haber cumplido los

objetivos que en su dia me propuse.

Cuando comencé a crear en mi cabeza una idea de lo que queria aportar al dmbito de la
educacion con la creacién de este Trabajo de Fin de Grado siempre pensé en una propuesta real
que trabajase los contenidos del curriculo mediante un hilo conductor que no solo fuera
atractivo para los alumnos, sino que los enganchase y los mantuviese motivados a contextos
gue ocurren en la vida real de todos los ciudadanos, de tal forma, que gracias al desarrollo de la
programacion en el aula, los alumnos estuvieran mas preparados para vivir en la sociedad actual,

formando parte de ella de manera activa y responsable.

Desarrollar esta idea fue todo un reto para mi ya que puede resultar complejo y abstracto
presentar temas de actualidad a alumnos de 22 de Infantil permitiendo que se sientan motivados
y conectados con lo que ocurre en el aula en todo momento, por lo que, tras mucho pensar en
cémo podia llevar esta idea a cabo, se me ocurrio la opcién de convertir el aula en un verdadero
canal de noticias durante todo el afio, de forma que los alumnos estuvieran conectados durante

el desarrollo de la programacion por ser los verdaderos protagonistas de la misma.

A lo largo del proceso de elaboracion de esta programacién he experimentado diversos
sentimientos. En primer lugar, cabe destacar la satisfaccién que he sentido al haber sido capaz
de organizarme adecuadamente y seguir un ritmo de trabajo constante que permitiese ir
observando mi evolucién y mejorando aspectos continuamente, sin embargo, en algunos
momentos también me he sentido bloqueada y perdida al sentir que me quedaba sin ideas ante
algunos apartados de la programacién. Con todo ello, hoy me siento agradecida por no haberme
rendido, y por haber conseguido realmente ponerme en el papel de docente con todo lo que
conlleva programar un afio escolar, gracias a ello, hoy me siento preparada para realizar esta

tarea en el mundo laboral al que accederé dentro de muy poco.

Hoy sé que las propuestas diddcticas reales y accesibles para todo el alumnado son posibles, y

aunque con mucho esfuerzo y dedicacién se pueden llevar a cabo. Por ello, no habra dia que
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como docente no me proponga aportar un nuevo enfoque a la educacion a través de mis

propuestas, intentando mejorar cada dia el paisaje educativo en el que se forman personas.
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13. ANEXOS

Anexo |: Organigrama del centro

Grafico I: Organigrama del centro
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Anexo Il: Objetivos Generales de Etapa

A. Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de accién,
y aprender a respetar las diferencias. Adquirir una imagen ajustada de si mismos.
Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.

nm o 0o w

Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir pautas de convivencia y de

relacion, asi como aprender a ponerse en el lugar del otro y la resolucién de

conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.

G. Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.

H. Aproximarse e iniciar el aprendizaje de una lengua extranjera.

I. Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en
el movimiento, el gesto y el ritmo.

J. Promover y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre

hombre y mujeres

Fuente: Decreto 36/2022
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Area 1. Crecimiento en armonia

- Crear una imagen ajustada y positiva de si mismo mediante la interaccion
con los otros, desarrollando sentimientos de autoestima y autonomia
personal.

- Progresar en el control de la coordinacién, el tono y el equilibrio.

- Adquirir habitos y practicas responsables con el medio ambiente.

- ldentificar, reconocer y representar las partes fundamentales de su cuerpo y
algunas de sus funciones, descubriendo sus posibilidades de acciény de
expresion.

- Identificar los propios sentimientos, emociones, necesidades o preferencias y
ser capaces de ponerles nombre y comunicarlos a los demas, respetando e
identificando, también, los de los otros.

- Adquirir autonomia en las actividades habituales aumentando el sentimiento
de confianza en si mismo.

- Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracién, evitando actitudes de
discriminacion en funcién de cualquier rasgo diferenciados.

- Desarrollar habilidades para afrontar situaciones de conflicto.

- Progresar en la adquisicidon de habitos y rutinas de higiene y aseo personal,
valorando la salud, el equilibrio y el bienestar emocional.

- Participar en juegos espontaneos y dirigidos percibiéndolos como
actividad placentera.

- Presentar iniciativa en la realizacion de tareas y en la proposicién de juegos y
actividades.

Area 2. Descubrimiento y exploracién del entorno

- Observar y explorar de forma activa su entorno, siendo capaces de
interpretar diferentes situaciones y acontecimientos significativos.

- Desarrollar actitudes de cuidado, valoracidn y respeto por el medio natural.

- Mejorar las interacciones con los demas, de manera que vayan siendo cada
vez mas equilibradas y satisfactorias.

- Conocer las fiestas y celebraciones de su entorno, entendiendo la costumbre
y la tradicién.

- Escribir y leer nimeros del 1 al 20.

- Iniciarse en las habilidades ldgico-matematicas mediante la manipulacion de
elementos, agrupamientos, clasificacién, orden y cuantificacion.

- Utilizar |a serie numérica para contar elementos.

- Aproximar a las operaciones basicas de adicién y sustraccion.

- Utilizar instrumentos de medida para iniciarse en la estimaciony
comparacion de diferentes magnitudes.

- Orientarse a si mismo y situar formas en el espacio utilizando nociones
espaciales basicas.

- Aumentar la curiosidad y el interés por aprender, ampliando el campo de
conocimiento para entender mejor el mundo que le rodea.
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Area 3. Comunicacién y representacién de la realidad

- Aproximarse a las distintas manifestaciones culturales y lenguajes.

- Valorar la lengua oral como un medio de relacion con los demas, que nos
ayuda a vivir en sociedad.

- Comunicar correctamente emociones, sentimientos, deseos e ideas
mediante el lenguaje.

- Leery escribir palabras y oraciones sencillas.

- Cantar, escuchar y bailar.

- Representar, mediante la expresion corporal, cuentos sencillos.

- Comprender la lectura de cuentos o de fragmentos escritos (noticias
informativas, textos literarios, poemas...) siendo capaces de captar la idea
principal.

- Utilizar correctamente las normas basicas exigidas por la conversacion.

- Ampliar su vocabulario mediante la lectura.

- Aproximarse y comprende adivinanzas sencillas.

- Expresar mediante producciones musicales.

- Promover el disfrute e interés por los textos literarios y de tradicién cultural.

- Adoptar una actitud positiva hacia la lengua, tanto propia como extranjera.

Fuente: Elaboracién propia

Area 1. Crecimiento en armonia

Bloque A. El cuerpo y el control del mismo

Reconocimiento de las partes externas e internas del cuerpo. Representacion grafica
del esquema corporal.

Imagen positiva de uno mismo. Conocimiento de las posibilidades y limitaciones
propias

Identificacion y respeto de las diferencias.

Referencias espaciales en relacién con el propio cuerpo y otros objetos (arriba-abajo,
delante-detras, cerca-lejos...) y temporales (duracion, orden, velocidad, ritmo...)
Adquisicion de habilidades relacionadas con el movimiento (coordinacidn, tono,
equilibrio y desplazamientos), asi como habilidades motrices basicas de locomocién
(saltos y giros) y manipulativas (lanzamientos y recepciones).

Dominio activo del tono y la postura adaptandose a diferentes situaciones.

Juego simbodlico, espontaneo, de construccion, dirigido y reglados como actividad que
produce placer y herramienta de aprendizaje. Rutinas relacionadas con el juego:
guardar, ordenar, perder, ganar, respeto de normas y turnos.

Adquisicion de autonomia en la realizacién de tareas y regulacion del propio
comportamiento. Progreso en la muestra de organizacién, atencién, concentracién y
esfuerzo en las actividades.

Bloque B. Desarrollo y emociones
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Aumento de las herramientas para la gestiéon de las emociones: identificacion,
expresion y aceptacion y control de las propias emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.

Reconocer el valor del ofrecimiento y solicitud de ayuda para si mismo y para los
demads en contextos de juego y rutinas.

Control de la frustracion y visualizacion del error como fuente de aprendizaje.
Valoracion del trabajo bien realizado: desarrollo de actitudes como el esfuerzo,
constancia y organizacion.

Bloque C. Habitos de vida saludable para el cuidado de uno mismo y del entorno

Conocimiento de hdbitos y prdcticas responsables con el medio ambiente y con el
cuidado de su propio cuerpo.

Reconocimiento de la enfermedad y el dolor corporal.

Identificacion de practicas saludables y no saludables.

Desarrollo de la actividad fisica e identificacidén de sus beneficios para la salud.
Progreso en el desarrollo de rutinas y en la resolucion de tareas.

Reconocimiento de situaciones peligrosas, factores de riesgo y deteccidon de las
acciones necesarias en la prevencion de accidentes.

Bloque D. Personas y emociones. La vida junto a los demas

Caracteristicas principales de la familia, asi como los tipos y miembros.
Conocimiento de habilidades sociales (pedir perddn, permiso, dar las gracias...) que
favorecen la convivencia fomentando el respeto entre todos.

Pautas para la resolucion de conflictos surgidos en interacciones con los otros
mediante el didlogo auténomo.

Importancia de las relaciones sociales y las buenas acciones.

Actitud de ayuda y cooperacién, peticion y aceptacidon de ayuda y valoracion de la
actitud de ayuda de otras personas.

Representacién e imitacién de personas, personajes y situaciones.

Los oficios habituales y valoracion de su necesidad. Reconocimiento de la igualdad de
género al desempeiiar cualquier oficio.

El entorno préximo (casa, calle, barrio, ciudad...).

Los medios de comunicacién: television, radio, periddico, internet.

Valoracion y conocimiento de celebraciones, costumbres y tradiciones.

Culturas del mundo. Rasgos fisicos, viviendas, animales y gastronomias.

Area 2. Descubrimiento y exploracién del entorno

Bloque A. El entorno. Exploracion de objetos, materiales y espacios

Cualidades de los objetos: color, forma, tamafio, textura, olor, grosor y dureza.
Relaciones de orden, seriacidn, correspondencia, clasificacion y comparacion a través
de la manipulacién, observacion y experimentacion.

Aproximacion a la subitizacion y uso progresivo de ella.

Uso de cuantificadores basicos en diferentes contextos: igual que, mas que, menos
que, tantos como, muchos, pocos, alguno, ninguno, etc.
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Utilizacidn del conteo como estrategia para estimar.

Uso de los nimeros en situaciones cotidianas.

Reconocimiento de figuras planas (cuadrado, circulo, tridngulo y rectangulo) vy
tridimensionales en elementos del entorno.

Reconocimiento y grafia de los niUmeros del 1 al 20.

Identificacion de situaciones en las que es necesario y medir y busqueda de
estrategias para hacerlo.

Iniciacion a las operaciones basicas sencillas, asi como a la resolucién de problemas
gue impliquen afiadir o quitar.

Nociones basicas de medida: grande/mediano/pequefio, largo/corto, alto/bajo,
pesado/ligero.

Nociones espaciales basicas. Orientacion y desplazamientos en el espacio.
Aproximacién a la medida del tiempo mediante el uso del reloj. Ubicacién temporal
de actividades de la vida cotidiana.

Indagacién sobre el paso del tiempo (pasado, presente, futuro).

Estimacién y comparacién utilizando medidas naturales (mano, pie, paso, etc.)

Bloque B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y creatividad.

Desarrollo de estrategias para conocer el entorno: interés, curiosidad, asombro y
experimentacion.

Elaboracién de conexiones entre lo conocido y lo nuevo mediante la comparacion de
experiencias previas y actuales.

Adquisicidn de técnicas de planificacién, organizacién y autorregulacion en las tareas.
Formulacién de hipdtesis sobre el comportamiento de elementos o situaciones y
posterior comprobacion.

Bloque C. Indagacién en el medio fisico y natural. Cuidado, valoraciéon y respeto

Reconocimiento y diferenciacion entre seres vivos y materia inerte.

Caracteristicas generales de los animales. Interés y gusto por la relacién con ellos.
Proteccidn, respeto y cuidado hacia el medio natural y los animales.

Repercusién de las acciones de las personas en el medio fisico. EI cambio climatico.
Respeto hacia el patrimonio cultural.

Reconocimiento de los monumentos icénicos del mundo como patrimonio cultural.
Caracteristicas y comportamiento de elementos naturales (peso, capacidad,
volumen, mezclas o trasvases).

Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y en el patrimonio. El
cambio climatico.

Interés y curiosidad al realizar actividades en contacto con la naturaleza.
Aproximacion a la repoblacién, limpieza y recogida de residuos y su importancia.
Adquisicidn de conocimientos basicos acerca del reciclaje y técnicas para realizarlo.
El Sol y los planetas. La Tierra y el reconocimiento de esta como nuestro planeta.
Identificacion de fendmenos naturales y meteoroldgicos (tsunamis, terremotos,
huracanes, tormentas eléctricas), asi como sus causas y consecuencias en el medio.
Interés por participar en actividades culturales y sociales realizadas en la Comunidad
de Madrid.
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Area 3. Comunicacién y representacion de la realidad

Bloque A. Intencidn e interaccion comunicativa

Aumento progresivo del Iéxico y elementos de comunicacidn no verbal (gestos,
expresiones faciales, postura corporal...)

Uso adecuado de normas asociadas al el intercambio lingtiistico: atencién, escucha
activa, turnos de didlogo y alternancia.

Bloque B. Las lenguas y sus hablantes

Uso de férmulas socialmente establecidas por el entorno para iniciar, mantener y
finalizar una conversacion.

Bloque C. Comunicacién verbal oral. Comprensidn, expresion, didlogo

Uso del lenguaje oral en situaciones cotidianas: juegos, expresion de vivencias y
conversaciones entre iguales, fomentando el uso del Iéxico, entonacidn, ritmo y tono
y pronunciacion clara.

Interés por emitir mensajes comunicativos para relatar hechos y expresar ideas y
sentimientos.

Exponer de manera oral la secuencia de acciones a seguir al realizar una tarea.

Expresion oral mediante el uso de oraciones de diferente tipo (afirmativas, negativas
e interrogativas) prestando atencién al empleo del género y nimero y al uso de
tiempos verbales (presente, pasado y futuro)

Aproximacion a la comprensién de mensajes y relatos orales producidos por medios
de comunicacién.

Progreso en discriminacidn auditiva, conciencia fonolégica y memoria auditiva a
través de juegos, rimas, canciones y poesias.

Blogue D. Aproximacién al lenguaje escrito

Percepcién de la lengua escrita como medio de comunicacién, informacién y disfrute.
Reconocimiento de textos escritos en distintos soportes: libros, revistas, periddicos,
carteles, pictogramas, rétulos, folletos, cuentos, comics, etc.

Identificacion y representacion grafica de las vocales y, posteriormente de las letras,
m/p/l/s

Escritura de letras, silabas, palabras y oraciones sencillas para expresar ideas y
sentimientos mediante el lenguaje escrito.

Lectura de silabas y palabras sencillas, fomentando el uso de la pronunciacién, ritmo
y entonacion adecuados.

Interpretacion de otros cddigos de representacién grafica: imdagenes, simbolos,
numeros, fotografias, carteles e imagenes secuenciadas cronolégicamente.

Empleo de estrategias de busqueda de informacién, seleccién, reelaboracion y
comunicacion.

Progreso en el trazo: direccionalidad, linealidad, orientacién izquierda-derecha,
distribucidn y posicidn al escribir.

Interés por expresar y comunicar mediante el cédigo escrito.

Bloque E. Aproximacion a la educacion literaria

Memorizacién y recitado de textos literarios disfrutando de las secuencias del ritmo,
la rima y la belleza de las palabras que los componen.
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Aproximacién a los cuentos, historias, poesias, rimas, adivinanzas, canciones,
retahilas que fomente el desarrollo infantil.

Participacidn creativa en juegos linglisticos y dramatizacién de textos literarios con
el fin de divertirse y aprender.

Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones provocadas por las
producciones literarias y dialogar en grupo a partir de estas.

Uso responsable de la biblioteca. Percepcién de la biblioteca como fuente de
informacion, disfrute y entretenimiento.

Cuidado y respeto de los cuentos y libros.

Bloque F. Lenguaje y expresién musical

Diferenciacion entre ruido, silencio y musica.

Conocimiento de distintas posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el
cuerpo, los objetos del entorno y los instrumentos musicales.

Producciones musicales en distintos formatos: audio, video, musica en directo...)
Aproximacion a la representacion grafica de la musica mediante el juego: parametros
del sonido, elementos de la musica.

Reconocimiento de ruidos de la vida cotidiana: ambulancias, coches, trenes,
aspiradoras, animales.

Identificacion de los sonidos que producen los instrumentos de una orquesta. (violin,
tuba, flauta, clarinete, tambor,etc.)

Interés por participar en la interpretacién de canciones, juegos musicales y danzas
sencillas, asi como en el conocimiento de canciones de su entorno y del mundo.
Audicidn atenta, interés y participacion en obras musicales presentes en el entorno:
canciones populares infantiles, danzas sencillas, bailes etc.

Bloque G. Lenguaje y expresion plasticos y visuales

Percepcién de la expresidn plastica como medio de comunicacion y representacion.
Conocimiento de las técnicas basicas de la expresién plastica: dibujo, pintura,
modelado, recortado, pegado...

Expresion de hechos, pensamientos, sentimientos y emociones a través de distintos
materiales y manifestaciones artisticas.

Interpretacion y valoracién de distintos tipos de obras y expresiones artisticas.
Representacién de la figura humana diferenciando las distintas partes de su cuerpo,
los colores primarios y su mezcla.

Uso del collage con diversos materiales, formas y colores, etc.

Aproximacion a otras manifestaciones artisticas: escultura, arquitectura...
Reconocimiento de elementos y autores representativos, visitando lugares de
exposicidn de las manifestaciones artisticas: museos, galerias, etc.

Bloque H. Lenguaje y expresidn corporal

Descubrimiento de gestos y movimientos del propio cuerpo para comunicar.
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Adquisicién de nociones de direccionalidad con el propio cuerpo (arriba/abajo,
(delante/detras, cerca/lejos,etc.)

Desplazamientos por el espacio mediante movimientos diversos.

Representacién espontanea de personajes, hechos, situaciones e historias sencillas
reales o imaginarias en juegos simbdlicos.

Desarrollo del gusto e interés por participar en actividades relacionadas con la
dramatizacidn, danzas, juego simbdlico y otros juegos de expresidn oral.

Perfeccion del equilibrio dinamico.

Blogue I. Alfabetizacion digital

Iniciacion en el uso de aplicaciones y herramientas tecnolégicas para crear,
comunicar, aprender, disfrutar y buscar informacion.

Uso responsable y moderado de las tecnologias, distinguiendo entre la realidad y la
representacién audiovisual.

Lectura e interpretacién critica de imagenes e informacidn recibida a través de los
medios de comunicacion.

Reconocimiento de la funcién educativa de los dispositivos y elementos tecnolégicos.
Aproximacién al conocimiento de producciones audiovisuales como peliculas, dibujos
animados o juegos interactivos.

Bloque J. Lengua Extranjera

Aproximacién a la lengua extranjera descubriendo elementos que permitan una
comunicacion funcional basica.

Interés por participar en interacciones orales, rutinas y situaciones habituales de
comunicacion en lengua extranjera.

Comprension global de la idea de textos orales sencillos emitidos en lengua
extranjera, asi como de las interacciones que se producen en el aula.

Curiosidad e interés por expresarse oralmente en lengua extranjera, adquiriendo
vocabulario basico.

Uso de normas socialmente establecidas para iniciar, mantener y terminar una
conversacion (saludar, despedirse, dar las gracias, etc.) en lengua extranjera.
Comprensidn y reproduccion de poesias, canciones, adivinanzas.

Fuente: Decreto 36/2022
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Anexo V: Rotacion de rincones

Tabla 3: Rotacion rincones

EQUIPOS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

y [ | =
VLY C 23456
5
L d [ ) — = l'
e = b
C
Juego Logico- Lecto-
ROJO simbdlico matematico escritura Artistico Actividades

ubD

2345
5
=
b
C
Légico- Lecto-
VERDE matematico escritura Artistico Actividades Juego

ub simbdlico

2345
5
T3
b
C
Lecto- Juego Légico-
escritura Artistico Actividades simbdlico matematico
ubD

2345
5
=+ b
-
Artistico Actividades Juego Loégico- Lecto-
ubD simbdlico matematico escritura

Fuente: Elaboracién propia — Pictogramas: Arasaac
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Anexo VI: Plano del aula

Tabla 4: Plano del aula

Marina Garcia Millan

MESA DEL PROFESOR PIZARRA DIGITAL PIZARRA Il.l_l
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JUEGO SIMBOLICO mes ~§ 3
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'
PUERTA BIBLIOTECA DE AULA
CASILLEROS
Fuente: Elaboracién propia
Anexo VII: Horario del aula
Tabla 5: Horario del aula
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:30-
10:30
10:30-
o RECREO
11:15- Rincones Rincones Rincones Rincones Rincones
13:00
13:00-
COMEDOR
13:45
13:45- Extraescolares Extraescolares | Extraescolares Extraescolares Extraescolares
15:00
15:00- | Psicomotricidad Inglés Actividades Psicomotricidad Capilla
16:00 ub
16:00- Inglés Actividades Inglés Inglés
16:45 ub
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Anexo VIII: Horario del aula con pictogramas

Tabla 6: Horario del aula con pictogramas

LIELEER | WKEEER | CEXPEE] (HIFEE | CEEEVED

9:30-
10:30

10:30-
11:10

11:15-
13:00

13:00-
13:45

13:45-
15:00

15:00-
16:00

16:00-
16:45

=ES| | |EER

Fuente: Elaboracién propia-Pictogramas: Arasaac
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Anexo VIII: Agenda pictogramas

Imagen 1: Agenda pictogramas

\
. MANANA

| S

_MEDIODIA

roris TARDE

Fuente: Elaboracién propia
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Anexo IX: Criterios de evaluacion por area

Tabla 7: Criterios de evaluacién por area

Marina Garcia Millan

Area 1. Crecimiento en armonia

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Evolucionar en el conocimiento y control
de su cuerpo, ajustando sus acciones a la
realidad del entorno para ir configurando
su imagen.

1.1 Evolucionar en el conocimiento de su
cuerpo, ajustando acciones y reacciones y
desarrollando el equilibrio, la percepcién
sensorial y la coordinacion en el movimiento.

1.2 Expresar sentimientos de seguridad
personal al participar en juegos y en situaciones
de la vida cotidiana, confiando en sus
posibilidades y mostrando iniciativa.

1.3 Utilizar diferentes objetos y herramientas en
el juego y en la realizacidn de tareas cotidiana,
manifestando un control progresivo y de
coordinacidn de movimientos de caracter fino.
1.4 Participar en juegos con curiosidad y
divirtiéndose.

Identificar, manifestar y regular sus
emociones expresando necesidades y
sentimientos para lograr una seguridad
emocional y afectiva.

2.1 Reconocer y expresar sus necesidades y
sentimientos ajustando el control de sus
emociones.

2.2 Ofrecer y solicitar ayuda en situaciones
cotidianas, valorando los beneficios de la
cooperacion y la ayuda.

2.3 Manifestar inquietudes, gustos y
preferencias, mostrando satisfaccion y seguridad
sobre los logros conseguidos.

Adquirir modelos, habitos y normas
desarrollando la confianza en sus
posibilidades para adoptar un estilo de
vida responsable y saludable.

3.1 Realizar actividades relacionadas con el
cuidado de uno mismo y con el cuidado del
entorno, mostrando respeto.

3.2 Respetar la secuencia asociada a los
acontecimientos y actividades cotidianas,
adquiriendo rutinas y mostrando
comportamientos respetuosos hacia los demas.

Establecer interacciones sociales para
construir su identidad y personalidad en
libertad, valorando la importancia de la
amistad, el respeto y la empatia.

4.1 Participar en juegos y actividades
interactuando con los demas mostrando respeto
y empatia.

4.2 Reproducir diferentes situaciones a través del
juego simbdlico.

4.3 Participar de manera activa en actividades
relacionadas con la reflexién sobre las normas
sociales que facilitan la convivencia.

4.4 Adquirir habilidades para gestionar conflictos
de forma positiva buscando alternativas creativas
y contando con el criterio de los demas.

4.5 Realizar actividades relacionadas con
costumbres presentes en su entorno, mostrando
actitud de interés y respeto.
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Marina Garcia Millan

Area 2. Descubrimiento y exploracion del entorno

Competencias especificas

Criterios de evaluaciéon

Reconocer las caracteristicas de objetos
mediante la exploracién y manipulacién
y el desarrollo de las destrezas logico-
matematicas.

1.1 Establecer relaciones entre objetos a
partir de sus cualidades.

1.2 Utilizar los cuantificadores basicos en el
juego y en las relaciones con los demas.

1.3 Ubicarse en los espacios habituales, en
reposo y en movimiento, utilizando las
nociones espaciales basicas.

1.4 Reconocer situaciones cotidianas en las
que es necesario medir utilizando su
propio cuerpo u otras herramientas.

1.5 Organizar su actividad utilizando las
nociones temporales basicas.

1.6 Emplear las nociones temporales basicas
para descubrir hechos del pasado.

Adquirir los procedimientos del método
cientifico a través de la observaciény
manipulacién de objetos para dar
respuesta a los retos que se plantean.

2.1 Afrontar retos o problemas mediante la
planificacion de secuencias de actividades,
mostrando interés e iniciativa.

2.2 Canalizar la frustracion ante problemas
utilizando diferentes estrategias.

2.3 Plantear ideas e hipotesis sobre el
comportamiento de ciertos elementos y
materiales.

2.4 Utilizar estrategias para la toma de
decisiones de manera auténoma.

2.5 Programar instrucciones para resolver
tareas.

2.6 Participar en proyectos utilizando
dinamicas de grupo y valorando opiniones
ajenas.

Identificar elementos y fendmenos de la
naturaleza valorando la importancia del
cuidado y conservacion del entorno.

3.1 Mostrar actitud de respeto y cuidado
hacia el medio natural, identificando el
impacto de algunas acciones humanas.

3.2 Reconocer rasgos comunes y diferentes
entre seres vivos e inertes.

3.3 Establecer relaciones entre el medio
natural y social a partir de conocer y observar
algunos fendmenos naturales presentes en el
medio fisico.

3.4 Reconocer rasgos del entorno préximo,
asi como algunas sefias de identidad cultural,
fisica y social de la Comunidad de Madrid y de
Espaiia.

3.5 Participar en actividades sociales y
culturales de la Comunidad de Madrid y de
Espafia.
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Area 3. Comunicacién y representacién de la realidad

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Mostrar interés por participar en
situaciones cotidianas utilizando su
repertorio comunicativo.

1.1 Participar en situaciones comunicativas
complejas.

1.2 Adaptar su repertorio comunicativo a las
propuestas y al contexto.

1.3 Participar en situaciones de uso de
diferentes lenguas.

1.4 Trabajar con distintos medios digitales.

Interpretar mensajes y representaciones
aplicando los conocimientos de su
propia experiencia.

2.1 Interpretar los mensajes e intenciones
comunicativas de los demas.

2.2 Interpretar los mensajes trasmitidos a través
de representaciones o manifestaciones artisticas.

2.3 Manifestar interés por conocery
comprender mensajes sencillos en lengua
extranjera.

Emitir mensajes de manera eficaz,
personal y creativa empleando
diferentes cddigos.

3.1 Utilizar el lenguaje oral de manera funcional.

3.2 Percibir el lenguaje oral como instrumento
regulador de la accidn.

3.3 Expresar ideas a través del relato oral.

3.4 Elaborar creaciones plasticas utilizando
diferentes materiales y técnicas.

3.5 Interpretar propuestas dramaticas y
musicales.

3.6 Adaptar armonicamente su movimiento al
de los demas y al espacio.

3.7 Expresarse de manera creativa mediante el
uso de diversas herramientas o aplicaciones.
3.8 Adquirir vocabulario y expresiones sencillas
en lengua extranjera.

Realizar actividades relacionadas con
textos escritos, mostrando una actitud
positiva.

4.1 Mostrar interés por comunicarse a través de
codigos escritos.

4.3 Utilizar |a biblioteca como fuente de
informacion y disfrute.

4.4 Manifestar interés por participar en
actividades que favorecen el desarrollo de la
escritura.

Valorar las diferentes lenguas presentes
en su entorno, asi como otras
manifestaciones culturales.

5.1 Relacionarse en la variedad lingtiistica y
cultural de su entorno.

5.2 Participar en interacciones comunicativas en
lengua extranjera.

5.3 Realizar actividades de aproximacion a la
literatura infantil.

5.5 Expresar emociones, ideas y pensamientos a
través de manifestaciones artisticas y culturales.
5.6 Expresar gustos, preferencias y opiniones
sobre distintas manifestaciones artisticas,
reconociendo las emociones que les produce.
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Anexo X: Diana de autoevaluacion

Grafico Il: Diana de autoevaluacion

Respeto el turno de palabra
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Diana de autoevaluacion
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Anexo XI: Autoevaluacién de conducta

Tabla 8: Autoevaluacion de conducta

(

TABLA DE CONDUCTA
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Aprendo cosas nuevas

Ayudo y cuido de los demas

Fuente: Elaboracién propia
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13.1 ANEXO UD
UNIDAD 12: NO TENEMOS PLANETA B

Esta unidad didactica comenzara el dia 10 de abril y finalizara el 24 de abril de 2023, por lo que

tendra una duracion de 10 dias.

Justificacion

La unidad didactica 12, llamada “No tenemos planeta B” consiste en conocer los planetas que
forman el universo y, en profundidad nuestro planeta, asi como los elementos que mantienen
al planeta con vida y que son esenciales para su correcto funcionamiento. Por ello, el hilo
conductor a partir del cual trabajaremos sera la llegada de una noticia que nos informe de que
la Tierra esta muy enferma, por lo que nosotros, nos comprometeremos a ayudar a que se ponga

mejor, conociendo y realizando las acciones que son necesarias para ello.

A lo largo de la unidad los alumnos aprenderdn buenas practicas para conseguir que nuestro
planeta sea un lugar mas limpio y sostenible, por lo que, los alumnos estaran llevando a cabo
acciones relacionadas con el trabajo en el aula del ODS 13: “Accién por el clima”. Por ello,
mediante actividades y talleres orientadas a reciclar, reutilizar productos, cuidar nuestras
aguas...los alumnos aprenderan a ser mas sostenibles y cuidadosos con el planeta en el que
viven, entendiendo que no tenemos un planeta al que poder mudarnos y que, por tanto,

debemos cuidar este para asegurar que sea un sitio sano y feliz para futuras generaciones.

Objetivos didacticos

Objetivos didacticos OE

Area 1. Crecimiento en armonia

Progresar en el control de la coordinacion, el tono y el equilibrio.

Adquirir referencias espaciales en relacién con el entorno.

| >| >

Conocer habitos y practicas responsables con el medio ambiente.

m

Participar en juegos espontdneos y dirigidos percibiéndolos como actividad
placentera.

Resolver conflictos surgidos en interacciones con los demas mediante el F
didlogo.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno

Utilizar los nUmeros en situaciones de la vida cotidiana. I

Escribir y leer numeros del 1 al 20. I

Reconocer elementos cotidianos a partir de sus cualidades. I
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Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccion hacia el medio natural, E
identificando el impacto de algunas acciones humanas.

Conocer el Sol y los planetas. C

Identificar tridngulos, cuadrados, rectangulos y circulos en elementos de la I
vida cotidiana.

Aproximarse y obtener informacién sobre el universo y sus elementos en C
diferentes fuentes.

Conocer el impacto del cambio climatico en nuestro planeta. C

Conocer los animales del fondo marino y los cuidados que necesita para ser B
un lugar saludable.

Observar y analizar elementos del medio natural. B

Adquirir conocimientos basicos acerca del reciclaje. D

Realizar series de tres elementos diferentes. I

Area 3. Comunicacién y Representacién de la Realidad

Utilizar el lenguaje escrito para expresar ideas y pensamientos. G

Discriminar palabras segln sus silabas. I

Utilizar el lenguaje oral para relatar hechos de actualidad. G

Reconocer silaba inicial y final I

Utilizar la biblioteca para buscar informacién sobre la Tierra. D

Discriminar palabras segun su letra inicial. I

Progresar en el trazo: direccionalidad y orientacién izquierda-derecha. I

Mostrar intencidn expresiva en las producciones plasticas y pictoéricas. G
H

Nombrar los planetas en inglés.

Leer globalmente palabras relacionadas con el medioambiente. I

Expresar mediante producciones musicales G

Aproximarse y comprender adivinanzas sencillas. I

Contenidos y elementos transversales

Contenidos/Saberes basicos

Area 1. Crecimiento en armonia
-Control de la coordinacidn, el tono y el equilibrio.
-Habitos y practicas responsables con el medio ambiente.
-Referencias espaciales en relacidn con el entorno (arriba-abajo, encima-debajo, cerca-

lejos...)
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-Juegos espontaneos y dirigidos como actividad placentera.

-Resolucién de conflictos surgidos en interacciones con los demdas mediante el didlogo.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno
-Uso de numeros en situaciones cotidianas de la vida.
-Grafia y escritura de los nimeros del 1 al 20.
-Reconocimiento de elementos cotidianos a partir de sus cualidades.
-Respeto y proteccién del medio natural.
-Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico. El cambio climatico.
-El Sol y los planetas.
-ldentificacion de tridngulos, cuadrados, rectangulos y circulos en elementos de la vida
cotidiana.
-Aproximacion y obtencién de informacién sobre el universo y sus elementos buscando en
diferentes fuentes.
-Elementos del medio natural.
-El fondo marino y su cuidado.
-Adquisicion de conocimientos basicos acerca del reciclaje.

-Series de tres elementos diferentes.

Area 3. Comunicacién y Representacion de la Realidad
-Uso del lenguaje escrito para expresar ideas, pensamientos y sentimientos.
-Discriminacién de palabras segln sus silabas.
-Uso del lenguaje oral para relatar hechos de actualidad.
-Reconocimiento de silaba inicial y final.
-Uso de la biblioteca para buscar informacidn sobre el medioambiente.

-El trazo: direccionalidad y orientacién izquierda-derecha.

-Intencidn expresiva en las producciones pldsticas y pictoricas.
-Nombre de los planetas y vocabulario del medioambiente en inglés
-Discriminacién de palabras segun su letra inicial.

-Lectura global de palabras relacionadas con el medioambiente.
-Expresidon mediante producciones musicales.

-Adivinanzas sencillas.
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Metodologia y recursos

Esta unidad didactica se abordard mediante actividades y talleres, relacionadas con la
lectoescritura, la légico-matematica, las artes y algunas denominadas actividades de unidad. En
linea con la tematica de la unidad se realizardn mediante rincones por lo que, se propondran
propuestas de actividades diarias para cada drea y estas actividades se llevaran a cabo cada dia
en el espacio del horario destinado a trabajar mediante la metodologia del trabajo por rincones,
trabajando en equipos de cuatro miembros en cada rincén, lo cual permite que se desarrollen
valores como el compafierismo, la tolerancia y el respeto hacia los demds. Cabe destacar que,
aunque los alumnos asistan a cada rincdn en equipos de cuatro personas, la mayoria de las
actividades que desempefiaran en los rincones se realizaran de manera individual o en parejas.
Este tipo de metodologias permiten al docente visualizar y registrar las habilidades de los
alumnos en cada rincén de manera casi individualizada al ser grupos tan pequefios los que
trabajan en cada rincon, por lo que los alumnos podran también recibir unas correcciones, ayuda
y feedback mds individualizado y de manera mas frecuente, lo cual enriquecera notablemente
el proceso ensefianza-aprendizaje. Ademas, se llevardn a cabo actividades relacionadas con la
tematica trabajada en la unidad, en este caso “El medio ambiente y su cuidado” en las horas
destinadas para ello, las cuales aparecen en el horario como “Actividades de UD”, estas
actividades, de manera usual, se llevardn a cabo en gran grupo, al igual que los talleres de padres
gue se realizaran cada viernes, en los cuales las familias vendrdn y trabajardn con nosotros
proponiendo actividades relacionadas con la tematica que estamos trabajando, estos talleres se

realizaran también en gran grupo.
Descripcion de las actividades en cada temdtica:

A continuacién, se muestra de forma semanal y por dreas de conocimiento las actividades que
se llevardn a cabo a lo largo de la unidad diddactica. Para ello, se ha tenido en cuenta el horario

y, por tanto, los dias en los que se debe trabajar cada area.

SEMANA 1

Semana 1: Asamblea

Lunes 10/04 Los alumnos visitaran la plataforma de noticias y descubriran la noticia que
les llega y les cuenta el estado critico de la Tierra, su planeta. Grabamos
esta noticia para informar a todo el mundo sobre ello, y los animamos a

ayudar de la misma manera que lo vamos a hacer nosotros.
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Martes 11/04

Llevamos a cabo la rutina veo, pienso, me pregunto sobre nuestro planeta,

¢Qué sabemos sobre la Tierra y su cuidado?

Miércoles 12/04

Rutina diaria de buenos dias, explicacidn de rincones y visualizacién del

cuento “¢Qué le pasa al planeta?” y su posterior comentario en asamblea.

Jueves 13/04

Rutina diaria de buenos dias, explicacidn de rincones y visualizacién del

corto “Lemon” y su posterior comentario en asamblea.

Viernes 14/04

Rutina diaria de buenos dias, explicacién de rincones y empezaremos la
lectura de una de las historias de un cuento que nos acompafiara durante
toda la unidad, “Cuentos para guardianes del planeta” mediante el cual
descubriremos todas las acciones que podemos llevar a cabo para cuidar

de nuestro planeta.

Semana 1: Rincones

Lunes 10/04

Lectoescritura: Escribir nuestro nombre utilizando recortes de periddico
Légico-matematico: Contar elementos del 1 al 20 representados en tarjetas,
reconocer la grafia de la cantidad representada y marcarla con una pinza.
Medioambiental: Realizar una actividad en la que tendrdn que clasificar las
acciones que ponen feliz y triste al planeta Tierra.

Artistico: Utilizar bolas de poliespan para decorarlas creando nuestro planeta,
para ello utilizaremos pintura, rotuladores, papel de seda...

Juego simbadlico: Jugar con disfraces de animales acuaticos.

Martes 11/04

Lectoescritura: Lectura global de palabras conocidas y de la unidad y marcarlas
con una pinza

Logico-matematico: Decorar plantas con el nimero de hojas que indique la flor.
Medioambiental: Escribir una lista de la compra sostenible utilizando una plantilla.
Artistico: Decorar botellas de plastico reutilizadas con rotuladores y pinturas para
convertirlas en nuestras regaderas.

Juego simbdlico: Juego en la cocina y casita del aula.

Miércoles 12/04

Lectoescritura: Reconocemos la silaba inicial de palabras que aparecen en unas
tarjetas y la ponemos debajo para leer después la palabra que formamos.
Logico-matematico: Realizar series de tres elementos diferentes utilizando

objetos de la naturaleza (hojas, pifias, piedras)
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Medioambiental: Crear cada uno su propio arbol utilizando y combinando
materiales reutilizados (rollos de papel higiénico, tapones, hueveras...)
Artistico: Utilizar la mesa de luz para observar y dibujar hojas del medio natural.

Juego simbdlico: Juego con mufiecas de bebé.

Jueves 13/04

Lectoescritura: Utilizando una plantilla guiada, escribimos los pasos a seguir para
plantar una semilla.

Légico-matematico: Rodear con color rojo los elementos que aparezcan en la ficha
que tengan forma cuadrada, de color azul los elementos que tengan forma circular
y de amarillo los que tengan forma rectangular.

Medioambiental: Jugar a actividades interactivas relacionadas con el medio
ambiente en la pizarra digital.

Artistico: Crear collares de la tierra con arcilla para vender en un mercadillo en el
Dia de la Tierra.

Juego simbdlico: Jugar a memory con las palabras que estamos trabajando en la

unidad didactica.

Viernes 14/04

Lectoescritura: Trabajamos la discriminacidn de la silaba inicial de palabras con p/t
en una actividad en la pizarra digital.

Légico-matematico: Ordenar los planetas de mayor a menor y de menor a mayor.
Medioambiental: Decorar y rellenar el carnet de superhéroe del planeta Tierra.

Artistico: Aprender la cancion “Vamos a cuidar la tierra” y cantarla todos juntos

utilizando instrumentos como las maracas, el tridngulo y las claves.

Juego simbadlico: Juego libre con medios de transporte de juguete.

Semana 1: Psicomotricidad

Lunes 10/04

FREDDIE Y SUS AMIGOS DICEN: Jugaremos con un dado que contenga los
animales del fondo marino y las indicaciones de como se desplazan, los
alumnos lanzaran el dado y leeremos la indicacién del animal que

aparezca, por ejemplo, dice el Cangrejo Tomds que camines hacia atras.

Martes 11/04

Miércoles 12/04

Jueves 13/04

BAJO EL MAR: Realizaremos un cuento motor inspirado y ambientado en
el fondo marino y la vida de los peces ahi abajo, como viven entre tantos

residuos y pldsticos. En este cuento motor nos convertiremos en estos
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peces para realizar las mismas actividades diarias que ellos llevan a cabo

en ese entorno.

Viernes 14/04

Semana 1: Actividades medioambientales

Lunes 10/04

Martes 11/04

SIEMBRA DE SEMILLAS: Plantar semillas del fruto/verdura favorita en el

huerto escolar.

Miércoles 12/04

CUIDAMOS DE LOS ANIMALES DEL PATIO: Crear comederos y bebederos

para pajaros con materiales reutilizados y colgarlos en el patio escolar.

Jueves 13/04

Viernes 14/04

Semana 1: Inglés

Lunes 10/04

EARTH BINGO: Presentar vocabulario de la unidad en inglés y jugar al
juego del bingo con cartones que contengan palabras del vocabulario

relacionado con la unidad que estamos trabajando.

Martes 11/04

FREDDIE THE FISH STORY: Contar la historia de Freddie un pez que vive en
el océano y que se pone enfermo con tanta polucidn. Tras leer el cuento,
dibujaremos entre todos en papel continuo el mar en el que vive Freddie

y después, el mar en el que le gustaria vivir.

Miércoles 12/04

WATER POLLUTION: Con una esponja con forma de pez, un recipiente con
agua y diferentes residuos como pinturas, papeles, plasticos, simularemos
el mar en el que vive Freddie y haremos una lista con lo que pensamos que

Freddie siente conforme su casa va siendo un lugar mas gris y sucio.

Jueves 13/04

SAY THE NAME: Llevaremos a cabo un juego con un tablero como el que
se utiliza en el juego de la oca para trabajar el vocabulario de los vegetales
gue hemos plantado en nuestro huerto, el tablero sera grande para que
puedan saltar sobre él. Los alumnos tirardn el dado y cuando caigan en un
dibujo tendran un minuto para decir el nombre del alimento sobre el que

han caido.

Viernes 14/04
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SEMANA 2

Semana 2: Asamblea

Lunes 17/04

Rutina de buenos dias, explicacién de los rincones y lectura del cuento

“The greedy triangle”

Martes 18/04

Rutina de buenos dias, explicacién de los rincones y puesta en comun de
los objetos fabricados con materiales reciclados que cada uno ha disefiado

en casa para vender en el mercadillo que estamos creando.

Miércoles 19/04

Rutina de buenos dias, explicacion de los rincones y aprendizaje de la

cancion “El baile del reciclaje” y posterior comentario y reflexidén conjunta

sobre la importancia del reciclaje y del cuidado del planeta.

Jueves 20/04

Rutina de buenos dias, explicacion de los rincones y lectura del cuento “La

tres erres”

Viernes 21/04 Rutina de buenos dias, explicacién de los rincones y visualizacion del corto
“La importancia del reciclaje”
Semana 2: Rincones
Lunes 17/04 Lectoescritura: Contar las silabas utilizando apoyos como el uso de palmadas de

las palabras que se les dardn representadas mediante un dibujo y escritas y
clasificarlas.

Légico-matematico: Realizar una actividad en la que deberdn rodear los objetos
de la vida cotidiana que poseen forma de triangulo.

Medioambiental: Decorar los cubos de reciclaje para el aula.

Artistico: Dibujamos carteles para reconocer cada semilla de nuestro huerto.

Juego simbodlico: Jugar a las cartas encadenadas de animales marinos.

Martes 18/04

Lectoescritura: Trabajamos con ruletas de palabras en las que los alumnos tendran
qgue colocar una pinza en las palabras que empiecen por la letra que indica la
ruleta.

Légico-matematico: Clasificar hojas de una gran cesta que encontraremos en el
aula, pegar en un folio una hoja grande, una mediana y otra pequena.
Medioambiental: Actividad en la que los alumnos tendrdn que colocar cada
elemento en el cubo de reciclaje correspondiente.

Artistico: Con materiales recogidos del medio natural (pequefios troncos vy

diferentes tipos de hierbas y hojas) y cuerda, seguiremos atentamente los pasos
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necesarios para crear nuestros propios pinceles naturales. Observando que
dependiendo de las hierbas u hojas que coloquemos como brocha, conseguiremos
unos trazos u otros.

Juego simbdlico: Jugar a hacer collares enganchando unas cadenas con el objetivo

de trabajar la motricidad fina.

Miércoles 19/04

Lectoescritura: Trabajaremos los campos semanticos con casitas de grupos de
cosas (frutas, juguetes, planetas...) las cuales los alumnos tendran que rellenar con
los dibujos correspondientes.

Logico-matematico: Hacer una compra sostenible siguiendo unas tarjetas que
simulen listas de la compra sostenibles para saber qué tienen que introducir en el
carro de la compra.

Medioambiental: Customizar y decorar de manera autdnoma nuestra propia bolsa
de tela para ir a hacer la compra al supermercado.

Artistico: Crear juguetes (trenes, coches, cometas, cohetes) con materiales
reutilizados para vender en el mercadillo.

Juego simbadlico: Jugar en la cocinita del aula.

Jueves 20/04

Lectoescritura: Escribir el nombre de las frutas y verduras de nuestro huerto en
una ficha guiada.

Légico-matematico: Jugar al quién es quién con figuras geométricas, posicionando
una figura en la frente de cada alumno y realizdndose preguntas para adivinar qué
figura tienen.

Medioambiental: Adivinanzas interactivas en la pizarra digital relacionadas con el
medio ambiente.

Artistico: Dibujar en papel continuo las cosas que deberian suceder para que la
Tierra se viera sana y feliz

Juego simbdlico: Jugamos a formar un puzle del Sistema Solar.

Viernes 21/04

Lectoescritura: Ordenaremos silabas y formaremos palabras mediante una
actividad destinada a trabajar la conciencia sildbica.

Légico-matematico: Jugar en la pizarra digital a una actividad en la que una
tortuga tiene figuras geométricas en su caparazén y los alumnos tendran que
colocar una ficha sobre la figura que se les indique, reconociendo sus cualidades.
Medioambiental: Crear y decorar disfraz y corona de cuidador y protector del

planeta Tierra.
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Artistico: Crear diferentes carteles para decorar el colegio y concienciar al
alumnado sobre la importancia de cuidar nuestro planeta llevando a cabo las
acciones aprendidas.

Juego simbadlico: Jugaremos con las construcciones de madera del aula.

Semana 2: Inglés

Lunes 17/04

CREATE YOUR OWN STORY: Usando unas piedras, las pintaremos y
pondremos sobre cada una de ellas un dibujo o un personaje relacionados
con la unidad didactica, estas piedras estaran en una bolsa y los alumnos
sin mirar tendran que ir sacando varias piedras, cuando haya cinco piedras
se pedird a un alumno que cree una historia sencilla en inglés

introduciendo los elementos que aparezcan en las piedras.

Martes 18/04

IT’S TIME TO CLEAN: Recoger residuos del patio escolar y del parque mas
cercano al centro escolar, separandolos para su posterior reciclaje, y

nombrando en inglés el contenedor al que va cada residuo.

Miércoles 19/04

TALLER DE PADRES

Jueves 20/04 DECORATE YOUR OWN T-SHIRT: Utilizando los pinceles naturales creados
en la sesion anterior los alumnos decorardn con elementos relacionados
con el cuidado de nuestro planeta una camiseta que tengan en casa con
pintura convirtiéndola en la camiseta que llevaran para celebrar el dia de
la Tierra en el colegio.

Viernes 21/04

Semana 2: Actividades medioambientales

Lunes 17/04

Martes 18/04

iNUESTRAS SEMILLAS CRECEN!: Cuidar y regar las semillas plantadas en

el huerto escolar, observando su crecimiento y evolucién.

Miércoles 19/04

AYUDANOS A SALVAR EL PLANETA: Dedicaremos este espacio a llevar a
cabo el taller de padres, el cual consistird en montar nuestro propio
mercadillo en el que los alumnos venderan juguetes y objetos realizados
con elementos reciclados, las familias acompafiaran y ayudaran a los
alumnos en la venta de estos objetos. El dinero recaudado serd donado

a una asociacion que actua y lucha por el cuidado del medioambiente.
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Jueves 20/04

Viernes 21/04

Semana 2: Psicomotricidad

Lunes 17/04

STOP: Jugaremos a este juego en el que se mostraran a los alumnos tres
imagenes, asociadas a los colores del seméaforo, pero que en lugar de los
colores del semiaforo serdn entornos naturales mas o menos
contaminados y dafiados. Cuando mostremos la imagen en la que no hay
nada de contaminacidn los alumnos tendran que correr rapido por el aula,
cuando se muestre la imagen en la que el entorno aparece algo
contaminado correran despacio, y cuando mostremos la imagen en la que
el entorno aparece totalmente contaminado los alumnos tendran que

pararse y quedarse quietos hasta cambiar de imagen.

Martes 18/04

Miércoles 19/04

Jueves 20/04

REDUCE, REUTILIZA, RECICLA: Para realizar esta actividad colocaremos
tres cubos de basura plastificados en la pizarra los cuales tendran huecos
con velcro para poder pegar elementos dentro de ellos. Los alumnos se
colocaran por parejas y un miembro de la pareja llevara los ojos vendados,
mientras que el otro miembro de la pareja escogerd un residuo de una
cesta y tendrd que guiar a su pareja hasta el cubo de basura
correspondiente mediante indicaciones espaciales hasta conseguir que el
miembro que tiene los ojos vendados coloque el residuo en el contenedor

adecuado.

Viernes 21/04

Salida complementaria

Como salida formativa, para poner fin a la la unidad didactica los alumnos llevaran a cabo una

excursion al parque ubicado en Casa de Campo el dia 24 de abril, donde realizaran una gymkana

sostenible en un entorno natural. Tras superar todas las pruebas que se les propongan en la

gymkana podremos decir que nuestros alumnos son verdaderos guardianes del planeta y estan

preparados para cuidar de la Tierra, recibiendo un diploma que lo certifique.
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Contribucion de la programacion al desarrollo de otros planes

- Fomento de la lectura: durante el desarrollo de la unidad didactica se promueve la

lectura y el gusto por la lectura de cuentos de manera diaria, leyendo cada dia minimo
de un cuento en el aula, en la asamblea, en la clase de inglés o en el momento previo a
ir a casa, los alumnos escucharan un cuento cada dia. Para comenzar a desarrollar en el
alumnado el habito lector se brindara la oportunidad de disfrutar de la biblioteca del
aula, habiéndola preparado convirtiéndola en un espacio cobmodo y acogedor en el que
los alumnos tienen a su alcance una amplia variedad de cuentos que poder leer y
observar en su tiempo libre fomentando el gusto por la lectura. Ademas, se continuara

IM

abordando la propuesta anual del “cumpleafios de cuento” por lo que, si durante la
duracidn de la unidad hubiese algin cumpleafios que celebrar, se asistira a la biblioteca
del centro para hacerlo.

- Fomento de la lengua inglesa: durante la unidad los alumnos tendran que utilizar la

lengua inglesa para resolver ciertos retos, como comunicar noticias al resto del mundo
en inglés y entender la noticia que recibimos en el canal al comienzo de esta unidad, la
cual en este caso al ser universal nos llega en inglés. Por ello, las actividades de inglés
gue se planteen estardn muy en linea con la tematica de la unidad didactica,
pretendiendo que los alumnos trabajen los contenidos de la unidad didactica mediante
actividades en inglés.

- Fomento de las tecnologias: a lo largo de toda la unidad didactica se concedera una

especial relevancia a uso de las TIC, por ello, se propone el uso de la pizarra digital para
llevar a cabo actividades interactivas en el rincén de lecto-escritura, el uso del IPad para
trabajar con aplicaciones destinadas al fomento de competencias esenciales en la etapa
infantil al finalizar un rincén de manera temprana, asi como el uso de la pizarra digital
para la escucha de canciones y visualizacién de cortos o fragmentos relacionados con la
unidad didactica.

- Fomento de la educacién en valores: durante el desarrollo de la unidad didactica y

mediante la realizacion de las actividades planteadas se fomentan diariamente valores
como la responsabilidad individual y el respeto hacia el medio natural. De manera
especial, en actividades como la recogida de residuos de nuestro patio y parque, la
actividad destinada a conocer y ver de cerca la polucién que se encuentra en el mar o
en la que los alumnos vivenciaran en primera persona lo que sienten los peces al vivir
en un entorno asi, permiten la posterior reflexién y trabajo de valores como el respeto

y la responsabilidad, consiguiendo que los alumnos adquieran conciencia y desarrollen
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una accién por el planeta. Ademas, en linea con la propuesta anual destinada a trabajar
la educacién en valores, este mes estaremos trabajando el valor de la responsabilidad,
de forma que, los viernes, se leeran cuentos relacionados con la importancia de este

valor.

Evaluacion

Con el objetivo de que los logros y evolucién de los alumnos queden recogidos de manera que
la docente pueda seguir su progreso, sera necesario evaluar durante el desarrollo de la unidad
didactica. Para ello, la profesora observara a los alumnos mientras realizan las actividades y
rutinas diarias, anotando los aspectos relevantes en un cuaderno de campo, detallando
especialmente aquellos casos en los que no se ha logrado alcanzar los objetivos. En este proceso,
serd de gran ayuda contar los criterios de evaluacion detallados para la unidad didactica que se

esta desarrollando.
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Tabla 9: Criterios de evaluacion e indicadores de logro. Instrumento de evaluacién.

OE Competencias Criterios de evaluacién No conseguido En proceso Conseguido
especificas
Area 1. Crecimiento en Armonia

A 1 (1.1)  Evolucionar en el | No ajusta sus acciones ni | Ajusta algunas acciones | Ajusta todas sus acciones
conocimiento de su cuerpo, | desarrolla el equilibrio y la | desarrollando el equilibrio | desarrollando el equilibrio y la
ajustando sus acciones y | coordinacidn al moverse. y la coordinacién al | coordinacion al moverse.
desarrollando el equilibrio y la moverse.
coordinacién en el movimiento.

A 1 (1.2) Expresar sentimientos de | No expresa sentimientos de | Expresa sentimientos de | Expresa  sentimientos de
seguridad en si mismo al | confianza en si mismo al | confianza en si mismo al | confianza en si mismo al
participar en juegos Yy en | participar en juegos vy | participar en algunos | participar en cualquier juego o
situaciones de la vida cotidiana. | situaciones de la vida | juegos y situaciones de la | situacion de la vida cotidiana.

cotidiana. vida cotidiana.

A 1 (1.3) Mostrar un control | No posee un control | Posee control progresivo | Posee control progresivo al
progresivo al utilizar objetos y | progresivo al utilizar | al utilizar algunos objetos | utilizar objetos y herramientas
herramientas en el juegoy en la | objetos y herramientas | y herramientas para | para realizar tareas cotidianas
realizacion de tareas cotidianas. | para realizar tareas | realizar tareas cotidianas | o juegos.

cotidianas o juegos. 0 juegos.
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A 1 (1.4) Participar en juegos con | No participa en juegos | Participa en algunos | Participa en todos los juegos
curiosidad y divirtiéndose. mostrando curiosidad vy | juegos mostrando | mostrando curiosidad y

diversion. curiosidad y diversion. diversion

E 2 (2.1) Reconocer sus | No identifica sus | Identifica algunos | Identifica sus sentimientos y es
sentimientos y controlar sus | sentimientos siendo | sentimientos capaz d controlar  sus
emaociones. incapaz de controlar sus | progresando en el control | emociones.

emociones. de sus emociones.

F 2 (2.2) Ofrecer y pedir ayuda en | No solicita ni ofrece ayuda | Solicita y ofrece ayuda en | Solicita y ofrece ayuda en
situaciones de la vida cotidiana. | en situaciones de la vida | determinadas situaciones | todas las situaciones de la vida

cotidiana. de la vida cotidiana. cotidiana.

G 2 (2.3) Manifestar inquietudes, | No manifiesta gustos vy | Manifiesta  gustos vy | Manifiesta gustos y
gustos y preferencias, | preferencias siendo incapaz | preferencias en algunas | preferencias siendo capaz de
mostrando satisfaccidn sobre | de mostrar satisfaccién | ocasiones, avanzando en | mostrar satisfaccion sobre sus
sus logros. sobre sus logros. la muestra de satisfaccion | logros.

sobre sus logros.

B 3 (3.1) Realizar actividades | No participa en actividades | Participa en  algunas | Participa en las actividades
relacionadas con el cuidado del | relacionadas con el cuidado | actividades relacionadas | relacionadas con el cuidado del
entorno, mostrando una actitud | del entorno, no presenta | con el cuidado del | entorno mostrando actitud de
de respeto. actitud de respeto hacia el | entorno mostrando | respeto hacia el mismo.

mismo.
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actitud de respeto hacia el

mismo.
(3.2) Respetar la secuencia | No sigue la secuencia | Sigue la secuencia | Sigue la secuencia asociada a
asociada a las actividades | asociada a las actividades | asociada a algunas | las actividades cotidianas,
cotidianas, adquiriendo rutinas y | cotidianas, no adquiere | actividades cotidianas, | adquiriendo rutinas y habitos
habitos. rutinas y habitos. progresando en la | correctamente.

adquisicion de rutinas vy

habitos.

(4.1) Participar en juegos y

No participa en juegos y

Comienza a participar en

Participa en  juegos Y

actividades interactuando con | actividades interactuando | algunos juegos y | actividades interactuando con
los demds mostrando respeto y | con los demas y | actividades interactuando | los demas mostrando respeto
empatia. presentando respeto y | con los demads vy |yempatia.
empatia. presentando respeto vy
empatia.
(4.2) Reproducir diferentes | No reproduce situaciones a | Reproduce algunas | Reproduce diferentes

situaciones a través del juego

simbdlico.

través del juego simbdlico.

situaciones a través del

juego simbdlico

situaciones a través del juego

simbdlico.

(4.4) Adquirir habilidades para
gestionar conflictos de forma

positiva buscando alternativas

No posee habilidades para
gestionar conflictos de

forma positiva buscando

Comienza a  adquirir
habilidades para gestionar

conflictos de forma

Posee habilidades para Ia
gestion de conflictos de forma

positiva buscando alternativas
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creativas y contando con el

criterio de los demas.

alternativas creativas vy
contando con el criterio de

los demas.

positiva buscando
alternativas creativas vy
contando con el criterio

de los demas.

creativas y contando con el

criterio de los demas.

Area 2. Descubrimiento y Exploracién del Entorno

B 1 (1.1) Establecer relaciones entre | No realiza relaciones entre | Realiza relaciones entre | Realiza relaciones entre
objetos a partir de sus | objetos a partir de sus | algunos objetos a partir | objetos a partir de sus
cualidades. cualidades. de sus cualidades. cualidades.

I 1 (1.2) Utilizar los cuantificadores | No utiliza los | Comienza a utilizar los | Utiliza sin problemas los
basicos en el juego y en las | cuantificadores basicos en | cuantificadores basicos en | cuantificadores basicos en el
relaciones con los demas. el juego y en las relaciones | el juegoy en lasrelaciones | juego y en las relaciones con

con los demas. con los demas. los demas.

I 1 (1.3) Ubicarse en el espacio a | No se ubica en el espacioy | Se ubica en algunos | Se ubica correctamente en el
partir de las nociones bdsicas | no utiliza las nociones | espacios gracias a la | espacio a partir del uso de las
espaciales. basicas espaciales. iniciacibn en nociones | nociones basicas espaciales.

basicas espaciales.

E 2 (2.1) Gestionar situaciones | No es capaz de gestionar | Gestiona algunas | Gestiona situaciones dificiles y
dificiles o retos a través de la | situaciones dificiles | situaciones dificiles | retos planificando las
planificacién de actividades. planificando sus | mediante la planificacién | actividades.

actividades. de actividades.
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(2.2) Canalizar la frustracion

ante  problemas utilizando

diferentes estrategias.

No es capaz de canalizar la
frustracion ante problemas
utilizando diferentes

estrategias.

Comienza a canalizar la
frustracion ante
problemas utilizando

diferentes estrategias.

Canaliza la frustracion ante

problemas utilizando

diferentes estrategias.

(2.3) Formular ideas e hipotesis
sobre el comportamiento de

ciertos materiales y elementos.

No emite ideas e hipdtesis
sobre el comportamiento
de ciertos materiales y

elementos.

Emite algunas ideas e
hipétesis relacionadas con
el comportamiento de
ciertos  materiales vy

elementos.

Emite ideas e hipodtesis sobre el
comportamiento de ciertos

materiales y elementos.

(2.6) Participar en proyectos
utilizando dindmicas de grupo y

valorando opiniones ajenas.

No muestra interés por

participar en proyectos
utilizando dindamicas de
grupo y valorando

opiniones ajenas.

Comienza a participar en
algunos proyectos
utilizando dinamicas de
grupos y valorando

opiniones ajenas.

Participa en proyectos
utilizando dindmicas de grupo

y valorando opiniones ajenas.

(3.1) Mostrar actitud de respeto
y cuidado hacia el medio natural,
identificando el impacto de

acciones humanas.

No muestra actitud de
respeto y cuidado hacia el
medio natural, mostrando
dificultad para detectar el
impacto de acciones

humanas.

Muestra actitud de
respeto y cuidado hacia el
medio natural,
identificando el impacto
de algunas acciones

humanas.

Muestra actitud de respeto y
cuidado hacia el medio natural,
identificando el impacto de las

acciones humanas.
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(3.2) Reconocer rasgos comunes

No reconoce rasgos

Reconoce algunos rasgos

Reconoce rasgos comunes y

y diferentes entre seres vivos e | comunes y diferentes entre | comunes y diferentes | diferentes entre seres vivos e
inertes. seres vivos e inertes. entre seres vivos e | inertes.

inertes.
(3.3) Establecer relaciones entre | No establece relaciones | Establece pocas | Establece relaciones entre el

el medio natural y social a partir
de conocer y observar algunos
fendmenos naturales presentes

en el medio fisico.

entre el medio natural y
social a partir de |la
observacién de fendmenos

naturales.

relaciones entre el medio
natural y social a partir de
la observacién de

fendmenos naturales.

medio natural y social a partir
de la observacion de

fendmenos naturales.

(3.4) Reconocer rasgos del

entorno proximo, identificando
fisicas vy

seflas culturales,

sociales de la Comunidad de

Madrid y de Espaiia.

No identifica rasgos del
entorno préximo, ni las
sefias culturales, fisicas y
sociales de la Comunidad

de Madrid y de Espania.

Identifica algunos rasgos
del entorno préximo, asi
sefias

como algunas

culturales, fisicas y
sociales de la Comunidad

de Madrid y de Espafia.

Identifica los rasgos del

entorno proximo, asi como las
sefias culturales, fisicas vy
sociales de la Comunidad de

Madrid y de Espaia.

Area 3. Comunicacién y Representacién de la Realidad
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G 1 (1.1) Participar en situaciones | No participa en situaciones | Participa en  algunas | Participa en situaciones
comunicativas complejas. comunicativas complejas. situaciones comunicativas | comunicativas complejas.

complejas.

G 1 (1.2) Adaptar su repertorio | No ajusta su repertorio | Ajusta en ocasiones su | Ajusta su repertorio
comunicativo al contexto. comunicativo al contexto repertorio comunicativo | comunicativo al contexto.

al contexto.

H 1 (1.3) Utilizar diferentes lenguas | No emplea diferentes | Emplea diferentes | Emplea diferentes lenguas
dependiendo de la situacion. lenguas adaptandose a la | lenguas adaptdndose a | dependiendo de la situacién.

situacion. alguna situacion.

D 1 (1.4) Trabajar con diferentes | No maneja diferentes | Maneja algunos medios | Maneja diferentes medios
medios digitales. medios digitales. digitales. digitales.

G 2 (2.1) Interpretar los mensajes e | No entiende los mensajes e | Entiende algunos | Entiende los mensajes e
intenciones comunicativas de | intenciones comunicativas | mensajes e intenciones | intenciones comunicativas de
los demas de los demas. comunicativas de los | los demas.

demas.

E 2 (2.2) Reconocer los mensajes | No identifica los mensajes | Identifica algunos | Identifica los mensajes
transmitidos a través de | transmitidos a través de | mensajes transmitidos a | transmitidos a través de
representaciones 0 | representaciones o | través de | representaciones o
manifestaciones artisticas. manifestaciones artisticas. | representaciones o | manifestaciones artisticas.
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manifestaciones
artisticas.

G 3 (3.1) Utilizar el lenguaje oral de | No utiliza el lenguaje oralde | Comienza a utilizar el | Utiliza el lenguaje oral de
manera funcional. manera funcional. lenguaje oral de manera | manera funcional.

funcional.

G 3 (3.3) Expresar ideas a través del | No expresa ideas a través | Expresa algunas ideas a | Expresa ideas a través del
relato oral. del relato oral. través del relato oral. relato oral.

I 3 (3.4) Elaborar creaciones | No  realiza  creaciones | Realiza alguna creacion | Realiza creaciones plasticas
plasticas utilizando diferentes | plasticas utilizando | plastica utilizando | utilizando diferentes
materiales y técnicas. diferentes materiales vy | diferentes materiales y | materialesy técnicas.

técnicas. técnicas.

I 3 (3.5) Interpretar propuestas | No comprende propuestas | Comprende algunas | Comprende diferentes
dramaticas y musicales. dramaticas y musicales. propuestas dramaticas y | propuestas  dramaticas vy

musicales. musicales.

I 3 (3.6) Adaptar armoénicamente el | No ajusta de manera | Ajusta su movimiento a | Ajusta armonicamente su
movimiento al espacioy al de los | armdnica el movimiento al | algunos espacios y a | movimiento al espacio y al de
demas. espacio y al de los demas. ciertos movimientos de | los demas.

los demas.
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(3.7) Expresarse de manera

creativa mediante el uso de

No se expresa de manera

creativa utilizando

Se expresa de manera

creativa utilizando alguna

Se expresa de manera creativa

utilizando diferentes

diferentes  herramientas o | diferentes herramientas o | herramienta o aplicacién. | herramientas o aplicaciones.
aplicaciones. aplicaciones.
(3.8) Adquirir vocabulario y | No utiliza vocabulario y | Utiliza algunas | Utiliza vocabulario y
expresiones sencillas en lengua | expresiones sencillas en | expresiones sencilla vy | expresiones sencillas enlengua
extranjera. lengua extranjera. vocabulario en lengua | extranjera.

extranjera.
(4.1) Mostrar interés por | No manifiesta interés por | Manifiesta interés por | Manifiesta interés por
comunicarse mediante el uso de | comunicarse utilizando | comunicarse inicidndose | comunicarse utilizando

cédigos escritos. cédigos escritos. en el uso de cddigos | cddigos escritos.
escritos.
(4.3) Utilizar la biblioteca como | No utiliza la biblioteca para | Utiliza la biblioteca en | Utiliza la biblioteca para buscar
fuente de informacidon y disfrute. | buscar  informacién vy | ocasiones para buscar | informacién y disfrutar de los
disfrutar de los libros. informacion y disfrutar de | libros.
los libros.
(4.4) Manifestar interés por | No manifiesta interés por | Comienza a  mostrar | Manifiesta interés por

participar en actividades que
favorecen el desarrollo de la

lectura.

participar en actividades
gue favorecen el desarrollo

de la lectura.

interés por participar en
actividades que favorecen

el desarrollo de la lectura.

participar en actividades que
favorecen el desarrollo de la

lectura.
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(5.1) Relacionarse en la
variedad linguistica y cultural de

su entorno.

No se aproxima a la

variedad  linglistica vy

cultural de su entorno.

Muestra  interés  por
aproximarse a la variedad
linguistica y cultural de su

entorno.

Se aproxima a

entorno.

la variedad

linglistica y cultural de su

(5.2) Participar en interacciones

No interactla en

Interactia en algunas

Interacta en  situaciones

comunicativas en lengua | situaciones comunicativas | situaciones comunicativas | comunicativas en  lengua
extranjera. en lengua extranjera. en lengua extranjera. extranjera.
(5.3) Realizar actividades de | No realiza actividades de | Realiza alguna actividad | Realiza actividades de

aproximacion a literatura

infantil.

aproximacion a la literatura

infantil.

de aproximacion a la

literatura infantil.

aproximacién a la literatura

infantil.

(5.5) Expresar emociones, ideas | No manifiesta emociones, | Manifiesta algunas | Manifiesta emociones, ideas y
y pensamientos a través de | ideas Y pensamiento | emociones, ideas Y | pensamientos mediante
manifestaciones artisticas y | mediante manifestaciones | pensamientos mediante | manifestaciones artisticas vy
culturales. artisticas y culturales. manifestaciones artisticas | culturales.

y culturales.
(5.6) Manifestar gustos y | No expresa gustos y | Expresa gustos y | Expresa gustos y opiniones
opiniones sobre distintas | opiniones sobre distintas | opiniones sobre algunas | sobre manifestaciones

manifestaciones artisticas,
identificando las emociones que

les produce.

manifestaciones artisticas y
no reconoce las emociones

que le produce.

manifestaciones artisticas
y reconoce las emociones

que le produce.

artisticas, reconociendo las

emociones que le produce.
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Ademas, se contard con diferentes instrumentos de evaluaciéon que permitan al docente hacer
de la evaluacién un proceso concreto, exacto y riguroso, en el que se permita observar el punto
en el que se encuentra cada alumno al finalizar el proceso de aprendizaje. En primer lugar, la
docente contard con una rubrica que relna los items de la tabla anterior a excepcién de los
indicadores de logro, de manera que le permita anotar el grado en que el alumno ha conseguido

alcanzar un objetivo concreto.

Por ultimo, como se expuso con anterioridad al hablar de la evaluacién, se concedera especial
relevancia a la autoevaluacién de los alumnos con el objetivo de que se hagan conscientes del
grado de aprendizaje que ha supuesto para ellos esta unidad didactica, celebrando logros y
asumiendo errores con actitud positiva y de cambio. Para llevar a cabo esta autoevaluacion se

utilizara la plantilla de la diana de autoevaluacién mostrada en el anexo 13.1.1.

Atencion a la diversidad

Como se menciond con anterioridad en el aula se apuesta por seguir propuestas inclusivas que
atiendan a las necesidades y procesos de aprendizaje de cada alumno. Por ello, al igual que en
todas, en esta unidad diddctica se establecen medidas que permiten garantizar una educacién

gue da respuesta a todos los alumnos.

Medidas generales y ordinarias

Para atender correctamente a T. se aplicaran medidas ordinarias donde se adaptaran los
espacios, respetando su estancia en el aula ordinaria durante un periodo corto de tiempo y
combinandola con estancias diarias en el aula TEA del centro. Ademas, cabe destacar que se
llevaran a cabo planes de accién en linea con la familia, de forma que se permita que el niiio
vaya adquiriendo rutinas de manera progresiva, estableciendo las mismas normas en el aula
como en el hogar. Por ultimo, para facilitar el acceso a los contenidos es importante destacar
que todas las actividades y rutinas que se realicen con él irdn siempre acompanadas del refuerzo
con pictogramas, para asegurar que el nifio comprende lo que se le pide en todo momento. Este
recurso visual permitird que el alumno acceda a la informacién de igual modo que sus
compaiieros, por lo que su presencia en el dia a dia del aula serd muy relevante para el desarrollo

del alumno.

Con el alumno A. se procedera a crear un plan de accién en colaboracién con las familias de
forma que se establezcan limites similares en ambos espacios, lo que permitira reducir sus

conductas conflictivas. Para ello, se llevara a cabo un sistema de economia de fichas en el que a
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través de una tabla de conductas se refuercen las conductas positivas del alumno. El aumento

de estas conductas positivas favorecera notablemente su rendimiento en el aula.

Recursos elaborados en anexos

I 13.1.1 Diana para autoevaluacion

Diana de autoevaluacion

2° Infantil

Respeto el turno de palabra

Cuido el material

0000
*

Busco soluciones a los retos

Aprendo cosas nuevas

Ayudo y cuido de los demas

0000

Fuente: Elaboracién propia

I 13.1.2 Recurso interactivo para asamblea diaria

=%
-

iy e ONONEA ol

=T Nt BIENVENIDOS
VIERMES

Fuente: Elaboracién propia- Plantilla: Genially

109



Programacion Didactica Infantil Marina Garcia Millan

I 13.1.3 Recursos formas geométricas asamblea

Fuente: Genially
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I 13.1.4 Plantilla actividad siembra de semillas

;COMO CULTIVAR
UNA SEMILLA?

3.Cubre las

LN

Fuente: Elaboracion propia
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I 13.1.5. Carnet superhéroe del planeta

CARNET DE SUPERHEROE DEL
PLANETA

Fuente: Elaboracién propia

I 13.1.6. Ruletas para trabajar la inicial

Fuente: Elaboracién propia- Pictogramas: Orientacion Andujar
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I 13.1.7. Bingo para trabajar vocabulario en inglés

Fuente: Elaboracién propia
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I 13.1.8. Recurso para realizar compra sostenible. Actividad rincén I6gico-matemadtico

Fuente: Elaboracién propia- Pictogramas: Arasaac

Fuente: The Owl Teacher
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I 13.1.10 Comederos para pdjaros reciclados

Fuente: Elaboracién propia
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I 13.1.11 Cuentos para salvar el planeta

Y 77“"*

ANNA CASALS Y PAOLO FERRI ILUSTRADO POR CRIS RAMOS

I 13.1.12 Recurso identificacion de tridngulos. Actividad rincén I6gico-matemdtico

RODEA LOS OBJETOS DE LA VDA COTIDIANA QUE TIENEN FORMA TRANGULAR

Fuente: Elaboracién propia
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I 13.1.13 Recurso para Iégica. Actividad rincdn I6gico-matemadtico

Bloque Légica - Reconociendo cualidades

Arrastra la imagen de la tortuguita sobre la
figura que tiene la misma forma y color que
la dada en el modelo

Comprobar

Compara 1

Fuente: Proyecto Canals

I 13.1.14 Actividad rincon lectoescritura

N
\

4 N (O Y )
&
= 4

Leticia Aguilera Vela Virginia Alonso Sanchez

Fuente: Proyecto Comunicarnos
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I 13.1.15 Recurso para actividad de inglés

Fuente: Pinterest

| 13.1.16 Actividad rincén Iégico-matemdtico

G Y g > J
o o P -
.50 y( " “

. A
= Y&
oo
="
@L"‘:‘L

Fuente: Pinterest
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