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RESUMEN Y PALABRAS CLAVES / ABSTRACT AND

KEYWORDS

RESUMEN: A continuacién, se presenta una Programaciéon General Anual
creada para alumnos del segundo curso de Educacion Infantil. Este trabajo esta
formado por quince unidades didacticas cuyo hilo conductor es el aprendizaje de
valores a través de un Plan Lector basado en cuentos infantiles. Como es sabido,
un cuento es una narracidn que cuenta con un principio y un final concreto que
despierta la curiosidad del nifio. El oyente y el lector tienen la oportunidad de
ponerse en la piel de los protagonistas y vivir sus emociones, es decir, siente y
aprende. Por ello, tal y como indica Kieran (2008), los cuentos son una
herramienta fundamental para organizar y comunicar significados de manera
eficaz.

Todas las unidades didacticas buscan posicionar al alumno como centro de su
propio aprendizaje a partir de tres motores fundamentales: el interés, la
curiosidad y la motivacion. Las distintas sesiones presentes en cada unidad
cuentan con un abanico de actividades que permiten trabajar contenidos
extraidos de cada cuento para que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea
integral y significativo. Este trabajo se ha realizado para atender a la diversidad
en el aula, para trabajar multiples e innovadoras metodologias, para crear retos
y para mantener viva la imaginacion de los nifios. Ademas, se han utilizado
recursos artisticos, musicales, narrativas y aspectos pertenecientes a la

actividad fisica.



PALABRAS CLAVE: cuentos, Plan Lector, educacién emocional, valores, la
amistad, la inclusion, el amor, la generosidad, la paz, la responsabilidad, el

agradecimiento, la fortaleza, la familia, el respeto, el perdon y el deseo de sofiar.

ABSTRACT: The following is an Annual General Program created for students in
the second year of Infant Education. This work is made up of fifteen didactic units
whose guiding thread is the learning of values through a Reading Plan based on
children's stories. As it is known, a story is a narration that has a beginning and
a concrete end that awakens the child's curiosity. The listener and the reader
have the opportunity to put themselves in the protagonists' shoes and experience
their emotions, that is, they feel and learn. Therefore, as Kieran (2008) points out,
stories are a fundamental tool for organizing and communicating meanings
effectively.

All the didactic units seek to position the student as the center of his or her own
learning based on three fundamental drivers: interest, curiosity, and motivation.
The different sessions present in each unit have a range of activities that allow
work on content extracted from each story so that the teaching and learning
process is comprehensive and meaningful. This work has been done to meet the
diversity in the classroom, to work multiple and innovative methodologies, to
create challenges and to keep the children's imagination alive. In addition, artistic
and musical resources, narratives, and aspects pertaining to physical activity

have been used.



KEY WORDS: stories, Reading Plan, emotional education, values, friendship,
inclusion, love, generosity, peace, responsibility, gratitude, strength, family,

respect, forgiveness, and the desire to dream.
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INTRODUCCION

Este Trabajo de Fin de Grado (TFG) es una Programacion Didactica General
para el segundo curso de Educacion Infantil (cuatro afios) formada por quince
unidades didacticas y basada en un Plan Lector a través de cuentos infantiles.
Cada unidad didéactica tendra como hilo conductor un cuento escogido con gran
rigurosidad para seleccionar los mas novedosos y adaptado a la madurez del

alumnado. Cada lectura traera consigo el aprendizaje de un valor concreto.

Vivimos en un mundo cambiante cada vez mas exigente y superficial. Los valores
son aquello que marca la diferencia en la educacién de las nuevas generaciones.
Es importante formar personas buenas, impregnadas de valores que sean
capaces de transmitir esa bondad y aportar su grano de arena a este proyecto
comun para todos que conocemos como ‘la vida“. Por ello, para esta
programacion, se han seleccionado una serie de valores que se consideran
fundamentales para el ser humano y su formacién como persona de esta
sociedad: la amistad, la inclusion, el amor, la generosidad, la paz, la
responsabilidad, el agradecimiento, la fortaleza, la familia, el respeto, el perdén

y el deseo de sofiar.

Por otro lado, cabe destacar que, gracias a los cuentos, se abre un inmenso
abanico de oportunidades de aprendizaje donde el interés y la curiosidad del
nifio son el motor de este proceso. La literatura infantil permite crecer en

armonia, descubrir nuevos mundos y vincular cada historia con la realidad.



Por ultimo, resaltar que la Unidad Didactica desarrollada en este Trabajo de Fin
de Grado (UD n° 10), se basa en un cuento que tuve la oportunidad de escribiry
crear cuando falleci6 mi abuela. El afio 2021 fue todo un aprendizaje y una
batalla para mi y me permitio reflejar mis sentimientos de aquel entonces en cada
pagina de "Tud conmigo y yo contigo™. Por ello, no puedo dar comienzo a este
trabajo sin antes dedicéarselo a mi abuela Cristina que, gracias a ella, he crecido
como maestra, pero sobre todo como persona. Alli donde esté sabe que este

cuento va para ella.



FUNDAMENTACION TEORICA-NORMATIVA DE LA

PROGRAMACION

En este aparatado se desarrollan las bases tedricas que permiten sustentar esta
programaciéon. Para ello, se han tenido en cuenta una serie de corrientes
pedagdgicas y teorias de distintos autores que han hecho posible que la

educacion evolucione a lo largo de los tiempos.

La educacion es el pilar fundamental para garantizar un bienestar tanto individual
como colectivo, ofrecer una igualdad de oportunidades, una ciudadania
democratica y una prosperidad econdémica. Un sistema educativo debe
caracterizarse por su calidad y excelencia en relacién con la equidad, una
atencion educativa personalizada y la autonomia de los centros. A continuacion,
se presentan aqui las normas educativas modificadas por la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion (LOMLOE) que se ha publicado en el BOE de 30 de

diciembre de 2020.

Respecto al curriculo y a la organizacion de las ensefianzas, esta propuesta de
programacion se ha realizado teniendo en cuenta la normativa estatal actual, es
decir, el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la
ordenaciéon y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil. Este Real
Decreto anteriormente citado es el correspondiente para todas las
administraciones educativas. Por ello, la normativa autonOmica que se

corresponderia con este trabajo es el Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo



de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion

y el curriculo de la etapa de Educacion Infantil.

Este decreto para la Comunidad de Madrid, entiende la Educacion Infantil como
una etapa educativa voluntaria estructurada en dos ciclos. El primer ciclo atiende
a niflos desde su nacimiento hasta los tres afos. El segundo ciclo, abarca desde
los tres hasta los seis afios. Entre los distintos principios en los que se basa esta
ley, encontramos la libertad de eleccidn de centro, la igualdad de oportunidades,
el compromiso con las familias y el respeto a la cultura de la infancia.

El Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa
de Educacion Infantil se configura en tres areas diferentes, pero transversales

entre ellas:

El area | "Crecimiento en armonia” tiene como objeto centrarse en el aspecto
personal y social de los alumnos. Ademas, atiende al desarrollo fisico-motor de
los nifios, como la construccion de su identidad y autonomia, la incorporacion de

habitos saludables y la gestion emocional.

El &rea Il "Descubrimiento y exploracion del entorno” tiene como fin desarrollar
la observacion y el descubrimiento de los aspectos fisicos y naturales del medio
que le rodea. Ademas, se centra en la adquisicion de destrezas que ayuden al
alumnado a identificar y desarrollar relaciones légicas entre los diferentes

elementos que conforman su habitat y en fomentar una actitud valiente y creativa



en la resolucion de retos y en las diversas situaciones de aprendizaje que se les

presenten.

Por ultimo, el area lll "Comunicacion y representacion de la realidad” busca
potenciar las capacidades que permitan al alumnado comunicarse a partir de
distintos lenguajes y formas de expresion como herramienta para crear su

imagen, representar la realidad y relacionarse con el resto.

El horario correspondiente a la etapa de Educacion Infantil se estructura desde
un enfoque global que permite la planificacion de distintas actividades
distribuidas en rutinas que se desarrollan en intervalos regulares de tiempo. De
tal manera, este enfoque permite el respeto de los diferentes ritmos evolutivos

del alumnado, las necesidades del tiempo de juego y el descanso de esta etapa.

La distribucion horaria de las areas anteriormente explicadas debe de ser
proporcional al desarrollo evolutivo de los nifios y, en el segundo ciclo de la etapa
de Educacion Infantil, la duracion del horario debe de ser de al menos veinticinco
horas a la semana. En estas horas se incluyen dos horas y media como minimo
de recreo estructurados en periodos diarios de misma duracion.

Para finalizar, existen otros documentos legislativos relacionados con la
evaluacién en Educacién Infantil que son necesarios para el desarrollo de este

trabajo:



- Orden 680/2009, de 19 de febrero, por la que se regulan para la
Comunidad de Madrid la evaluacion en la Educacion Infantil y los

documentos de aplicacion.

- Orden 1493/2015, de 22 de mayo, de la Consejeria de Educacion,
Juventud y Deporte, por la que se regula la evaluacion y la promocion de
los alumnos con necesidad especifica de apoyo educativo, que cursen
segundo ciclo de Educacion Infantil, Educacion Primaria y Ensefianza
Basica Obligatoria, asi como la flexibilizacion de la duracién de las
ensefianzas de los alumnos con altas capacidades intelectuales en la

Comunidad de Madrid.

Ademas de la normativa, otra de las teorias que fundamentan esta programacion
es el método Montessori. Tal y como sostiene Montessori (1937) es de gran
importancia crear un contexto concreto y real donde los nifios puedan aprender
a partir de la experimentacion directa y sensorial. Un espacio que produzca
curiosidad e interés y que potencie las ganas de aprender de los nifios. Por ello,
no se debe olvidar que el alumno debe ser el centro de su propio aprendizaje.
Dewey (1938) también sostiene que los nuevos aprendizajes se deben adquirir
de experiencias reales, es decir, experiencias directas por parte del alumnado.
Esta forma de ensefiar y de aprender convierte al nifio en el protagonista de su

aprendizaje y le permite guiarse a través de sus intereses y de su motivacion.

Bruner (1983) hace referencia al concepto del "andamiaje”. Esta idea tiene como

objetivo el guiar y ser el apoyo de los estudiantes a la hora de aprender con el



fin de desarrollar distintas destrezas, conocimientos y actitudes. Es decir, se
aporta una estructura provisional por parte de los maestros que sirve de apoyo
para la adquisicion de los nuevos aprendizajes. Este apoyo se retira con el paso
del tiempo cuando el alumno es capaz de funcionar por su propia cuenta. La idea
anterior se relaciona directamente con el aprendizaje por descubrimiento guiado
de Vielma y Salas (2000). El profesorado tiene que facilitar el proceso de
aprendizaje y ofrecer diferentes materiales, técnicas y ayudas que sean utiles
para el alumnado. Para ello, como ya se ha sefialado, la curiosidad es basica

para poder aprender.

Para finalizar, el trabajo cooperativo serd una de las bases que también
sustenten este trabajo. Por ello, Laura Robles (2015) indica que el docente debe
de crear un ambiente donde los alumnos se sientan comodos para posibilitar una
relacion de reciprocidad entre ellos. Ademas, esto les conducird también a
desarrollar un diadlogo abierto entre ellos basado en un clima de solidaridad y
confianza. No es suficiente con trabajar en equipo, es necesario desarrollar la
colaboracion para llegar al trabajo cooperativo y lograr un enfoque que orienta el
aprendizaje a una experiencia social y académica donde los alumnos trabajan

de forma coordinada para resolver diferentes tareas.



CONTEXTUALIZACION

Contexto socio-cultural.

El colegio Nuestra Sefiora de la Memoria es un Centro Educativo Catdlico de
titularidad concertada que se localiza en Madrid. Pertenece a la Compafia de
Jesus, es decir, a los Jesuitas. Fue inaugurado el 24 de septiembre de 1880 en
una finca cedida por los Duques de Pastrana con el fin de fundar un centro
educativo y continuar con la tradicion de fundar colegios de la Compafiia de

Jesus en Madrid que ya habia comenzado en 1572.

El colegio se ubica en el barrio de Chamartin, concretamente en la plaza Duque
de Pastrana. El nivel socioecondmico de esta zona es medio-alto. Es un centro
mixto que imparte los niveles de ensefianza de la etapa de Educacion Infantil,
Educacién Primaria, Educaciéon Secundaria Obligatoria y Bachillerato. El primer

ciclo de Educacion Infantil y el Bachillerato son de régimen privado.

Este centro cuenta con aproximadamente, unos 2 200 alumnos con una media
de seis lineas por curso y una superficie de 103 000 m2. Las etapas educativas
se organizan en distintos edificios situados alrededor de los patios y huertos.
Ademas, podemos encontrar otros espacios como la biblioteca, el gimnasio, el

salon de actos, el comedor o la pista de atletismo.

Es un centro bilingtie adscrito al Programa BEDA dirigido por Escuelas Catdlicas

de Madrid y Cambridge English Language Assessment. Un programa flexible



gue se adapta al Proyecto Educativo de Centro y a sus valores. En la etapa de
Educacion Infantil, se impartiran tres horas de inglés a la semana donde se

trabajaran los contenidos establecidos, pero en la lengua inglesa.

El objetivo del colegio Nuestra Sefora de la Memoria es el de educar a partir de
la pedagogia ignaciana que se basa en crear a personas competentes,
conscientes, compasivas y comprometidas. Por ello, los alumnos recibirdn
clases de religion una hora y media a la semana. Ademas, se busca promover
una participacion efectiva en la tarea educativa basada en potenciar la
fraternidad para desarrollar una convivencia social renovada y solidaria. El centro
se inspira en los valores evangélicos en un ambiente donde todos participan, es
decir, maestros, alumnos, personal del centro y familias maduran y aprenden

juntos al compartir la experiencia educativa y de fe.

Los padres o tutores tendran el derecho de manifestar si sus hijos o tuteladas
recibirdn o no ensefianzas de religion. Por ello, el centro dispondra de medidas
organizativas para aquellos alumnos que no cursen las clases de religion para
gue puedan recibir atencion educativa durante esas clases y aprender otra serie

de contenidos transversales.

Contexto del equipo docente.

El equipo docente cuenta con 165 maestros que se dividen en las distintas

etapas educativas. Adema4s, existe la siguiente organizacion del profesorado:



equipo directivo, director de etapa, coordinador de etapa, coordinares de cada

departamento didactica y el claustro de maestros.

En la etapa a la que se corresponde esta programacion didactica, es decir, en
Educacion Infantil hay un total de seis tutores, un especialista en Atencion y
Lenguaje (AL) y dos especialistas en Pedagogia Terapéutica (PT). Ademas,
también estan los maestros de inglés, los profesores de psicomotricidad y los
técnicos educativos que ayudan a los docentes en el desarrollo de las distintas

sesiones.

Existe una comunicacion y cooperacion constante entre todo el profesorado para
poder atender todas las necesidades del alumnado. Es importante que los
maestros persigan siempre el mismo objetivo, educar a cada alumno segun sus
capacidades y desarrollar un aprendizaje significativo y flexible. Por ello, el
centro forma de manera constante a sus profesionales para permitirles adaptarse
a los nuevos tiempos y a sus nuevas generaciones. Para ello, se organizan
distintas jornadas educativas de formacién del profesorado que buscan potenciar
la innovacion educativa y formar a los maestros para atender las necesidades

de sus alumnos en todo momento.

Por ultimo, el departamento de Pastoral esta muy presente en todas las etapas
educativas. Este departamento cuenta con un coordinador y diferentes maestros
gue son los propios jesuitas del centro. Ellos deben dirigir todas las actividades
religiosas del colegio y transmitir de manera directa y transversal al resto de los

contenidos, los valores que se pretenden ensefiar al alumnado. Ademas, se



coordinan y organizan distintas actividades con fines religiosos como jornadas
de convivencia o la Javierada, una peregrinacion que se realiza al castillo de

Javier en honor a san Francisco Javier en Navarra.

Contexto del grupo-aula.

El grupo aula al que va dirigido este trabajo esta formado por 22 alumnos de 4-
5 afnos. Es importante tener en cuenta a cada alumno y adaptarse a las distintas
capacidades que presentes en el aula. Por ello, es importante saber que la clase
esta formada por diez nifias y doce nifios. Entre ellos, se encuentra un alumno
con Sindrome de Down por lo que se tendra en cuenta a la hora de realizar la
programacion. Es necesario, facilitarle el acceso al aprendizaje y permitirle
aprender a su manera y a su ritmo a partir de las adaptaciones curriculares

significativas.

Es una clase tranquila, con un buen funcionamiento entre ellos. Se respetan, se
ayudan, se incluyen y se potencian los unos a los otros. Presentan una gran
motivacion e interés por aprender y descubrir aquello que les rodea. Disfrutan
mucho ante los retos y en la resolucién de diferentes situaciones. Es un grupo

muy amistoso y con muchas ganas de aprender.



Caracteristicas psicoevolutivas del nifio/a de la edad para la que se realiza

la propuesta.

En este apartado se describe el perfil de los alumnos de cuatro afios (2° ciclo, 2°
de Educacion Infantil). Es la edad a la que va dirigida esta Programacion General
Anual. Para ello, se tendra en cuenta la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget
e Inhelder (1982) en el que establecen cuatro periodos distintos: el periodo
sensomotor (primeros dos afos de vida), periodo pre-operacional (de 2 a 7
afos), periodo de las operaciones concretas (de 7 a 12 afios) y periodo de las
operaciones formales (12 afios hasta la madurez). Al trabajar del segundo ciclo

de Educacidn Infantil, esta programacion se centra en el periodo pre-operacional.

Durante el periodo pre-operacional se inician las funciones simbolicas y aparece
la adquisicion de la representacion mental. Aun asi, es importante que siga
trabajando a través de la actividad fisica y la manipulacion directa de los objetos
para descubrir y conseguir posibles soluciones ante las variables que se les
presenten. Este periodo se divide en dos etapas distintas: la etapa pre-
conceptual (2 a 4 afios) y la etapa intuitiva (4 a 7 afios). Esta Ultima es la etapa
mas proxima a la edad de los nifios de 2° de Infantil. En ella, el nifio comienza a
relacionarse con las personas, sobre todo con sus iguales. Suelen actuar a partir
de un pensamiento egocéntrico y se pone en manifiesto el pensamiento
preldgico. Los nifios de 4 afios tienen mucha curiosidad por descubrir y conocer
y, muchas veces, atribuyen sentimientos y pensamientos propios de los

humanos a los objetos. Este acto se conoce como “animismo”. Ademas,



descubren de manera intuitiva las relaciones correctas a través del ensayo y el

error.

En cuanto al desarrollo del lenguaje, los alumnos de cuatro afios tienen
curiosidad por conocer el motivo de las cosas. Son capaces de comunicar sus
deseos y necesidades y combinan hechos, ideas y frases para reforzar
oraciones. Les gusta hablar y comunicarse, suelen usar mucho el pronombre de
la primera persona del singular (yo). Ademas, suelen tener dificultad con ciertos

tiempos verbales.

En cuanto al desarrollo psicomotor, los alumnos de cuatro aflos mejoran su
aspecto motriz. Se muestran activos y es necesario estimularles con materiales
variados. Pueden saltar sobre uno u otro pie o realizar saltos en largo. Ademas,
se puede trabajar con ellos la motricidad fina con actividades como el subir o
bajar la cremallera de su abrigo. Son capaces de realizar circulos siguiendo el

sentido de las agujas del reloj.

En cuanto al desarrollo personal-social, los alumnos de cuatro afios son muy
imaginativos y espontaneos. Algunas veces, tienen dificultades a la hora de
diferenciar la fantasia de la realidad. Les gusta descubrir e interrogar todo
aquello que les rodea. Tienen una mentalidad egocéntrica, pero se sienten
seguros ante sus iguales y los adultos. En cuanto a su autonomia, son capaces

de controlar esfinteres y de vestirse solos entre otras muchas actividades.



En cuanto al desarrollo emocional, los alumnos de cuatro afios son capaces de
expresar lo que sienten en ciertas ocasiones. Por ello, es fundamental empezar
cuanto antes a educar en emociones. Es decir, ayudar y ensefiar a los alumnos

a identificar, conocer y nombrar sus emociones, asi como a gestionarlas.

Es importante saber que el juego para los nifios de cuatro aflos es una necesidad
basica y un modo de expresion que permite desarrollar las capacidades motoras.
Cognitivas, afectivas y sociales. Ademas, es necesario trabajar su autonomia y
ayudar a los alumnos a generar seguridad en si mismos y en el entorno a partir
del establecimiento de normas y limites para que puedan desarrollarse de forma

integral.

Ademas de las caracteristicas anteriormente explicadas de los alumnos que
corresponden a 2° de Educacion Infantil, es fundamental tener en cuenta sus
conocimientos previos y, sobre todo, como indica Freire (2010), se deben
conocer y acompafar cada circunstancia y realidad del nifio. De esta manera, el
maestro podra acercarse a la manera de pensar y de actuar de su alumno e

identificar lo que sabe y como lo sabe.



OBJETIVOS

Objetivos generales de etapa.

Los objetivos generales de la etapa de Educacion Infantil se han extraido del
Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de

Educacion Infantil.

Objetivos de |a etapa

La Educacion Infantil contribuira a desarrollar en los nifios las capacidades que les

permitan:

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de accion, y

aprender a respetar las diferencias. Adquirir una imagen ajustada de si mismos.
b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

c) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

d) Adguirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

e) Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.

f) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir pautas de convivencia y de relacion,
asi como aprender a ponerse en el lugar del otro y la resolucion de conflictos, evitando

cualgquier tipo de violencia.
g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.
h) Aproximarse e iniciar el aprendizaje de una lengua extranjera.

i) Iniciarse en las habilidades logico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en el

movimiento, el gesto y el ritmo.

j) Promover y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre hombres

¥y mujeres.



Objetivos especificos de la programacion.

1)

2)

3)

4)

5)

Conocer y controlar su cuerpo, asi como adecuar sus acciones a la
realidad del entorno de manera segura con el objetivo de construir una

autoimagen ajustado y positiva.

Identificar, poner nombre y regular sus emociones y expresar Sus
necesidades y sentimientos para alcanzar el bienestar emocional y una

seguridad afectiva.

Adquirir modelos, normas y rutinas que generen al alumno confianza en
sus propias posibilidades y sentimientos de logro con el fin de alcanzar un

estilo de vida saludable y social.

Interactuar en condiciones de igualdad y valorar la importancia de la
amistad, el respeto y la empatia con el objetivo de construir su propia
identidad fundamentada en unos valores y en el respeto de los derechos

humanos.

Identificar y conocer las caracteristicas de objetos, materiales vy
colecciones y relacionarlos entre ellos a partir de la exploracion, de una
manipulacion sensorial, el manejo de distintas herramientas sencillas y el
uso de destrezas l6gico-mateméticas, con el fin de establecer una idea

del mundo cada vez mas compleja.



6)

7)

8)

9)

Adquirir progresivamente los procedimientos cientificos y las habilidades
del pensamiento computacional, a partir de la observacion y la
manipulacion de materiales con el objetivo de interpretar el medio que les
rodeay dar una respuesta creativa a las situaciones y los retos que se les

planteen.

Identificar fendmenos de la naturaleza a través de la curiosidad e interés
por sus distintas situaciones, con el fin de valorar lo importante que es el

uso sostenible, el cuidado y la conservacién del medio que nos rodea.

Mostrar interés en las interacciones de las situaciones cotidianas a partir
de la exploracion y el empleo de su repertorio comunicativo, con el
objetivo de manifestar sus necesidades e intenciones y para dar

respuesta a las exigencias de su entorno.

Interpretar y entender los mensajes y las representaciones a través del
apoyo en sus conocimientos y recursos con el fin de dar respuesta a las

demandas del medio que le rodea y adquirir nuevos aprendizajes.

10)Elaborar mensajes de forma eficaz, personal y creativa usando distintos

lenguajes, detectando los codigos de cada uno de ellos e investigando
sus posibilidades expresivas para contestar a diferentes situaciones de

comunicacion.



11)Intervenir por voluntad propia en actividades con textos escritos siendo

Curiosos y con interés para entender su funcion y ciertas caracteristicas.

12)Apreciar la diversidad de lenguas presentes en el entorno y otras
manifestaciones culturales para potenciar sus estrategias comunicativas

y Su conocimiento cultural.

13)Comprender los conocimientos adquiridos sobre los valores y ser capaz
de transferir estos conocimientos a las diferentes situaciones que

demande el entorno con el fin de colaborar en construir un mundo mejor.

14)Conocer y practicar los distintos recursos digitales presentes en el aula y
en su entorno, dando a estas herramientas un uso responsable y

adecuado.

15)Crear una imagen ajustada del mundo en el que vivimos y esforzarse por
tratar de crecer como personas y colaborar positivamente en la sociedad

por el bien propio y comun.



COMPETENCIAS

Bisquerra y Pérez (2007) conciben el concepto de “competencia” como la
capacidad para movilizar de manera correcta un conjunto de conocimientos,
capacidades, habilidades y actitudes necesarias para poder realizar diferentes

actividades con un cierto nivel de calidad y eficacia.

Las competencias que a continuacion se van a desarrollar se caracterizan por
su transversalidad y no existe ninguna jerarquia entre ellas. Por otro lado, no se
puede establecer ninguna correspondencia exclusiva con una Unica area de la
etapa, sino que estas competencias engloban los aprendizajes de las distintas
areas. Es en la etapa de Educacion Infantil donde los alumnos comienzan a

adquirirlas para poder asegurar un aprendizaje permanente.

Las competencias clave de la etapa de Educacion Infantil se han extraido del
Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece
para la Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de

Educacion Infantil.

1) Competencia en comunicacion linguistica
La educacién Infantil es una etapa educativa que se caracteriza por un
amplio desarrollo evolutivo. El lenguaje durante este periodo es
fundamental ya que se avanza desde una primera etapa “prelingiistica”
que es propia de los primeros meses de vida y donde tienen lugar las

primeras expresiones vocalicas, hasta la adquisicion de un vocabulario



2)

3)

practicamente completo, propio de los seis afios. Los intercambios
comunicativos que se producen en los distintos centros educativos
contribuyen al desarrollo y a la adquisicion de esta competencia. Estos
intercambios se realizar por norma general en espariol, la lengua vehicular

de la Comunidad de Madrid.

&, a-&
Competencia plurilingtie &,-%&
Es en la Educacién Infantil donde tiene lugar el primer contacto con otras
lenguas distintas a la hablada. El curriculo de la Comunidad de Madrid
potencia la adquisicion de esta competencia al ofrecer la ensefianza de la
lengua extranjera en los tres cursos del segundo ciclo de la etapa de
Educacioén Infantil. Por otro lado, también existe la posibilidad de impartir
areas o bloques de contenidos en una lengua extranjera durante el
segundo ciclo, o actividades de exposicion en esta misma lengua en el
primer ciclo.
Competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia .
Es en la Educacion Infantil donde surge la posibilidad de crear situaciones
de aprendizaje y actividades que se relacionen con los procesos de
observacion, manipulacion, clasificacion, seriacién, conteo, planteamiento
de ideas, inicio del razonamiento o explicacion de ciertos fendbmenos del
entorno natural mas cercano al alumno. Estas Ultimas tareas desarrollan
y potencian el principio del razonamiento l6gico antes de los seis afios y
contribuyen al desarrollo de destrezas que se relacionan con las

matematicas, la ciencia y la tecnologia. Los avances enumerados



4)

5)

anteriormente suceden gracias a la evolucién de la “permanencia del
objeto” que permite al nifio iniciarse en una conducta dirigida hacia un

objetivo donde inventa nuevas soluciones y accede a la logica de las

acciones.
Competencia digital ‘45"#‘

En la Educacion Infantil comienza el proceso de alfabetizacion digital y se
desarrollan y adquieren destrezas y conocimientos que se relacionan con
la informacién, la comunicacion y la tecnologia. Todo ello se acomparia

directamente del uso responsable de las distintas herramientas digitales.

Competencia personal, social y de aprender a aprender
La socializacion es el proceso por el cual el nifio se relaciona con el grupo
en el que nace para después, desenvolverse. Esto requiere el desarrollo

de procesos mentales, conductuales y afectivos.

Los procesos mentales se relacionan con la adquisicién de conceptos
referidos a las personas o grupo, que, en la Educacion Infantil, se
estructuran en el reconocimiento de las personas en los primeros meses,
hasta el conocimiento de otros. Los procesos conductuales tienen como
objetivo la adquisicion y el desarrollo de conductas deseables que se
aprenden a través de la observacion, la imitacion y el refuerzo positivo.
Ademas, esto incluye el aprendizaje de habitos sociales tales como el
escuchar, el utilizar los cubiertos y el cuidar los objetos domésticos, asi

como el aprendizaje de habilidades sociales como pueden ser el saber



6)

7

escuchar, compartir, participar o convivir. Por ultimo, los procesos
afectivos son necesarios para el desarrollo del apego. Los sentimientos
positivos que se relacionan con las personas del entorno del nifio como el

bienestar, la seguridad o el placer garantizaran un apego seguro.

[ ]
Competencia ciudadana II |

Es en la Educacion Infantil donde comienza el desarrollo y el aprendizaje
de esta competencia. La democracia se basara en actitudes de libertad,
respeto, equidad y convivencia. Es importante desarrollar esta
competencia ya que el nifio es capaz de realizar un recorrido del "yo™ hacia
la toma de conciencia del otro y puede seleccionar respuestas adecuadas
a la vida social. Estas actitudes de adquieren a partir de la convivencia, el
buen trato y las experiencias vividas. Es en la etapa de Educacién Infantil
donde se debe desarrollar dicha competencia a través de hecho histéricos

y de la cultura espariola.

)

Competencia creativa e/
~—

La Educacion Infantil es la etapa por excelencia en la que se estimula la
fantasia, la imaginacibn o la curiosidad. La indagacion y el
emprendimiento proporcionan oportunidades para la adquisicién de esta
competencia. Es el juego simbdlico en el que permite plantear ideas,

formular posibles soluciones y ponerlas en practica.



> ”
- £
8) Competencia cultural -

Los distintos lenguajes constituyen un sistema de signos que sirven para
comunicar y expresar ideas y sentimientos y, también, para tomar
conciencia de la propia identidad. Los lenguajes musical, plastico, visual
o la expresién corporal, asi como su manifestacion artistica, resultan muy
importantes para acercarse de manera secuencial a las manifestaciones
culturales del entorno de la Comunidad de Madrid, del resto de Espafa,

de Europay de otros lugares en el mundo.



CONTENIDOS

En este apartado se distribuyen los contenidos de las quince unidades. Para ello,
se ha creado un cuadro para cada unidad donde figuran: el n°® de UD, el valor
gque se va a trabajar, el nombre del cuento utilizado (disponible en el centro) para
la UD y su autor, el nUmero de sesiones de la UD, su temporalizacion, el
personaje principal del cuento que vendra a visitarnos y el regalo que traera con
él, la justificacién de la UD, los objetivos de etapa trabajados, los objetivos de la
programacion, los contenidos a trabajar en la UD divididos por areas, las
competencias especificas, los criterios de evaluacion que se utilizardn para

evaluar la UD (divididos por areas) y las competencias claves.

Para sefialar las competencias clave, se han disefiado ocho simbolos que
representan cada competencia clave. Estos simbolos estan junto a la explicacion
de la competencia a la que pertenecen, explicados en el anterior apartado, es

decir, el punto “4bis COMPETENCIAS" de este trabajo.

Para indicar los objetivos de etapa que se trabajaran en cada UD, se ha marcado
en cada tabla con la letra correspondiente a ese objetivo de etapa que se
encuentra en el punto "4 OBJETIVOS™ de este trabajo, en “objetivos generales
de etapa’. Para indicar los objetivos especificos que se trabajan en cada UD, se
han utilizado los numeros correspondientes a estos objetivos especificos
sefalados en el punto "4 OBJETIVOS" de este trabajo, en “objetivos especificos

de la programacion’.



Respecto a las competencias especificas que se trabajan en cada UD, se han
marcado en las quince tablas, utilizando el nUmero que corresponde a esa
competencia especifica segun el area en el que se encuentra tal y como indica
el Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se
establece para la Comunidad de Madrid la ordenacién y el curriculo de la etapa
de Educacion Infantil. Lo mismo sucede con los criterios de evaluacion. El
namero con el que se han indicado en las tablas se corresponde con la
competencia especifica a la que pertenecen segun el area en la que se
encuentran de las tres que existen: "Crecimiento en armonia” (area 1),
"Descubrimiento y exploracion del entorno” (area IlI) y "Comunicacion y

representacion de la realidad™ (area Ill).

Es necesario indicar que, para indicar a los personajes principales de cada
cuento, en algunas ocasiones se ha tenido que inventar el nombre del personaje
ya que no estaba presente a lo largo del cuento. Esto se hace con el fin de que
los nifios puedan poner cara y nombre a cada personaje y relacionarlo con el

cuento y valor al que pertenece.

La primera tabla se corresponde con la UD n°® 1 que es la introduccion a la
programacion anual, las siguientes trece unidades desarrollan los distintos
valores que se trabajaran y la UD n° 15, serd la unidad de cierre de la

programacion.

Por dltimo, es necesario sefalar que existen una serie de saberes basicos que

se trabajaran en todas y cada una de las quince unidades didacticas de este



trabajo. Por lo tanto, hay que contar con estos contenidos del area lll del segundo
ciclo de Educacion Infantil "“Comunicacion y representacion de la realidad™ del
blogue de "Aproximacion a la educacién literaria” que se trabajan de manera
implicita y durante toda la programacion. Estos contenidos extraidos del Decreto
36/2022, de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la
Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion

Infantil son los siguientes:

- Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios.

- Textos literarios infantiles orales y escritos adecuados al desarrollo
infantil, que preferiblemente desarrollen valores sobre cultura de paz,
derechos de la infancia, igualdad de género y diversidad funcional y
étnico-cultural.

- Conversaciones y didlogos en torno a textos literarios libres de todo tipo

de prejuicios y estereotipos.



Tablas con las unidades didacticas que forman esta Programacion

General Anual.

Tabla 1: Unidad Didactica 1

p ias clave
| Jal#] [
Unidad 1: INTRODUCCION Un mundo triste y gris Sesiones: 10
Sept. I Oct. Nov. [ Dic. I Ene. [ Feb. [ Mar. I Abr. May. [ Jun.
N X O N O v B B

Justificacién

Esta primera unidad se va a desarrollar para explicar qué son los valores y como los vamos a trabajar a lo largo del curso escolar. Para ello, se explicara a los alumnos que una serie de
personajes (los personajes principales de cada cuento que se vaya a leer en las unidades siguientes) van a venir a contarnos sus historias y nos dejardn cada uno un regalo para que
siempre podamos recordarles. Antes de ello, se les planteara un reto en el que es necesaria su ayuda para poder poner una solucion al problema. Para ello, la unidad comenzara con un
mapamundi grande situada en medio del aula donde todo es gris. Se les explicara que ese gris es porque ese mundo se ha convertido en un mundo sin valores y sin sentido. Se les dara
algunos ejemplos: los nifios en ese mundo se rien de las personas diferentes, es un mundo lleno de peleas, un mundo donde todos tienen muchas cosas, pero nadie las comparte, un
mundo donde no hay amor y las personas solo piensan en ellas mismas, etc. Se trata de ponerles en situacién ante un mundo sin valores, que ha ido perdiendo su color y que realmente
necesita recuperarse pronto para volver a ser como antes, un mundo colorido y envuelto de valores. Uno de los objetivos de esta primera introduccion es hacerles pensar qué son los
valores y tratar de crear conciencia a través de este mundo gris (mapamundi) que ya no tiene ningtn valor.

A continuacién, se les explicard que con su ayuda ese mundo puede volver a ser como antes y que, para ello, deben estar atentos por que, en cualguier momento, van a empezar a
aparecer una serie de personajes que nos van a ayudar con este reto. A partir de aqui, cada personaje principal de cada cuento ira apareciendo en nuestro aula para contarnos su historia y
dejarnos un regalo para devolver el color y los valores al mundo.

Los nifios tendran que realizar una serie de actividades en cada unidad relacionadas con el valor que se estd trabajando. Una vez realizadas, podran quedarse con el objeto que les de el
personaje del cuento y guardarlo para el final de la programacion (en ella se explica cial sera el producto final). De la misma manera, a través de los cuentos que se vayan a leer y trabajar
en el aula, ademds de los valores, habrd una serie de saberes basicos propios del segundo ciclo de Educacion Infantil que los nifios aprenderan.

En cada unidad, se especificard el regalo que el personaje principal nos va a dejar. Este regalo estara fuertemente relacionado con el valor y el cuento gue se haya trabajado y los alumnos
tendran que guardarlo en un cofre "magico” para, al final del curso, poner ese regalo en el mapamundi gris. Cada regalo representara el valor trabajade en ese cuento. Al situarlo en el
mapamundi, se devolverdn los valores al mundo y esté ird volviendo a ser como era antes. Para ello, es importante dejar claro a los nifios que deben actuar en consecuencia del valor
trabajado, que de nada sirve ayudar a devolver el color al mundo si ellos no aplican los conocimientos adquiridos.

En conclusion, en esta unidad se introducird el concepto de los valores a través de una serie de actividades que permitiran a los alumnos crear conciencia sobre lo que se va a trabajar. Del
mismo modo, a partir de estas actividades, se potenciara el interés de los nifios por adentrarse en el resto de las unidades gracias al reto planteado.

Objetivos de etapa Objetivos especificos
b,cef,gi 3,6,7,8,12,15
Contenidos
Areal: -Estrategias de ayuda y cooperacién en contextos de juego y rutinas.
Area2: -Pautas para la indagacion del entorno: interés, respeto, curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento.
rea g .Aproximacién a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacion funcional basica.
Comp: ias Especificas Criterios de Evaluacién
1 1.2,1.4
Area1: |2 22,23
-4 4.2
Area2: |2 21
Areas: |5 5.2




Tabla 2: Unidad Didactica 2

Competencias clave

AR
Unidad 2: LAS EMOCIONES Libro: "El gran libro de las i " de Mary Hoff Sesiones: 10
Sept. | Oct. Nov. | Dic. Ene. | Feb. [ Mar. [ Abr. May. | Jun.
[ T T [T T 1 [ T T [T T T 1 N N N N N N v O [ [ T [ [ [
Personaje / regalo

Tomds / estados emocionales (simboliza algunas de las distintas emociones que experimentamos, todas y cada una de ellas son vélidas).

Justificacién
En esta unidad se van a trabajar las emociones, Identificar, poner nombre y regular las emociones es algo fundamental que se debe desarrollar en la vida. Por ello, una de las primeras
unidades de esta programacion estd centrada en ello. Es decir, a través de "El gran libro de las emociones” se trabajan diecinueve emociones a partir de ejemplos muy cercanos a la
vida de los nifios y de unas imagenes claras y sencillas. Las emociones con las que cuenta este libro son: feliz, triste, excitado, aburrido, interesado, enojado, disgustado, tranquilo,
tonto, solo, asustado, seguro, avergonzado, timido, seguro de si mismo, preocupado, celoso, satisfecho y sintiéndote mejor. Es importante que los mds pequefios se familiaricen con
estas emociones y sentimientos para el desarrollo del resto de unidades. De una manera u otra, identificar, nombrar y regular las emociones hard que se integren los valores de
manera significativa y con mayor capacidad de entendimiento. Es decir, tener una formacién en emociones hard que los valores se aprendan y entiendan mejor ya que existe una
correlacién entre emociones, sentimientos y valores.

Objetivos de etapa Objetivos especificos
a,befg 2,3,11,12,14

G =
‘Herramientas para la identificacion, expresion, aceptacion y control progresivo de las propias emociones, sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.

Area 1: |-Rutinas: planificacion secuenciada de las acciones para resolver una tarea; normas de comportamiento social en la comida, el descanso, la higiene y los desplazamientos,
ete.

-Estrategias de construccién de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones entre lo conocido y lo novedoso, y entre experiencias previas y nuevas; andamiaje e

Area 2: |interacciones de calidad con las personas adultas, con iguales y con el entorno.

-Funcion educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos de su entorno.
Area 3: | Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacién funcional basica.

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion
2 2.1
Area1: |3 3.2
Area 2: 2 22
-3 3.7
Area3: |5 5.2

Tabla 3: Unidad Didéactica 3

Competencias clave

2 |[R|w[if] =
Unidad 3: LA AMISTAD Libro: “El amigo perfecto” de Gabriela Keselman Sesiones: 10
Sept. | Oct. Nov. | Dic. | Ene. | Feb. | Mar. | Abr. May. ‘ Jun.

Personaje / regalo
Javier / trofeo del buen amigo (simboliza que lo importante es ser un buen amigo ante todo).

Justificacién
La amistad ayuda a los nifios a desarrollarse emocionalmente y socialmente. Cuando interaccionan entre ellos, los nifios aprenden a conocer mejor a los demds y a si mismos. Ademads,
esta interaccion permite desarrollar distintas habilidades sociales como la comunicacion, la cooperacion, la toma de decisiones y la solucidn de conflictos. Todas ellas son muy
importantes para poner en practica en el dia a dia. "El amigo perfecto™ es un libro que nos ensefia a valorar a cada persona con todas sus cualidades y defectos, cada uno es diferente
en cuanto a su fisico y a su forma de ser. Por ello, es importante valorar a los demds tal y como son y con cada uno de sus aspectos. Cada amistad ofrece algo diferente y es necesario
ser conscientes de ello y no exigir ni esperar lo mismo de cada amigo o persona.

Objetivos de etapa Objetivos especificos
befegj 1,4,812,13, 14

Contenidos
-Estrategias para desarrollar la seguridad en sl mismo, el reconocimiento de sus posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demds.
Area 1: |-La amistad como elemento protector, de prevencién de la violencia y de desarrollo de la cultura de la paz.

Area 2:
-Comunicacién interpersonal: empatia y asertividad
Area 3: .Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacién funcional basica.
. -Aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines: creacion, comunicacion, aprendizaje y disfrute.
1
Comp ias Especificas Criterios de Evaluacié
-2 2.3
Area 1: -4 4.1,4.4
Area 2:
-1 ‘1.1
-2 2.1
Area 3: |3 3.2
.5 .5.2




Tabla 4: Unidad Didactica 4

Comp ias clave
[ [ m]if] [

Unidad 4: LA INCLUSIGN Libro: “El cazo de Lorenzo™ de Isabelle Carrier Sesiones: 10 |
Sept. | Oct. Nov. | Dic. Ene. | Feb. | Mar. Abr. May. | Jun.
-III\IIIllll\ﬁl\l\llll\ﬁ\lIlll\d
Personaje / regalo

Lorenzo / Un cazo rojo (simboliza que todos somos diferentes y que cada uno tiene su “cazo™ que debemos respetar e incluir).

Justificacién
La diversidad forma parte del mundo en el que vivimos. Todos somos diferentes y eso es lo que nos hace especiales. Por ello, es importante ensefiar a los nifios desde pequefios a
admirar y valorar las diferencias. Mostrar que existen personas muy diferentes con habilidades distintas y que todos merecemos el mismo respeto. La inclusién logra la minimizacién
de las barreras a la hora de aprender y participar en el aula. Educar en la diversidad y en la inclusién es ensefiar a aceptar a todas las personas en nuestras vidas, cada persona con sus
capacidades, sus individualidades, sus circunstancias y sus preferencias entre otras muchas cosas.

Objetivos de etapa Objetivos especificos
a,b,fgj 4,5,9,12,13,14

C P

-Identificacidn y respeto de las diferencias.
A 1: -Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el reconocimiento de sus posibilidades y la asertividad respetuosa hacia los demas.
“|a respuesta empdtica a la diversidad debida a distintas formas de discapacidad y a sus implicaciones en la vida cotidiana.

A .Nociones espaciales bdsicas en relacién con el propio cuerpo, los objetos, y las acciones, tanto en reposc como en movimiento.

-Lectura e interpretacidn critica de imagenes e informacion recibida a través de medios digitales.
Area 3: Aproximacién a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacién funcional basica.

Competencias Especificas Criterios de Evaluacién
1 1.2
Areal: |4 -4.1,4.3
Areaz: |1 13
-1 -11
2 2.2
Area3: |3 33
5 5.2

Tabla 5: Unidad Didactica 5

Competencias clave
[#2] | [m]ir]e]e=
Unidad 5: EL AMOR Libro: "Hilo invisible” de Miriam Tirado Sesiones: 10 |
Sept. [ Oct. Nov. | Dic. Ene. [ Feb. | Mar. Abr. May. I Jun,
-II]III\I\Il[ﬁllll\llllﬁllIII[ld
Personaje / regalo
Nera / Hilo invisible (hilo verde, simboliza el amor que existe entre las personas aunque no se pueda ver o tocar).

Justificacién
El amor favorece el bienestar de todos, del que lo da y del que lo recibe. Potencia el desarrollo de la autoestima, la confianza y la seguridad de los nifios en un entorno con clima
agradable que permite un desarrollo personal positivo. Por otro lado, el amor permite trabajar el apego, un aspecto clave que se desarrolla durante la infancia. El apego se considera
un vinculo afectivo que se establece entre el menor y las personas encargadas de su cuidado y que busca potenciar el desarrollo psicolégico y la formacién de la personalidad.
El amor es muy amplio y puede sentirse de distintas formas, por ello, es importante ensefiar a los nifios que hay distintos tipos de amor que desenvocan en diferentes sentimientos. De
la misma manera, desde este cuento se potencia el cuidado de las relaciones en el dia a dia y nos invita a hacer frente a aspectos tales como la distancia o la no presencia fisica para
seguir amando y cuidando este sentimiento tan importante.

Objetivos de etapa Objetivos especificos
b, d,ef 2,6,8,12,13

Contenidos
‘Herramientas para la identificacién, expresion, aceptacion y control progresivo de las propias emociones, sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.
Area 1: |-Férmulas de cortesia e interaccién social positiva. Actitud de ayuda y cooperacién.

% -Estrategias para proponer soluciones: creatividad, didlogo, ir ion y descubrimiento.

Krea Aproximacién a la lengua extranjera, Elementos para una comunicacidn funcional basica,

Comp ias Especificas Criterios de Evaluacié
2 -2.1,2.2,23
Areal: |4 -4.2,4.4
Area 2: 2 -2.2,2.4
2.2
Area3: |5 5.2




Tabla 6: Unidad Didactica 6

C ias clave
EEImGE
Unidad 6: LA GENEROSIDAD Libro: “El Pez Arcoiris™ de Marcus Pfister Sesiones: 10 \
Sept. [ Oct. Nov. [ Dic. Ene. [ Feb. | Mar. Abr. May. [ Jun.
I I O [ T T [T ﬁ [ [ [ [ [ [ [ T[] ﬁ [ ] [ T T T 1 d

y regalo
Pez Arcoiris / escamas brillantes (simboliza que es importante compartir todo lo bueno que tenemos con los demas).

Justificacién
La generosidad potencia el dar sin esperar recibir nada a cambio. Es importante ensefiar a las personas a compartir y ver lo gratificante que es esto. No solo compartir lo material, la
idad también estd relacionada con la ayuda a los demds, es decir, la solidaridad. Por otro lado, se pueden compartir conocimientos, sentimientos y experiencias. El nifio tiene
\que entender que al compartir, se sentird mds satisfecho con él mismo y con las otras personas. La generosidad genera un clima positivo y establece relaciones de confianza y respeto
entre |las personas que la practican.

Objetivos de etapa Objetivos especificos
e fj 3,5,12,13,14,15
Contenidos
-Resolucidn de conflictos surgidos en interacciones con los otros.
Area 1:
-Cualidades o atributos de objetos y materiales. Relaciones de orden, correspondencia, clasificacion y comparacion.
Area 2: |-Elementos naturales (agua, tierra y aire). Caracteristicas y comportami (peso, capacidad, vol ), mezclas o trasvases).

-Otros codigos de representacion grafica: imagenes, simbolos, nimeros...
a3 .Aproximacion a |a lengua extranjera. Elementos para una comunicacién funcional basica.
-Aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines: creacién, comunicacion, aprendizaje y disfrute.

Competencias Especificas Criterios de Evaluacién
Area1:|? a4
1 11
Area2: |2 2.4
k] 32
2 21
Area3:|s 52

Tabla 7: Unidad Didactica 7

G ias clave
EZE| RS
Unidad 7: LA PAZ Libro: “jShhh! un plan” de Chris Haugh Sesiones: 10 |
Sept. [ Oct. Nov. | Dic. Ene. I Feb. [ Mar. Abr. May. [ Jun.
-IIIIIIIIWI[IﬁII\\III\Iﬁ\III\IId
Personaje y regalo

Los cuatro {Shhh! / Un pajaro (simboliza la libertad y dejar vivir tranquilos a los otros).

Justificacién
Son las futuras generaciones quienes lograran crear un ambiente de paz en el mundo. Por ello, es importante educar para la paz a los mds pequefios y ensefiarles la variedad de
opciones que existen para evitar el mal y actuar siempre haciendo el bien. Es necesario solucionar conflictos de manera no violenta y pacifica, sin hacer dafio a los que nos rodean ni a
nosotros mismos. La paz busca potenciar la justicia, |a libertad y la autonomia a la hora de solucionar posibles problemas que puedan surgir en el dia a dia. “jShhh! Tenemos un plan”
es un gran ejemplo para mostrar a los nifios que no debemos invadir el espacio de otros y menos de manera violenta.

Objetivos de etapa Objetivos especificos
bf,E 3,4,512,13,15

Contenidos

-Resolucion de conflictos surgidos en interacciones con los otros, Zoom
Area 1: |-La amistad como elemento protector, de prevencion de la violencia y de desarrollo de la cultura de la paz.

-Estrategias de planificacién, organizacion o autorregulacidn de tareas. Iniciativa en la bisqueda de acuerdos o consensos en la toma de decisiones.
Area 2: -Empatia, cuidado y proteccién de los animales. Respeto de sus derechos.

.Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacién funcional basica.

Area 3:
Competencias Especificas Criterios de Evaluacién
Area 1: 3 j.i 45
2 -2.6
Area2: |3 3.1
Area 3: 5 5.2




Tabla 8: Unidad Didactica 8

Co ias clave
g4 [ alir] |
Unidad 8: LA RESPONSABILIDAD Libro: "Rana de Tres ojos” de Olga de Dios s 10
Sept. [ Oct. Nov. [ Dic. ] Ene. | Feb. [ Mar. [ Abr. May. [ Jun.
l L T [ 1 [ T 1 [ [ [ [ T 1 [ T 1 T [ ] [ T 1 [ 1

Personaje y regalo

Rana de Tres Ojos / Una bolsa de pldstico (representa el reciclar las cosas y no fabricar mds, dar una segunda vida).

Justificacién

Ensefiar a ser responsables es aprender a ser personas autonomas, que piensan y deciden por si mismas y que son consecuentes con sus acciones, tanto de manera individial como de
manera colectiva, es decir, para el bien comun. La responsabilidad supone asumir compromisosy la "Rana de Tres ojos™ busca desarrollar una responsabilidad social con el medio
ambiente para cuidarlo y respetarlo. Las personas deben aceptar las consecuencias de lo que hacen, piensan y deciden y ser conscientes de que cada acto tiene una repercusion. Esto
puede condicionar a otras personas e incluso al medio que nos rodea.

Objetivos de etapa Objetivos especificos
b, c d,f 5.7,12,13,14
Contenidos
Area1: -Habitos y practicas sostenibles y ecosocialmente responsables relacionados con la alimentacidn, la higiene, el descanso, el autocuidado y el cuidado del entorno.
Krear: -Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y en el patrimaonio natural y cultural. El cambio climético.

.Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacion funcional bésica.
Area 3: [-Lectura e interpretacién critica de imagenes e informacién recibida a través de medios digitales.

Competencias Especificas Criterios de Evaluacién
Area1: | 31
Area 2: '3 3.1
1 14
Area3: (s 52

Tabla 9: Unidad Didéactica 9

[2 ias clave
EZIIP(E
Unidad 9: EL AGRADECIMIENTO Libro: "Un regalo diferente” de Marta Azcona Sesi 10
Sept. | Oct. Nov. | Dic. | Ene. | Feb. | Mar. | Abr. May. [ Jun.
[ T T T T1 [ T T T T 7T B T [ [ [ T 1 T T A T ] [ T T T [ I

Personaje y regalo
Marcel y Tristdn / trozo de tela de cortina (nos recuerda la importancia de lo mas sencillo).

Justificacién
El agradecimiento potencia la empatia, ayuda a sacar el lado bueno de los demas y desarrolla un liderazgo positivo. Sentir, expresar y reconocer de manera sincera crea vinculos
afectivos y desarrolla la confianza. Es importante ensefiar a los mas pequefios a ser agradecidos y a valorar las pequefias cosas que les rodean y que tienen. Los nifios y nifias aprenden
a través del agradecimiento a valorar y a apreciar lo que reciben, ser mds bondadosos, generosos, optimistas y pacientes.

Objetivos de etapa Objetivos ificos
b,efgi 2,4,12,13,14

C ]

£ 1 -Dominie activo del tono y la postura en funcién de las acaracteristicas de los objetos, acciones y situaciones.

Area2: ‘Nociones espaciales bdsicas en relacién con el propio cuerpo, los objetos y las acciones, tanto en reposo como en movimiento.

«El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de interaccion social y expresién de vivencias.

-Intencién comunicativa y acercamiento a las principales caracteristicas textuales y paratextuales. Primeras hipdtesis para la interpretacidn y comprension.
Area 3: |.Lectura e interpretacion critica de imagenes e informacion recibida a través de medios digitales.

Aproximacién a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacion funcional basica.

C ias Especificas Criterios de Evaluacié
1 1.3
Areal: |4 4.1
Area2: |1 13,15
2 2.2
Area 3: 4.2
-5 5.2,53




Tabla 10: Unidad Didactica 10

Competencias clave
|3t 4 [ il 2 [
Unidad 10: LA FORTALEZA Libro: "Td conmigo y yo contigo™ de Maria Riccardi Sesiones: 10 |
Sept. | Oct. Nov. | Dic. Ene. | Feb. | Mar. Abr. May. | Jun.
[ I [ T T [ T ] ﬁ [ [ [ [T [ [T] ﬁ [ ] [ T [ T | d

aje y regalo
[a / Una corazén con ventana (representa el amor que nos une a esos seres queridos que ya no estin).

Justificacién
La fortaleza es necesaria para hacer frente a las adversidades que pueden surgir en el dia a dia. Es importante ensefiar desde la edad temprana a ser personas resilientes y capaces de
sacar fuerzas cuando una situacion lo requiere, Se deben crear consecuencias que ayuden a los alumnos a desarrollar habilidades especificas como, por ejemplo, aptitudes para
resolver problemas, el control de impulsos o la autodisciplina.

En esta unidad se va a trabajar la fortaleza orientada a la adversidad que supone la muerte de un ser querido. La muerte sigue siendo un tema tabu en muchas aulas y forma parte del
proceso de la vida. Por ello, es fundamental normalizarla dentro de lo que cabe y ayudar a los nifios a desarrollar habilidades que les permitan enfrentarse a ella y lidiar este proceso
de la mejor forma posible. Hablar sobre ella, responder dudas, preguntarse... Son todo etapas por las que cada persona va a pasar en su vida y es importante aprender a convivir con
ella. Ver la muerte como parte de la vida, permitira a las personas saber como afrontarla y conocer cudles son las etapas del duelo por el que se pasa. En vez, de sufrir y no entender
el porqué de la muerte, es importante hablar de ella para que, cuando llegue el momento, uno no se encuentre pérdido al haberlo hablado antes.

Objetivos de etapa Objetivos ificos
bc e gi 1,2,57,8,10,11, 12,13, 14

Contenidos
-Imagen global y segmentaria del cuerpo: caracteristicas individuales y percepcién de los cambios fisicos.
.Los sentidos y sus funciones. El cuerpo y el entorno.
Area 1: |-Herramientas para la identificacién, expresidn, aceptacién y control progresivo de las propias emociones, sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.
.Resolucién de conflictos surgidos en conflictos con los otros.

-Cualidades o atributos de objetos y materiales. Relaciones de orden, correspondencia, clasificacion y comparacion.

-Funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana.

-El tiempo y su organizacion: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario...

-Pautas para la indagacién en el entorno: interés, respeto, curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento.

-Estrategias de construccién de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones entre lo conocido y novedoso, y entre experiencias previas y nuevas: andamiaje e interacciones
de calidad con las personas adultas, con iguales y con el entorno.

Respeto y proteccién del medio natural.

Area 2.

-Convenciones sociales del intercambio lingiiistico en situaciones comunicativas que potencien el respeto y la igualdad: atencién, escucha activa, turnos de didlogo y
alternancia.

Verbalizacién de la secuencia de acciones en una accion planificada.

‘Discriminacion auditiva y conciencia fonoldgica.

Area 3: Aproximacidn al cédigo escrito desde las escrituras indeterminadas.

-Materiales especificos e inespecificos, elementos, técnicas y procedimientos plasticos.

.Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacion funcional basica.

-Aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines: creacién, comunicacién, aprendizaje y disfrute.

"
Comp Especificas Criterios de Evaluacié
1 -1.1,1.2
A 1 2 -2.1
4 4.4
1 -1.1,1.2,15
ea 2 2.2
3 33
1 ‘1.1
-3 -3.3,34
Area3: |4 4.1
5 5.2,5.4




Tabla 11: Unidad Didactica 11

Competencias clave
L] [mlif]e [
Unidad 11: LA FAMILIA Libro: “Una gran familia” de Elisenda Roca i 10 |
Sept. | Oct. Nov. I Dic. Ene. | Feb. [ Mar. Abr. May. | Jun.
-\IIII\II\\IIﬁIIIII\IIIﬁIIII{IId
Personaje y regalo
Violeta / una foto de sus amigos (representa la diversidad familiar).
lustificacién

La familia es el contexto en el que se aprenden los valores y se desarrolla la personalidad y la identidad. Es el nicleo donde el nifio crece y es la responsabilidad de la familia el darles
una correcta formacion en valores que ler permita ser personas responsables, auténomas, maduras, respetuosas... Hoy en dia, nos podemos encontrar en las aulas nifios con diferentes
estructuras familiares. Por ello, es importante concienciar sobre estas diferencias y explicar que hay muchas familias y muy diversas y que todas son validas. Lo importante es
sentirse querido dentro de ella y que el menor desarolle una estabilidad y un afecto hacia estos seres queridos. Sea como sea la familia, lo importante es el amor y la educacién que
esta genere.

Objetivos de etapa bjetivos especificos
befgi 2,6,11,12,13

:La diversidad familiar.
A 1 :La familia y la incorporacién a la escuela.
-Celebraciones, costumbres y tradiciones. Herramientas para el aprecio de las sefias de identidad étnico-cultural presentes en su entorno.

-Comunicacién interpersonal: empatia y asertividad
fFme: -Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los objetos cotidianos de su entorno y los instrumentos.
: .Aproximacidn a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacion funcional basica.

Comp ias Especificas Criterios de Evaluacid
Areat: [t 4.4,43,45
Area 2:
1 1.3
Area 3: -3 3.2
5 -5.1,5.2

Tabla 12: Unidad Didactica 12

€ clave
[#A] [m[Hr[e]=

Unidad 12: EL RESPETO Libro: “Las Jirafas no pueden bailar” de Giles Sesi 10 |

Sept. | Oct. Nov. | Dic. Ene. | Feb. | Mar. Abr. May. | Jun.
-IIIII\I\IIIIﬁI\IIJIIIﬁl\\\Illd

P je y regalo
La jirafa Chufa / un violin (representa la misica del grillo en el cuento, cada uno necesita su propia misica para poder bailar porque somos distintos).
Justificacién

El respeto debe de ser uno de los objetivos bdsicos de la ed ion. Educar en el respeto a uno mismo y a los demads, es un concepto importante para lograr una comunicacién

efectiva, desarrollar relaciones sanas y potenciar los logros en la vida. A través del respeto se le da un valor a la dignidad de las personas y se aprende a ver las diferencias de los
demds como aspectos enriquecedores y positivos. Es fundamental respetarse a uno mismo para ser respetado por los demas y siempre respetar a los que nos rodean. Comprender y
aceptar al resto de los individuos, tanto su forma de ser como sus creencias o actitudes, genera una tranquilidad personal que permite convivir en un ambiente de positividad,
convivencia y armonia.

Objetivos de etapa Objetivos H
a,b,f,g 0 1,2,3,4,12,13

e T

-Autoimagen positiva y ajustada ante los demds.
-El movimiento: control progresivo de la coordinacion, el tono, el equilibrio y los desplazamientos.
-Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el r imi de sus ibilidades y la asertividad respetucsa hacia los demas,

Area1:

Area2: -Estrategias para proponer soluciones: creatividad, didlogo, imaginacién y descubrimiento.

-El sonido, el silencio y sus cualidades. El cédigo musical.
Area 3: | Aproximacién a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacién funcional basica.

Comp ias Especificas Criterios de Evaluacién
1 ‘11,12
2 122,23
Areal: |3 3.2
4 4.1,4.2,44
1 1.3
Area2: |2 -2.1,2.2,24
3 3.6
Area3:|s .5.2




Tabla 13: Unidad Didactica 13

Competencias clave
% | ulfr |2
Unidad 13: EL PERDON Libro: “Dulce Perdén” de Marjaleena Lembcke i 10 |
Sept. [ Oct. Nov. | Dic. Ene. | Feb. | Mar. Abr. May. [ Jun.
I\II[IIlllllﬁlllllllllﬁll|Illld
Personaje y regalo
Sr. Hoi / bombones (simbolizan el perdén y que todos nos equivocamos).
Justificacién

Perdonar ayuda a las personas a reconocer sus errores y a hacerse responsables de ellos. Ademds, el perdén estd fuertemente relacionado con la empatia y la responsabilidad y
favorece un mejor ajuste psicolégico. Por otro lado, el perdén reduce la probabilidad de desarrollar conductas agresivas y puede generar compasién hacia la persona que te hizo dafio.
Es importante que los nifios entiendan que las personas se equivocan y todas merecen una segunda oportunidad para poder aprender y mejorar de los errores. Deshacerse del
resentimiento, escuchar, confiar y reconocer el dafio son algunas de las caracteristicas propias del perdén. Para ensefiar sobre el perddn, en primer lugar, los nifios tendrén que saber
que las cosas tienen un limite y es cuando se salen de ese limite que deben disculparse.

Objetivos de etapa Objetivos especificos

a,defgi

4,6,11,12,13, 14

Ce

T

Area 1:

-Aceptacion constructiva de los errores y las correcciones: manifestaciones de superacién
-Resolucion de conflictos surgidos en interacciones con los otros.

vy logro.

. -Juego simbdlico. Observacién, imitacién y representacion de personas, personajes y situaciones. Estereotipos y prejuicios.

-Cualidades o atributos de objetos y materiales. Relaciones de orden, correspondencia, clasificacién y comparacién.

Area 2:
-Convenciones sociales del intercambio linglistico en situaciones comunicativas que potencien el respeto y la igualdad: atencién, escucha activa, turno de didlogo y
alternancia.
Area 3: | Aproximacién a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacién funcional bésica.
.Uso saludable y responsable de las tecnologias digitales.
1
Comp ias Especificas Criterios de E:
-1 1.4
{raaTt -2 2.3
4 4.2,44
Area 2: -1 1.2
-3 3.2
Area3: | s 5.2
Tabla 14: Unidad Didéctica 14
Competencias clave
a4 B[t [ex
Unidad 14: TE DESEO Libro: “Deseo para ti” de Tom Lichtenheld Sesiones: 10 |
Sept. | Oct. Nov. | Dic. Ene. | Feb. | Mar. Abr. May. | Jun.
II[I[Illlllﬁlllllllllﬁlllll\l

Personaje y regalo
Los alumnos seran los protagonistas de esta historia y se les hard saber que ahora les toca a ellos ser los personajes principales / la maestra les regalard una foto de un diente de leén
(simboliza que nunca hay que dejar de desear y de sofar).

Justificacién
"Deseo para ti” es el libro que se va a leer antes de llegar a la unidad de cierre de esta programacién. Es un libro que el docente leerd y dedicara a sus alumnos haciéndoles participes
'y protagonistas a todos y cada uno de ellos. A través de sus ilustraciones sencillas y claras, se proponen una serie de deseos positivos para alguien a quien se quiere. Ademas, estos
deseos estdn muy relacionados con todos los valores trabajados en las unidades anteriores. Con este libro se invitard a los alumnos a imaginar, a sofiar y a desear. Deseos para ellos
mismos y para sus compafieros. De manera transversal, se trabajardn numerosos saberes basicos al mismo tiempo que el maestro cierra muchos meses de trabajo con este bonito
libro.

Objetivos de etapa Objetivos especificos
a,b,deg, i 1,10,12,13,14,15
[
Area 1: |19 sentidos y sus funciones. El cuerpo y el entorno.
‘Funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana.
Area 2: |-El tiempo y su organizacién: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario...
-El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de interaccion social y expresion de vivencias.
-Discriminacién auditiva y conciencia fonoldgica.
Area 3: |.Lectura e interpretacidn critica de imagenes e informacidn recibida a través de medios digitales.
.Aproximacién a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacion funcional bésica.
h
[ ias Especificas Criterios de Evaluacié
T 1 1.2
A 2 1 -1.5
1 1.1
2 -2.2
Area3: |3 ‘3.3
5 .5.2




Tabla 15: Unidad Didactica 15

ias clave
L %
Unidad 15: CIERRE Un mundo desde sus ojos: vivo y colorido Sesi 10
Sept. | Oct. Nov. | Dic. | Ene. ‘ Feb. | Mar. | Abr. May. ‘ Jun.
N N N N v O v
P je y regalo

Todos los personajes de los cuentos / todos los regalos que cada protagonista nos ha dado para devolver los valores al mapamundi gris

Justificacién
Esta es |a dltima unidad de la programacion y aqui es donde se desarrollard el producto final. Para ello, a través de diferentes actividades, se devolvera el color al mapamundi gris del
principio de la programacién con todos |os regalos conseguidos de las distintas historias leidas. Ademds, se evaluardn los conocimientos adquiridos sobre los valores trabajados a partir de
distintos juegos.

Por otro lado, se sacaran todos los regalos del cofre “mégico” donde cada regalo representa un valor, y se pegaran en nuestro mapamundi de la dase. Con ello, se explicard a los alumnos que
cada uno de esos regalos traerd el valor gue representa al mundo gris (mapamundi) y que, gracias a ello, el mundo volvera a estar lleno de valores y volverd a tener colores y alegria. Serdn
los nifios quienes pinten el mundo una vez se le haya devuelto los valores que le faltaban. Esto representara el cambio del mundo gris y triste sin valores al mundo colorido y lleno de valores
que vuelve a ser ahora. Al participar ellos en la tarea, veran con sus propios ojos como cambia el mapamundi gracias a todos los personajes que nos han visitado, los regalos que no han
dejado para seguir practicando sus valores v, sin olvidarlo, la ayuda de los alumnos que ha hecho posible que este conflicto se solucionase gracias a su esfuerzo y colaboracién.

De esta manera, entenderdn lo importante que son los valores [y practicarlos) en el mundo y para las personas que viven en €l. Verdn como los valores llenan de sentido la vida y le dan

color. Sin embargo, si no fuese asi, viviriamos en un mundo triste y gris donde nadie haria nungun esfuerzo por ser buena persona.

Objetivos de etapa Objetivos especificos

ab,defg 1,3,4,6,7,12,13, 14,15

‘Progresiva autonomia en la realizacién de tareas.
Area 1: valoracion del trabajo bien hecho: desarrollo inicial de habitos y actitudes de esfuerzo, constancia, organizacién, atencidn e iniciativa.

-Cualidades y atributos de objetos y materiales. Relaciones de orden, correspondencia, clasificacién y comparacion.
sy -Estrategias de construccidn de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones entre lo conocido y novedoso, y entre experiencias previas y nuevas: andamiaje e interacciones de
calidad con las personas adultas, con iguales y con el entorno.

-La realidad lingliistica del entorno. Férmulas o expresiones que responden a sus necesidades o intereses,
-Intencidn expresiva de producciones pldsticas y pictoricas.

Area3: Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacién funcional basica.
.Funcién educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos de su entorno.
C ias Especificas Criterios de Evaluacié
2 2.3
Areal: |4 4.3
1 ‘11
Area2: |2 2.3
2 2.2
Area3: 3 34
g 52,54




METODOLOGIA

Tal y como indica Fortea (2009), las metodologias didacticas se pueden definir
como aquellas estrategias de ensefianza con una base cientifica que el maestro
propone en el aula para que los alumnos adquieran unos determinados

aprendizajes.

No se ha podido comprobar que una metodologia sea mejor que el resto en las
diferentes situaciones de aprendizaje que pueden darse, lo que si que se puede
remarcar es que la mejor metodologia es la que hace una combinacion de
metodologias. Por ello, esta programacion se basa en el desarrollo de distintas
metodologias donde el alumno es el centro de su propio proceso de ensefianza
y aprendizaje. El objetivo es que el estudiante piense, se vea motivado durante
todo el proceso, potencie su memoria a largo plazo y se dé una generalizacion

de aprendizajes.

Las diferentes metodologias que se van a desarrollar en esta programacion
estan pensadas para atender a los principios del DUA, es decir, el Disefio
Universal para el Aprendizaje del que mas tarde se dara informacion. Por ello,
las metodologias de ensefianza y aprendizaje de este trabajo seran las

explicadas a continuacion.

En primer lugar, es importante sefialar que esta programacion se ha desarrollado

en cuanto a una metodologia centrada en los cuentos. Los cuentos son recursos



didacticos adaptados a los intereses de los nifios, a sus caracteristicas

pedagogicas y a las diferentes etapas de desarrollo.

El cuento es una narracién que cuenta con un principio y un final concreto que
despierta la curiosidad del nifio. Suele presentar la estructura de planteamiento,
nudo y desenlace donde surge un conflicto y todo el cuento gira en torno a la
solucion de este conflicto. El oyente y el lector tienen la oportunidad de ponerse
en la piel de los protagonistas y vivir sus emociones, es decir, siente y aprende.
Por ello, tal y como indica Kieran (2008), los cuentos son una herramienta

fundamental para organizar y comunicar significados de manera eficaz.

Sera con estos cuentos con los que se trabajaran una serie de valores que se
han escogido segun la edad del alumnado y su desarrollo evolutivo. Cada cuento
cuenta con un valor especifico y se trabajara durante toda la unidad de manera
directa o indirecta sobre ese valor. Como ya se ha sefialado anteriormente, los
valores se han escogido con rigurosidad para asegurar un proceso de
ensefianza y aprendizaje de calidad y coherente con la edad de los nifios de del
segundo curso de Educacion Infantil. Los valores que se van a trabajar durante
el desarrollo de esta programacion son: las emociones, la amistad, la inclusion,
el amor, la generosidad, la paz, la responsabilidad, el agradecimiento, la
fortaleza, la familia, el respeto, el perdén y el deseo de sofiar. Ademas, con los
cuentos se trabajaran otros contenidos transversales que permitiran al alumnado

adquirir todas las competencias propias de este curso.



En segundo lugar, los rincones de aprendizaje aseguran la autonomia y la
motivacion. Esta metodologia consiste en organizar el espacio del aula en zonas
gue se destinan a distintos usos. En cada una de estas zonas el objetivo es
desarrollar diferentes propuestas para realizar actividades que pertenezcan a
diversos ambitos educativos. El maestro puede decir como organizar el espacio
y qué trabajar en cada zona. En esta programacion los rincones se estructuraran
en los siguientes: rincén de las construcciones, rincon del juego simbdlico, rincén
de la expresién plastica y musical, rincon l6gico-matemético, rincon de la
lectoescritura y el rincon de las TIC (no se trabajardan las TIC en todas las
unidades, en las tablas de contenidos se especifica). Para la organizacion de
cada rincén, cada nifio contara con su llave que situard en el rincon que esté
trabajando. En cada rincon habré un velcro para que los nifios pongan su llave
con su nombre y foto y sepan que ese es su rincon en ese momento. Solo podra
haber cuatro alumnos por rincon. De esta manera, cuando vayan a trabajar a
una zona especifica del aula, veran si hay hueco en el velcro o si ya esta ocupado

por otras llaves de los comparieros.

En tercer lugar, se trabajara a través del aprendizaje cooperativo, concretamente
con el trabajo por gemelos. Este trabajo consiste en juntar a dos alumnos del
aula que se deben ayudar, guiar y apoyar entre ellos a la hora de realizar las
diferentes actividades que se les proponga o en las distintas situaciones que
surjan. Estos gemelos pueden ir cambiando segun lo decida el maestro al
finalizar cada trimestre, por ejemplo. Es importante conocer bien al alumnado y
juntarles de una manera que se potencien entre ellos. Cabe mencionar que el

trabajo cooperativo segun Joan Rué (1991), se refiere a la agrupaciéon de los



alumnos en pequefios equipos para trabajar de manera conjunta y coordinada
un conjunto de procedimientos de ensefianza. Por ello, a parte del trabajo por
gemelos, los alumnos trabajaran de manera cooperativa a través de distintos
grupos donde habra roles que tendran que llevar a cabo. Los roles seran:

portavoz, secretario, coordinador y supervisor.

Por ultimo, hay que destacar las metodologias basadas en el juego, en los retos

y las rutinas y destrezas de pensamiento.

Los nifios tienen un enorme potencial de aprendizaje y el juego es una de las
formas mas importantes en las que obtienen conocimientos y competencias
esenciales. A través del juego los mas pequefios actian y controlan la
experiencia. Es decir, el juego permite tomar la iniciativa y decisiones de manera
autébnoma donde los nifios son los principales agentes de trayectoria de
aprendizaje ladico. UNICEF (2018), indica que el juego es provechoso, divertido,

invita a la participacion activa, es iterativo y socialmente interactivo.

Por otro lado, se trabaja a partir de retos. En este caso, existe en esta
programacion un reto principal que es el que se plantea en la primera unidad y
gue dura hasta el final de la programacion ya que, para resolverlo, es necesario
pasar por cada unidad. De esta manera, los nifios estaran atentos en cada

unidad de cuales son las pruebas necesarias para poder llegar al final.

Las rutinas y destrezas de pensamiento de este trabajo se basan en el "Veo,

Pienso y Me pregunto”. Frente a una imagen o un texto, el nifio anota lo que ve,



piensa las ideas que aquello le siguiere y las preguntas que le vienen a la mente.
Mas tarde, se realiza la puesta en comun donde cada alumno justifica sus

percepciones.

Las TIC estaran presentes durante todo el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Los alumnos aprenderan por medio de la comunicacion tecnolégica. Para ello,
se incluirdn herramientas tecnoldgicas adaptadas al proceso de aprendizaje de
los nifios del segundo ciclo de Educacion Infantil. El aula contara con una pizarra
digital, ordenador y tabletas, cAmara para hacer fotos y videos de los progresos
en las actividades, proyector y diferentes dispositivos con aplicaciones multiples
para poner en practica los conocimientos aprendidos. Ademas, como ya se ha
explicado anteriormente, existe un rincén de trabajo solamente dedicado a las
TIC donde los alumnos con total autonomia podran investigar, probar y aprender
a través del manejo de los dispositivos disponibles siempre de manera
responsable. Este rincon no se utilizara en todas las unidades didacticas. Mas

adelante se detalla esta informacion.



EVALUACION

La evaluacion es una actividad o proceso sistematico de identificacion, recogida
o tratamiento de datos sobre elementos o hechos educativos, con el objetivo de
valorarlos primero y, sobre dicha valoracion, tomar decisiones (Garcia Ramos,

1989).

La evaluacion determina lo que los alumnos aprenden y cdmo lo aprenden. Por
otro lado, también establece lo que ensefian los maestros y como lo ensefan,
es decir, los contenidos y la metodologia aplicada. De una manera u otra, la
evaluacion tiene en cuenta el proceso y el producto por lo que tanto alumnos

como docentes se ven envueltos en este proceso.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

El Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion
y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil junto al Decreto 36/2022, de
8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad
de Madrid la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Infantil, recogen
los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables

correspondientes a esta etapa.

La evaluacion esta orientada a determinar los avances en el desarrollo evolutivo
de los alumnos tras el proceso de ensefianzay aprendizaje. Por ello, los criterios

de evaluacién establecidos para cada ciclo en cada una de las tres areas, sera



la referencia para comprobar el grado de adquisicién de las competencias, de

los saberes basicos y el logro de los objetivos de etapa.

Por otro lado, se evaluara si el nifio es capaz de entender el concepto y, sobre
todo, si lo aplica a distintas situaciones. La curiosidad, el interés, la participacion
y el respeto hacia el desarrollo de las actividades, el resto de los compafieros y
hacia el maestro, seran caracteristicas importantes para tener en cuenta en la

evaluacion.

El docente sera quien realizara la evaluacion del alumnado y del proceso de
ensefianzay aprendizaje. Los alumnos tendran la oportunidad de autoevaluarse,
asi como de evaluar a sus compafieros. Esto les permitira crear conciencia de lo
gue ya saben y lo que es necesario trabajar mas en profundidad. De la misma
manera, la autoevaluacion permite un proceso de introspeccion para conocerse
mejor a uno mismo y saber cuéles son nuestros limites, nuestras habilidades y

nuestras dificultades.

Criterios de calificacion.

Los criterios de calificacion los escogera el maestro y evaluara los distintos
progresos que los alumnos adquieran a lo largo de todas las unidades. La
observacion serd la técnica principal y gracias a ella, el docente contara con un
cuaderno donde podra apuntar todo tipo de ideas sobre la evolucion y evaluacion

de sus alumnos.



Por otro lado, existen una serie de rubricas para tener un seguimiento de los
aprendizajes de los alumnos. Estas rubricas tendran los criterios a marcar: Muy
Bien Conseguido (MBC), Conseguido (C), En Proceso (EP) o No Conseguido

(NC).

Los padres o tutores legales tendran que participar en la evaluacion educativa
de los niflos. Del mismo modo, deberan conocer las decisiones tomadas sobre
la evaluacion y colaborar en aguellas medidas adoptadas por los centros para
facilitar su formacién. Al finalizar la etapa de Educacion Infantil, el maestro tutor
debe completar un Informe Final de Aprendizaje donde quedara reflejada la

evolucién y el grado de desarrollo de las competencias por parte del alumno.

Criterios de evaluacion minimos exigibles.

Los criterios minimos exigibles para esta programacion seran los que se
encuentran en el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece
la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil y en el que se
dispone que las administraciones educativas seran las encargadas de establecer
el curriculo de toda la etapa de Educacion Infantil, del que formaran parte las
enseflanzas minimas establecidas en el citado Real Decreto para el segundo

ciclo de esta etapa.



Evaluacion del proceso de ensefianza.

Tal y como indica el articulo 16 del Decreto 36/2022, de 8 de junio, del Consejo
de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid la ordenacién
y el curriculo de la etapa de Educacion Infantil, la evaluacion de los aprendizajes
de los alumnos de esta etapa debe de ser global, continua y formativa. Por ello,
la observacién directa y sistematica sera la técnica principal a la hora de evaluar.
Ademas, tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias, asi como

su progreso en el aprendizaje.

La evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje tendra lugar durante toda
la programacion ya que el como ha aprendido el alumno habra sido fundamental
para entender el qué ha aprendido. Esta forma de evaluar se realizara como ya
se ha indicado anteriormente, hacia el alumnado y hacia todo el equipo
educativo, teniendo en cuenta los métodos pedagdgicos establecidos, las

situaciones de aprendizaje propuestas y los recursos utilizados.

Evaluacion extraordinaria y evaluacion en situaciones especiales.

Es importante tener en cuenta el DUA, es decir, el Disefio Universal para el
Aprendizaje a la hora de evaluar al alumnado. Por ello, este trabajo favorece la
inclusién y el acceso al aprendizaje a través de una evaluacion adaptada a las

capacidades de cada alumno.



Los alumnos seran evaluados teniendo en cuenta todas sus necesidades. En
nuestro grupo-clase, encontramos un alumno con Sindrome de Down donde
sera necesario elaborar una evaluacién extraordinaria, asi como unas medidas
significativas, es decir, cambiar contenidos, objetivos y criterios de evaluacion.
De esta manera, el alumno sera el centro de su aprendizaje y todo lo que
aprenda estard adaptado a sus capacidades.

El resto de los alumnos seran evaluados de la misma manera y existiran
actividades de refuerzo para aquello que tengan mayores dificultades en adquirir
y transferir los conocimientos, pero en estos casos, la evaluacién sera la misma

gue la explicada anteriormente.



ATENCION A LA DIVERSIDAD

La atencién a la diversidad es una realidad que demanda una respuesta
educativa donde se considere a cada alumno con sus necesidades tanto
individuales como en relacién con su entorno. Se busca adaptar el proceso de

enseflanza y aprendizaje a cada alumno segun sus distintas capacidades.

En el articulo 15 de atencion a las diferencias individuales del Decreto 36/2022,
de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la
Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién
Infantil, se establece que intervencion educativa en esta etapa debe contemplar
una atencién individualizada y la atencion a la diversidad del alumnado. Su
objetivo es el de garantizar la equidad y la inclusion. Para ello, se debe adaptar
la practica educativa a las caracteristicas personales de los alumnos, el rimo, el

proceso de maduracion, los intereses y el estilo de aprendizaje de los nifios.

Por otro lado, el equipo docente debe identificar aquellos indicadores que
puedan tener incidencias en el desarrollo escolar con el objetivo de realizar una

deteccion precoz de necesidades educativas especificas.

Es necesario que los centros docentes adopten medidas de apoyo educativo,
organizativas y curriculares. Estas medidas deben adoptarse al alumno y
favorecer una intervencién precoz para contribuir al desarrollo de la

personalidad. Ademas, se deben flexibilizar las distintas metodologias en la



ensefianza de la lengua extranjera para los alumnos que tengan dificultades en

la comprension y expresion.

El Disefio Universal para el Aprendizaje es un enfoque en el que prima la
flexibilizacién del curriculo de modo que sea abierto de principio a fin y se
eliminen todas las barreras. Este enfoque cuenta con tres principios que se
tendran en cuenta para todos los alumnos de la etapa de Educacion Infantil. Los
siguientes principios han sido extraidos de EducaDUA (2013):
1) El QUE del aprendizaje: Proporcionar multiples medios de representacion
de la informacién y de los contenidos ya que cada alumno percibe y
comprende de una manera.
2) EI COMO del aprendizaje: Proporcionar mdltiples formas de accién y
expresion del aprendizaje ya que cada persona tiene su forma de percibir
y comprender la informacion.
3) EI POR QUE del aprendizaje: Proporcionar mdltiples formas de
implicacion de manera que todos los alumnos se sientan comprometidos

y motivados en el proceso de aprendizaje.

Medidas extraordinarias: Adaptaciones Curriculares Significativas.

En el aula donde se va a desarrollar esta programacién hay un alumno con NEE,
es decir, Necesidades Educativas Especiales. Este nifio tiene un diagndéstico de
Sindrome de Down. Presenta dificultades a nivel cognitivo, en el desarrollo del
lenguaje (presenta lenguaje oral y dificultad leve) y psicomotricidad. Tiene un

desfase curricular de dos afios por lo que necesita una Adaptacién Curricular



Significativa donde se modifiquen los contenidos, los objetivos y los criterios de

evaluacion.

El alumno acude dos veces por semana a un Centro de Atencion Temprana. Los
dos dias va después de la jornada escolar. Ademas, tiene clases de natacion un

dia a la semana en el gimnasio de la zona.

En el centro recibe apoyo tanto dentro del aula como fuera de ella. Trabaja con
la PT, con el maestro de psicomotricidad y con el AL. Dos dias a la semana
trabaja dentro del aula con la PT y un dia a la semana sale del aula para trabajar

con el maestro de psicomotricidad el AL.

En el ambito social no presenta ninguna dificultad. Le gusta mucho relacionarse
con sus compaferos y participar en todo lo que pueda. De la misma forma, sus
compafieros estan muy atentos y siempre dispuestos a ayudarle y a estar con

7

él.

Medidas ordinarias: Adaptaciones Curriculares No Significativas.

Los alumnos ACNEAE son aquellos alumnos con Necesidades Educativas de
Apoyo Educativo que necesitan medidas ordinarias con Adaptaciones
Curriculares No Significativas. En este caso, no es necesaria la modificacion del
curriculo y se desarrollaran modificaciones en las medidas metodologicas y

organizativas del proceso del ensefianza y aprendizaje.



Estas medidas ordinarias son para los alumnos que presenten distintas
dificultades a la hora de alcanzar los objetivos programados. Es decir, los nifios
gue les resulte mas complicado adquirir y transferir los conocimientos. Algunas
de las acciones que se pueden llevar a cabo son las siguientes: acceso a
materiales y recursos adicionales, flexibilizacion de la metodologia y la
organizacion del aula, mas tiempo a la hora de realizar las actividades, textos en

mayor tamafo y con distinta letra, etc.

Los alumnos ACNEAE recibirdn apoyo educativo por parte del PT en el aula dos

Veces por semana.



CONTRIBUCION A OTROS PLANES

Contribucién de la programacion al desarrollo de la lengua inglesa.

El centro donde se va a desarrollar este trabajo cuenta con tres horas de inglés
a la semana en la etapa de Educacion Infantil. Estas sesiones seran impartidas
por maestros nativos en la lengua inglesa o maestros con un nivel C1l y la
habilitacion linguistica de la Comunidad de Madrid junto con los tutores de cada

aula.

El objetivo del desarrollo de la lengua inglesa es que el alumnado desarrolle sus
habilidades linglisticas en un entorno de bilingliismo y relacionar los contenidos
trabajados en la lengua extranjera con aquellos de otras areas de manera
significativa e integrada. Del mismo modo, se trabajardn con los cuentos,
distintas actividades en inglés para que los alumnos creen conciencia de como

se expresan los distintos términos en un idioma u en el otro.

Por otro lado, se contribuira a la lengua inglesa a través de salidas escolares a
actividades desarrolladas en inglées como pueden ser peliculas, teatros o
musicales. De esta manera, los alumnos disfrutardn aprendiendo otro idioma y

los conocimientos establecidos.

Beda Kids sera la parte del Programa BEDA que reconozca el trabajado que se
haya hecho en la lengua inglesa dentro del centro en esta etapa de Educacion

Infantil.



Contribucién de la programacion en el desarrollo de la convivencia y la

ciudadania.

Para el desarrollo de la convivencia y la ciudadania se trabajara en las sesiones
de religién (una hora y media a la semana). Estas seran impartidas dos veces
por semana por el tutor a través de la pedagogia ignaciana que se basa en crear
personas competentes, conscientes, compasivas y comprometidas. Ademas, se
buscarad promover una participacion efectiva en la tarea educativa basada en
potenciar la fraternidad para desarrollar una convivencia social renovada y
solidaria.

Por otro lado, es necesario recordar que los padres o tutores podran decidir si
sus hijos o tutelados cursaran estas clases de religion. De no cursarlas, recibiran

la debida atencion educativa que trabaje contenidos transversales.

Taly como indica el articulo 12 de contenidos transversales del Decreto 36/2022,
de 8 de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la
Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Infantil, se integraran de forma transversal y de acuerdo con su desarrollo
evolutivo, contenidos que potencien la educacion en valores, respeto mutuo, la
empatia, la igualdad, la libertad y el rechazo a cualquier tipo de violencia. Asi
como la adquisicién de valores y practicas que se relacionen con el cuidado del
medio ambiente y del bienestar fisico y mental. Por ello, este trabajado se centra

en la adquisicion de valores.



Por otro lado, se trabajara la autorregulacion emocional a través de las distintas
unidades para adquirir competencias emocionales que permitan a los alumnos

identificar, nombrar y controlar sus emociones.

Contribucion de la programacion al desarrollo de las TIC y la Competencia

Digital.

Es evidente el enorme avance de las tecnologias en el mundo en el que vivimos,
sobre todo, aquellas referidas a la informacion y la comunicacién. Por esta
razon, es importante educar a los alumnos en su uso responsable conociendo

sus utilidades y sus limites.

Esta programacion trabaja con las TIC como recurso educativo. Los alumnos
pueden desarrollar su competencia digital a partir de distintas actividades en las
unidades que requieren de estas herramientas tecnologicas para el proceso de
ensefianza y aprendizaje. El aula contard con una pizarra digital, ordenador y
tabletas, cAmara para hacer fotos y videos de los progresos en las actividades,
proyector y diferentes dispositivos con aplicaciones mdultiples para poner en
practica los conocimientos aprendidos. Ademas, como ya se ha explicado
anteriormente, existe un rincon de trabajo solamente dedicado a las TIC donde
los alumnos con total autonomia podran investigar, probar y aprender a través

del manejo de los dispositivos disponibles siempre de manera responsable.



El Plan Lector a través de los cuentos.

Por otro lado, el Plan Lector de esta programacion se llevara a cabo a través de
los cuentos. El objetivo es desarrollar la capacidad de leer (adaptado a su
desarrollo madurativo) y establecer el habito lector que permita a los nifios

mejorar sus niveles de comprension lectora y acceder a otros aprendizajes.

El objetivo es que los alumnos aprendan a través de los cuentos y todos sus
contenidos transversales. Para ello, para cada unidad se ha escogido un cuento
gue representa un valor. Estos cuentos estan pensados y seleccionados para
trabajar los distintos contenidos propios de la etapa del segundo ciclo de
Educacion Infantil. Son cuentos llenos de magia, temas interesantes y curiosos
para los nifios de estas edades y con muchos contenidos transversales. Por ello,
en cada cuento se trabajara un valor y una serie de contenidos extraidos del
propio cuento que permitirdn a los alumnos desarrollar un proceso de

aprendizaje integral.

Plan de Accion Tutorial.

Por altimo, existe un trabajo muy cuidadoso que pretende acompanfar, apoyar y
cuidar al alumnado. Por ello, se ha disefiado un Plan de Accién Tutorial para la
Educacion Infantil que recoge una serie de actuaciones que el tutor llevara a
cabo con cada uno de sus alumnos y la organizacion y el funcionamiento de las
tutorias. Algunas de estas actuaciones que contribuyen a la orientacion

personalizada de los nifios son: crear espacios en el horario escolar para tratar



conflictos que hayan surgido o atender otros asuntos. Por otro lado, educar en
la democracia y en la participacion activa. También, acompafar a nivel personal

y educativo a cada alumno y alumna, etc.



CONCLUSIONES

Esta Programacion General Anual me ha permitido desarrollar y potenciar mi
formacién como maestra. He podido disfrutar de un proceso de revision de
distintas lecturas para seleccionar aquella informacion que mas se adaptaban a
este trabajo y basada en investigaciones y evidencias empiricas. Gracias a ello,

he podido asentar las bases tedricas de este TFG.

Por otro lado, he realizado una busqueda continua sobre la literatura infantil para
dar con los cuentos mas adaptados a los alumnos de cuatro afios y a los
intereses de este trabajo. El resultado ha sido un abanico de cuentos que te
permiten evadirte de la realidad para vivir cada pagina de esa lectura como si
fuese tuya. Estos cuentos seleccionados, permiten al nifio no dejar de sofar
impulsado por la motivacion y la curiosidad que desatan. Por otro lado, cada
lectura trae consigo la ensefianza y el aprendizaje de un valor fundamental para
la sociedad en la que vivimos. Entre los valores seleccionados podemos
encontrar los siguientes: las emociones, la amistad, la inclusion, el amor, la
generosidad, la paz, la responsabilidad, el agradecimiento, la fortaleza, la familia,

el respeto, el perddn y el deseo de sofiar.

Considero que es imprescindible en primer lugar, brindar la oportunidad a los
nifios de identificar, conocer y regular sus emociones. Por ello, una de las
primeras unidades didacticas de este trabajo tiene ese fin. Una buena regulacion

emocional permitird entender los valores y ponerlos en practica en el dia a dia.



Creo firmemente que existe una correlacion entre las emociones, los

sentimientos y los valores.

Entre los multiples valores y contenidos para trabajar durante el curso escolar,
me gustaria profundizar en el valor de la fortaleza anteriormente nombrado. La
fortaleza es necesaria para hacer frente a las adversidades que pueden surgir
en el dia a dia. Es importante ensefiar desde la edad temprana a ser personas
resilientes y capaces de sacar fuerzas cuando una situacion lo requiere. Se
deben crear consecuencias que ayuden a los alumnos a desarrollar habilidades
especificas como, por ejemplo, aptitudes para resolver problemas, el control de

impulsos o la autodisciplina.

En la unidad didactica correspondiente a este valor, se trabaja la fortaleza
orientada a la pérdida de un ser querido. La muerte sigue siendo un tema tabu y
dificil de expresar para muchas personas y forma parte del proceso de la vida.
Por ello, es fundamental darle naturalidad dentro de lo que cabe y ayudar a los
nifos a desarrollar una resiliencia y unas herramientas que les ayuden a lidiar
con este proceso. Debemos cambiar el enfoque hacia la fuerte y comenzar a

hablar méas de ella con los amigos, la familia, en la escuela, etc.

Por ultimo, invito a cada lector de este trabajo a dejarse llevar por cada cuento y
cada historia. Parar y pensar para llegar mas lejos gracias a la inocencia de su
lectura. Cada cuento esconde una gran enseflanza que cada persona
interpretard de una manera segun su realidad. Por otro lado, en la medida de lo

posible, empaparse de cada conocimiento para poder transmitirlo en el dia a dia



y juntos construir un mundo mejor: un mundo a través de los cuentos y de los

valores.
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ANEXOS

ANEXO 0: Unidad Didactica 10: La fortaleza. " Tu conmigo y yo contigo™.

Unidad Didactica 10: LA FORTALEZA

Cuento: "TU conmigo y yo contigo™ de Maria Riccardi Roca de Togores.



Contextualizacion de la programacion dentro de la UD.

Esta Unidad Didactica es la n°® 10 y tiene una duracién de dos semanas. Se
realizard desde el 4 de marzo hasta el 15 de marzo de 2024. Abarcara las dos

primeras semanas de marzo. Cada sesion durara 50 minutos aproximadamente.

Estas sesiones se van a desarrollar en el segundo ciclo de la etapa de Educacion

Infantil, concretamente en 2° de Infantil. Para ello, en esta UD se va a trabajar el

valor de la fortaleza y otros saberes basicos a partir del cuento “TU conmigo y

yo contigo™ de Maria Riccardi.

"TU conmigo y yo contigo™ €s un cuento que va sobre una nifia llamada ia cuya

abuela ha fallecido y su nieta se empefia en buscarla por todos lados para estar
juntas. A continuacion, adjunto el resumen del cuento para contextualizar esta

UD:

Cuando wuna persona que queremos sube al
cielo, nos Dblogqueamos vy todo nuestro
alrededor pierde su sentido. <Como todo
depende de como se mire, Ia nos 1invita a
vivir una aventura basada en una mirada mas
profunda, una mirada centrada en el
verdadero amor hacia todas esas personas
gue, ahora, nos acompanan de una manera
diferente. Nos acompafan en el corazon.



A través de este cuento, se trabajarda el valor de ser fuertes ante las adversidades
de la vida. En este caso, ante la pérdida de un ser querido. Ademas, gracias a
las ilustraciones escogidas y el contenido literario, se podran trabajar otros

contenidos que mas adelante se sefalan.

Justificacion.

La fortaleza es necesaria para hacer frente a las adversidades que pueden surgir
en el dia a dia. Es importante ensefar desde la edad temprana a ser personas
resilientes y capaces de sacar fuerzas cuando una situacién lo requiere. Se
deben crear consecuencias que ayuden a los alumnos a desarrollar habilidades
especificas como, por ejemplo, aptitudes para resolver problemas, el control de

impulsos o la autodisciplina.

En esta unidad se va a trabajar la fortaleza orientada a la adversidad que supone
la muerte de un ser querido. La muerte sigue siendo un tema tabu en muchas
aulas y forma parte del proceso de la vida. Por ello, es fundamental normalizarla
dentro de lo que cabe y ayudar a los niflos a desarrollar habilidades que les
permitan enfrentarse a ella y lidiar este proceso de la mejor forma posible. Hablar
sobre ella, responder dudas, preguntarse... Son todo etapas por las que cada
persona va a pasar en su vida y es importante aprender a convivir con ella. Ver
la muerte como parte de la vida, permitira a las personas saber como afrontarla
y conocer cuales son las etapas del duelo por el que se pasa. En vez, de sufriry

no entender el porqué de la muerte, es importante hablar de ella para que,



cuando llegue el momento, uno no se encuentre perdido al haberlo hablado

antes.

Objetivos didacticos y su contribucibn a los objetivos de etapa y de

programacion.

Los diferentes objetivos de esta UD se han extraido del Decreto 36/2022, de 8
de junio, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad

de Madrid la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Infantil.

Los objetivos de etapa que se corresponden a esta UD son los siguientes:

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.
¢} Iniciarze en el conocimiento de las ciencias.

e) Desarrollar capacidades relacionadas con emaociones y afectos.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion,

i) Iniclarse en las habilidades légico-matemadticas, en la lectura y la escritura, y en el

maovimiento, el gesto y el ritmao.

Los objetivos didacticos que se corresponden a esta UD son los siguientes:

1- Conocer y controlar su cuerpo, asi como adecuar sus acciones a la realidad
del entorno de manera segura con el objetivo de construir una autoimagen

ajustado y positiva.



2- Identificar, poner nombre y regular sus emociones y expresar sus necesidades

y sentimientos para alcanzar el bienestar emocional y una seguridad afectiva.

5- Identificar y conocer las caracteristicas de objetos, materiales y colecciones y
relacionarlos entre ellos a partir de la exploracién, de una manipulacién sensorial,
el manejo de distintas herramientas sencillas y el uso de destrezas légico-
matematicas, con el fin de establecer una idea del mundo cada vez mas

compleja.

7- ldentificar fenbmenos de la naturaleza a través de la curiosidad e interés por
sus distintas situaciones, con el fin de valorar lo importante que es el uso

sostenible, el cuidado y la conservacion del medio que nos rodea.

8- Mostrar interés en las interacciones de las situaciones cotidianas a partir de
la exploracion y el empleo de su repertorio comunicativo, con el objetivo de
manifestar sus necesidades e intenciones y para dar respuesta a las exigencias

de su entorno.

10- Elaborar mensajes de forma eficaz, personal y creativa usando distintos
lenguajes, detectando los cddigos de cada uno de ellos e investigando sus
posibilidades expresivas para contestar a diferentes situaciones de
comunicacion.

11- Intervenir por voluntad propia en actividades con textos escritos siendo

curiosos y con interés para entender su funcién y ciertas caracteristicas.



12-  Apreciar la diversidad de lenguas presentes en el entorno y otras
manifestaciones culturales para potenciar sus estrategias comunicativas y su

conocimiento cultural.

13- Comprender los conocimientos adquiridos sobre los valores y ser capaz de

transferir estos conocimientos a las diferentes situaciones que demande el

entorno con el fin de colaborar en construir un mundo mejor.

14- Conocer y practicar los distintos recursos digitales presentes en el aulay en

su entorno, dando a estas herramientas un uso responsable y adecuado.

Contenidos y elementos transversales.

A continuacion, se van a detallar los saberes basicos que se trabajan a lo largo

de la Unidad Didéctica divididos por areas.

Area |: Crecimiento en armonia

e Imagen global y segmentaria del cuerpo: caracteristicas individuales y
percepcion de los cambios fisicos.

e Herramientas para la identificacion, expresion, aceptacion y control
progresivo de las propias emociones, sentimientos, vivencias,
preferencias e intereses.

e Los sentidos y sus funciones. El cuerpo y el entorno.

e Resolucion de conflictos surgidos en conflictos con los otros.



Area Il: Descubrimiento y exploracion del entorno

e Cualidades o atributos de objetos y materiales. Relaciones de orden,
correspondencia, clasificaciébn y comparacion.

e Funcionalidad de los numeros en la vida cotidiana.

e Eltiempo y su organizacion: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario...

e Pautas para la indagacion en el entorno: interés, respeto, curiosidad,
asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento.

e Estrategias de construccidon de nuevos conocimientos: relaciones y
conexiones entre lo conocido y novedoso, y entre experiencias previas y
nuevas: andamiaje e interacciones de calidad con las personas adultas,
con iguales y con el entorno.

e Respeto y proteccion del medio natural.

Area lll: Comunicacién y representacion de la realidad

e Convenciones sociales del intercambio linglistico en situaciones
comunicativas que potencien el respeto y la igualdad: atencién, escucha
activa, turnos de dialogo y alternancia.

e Verbalizacién de la secuencia de acciones en una accion planificada.

e Discriminacion auditiva y conciencia fonolégica.

e Aproximacion al cédigo escrito desde las escrituras indeterminadas.

e Materiales especificos e inespecificos, elementos, técnicas vy

procedimientos plasticos.



e Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacion
funcional basica.
e Aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines: creacion,

comunicacion, aprendizaje y disfrute.

Por otro lado, existen una serie de elementos transversales que se trabajaran
durante esta UD. Estos contenidos transversales son los valores que contribuyen
en todas las areas, los vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios, las
conversaciones y los dialogos en torno a estos textos literarios que desarrollan
valores sobre la cultura de la paz, los derechos de la infancia, la igualdad de
género y la diversidad funcional y étnico-cultural, las nuevas tecnologias y las

emociones.



Competencias clave y especificas y su relacion con los objetivos y contenidos.

COMPETENCIAS CLAVE

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

OBJETIVOS

CONTENIDOS

Area I: Crecimiento en armonia

Competencia en comunicacion
linglilstica.

Competencia personal, social y de
aprender a aprender.

Competencia ciudadana.

Progresar en el conocimiento y control
de su cuerpo y en la adquisicién de
distintas estrategias, adecuando sus
acciones a la realidad del entorno de
una manera segura, para construir una
autoimagen ajustada y positiva.
Reconocer, manifestar y regular
progresivamente sus emociones
expresando necesidades y sentimientos
para lograr un bienestar emocional y
seguridad afectiva.
Establecer interacciones sociales en
condiciones de igualdad, valorando la
importancia de la amistad, el respeto y
la empatia, para construir su propia
identidad basada en valores
democriticos y de respeto a los
derechos humanos.

Conocer y controlar su cuerpo, asl
como adecuar sus acciones a la
realidad del entorno de manera segura
con el objetivo de construir una
autoimagen ajustado y positiva.

Identificar, poner nombre y regular sus
emociones y expresar sus necesidades
y sentimientos para alcanzar el
bienestar emocional y una seguridad
afectiva.

Comprender los conocimientos
adquiridos sobre los valores y ser capaz
de transferir estos conocimientos a las
diferentes situaciones que demande el
entorno con el fin de colaborar en
construir un mundo mejor.

Imagen global y segmentaria del
cuerpo: el cuerpo humano y sus partes.

Los sentidos y sus funciones. El cuerpoy
el entorno.

Herramientas para la identificacién,
expresion, aceptacion y control
progresivo de las propias emociones,
sentimientos, vivencias, preferencias e
intereses.

Resolucién de conflictos surgidos con
ios otros.

Area |I: Descubirimiento y exploracién del entorno

Competencia matematica y
competencia en clencla y tecnologia.

Competencia matematica y
competencia en ciencia y tecnologla.

Competencia civdadana.

Identificar las caracteristicas de
materiales, objetos, colecciones y
establecer relaciones entre ellos,

mediante |a exploracién, la
manipulacién senserial, el manejo de
herramientas sencillas y el desarrollo
de destrezas |égico-matematicas
para descubrir y crear una idea cada
wez mas compleja del mundo.

Desarrollar de manera progresiva, los
procedimientos del método clentifico
y las destrezas del pensamiento
computacional, a través de procesos
de observacidn y manipulacién de
objetos, para iniciarse en la
interpretacidn del entorno y
responder de forma creativa a las
situaciones y retos gue se plantean.

Reconocer elementos y fenomenas
de |a naturaleza, mostrando interés
por los hidbitos que inciden sobre
ella, para apreciar |la importancia del
uso sostenible, el cuidado y la
conservacion del entorne en la vida
de las personas.

|dentificar y conocer las
caracteristicas de objetos, materiales
v colecciones y relacionarlos entre
ellos a partir de la exploracién, de
una manipulacién sensarial, el
manejo de distintas herramientas
sencillas y el uso de destrezas |ogico-
matematicas, con el fin de
establecer una idea del mundo cada
vez mas compleja.

Adguirir progresivamente los
procedimientos cientificos y las
habilidades del pensamiento
computacional, a partir de la
observacidn y la manipulacién de
materiales con el objetivo de
interpretar el medio que les rodea y
dar una respuesta creativa a las
situaciones y los retos gue se les
planteen.

Identificar fendmenos de la
naturaleza a trawés de la curiosidad e
interés por sus distintas situaciones,

con el fin de valerar lo importante
que &5 el uso sostenible, el cuidado v
la censervacién del medic que nos
rodea.

Cualidades o atributos de objetos y
materiales. Relaciones de orden,
correspondencia, clasificacién y

comparacion: pequefio, mediano y

grande.

Funcionalidad de los ndmeros en la
vida cotidiana: el conteo y el nimero
2 (formas de llegar al dos, grafia del
dos y asociar nimero a la cantidad).

El tiempo y su crganizacién: dia-

noche.

Pautas para la indagacién en el
entorno: interés, respeto, curiosidad,
asombro, cuestionamiento y deseos

de conocimiento: |a playa y la

maontafia.

Estrategias de construccién de
nuevos conocimientos: relaciones y
conexiones entre lo conocido y
novedoso, y entre experiencias
previas y nuevas: andamiaje e
interacciones de calidad con las
persanas adultas (los abueles), con
iguales y con el entorno.

Respeto y proteccion del medic
natural




Area |l: Comunicacién y representacin de la realidad

Competencia en comunicacidn
lingistica.

Competencia personal, social y de
aprender a aprender.

Competencia en comunicacidn
linglistica.

Competencia personal, social y de
aprender a aprender.

Competencia digital.

Competencia en comunicacidn
linglistica.

Competencia creativa,

Competencia creativa,

Competencia plurilinge.

Competencia cultural.

Manifestar interés por interactuar en

situaciones cotidianas a través de la
exploracién y el uso de su repertorio
COMUMICativo, para expresar sus
necesidades e intenciones y para
responder a las exigencias del
entorno.

Producir mensajes de manera eficaz,
personal y creativa utilizando
diferentes lenguajes, descubriendo
los codigos de cada uno de ellos y
explorando sus posibilidades
expresivas para responder a
diferentes necesidades
comunicativas

Participar por iniciativa propia en
actividades relacionadas con textos
escritos, mostrando interés y
curiosidad por comprender su
funcionalidad y algunas de sus
caracter(sticas.

Valorar la diversidad linglistica
presente n su entorno, asl como
otras manifestaciones culturales,

para enriguecer sus estrategias

comunicativas y su bagaje cultural.

Maostrar interés en las interacciones

de |as situaciones cotidianas a partir

de |la exploracion y el empleo de su
repertorio comunicative, con el

objetivo de manifestar sus

necesidades e intenciones y para dar

respuesta a las exigencias de su
entorno.

Elaborar mensajes de forma eficaz,
personal y creativa usando distintos
lenguajes, detectando los codigos de
cada uno de ellos e investigando sus
posibilidades expresivas para
contestar a diferentes situaciones de
comunicacion.

Conocer vy practicar los distintos
recursos digitales presentes en el
aula y en su entorno, dando a estas
herramientas un uso responsable y
adecuado.

Intervenir por voluntad propia en
actividades con textos escritos siendo
curlosos y con interés para entender
su funcién y ciertas caracter(sticas.

Apreciar la diversidad de lenguas
presentes en el entorno y otras
manifestaciones culturales para
potenciar sus estrategias
comunicativas y su conocimiento
cultural.

Comprender los conecimientos
adquirides sobre los valeres y ser
capaz de transferir estos
conocimientos a las diferentes
situaciones que demande el entorno
con el fin de colaborar en construir
un mundo mejor.

Convenciones sociales del
intercambio linglistico en
situaciones comunicativas que
potencien el respeto y la igualdad:
atencidn, escucha activa, turnos de
didlogo y alternancia.

Verbalizacion de la secuencia de
acciones en una accién planificada:
lugares a los que va [a.

Discriminacién auditiva y conciencia
fonoldgica: las vocales A e .

Aplicaciones y herramientas digitales
con distintes fines: creacidn,
comunicacién, aprendizaje y disfrute.

Aproximacion al codigo escrito desde
las escrituras indeterminadas:
Escribo una carta a alguien gue
quiero

Aproximacion a la lengua extranjera.
Elementos para una comunicacion
funcional bdsica: vocabulario bdsico
sobre los lugares del cuento: playa y
montafia (+voc. dentro de este tema)
y las emociones iComo te sientes
cuando...? (alegre, triste, enfadado,
asco, sorpresa y miedo).

Materiales especificos e
inespecificos, elementos, técnicas y
procedimientos plasticos: mezela de

colores.

El valer de la fortaleza

Tabla 16: Relacién entre las competencias clave, las competencias especificas, los objetivos especificos y los contenidos de la

ubD.

Metodologia y recursos.

Esta Unidad Didactica que consta de diez sesiones, contara con el desarrollo de

una metodologia muy variada. En primer lugar, la metodologia basada en los




cuentos sera la que abrira esta UD con la historia de [a a través del cuento de

“Tu conmigo y yo contigo™ de Maria Riccardi Roca de Togores.

En el resto de las sesiones se pondran en practica los procedimientos de trabajo
explicados en el apartado de "Metodologias”. Estas técnicas para el proceso de
ensefianza y aprendizaje seran los rincones de aprendizaje, el aprendizaje
cooperativo y de gemelos, el juego, los retos, las rutinas y destrezas de

pensamiento y las TIC.

Los recursos utilizados para el desarrollo de las sesiones de esta Unidad
Didéactica se especificaran en cada sesion junto a los materiales creados para la
misma. Entre estas herramientas encontramos materiales manipulativos,

recursos ludicos o TIC entre otras muchas cosas.

Descripcion de las actividades en cada sesion.

Aspectos para tener en cuenta:

*Todas las sesiones comenzaran con una asamblea para hablar sobre aquello

de lo que se va a trabajar y otras cuestiones que el docente crea que son
necesarias. El cuento de "Tu conmigo y yo contigo™ de Maria Riccardi Roca de

Togores estara disponible en todas las sesiones.

* En cada rincén habra un velcro para que los nifios pongan su llave con su

nombre y su foto (anexo 0) y sepan que ese es su rincon en ese momento. Solo



podr& haber cuatro alumnos por rincon. De esta manera, cuando vayan a trabajar
a una zona especifica del aula, veran si hay hueco en el velcro o si ya esta
ocupado por otras llaves de los comparieros. Si ese rincon ya esta ocupado,

tendran que irse a otros o buscar una actividad alternativa.

* Los juegos y materiales a los que se hacen referencia en las distintas sesiones

ya estan disponibles en el aula y no hace falta comprarlos.

*El centro donde se va a desarrollar esta UD cuenta con tres horas de inglés a
la semana en la etapa de Educacién Infantil. En cada sesién existe un apartado
para trabajar el inglés con contenidos relacionados con esa misma sesion. No
es obligatorio trabajar el inglés en todas las sesiones, lo importante es cumplir
con las tres horas establecidas de lengua inglesa. Por ello, se ofrece un apartado
con el qué trabajar en esta lengua en cada sesién, pero sera el docente quien

decidira el como trabajar y el cuando trabajarlo segun su organizacion.

*En cada sesion de la UD se ha dedicado un apartado especifico para las

adaptaciones.



Sesion 1: éCOmo es ia?

*Los materiales necesarios para esta sesién se encuentran en el anexo 1.

o Descripcion de la actividad: En la asamblea el docente presentara a ia, la

protagonista del cuento "Tu conmigo y yo contigo™ que se trabajara en

esta UD junto con el valor de la fortaleza. ia sera muy importante durante
las proximas dos semanas y nos va a leer su cuento (traer monigote de ia
cerca del docente para la lectura (anexo 1)). Ademas, se hara una lluvia
de ideas sobre el valor de la fortaleza con los alumnos. Se les preguntara
gue qué quiere decir la fortaleza y que lo relacionen con experiencias
personales que hayan tenido. Al final de esta UD, se entregara el regalo
de ia a los alumnos para que lo guarden en el cofre "'méagico para la UD

final de esta programacion.

A continuacion, después de la lectura, los alumnos realizardn un dibujo de la

protagonista del cuento. ¢, Como nos imaginamos a ia? Tendran que plasmarla

tal y como se la imaginan después de haber visto las imagenes del cuento de

“Tu conmigo y yo contigo”. Para ello, utilizaran cartulinas y acuarelas en el

rincén de la expresion plastica y musical. Después, a través de este dibujo, se

trabajara la figura humanay las partes del cuerpo en el resto de los rincones:

Rincén de las construcciones: Los alumnos realizaran rompecabezas del
cuerpo humano con juguetes de madera Montessori.
Rincon del juego simbdlico: Los alumnos contardn con diferentes

materiales para el juego simbdlico. Se les propondra jugar a médicos o



con los bebés de juguete disponibles, aunque este rincén es mas libre y
ellos saben bien qué toca trabajar.

Rincon de la expresion plastica y musical: Los nifios dibujaran a ia segtn
cdmo se la imaginen con acuarelas y cartulinas.

Rincon légico-matematico: Los alumnos contaran las partes por las que
esta compuesto el cuerpo humano: dos ojos, dos brazos, dos piernas, una
nariz, una boca, etc.

Rincon de la lectoescritura: Los alumnos utilizaran el contador de letras
para descifrar cuantas letras tienen las partes del cuerpo. Para ello, se les
dara tarjetas con las partes del cuerpo escritas y un contador de letras
con su rotulador. Tendran que realizar este rincon de manera cooperativa.
Rincén de las TIC: Los alumnos utilizaran las tabletas (Ipad) para realizar

juegos relacionados con el cuerpo humano (Wordwall, Worksheet...).

Objetivos: Crear conciencia sobre el valor de la fortaleza. Dibujar a la.

Conocer el cuerpo humano y sus partes.

Recursos: Cartulinas, acuarelas, protagonista ia (monigote), cuento de
“Tu conmigo y yo contigo™, pizarra digital, proyector y materiales propios

de los rincones (contador de letras, rotuladores, tarjetas con palabras de
las partes del cuerpo, juguetes, etc), tabletas con sus respectivas

aplicaciones.

Temporalizacion: 50 minutos



o Inglés: Saber que fortaleza en inglés se dice “strenght”. Partes del cuerpo
en inglés: "eye”, "nose”, " mouth”, "arm”, "hand", " leg”, "ear”, "hair”, “lip",

“foot”, "stomach”, etc.

o Adaptacién: Reducir el trabajo por rincones y conocer las partes del

cuerpo de manera oral jugando con sus companeros.

Sesion 2: Mis cinco sentidos.

*Los materiales necesarios para esta sesion se encuentran en el anexo 2.

o Descripcion de la actividad: En la asamblea se recordara lo hablado sobre
el valor de la fortaleza en la anterior sesion y se vinculara este concepto

con experiencias de los nifios. Mas adelante, con la ayuda del cuento de
“Tu conmigo y yo contigo™ se hara hincapié en las escenas en las que

fa utiliza sus sentidos para buscar a su abuela. A continuacién, algunos
extractos del cuento donde la hace referencia a sus sentidos: “la no
entendia por qué no veia a su abuela (vista), “ ” ¢ Alguien me puede oir?
" (oido)... El resto de los sentidos los descubriran con la ayuda de la
maestra buscando escenas en el cuento donde pueda darse ese sentido

(gusto, olfato y tacto).

A continuacién, la clase saldra con el docente a dar un paseo por el centro

escolar. En silencio, tendran que identificar cosas que requieran de nuestros



cinco sentidos y mas tarde se pondra en comun. Después, se trabajara de
manera cooperativa por equipos. Se dividira a los alumnos en cinco grupos y se
les entregara una ficha con cinco apartados distintos (uno para cada sentido).
Entre ellos, tendran que rellenar tres espacios con aspectos/objetos/materiales
gue se puedan oir, ver, tocar, probar y oler en un rango de tiempo que el docente
termine con su reloj de arena. Aquellos que se vean confiados, podran escribir
las palabras y los que no, podran hacer un dibujo. Al acabar este juego, se

juntard toda la clase y cada equipo presentara su hoja (anexo 2).

o Objetivos: Reconocer e identificar los cinco sentidos. Trabajar de manera

cooperativa. Participar en las actividades.

o Recursos: Ficha de los cinco sentidos, reloj de arena, lapices de colores.

o Temporalizacion: 50 minutos

o Inglés: Conocer y expresar las siguientes oraciones; "I touch with my
hand™, I taste with my mouth”, "I hear with my ear”, "I see with my eyes",

“I smell with my nose™.

o Adaptacién: Diferenciar los cinco sentidos y darle cinco tarjetas con los
organos propios de estos sentidos para trabajar de manera concreta y no
abstracta la relacion de cada 6rgano con su sentido y potenciar el lenguaje

oral.



Sesion 3: éCOMo te sientes cuando...? Las emociones.

*Los materiales necesarios para esta sesién se encuentran en el anexo 3.

o Descripcion de la actividad: En esta sesion se van a recordar
algunas de las emociones trabajadas en las anteriores unidades
didacticas y sus colores: tristeza (azul), asco (verde), miedo (gris),
alegria (amarillo), ira (rojo) y sorpresa (naranja), es decir, las seis

emociones basicas. Como se puede apreciar en el cuento de “Tu

conmigo y yo contigo”, la protagonista experimenta distintas

emociones mientras que busca a su abuela. Por ello, en la
asamblea se hablard de estas emociones y se relacionara la
tristeza con la fortaleza. Se explicard que se puede ser fuerte
estando triste y que no son dos conceptos contrarios, es mas,
suelen ir unidos. Ademas, se preguntara a los nifios sobre estas
emociones de ia y como se sentirian ellos en la misma situacion
(el duelo como proceso).
A continuacion, se trabajara por gemelos (la maestra ya los tiene
asignados desde el principio del trimestre). Entre ellos, jugaran al juego
de "Lo que puede pasar sin previamente avisar” (anexo 3). Este juego es
un tablero que consiste en lanzar un dado y segun el nimero que toque,
hay una situacion que se plantea. Los alumnos tendran que decir como

se sienten cuando esta situacion sucede.



Después de la primera actividad, se juntara a los alumnos para que
trabajen de manera cooperativa. En grupos, se repartira una gran
cartulina (anexo 3) a cada uno. Esta cartulina contiene una emocién
basica y diferentes apartados que los alumnos tendran que rellenar. Estos
apartados son: ” ¢ Cuando aparece? *, ” ¢, COmo se expresa? ", " ¢De qué
color es? ", parte del cuerpo donde la sentimos. Estas preguntas seran
sobre cada emocion y habra seis grupos por lo que cada grupo hara una
emocion que se asignara de manera aleatoria. Después, se pondran en
comun los distintos resultados y se comentaran. De esta manera, los
alumnos podran ver como no todos sentimos lo mismo ante las mismas

situaciones y que no todos lo expresamos de la misma manera.

o Objetivos: Reconocer las seis emociones basicas. Trabajar por
gemelos. Identificar las emociones de la en el cuento. Identificar

Sus propias emociones.

o Recursos: Tablero "Lo que puede pasar sin previamente avisar-,

carteles emocionales, lapices, dado.

o Temporalizacién: 50 minutos

o Inglés: Conocer y expresar las siguientes oraciones; | am sad”, "

am happy”, "l am angry’, "I am scared”, | am surprised”’, "I am

disgusted".



o Adaptacion: Reconocer las seis emociones basicas dandole cinco

caras con las expresiones de estas emociones.

Sesion 4: Las dos inseparables: [a y su abuela, el numero 2.

*Los materiales necesarios para esta sesién se encuentran en el anexo 4.

o Descripcion de la actividad: Como se puede apreciar, ia y su

abuela son dos personas. Gracias al cuento de "TU conmigo y yo

contigo™ y a sus dos personajes principales, se trabajara el nimero 2,

la forma de llegar a él, su grafia y el asociar el nUmero a su cantidad
correspondiente. Para ello, en la asamblea se hara hincapié en estos dos
personajes (la y la abuela) que forman el nimero dos y se creara
conciencia sobre el nimero 2 y su cantidad con otros ejemplos mas
comunes para los nifios (objetos del dia a dia, del aula, etc.). Después,
se trabajard por rincones para practicar y potenciar los aprendizajes

sobre el nimero 2:

Rincon de las construcciones: Los alumnos crearan construcciones
compuestas por dos piezas de madera. Para ello, trabajaran con el set de
construcciones de fichas de madera variadas de Grimm’s. Son 74 fichas
de madera de distintos tamafos y colores, para hacer construcciones y
crear multiples escenas de juego. El cédigo de colores les facilitara el

desarrollo de este rincon.



Rincén del juego simbdlico: En este rincén los alumnos se convertiran en
detectives y tendran que ir buscando por el aula objetos que representen
el numero 2. El objetivo es que asocien el nimero a la cantidad.

Rincén de la expresién plastica y musical: En este rincén los alumnos
haran series de dos colores para hacer pulseras. Para ello, se les dara
cuerda y bolas de colores y solo podran poner dos del mismo color.
Rincén logico-matematico: Aqui se trabajard con el panel del namero
protagonista 2. Un panel creado por el docente para que los alumnos
trabajen cada niumero de manera significativa. En este panel pondran en
practica habilidades l6gico-matematicas con métodos como el ABN y
otros ejercicios para practicar. Este panel estard compuesto por los

siguientes apartados: "Soy el numero: °, "Me llamo: *, "Mis vecinos son: ",

“Mis dedos son: ”, * ¢ Cuantos hay? ~ (recortables del cuento “TuU conmigo

y yo contigo™ que los alumnos tendran que seleccionar dos para este

apartado y meterlos en el corazén) y la casita ABN para poner las formas
de llegar al dos (anexo 4).

Rincon de la lectoescritura: En este rincon trabajaran la grafia del dos. En
primer lugar, lo haran sobre platos con arena y después con las pizarras
y sus rotuladores.

Rincén de las TIC: En este rincon los alumnos jugaran a hacer
composiciones de dos conceptos en la plataforma de “Wordwall".
También podran practicar la grafia del dos con las tabletas en aplicaciones

como "Word" o "Notas".



Objetivos: Conocer las formas de llegar al dos. Escribir la grafia del

numero dos. Asociar nimero dos a su cantidad.

Recursos: Fichas de madera variadas de Grimm’s, cuerdas y bolas
de colores para hacer pulseras, panel del nimero protagonista (2),
casita ABN, platos de plastico con arena, pizarra, rotuladores y

borradores, tabletas con sus respectivas aplicaciones.

Temporalizacion: 50 minutos

Inglés: Saber que el nimero dos en inglés se dice “two". Conocer
y expresar la siguiente oracion: | have two...(+objetos) “. Por

ejemplo, "I have two pencils’.

Adaptacion: Asociar el numero 2 a su cantidad sin necesidad de
escribirlo (grafia). Reducir el trabajo por rincones y centrarse en la

manipulacion de objetos para asociar niumero a cantidad.

Sesion 5: Trabajo los tamafios: pequefo, mediano y grande.

*Los materiales necesarios para esta sesion se encuentran en el anexo 5.

o Descripcion de la actividad: En esta sesion se trabajaran los

tamafios pequefio, mediano y grande. Para ello, como siempre, se

comenzara con la asamblea donde se hara referencia a la



fortaleza. Se explicara al alumnado que la fortaleza se adquiere al
enfrentarnos a los distintos retos que nos plantea la vida. Estos
retos no hay por qué superarlos siempre, ya solo con enfrentarse
a ellos uno ya es fuerte. Se conversara con los nifios sobre retos o
momentos dificiles que la vida nos plantea y cémo actuarian ellos.
Después, se continuara con diferentes actividades basadas en
retos para trabajar los conceptos matematicos anteriormente

nombrados.

Los retos consistiran en hacer distintos equipos (de tres personas) que tendran
gue ordenar los materiales que les dé el docente en orden de menor a mayor
segun su tamafio. Para ello, se utilizaran imagenes extraidas del cuento que se
corresponde con esta UD y los alumnos tendran que ordenarlos en el menor
tiempo posible (la maestra dara 30 segundos con el reloj de arena para realizar
este reto). Este reto utilizara las mismas imagenes, pero en distintos tamanos.

Habra variaciones por lo que este reto se repetira con distintas imagenes.

A continuacion, el segundo reto se complicard un poco. Los alumnos tendran
gue realizar lo mismo que en el anterior reto, pero esta vez con imagenes
mezcladas de distintos tamafos (contaran con un minuto del reloj de arena).

Habra variaciones por lo que este reto se repetira con distintas imagenes.

El tercer reto consistird en agrupar todas las imagenes pequefias en un monton,

todas las imagenes medianas en un montén y todas las imagenes grandes en



un montén. Habré variaciones por lo que este reto se repetira con distintas

imagenes. Los alumnos contaran con un minuto del reloj de arena de la maestra.

o Objetivos: Discriminar y ordenar segun el tamafio las imagenes
dadas. Agrupar segun el tamafio las imagenes. Adaptarse al

tiempo establecido en cada uno de los retos.

o Recursos: Imagenes para ordenar segun el tamafio para los

distintos retos (anexo 5), reloj de arena.

o Temporalizacién: 50 minutos

o Inglés: Saber que pequefio se dice "small’, mediano se dice
“medium”y grande se dice "big". Conocer y expresar las siguientes

oraciones: ‘It is smaller than...” y "It is bigger than...".

o Adaptacién: Trabajar solo con los tamafios pequefio, mediano y
grande de una misma imagen y cada tamafo tendra una clave de

color: pequefio azul, mediano verde y grande rojo.

Sesion 6: Aprendo las vocales "A™ e “I" con los nombres de mis

companeros.

*Esta sesion no necesita materiales en el anexo.



o Descripcion de la actividad: En esta sesion se van a trabajar las
vocales "A” e "I". Para ello, en la asamblea se reflexionara sobre el
nombre de la protagonista, ia. Este nombre esta compuesto por las
dos vocales que se quieren trabajar. Se hablara de esto en la
asamblea y se invitara a reflexionar sobre los nombres de los
comparferos a ver si alguno lleva esos sonidos/letras y, a

continuacion, se trabajara por rincones.

Rincén de las construcciones: En este rincon los alumnos trabajaran la
formacion de las "A” e "I con el juego de madera para formar letras y
nameros Koogame InnovaGoods 27 piezas.

Rincon del juego simbdlico: En este rincon los alumnos se convertiran en
“maestros” y tendran a su disposicion distintos sellos con las letras del
abecedario. A través del juego simbdlico trabajaran y las letras "A" e "I".
Rincén de la expresion plastica y musical: Se trabajara con plantillas de
las letras "A” e "I con agujeros en sus contornos. Los nifios tendran que
meter una cuerda por los diferentes agujeros que forman la letra. De esta
manera se trabajara la motricidad fina y la grafia de la letra.

Rincén logico-matematico: Se les daran distintas palabras extraidas del

cuento “Tu conmigo y yo contigo™ y tendran que contar cuantas "A" e "I

hay en cada palabra. Cuando sepan cuantas hay, tendran que poner un
gommet debajo de cada una de estas vocales. Para la letra "A” pondran
un gommet rojo y para la letra "I pondran un gommet verde. De esta

manera, también se trabajara el conteo y en la mayoria de las ocasiones



el namero 2 (ya que como mucho suele haber dos "A” o0 dos “I" en una
misma palabra). Para ello, utilizaran la plantilla del contador de letras que
esta en el anexo 1y los gommets que daré el docente que se pondran en
la dltima fila de la plantilla. Las palabras que facilitara el maestro seran:
playa, ia, abuela, montafia, sol, triste, espacio, astronauta y cielo.

Rincon de la lectoescritura: En este rincdn los alumnos realizaran un
domino con tarjetas con los nombres de los alumnos de la clase. De esta
manera, trabajaran el resto de las letras e irdn familiarizdndose con la
escritura de los nombres y los sonidos.

Rincon de las TIC: Los alumnos utilizaran las tabletas para jugar al juego
“La pecera del abecedario”. Es una actividad que consiste en varios peces
nadando y diferentes peceras debajo de estos peces. Cada pez contiene
una letra del abecedario y debajo hay una pecera para los peces de la
letra "A” y otra pecera para aquellos peces que tengan la letra “I". Los
alumnos tendran que discriminar las letras y escoger aquellos peces que
tengan las letras "A" e "I". Este juego se encuentra online al poner

directamente el nombre "Pecera del abecedario” en la web de Cokitos.

o Objetivos: Reconocer las letras A" e “I". Discriminar las letras "A”
e I entre otras letras del abecedario. Conocer la grafia de las
letras "A" e "I".

o Recursos: Juego de madera para formar letras y nameros
Koogame InnovaGoods 27 piezas, sellos de entintado del

abecedario, plantillas de las vocales "A” e "I con agujeros, cuerda,



contador de letras, gommets de colores, tarjetas individuales con

los nombres de cada alumno del aula (en mayuscula), tabletas.

o Temporalizacién: 50 minutos

o Inglés: Saber como se dicen las letras "A” e "I en inglés. Conocer
al menos tres palabras en inglés que contengan la letra "A" y otras

tres palabras que contengan la letra “I".

o Adaptacion: Reducir el trabajo por rincones. Trabajar las vocales
“"A” e "I" con palabras concretas de personas que el conozca:

companieros, familia, maestra...

Sesién 7: Los lugares que visita a.

*Los materiales necesarios para esta sesién se encuentran en el anexo 7.

o Descripcion de la actividad: La asamblea comenzara recordando
aquellos lugares por los que pasa la buscando a su abuela. Se
preguntard a los nifios si han estado en sitios parecidos o0 Si

reconocen estos lugares del cuento que se ven en las imagenes

de "TU conmigo y yo contigo”. Se hara hincapié en la fortaleza

de la al buscar a su abuela por tantos sitios y con tantas ganas

haciendo alusién a que debemos perseguir aquello que queremos



conseguir. Después de la asamblea, los nifios podran jugar en los
distintos talleres preparados por el docente para trabajar en esta
sesion. Para ello, se haran grupos de cuatro personas e iran
rotando a medida que acaben el taller/juego. Para la organizacion
de los talleres, se hara lo mismo que con los rincones, los alumnos
utilizaran sus llaves con sus nombres y sus fotos para sefialar que

estan ellos en ese momento en un taller concreto.

Actividades (anexo 7):

"Memory” de lugares: Los alumnos de este taller dispondran de tarjetas
de cada lugar que visita ia buscando a su abuela y tendran que jugar a un
“"Memory” entre ellos.

Relacion dibujo-realidad: En este taller los alumnos tendran que relacionar
cada lugar que visita fa con una foto de ese lugar, pero real. De esta
manera podran hacer relaciones de los lugares y ver como son en el
mundo en el que vivimos.

Lugar-palabra: En este taller los alumnos tendran tarjetas de los lugares
que visita fa y, al mismo tiempo, tarjetas con la palabra de ese lugar
escrita. Tendran que juntar cada imagen con su palabra correspondiente.
Secuencia de los lugares que visita ia: En esta actividad, se daran las

mismas tarjetas de los lugares que visita la y los alumnos segun lo que

recuerden del cuento “TU conmigo y yo contigo™ tendran que ponerlos

en orden tal y como fue pasan la por cada lugar. El orden es el siguiente:

playa, faro, montafia, espacio, bosque.



El dia y la noche: Los alumnos tendran que diferenciar entre las distintas
imagenes cuales pertenecen al dia y cuales pertenecen a la noche. Para
ello, haran dos columnas donde colocaran las distintas imagenes.
Adivina adivinanza: En este taller los alumnos tendran que adivinar el
lugar del que se esta hablando. Para ello, un miembro del equipo tendra
gue elegir una imagen y describirla de manera que los demas adivinen el
lugar.

Contador de letras: En este taller se dard a los alumnos las siguientes
palabras: playa, faro, montafia, espacio, bosque y tendran que escribirlas
en el contador de letras (anexo 1) y ver cuales son las palabras mas largas

y cudles son las palabras més cortas.

o Objetivos: Reconocer los lugares que visita ia. Asociar dibujo con

foto real. Secuenciar escenas del cuento de "TU conmigo y yo

contigo™. Diferenciar el dia y la noche. Describir los lugares que

visita la. Asociar lugar y palabra escrita.

o Recursos: Tarjetas de los lugares, fotos reales de los lugares,

contador de letras, tarjetas con las palabras escritas.

o Temporalizacién: 50 minutos

o Inglés: Saber las siguientes palabras en inglés: playa es "beach”,

faro es “lighthouse “, montafia es "mountain”, espacio es “space”,

bosque es “forest".



o Adaptacion: Trabajar los lugares que visita ia y asociarlos con su
imagen correspondiente: ¢ Cual de estas fotos es la playa?, ¢Cual

de estas fotos es la montana?...

Sesion 8: Cuidar el mundo en el que vivimos.

*Esta sesion no necesita materiales en el anexo.

o Descripcion de la actividad: Esta sesion tendra algo muy especial.
Se empezara con una asamblea donde se indica la importancia del
cuidado del mundo en el que vivimos a partir de la siguiente
pregunta: ” ¢Qué pasaria si no se cuidasen los lugares que visita
fa y los lugares que solemos visitar nosotros? “. A continuacion,
habra una visita de varios padres que trabajan en oficios que se
dedican a cuidar del mundo en el que vivimos. Entre estos padres,
habra un médico, una madre que trabaja en energias renovables,
un veterinario, una agricultora y un padre que trabaja en una
residencia de ancianos. Ellos organizaran una presentacion
adaptada a los nifios de segundo de Educacién Infantil y una

actividad para realizar con ellos al finalizar la presentacion.

o Objetivos: Adoptar medidas que cuiden el mundo en el que
vivimos. Respetar el entorno. Cuidar de las personas y del medio

gue nos rodea.



o Recursos: Pizarra digital, proyector, presentacion de los padres y
materiales para la actividad a desarrollar (concretar con los

padres).

o Temporalizacion: 50 minutos

o Inglés: No hay contenidos en inglés para trabajar en esta sesion.

o Adaptacion: No es necesaria ninguna adaptacion para esta sesion.

Sesion 9: Mezclando los colores con los abuelos.

*Esta sesion no necesita materiales en el anexo.
*Aquellos nifios que no tengan ningun abuelo, podran invitar a otro ser querido

para la realizacion de la actividad.

o Descripcion de la actividad: En la asamblea de esta actividad se

profundizaré sobre los distintos colores que aparecen en el cuento
de "Tu conmigo y yo contigo™. Se hablara de la mezcla de colores
y que, gracias a ella, podemos conseguir nuevos colores
dependiendo de las mezclas que se hagan. También se

comentaran las distintas técnicas empleadas por el ilustrador del

cuento y sus procedimientos para hacer los dibujos.



A continuacion, antes de llegar a la dltima sesién de esta Unidad
Didactica, se invitara a los abuelos al aula para realizar un taller muy

emocionante y bonito con sus nietos. El taller consistira en hacer cada
familia un dibujo inspirado en el cuento de “TuU conmigo y yo contigo”™

y sus protagonistas la y su abuela. Los abuelos/familiares trabajaran
las mezclas de colores con los nifios y los métodos utilizados por el
ilustrador 72kilos (nd) para hacer los mismos procedimientos en sus
dibujos. Para ello, se habra enviado un correo previo explicando en

gué consistiria el taller.

Se ofrecerd a cada familia una paleta de colores (pintura acrilica) y

una cartulina. Los abuelos/familiares junto a los nifios podran elegir la

imagen que desean pintar del cuento de “TuU conmigo y yo contigo™.

Laidea es que se dibujen a si mismos con ia con su abuelay, al mismo
tiempo, mezclen los colores para conseguir otros nuevos y realicen las
mismas técnicas que el autor anteriormente mencionado. Es decir, que
hagan el mismo tiempo de montafas, de personajes, de figuras...
Dispondran de toda la sesion para pasar un tiempo en familia y valorar
mas que nunca lo que es poder estar con los abuelos compartiendo
los conocimientos. Al finalizar, los alumnos por turnos podran coger el
Ipad de la clase y hacerse una foto con sus abuelos/familiares y el
dibujo realizado. De esta manera practican en el como hacer fotos y
cémo enfocar para capturar el momento. Mientras que los dibujos se
secan, se pondran en comun con los nifios y sus adultos, las técnicas

empleadas y las conclusiones a las que han llegado los nifios al



mezclar los colores. Ademas, el centro les ofrecerd un marco para
poder encuadrar el dibujo y llevarselo a casa o regalarselo a los

abuelos/familiares.

o Objetivos: Mezclar colores para conseguir otros nuevos. Realizar

las técnicas empleadas en las ilustraciones del cuento "Tu

conmigo y yo contigo™.

o Recursos: Ipad, cartulinas, paleta de colores (pintura acrilica),
delantales, marcos para los cuadros, imagenes de referencia

(extraidas del cuento de esta UD) para hacer el dibujo.

o Temporalizacion: 50 minutos

o Inglés: Saber que abuela en inglés es "grandmother” y abuelo es
“grandfather” y expresar la siguiente oracion "I paint with my
grandmother/grandfather”. Conocer los colores primarios en inglés:

rojo es “red”, amarillo es “yellow" y azul es "blue”.

o Adaptacién: No es necesaria ninguna adaptacion para esta sesion.

Sesion 10: Te escribo porgue te quiero.

*Los materiales necesarios para esta sesion se encuentran en el anexo 10.



o Descripcion de la actividad: Llega el final de esta Unidad Didactica.
Por ello, se comenzara con una asamblea donde se comentara

todo el trabajo realizado en las Gltimas sesiones y se recordara lo

fuerte que ha sido ia en el cuento de cuento “TU conmigo y yo

contigo™ mientras que buscaba a su abuela. Para finalizar el gran

trabajo que se ha ido realizando, los alumnos creardn una carta
para alguien a quien quieren. Esta carta se llamaré: "Te escribo
porque te quiero”. Es importante tener en cuenta el desarrollo
evolutivo de los nifios a esta edad vy, por ello, se les facilitara el
desarrollo de la creacion de la carta a través de una plantilla y
distintas palabras que ellos podran escoger para copiarlas en la

plantilla.

Cada alumno dispondra de una plantilla y se colocaran en la pizarra distintas
tarjetas imantadas con imagenes y sus palabras escritas. Estas tarjetas estaran
formadas por palabras que los alumnos pueden utilizar en sus cartas para esa
persona a la quieren escribir. Solo tendran que fijarse en la imagen y la palabra
gue haya escrita debajo sera la de esa imagen (anexo 10). El docente guiara a
los alumnos en el desarrollo de esta actividad y les ayudara cuando estos lo
necesiten. Después, podran decorar la carta y guardarla para darsela a aquella
persona a la que han escrito.

Para finalizar la sesion, se realizara el juego de la tela de arafia con un ovillo de
lana. Los alumnos se colocaran en circulo con la maestra y tendrdn que pasarse

el ovillo (sin soltarlo) de unos a otros diciendo "Soy una persona fuerte porque...”



y tendran que dar un motivo por el que se consideran fuertes en la vida. De esta
manera, haran un ejercicio de introspeccion. Sera el docente quien empiece para
gue los alumnos vayan entendiendo en qué consiste la actividad. Cuando todos
hayan dado una razon por la que se consideran fuertes, el ovillo se habra
convertido en una tela de arafia que les une a todos. En este momento, el
maestro hara hincapié en que todos somos fuertes por distintas razones y que
lo importante es intentar las cosas, aunque no siempre se consigan. Les
explicara que estar triste te hace ser fuerte y que perder a nuestros seres

gueridos nos invita a verlos de otra manera que no siempre es fisica.

Por ultimo, nuestra protagonista ia estara muy orgullosa de todo el trabajo
realizado por parte de los alumnos de la clase y nos dard como regalo un corazon
con una imagen de una ventana que representa el amor que nos une a esos
seres queridos que ya no estan y el valor trabajado en esta UD: la fortaleza. Este
regalo se guardara en el cofre "'magico” para sacarlo junto al resto de los regalos

de las distintas lecturas en la UD final de esta programacion.

o Objetivos: Crear una carta con los apoyos ofrecidos. Utilizar la
expresion “Soy una persona fuerte porque...”. Ser capaz de decir

un motivo por el que se considera una persona fuerte.

o Recursos: Plantilla carta "Te escribo porque te quiero’, tarjetas
imantadas con palabras para la carta, ovillo de lana, regalo de la

(imagen de un corazén con una ventana).



Temporalizacion: 50 minutos

Inglés: Conocer y expresar la siguiente expresion: "I am strong

because...”. El docente ayudara al alumno a completar la frase.

Adaptacion: Crear la carta, pero pegando las imagenes de las
palabras en vez de tener que escribir. Se le daran las imagenes

impresas y el tendra que elegir cuél poner y pegarlas en la carta.



Evaluacion, concretando los criterios de evaluacion, estandares y su relacion con

los objetivos y competencias. Criterios de calificacion.

*Las herramientas de evaluacion se encuentran en el anexo 11.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACIGON

OBJETIVOS

Area I: Crecimiento en armonia

Progresar en el conocimiento y control de su
cuerpo y en la adguisicidn de distintas estrategias,
adecuando sus acciones a |a realidad del enterno
de una manera segura, para construir una
autoimagen ajustada y positiva.

Reconocer, manifestar y regular progresivamente
sus emociones expresando necesidades y
sentimientos para lograr un bienestar emocional y
seguridad afectiva.

Establecer interacciones sociales en condicionaes
de igualdad, valorando la importancia de la
amistad, el respeto y la empatia, para construir su
propia identidad basada en valores democriticos y
de respeto a los derechos humanos.

Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando
acciones y reacclones y desarrollando el equilibrio, la
percepcién sensorial y |a coordinacién en el mevimiento,

Manifestar sentimientos de seguridad personal en la
participacién en juegos y en las diversas situaciones de la
vida cetidiana, confiando en las propias pesibilidades y
mostrando iniciativa.

Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos,
ajustando progresivamente el control de sus emociones.

Desarrollar destrezas y habilidades para |a gestidn de
conflictos de forma positiva, proponiendo alternativas
creativas y teniendo en cuenta el criterio de otras personas.

Conocer y controlar su cuerpo, asl como adecuar sus
acciones a la realidad del entorno de manera segura
con el objetive de construir una autcimagen ajustado y
positiva.

|dentificar, poner nombre y regular sus emociones y
expresar sus necesidades y sentimientos para alcanzar
el bienestar emocicnal y una seguridad afectiva.

Comprender los conocimientos adquiridos sobre los
valores y ser capaz de transferir estos conocimientos a
las diferentes situaciones que demande el entorno con

2l fin de celaborar en construir un munde mejor.

Area |I: Descubirimiento y exploracién del entorno

Identificar las caracteristicas de materiales,
objetos, colecciones y establecer relaciones entre
ellos, mediante la exploracién, la manipulacién
sensorial, el manejo de herramientas sencillas y el
desarrollo de destrezas légico-matematicas para
descubrir y crear una idea cada vez mas compleja
del mundo.

Desarrollar de manera progresiva, los
procedimientos del método cientifico y las
destrezas del pensamiento computacional, a
través de procesos de ohservacion y manipulacién
de objetos, para iniciarse en la interpretacién del
enterno y responder de forma creativa a las
situaciones y retos gue se plantean.

Reconocer elementos y fendmenos de la
naturaleza, mostrando interés por los hdbites que
inciden sobre ella, para apreciar la importancia del
uso sostenible, el cuidado y la conservacicn del
entorno en |a vida de las personas.

Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de
sus cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés.

Emplear los cuantificadores basicos mas significatives en el
coentexto del juego y en la interaccién con los demads.

Organizar su actividad, ordenando |as secuencias y
utilizando las nociones temporales bdsicas.

Canalizar progresivamente la frustracién ante las
dificultades o problemas mediante |a aplicacion de
diferentes estrategias.

Establecer relaciones entre el medio natural y el social a
partir del conocimiento y la observacién de algunos
fendmenos naturales y de los elementos patrimoniales
presentes en el medio fisico.

Identificar y conocer las caracteristicas de objetos,
materiales y colecciones y relacionarlos entre ellos a
partir de la exploracién, de una manipulacidn sensorial,
el manejo de distintas herramientas sencillas y el uso
de destrezas légico-matematicas, con el fin de
establecer una idea del mundo cada vez mas compleja.

Adquirir progresivamente los procedimientos
cientificos y las habilidades del pensamiento
computacional, a partir de la cbservacidn y la
manipulacién de materiales con el objetive de
interpretar el medio qgue les rodea y dar una respuesta
creativa a las situaciones y los retos que se les
planteen.

Identificar fendmenos de |la naturaleza a través de la
curiosidad e interés por sus distintas situaciones, con
el fin de valorar lo importante gue es el uso sostenible,
el cuidado y la conservacién del medio que nos rodea.




Area lll: Comunicacidn y representacién de la realidad

Manifestar interés por interactuar en situaciones
cotidianas a trawés de |a exploracién y el uso de su
repertorio comunicativo, para expresar sus
necesidades e intenciones y para responder a las
exigencias del entorno.

Producir mensajes de manera eficaz, personal y
creativa utilizando diferentes lenguajes,
descubriendo los codigos de cada uno de ellos y
explorando sus posibilidades expresivas para
responder a diferentes necesidades
comunicativas.

Participar por iniciativa propla en actividades
relacionadas con textos escritos, mostrando
interés y curicsidad por com prender su
funcionalidad y algunas de sus caracteristicas.

Valorar |a diversidad linglistica presente en su
entorno, asi como otras manifestaciones
culturales, para enriguecer sus estrategias
comunicativas y su bagaje cultural.

Participar de manera activa, espontinea y respetucsa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de
progresiva complejidad, en funcién de su desarrollo
individual.

Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del
relato oral.

Elaborar creaciones pldsticas, explorando y utilizando
diferentes materiales y técnicas y participando activamente
en ¢l trabajo en grupo cuando se precise.

Mostrar interés por comunicarse a través de codigos
escritos, convencionales o no, valerande su funcién
comunicativa,

Participar en interacciones comunicativas en lengua
extranjera relacionadas con rutinas y situacicnes cotidianas.

Expresar emociones, ideas y pensamientes a través de
manifestaciones artisticas y culturales, disfrutando del
proceso creativo.

Mostrar interés en las interacciones de |as situaciones

cotidianas a partir de la exploracién y el empleo de su

repertorio comunicativo, con el objetivo de manifestar

sus necesidades e intenciones y para dar respuesta a
las exigencias de su entorno.

Elaborar mensajes de forma eficaz, personal y creativa
usando distintos lenguajes, detectando los codigos de
cada uno de ellos e investigando sus posibilidades
expresivas para contestar a diferentes situaciones de
comunicacion.

Intervenir por voluntad propia en actividades con textos
escritos siendo curicsos y con interés para entender su
funcién y clertas caracteristicas.

Conocer y practicar los distintos recursos digitales
presentes en el aula y en su entorno, dando a estas
herramientas un uso responsable y adecuado.

Apreciar la diversidad de lenguas presentes en el
enterno y otras manifestaciones culturales para
potenciar sus estrategias comunicativas y su
conocimiento cultural.

Comprender los conocimientos adquiridos sobre los
valores y ser capaz de transferir estos conocimientos a
las diferentes situaciones gue demande el entorno con

@l fin de colaborar en construir un mundo mejor.

Tabla 17: Relacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los objetivos especificos de la UD.

A continuacién, se van a expresar los distintos métodos que se van a emplear

para evaluar la Unidad Didactica 10. Estos métodos de evaluacion tienen en

cuenta los criterios de evaluacion, las competencias especificas y los objetivos

de la programacion.

Es importante destacar que fundamentalmente, la evaluacion habra sido a través

de una observacion continua del proceso de aprendizaje del alumno respetando

siempre sus ritmos y su capacidad de aprender. Para ello, el docente cuenta con

un cuaderno donde podra apuntar todos los datos sobre la evolucion y la

evaluacion del alumno. Como es sabido, la evaluacion de los alumnos de esta

etapa debe ser global, continua y formativa.




De manera complementaria habra una rubrica que sera la herramienta de
evaluacion que utilizara el maestro para evaluar a sus alumnos (anexo 11.1).
Esta rubrica tendrad los criterios a marcar. Muy Bien Conseguido (MBC),
Conseguido (C), En Proceso (EP) o No Conseguido (NC). Se ha realizado

teniendo en cuenta los criterios de evaluacion.

Para la autoevaluacion de los alumnos en esta UD se ha creado una diana de

autoevaluacion (anexo 11.2).

Para que las familias colaboren en el proceso de evaluacion se ha creado una

checklist (anexo 11.3).

Atencion a la diversidad.

*En cada sesion de la UD se ha dedicado un apartado especifico para las

adaptaciones.

Las adaptaciones de esta UD se han realizado atendiendo a los principios del
DUA, es decir, el Disefio Universal para el Aprendizaje. Por ello, en este trabajo
se favorece la inclusién y el acceso al aprendizaje a través de unas sesiones con

actividades adaptadas a las distintas capacidades del alumnado.

Nuestro alumno con Sindrome de Down requerird segun lo explicado en el
anterior apartado de “Atencion a la diversidad™ de la programacién necesitara

unas Adaptaciones Curriculares Significativas donde se modifiquen los



contenidos, los objetivos y los criterios de evaluacion. Serd el docente quien

concretara estos cambios adaptandose a las capacidades del alumno. Ademas,

de manera genérica estas son algunas de las caracteristicas que se han de tener

en cuenta en su proceso de ensefianza y aprendizaje (contar con la ayuda y la

profesionalidad del PT y el AL del centro):

Informacién resumida y concreta al verse afectado su nivel de atencion.
Enunciados cortos y concretos.

Secuenciar los objetivos y los contenidos en orden de menor dificultad a
mayor dificultad. Descomponer las tareas en distintos pasos adaptados a
sus posibilidades.

Apoyo visual (no demasiado para no distraer) y claves de color.

Mas tiempo a la hora de realizar las actividades.

A nivel espacial, que los espacios del aula queden claros y juntarle con
alumnos que potencien sus capacidades.

Juegos manipulativos y de coordinacién 6culo-manual.

Ofrecer pautas de actuacion, estrategias y formas de actuar.

Ayuda directa y modelado.

Usar técnicas instructivas y materiales para favorecer una experiencia
directa.

Ser flexibles con el alumnado.

Conclusion y bibliografia.

Trabajar el valor de la fortaleza con los alumnos del segundo curso de Educacién

Infantil es fundamental para ayudarles a formar su personalidad y ensefiarles



este concepto tan necesario para la vida y sus distintas situaciones adversas

(como la muerte de un ser querido).

Esta Unidad Didactica se ha disefiado teniendo en cuenta la madurez del
alumnado al que se dirige y buscando las metodologias méas innovadoras y
significativas para ensefar y aprender. En cualquier caso, es posible realizar

cambios de mejora y adaptarse siempre al grupo al que va dirigido este trabajo.

Por otro lado, esta Unidad Didéactica trabaja con un cuento muy especial que
invita a los alumnos a vivir la historia en primera personay plantearse cuestiones
gue nos afectan a todos (como la muerte). Las sesiones han sido disefiadas para
mantener la curiosidad, la participacion y el interés de los nifios activo mientras
gue se disfruta aprendiendo. Ellos son el centro de su propio aprendizaje y con
esta UD se espera que sean capaces de aplicar los conocimientos adquiridos a

las distintas situaciones de la vida.

La bibliografia especifica que se ha utilizado para el desarrollo de esta UD es el

cuento de “TuU conmigo y yo contigo™ de Maria Riccardi Roca de Togores.



Recursos elaborados (otros anexos)
Todos los materiales aqui presentes son de elaboracién propia (para imprimir y

plastificar).

Anexo 0: Unidad Didactica 10. La fortaleza. "Tu conmigo y yo contigo™.

= Llave para rincones (una por cada alumno).

JHANON
JHANON

JHEWNON



Anexo 1: Sesion 1: ¢COmo es [a?

= Monigote ia




= Cuento "TU conmigo y yo contigo™ (recurso propio).

https://drive.google.com/file/d/1BGhB4fmGN8RgeMOQAbmMGHTXxvH-

wAxezAX/view?usp=sharing

= Contador de letras.

CONTADOR DE LETRAS ‘
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https://drive.google.com/file/d/1BGhB4fmGN8RgeMQAbmGHTxvH-wAxezAX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1BGhB4fmGN8RgeMQAbmGHTxvH-wAxezAX/view?usp=sharing

» Partes del cuerpo humano (tarjetas).
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Anexo 2: Sesion 2: Mis cinco sentidos.

= Ficha de los cinco sentidos.

EQUIPO:

LOS

9
@
3



Anexo 3: Sesion 3: é COMo te sientes cuando...? Las emociones.

= Juego: "Lo que puede pasar sin previamente avisar’.

Lo que puede pasar sin previamente avisar

@ Ina T
L J
I Y ) n I
® @ lemds, 1
f favor
® e o
) Licgd d ) o o I ueiguieres
& ’ o o° 735



= Carteles emocionales: alegria, ira, sorpresa, tristeza, asco y miedo.

Ejemplo de cémo queda el cartel tras su realizacion:

¢{CUANDO APARECE? ¢COMO SE EXPRESA?
FIN DE SEMANA /‘_‘\\
JUGAR ( '
REGALOS ’* | LD L
PARGILE ” "~\\ / }.-'"
N A
.I - /‘."
—~ALEGRIA -
:DE QUE COLOR ES? "“\__.:_ PARTE DEL CUERPO

DONDE LA SENTIMOS

/ ;@ \
A Y
t AN

J

¢{CUANDO APARECE? :COMO SE EXPRESA?
f//—\\l
&2 [
" > A

_TRISTEZA

:DE QUE COLOR ES? \._, PARTE DEL CUERPO
DONDE LA SENTIMOS

f



aCU}:\NDO APARECE? aCdMO SE EXPRESA?
FIN DE SEMAMNA,
JUGAR
REGALOS .’
PARQUE ”
N
! rd
—ALEGRIA -
¢DE QUE COLOR ES? \) PARTE DEL CUERPO
DONDE LA SENTIMOS

D

= -

NG

-~

=)

:CUANDO APARECE? :COMO SE EXPRESA?

&* [
&
" A

A

- ASCO

:DE QUE COLOR ES? \._, PARTE DEL CUERPO
DONDE LA SENTIMOS



¢{CUANDO APARECE? ¢{COMO SE EXPRESA?

* r!/_\l,l)
pes \ /
™ A

|
~ IRA
:DE QUE COLOR ES? ., PARTE DEL CUERPO
DONDE LA SENTIMOS

.:',CUJiNDO APARECE? aCf)MD SE EXPRESA?
()
= .
r
Y A

~ MIEDO

¢DE QUE COLOR ES? k) PARTE DEL CUERPO
DONDE LA SENTIMOS

f



¢{CUANDO APARECE? ¢COMO SE EXPRESA?

&% ()
ﬁ i il
r‘\_ ,-;P . /L\J_
| A
_SORPRESA
:DE QUE COLOR ES? _ _ PARTE DEL CUERPO

“DONDE LA SENTIMOS



Anexo 4: Sesion 4: Las dos inseparables: [a y su abuela, el nimero 2.

= Panel nUmero protagonista (2):

SOY EL NUMERO: ME LLAMO:

o © MIS VECINOS SON::

(5 M6 +
o ]
® +
MIS DEDOS —
SON: T T T omo=s
R R R +




;CUANTOS HAY?:

AAAA




Anexo 5: Sesion 5: Trabajo los tamafos: pequefio, mediano y

grande.

» Imégenes para los retos.




Anexo 7: Sesion 7: Los lugares que visita [a.

= “"Memory” de lugares.




Relacién dibujo-realidad.




= Lugar-palabra.

BOSQUE MONTANA

ESPACIO




= Secuencia de los lugares que visita ia (en orden: playa, faro, montafia,

espacio y bosque).

= Eldiay lanoche.




= Adivina adivinanza: Mismas imagenes que en apartados anteriores.

= Contador de letras (anexo 1): playa, faro, montafa, espacio y bosque.



Anexo 10: Sesién 10: Te escribo porque te quiero.

» Plantilla carta "Te escribo porque te quiero™.

TE ESCRIBO PORQUE TE
QUIERO

QUERID@

ERES UN/UNA
ME GUSTAN TU/S

ERES EL/LA

GRACIAS PORTU/S

TE QUIERO UN

FIRMADO:



= Tarjetas imantadas para la carta.

QUERID@

T

ABUELO ABUELA

:: rq

MAMA PAPA




ERES UN/UNA

SOL CORAZON

4

FLOR ARCOIRIS



ME GUSTAN TU/S

IDEAS JUEGOS



ERES EL/LA TE QUIERO UN

se N

MEJOR MONTON

GRACIAS POR TU/S

X

CARINO




= Regalo de la.




Anexo 11: Herramientas de evaluacion.

= Anexo 11.1: Rubrica de evaluacion del docente (realizada a partir de los
criterios de evaluacion). Los criterios azules oscuros pertenecen al area I,

los criterios grises pertenecen al &rea Il y los criterios verdes pertenecen

al area Ill.

CRITERIOS DE EVALUCION MEC c EP NC

Progresar en el conocimiento de $u cuerpe ajustando acciones y reacciones y
desarrollando el equilibrio, la percepeitn sensorial y la coordinacion en el
movimienta.

Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacion en juegos

y en las diversas situaciones de la vida cotidiana, confiande en las propias
posibilidades y mostrando iniciativa_

Identificar y expresar sus necesidades y sentimientas, ajustando
progresivamente el control de sus emociones,

Desarvollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de forma
positiva, proponiende alternativas creativas y teniendo en cuenta el eriterio
de otras personas.

Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o
atributes, mostrande curiosidad e interés,

Emplear los cuantificadores basicos mis significativos en el contexto del
juego y en la interaccion con los demis.

Organizar su actividad, srdenando las secuencias y utilizando las nociones
temporales bdsicas.

Canalizar progresivamente la frustracion ante las dificultades o problemas
mediante la aplicacion de diferentes estrategias.

Establecer relaciones entre el medio natural y el social a partir del
conocimiento y la abservacian de algunos fendmenas naturales y de los
1 o patrimoniales pr en el medio fisico.

Participar de manera activa, espontinea y respetuosa con las diferencias
individuales en situaciones comunicativas de progresiva complejidad, en
funcion de su desarrollo individual.

Evocar y expresar espontdneamente ideas a través del relato aral.

Elaborar creaciones plisticas, explorande y utilizando diferentes materiales y
técnicas y participando activamente en el trabajo en grupe cuando se precise.

Mostrar interés por comunicarse a través de codigos escritos, convencionales o
no, valorando su funciin comunicativa.

Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera relacionadas
con rutinas y situaciones cotidianas.

Expresar emociones, ideas y pensamientas a través de manifestaciones
artisticas y culturales, disfrutando del proceso creativo,



= Anexo 11.2: Diana de autoevaluacién para alumnado.

HE RESPETADO A MIS COMPANEROS
DURANTE LAS SESIONES.

’ SOY CAPAZ DE EXPLICAR
' LO QUE HE APRENDIDO EN
HE COMPRENDIDO QUE ES ESTAUD.
LA FORTALEZA. ‘

HE PARTICIPADO EN LAS
ACTIVIDADES.



= Anexo 11.3: Checklist de evaluacion gue realizan las familias.

CHECK LIST

MOMERE DEL ALUMMNO

Hacia el alumno:

|:] 5e ha interesado por las actividades realizadas.

Ha hablado de lo aprendide durante la U.D.

[:] Ha participado en la actividad con los familiares.

Es capaz de aplicar los conocimientos adguiridos en distintas situaciones.

Hacia la familia:

O

Hemaos disfrutado del procesa con el menar.

Consideramos utiles los contenidos dados.

D Hermos participado en las sesiones propuestas para las familias.

Estamaos satisfechos con el resultado.

Otros:
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