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1. RESUMEN- ABSTRACT

Este Trabajo Final de Master consiste en el desarrollo de una programacion didactica
anual correspondiente al 3° curso de la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) de la
asignatura de Tecnologia y Digitalizacion, siguiendo la normativa presente en la
LOMLOE y segun el curriculo oficial de la Comunidad de Madrid (Decreto 65/2022, 20
de julio)

Las programaciones didacticas son instrumentos especificos que permiten planificar,
desarrollar y evaluar cada materia. Esta programacion se va a basar en planificar
diferentes unidades didacticas basandonos en el curriculo correspondiente a la
Comunidad de Madrid donde garanticen, por un lado, la coherencia con el Proyecto
Educativo del Centro (PEC) y por otro lado, se pretendera con esa planificacion dar
respuesta a la diversidad del alumnado del centro, respetando los principios de

educacion inclusiva como valores fundamentales.
La estructura del trabajo va a estar diferenciada en tres blogues:

El primero de ellos, recoge la normativa (estatal y autonémica) actualmente vigente, las
caracteristicas del centro donde se va a desarrollar esta programacion, los objetivos

tanto de etapa como especificos y contribucidn a la adquisicion de las competencias

Un segundo bloque donde se hace referencia a los saberes basicos, su temporalizacion,
la metodologia empleada, los métodos de evaluacion, las medidas ordinarias a la
atencion a la diversidad y las acciones de accién y tutoria necesarias para el desarrollo

de la asignatura.

En un tercer bloque donde se han desarrollado dos unidades didacticas seleccionadas
para realizar una planificacion completa de cada una de ellas siendo una de ella la
unidad correspondiente al tema de Procesos de resolucion de Problemas vy la otra al
tema de Electricidad y Electronica basica y una Guia de Aprendizaje para los

alumnos de la unidad Electricidad y Electronica béasica
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Palabras claves: Programacion didactica, Tecnologia, Electricidad

Abstract:

This Final Master's Project consists of the development of an annual didactic program
corresponding to the 3rd year of Compulsory Secondary Education (ESO) of the
Technology and Digitization subject, following the regulations present in the LOMLOE
and according to the official curriculum of the Community of Madrid (Decree 65/2022,
July 20)

Didactic programs are specific instruments that allow planning, developing and
evaluating each subject. This programming will be based on planning different didactic
units based on the curriculum corresponding to the Community of Madrid where they
guarantee, on the one hand, coherence with the Educational Project of the Center (PEC)
and on the other hand, it will be intended with this planning to give response to the
diversity of the school's students, respecting the principles of inclusive education as
fundamental values.

The structure of the work will be differentiated into three blocks:

The first of them includes the regulations (state and regional) currently in force, the
characteristics of the center where this program is going to be developed, both stage and
specific objectives and contribution to the acquisition of skills.

A second block where reference is made to the basic knowledge, its timing, the
methodology used, the evaluation methods, the ordinary measures to attend to diversity
and the actions of action and tutoring necessary for the development of the subject.

In a third block where two selected didactic units have been developed to carry out a
complete planning of each of them, one of them being the unit corresponding to the
subject of Problem Solving Processes and the other to the subject of Basic Electricity
and Electronics and a Guide of Learning for the students of the basic Electricity and
Electronics unit

Keywords: Didactic programming, Technology, Electricity

10
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2. INTRODUCCION

Esta Programacion Didctica se disefia como Trabajo de Fin de Master para completar
mi formacion en el Master Universitario de Profesor de Educacion Secundaria
Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional que he realizado en la Universidad

Pontificia de Comillas durante el curso académico 2022-2023.

La Programacion Didactica que se va a desarrollar esta dirigida para los alumnos de 3°
de la ESO, que aunque tuve la oportunidad de desarrollar mis practicas en todos los
cursos de la ESO, he elegido este curso porque era uno de los que ya estaban
implantado la LOMLOE y de esta manera se podra poner en practica, el enfoque
competencial del curriculo fomentandolo con el uso de las metodologias activas, con
las cuales, permitiran al alumno un desarrollo completo de sus capacidades, tales como
trabajos por proyectos, aprendizajes basados en problemas, trabajo cooperativo, flipped

classroom..etc.

Mi experiencia en el periodo de practicas fue muy satisfactoria y me ayudaron a
consolidar los contenidos vistos en el periodo de formacion de las distintas asignaturas
del Master, asi que, con esta programacion didactica, se va a tratar durante el curso,
motivar al alumno, despertando interés por los contenidos y que sean capaces de aplicar
lo aprendido en su vida diaria.

Tecnologia y Digitalizacion es una materia que tiene caracter obligatorio y en el
presente curso solo se imparte en 3° E.S.O con una carga horaria de 2 horas/ semana.
Esta materia trata de fomentar los aprendizajes y desarrollar las capacidades que
permitan tanto la comprensién de los objetos técnicos y tecnoldgicos como su
utilizacion y manipulacién, incluyendo el manejo de las tecnologias de la informacion y

la comunicacion como herramientas en este proceso.
La asignatura esta dividida en cinco bloques:

- Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas
- Bloque 2: Comunicacion y difusion de ideas
- Bloque 3: Pensamiento computacional, programacién y robética

11
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- Bloque 4: Digitalizacion

- Bloqgue 5: Tecnologia Sostenible

En este Trabajo Fin de Master, se incluye el desarrollo completo de dos unidades

didécticas:
U.D 1: Proceso de Resolucion Tecnoldgica de Problemas
U.D 8: Electricidad y Electronica basica

Asi como una Guia de Aprendizaje del Alumno de la U.D 8 Electricidad y

Electronica bésica.

Con esta guia de aprendizaje se proporciona orientacion a los alumnos sobre como
abordar la unidad. Les ayuda a comprender los objetivos de la unidad, las

competencias que se esperan desarrollar y los temas que se trataran.

Esto permite a los alumnos tener una vision general de lo que van a aprender y les

ayuda a establecer metas claras.

12
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3. FUNDAMENTACION NORMATIVA:

Para la realizacion de la presente programacion didactica nos hemos apoyado en la

actual normativa vigente estatal recogida en los siguientes documentos:

-Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE)

-RD 217/2022 de 29 de Marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la

Educacién Secundaria Obligatoria

-Decreto 65/2022 de 20 de Julio del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la

Comunidad de Madrid la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria

-Decreto 32/2019, de 9 de abril, del Consejo de Gobierno, por el que se establece el marco
regulador de la convivencia en los centros docentes de la Comunidad de Madrid. -Decreto 29/2022,
de 18 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se regulan determinados aspectos sobre la
evaluacion, la promocién y la titulacién en la Educacion Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la

Formacion Profesional

-Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias,
los contenidos y los criterios de evaluacidon de la educacién primaria, la educacién secundaria

obligatoria y el bachiller

13
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4. ANALISIS DEL CONTEXTO

Esté centro educativo esta situado en un barrio céntrico de Madrid. Es un centro educativo religioso
y concertado que ofrece educacion en los niveles de Educacién Infantil, Primaria, Secundaria y

Formacion Profesional.

En linea con la escuela catdlica, el colegio tiene un fuerte compromiso de colaboracion y servicio a

la sociedad.

Su MISION se centra en la ensefianza de calidad y la transformacion social, a través de la
participacion en la Buena Nueva del Evangelio, la afirmacion de la dignidad de cada persona y la

apertura a la comunidad local.

Su VISION es una escuela abierta al mundo, donde los estudiantes estan preparados para enfrentar
los desafios del mundo real, con una comunidad educativa comprometida con la mejora constante y

la apertura internacional.

Los VALORES del colegio son la razonabilidad y la capacidad critica, la libertad y la creatividad,

y el servicio y el compromiso.

El centro educativo proporciona educacion bilingiie en los niveles de Educacidn Primaria mientras
que en Educacidon Secundaria Obligatoria (ESO) y Formacién Profesional (FP) se imparte las
materias en castellano. En total, se encuentran matriculados 770 estudiantes y se cuenta con un

equipo docente de 69 profesores.

En este centro educativo, se valora y promueve la colaboracién con las familias de los alumnos. Los
tutores estan disponibles para proporcionar informacién sobre el progreso académico y personal de
los estudiantes, ya sea a través de entrevistas personales o del servicio de comunicacion a través de

la intranet del centro.
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En general, se fomenta un dialogo fluido y una relacion de entendimiento mutuo entre las familias y
los profesores, con el objetivo de establecer una colaboracion efectiva que beneficie el proceso de

aprendizaje de los estudiantes.

El barrio es conocido por ser uno de los barrios mas acomodados de la ciudad. Segun datos del
Ayuntamiento de Madrid, el indice de renta disponible per cépita en esta zona es uno de los mas
altos de la ciudad, situdndose por encima de la media de la Comunidad de Madrid. No obstante,
también existen en este barrio, areas mas populares y de nivel socioeconémico medio que es donde

pertenece este centro educativo donde se va a desarrollar esta programacion didactica.

En general, se trata de un centro cuyos alumnos tienen un nivel socioeconémico medio, salvo algin

caso de nivel socioeconémico medio-bajo.

Esta Programacion Didactica se ha disefiado para atender las necesidades de las dos lineas de tercer
curso de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) del centro, las cuales suman un total de 45

alumnos.

Se ha identificado que dos alumnos presentan un ritmo de aprendizaje mas lento y con el fin de
responder a estas necesidades, se promueve una organizacion cooperativa que fomente la ayuda y
colaboracion entre los alumnos, y se emplean metodologias activas que permitan minimizar dichas

necesidades.

El edificio del colegio fue construido a principios del siglo XX y consta de tres plantas. Esta
distribuido alrededor de dos patios ajardinados separados por un cuerpo central que alberga la
capilla del centro. La estructura arquitectonica del edificio es una mezcla de diferentes estilos, en la
que destaca la fabrica de ladrillo visto caracteristica del estilo neomudéjar, asi como elementos

neogoticos, como los arcos ojivales dobles presentes en la primera planta.

El colegio cuenta con instalaciones exteriores de alta calidad, entre las que se incluyen dos
polideportivos, canchas de fatbol y baloncesto, una zona infantil y un amplio espacio de recreo para

el disfrute de los estudiantes
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5. OBJETIVOS-ANALISIS CRITICO

En esta seccion se recogen los objetivos establecidos en el Curriculo, los cuales

identifican las habilidades que los estudiantes deben adquirir a lo largo de su trayectoria

educativa mediante la planificacion y ejecucion de estrategias didacticas.

Asimismo, los objetivos de la etapa se desglosan en objetivos especificos para cada

asignatura, los cuales establecen las metas minimas que los estudiantes deben alcanzar

para poder avanzar en su formacion.

OBJETIVOS DE ETAPA:

De acuerdo a los principios educativos desarrollados en la LOMLOE, la Educacion

Secundaria Obligatoria (E.S.O) debe contribuir a desarrollar en el alumnado las

capacidades que les permitan alcanzar los siguientes objetivos:

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos

valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democrética.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

Discriminacion entre Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan hombres y mujeres
Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de  cualquier tipo,

los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.
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f)

9)

h)

)

K)

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos.

Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismos, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy, si
la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los

demaés, asi como el patrimonio artistico y cultural

m) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las

n)
0)
P)

q)

diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la

educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.

Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado,
la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

A continuacion, resumiremos los objetivos especificos por bloque y en el apartado

de contenidos detallaremos los objetivos especificos que pretendemos alcanzar con

cada unidad didactica.
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- Bloque 1:

Obijetivo especifico 1 (OE1): Fomentar el pensamiento critico y creativo en la resolucion de

problemas tecnoldgicos, asi como en el disefio y desarrollo de proyectos tecnoldgicos

- Bloque 2:

Objetivo especifico 2 (OE2): Desarrollar habilidades para el manejo de herramientas
informéticas y digitales, incluyendo el procesamiento de textos, hojas de célculo, presentaciones

y bases de datos.

- Bloque 3:

Obijetivo especifico 3 (OE3): Adquirir conocimientos sobre la programacion y el desarrollo de

software, incluyendo el uso de lenguajes de programacion y plataformas de desarrollo.

- Bloque 4:

Obijetivo especifico 4 (OE4): Conocer los principios basicos del funcionamiento de los sistemas
informaticos y las redes de comunicaciones, incluyendo habilidades para su manejo y

configuracion.

- Blogue5:

Objetivo especifico 5 (OE5): Comprender el impacto de la tecnologia en el medio ambiente,

incluyendo habilidades para el disefio y desarrollo de soluciones tecnolégicas sostenibles.
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6. CONTRIBUCION A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS

La materia de Tecnologia y Digitalizacion contribuye significativamente a la

adquisicién de las competencias que se establecen en el curriculo educativo.

Por este sentido, esta programacion didactica esta disefiada para que el alumno pueda
adquirir conocimientos, habilidades y destrezas que les permitan desarrollar capacidades
para resolver problemas y tomar decisiones a traves del uso de la tecnologia.

Estas habilidades son fundamentales para el mundo actual y futuro, donde la tecnologia

desempefia un papel cada vez méas importante en todas las areas de la vida.

A efectos de la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, las competencias del curriculo

seran las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

La contribucion a las competencias de esta asignatura en este curso sera de la siguiente

manera:
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a)

b)

d)

Competencia en comunicacion linguistica (CCL): La contribucion a la
competencia linguistica se realiza a través de diversas actividades que fomentan
la expresion oral y escrita en la presentacion de trabajos y proyectos, asi como la
comprension lectora. Estas actividades incluyen la lectura de textos relacionados
con las unidades impartidas para fomentar la lectura. Al final de cada unidad, se
anima a los estudiantes a que rellenen su propio glosario con los términos
nuevos que han aprendido. De esta manera, los estudiantes no solo estan
ampliando su vocabulario y comprension de los conceptos clave de la unidad,
sino que también estan construyendo su propio diccionario personal, lo que les

ayuda a recordar y consolidar los nuevos términos y conceptos.

Competencia plurilingtie (CP): El centro donde se va a desarrollar no es un
centro bilingue en la etapa de la ESO, con lo cual esta asignatura se dara en toda
su totalidad en castellano, no obstante, contribuird a la competencia plurilingie
en gran medida porque en el Blogue de pensamiento computacional,
programacion y robética se trabaja con programas en inglés con lo cual

favoreceran el desarrollo de esta competencia plurilingte.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM): La contribucién de la Tecnologia a esta competencia se fundamenta
por medio de la realizacion de diferentes calculos de disefios, de circuitos
eléctricos, por el uso de magnitudes, escalas y disefio grafico y por el uso del

lenguaje de la programacion.

Competencia digital (CD): Esta materia es una herramienta idonea para nutrir
la competencia digital porque en esta etapa los alumnos comienzan a utilizar
herramientas tecnoldgicas mas avanzadas y a aplicarlas en diferentes ambitos, lo
que les permite desarrollar habilidades y competencias digitales necesarias para

finalizar la etapa.
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€)

f)

9)

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA):

La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion puede contribuir
significativamente al desarrollo de la competencia personal, social y de aprender
a aprender de los estudiantes, proporcionandoles habilidades y conocimientos
que les permitirdn ser mas auténomos, responsables, creativos y capaces de
resolver problemas en un entorno tecnolégico en constante cambio. En esta
materia se trabaja mucho con aprendizaje por proyectos, aprendizajes basados en
problemas, trabajo cooperativo que nutrirdn significativamente a esta

competencia

Competencia ciudadana (CC):

Con esta materia vamos a contribuir a esta competencia durante todo el afio,
debido al caracter que tiene esta materia de trabajar en grupo realizando trabajos
basado en proyectos o basado en problemas, dotando al alumno de esta manera
de habilidades y estrategias para resolver conflictos entre ellos cuando trabajen
en grupo en el aula taller. Ademas, se dedicara tiempo especifico al estudio de
los materiales plésticos, concienciando a los estudiantes sobre la importancia de
estos en la sociedad y la necesidad de un comportamiento ciudadano responsable

en su consumo y reciclaje.

La materia también contribuird a la competencia ciudadana, especialmente en lo
que se refiere al tema de electricidad. Los estudiantes adquiriran habilidades
atiles en su vida diaria, desarrollando una actitud responsable hacia el consumo
de electricidad y tomando conciencia del elevado costo econémico que supone.

Competencia emprendedora (CE):

La materia de Tecnologia y Digitalizacion puede contribuir a esta competencia

fomentando la creatividad y la innovacion.
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Al trabajar en proyectos y resolver problemas, los alumnos tienen habilidades
técnicas y tecnoldgicas, que se dan en esta etapa como la programacion, el
disefio 3D, la robdtica, gestion de proyectos y su planificacion y estas
habilidades son esenciales para cualquier emprendedor que quiera llevar a cabo

su propia iniciativa empresarial.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC):

Esta asignatura de Tecnologia y Digitalizacion contribuye a esta competencia
mediante la comunicacion de ideas mediante la representacion grafica

Cabe sefialar que todas ellas constan de 3 dimensiones:

- cognitiva (compresion y asimilacion de informacion),

- instrumental (uso de los conocimientos para la obtencién de resultados)

- actitudinal (capacidad de accion o reaccion ante ideas o situaciones).

Asimismo, este modelo de aprendizaje competencial de la LOMLOE esta pensado
para que la consecucion de una de estas dimensiones contribuya a la obtencion de las
demas. En cuanto a la dimension aplicada de las competencias clave, se ha definido para
cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes
marcos europeos de referencia existentes. Los descriptores operativos de las
competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial
a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, &mbito o

materia.

Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias especificas, propicia
que de la evaluacion de estas ultimas, pueda inferir el grado de adquisicion de las
competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucion de las

competencias y objetivos previstos para la etapa.

Los descriptores operativos trabajados desde la materia Tecnologia y Digitalizacion

para contribuir a adquirir esas competencias son los siguientes:
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Tabla 1: Descriptores operativos CCL

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

CCL1: Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones,

como para construir vinculos personales.

CCL3: Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma informacion procedente
de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual

Tabla 2: Descriptores operativos CP

Competencia plurilingtie (CP)

CP2: A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para

comunicarse y ampliar su repertorio lingistico individual.

TFM-M? CONCEPCION MARIN HERMOSO
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Tabla 3: Descriptores operativos STEM

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnolégica e ingenieria(STEM)

STEM1.: Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente

las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario

STEM2: Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una

actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia

STEMBS: Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la

sostenibilidad.

STEM4: Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de
forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad,

para compartir y construir nuevos conocimientos

STEMS5: Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto

global y practicando el consumo responsable.
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Competencia Digital (CD)

CD1: Realiza basquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2: Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la méas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3: Se comunica, participa, colabora e interactla compartiendo contenidos, datos e informacién
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia
y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4:ldentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la
importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5: Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles
para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Tabla 4: Descriptores operativos CD

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
CPSAA1: Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la

blsqueda de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos

CPSAA3: Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las
incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4: Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAGS: Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Table 5: Descriptores Operativos CPSAA1

25



C OM I I_ I_ A S TFM-M? CONCEPCION MARIN HERMOSO

UNIVERSIDAD PONTIFICIA

Competencia ciudadadana (CC)

CC4: Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Tabla 5: Descriptores operativos. CC

Competencia emprendedora (CE)

CE1: Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el dmbito personal, social, educativo y
profesional.

CE3: Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y
el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprende

Tabla 7: Descriptores operativos

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

CCEC3: Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta
y colaborativa

CCEC4: Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas
pléasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y
culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

Tabla 8: Descriptores operativos CCEC
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7. CONTENIDOS

Segun Decreto 65/2022 de 20 de Julio de la Comunidad Auténoma de Madrid, la materia de

Tecnologia y Digitalizacidn se organiza alrededor de los siguientes bloques:
Bloque 1: Proceso de resolucién de problemas

Bloque 2: Comunicacion y difusion de ideas

Bloque 3: Pensamiento computacional, programacion y robética

Bloque 4: Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

Bloque 5: Tecnologia Sostenible

La asignatura Tecnologia y Digitalizacion se imparte con caracter obligatorio en 2° y 3° de ESO y

de forma optativa en 1° ESO (Ciencias de la Computacién) y en 4° ESO (Tecnologia).

Los contenidos segln Decreto 65/2022 de 20 de Julio de la Comunidad Auténoma de Madrid esta

asignatura se organiza en los siguientes contenidos:
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BLOQUE 1
Proceso de resolucion de problemas

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y
sus fases.

- Estrategias de bisqueda critica de informacion para la investigacion y definicion de
problemas planteados.

- Anadlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento
desde distinto enfoques y &mbitos

- Introduccion a la fabricacion digital. Disefio e impresion 3D. Respeto de las
normas de seguridad e higiene.

- Emprendimiento, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar

- Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados:

1. Funciones basicas de los principales componentes de circuito electronico: diodos
y transistores, entre otros.

2. Simbologia e interpretacion. Conexiones basicas.

3. Célculo de magnitudes fundamentales y asociacion de resistencias. Aplicacion de
la Ley de Ohm.

4. Medida de magnitudes eléctricas fundamentales con el polimetro.

5 . Disefio y aplicacidn en proyectos.

6 .Calculo de los valores de consumo y potencia eléctrica en proyectos y situaciones

Tabla 9: Contenidos Bloque 1
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BLOQUE 2
Comunicacion y difusion de ideas

- Vocabulario técnico apropiado.

- Introduccion al manejo de aplicaciones CAD (Computer Aideed Desing) en dos
dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos
y objetos sencillos.

- Acotacién normalizada y escalas mas habituales en el plano de taller.

- Herramientas digitales para la publicacion y difusion de documentacion técnica e

informacion multimedia relativa a proyectos.

Tabla 10: Contenidos Bloque 2

BLOQUE 3
Pensamiento computacional, programacion y robética

- Introduccion a la inteligencia artificial:

1. Sistemas de control programado. Computacion fisica.

2. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos.

3. Sistemas de control en lazo abierto y en lazo cerrado.

4. Internet de las cosas.

- Fundamentos de la robética:

1. Componentes bésicos: sensores, microcontroladores y actuadores.

2. Montaje y control programado de robots de manera fisica y/o por medio de

simuladores.

Tabla 11: Contenidos Bloque 3

TFM-M? CONCEPCION MARIN HERMOSO
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BLOQUE 4
Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
- Conceptos basicos en la transmision de datos: componentes (emisor, canal y receptor),

ancho de banda (velocidad de transmisién) e interferencias (ruido).

- Principales tecnologias inalambricas para la comunicacion.

- Herramientas de edicion y creacién de contenidos multimedia: instalacion,
configuracion y uso responsable.

- Respeto a la propiedad intelectual y a los derechos de autor

Tabla 6 Contenidos Bloque 4

BLOQUE 5
Tecnologia sostenible
-Tecnologia sostenible. Valoracion critica

Tabla 13: Contenidos Bloque 5

Contenidos Tecnologia y Digitalizacion - 32 ESO. Temporalizacion

Estos 5 bloques han sido distribuidos en 12 Unidades Didacticas que se llevaran a
cabo a lo largo del curso académico. En la tabla siguiente se puede observar la

temporalizacién completa del curso.

En esta misma Programacion Didactica se desarrollara por completo la planificacion

de dos Unidades Didacticas para este curso.

1. UD 1: Resolucidn tecnolégica de problemas. Método de proyectos

2. UD 8: Electricidad y electronica béasica

30



COMILLAS

UNIVERSIDAD PONTIFICIA

TEMARIO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
= g S| &%
3950 83| e8| 8y 8|88
LA
Bloque 1: proceso de | (J | UD.1: Resolucién tecnoldgica de problemas 6 6- sep
resolucién de N Método de proyectos
problemas | UD.2: Introduccion a la fabricacion digital. Impresion 4
3D
D UD.3: Materiales plasticos 2
1° Blogue 5: tecnologia | A VAT T T 5
sesiEnilie .4: Productos tecnoldgicos. Fabricacion
EVALUACION D sesEailE 1
E [UD.5: Introduccién al manejo CAD en 2Dy 3 D
3¢ Bloque 2: E 7 . 24
q : S UD.6: Acotacion, normalizacion y escalas 2
Comunicacién
I . y UD.7: Herramientas digitales. Publicacién, difusion e 1
E difusiéon de ideas . .,
informacion de proyectos
S D ["Up.8: Electricidad y electrénica basica 4 21-
0 / dic
20 Bloque 1: proceso de D UD.8: Electricidad y electrénica basica 4 8-ener
EVALUACION fesz'luc'm et A 2 |16
problemas
C | UD.9: Inteligencia artificial 10 30-
mar
Bloque 3: T
Pensamiento /
computacional, C
programacion y
robdtica. A
S
Bloque 2: UD.10: Conceptos basicos transmision de datos 5 9-abr
30 Comunicacién y 5
EVALUACION g:?::gnfe ideas UD.11:Principales tecnologias inaldmbricas 1 15
Digitalizacién del UD.12: Bienestar digital 4 illu
entorno personal de TOTALES 51 4 55

aprendizaje

Tabla 14: Temporalizacion 3° ESO Tecnologia y digitalizacion

TFM-M2 CONCEPCION MARIN HERMOSO

Saberes basicos: 32ESO

Bloqgue 1: Proceso de resolucion de
problemas

Blogue 2: Comunicacion y difusion de
ideas

Blogue 3: Pensamiento computacional y
programacion y robética

Blogue 4: Digitalizacién del entorno
personal de aprendizaje

Blogue 5:Tecnologia sostenible
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Contribucion de las Unidades Didacticas a las competencias

La LOMLOE centra el curriculo de cada materia en un curriculo competencial para
que el alumno logre un aprendizaje significativo, asi que, siguiendo este principio
establecido por la Ley, las unidades didacticas de esta asignatura contribuiran a las

competencias de la siguiente manera:

Tabla 15: Contribucion a las competencias

Unidades Diddcticas Matem/Ci Personal/so
Lingiiistica | Plurilingiie | encia/ Digital | cial/ Ciudadana Emprendedor
3°ESO tecnolog aprender a a
aprender
CCL CP STEM CD CPSAA ccC CE

UD.1Resolucion
tecnologica de problemas.
Meétodo de proyectos

UD.2: Introduccion ala
fabricacion digital.
Impresion 3 D

V]

UD. 3: Materiales plasticos

UD.4: Productos
tecnologicos. Fabricacion
sostenible

UD.5 Introduccion al
manejoCADen 2D v 3D

UD 6:Acotacion
normalizacion v escalas

UD. 7: Herramientas
digitales. Publicacion,
difusion e informacion de
proyectos

A0 & 43 O
A3 & A9

Q 00 & O O

UD. & Electricidad v
electrénica basica

UD. 9: Inteligencia artificial

<%

UD.10: Conceptos basicos
transmision de datos

UD.11: Principales
tecnologias inalambricas

QA & O 00 O
A3 A 9 O O O

UD. Bienestar digital

B A3 O3 & A9

<

3

3
A3
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Contenidos interdisciplinares

Los contenidos interdisciplinares son aquellos que se trabajan de forma cooperativa
desde dos 0 mas materias con el objetivo de aunar esfuerzos y conseguir el objetivo que

se persigue trabajando juntos.

En esta programacion se elaboraran dos actividades, las cuales las vamos a trabajar de
forma interdisciplinar donde colaboraran el departamento de Fisica y Quimica y el de

Matematicas.

La Unidad de Electricidad es una unidad didactica que esta incluida en el curriculo
tanto de Quimica como de Tecnologia de este curso, entonces ambos departamentos

trabajaran conjuntamente haciendo:

- Ejercicios en clase para consolidar los contenidos

- Simular en el aula de informaética circuitos electrénicos sencillos.
-Hacer medidas y montaje de circuitos en el taller de Tecnologia.
-Realizar medidas reales de magnitudes eléctricas en el taller

Y como proyecto final interdisciplinar y con el apoyo del departamento de Matemaéticas
los alumnos haran un proyecto eléctrico (simulando el juego “operaciones”) conectando
pequefios circuitos sencillos y relacionandolos con contenidos matematicos de 3° ESO
y elaboraran también en grupos de 4 o 6 alumnos un estudio en hojas de calculo del

consumo eléctrico de una vivienda y medidas de ahorro y se expondra en clase.

Contenidos transversales
Los contenidos transversales son un conjunto de contenidos educativos y ejes

conductores que no estando ligados a ninguna materia pero se puede considerar

comunes a todas.
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1. Plan de convivencia

En todo momento, en el marco del Decreto 32/2019 y en paralelo a la Programacion
General Anual(PGA) del centro, se fomenta la convivencia y la integracion de todos los

alumnos en las actividades propuestas.

El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos, presente en todas las materias
impartidas, promueve responsabilidad, la autonomia y el desarrollo del espiritu
emprendedor ademas de conllevar la educacion en valores. Se fomenta la convivencia 'y
el respeto por las ideas de los demas y su forma de trabajar, respeto por el material del
instituto y de los compafieros, ayuda a los compafieros que tienen menor nivel, etc.

Todos estos conceptos estan incluidos en los criterios de evaluacion y de calificacion.
2. Educacién civica y social
El civismo es un factor crucial a la hora de trabajar en nuestros espacios:

* Al trabajar las normas de seguridad en el taller se trabaja el respeto por los materiales

y trabajos de los deméas compafieros.

* En la sala de ordenadores se trabaja el cuidado de los equipos informéticos. De forma
general, la ayuda que los profesores prestan continuamente a los alumnos en estos

ambientes de trabajo mejora la relacion profesor-alumno.

Asimismo, se tratan aspectos ecologicos relacionados con el bloque de contenidos de
Tecnologia Sostenibles. Se trabaja en especial la limpieza, gestion de residuos y
optimizacion de los recursos materiales. Estos contenidos vuelven a cobrar relevancia

en el taller.
3. Expresion oral y escrita

El profesor, planteara en el aula o para casa cuestiones de actualidad o cercanas a los
alumnos a través de articulos o paginas web y utilizarlas de forma introductoria a las
nuevas unidades didacticas, como refuerzo del tema o como actividades de ampliacion

de contenidos ya tratados a través de lecturas, redacciones y presentaciones.
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Asimismo, se exploran las posibilidades comunicativas alumno-profesor via correo
electrénico o de forma més 4agil, por el chat del aula virtual aplicando una serie de
buenas practicas a la hora de escribir por Internet, aspecto que les prepara para la vida
cotidiana e incluso para un futuro plan de contingencia con suspension de la actividad

educativa presencial.
4. Plan lector

El fomento de la lectura comprensiva, ademas de las destrezas orales y comunicativas,
es la base de un aprendizaje productivo y del enriquecimiento personal y cultural. En las
materias del departamento se estima que se emplee, de promedio, unos 10 minutos

minimos por semana a la lectura de temas, ejercicios, webs, tutoriales, etc.
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8. METODOLOGIA

El profesor con la metodologia, le llega el momento de decidir qué hacer y cémo
hacerlo, es decir, es el momento de decidir qué quieres hacer en clase para que los
alumnos aprendan contenidos, adquieran competencias y logren los objetivos
propuestos. En este momento hay que dejar de preguntarnos como voy a ensefiar y
preguntarnos como van a aprender. Para ello la LOMLOE propone la implementacion
en el aula de diversas situaciones de aprendizaje con el fin de enriquecer el proceso

educativo.

Estas situaciones de aprendizaje estdn disefiadas de manera que promuevan la
participacion activa de los estudiantes, el trabajo colaborativo, la reflexion critica y el
desarrollo de competencias clave, tales como la capacidad de investigacion, el

pensamiento critico, la creatividad, la comunicacion efectiva y el trabajo en equipo.

Las situaciones de aprendizaje propuestas por la LOMLOE tienen como objetivo
impulsar una educacion de calidad, equitativa e inclusiva, que atienda a la diversidad
de los estudiantes y promueva su pleno desarrollo. Ademas, se busca fomentar el
aprendizaje significativo, contextualizado y vinculado con la realidad, para que los

estudiantes puedan aplicar lo aprendido en situaciones reales de su entorno.

Uno de los aspectos fundamentales de la ensefianza basada en competencias es
despertar y mantener la motivacion por el aprendizaje en los estudiantes. Esto implica
un nuevo enfoque en el rol del alumno, quien se convierte en un participante activo y
autonomo, consciente de su responsabilidad en el proceso de aprendizaje. A través de
las metodologias activas, procuraremos fomentar la motivacion de los alumnos,
generando en ellos la curiosidad, la creatividad y la necesidad de adquirir los

conocimientos, habilidades, actitudes y valores presentes en las competencias.
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Dicho esto, en esta Programacion Did4ctica se van a desarrollar en cada unidad
didactica diversas actividades donde recojan los objetivos que propone la Ley con las
situaciones de aprendizajes Yy también se propondran la realizacion de un proyecto
final que se desarrollard a lo largo del curso donde el alumno, como comentamos

anteriormente sera el protagonista de su proceso de aprendizaje.

Este proyecto final se explicara en la Unidad didactica 8. Electricidad y Electronica
Basica de esta programacion que se desarrollard més adelante. Los alumnos construiran
un robot llamado “Electréon” Yy este proyecto comenzard en la segunda evaluacion

cuando se haya dado los contenidos programados para su construccion y acabara a final

de curso como producto final.

llustracion 1: Proyecto "Electrén™

Como propuesta de otras actividades que se van a desarrollar durante el curso, si los

plazos de la programacion lo permiten, seran las siguientes:

1. Disefio de objetos 2 D con aplicaciones de disefio vectoriales CAD.
2. Disefio y modelado de objetos en 3 D para su impresion.

3. Construccion de circuitos eléctricos y electronicos empleando diodos, transistores y
resistencias, a partir de un esquema determinado con posibilidad de usar placas

protoboard.

4. Medidas de resistencias con polimetro.
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5. Manejo del Sistema Operativo Max, del Procesador de textos, hoja de célculo y

presentacion de contenidos LibreOffice.

6. Empleo del ordenador como instrumento para buscar informacion en Internet y

comunicarse por medio de correo electronico, chat y videoconferencia”.

Principios didacticos

Es fundamental emplear metodologias didacticas que promuevan el “aprendizaje
activo y significativo”. Como afirma Seymour Papert (1980), pionero en el campo de la
educacion tecnoldgica, “aprender haciendo” es esencial para que los estudiantes
desarrollen habilidades criticas y creativas en el ambito tecnolégico. "Mindstorms:
Nifios, Computadoras e Ideas Poderosas” ha sido una obra influyente en el campo de la
educaciéon tecnoldgica y ha contribuido al desarrollo de enfoques pedagdgicos
constructivistas y basados en proyectos.

“La Teoria Constructivista” de Piaget, J. (1999), es otro principio didactico de esta
programacion, donde propone que los alumnos son constructores activos de su propio
conocimiento y que el aprendizaje ocurre a través de la interaccion entre el individuo y

Su entorno.

Otro principio didactico en la programacion de la asignatura estd basado en las teorias
de el “Aprendizaje Cooperativista” de Johnson & Johnson (1987), parte de su obra
“Aprendiendo juntos y solos: aprendizaje cooperativo, competitivo e individualista”
estd basado en que aprender es algo que los alumnos hacen y no algo que se les hacen a
ellos. Se basan estas teorias en un “Aprendizaje guiado donde los educadores
desempefian un papel activo en guiar y apoyar a los estudiantes en su proceso de

aprendizaje.
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Por altimo, otro principio didactico a destacar en esta programacion seria el

“aprendizaje activo” de Gagné (1906-2002) el cual defiende que el “disefio

instruccional” es la base para el aprendizaje activo. Consiste en crear experiencias y

materiales de aprendizaje con el objetivo de fomentar la adquisicion y aplicacion de

competencias. Se establecen distintos niveles de aprendizaje de forma jerarquica, y cada

uno de ellos requiere distintos tipos de instruccion.

Estrategias didacticas

A lo largo del curso se realizaran varias estrategias didacticas que marquen el proceso

ensefianza-aprendizaje. Estas son:

Trabajo expositivo: (Clase magistral,) estrategia didactica donde el docente
presenta los contenidos a los alumnos en el aula. El trabajo expositivo del
docente tiene como objetivo transmitir conocimientos y conceptos clave de
manera clara y comprensible para los estudiantes. Al utilizar estrategias
efectivas de presentacion y promover la interaccién, el docente crea un ambiente
propicio para el aprendizaje y la participacion activa de los estudiantes.

Durante la presentacion, el docente fomenta la participacion de los estudiantes,
planteando preguntas, animando al debate y respondiendo a las dudas y
comentarios que puedan surgir. Esto promueve un aprendizaje méas activo y

estimula la reflexion critica.

Trabajo individual: es una estrategia didactica que favorece al alumno a
desarrollar habilidades competenciales fomentando la autonomia y la

responsabilidad en el proceso de aprendizaje.
Trabajo grupal o cooperativo: El trabajo cooperativo en el aula promueve el

aprendizaje activo, el desarrollo de habilidades sociales y emocionales, y el

sentido de comunidad en el aula. Los alumnos aprenden a trabajar en equipo, a
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comunicarse eficazmente y a valorar la diversidad de habilidades y perspectivas.
Ademas, se fomenta la construccion colectiva del conocimiento y la resolucion

colaborativa de problemas.

En esta programacion vamos a centrarnos en cada una de las estrategias y
técnicas a usar en el Disefio Universal Del Aprendizaje (DUA), puesto que
considera la diversidad del alumnado y proporciona oportunidades de
aprendizaje para todos. El DUA es un enfoque inclusivo de ensefianza, cuyo
objetivo tiene la superacién de todo tipo de barreras, creando contenidos

universales.

Este modelo se basa en tres principios:

- La motivacion: “el por qué aprender”. Se proveeran diferentes formas de
contribuir al interés de los alumnos (aprendizaje colaborativo, tareas
alternativas, gamificacion)

- La representacion: “qué aprender”. Se ofreceran distintas opciones para el
acceso al contenido (videos, pictogramas, lecturas en alto, formatos digitales que
se puedan cambiar tipo de letra por ejemplo...)

- La accién y la expresion: “como aprender”. Otorgando el protagonismo a los

alumnos, mediante el empleo de metodologias activas.

Técnicas didacticas
Bajo los referentes de los principios didacticos mencionados en esta programacion, las

sesiones de esta asignatura se organizaran utilizando diferentes técnicas didacticas en

funcién de las necesidades del docente
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Clase magistral: Como ya nombramos anteriormente, se recurrira a esta técnica
con aquellas partes del temario donde es necesaria la ensefianza de los
contenidos por parte del docente. Aqui el profesor asume un rol central como
transmisor, aunque es importante combinarla con otras estrategias didacticas que
fomenten la participacion activa de los estudiantes, la colaboracion y el

pensamiento critico.

Aprendizaje basado en proyectos (ABP): Con esta técnica permitira a los
alumnos a desarrollar su creatividad, resolucion de problemas y trabajo en
equipo mientras adquieren conocimientos especificos de la asignatura. El
alumno es el verdadero protagonista en su proceso de aprendizaje, asumiendo
responsabilidades en el grupo y en la clase. Con esta técnica podremos trabajar
la atencion a la diversidad en el aula creando grupos de trabajos heterogéneos

integrando con ello los distintos perfiles del alumnado

Aprendizaje basado en problemas (ABP): Con este tipo de aprendizaje los
alumnos se enfrentan a plantear soluciones a diversos problemas tecnoldgicos
que se les proponen en clase. El aprendizaje basado en problemas promueve el
pensamiento critico, la resolucion de problemas, la colaboracion y la autonomia
de los estudiantes. Les permite aplicar los conocimientos adquiridos en
situaciones reales, desarrollar habilidades de investigacion y trabajar en equipo.
Ademas, fomenta la motivacion intrinseca y el aprendizaje significativo, ya que
los estudiantes se involucran activamente en la busqueda de soluciones a

problemas auténticos.

Flipped classroom: ElI modelo de flipped classroom promueve el aprendizaje
activo, la autonomia, la colaboracion y el pensamiento critico de los estudiantes.
Les brinda la oportunidad de adquirir los conceptos basicos de manera
individualizada y aprovechar el tiempo en el aula para aplicar y profundizar en
su aprendizaje. Ademas, fomenta una mayor interaccion entre el docente y los
estudiantes, asi como entre los propios estudiantes, creando un ambiente de

aprendizaje mas dindmico y participativo.
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En algunas partes de la asignatura y segun criterio del docente, se proporcionara
al alumno una serie de contenidos a traves de diferentes recursos (videos, pagina
web, archivos digitales...) y el alumno lo trabajard por su cuenta en casa y
posteriormente se planteara una actividad para su realizacion en clase con los

contenidos previamente preparados por él.

- Gamificacién: Con esta técnica a través de juegos en contextos no ludicos
podemos conseguir la motivacion y la participacion de los alumnos al convertir
el aprendizaje en una experiencia divertida y desafiante. En esta programacion
recurriremos a los Kahoot en el aula que es un juego que disfrutan mucho entre

ellos y aprenden haciéndolo.

- Técnicas trabajo cooperativo: Estas técnicas de trabajo cooperativo fomentan
la participacion activa, el intercambio de conocimientos, la colaboracién y la
construccion conjunta del aprendizaje. Al utilizar estas técnicas, los estudiantes
aprenden a trabajar en equipo, a comunicarse eficazmente y a valorar la
diversidad de habilidades y perspectivas. También desarrollan habilidades
sociales, emocionales y de resolucién de problemas que son fundamentales para

su desarrollo integral.

Alguna de estas técnicas que podremos en el transcurso de las sesiones y en
funcion de la evolucion de la clase son:

e Tormenta de idea en grupo

e Aprendizaje en parejas

e Rolesy responsabilidades en equipo

e Técnical-2-4

Todas estas estrategias y técnicas didacticas que hemos desarrollado pueden y deben

adaptarse y combinarse de acuerdo con las necesidades y caracteristicas especificas de
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los estudiantes y el curriculo en si y ademas va a depender de los recursos disponibles

que tengamos en el curso.

Recursos personales

- Alumno: El alumno serd considerado como el eje central de todo este proceso
ensefianza-aprendizaje

- Docente: el docente actia como guia en el proceso educativo, apoyando y
facilitando el aprendizaje de los estudiantes, promoviendo su autonomia,
mediando el conocimiento, fomentando el pensamiento critico y brindando
apoyo emocional y socioemocional. Su rol es clave en la creacion de un entorno
de aprendizaje significativo, inclusivo y centrado en el estudiante.

- Padres, Madres y Tutores legales: La colaboracion entre padres y docentes es
fundamental para lograr un ambiente de aprendizaje sélido y enriquecedor. La
participacion en las aulas puede fortalecer la relacion entre la escuela y la
familia, y contribuir al éxito académico y personal de los alumnos.

- Departamento de orientacion Psicopedagogica

Recursos Materiales
Al inicio de cada Unidad Didéactica se especificaran los materiales necesarios para cada
una de las sesiones que se desarrollaran en la asignatura.

En este curso tendremos un libro de texto de referencia (Tecnologia y Digitalizacion Ed.

Donostiarra), donde apoyaremos gran parte del contenido de la asignatura.

Ademas, se hara uso del CD virtual que acomparia el libro, asi como las actividades a
través de fotocopias, archivos digitales, videos, animaciones y las presentaciones que el

profesor crea oportunas
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Recursos ambientales

Las sesiones se realizaran, en dos espacios diferenciados en el centro:

- Aula grupo: En esta aula es donde se va a impartir partes de las sesiones donde sea
necesario la clase magistral y realizaremos en ella también las actividades que no sea

necesario trasladarnos al aula taller.

- Aula taller-informatica: En este espacio es donde dedicaremos la mayor parte de las
sesiones que se desarrollaran en esta asignatura. Se dispondran de ordenadores con
conexion a Internet, software, herramientas de programacion. En esta aula también
contaremos con materiales fisicos y herramientas manuales, como circuitos
electrénicos, componentes, cables, herramientas de montaje y desmontaje, entre otros,

que permitiran a los estudiantes realizar proyectos practicos de electrénica y robética.

9. EVALUACION

El Capitulo 1V, Seccion 12 (articulos 17 y 18) del Decreto 65/2022, de 20 de julio
establece que la evaluacién debe ser formativa, continua e integradora. Se busca que
la evaluacion sea un proceso integral que permita obtener informacion sobre el progreso
y las necesidades de los alumnos, con el fin de ajustar la ensefianza y ofrecer una

educacion individualizada.

Tipos de evaluacion

Basandonos en que la evaluacion del alumnado debe ser continua, formativa e

integradora, a principio de cada unidad se realizara una evaluacion inicial con el fin

de conocer el nivel de conocimiento del que se parte y el resto de las evaluaciones

seran:
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Evaluacion continua: recopila informacién sobre el desempefio de los estudiantes a lo

largo del tiempo.

Evaluacion formativa: se lleva a cabo durante todo el proceso educativo y se centra en

proporcionar retroalimentacion continua y personalizada para mejorar el aprendizaje de

los estudiantes.

Evaluacion integradora: busca evaluar de manera holistica y global el aprendizaje de

los estudiantes, teniendo en cuenta diferentes dimensiones, habilidades y conocimientos

adquiridos en la asignatura

Autoevaluacién y coevaluacién: son diferentes formas de evaluacion que involucran

la participacion de los propios estudiantes en el proceso de evaluacion. Estos enfoques
tienen como objetivo principal promover la reflexion y el desarrollo del aprendizaje de

los estudiantes.

En la siguiente tabla se relacionan los Saberes Bésicos, con los objetivos, las
Competencias Especificas, Las Competencias Claves y los Criterios de evaluacién de

cada una de las unidades de esta programacion.
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Tabla 16: Relacion saberes Basicos-CE-CC-Criter eval

TFM-M2 CONCEPCION MARIN HERMOSO

SABERES BASICOS OBIJETIVOS DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS COMPETENCIA CRITERIOS DE EVALUACION
APRENDIZAIJES S CLAVES
1.1 Analizar problemas o necesidades planteadas,
1-Buscar y seleccionar la informacién adecuada buscando y contrastando informacién procedente de
proveniente de diversas fuentes, de manera critica y CCL diferentes fuentes de manera critica y segura,
segura, licando procesos de investigaciéon, métodos STEM evaluando su fiabilidad y pertinencia.
de analisis de productos y experimentando con CD 1.2 Comprender y examinar productos tecnolégicos de
herramientas de simulacién, para definir problemas CPSAA uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas
B LOQU E 1: 1. VBuscar informacioén para tecno]c’)gicos e ar procesos de crgacic’m de CE de diversa Tndole.rempleandp el método cientifico y
analizar problemas planteados soluciones a partir de la informacién obtenida. utilizando herramientas de simulacién en la
2. Analizar productos y sistemas construccién del conocimiento
PROCESO DE ;ecqglt?gciicu?:?rlos a la fabricacion d d 1 f d
= = | 1. Idear y disefiar soluciones eficaces e innovadoras
RESOLUCION DE digital B N 2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y a problemas definidos, aplicando conceptos,
PROBLEMAS 4. . Montar esquemas y circuitos actitud creativa, aplicando CCL técnicas y procedimientos interdisciplinares.
electricos conocimientos interdisciplinares y trabajando en STEM 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales
grupo, para disefiar y planificar CD y herramientas necesarios, asi como
soluciones a un problema o necesidad de forma CPSAA secuenciar las tareas necesarias para la construccién
eficaz e innovadora. de una solucién a un problema planteado
con prevision de los tiempos necesarios para el
desemperio de cada tarea, trabajando
individualmente o en grupo
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
3-Aplicar de forma apropiada y segura distintas manipulacién y conformacién de materiales,
técnicas y conocimientos STEM empleando
interdiscip zando operadores, sistemas CD herramientas y maquinas adecuadas, incluidas
tecnolégicos y herramientas, teniendo CPSAA maquinas de fabricacién digital como las
en cuenta la planificaciéon y el disefio previo para CE impresoras 3D, aplicando los fundamentos de
construir o fabricar soluciones CCEC estructuras, mecanismos, electricidad y
tecnolégicas adecuadas que den respuesta a electrénica y respetando las normas de seguridad y
necesidades en diferentes contextos. salud correspondientes.
3.2. Medir y realizar calculos de magnitudes eléctricas
en circuitos sencillos, comprobando la
coherencia de los datos obtenidos.
3.3. Estimar cualitativamente el consumo de
dispo os eléctricos y electrénicos, valorando
medidas de ahorro energético y el consumo
responsable.
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion
B LOQU E 2: ar vocabulario técnico 4. De_scribir, representar e interce_xmbiar idgas o d(_-) un producto desde su disefio hgxsta su §
= apropiado soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, difusién, elaborando documentacion técnica y grafica
COMUNICACION Y 2. Manejar aplicaciones CAD utilizando medios de representacién, simbologia y CCL con la ayuda de herramientas digi
DIFUSI ON DE IDEAS 3. Aprender a acotar y conozca vocabulario adecuados, asi . . STEM empleandp Io; fqrmatos. la simbologia y el
las escalas mas habituales como los instrumentos y recursos disponibles y CD vocabulario técnico adecuados, de manera
4. Conocer herramientas digitales valorando la utilidad de las herramientas CCEC colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
para la publicacién digitales para comunicar y difundir informaciéon y 4.2. Difundir la informacién de un proyecto a través
propuestas. de internet, mediante paginas web sencillas,
blogs, wikis u otras herramientas
B LOQU E 3: 1. Introducir a los alumnos en la 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas CcP 5.1. Programar aplicaciones sencillas para
comprension de las interacciones en distintos entornos, aplicando los principios del STEM dispositivos (ordenadores, dispositivos moéviles
PENSAMIENTO entre el mundo fisico y el virtual. pensamiento computacional e incorporando las CD y otros) empleando, los elementos de programacion
COMPUTACIONAL, 2.!Entender tanto la relacién entre tecnologias emergentes, para crear soluciones a CPSAA por. bloques de manera apropiagigl y )
~ co os y comandos como otros problemas concretos, automatizar procesos y CE aplicando herramientas de edicién asi como mdédulos
PROGRAMACION Y principios de las ciencias de la aplicarlos en de inteligencia artificial que afiadan
RO BOT ICA computacién sistemas de control o en robética. funcionalidades.

5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de

manera autbnoma, con conexion a internet,

mediante el analisis, construccién y programacién por
bloques de robots y sistemas de control.
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Instrumentos de evaluacion

Los criterios de evaluacion se utilizan para medir el nivel de conocimiento y
habilidades que los estudiantes deben alcanzar en un determinado curso. Estos criterios
son utilizados por el docente para evaluar el progreso y desempefio de los estudiantes a

lo largo del afio escolar.

Al inicio del curso se les proporcionara a los alumnos la informacion de como y con que
se va evaluar su aprendizaje. Esto les proporciona claridad sobre las expectativas y les
permite orientar sus esfuerzos en la direccion correcta para alcanzar los objetivos

propuestos.

La nota de un criterio de evaluacién viene dada por uno o varios instrumentos de
evaluacion, asignandole un peso a la nota obtenida por cada instrumento, para la

obtencion de la nota del criterio evaluado.

En la siguiente tabla queda reflejado el peso en porcentaje de cada criterio de evaluacion
que serviran para obtener el grado de consecucion de cada competencia especifica. La
nota final serd la media ponderada de todos los criterios en cada evaluacion.
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Tabla 17: Peso porcentual del criterio evaluacion -CE-saberes basicos

SABERES BASICOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS DESCRIPT CRITERIOS DE EVALUACION %PESO
OPERATIVOS CRIT. EVAL
1.1 Analizar problemas o necesidades planteadas,
1-Buscar y seleccionar la informacion adecuada buscando y contrastando informacién procedente de
proveniente de diversas fuentes, de manera criticay | CCL3 diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando
segura, aplicando procesos de investigacion, | STEM2 su fiabilidad y pertinencia. 10
métodos de anlisis de productos y experimentando | CD1, CD4 1.2 Comprender y examinar productos tecnolégicos de
con herramientas de simulacién, para definir | CPSAA4 uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas
BLOQU E1: problgmas tecnol_égicos e i_niciar procesos _de CE1l de_ (_iiversa indole,_empleandp el método cientifico y
creacién de soluciones a partir de la informacion utilizando herramientas de simulacion en la
obtenida. construccion del conocimiento
PROCESO DE
RESOLUCION DE 2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces e innovadoras a
PROBLEMAS 2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia problemas definidos, aplicando conceptos,
y actitud creativa, aplicando CCL1 técnicas y procedimientos interdisciplinares.
conocimientos interdisciplinares y trabajando en | STEM1 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y 10
grupo, para disefiar y planificar STEM3 herramientas necesarios, asi como
soluciones a un problema o necesidad de forma | CD3 secuenciar las tareas necesarias para la construccion de
eficaz e innovadora. CPSAA5 una solucién a un problema planteado
CE1CE3 con prevision de los tiempos necesarios para el 10
desempefio de cada tarea, trabajando
individualmente o en grupo
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
3-Aplicar de forma apropiada y segura distintas manipulacion y conformacién de materiales, empleando
técnicas y conocimientos STEM2 STEM3 herramientas y maquinas adecuadas, incluidas maquinas
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas | STEM5 de fabricacién digital como las
tecnolégicos y herramientas, teniendo CD5 impresoras 3D, aplicando los fundamentos de
en cuenta la planificacion y el disefio previo para | CPSAAL estructuras, mecanismos, electricidad y
construir o fabricar soluciones CE3 electrénica y respetando las normas de seguridad y 25
tecnolégicas adecuadas que den respuesta a | CCEC3 salud correspondientes.
necesidades en diferentes contextos. 3.2. Medir y realizar célculos de magnitudes eléctricas
en circuitos sencillos, comprobando la
coherencia de los datos obtenidos.
3.3. Estimar cualitativamente el consumo de
dispositivos eléctricos y electrénicos, valorando
medidas de ahorro energético y el consumo
responsable.
4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de
BLOQU E 2: 4. De§cribir, representar e interca_mbiar i_dgas (4] un pr_oducto desde su disefio hastz_a su )
z soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, difusion, elaborando documentacion técnica y gréfica
COMUNICACION | utilizando medios de representacion, simbologia y CCL1 con la ayuda de herramientas digitales, 15
Y DIFUSI O N DE vocabulario adecuados, asi STEM4 empleando los formatos, la simbologia y el vocabulario
como los instrumentos y recursos disponibles y CD3 técnico adecuados, de manera
IDEAS valorando la utilidad de las herramientas CCEC3 colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.
digitales para comunicar y difundir informacién y CCEC4 4.2. Difundir la informacion de un proyecto a través de
propuestas. internet, mediante paginas web sencillas,
blogs, wikis u otras herramientas
B LOQU E 3: 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones CP2 5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos
informéticas en distintos entornos, aplicando los STEM1 dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles 10
PENSAMIENTO principios del pensamiento computacional e STEM3 y otros) empleando, los elementos de programacion por
COMPUTACION incorporando las tecnologias emergentes, para crear CD5 blogues de manera apropiada_y_
soluciones a problemas concretos, automatizar CPSAA5 aplicando herramientas de edicién asi como médulos de
AL, procesos y aplicarlos en CE3 inteligencia artificial que afiadan
PROGRAMACI O sistemas de contol o en robdtic ;uchAOStaol:g:ﬂir procesos, maguinas y objetos de
N Y ROBOTICA manera auténoma, con conexion a internet, 10
mediante el analisis, construccion y programacion por
bloques de robots y sistemas de control. 5
5.3Atomatizar procesos, maquinas y objetos de manera
auténoma, con conexién a internet, mediante el
anélisis,conctruccion y programacién de robots y

48




COMILLAS

UNIVERSIDAD PONTIFICIA

TFM-M? CONCEPCION MARIN HERMOSO

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales
BLOQUE 4: 6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los de uso cotidiano en la resolucion
DIGITALIZACION dlsposmvos y apllcacmnes_ ) o . CP2 d_e problemas senm_llos,_ gnallzando los componentes y los
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando | CD4, CD5 sistemas de comunicacion,
DEL ENTORNO sus componentes y funciones CPSAA4 conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para
PERSONAL DE Zf?é?esrt]i::c;oslg; uar;lijser}zzesmades para hacer un uso mas CPSAA5 Iez Sir;;zcmon de datos y
APRENDIZAJE mismos y para detectar y resolver problemas técnicos 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en
sencillos distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno
de aprendizaje, ajustandolas a
sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.
7. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mostrando STEM2
BLOQUE 5: interés por un desarrollo equilibrado, identificando sus STEM5 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la
Q : ‘ Tk a
= repercusiones y valorando la contribucion de las CD4 sociedad y en el entorno a lo largo de
TECNOLOGIA tecnologias emergentes, para identificar las aportacionesy | CC4 su historia
SOSTENIBLE el impgcyo del desarrollo
tecnoldgico.

Los instrumentos que se van a utilizar en esta programacion para obtener informacion

suficiente del grado de logro de los desempefios seran los siguientes:

Prueba escrita (examen): 40%. Se hara una prueba en cada evaluacién y la nota
minima requerida en ella sera de 3 puntos para calcular la media ponderada.
Trabajo diario: 20%. Tareas para casa, ejercicios de clase, glosario a
desarrollar durante el curso, participacion, actitud...

Proyectos y practicas individuales o grupales: 40%. En los proyectos de taller

se evaluard la parte préactica, los informes y las exposiciones del grupo

Se aprobara la evaluacion con una calificacion igual o superior a 5

La prueba de recuperacion a los alumnos que no hayan superado la nota minima
exigida se hara a la semana de haber entregado las notas, para que no se le junte
con los contenidos del siguiente trimestre.

Se propondran trabajos voluntarios, tanto para refuerzo para quien lo necesite,
como para aquellos alumnos que deseen mejorar su rendimiento, pudiendo de
esta manera aumentar su nota con un maximo de 2 puntos en la nota final.

Los alumnos que hayan faltado a méas del 30% de las sesiones de un trimestre
de manera injustificada, perderan automaticamente la evaluacion continua y
deberan presentarse directamente al examen de recuperacion de ese trimestre.
Para contribuir a la competencia en comunicacion linglistica, en todos los
trabajos, ejercicios y examenes realizados por el alumno se restara 0.10 por cada

falta ortografica cometida
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En el desarrollo de las dos Unidades Didacticas de esta programacion se adjunta el
disefio de los diferentes instrumentos de evaluacion con que se va a evaluar a cada

alumno y el peso asignado a cada criterio de evaluacion.

Evaluacion al docente

La evaluacién del docente es un apartado dentro de la evaluacion muy importante que
hay que tomar en cuenta porque esa retroalimentacion por parte de los alumnos brinda
la oportunidad de tener conocimiento sobre la calidad de la ensefianza que estamos

desempefiando, tanto de lo que esta funcionando como de lo que se podria mejorar.

A continuacion, tenemos un ejemplo de cuestionario que vamos usar en este proximo

Curso:
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Tabla 18. Cuestionario evaluacion docente del alumno

TFM-M? CONCEPCION MARIN HERMOSO

CUESTIONARIO EVALUACION DOCENTE

1. Totalmente en desacuerdo

2. Endesacuerdo

3. Nide acuerdo ni en desacuerdo

4. De acuerdo

5. Totalmente de acuerdo

TAREA DEL PROFESOR 1 2 3 4 5
El profesor explica con claridad - D) - D) D)
Es facil tomar apuntes con el profesor D) D) D) D) D)
El profesor demuestra, con sus explicaciones, D) D) D) D) D)
que se ha preparado las clases
Sus explicaciones me han ayudado a entender D) D) D) D) D)
mejor la materia explicada..
El profesor relaciona los conceptos tedricoscon | () D) D) D) D)
ejemplos, ejercicios y problemas.
Las sesiones estuvieron bien organizadas y [@D) [@D) [@D) (@) ()
estructuradas
Me gustaria recibir clase otra vez con este D) D) D) D) D)
profesor
INTERACCION DEL PROFESOR CON EL AULA

El profesor fomenta la participacién de los alumnos. D) D) D) D) D)
El profesor resuelve nuestras dudas con exactitud D) D) D) D) D)
El profesor procura saber si entendemos lo que
explica.
UNIDADES IMPARTIDAS
Las unidades me aportan nuevos conocimientos C) C) C) C) C)
La formacion recibida es til C) C) C) C) C)
Los contenidos de las unidades son interesantes C) C) C) C) C)
¢EN QUE TE GUSTARIA QUE MEJORASE EL
PROFESOR?
1.
2.
3.
4,
5.
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El hecho que sean los alumnos los que realicen esta evaluacion fomenta un ambiente
educativo mas abierto y colaborativo y al sentirse escuchados y considerados pueden

sentirse mas motivados y comprometidos

Por otra parte el docente también realizard una autoevaluacién de su propia practica que
junto a la evaluacion de los alumnos le permitira tener una vision mas clara de la calidad

de la ensefianza que desemperia en las aulas.

Tabla 19: Autoevaluaciéon docente

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdoni en desacuerdo
Deacuerdo

Totalmente de acuerdo

[ A W B

AUTOEVALUACION DOCENTE 1 2 3 4

He dado a conocer los objetivos de las unidades

He dado los contenidos segin el curriculo oficial

Las tareas marcadas estaban adecuadas a la unidad dada en clase

Se han dado oportunidades para que los alumnos empleen diferentes formas de aprendizaje

Se ha gestionado de forma adecuada el clima del aula

He atendido a la diversidad de cada uno enelaula

He hecho uso de diferentes herramientas de evaluacion

He calificado de acuerdo con los criterios establecidos
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10. MEDIDAS ORDINARIAS DE ATENCION A LA
DIVERSIDAD

La atencion a la diversidad intenta dar respuesta a las necesidades educativas de todos
los alumnos y alumnas. La educacion inclusiva postula la diversidad como una

fortaleza dentro de las aulas, tratando de contemplar la diversidad como principio

Las medidas ordinarias de atencion a la diversidad son estrategias de organizacion y
modificaciones, que se aplican en el aula respecto a los agrupamientos, métodos,
técnicas, actividades y estrategias de ensefianza-aprendizaje y evaluacion con el fin de
atender a la diversidad sin modificar los elementos prescriptivos del curriculo como son

los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion.

La asignatura de Tecnologia y Digitalizacién debido al caracter practico que presenta,
va a favorecer la inclusién educativa, utilizando metodologias activas las cuales hacen

que se adapten con mas facilidad a la diversidad del alumnado

Una de las mejores estrategias para la integracion del alumnado con necesidades
educativas especiales o con determinados problemas de aprendizaje, es implicarlos en

las mismas tareas que el resto del grupo, con distintos niveles de apoyo y exigencia.

Las actividades- proyectos propuestas en esta programacion son muy diversas en cuanto
a grado de dificultad, posibilidades de ejecucion, tipo de agrupamiento las cuales van a
permitir adecuar las sesiones a los distintos tipos y ritmos de aprendizaje.

En cada unidad didactica se realizaran actividades complementarias, de refuerzo y
enfocadas a una consecucion de los objetivos minimos de etapa para aquellos alumnos
con dificultades. De la misma manera para que la ensefianza sea individualizada en
todas las direcciones, se plantearan algunos temas de ampliacién (desafios) permitiendo

a aquellos alumnos mas aventajados profundizar en otros conceptos.

El departamento de Tecnologia se apoyara en todo momento con el apoyo del
Departamento de Orientacion Psicopedagdgico del centro.
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11.

SISTEMAS DE ORIENTACION Y TUTORIA. ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS

Orientacion y tutoria

En este curso y segun se recoge en la LOMLOE, en el Articulo 91, se concretan las funciones de

tutoria y orientacion del alumnado y su apoyo educativo, en constante colaboracién con, el resto del

profesorado, el Departamento de Orientacion y las familias. Los alumnos tendran dentro su horario

escolar una sesion a la semana de Tutoria.

En el desarrollo de cada tutoria se realizaran diferentes actividades que se iran adaptando en funcién

de las necesidades especificas de cada alumno, ofreciendo un seguimiento individualizado para

ayudarles en su desarrollo personal y académico

Entre otras actividades podemos destacar

1.

Actividades de autoconocimiento: Estas actividades ayudan a los estudiantes a
explorar y comprender sus habilidades, intereses, valores y metas personales.
Esto se puede lograr mediante ejercicios de reflexion, pruebas de personalidad y

discusiones grupales.

Planificacién académica: Orientar a los alumnos en la seleccién de asignaturas
para los préximos afios, teniendo en cuenta sus objetivos educativos vy

profesionales.

Técnicas de estudio: Ensefiar estrategias y técnicas de estudio efectivas, como
la organizacién del tiempo, la toma de apuntes, la preparacion de examenes y la
gestion del estrés. También se puede ofrecer orientacién sobre cdmo manejar la

carga académica y mejorar el rendimiento académico.

Habilidades sociales y emocionales: Promover el desarrollo de habilidades

sociales, como la comunicacion efectiva, el trabajo en equipo y la resolucion de

Conflictos. Tambiéen se puede abordar el manejo de emociones y el fomento de

la inteligencia emocional.
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6. Apoyo psicoldgico: Brindar un espacio seguro para que los estudiantes expresen
sus preocupaciones, inquietudes o problemas personales. El tutor puede ofrecer
apoyo emocional, derivar a servicios especializados cuando sea necesario y

promover el bienestar mental y emocional de los estudiantes.
7. Facilitar comunicacion con las familias

Con estas medidas no solo se pretende que los alumnos adquieran formacion académica
sino que también reciban una formacion basada en valores y para todo ello el tutor debe
transmitir en todo momento confianza al alumno para conseguir estos objetivos (Justel
2017)

Actividades complementarias

Como actividades complementarias, para la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion
se planificaran dos visitas a lo largo del curso.

1. Visita al Museo Nacional de la Ciencia y Tecnologia ( Alcobendas )
(MUNCYT): Con esta visita los alumnos recorreran el museo, visualizando la
evolucion de la tecnologia y de diferentes colecciones. Realizaremos también
una visita guiada a la exposicion de Cortocircuito y de Biotecnologia.

Esta actividad esté planificada para finales de la 1% evaluacion

2. Visita a “The Robot Museum”: En este espacio situado en Madrid los alumnos
tendran la oportunidad de acercarse al mundo de la robotica. Esta visita la
intentaremos realizar a principios de la 3% evaluacion, donde ya se habran
familiarizado con los conceptos de electronica basica y es en esta evaluacion
también donde tienen que terminar y presentar su proyecto final “Robot

Electron”

Estas visitas una vez que nos confirmen la disponibilidad de los centros elegidos,

ajustaremos las salidas a las sesiones establecidas para ellas.
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13. UNIDADES DIDACTICAS

UD 1. RESOLUCION TECNOLOGICA DE PROBLEMAS. METODO DE
PROYECTOS

Unidad didactica: Resolucion Tecnolégica de problemas

1. INTRODUCCION

La programacion de esta Unidad Didactica consiste en la realizacion de una detallada
planificacién de la Unidad “Resolucion tecnoldgica de problemas” correspondiente a

la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO.

El proceso tecnoldgico o método de proyectos es el método de trabajo que utilizamos
para resolver un problema o necesidad, que consiste en dividir el trabajo en distintas
fases e ir superando cada una de ellas, para al final obtener el objeto tecnolégico que

resuelva ese problema o necesidad.

Segln Decreto 65/2022 de 20 de Julio de la Comunidad Auténoma de Madrid, la

materia de Tecnologia y Digitalizacidn se organiza alrededor de los siguientes bloques:
Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas

Bloque 2: Comunicacion y difusion de ideas

Bloque 3: Pensamiento computacional, programacion y robotica

Bloque 4: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Bloque 5: Tecnologia Sostenible
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Esta unidad que vamos a desarrollar para el curso 3°ESO de Tecnologia y

Digitalizacion, esta incluida en el Bloque 1 de los saberes bésicos.

La Unidad “Resolucion tecnoldgica de problemas” también forma parte de los

contenidos de 2° ESO, asi que el alumno vendra familiarizado con los conceptos basicos

para desarrollar un nivel méas avanzado respecto al anterior

Esta Unidad Didéactica se desarrollara al principio de la 1* Evaluacion con dos clases

semanales durante todo el curso.

TEMARIO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

3 g I s
3950 g8 58|88 e8| £8
&3 | 25| 8§ SEQ| 28
! § £5Q8 | g
U | UD.1: Resolucién tecnoldgica de problemas 6 6- sep
N Método de proyectos
| UD.2: Introduccidn a la fabricacion digital. Impresion 4
3D
D ["Up.3: Materiales plasticos 2
1¢ A UD.4: Productos tecnoldgicos. Fabricacié 2
Bloguelh2lyls .4: Productos tecnoldgicos. Fabricacion
EVALUACION q y D . 1
E ["UD.5: Introduccién al manejo CADen 2Dy 3D 2
32 E — — 24
s UD.6: Acotacidn, normalizacién y escalas 2
E UD.7: Herramientas digitales. Publicacion, difusion e 1
informacion de proyectos
S D ["UD.8: Electricidad y electrénica basica 4 21-
0 | dic
D UD.8: Electricidad y electrénica basica 4 8-ener
A 2 16
20 C | UD.9: Inteligencia artificial 10 30-
EVALUACION Bloque 1y 3 T mar
I
Cc
A
S ["up.10: Conceptos basicos transmision de datos 5 9-abr
30 5
EVALUACION St 5 A UD.11:Principales tecnologias inaldmbricas 1 15
! UD.12: Bienestar digital 4 21ju
n
TOTALES 51 4 |55

Tabla 20: Temporalidad 3 ESO resaltando UD 1

Saberes basicos: 32ESO

Blogue 1: Proceso de resolucién de problemas
Blogue 2: Comunicacion y difusion de ideas
Blogue 3: Pensamiento computacional y programacion
y robética

Blogue 4: Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje
Blogue 5:Tecnologia sostenible
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2. COMPETENCIAS CLAVES

A efectos de la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, las competencias del curriculo serédn las

siguientes:

a) Competencia en comunicacion linglistica. (CCL)

b) Competencia plurilingte. (CP)

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)
d) Competencia digital. (CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

f) Competencia ciudadana. (CC)

g) Competencia emprendedora. (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales. (CCEC)

La contribucion a las competencias de esta asignatura en esta unidad serd de la siguiente
manera:

a) Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)
La contribucion a la competencia lingistica se realiza a través de diversas actividades que
fomentan la expresién oral y escrita en la presentacion de trabajos y proyectos, asi como la
comprension lectora. Estas actividades incluyen la lectura de textos relacionados con las
unidades impartidas para fomentar la lectura. Al final de cada unidad, se anima a los
estudiantes a que rellenen su propio glosario con los términos nuevos que han aprendido. De

esta
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b)

d)

manera, los estudiantes no solo estdn ampliando su vocabulario y comprension de los
conceptos clave de la unidad, sino que también estan construyendo su propio diccionario

personal, lo que les ayuda a recordar y consolidar los nuevos términos y conceptos.

Competencia plurilingtie (CP)

Como ya hemos comentado anteriormente el centro donde se va a desarrollar esta materia,
no es un centro bilinglie en la etapa de la ESO, con lo cual esta unidad se dara en toda su
totalidad en castellano, no obstante, contribuird a la competencia plurilinglie en cierta
medida porque en esta asignatura se trabaja con programas en inglés con lo cual favoreceran

el desarrollo de dicha competencia

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
La contribucion de esta unidad a esta competencia se fundamenta por medio de la

realizacion de diferentes célculos de disefios, por el uso, escalas y disefio gréafico.

Competencia digital (CD)

Esta materia es una herramienta idonea para nutrir la competencia digital porque en esta
etapa los alumnos comienzan a utilizar herramientas tecnoldgicas més avanzadas y a
aplicarlas en diferentes ambitos, lo que les permite desarrollar habilidades y competencias
digitales necesarias para finalizar la etapa.

Esta unidad va a contribuir a esta competencia por medio del desarrollo de diferentes
actividades buscando informacién en diferentes herramientas TIC para la resolucion de

problemas tecnoldgicos

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion puede contribuir significativamente al
desarrollo de la competencia personal, social y de aprender a aprender de los estudiantes,
proporciondndoles habilidades y conocimientos que les permitiran ser mas auténomos,
responsables, creativos y capaces de resolver problemas en un entorno tecnoldgico en

constante cambio.
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3.

a s wnh e

En esta unidad se trabaja mucho con aprendizaje por proyectos, aprendizajes basados en

problemas, trabajo cooperativo que nutriran significativamente a esta competencia

b) Competencia ciudadana (CC):
Con esta materia vamos a contribuir a esta competencia durante todo el afio, debido al
caracter que tiene esta materia de trabajar en grupo realizando trabajos basado en proyectos
0 basado en problemas, dotando al alumno de esta manera de habilidades y estrategias para
resolver conflictos entre ellos cuando trabajen en grupo en el aula taller.
Esta unidad contribuird a la competencia adquiriran habilidades Utiles en su vida diaria,

desarrollando pensamiento critico y creativo y resolviendo problemas

g) Competencia emprendedora (CE)
Esta unidad contribuye a esta competencia fomentando la creatividad y la innovacion,

trabajando en proyectos y resolviendo problemas.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)
Esta asignatura de Tecnologia y Digitalizacion contribuye a esta competencia mediante la
comunicacién de ideas mediante la representacion grafica de soluciones de problemas
tecnolégicos. Esta unidad contribuira a la creacion de productos para dar respuesta a una
necesidad social

CONTENIDOS UNIDAD DIDACTICA

Resolucidn tecnologica de problemas. Fases del método de proyectos
Método de proyectos: analizar

Método de proyectos: disefiar

Método de proyectos :construir y evaluar

Productos tecnoldgicos. Ciclo comercial y tecnologia sostenible
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4. OBJETIVOS DE LA UNIDAD DIDACTICA

Con esta Unidad Didactica se pretende desarrollar destrezas y métodos que permitan
avanzar desde la identificacion y formulacion de un problema técnico hasta la solucién
constructiva del mismo todo ello a través de un proceso planificado que busque la

optimizacion de recursos y de soluciones.

Partiendo de este objetivo mas general de la Unidad podemos definir los siguientes

objetivos especificos:

1. Comprender los conceptos fundamentales relacionados con los métodos de

proyectos y su aplicacion en el &mbito de la Tecnologia y la Digitalizacion.

2. Trabajar las distintas fases del método de proyectos, como la identificacién del

problema, la planificacién, la ejecucién y la evaluacion.

3. Desarrollar habilidades de investigacion y recopilacién de informacion relevante

para la resolucion de problemas tecnolégicos.

4. Aprender a formular preguntas y objetivos claros y especificos para abordar un

proyecto tecnolégico.

5. Aplicar conocimientos y habilidades técnicas en la creacién y desarrollo de

proyectos

6. Fomentar la creatividad y la innovacion al proponer soluciones originales y

efectivas para problemas tecnoldgicos y digitales.

7. Trabajar en equipo de manera colaborativa, asignando roles y responsabilidades,

y promoviendo la comunicacién y la cooperacion.

8. Presentar y comunicar los resultados del proyecto tecnol6gico de manera clara y
efectiva, utilizando recursos audiovisuales y digitales cuando sea necesario.
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A continuacion, se pueden visualizar a modo de tabla:

1. Obijetivos especificos que vamos a desarrollar en esta unidad
2. Relacion de las competencias especificas que alcanzaran los alumnos a la

finalizacion de la unidad con sus criterios de evaluacion y sus
descriptores operativos.
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Tabla 21 Objetivos especificos UD 1

TFM-M2 CONCEPCION MARIN HERMOSO

UNIDAD DIDACTICA

OBJETIVOS ESPECIFICOS

UNIDAD 1: Proceso de
problemas tecnoldgicos

resolucion

de

1. Comprender los conceptos fundamentales relacionados
con los métodos de proyectos y su aplicacion en el
ambito de la Tecnologia y la Digitalizacion.

2. Trabajar las distintas fases del método de proyectos,
como la identificacion del problema, la planificacion, la
ejecucion y la evaluacion.

3. Desarrollar habilidades de investigacion y recopilaciéon
de informacion relevante para la resolucién de
problemas tecnolégicos.

4. Aprender a formular preguntas y objetivos claros y
especificos para abordar un proyecto tecnoldégico.

5. Aplicar conocimientos y habilidades técnicas en la
creacion y desarrollo de proyectos

6. Fomentar la creatividad y la innovacién al proponer
soluciones originales y efectivas para problemas
tecnologicos y digitales.

7. Trabajar en equipo de manera colaborativa, asignando
roles 4 responsabilidades, 4 promoviendo la
comunicacion y la cooperacion.

8. Presentar y comunicar los resultados del proyecto
tecnoldgico de manera clara y efectiva, utilizando
recursos audiovisuales y digitales cuando sea necesario.
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UNIDAD COMPETENCIA
DIDACTICA S ESPECIFICAS

CRITERIOS
DE
EVALUACIO
N

DESCRIPTORE
S OPERATIVOS

SABERES
BASICOS

1-Buscar y seleccionar la
informacion adecuada
proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos
de investigaciéon, métodos
de andlisis de productos y
experimentando con
uUu.D 1: herramientas de simulacioén,
para definir problemas

RESOLUC'ON tecnoldégicos e iniciar
TECNOLOG'C procesos de creacién de

soluciones a partir de la
A DE informacion obtenida.

PROBLEMAS

2. Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia
y actitud creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares v
trabajando en grupo, para
disefiar y planificar
soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz e
innovadora.

1.1 Analizar problemas
o necesidades
planteadas, buscando y
contrastando

informacién procedente
de diferentes fuentes de
manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad
y pertinencia.

2.2. Seleccionar,
planificar y organizar
los materiales y

herramientas
necesarios, asi como
secuenciar las tareas
necesarias para la
construccién de una
solucién a un problema
planteado

con prevision de los
tiempos necesarios para
el desempefio de cada
tarea, trabajando
individualmente o en
grupo

CCL3
STEM2
CD1, CDh4
CPSAA4
CE1

CcCL1
STEM1
STEM3
CD3
CPSAAS
CE1 CE3

1. Resolucion
tecnolégica de
problemas.
Fases del
método de
proyectos

2. Meétodo de
proyectos:
analizar

3. Meétodo de
proyectos:
disefiar

4. Meétodo de
proyectos
:construir y
evaluar

5. Productos
tecnoloégicos.
Ciclo
comercial y
tecnologia
sostenible

o Ante una fotografia se les plantea un problema concreto.

o Proyecto de la unidad: Catapulta con material escolar

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE: “SOY PROYECTOLOGO”

o Ante diferentes problemas se les pregunta qué producto o método tecnolégico los solucionan.
- Se les presenta un caso real, una experiencia de un problema concreto y se les pregunta a qué invento
corresponde. (Airbag). Después se siguen todas las fases siguiendo el ejemplo del Airbag.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

e Actividad Airbag
Proyecto final
o Examen

e Actividad fotografia y de soluciones | 15%
tecnoloégicas a diferentes problemas

15%
30%
40%

CRITERIOS DE EVALUACION

Tabla 22: Detalle UD1 relaciéon de la Competencias especificas-Criterio de evaluacion- descriptores

operativos
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5. SESIONES. UD. RESOLUCION TECNOLOGICA DE PROBLEMAS

Las distintas sesiones planificadas para esta unidad no tienen un formato comun, van a
variar en funcion del contenido del dia y del ritmo de aprendizaje de los alumnos en el
aula. Pero a lineas generales cada sesion se va a estructurar en un corto repaso de la
sesion anterior, breve (en la medida de lo posible) clase magistral para guiarlos en el

aprendizaje y préactica del alumno.

Desde el inicio de esta unidad se le va a plantear a los alumnos una situacién de
aprendizaje como producto final que se va a llamar Soy “Proyectologo”, donde tienen

q analizar, disefar, evaluar y construir una solucién ante una propuesta:

- Imaginamos que estamos en la Edad Media y necesitamos lanzar pequefios
objetos a corta distancia a modo de proyectiles ¢qué necesitamos? Los alumnos,
analizaran, disefiaran, evaluardn y construiran con materiales reciclados, una

solucion para el problema propuesto. (Catapulta casera).

A continuacion se detallan cada una de las sesiones que estaran incluidas en esta unidad,
aportando la documentacion necesaria en el apartado anexo para el desarrollo de las

mismas:
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SESION 1

INTRODUCCION RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS

OBJETIVOS

Desarrollar destrezas y métodos que permitan
avanzar desde la identificacién y formulacion
de un problema técnico hasta la solucion
constructiva del mismo; todo ello a través de
un proceso planificado que busque la
optimizacién de recursos y de soluciones.

CONTENIDOS

Resolucion de problemas tecnoldgicos. Fases
Método de proyectos

ACTIVIDADES/ DURACION(min) 10

15

Video inventos que cambiaron la historia
Comentamos entre todos nuestras
impresiones

Lluvia de ideas : activamos conocimientos
previos método de proyectos

15

Video introductorio . Actividades en clase
(fotografia)

15

Explicacion proyecto final unidad y asignacion
de grupos

METODOLOGIA

Expositiva
Participativa
Magistral/explicativa

RECURSOS

Pizarra, Proyector, libro de texto

ESPACIOS

Aula

INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO
DE EVALUACION

Rubrica de trabajo en clase y observaciéon
directa (OD)/ 10%

"ANEXOS 1

N

Video inventos que cambiaron la historia
Video introductorio

Tema Unidad 1 (Actividades de la fotografia
esta incluido en el tema)
Proyecto final

Tabla 23: Sesiéon 1 UD1
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SESION 2

METODO DE PROYECTO: ANALIZAR Y DISENAR

OBJETIVOS Identificar problema o necesidad
Buscar informacion
Buscar soluciones
Elegir solucion

CONTENIDOS Método de proyectos: analizar y disenar

ACTIVIDADES/ DURACION(min) 20 Clase magistral.
15 Actividad airbag
20 Comenzamos proyecto unidad
METODOLOGIA Magistral
Participativa
grupal
RECURSOS Pizarra, Proyector, cuaderno alumno
ESPACIOS Aula

DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO

Rubrica de trabajo en clase y OD/ 10%

"ANEXOS

Apuntes tema 1 ( actividad airbag dentro de la

unidad)

Tabla 24. Sesién 2. UD1
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SESION 3
ANALISIS DE UN OBJETO
OBJETIVOS Observar, describir, analizar sus
caracteristicas, propiedades y funciones
CONTENIDOS Método de proyectos: analizar y disefar
ACTIVIDADES/ DURACION(min) 20 Clase magistral.
15 Actividad. Analizar unas tijeras
20 Continuamos proyecto unidad
METODOLOGIA Magistral
Individual
Grupal
RECURSOS Pizarra, Proyector, cuaderno alumno. Tijeras
ESPACIOS Aula
INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO | Rubrica de trabajo en clase y OD/ 10%
DE EVALUACION
"ANEXOS 3 Apuntes tema 1 (estd incluida en él la
actividad)

Tabla 25: Sesion 3UD1

SESION 4

METODO DE PROYECTO: CONSTRUIR Y EVALUAR

OBJETIVOS

CONTENIDOS Método de proyectos: Construir y evaluar
ACTIVIDADES/ DURACION(min) 20 Clase magistral.

35 Continuamos Proyecto unidad
METODOLOGIA Magistral
grupal
RECURSOS Pizarra, Proyector
ESPACIOS Aula

INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO
DE EVALUACION

Rubrica de trabajo en clase y OD/ 10%

"ANEXOS |3

Apuntes tema 1

Tabla 26: Sesion 4 UD1
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SESION 5

METODO DE PROYECTO: PRODUCTOS TECNOLOGICOS. CICLO COMERCIAL. TECNOLOGIA

SOSTENIBLE

OBJETIVOS Saber definir el precio de salida del producto
construido
Conocer como lo vamos a distribuir y
promocionar

CONTENIDOS Ciclo comercial. Tecnologia sostenible

ACTIVIDADES/ DURACION(min) 15 Video introductorio tecnologia del futuro.

Clase magistral.

40

Continuamos proyecto unidad

METODOLOGIA Magistral

grupal
RECURSOS Pizarra, Proyector
ESPACIOS Aula

INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO
DE EVALUACION

Rubrica de trabajo en clase y OD/ 10%

"ANEXOS 3

Apuntes tema 1
Video introductorio. Tecnologia del futuro

Tabla 27: Sesion 5 UD1
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SESION 6
EXAMEN Y PRESENTACION PROYECTOS
OBJETIVOS Evaluar conocimientos y destrezas
adquiridas
CONTENIDOS Método de proyectos
35 Realizacién examen UD1
20 Presentacion por grupos de cada proyecto vy
entrega de la Memoria
METODOLOGIA Individual
grupal
RECURSOS Folios y boligrafo
ESPACIOS Aula
INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO | Rubrica examen/ 40%
DE EVALUACION Rubrica Proyecto Unidad/ 40%
'ANEXOS | 6 Examen tedrico

Table 28: Sesion 5 UD1

RECURSOS MATERIALES

Para la realizacion de las actividades de esta unidad didactica se requieren los siguientes
recursos materiales:

3. Pizarray proyector

4. Acceso a Internet

5. Material Proyecto Final: Tapones, palos de helado o similares, tapones y
gomas

EVALUACION

La evaluacion es la herramienta que proporciona informacion tanto al profesor como al
alumno del grado de logro adquirido durante el desarrollo de la unidad. La evaluacion
es competencial y viene definida por los criterios de evaluacion de la competencia

especifica que contribuye a esta unidad

La evaluacion de esta unidad se realizara durante el desarrollo de la misma en varias

partes:

- Evaluacion inicial: en la primera sesion se proyectara un video introductorio de

la unidad y para conocer el nivel inicial que parte cada alumno en esta unidad
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haremos una “lluvia de ideas”, la cual es una estrategia que permite a los
alumnos activar, reflexionar y compartir esos conocimientos previos sobre el
tema. Esta actividad, no formara parte de la calificacion de los alumnos.

- Evaluacion continua: recopila informacion sobre el desempefio de las
competencias de los alumnos a lo largo de la unidad, con las actividades de
clase, de casa, la participacion. Siendo continua, si en algin momento del
desarrollo de la unidad se detecta que el nivel de logro no es el buscado

podemos adaptar las sesiones restantes en conseguirlo

Los instrumentos que se van a utilizar en esta unidad para obtener informacién del

grado de logro de los desempefios seran los siguientes:

e Prueba escrita (examen): 40%. Se hara una prueba al finalizar la unidad y la nota
minima requerida en ella sera de 3 puntos para calcular la media ponderada.

e Trabajo diario: 20%. Tareas para casa, ejercicios de clase, participacion,
actitud...

e Proyectos y précticas individuales o grupales: 40%.
Todas las actividades estan detalladas en los anexos de la unidad.

La evaluacion se apoyara en las rabricas generales que, desde un enfoque competencial
de la ensefianza y el aprendizaje, presentan cada uno de los criterios de evaluacion de
cada unidad, asi como su relacién con las competencias clave. De ese modo, se pretende
llegar a una evaluacion basada en indicadores de logro que nos proporcionara

informacién mas clara y detallada de la adquisicién competencial de los alumnos

Autoevaluacién y coevaluacion

La evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje tiene como objetivo adaptar,
enriquecer y tomar conciencia del mismo. A través de la autoevaluacién y la
coevaluacion, se ofrece a los estudiantes la oportunidad de desarrollar la competencia
de autonomia, fomentando el sentido de la responsabilidad, la autoestima y formar parte
de la toma de decisiones

La calificacion final viene dada por el grado de adquisicion de las Competencias y de

los Criterios de Evaluacién anteriormente mencionados
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Las actividades que se recogen en esta Unidad Didactica se evaluaran con las siguientes
rabricas que estan en el apartado Anexo de esta Unidad Didactica (Anexo UD1)

-Rubricas de trabajo diario
- Ribrica proyecto
- Rubrica examen

Evaluacion de la actividad docente

Los alumnos evaluaran al profesor a través de un cuestionario una serie de aspectos de
la unidad que se ha desarrollado, con el objetivo, que esa retroalimentacion por parte de
los alumnos brinde la oportunidad de tener conocimiento sobre la calidad de la
ensefianza que estamos desempefiando, tanto de lo que esta funcionando como de lo que

se podria mejorar (Tabla 18)

Autoevaluacién del docente

Por otra parte el docente también realizara una autoevaluacion de su propia préactica que
junto a la evaluacion de los alumnos le permitira tener una vision mas clara de la calidad

de la ensefianza que desempefia en las aulas. (Tabla 19)
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ATENCION A LA DIVERSIDAD

Debido al caracter practico que presenta la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion y
concretamente esta unidad didactica, donde practicamente se empleardn metodologias

activas, hace que se adapte con mas facilidad a la diversidad del alumnado.

Los grupos formados seran heterogéneos en funcion de las necesidades que plantee la

respuesta a la diversidad y necesidades de los alumnos.

Una de las mejores estrategias para la integracion del alumnado con necesidades
educativas especiales o con determinados problemas de aprendizaje, es implicarlos en

las mismas tareas que el resto del grupo, con distintos niveles de apoyo y exigencia.

Las actividades propuestas en esta unidad didactica son muy diversas en cuanto a grado
de dificultad, posibilidades de ejecucion, tipo de agrupamiento... que permiten adecuar

las sesiones a los distintos tipos y ritmos de aprendizaje.

En cada unidad didactica se realizaran actividades complementarias, de refuerzo y
enfocadas a una consecucion de los objetivos minimos de etapa para aquellos alumnos
con dificultades. De la misma manera para que la ensefianza sea individualizada en
todas las direcciones, se plantearan algunos temas de ampliacion (desafios) permitiendo

a aquellos alumnos mas aventajados profundizar en otros conceptos.

El departamento de Tecnologia se apoyara en todo momento con el apoyo del

Departamento de Orientacion Psicopedagdgico del centro
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ANEXO 0 : Rubricas
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RUBRICA TRABAJO DIARIO

Criterio

Excelente (4)

Bueno (3)

Suficiente (2)

Insuficiente (1)

Calificacion

Trabajo
individual en el
aula

Trabaja mas del 80% de lo que
se propone en clase

Trabaja entre el 80% y el
51% de lo que se propone
en clase

Trabaja el 50% de
las tareas propuestas

No trabaja nada en
clase

Trabajo en el
aula en grupo

Trabaja de manera excelente en
grupo, aportando y ayudando

Trabaja de  manera
satisfactoria en grupo,
aunque no aporta mucho

Trabaja poco en
grupo y no ayuda a
sus compafieros

No trabaja nada en
grupo

Respeto

Atiende siempre a la
explicacion y muestra interés

Si guarda silencio, pero
solo en las situaciones que
se le pide sin necesidad de
llamarle la atencién

No guarda silencio,
pero calla cuando se
le llama la atencién

No guarda silencio

nunca y falta el
respeto a los
comparieros

continuamente

Participacion

Participa y aporta ideas

Si  participa pero solo
cuando se le pregunta. A
veces aporta ideas

No participa, pero
hace comentarios del
tema. Raramente
aporta ideas

No participa  ni
aporta ideas

Esfuerzo

Siempre estudia y realiza las
actividades y tareas

Estudia o trae las
actividades y tareas, pero
de manera irregular

Estudia, pero no trae
las actividades ni las
tareas casi nunca

No  estudia, ni
tampoco trae las
actividades ni las
tareas.

RUBRICA EXAMEN TEORICO Competencia especifica 1y 2 Criterio evaluac: 1.2 y 2.2

SOBRESALIENTE

NOTABLE

Contesta perfecto a
todas las preguntas

preguntas

Contesta perfecto al
menos el 70% de las

SUFICIENTE INSUFICIENTE
Contesta mas de la | Contesta menos de la
mitad de los | mitad de forma
apartados de forma | correcta los
correcta apartados
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RUBRICA PROYECTO
C. especificaly 2
Criter. Eval: 1.2y 2.2

LO CONSIGUE (1)

NO LO CONSIGUE(0)

Analizan  problema
propuesto, realizando
investigacion y
busqueda de
soluciones posibles y
eligen solucion mas
adecuada

Disefan y planifican

Construyen

Evalian

ANEXO 1: Video Introductorio. Inventos
Video inventos gue cambiaron la historia

ANEXO 2: Video introductorio UD1

Video introductorio

ANEXO 3: Unidad 1 en PDF

Tema UD 1

ANEXO 4: Proyecto UD1.

Proyecto final

ANEXO 5: Video . Tecnologia de futuro
Video introductorio. Techologia de futuro

ANEXO 6: Prueba escrita

Examen tedrico

7


https://youtu.be/HYWptA3qHZI
https://youtu.be/n5VIzjGCVvo
file:///C:/Users/Usuario/OneDrive/Escritorio/Tema%201%20Proceso%20de%20Resolución%20de%20Problemas%20(1)%20EN%20PDF.pdf
https://youtu.be/ZK3-vV2PoHg
https://youtu.be/oVM3nEZTQ7U
file:///C:/Users/Usuario/OneDrive/Escritorio/Examen%20teórico%20UD1.docx

COM I I.LAS TFM-M? CONCEPCION MARIN HERMOSO

UNIVERSIDAD PONTIFICIA

UD 8. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICA

Unidad didactica: Electricidad y electronica basica

1. INTRODUCCION Y CONTENIDOS

La programacion de esta Unidad Didactica consiste en la realizacion de una completa planificacion
de la unidad “Electricidad y electrénica basica” correspondiente a la asignatura de Tecnologia y
digitalizacion de 3° ESO.

Segln Decreto 65/2022 de 20 de Julio de la Comunidad Auténoma de Madrid, la materia de

Tecnologia y Digitalizacidn se organiza alrededor de los siguientes bloques:
Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas

Bloque 2: Comunicacidn y difusion de ideas

Bloque 3: Pensamiento computacional, programacién y robética

Bloque 4: Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

Bloque 5: Tecnologia Sostenible

Esta unidad que vamos a desarrollar para el curso 3°ESO de Tecnologia y Digitalizacion, esta

incluida en el Bloque 1 de los saberes basicos.

La Unidad de Electricidad también forma parte de los contenidos de 2° ESO, asi que el alumno
vendré familiarizado con los conceptos bésicos para desarrollar un nivel més avanzado respecto al

anterior.

Esta Unidad Didactica se desarrollara al final de la 12 Evaluacion y principio de la 2% Evaluacion,

con dos clases semanales durante todo el curso.

78



COMILLAS

UNIVERSIDAD PONTIFICIA

TFM-M2 CONCEPCION MARIN HERMOSO

Saberes basicos: 32ESO

Blogue 1: Proceso de resolucién de
problemas

Bloque 2: Comunicacion y difusion de
ideas

Blogue 3: Pensamiento computacional y
programacién y robética

Bloque 4: Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje

Bloque 5:Tecnologia sostenible

TEMARIO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
o g | &5
39ES0 3| 55| 8§ o8| %S
SRR
U | UD.1: Resolucién tecnolégica de problemas 6 6- sep
N Método de proyectos
/ UD.2: Introduccidn a la fabricacion digital. Impresion 4
3D
D UD.3: Materiales plasticos 2
12 A UD.4: Productos t l6gi Fabricacid 2
errs L 2w .4: Productos tecnoldgicos. Fabricacion
EVALUACION q y D sostenible 1
E [ UD.5: Introduccién al manejo CAD en2Dy 3 D 2
32 E 24
UD.6: Acotacidon, normalizacidn y escalas 2
S
E UD.7: Herramientas digitales. Publicacién, difusién e 1
informacién de proyectos
S D ["up.8: Electricidad y electrdnica basica 4 21-
0 / dic
D UD.8: Electricidad y electrénica basica 4 8-ener
A 2 16
2° C | UD.9: Inteligencia artificial 10 30-
/
C
A
S [up.10: Conceptos basicos transmisién de datos 5 9-abr
3¢ 5
UD.11:Principales tecnologias inaldmbricas
EVALUACION | g ocies ays ! te 1 |15 _
UD.12: Bienestar digital 4 21ju
n
TOTALES 51 4 | 55

Tabla 29. Temporalidad 3 ESO resaltando UD 8
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2. COMPETENCIAS CLAVES

A efectos de la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, las competencias del curriculo seran las

siguientes:

a) Competencia en comunicacion linglistica. (CCL)

b) Competencia plurilingte. (CP)

¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)
d) Competencia digital. (CD)

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

f) Competencia ciudadana. (CC)

g) Competencia emprendedora. (CE)

h) Competencia en conciencia y expresion culturales. (CCEC)

La contribucién a las competencias de esta asignatura en este unidad seran de la

siguiente manera:

a) Competencia en comunicacién lingiistica (CCL)
La contribucion a la competencia linguistica se realiza a través de diversas
actividades que fomentan la expresion oral y escrita en la presentacion de
trabajos y proyectos, asi como la comprension lectora. Estas actividades
incluyen la lectura de textos relacionados con las unidades impartidas para
fomentar la lectura. Al final de cada unidad, se anima a los estudiantes a que
rellenen su propio glosario con los términos nuevos que han aprendido. De esta
manera, los estudiantes no solo estan ampliando su vocabulario y comprension
de los conceptos clave de la unidad, sino que también estan construyendo su
propio diccionario personal, lo que les ayuda a recordar y consolidar los nuevos

términos y conceptos.
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b)

d)

Competencia plurilingtie (CP)

El centro donde se va a desarrollar no es un centro bilingle en la etapa de la
ESO, con lo cual esta asignatura se dara en toda su totalidad en castellano, no
obstante, esta Unidad, contribuira a la competencia plurilingiie en gran medida
porque en el Blogue de pensamiento computacional, programacion y robdtica se
trabaja con programas en inglés con lo cual favoreceran el desarrollo de esta

competencia plurilingue.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM)

La contribucién de esta Unidad a esta competencia se fundamenta por medio de
la realizacion de diferentes calculos de disefios, de circuitos eléctricos, por el uso
de magnitudes, escalas y disefio grafico y por el uso del lenguaje de la

programacion.

Competencia digital (CD)

Esta materia es una herramienta idonea para nutrir la competencia digital
porque en esta etapa los alumnos comienzan a utilizar herramientas tecnoldgicas
mas avanzadas y a aplicarlas en diferentes actividades, lo que les permite
desarrollar habilidades y competencias digitales necesarias para finalizar la

etapa.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion puede contribuir
significativamente al desarrollo de la competencia personal, social y de aprender
a aprender de los estudiantes, proporcionandoles habilidades y conocimientos
que les permitiran ser mas autébnomos, responsables, creativos y capaces de
resolver problemas en un entorno tecnoldgico en constante cambio.

En esta unidad se trabaja mucho con aprendizaje por proyectos, aprendizajes
basados en problemas, trabajo cooperativo que nutriran significativamente a esta

competencia
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f)

9)

h)

A

Competencia ciudadana (CC)

Con esta materia vamos a contribuir a esta competencia durante todo el afio,
debido al caracter que tiene esta materia de trabajar en grupo realizando trabajos
basado en proyectos o basado en problemas, dotando al alumno de esta manera
de habilidades y estrategias para resolver conflictos entre ellos cuando trabajen
en grupo en el aula taller.

Esta unidad contribuird a esta competencia desarrollando con su imparticion
habilidades tiles en su vida diaria, desarrollando una actitud responsable hacia
el consumo de electricidad y tomando conciencia del elevado costo econémico

que supone.

Competencia emprendedora (CE)

La materia de Tecnologia y Digitalizacion puede contribuir a esta competencia
fomentando la creatividad y la innovacion. Al trabajar en proyectos y resolver
problemas, los alumnos tienen habilidades técnicas y tecnoldgicas, que se dan en
esta unidad como la programacion y el disefio de circuitos eléctricos y estas
habilidades son esenciales para cualquier emprendedor que quiera llevar a cabo

su propia iniciativa empresarial.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC): Esta asignatura
de Tecnologia y Digitalizacion contribuye a esta competencia mediante la
comunicacion de ideas mediante la representacion grafica de esquemas

eléctricos

. CONTENIDOS UNIDAD DIDACTICA

Circuitos eléctricos y electronicos

Magnitudes eléctricas. La ley de Ohm

Energia y potencias eléctricas

Asociacion de resistencias y generadores. Calculo de magnitudes eléctricas
fundamentales.

Funciones basicas de los principales componentes de un circuito
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4. OBJETIVOS DE LA UNIDAD DIDACTICA

Los objetivos son las metas que guian al docente en el proceso de ensefianza-

aprendizaje del alumno para el desarrollo de las capacidades.

Los objetivos especificos que se pretende que los alumnos alcancen en esta Unidad

Didactica son:

1. Representar circuitos eléctricos en serie, paralelo, mixtos y conocer la
simbologia.

2. Conocer las magnitudes eléctricas fundamentales: voltaje, intensidad, resistencia
eléctrica, potencia y energia, asi como la Ley de Ohm y las demas expresiones
que relacionan estas magnitudes entre si, permitiendo la resolucion de problemas
numeéricos sencillos.

3. Conocer el sentido fisico de las magnitudes bésicas y leyes que las rigen,
utilizando el vocabulario especifico y la simbologia adecuada a través de la
interpretacion de esquemas de circuitos sencillos.

4. Distinguir los principales conectores de un circuito eléctrico y los métodos de
conexion.

5. Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.

6. Saber interpretar esquemas eléctricos y electronicos y realizar montajes a partir
de estos.

7. Analizar, disefiar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y
circuitos eléctricos sencillos.

8. Valorar los peligros de la electricidad y aplicar las normas de seguridad

establecidas en la realizacion y manipulacion de circuitos eléctricos
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A continuacion se pueden visualizar a modo de tabla:

1. Obijetivos especificos que vamos a desarrollar en esta unidad
2. Relacion de las competencias especificas que alcanzaran los alumnos a la

finalizacion de la unidad con sus criterios de evaluacion y sus
descriptores operativos.
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UNIDAD DIDACTICA OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Representar circuitos eléctricos en serie, paralelo, mixtos y conocer la simbologia.

2. Conocer las magnitudes eléctricas fundamentales: voltaje, intensidad, resistencia eléctrica, potencia y
energia, asi como la Ley de Ohm y las demas expresiones que relacionan estas magnitudes entre si,
permitiendo la resolucion de problemas numéricos sencillos.

3. Conocer el sentido fisico de las magnitudes basicas y leyes que las rigen, utilizando el vocabulario
especifico y la simbologia adecuada a través de la interpretacion de esquemas de circuitos sencillos.

. Distinguir los principales conectores de un circuito eléctrico y los métodos de conexion.
UNIDAD 8: ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

) Conocer los efectos aprovechables de la electricidad y las formas de utilizarlos.
BASICA

Saber interpretar esquemas eléctricos y electronicos y realizar montajes a partir de estos.

Analizar, disefiar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos eléctricos sencillos.

® N o 0 &

Valorar los peligros de la electricidad y aplicar las normas de seguridad establecidas en la realizacion y

manipulacion de circuitos eléctricos

Tabla 30: Objetivos especificos U.D 8. Electricidad y electrénica basica
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-
UNIDAD COMPETENCIAS | CRITERIOS DE | DESCRIPTORES SABERES
DIDACTICA ESPECIFICAS EVALUACION OPERATIVOS BASICOS
- Circuitos
3.1. Fabricar objetos aléctricos v
o modelos mediante electrénicos
lz manipulacion v
conformacion de - Magnitudes
mel'el:ln:z eléctricas. Laley
3.Aplicar de forma | =P de Okm
apropiada y  segura | hemamientasy $$§
distintas  tecnicas  y | Maquinas adecuadas, Sz - Energiay
conocimientos incluidz: maguina: potencias
interdisciplinares da fabricacion digital €Ds eléctricas
utilizando operadores, | como las CPSAAL
UDS: sistemas tecnologicos ¥ m!rl;c:;dom I:D, Cg:; - Asociacién de
herramientas, teniendo | 3P 0 103 resistencias v
ELECTI.?CIDAD en cuentz la | fundamentos de generadores.
; lznificacion v el disenio | estructuras,
ELECTRONICA gce\io para construir o | Mecanismos, - Cilculode
BASICA fabricar soluciones | electricidad y magnitades
tecnoldgicas adecuadas | electronicay eléctricas
que den respuesta a | Yespetando las fimdamentales.
necesidades en | nonmnas de seguridad
diferentes contextos. y salud - Funciones
correspondientes. basicas de los
3.2. Medir y realizar principales
cilculos de componentes de
magnitudes elactricas un circuito
en circuitos sencillos,
comprobando la
coherencia de los
datos obtenidos.
3.3. Estimar
cualitativamente el
consumo de
dispositivos
electricos v
electronicos,
valorando medidas
de ahorro energético
y el consumo
responsable.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

* Ejercicios de problemas de circuitos eléctricos
» Diseifio de circuitos con simuladores/ proyecto
» Examen escrito

ACTIVIDADES/SITUACIONES DE APRENDIZAJE: “Electron”™

* Dibujos de esquemas eléctricos utilizando la simbologia adecuada
e (Calculos de circuitos eléctricos
» Simulacion por ordenador de circuitos eléctrico

30%
30%
40%

CRITERIOS DE EVALUACION

Tabla 31: Detalle UD8 Relacion de las Competencias especificas- Criterio de evaluacion-
descriptores operativo
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5. SESIONES. U.D. ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA BASICA

Las distintas sesiones planificadas para esta unidad no tienen un formato comdn, van a variar en
funcién del contenido del dia y del ritmo de aprendizaje de los alumnos en el aula. Pero a lineas
generales cada sesion se va a estructurar en un corto repaso de la sesion anterior, breve (en la

medida de lo posible) clase magistral para guiarlos en el aprendizaje y practica del alumno.

Desde el inicio de esta unidad se le va a plantear a los alumnos una situacion de aprendizaje con

la construccién de un robot que vamos a llamarlo “ELECTRON”.

llustracion 2 Proyecto ""Electréon™

El proyecto “ELECTRON” comenzara en esta unidad y acabara a final de curso donde los

alumnos presentaran su trabajo final a la clase

A continuacion se detallan cada una de las sesiones que estaran incluidas en esta unidad, aportando

la documentacién necesaria en el apartado Anexo para el desarrollo de las mismas:
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Tabla 32. Sesion 1.Ud 8

SESION 1

INTRODUCCION- REPASO
OBJETIVOS Conocer magnitudes eléctricas
fundamentales. Ley de Ohm
CONTENIDOS Circuito eléctrico: Voltaje, Resistencia,
Intensidad. Ley de Ohm
ACTIVIDADES/ DURACION(min) 10 | Video introductorio. Repaso
15 | Practica electricidad estatica
25 | Repaso magnitudes, ley de Ohm y circuitos en
serie y paralelo

METODOLOGIA Expositiva
Participativa
Magistral
RECURSOS Pizarra, Proyector, globos, boligrafos y papel
ESPACIOS Aula
INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO | Rubrica de trabajo en clase y observacion
DE EVALUACION directa (OD)/ 7,5%
"ANEXOS 1 Video introductorio

2 Ejercicios de repaso
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Tabla 33: Sesion 2 Ud 8

TFM-M2 CONCEPCION MARIN HERMOSO

SESION 2
INTRODUCCION
OBIJETIVOS Representar circuitos eléctricos en serie,
paralelo y mixtos
CONTENIDOS Circuito eléctrico: Magnitudes eléctricas,

elementos, funcionamiento y simbologia

ACTIVIDADES/ DURACION(min)

10 | Kahoot Repaso

30 | Introducciodn circuitos mixtos. Presentacion
del PDF en proyector. Explicacion Proyecto
“electron”

10 | Ejercicios circuitos (hacerlos en clase y

terminarlos como tarea para casa)

METODOLOGIA

Participativa

Magistral

individual
RECURSOS Pizarra, Proyector, cuaderno alumno
ESPACIOS Aula

DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO

Rubrica de trabajo en clase y OD/ 7,5%

"ANEXOS

kahoot

PDF Tema electricidad

Ejercicios de circuitos mixtos

b~ |w

Proyecto “Electrén”
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Tabla 34: Sesion 3 Ud.8

SESION 3
PROYECTO INTERDISPILNAR CIRCUITO ELECTRICO
OBJETIVOS Representar circuitos eléctricos en serie,
paralelo y mixtos
CONTENIDOS Circuito eléctrico: Magnitudes eléctricas,
elementos, funcionamiento y simbologia
ACTIVIDADES/ DURACION(min) 25 | Correccion de los ejercicios en la pizarra por
alumnos

10 Tutorial video y explicacion proyecto
interdisciplinar con departamento de
Matemadticas y Quimica

15 Inicio de la actividad

METODOLOGIA Participativa

Expositora

Aprendizaje basado en proyecto (ABP)
Trabajo colaborativo

RECURSOS Pizarra, Proyector, cuaderno alumno, material
eléctrico, cartdn, tijeras
ESPACIOS Aulay aula taller
INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO | Rubrica de trabajo en clase (ejercicios)/ 7,5%
DE EVALUACION Rubrica proyecto interdisciplinar
"ANEXOS 5 Ejercicios de circuitos mixtos
6 Instrucciones proyecto interdisciplinar
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Tabla 35: Sesion 4 Ud8

SESION 4
PROYECTO INTERDISPILNAR CIRCUITO ELECTRICO.( Continuacién)
OBIJETIVOS Representar circuitos eléctricos en serie,
paralelo y mixtos
CONTENIDOS Circuito eléctrico: Magnitudes eléctricas,
elementos, funcionamiento y simbologia
ACTIVIDADES/ DURACION(min) 30 | Continuacion proyecto interdisciplinar
20 Presentacion proyecto en clase
METODOLOGIA Aprendizaje basado en proyecto (APB)
Trabajo colaborativo
RECURSOS Pizarra, Proyector, cuaderno alumno, material
eléctrico, cartdn, tijeras
ESPACIOS Aula taller
INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO | Rubrica proyecto interdisciplinar/5%
DE EVALUACION Rubrica coevaluacién/2.5%
ANEXOS | 6 Instrucciones proyecto interdisciplinar
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Tabla 36 :Sesion 5 Ud 8

TFM-M2 CONCEPCION MARIN HERMOSO

SESION 5
MONTAIJE CIRCUITO MIXTO

OBJETIVOS Distinguir los principales componentes de un
circuito, su simbologia
Interpretar esquemas de circuitos sencillos
CONTENIDOS Circuito eléctrico: representacién y
simbologia. Componentes de un circuito
ACTIVIDADES/ DURACION(min) 10 Presentacién tabla resumen de componentes

y simbologia

40

Practica : Montaje de un circuito mixto.
Proyecto “electron”

METODOLOGIA

Magistral
Aprendizaje basado en reto (ABR)
Trabajo individual

RECURSOS Pizarra, Proyector, material eléctrico
(bombillas, pila de 9V, cable,
zumbador,conmutador), tijeras de electricista
Materiales proyecto “electron”

ESPACIOS Aula- taller

INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO
DE EVALUACION

Rubrica Practica montaje circuito
eléctrico/7,5%

"ANEXOS | 7

Instrucciones montaje de un circuito mixto
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Tabla 37: Sesion 6. Ud 8

SESION 6
PLACA PROTOBOARD
OBJETIVOS Entender las conexiones de la placa

protoboard y aprender a conectar sus
componentes

CONTENIDOS Funciones basicas de los principales
componentes de un circuito

ACTIVIDADES/ DURACION(min) 10 | Explicacion de la practica a realizar

40 | Practica : medicion de la resistencia
equivalente de circuitos en serie y paralelo en
placa protoboard . Trabajar proyecto
“Electron”
METODOLOGIA Magistral-explicativa
Aprendizaje basado en proyecto (ABP)
Trabajo colaborativo
RECURSOS Placa protoboard, 3 resistencias,un polimetro
ESPACIOS Aula taller
INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO | Rubrica practica medicidn resistencia/7,5%
DE EVALUACION
'ANEXOS | 8 Instrucciones préctica medicion resistencia

93



COM I LLAS TFM-M? CONCEPCION MARIN HERMOSO

UNIVERSIDAD PONTIFICIA

Tabla 38: Sesion 7. Ud 8

SESION 7
PROYECTO SIMULADOR CIRCUITO
OBIJETIVOS Entender el funcionamiento del transistor, el
LDRy el potenciémetro
CONTENIDOS Funciones bdsicas de los principales

componentes de un circuito
Simulacidn circuito
ACTIVIDADES/ DURACION(min) 10 | Explicacién de la practica a realizar
40 | Practica: simulacién del circuito de una farola
que detecta la oscuridad
METODOLOGIA Magistral -explicativa
Aprendizaje basado en proyecto (ABP)
Trabajo colaborativo
RECURSOS Pizarra, Proyector, cuaderno alumno, material
eléctrico(led, transistor,,pilas ,LDR),
potencidmetro, cables, tijeras
ESPACIOS Aula taller

INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO | Rubrica practica simulador eléctrico/7,5%

DE EVALUACION

"ANEXOS | 9 Instrucciones préctica simulador

Tabla 39: Sesion 8. Ud 8

SESION 8
TINKERCAD CIRCUITS
OBIJETIVOS Utilizar la aplicacion Tinkercad para crear y
simular circuitos
CONTENIDOS Funciones basicas de los principales

componentes de un circuito
Simulacidn circuito. Tinkercad

ACTIVIDADES/ DURACION(min) 10 | Explicacién de la practica a realizar

40 Practica: simulacion del circuito de una farola
que detecta la oscuridad

METODOLOGIA Magistral -explicativa
Aprendizaje basado en proyecto (ABP)
Trabajo colaborativo

RECURSOS Pizarra, Proyector, cuaderno alumno, material
eléctrico(led, transistor,,pilas ,LDR),
potenciometro, cables, tijeras.
Ordenador.software Simulador Tinkercad

ESPACIOS Aula taller
INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO | Rubrica practica simulador eléctrico circuito
DE EVALUACION encendido con Tinkercad/7,5%
"ANEXOS ‘ 10 | Instrucciones practica Tinkercad
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Tabla 40: Sesion 9. Ud 8

SESION 9

EXAMEN TEORICO
OBJETIVOS Conocer magnitudes eléctricas
fundamentales. Ley de Ohm
Representar circuitos eléctricos en serie,
paralelo y mixtos
Distinguir los principales componentes de un
circuito, su simbologia
Interpretar esquemas de circuitos sencillos

CONTENIDOS Circuito eléctrico: Voltaje, Resistencia,
Intensidad. Ley de Ohm

Circuito eléctrico: Magnitudes eléctricas,
elementos, funcionamiento y simbologia
Circuito eléctrico: representacion y
simbologia. Componentes de un circuito

ACTIVIDADES/ DURACION(min) ‘ 50 | Realizacién examen circuitos eléctricos
METODOLOGIA Individual
RECURSOS Hojas, calculadora y boligrafos
ESPACIOS Aula

INSTRUMENTOS DE EVALUACION/ CRITERIO Rdbrica examen/ 40%
DE EVALUACION
"ANEXOS 11 Examen circuitos eléctricos

12 Examen resuelto circuitos eléctricos
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RECURSOS MATERIALES

Para la realizacion de las actividades de esta unidad didactica se requieren los siguientes recursos

materiales.

Pizarra, proyector

- Ordenadores aula-taller

- Acceso internet

- Material eléctrico (luces led, bombillas, placa protoboard, placa arduino.....)

- Acceso a la aplicacion Tinkedcad circuits. https://www.tinkercad.com/circuits

EVALUACION
La evaluacion es la herramienta que proporciona informacion tanto al profesor como al alumno del
grado de logro adquirido durante el desarrollo de la unidad. La evaluacion es competencial y viene

definida por los criterios de evaluacion de la competencia especifica que contribuye a esta unidad
La evaluacion de esta unidad se realizara durante el desarrollo de la misma en varias partes:

- Evaluacidn inicial: en la primera sesion se proyectara un video introductorio de repaso y en
la siguiente sesion realizaremos un cuestionario tipo Kahoot para conocer el nivel inicial que
parte cada alumno después del video introductorio de repaso. Este cuestionario, no formara
parte de la calificacion de los alumnos.

- Evaluacién continua: recopila informacion sobre el desempefio de las competencias de los
alumnos a lo largo de la unidad, con las actividades de clase, de casa, la participacion.
Siendo continua, si en algin momento del desarrollo de la unidad se detecta que el nivel de

logro no es el buscado podemos adaptar las sesiones restantes en conseguirlo

Los instrumentos que se van a utilizar en esta unidad para obtener informacion del grado de logro

de los desempefios serdn los siguientes:

e Prueba escrita (examen): 40%. Se hara una prueba al finalizar la unidad y la nota minima

requerida en ella sera de 3 puntos para calcular la media ponderada.
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e Trabajo diario: 20%. Tareas para casa, ejercicios de cClase, , participacion, actitud...
e Proyectos y practicas individuales o grupales: 40%. En los proyectos de taller se evaluara

la parte practica
Todas las actividades, practicas y examenes estan detalladas en los anexos de la unidad.

La evaluacion se apoyarad en las rubricas generales que, desde un enfoque competencial de la
ensefianza y el aprendizaje, presentan cada uno de los criterios de evaluacion de cada unidad, asi
como su relacion con las competencias clave. De ese modo, se pretende llegar a una evaluacion
basada en indicadores de logro que nos proporcionara informacién mas clara y detallada de la

adquisicion competencial de los alumnos

Autoevaluacion y coevaluacion

La evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje tiene como objetivo adaptar, enriquecer y
tomar conciencia de este. A través de la autoevaluacion y la coevaluacion, se ofrece a los
estudiantes la oportunidad de desarrollar la competencia de autonomia, fomentando el sentido de la

responsabilidad, la autoestima y formar parte de la toma de decisiones

La calificacion final viene sino por el grado de adquisicion de las Competencias y de los Criterios

de Evaluacion anteriormente mencionados

Las actividades que se recogen en esta Unidad Didactica se evaluaran con las siguientes rabricas

que estan en el apartado Anexo de esta Unidad Didactica (Anexo UD 8)

-Rubricas de trabajo diario

- Rubrica proyecto interdisciplinar

- Rubrica précticas evaluables (montaje circuito, medicion resistencia, simulador)
- Rabrica Coevaluacion

- RUbrica examen
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Evaluacién de la actividad docente

Los alumnos evaluaran al profesor a través de un cuestionario una serie de aspectos de la unidad
que se ha desarrollado, con el objetivo, que esa retroalimentacion por parte de los alumnos brinde la
oportunidad de tener conocimiento sobre la calidad de la ensefianza que estamos desempefiando,

tanto de lo que esta funcionando como de lo que se podria mejorar. (Tabla 18)

Autoevaluacién del docente

Por otra parte, el docente también realizard una autoevaluacién de su propia préctica que junto a la
evaluacion de los alumnos le permitira tener una visién mas clara de la calidad de la ensefianza que

desempefia en las aulas. (Tabla 19)

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Debido al carécter préactico que presenta la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion y
concretamente esta unidad didactica donde practicamente se emplearan metodologias activas hace

que se adapte con mas facilidad a la diversidad del alumnado.

Los grupos formados seran heterogéneos en funcion de las necesidades que plantee la respuesta a la

diversidad y necesidades de los alumnos.

Una de las mejores estrategias para la integracion del alumnado con necesidades educativas
especiales o con determinados problemas de aprendizaje, es implicarlos en las mismas tareas que el

resto del grupo, con distintos niveles de apoyo y exigencia.

Las actividades propuestas en esta unidad didactica son muy diversas en cuanto a grado de
dificultad, posibilidades de ejecucion, tipo de agrupamiento... que permiten adecuar las sesiones a

los distintos tipos y ritmos de aprendizaje.

En cada unidad didactica se realizaran actividades complementarias, de refuerzo y enfocadas a una

consecucion de los objetivos minimos de etapa para aquellos alumnos con dificultades. De la misma
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manera para que la ensefianza sea individualizada en todas las direcciones, se plantearan algunos
temas de ampliacion (desafios) permitiendo a aquellos alumnos mas aventajados profundizar en

otros conceptos.

El departamento de Tecnologia se apoyara en todo momento con el apoyo del Departamento de

Orientacion Psicopedagdgico del centro.
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ANEXO0S UNIDAD DIDACTICA 8

ANEXO 0 : Ruibricas

RUBRICA TRABAJO DIARIO

Criterio

Excelente (4)

Bueno (3)

Suficiente (2)

Insuficiente (1)

Calificacion

Trabajo
individual en el
aula

Trabaja méas del 80% de lo que
se propone en clase

Trabaja entre el 80% vy el
51% de lo que se propone
en clase

Trabaja el 50% de
las tareas propuestas

No trabaja nada en
clase

Trabajo en el
aula en grupo

Trabaja de manera excelente en
grupo, aportando y ayudando

Trabaja de manera
satisfactoria en grupo,
aunque no aporta mucho

Trabaja poco en
grupo y no ayuda a
sus compafieros

No trabaja nada en
grupo

Respeto Atiende siempre a la Si guarda silencio, pero | No guarda silencio, [ No guarda silencio
explicacion y muestra interés solo en las situaciones que | pero calla cuando se | nunca y falta el
se le pide sin necesidad de | le llama la atencién respeto a los

Ilamarle la atencién comparieros

continuamente

Participacion

Participa y aporta ideas

Si participa pero solo
cuando se le pregunta. A
veces aporta ideas

No participa, pero
hace comentarios del
tema. Raramente
aporta ideas

No participa  ni
aporta ideas

Esfuerzo

Siempre estudia y realiza las
actividades y tareas

Estudia o trae las
actividades y tareas, pero
de manera irregular

Estudia, pero no trae
las actividades ni las
tareas casi nunca

No  estudia,  ni
tampoco trae las
actividades ni las
tareas.

sin ningun fallo

dejando alguna

parte sin conectar

circuito pero
deja al menos la
mitad sin
conectar

RUBRICA PRACTICA Competencia especifica 3 Crit.evalu: 3.1y 3.2
SOBRESALIENTE NOTABLE SUFICIENTE INSUFICIENTE
Realiza el circuito Realiza el circuito | Realiza el Realiza el circuito pero deja mas

de la mitad sin conectar
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RUBRICA EXAMEN TEORICO

Competencia especifica3  Criter.eval: 3.1y 3.2

preguntas

apartados de forma
correcta

SOBRESALIENTE NOTABLE SUFICIENTE INSUFICIENTE
Contesta perfecto a Contesta perfecto Al | Contesta mas de la Contesta menos de la
todos las preguntas menos el 70% de las mitad de los mitad de forma

correcta los
apartados

RUBRICA PROYECTO
INTERDISCIPLINAR
CON MATEMATICAS

Compet.especi 3
Criter. Eval: 3.1y 3.2

LO CONSIGUE (1)

NO LO CONSIGUE(0)

Comprenden el
funcionamiento de
un circuito y sus
componentes

Trabajan bien en
grupo y se
distribuyen las tareas

Todas las partes del
circuito estan
conexionadas
correctamente

COEVALUACION - 3°ESO

Nombre del compafiero:

Siempre(3) A veces (2) Debe mejorar(1)

Participa en la toma de decisiones

Trabaja y aporta ideas

Apoya a los compafieros que lo necesiten

final

Colabora en la presentacion del proyecto

ANEXO 1: Video repaso UD 8

Video introductorio
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ANEXO 2: Ejercicios magnitudes eléctricas

Ejercicio 1

TFM-M2 CONCEPCION MARIN HERMOSO

Se conectan en serie tres resistencias de 200 Q, 140 Q y 100 Q a una red de 120 V. Calcular
la intensidad total, las tensiones, la potencia de cada resistencia, asi como la potencia total.

Tenemos el siguiente circuito:

R4=200 Q

R,=140 Q

—1 |

R3=100 0

Ejercicio 2

V=120 V

Se conectan tres resistencias en serie de 10 Q, 5 Q y 6 Q a una fuente de alimentacion. La caida de
tension en la resistenciade 5 Q es de 5 V. ¢ Cual es la tension de la fuente de alimentacion?

Tenemos el siguiente circuito:

R4=10 0

R.=5 0

—L |

V=5V

R3=6 0

N
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Ejercicio 3

Se conectan tres ld&mparas en paralelo cuyas resistencias son de 6 Q, 4 Q y 12 Q a una bateria de
automovil de 12 V. Calcular la resistencia total, la potencia total, las corrientes parciales y la total.

Tenemos el siguiente circuito:

R{=6 0

X

Ry=4 0

&

R3=12 0

&

V=12V

ANEXO 3: Kahoot. Conceptos de repaso de electricidad
Kahoot

ANEXO 4: Tema UD 8 en pdf
PDF UNIDAD 8

ANEXO 5: Ejercicios circuitos mixtos

EJERCICIOS MIXTOS Y EJERCICIOS CIRCUITOS MIXTOS RESUELTOS

ANEXO 6: Proyecto interdisciplinar y Proyecto electrén

Proyecto interdisciplinar v Proyecto Electrén
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ANEXO 7: Instrucciones montaje circuito eléctrico
INSTRUCCIONES MONTAJE DE CIRCUITO MIXTO

ANEXO 8: Instrucciones practica resistencia

INSTRUCCIONES PRACTICA MEDICION RESISTENCIA

ANEXO 9: Instrucciones practica simulador

INSTRUCCIONES PRACTICA SIMULADOR

ANEXO 10: Instrucciones préactica Tinkercad
INSTRUCCION PRACTICA TINKERCAD

ANEXO 11: Examen

EXAMEN

ANEXO 12: Examen resuelto

EXAMEN RESUELTO
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14. GUIA DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD 8: ELECTRICIDAD Y
ELECTRONICA BASICA

Se ha elaborado una Guia de Aprendizaje para el alumno de la Unidad Didéactica, “Electricidad
Y Electrénica béasica” con la intencion de orientarle en su enfoque de aprendizaje. En ella, los

estudiantes se encontraran con lo siguiente:

e Objetivos. {Qué van a aprender y para qué?

e Contenidos. La informacion que van a recibir
e Contextualizacion. ;Qué saben previamente?
e Organizacion. (Como te organizas?

e Actividades. ;Qué van a hacer?

e Procedimientos. ;Cémo lo hacen?

e Evaluacion. ;Como se van a evaluar?
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1. Introduccion

Con esta Guia de Aprendizaje se va a presentar el desarrollo completo de la Unidad 8 de
Electricidad y Electronica basica que vamos a trabajar durante 9 sesiones, con el Unico objetivo
que conozcéais desde el primer momento lo que en cada sesion vais aprender y para qué, qué

actividades vais a trabajar, tanto en clase como en casa, y la forma en la que seréis evaluados.

Como ya sabéis por unidades anteriores, en cada unidad, tenéis que elaborar un glosario de palabras
nuevas referente al tema que estamos trabajando. En este caso tenéis que incluir en ese glosario
vocabulario especifico de electricidad asi que realizando esta actividad, os va a ayudar a

familiarizar e interiorizar estos términos eléctricos de una manera mas facil.

En el curso pasado, tuvisteis una primera toma de contacto con este tema, donde trabajasteis las

magnitudes eléctricas, la Ley de Ohm vy circuitos en serie y en paralelo.

En este curso seguiréis trabajando sobre los mismos conceptos e introduciendo conceptos nuevos

como los circuitos mixtos y simulaciones de circuitos con diferentes aplicaciones como Tinkercad.

Esta Unidad Didactica se desarrollara al final de la 12 Evaluacion y principio de la 22 Evaluacion,

con dos clases semanales durante todo el curso como podéis ver en la tabla siguiente:
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TEMARIO. TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
8 S| Lz
3950 83038 85 :§|E8
HEHEER EIRE —
ST &°%| 95 E£8| &8 Saberes bésicos: 32ESO
U | uD.1: Resolucién tecnolégica de problemas 6 6-sep Bloque 1: Proceso de resolucion de
N Método de proyectos problemas L e
/ UD.2: Introduccién a la fabricacion digital. Impresion | 4 _BMM~ Comunicacion y difusion de
3D ideas
D ["UD.3: Materiales plasticos 2 Bloque 3: Pensamiento computacional y
12 A — — programacion y robdtica
EVALUACION Bloque 1,2y 5 D UD':: F;’d”cms s s i 2 1 Blogue 4: Digitalizacién del entorno
sostenible P
E N = - personal de aprendl’zaje )
o . UD.5: Introduccién al manejo CAD en 2Dy 3 D 2 2 Bloque 5:Tecnolog|a sostenible
s UD.6: Acotacion, normalizacion y escalas 2
E UD.7: Herramientas digitales. Publicacién, difusién e 1
informacién de proyectos
S D ["UD.8: Electricidad y electrénica basica 4 21-
0 1 dic
p | UD-8: Electricidad y electrénica basica 4 8-ener
A 2 16
22 C | UD.9: Inteligencia artificial 10 30-
EVALUACION Bloque 1y 3 T mar
!
©
A
S ["up.1o0: Conceptos basicos transmision de datos 5 9-abr
3e 5
UD.11:Principales tecnologias inaldmbricas
EVALUACION Bloque 2, 4y5 - b 1 |15 i
UD.12: Bienestar digital 4 21ju
n
TOTALES 51 4 55

Tabla 41: Temporalidad 3° ESO resaltando UD.8

Todas las actividades, practicas, examenes y rubricas estan detalladas en los anexos de esta Guia de
Aprendizaje
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2. Presentacion interactiva de la Guia de Aprendizaje

A continuacion, se adjunta el desarrollo de esta Unidad 8 por medio de una presentacion
interactiva de la Guia de Aprendizaje realizada con Genially en formato Timeline :

https://view.genial.ly/647b2b8968934600170a6d90/interactive-content-timeline-unidad-electricidad-30-eso

) g

¢QUE
INFORMACION
VOY A RECIBIR?

:OUE: :COMO ME
cofvoz CO? ORGANIZO, QUE Y

Q] COMO LO HAGO?

llustracion 3: Genially. Guia aprendizaje. UD Electricidad
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lHustracion 4: Genially. Guia de Aprendizaje. Sesiones U.D Electricidad

+ +

(& =

llustracién 5: Genially. Guia de Aprendizaje .Sesiones U.D Electricidad
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llustracién 6: Genially. Guia de Aprendizaje. Evaluacion UD. Electricidad
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ANEXO: Guia de Aprendizaje

ANEXO 0 : RUBRICAS

RUBRICA TRABAJO DIARIO

Criterio

Excelente (4)

Bueno (3)

Suficiente (2)

Insuficiente (1)

Calificacion

Trabajo
individual en el
aula

Trabaja més del 80% de lo que
se propone en clase

Trabaja entre el 80% vy el
51% de lo que se propone
en clase

Trabaja el 50% de
las tareas propuestas

No trabaja nada en
clase

Trabajo en el
aula en grupo

Trabaja de manera excelente en
grupo, aportando y ayudando

Trabaja de manera
satisfactoria en grupo,
aunque no aporta mucho

Trabaja poco en
grupo y no ayuda a
sus compafieros

No trabaja nada en
grupo

Respeto

Atiende siempre a la
explicacion y muestra interés

Si guarda silencio, pero
solo en las situaciones que
se le pide sin necesidad de
llamarle la atencién

No guarda silencio,
pero calla cuando se
le llama la atencién

No guarda silencio
nunca y falta el
respeto a los
compafieros
continuamente

Participacion

Participa y aporta ideas

Si  participa pero solo
cuando se le pregunta. A
veces aporta ideas

No participa, pero
hace comentarios del
tema. Raramente
aporta ideas

No participa  ni
aporta ideas

Esfuerzo

Siempre estudia y realiza las
actividades y tareas

Estudia o trae las
actividades y tareas, pero
de manera irregular

Estudia, pero no trae
las actividades ni las
tareas casi nunca

No  estudia,  ni
tampoco trae las
actividades ni las
tareas.

sin ningun fallo

dejando alguna
parte sin conectar

circuito pero
deja al menos la
mitad sin
conectar

RUBRICA PRACTICA Competencia especifica 3 Crit.evalu: 3.1y 3.2
SOBRESALIENTE NOTABLE SUFICIENTE INSUFICIENTE
Realiza el circuito Realiza el circuito | Realiza el Realiza el circuito pero deja mas

de la mitad sin conectar

RUBRICA EXAMEN TEORICO

Competencia especifica3 Criter.eval: 3.1y 3.2

SOBRESALIENTE NOTABLE SUFICIENTE INSUFICIENTE
Contesta perfecto a Contesta perfecto Al | Contesta mas de la Contesta menos de la
todos las preguntas menos el 70% de las mitad de los mitad de forma

preguntas apartados de forma correcta los
correcta apartados
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RUBRICA PROYECTO
INTERDISCIPLINAR LO CONSIGUE (1)
CON MATEMATICAS
Compet.especi 3
Criter. Eval: 3.1y 3.2

NO LO CONSIGUE(0)

Comprenden el
funcionamiento de
un circuito y sus
componentes

Trabajan bien en
grupoy se
distribuyen las tareas

Todas las partes del
circuito estan
conexionadas
correctamente

TFM-M2 CONCEPCION MARIN HERMOSO

COEVALUAC

ION - 3° ESO

Nombre del compafiero:

Siempre(3) A veces (2) Debe mejorar(1)

Participa en la toma de decisiones

Trabaja y aporta ideas

Apoya a los compafieros que lo necesiten

Colabora en la presentacién del proyecto
final

ANEXO 1: Video repaso
Video introductorio

ANEXO 2: Ejercicios magnitudes eléctricas

Ejercicio 1

Se conectan en serie tres resistencias de 200 Q, 140 Q y 100 Q a una red de 120 V. Calcular
la intensidad total, las tensiones, la potencia de cada resistencia, asi como la potencia total.

Tenemos el siguiente circuito:
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R4=200 Q R,=140 Q R3=100 0

—1 | L1 I

V=120 V

Ejercicio 2

Se conectan tres resistencias en serie de 10 Q, 5 Q y 6 Q a una fuente de alimentacion. La caida de
tension en la resistencia de 5 Q es de 5 V. ¢ Cual es la tension de la fuente de alimentacion?

Tenemos el siguiente circuito:

R=10 Q R,=5 0 R3=6 O
—L | I
L
V=5V

iW17?
Ejercicio 3

Se conectan tres lamparas en paralelo cuyas resistencias son de 6 Q, 4 Q y 12 Q a una bateria de
automovil de 12 V. Calcular la resistencia total, la potencia total, las corrientes parciales y la total.

Tenemos el siguiente circuito:
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R{=6 0

X

Ry=4 0

&

R3=12 0

&

V=12V

ANEXO 3: kahoot

KAHOOT

ANEXO 4: Tema UD.8 en pdf
PDF UNIDAD 8

ANEXO 5: Ejercicios circuitos mixtos

EJERCICIOS MIXTOS

ANEXO 6: Instrucciones proyecto interdisciplinar y robot electrén

INSTRUCCIONES PROYECTO INTERDISCIPLINAR y PROYECTO ROBOT

ANEXO 7: Instrucciones montaje circuito

INSTRUCCIONES MONTAJE DE CIRCUITO MIXTO
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file:///C:/Users/Usuario/AppData/Roaming/Microsoft/Word/KAHOOT%20ESCANEO%20CIRCUITOS%20ELECTRICOS.pdf
file:///C:/Users/Usuario/OneDrive/Escritorio/ANEXOS%20UD%208.%20ELECTRICIDAD/UNIDAD%208.%20PDF.pdf
file:///C:/Users/Usuario/OneDrive/Escritorio/ANEXOS%20UD%208.%20ELECTRICIDAD/Ejercicio%20CIRCUITO%20MIXTO.docx
file:///C:/Users/Usuario/AppData/Roaming/Microsoft/Word/anexo%206%20proyecto%20interdisciplinar.docx
file:///C:/Users/Usuario/AppData/Roaming/Microsoft/Word/anexo%206%20Robot%20ELECTRÓN%203%20eso.%20INSTRUCCIONES.docx
file:///C:/Users/Usuario/OneDrive/Escritorio/ANEXOS%20UD%208.%20ELECTRICIDAD/anexo%207.%20montaje%20circuito%20mixtos.docx
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ANEXO 8: Instrucciones practica resistencia
INSTRUCCIONES PRACTICA MEDICION RESISTENCIA

ANEXO 9: Instrucciones practica simulador
INSTRUCCIONES PRACTICA SIMULADOR

ANEXO 10: Instrucciones practicas Tinkercad
INSTRUCCION PRACTICA TINKERCAD
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file:///C:/Users/Usuario/AppData/Roaming/Microsoft/Word/ANEXO%208%20instrucciones%20placa%20protoboard.%20resistencias%20serie%20y%20paralelo.docx
file:///C:/Users/Usuario/OneDrive/Escritorio/ANEXOS%20UD%208.%20ELECTRICIDAD/ANEXO%209%20.%20instrucciones%20simulador%20oscuridad.docx
file:///C:/Users/Usuario/OneDrive/Escritorio/ANEXOS%20UD%208.%20ELECTRICIDAD/ANEXO%2010%20instrucciones%20tinkercad.%20simulacion%20circuito.docx

