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1. Resumen / Abstract

RESUMEN

Este trabajo recoge una propuesta de innovacidon sobre como implementar el Aula del Futuro
en un contexto escolar abierto al cambio. Este TFG propone un enfoque transformador para la

educacion, teniendo en cuenta las demandas de la sociedad actuales y futuras.

El proyecto comienza con una investigacion detallada sobre las teorias que sustentan el cambio,
las tecnologias actuales que se deben introducir, y metodologias que cambien la vision de los
roles tradicionales. Para ello, se adaptaran los distintos espacios utilizando aulas abiertas a
trabajar de esta manera. Ademas, se lleva a cabo un estudio del entorno para implementar la
propuesta, ya que empezard siendo un proyecto a nivel de aula, y después de probar y evaluar
los resultados, se pretende que se extienda a nivel de centro, con intencion de darle apertura al

exterior y que pueda ser utilizado para su aplicacion en otros centros.

El Aula del Futuro busca preparar a los alumnos para adaptarse a un mundo en constante
cambio, donde la capacidad de aprender de forma continua y de resolver problemas complejos
se vuelve cada vez mas esencial. Asi, los estudiantes se convierten en protagonistas activos de
su propio proceso educativo, adquiriendo las competencias necesarias para ser parte de la

sociedad.

Por otro lado, la formacién de los docentes desempefia un rol crucial en el logro del proyecto,
para ello se crearan programas especializados que aseguren la preparacion de los educadores.
Ademas, se implementara un sistema de evaluacién continua y seguimiento para medir cémo el
proyecto influye en el desempefio académico y en el desarrollo de las habilidades de los

alumnos.

En resumen, el proyecto "Aula 2.0: Navegando hacia el Futuro Educativo” muestra una visidn
completa y avanzada de la educacidn. Aspira a utilizar el poder innovador de la tecnologia y de
las metodologias activas, para mejorar el proceso de ensefianza y preparar a los estudiantes a

destacar en el futuro que viene.

PALABRAS CLAVE: Aula del Futuro, cambio educativo, tecnologia en el aula, impacto académico,

metodologias activas.
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ABSTRACT

This work presents an innovation proposal on how to implement the Classroom of the Future in
a school context open to change. This Final Degree Project proposes a transformative approach

to education, considering the demands of current and future society.

The project begins with a detailed investigation into the theories supporting change, the current
technologies that need to be introduced, and methodologies that change the vision of
traditional roles. To achieve this, different spaces will be adapted using open classrooms to work
in this way. Additionally, an environmental study is carried out to implement the proposal, as it
will initially start as a classroom project, and after testing and evaluating the results, it is
intended to be extended to a school-wide level, with the intention of opening it up to the outside

and making it available for implementation in other schools.

The Classroom of the Future aims to prepare students to adapt to a constantly changing world,
where the ability to learn continuously and solve complex problems becomes increasingly
essential. Thus, students become active protagonists in their own educational process, acquiring

the necessary skills to be part of society.

On the other hand, teacher training plays a crucial role in the success of the project, for which
specialized programs will be created to ensure the preparation of educators. Additionally, a
system of continuous evaluation and monitoring will be implemented to measure how the

project influences academic performance and the development of students' skills.

In summary, the project "Classroom 2.0: Navigating towards the Educational Future" presents a
comprehensive and advanced vision of education. It aspires to use the innovative power of
technology and active methodologies to improve the teaching process and prepare students to

excel in the future.

KEY WORDS: Classroom of the Future, educational change, technology in the classroom,

academic impact, active methodologies.
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2. Justificacion del tema elegido
2.1. Tema seleccionado.

En el panorama educativo actual, surge el concepto de "Aula del Futuro" como un faro que guia
hacia un sistema educativo renovado, mas dindmico y adaptable a las necesidades cambiantes
de la sociedad del siglo XXI. El propdsito de este Trabajo Fin de Grado (TFG) es explorar y analizar
enfoques innovadores en entornos educativos para desentrafiar sus fundamentos. Ademas, se
pretende examinar cédmo las metodologias activas, la realidad aumentada, el aprendizaje
basado en competencias y la personalizacién del aprendizaje contribuyen a la configuracion de

esta vision revolucionaria del aula educativa.

El Aula del Futuro no solo transforma el entorno fisico, sino que representa una visidon
pedagdgica que desafia las convenciones tradicionales. Se propone un modelo mas interactivo
y tecnolégicamente empoderado, poniendo al alumno como centro de su aprendizaje. En este
contexto, las metodologias activas se presentan como promotoras del cambio, intercambiando
los roles tradicionales, donde el profesor pasa a ser el guia. Debe disefiar experiencias de
aprendizaje para que el alumnado descubra y experimente los nuevos contenidos, pero
debemos tener en cuenta que la adquisicion del aprendizaje es compleja y por ello el profesor

sigue teniendo un papel fundamental.

La integracion de Realidades Extendidas, tanto la realidad virtual como la aumentada, afiaden
una capa de inmersidn y experiencia a la educacidn. Estas tecnologias no solo abren el paso a
mundos virtuales, sino que también sobrepasan las barreras del espacio y del tiempo. Ofrecen

oportunidades Unicas para la exploracion, simulacidn y aplicacidn practica de conocimientos.

Por otro lado, el aprendizaje por competencias es clave para la formacién de individuos capaces
de enfrentarse a los retos complejos de la sociedad actual. El desarrollo del Aula del Futuro crea
el espacio idéneo para poder implementar competencias esenciales, como el pensamiento

critico, la comunicacién efectiva y la resolucion de problemas.

La personalizacién del aprendizaje responde a la diversidad inherente de cada estudiante,
reconociendo que cada uno tiene ritmos, estilos y necesidades de aprendizaje Unicos. Este
enfoque busca personalizar la experiencia educativa, adaptandola a las caracteristicas
especificas de cada alumno y maximizando su potencial, mediante el disefio de experiencias
abiertas, que tienen en cuenta diferentes niveles de dificultad y proponen distintas opciones

para adquirir la competencia.
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En este TFG, se presentan las teorias que respaldan y complementan la creacién del Aula del
Futuro. Ademas, se explorara cdmo podemos implementarla en un primer lugar en el aula
especifica de manera practica y comprometida con las necesidades educativas actuales,

anticipandonos a la evolucidn futura de la sociedad.

2.2. Necesidad y utilidad para el campo de la Educacién.

La necesidad del Aula del Futuro surge por la gran demanda de adaptar la ensefianza a un
entorno globalizado y tecnoldgico que esta en constante evolucion. El Aula del Futuro presenta
entornos que preparan a los alumnos a afrontar los desafios del siglo XXI. Teniendo en cuenta la
combinaciéon de metodologias, tradicionales e innovadoras, el Aula del Futuro muestra el
conocimiento al alumnado de forma adaptada a todos los estilos de aprendizaje. Este modelo
facilita la adaptacion a las necesidades especificas de cada uno y maximiza la comprensidon vy la

aplicacién practica.

Vivimos en una sociedad donde la tecnologia cada vez tiene un papel mas importante. Por ello,
en la educacidon debemos fomentar su uso responsable en las diferentes etapas. La integracion
de Realidades Extendidas (RV y RA), proporcionan experiencias contextualizadas que enriquecen
el proceso de aprendizaje. Estas herramientas no solo captan el interés de los alumnos, sino que
también les ofrecen nuevas perspectivas y posibilidades de exploracién. La simulacién vy
aplicacion practica de conocimientos, fortalece la comprensién y prepara a los estudiantes para

situaciones del mundo real.

En el contexto educativo actual, las metodologias activas ayudan a promover la participacion y
la interaccion de los estudiantes. En el Aula del Futuro, cultivar competencias como la curacion
del contenido, el analisis de informacidn y el juicio critico adaptado a la evolucién competencial
es esencial para preparar a los nifios para el mundo actual. La curacidn del contenido les permite
discernir entre informacion relevante y aquella que es falsa, promoviendo la eficiencia en el
aprendizaje. El analisis critico de la informacion desarrolla habilidades para descomponer y
examinar datos de manera reflexiva, fomentando el pensamiento critico. Por otro lado, el juicio
critico les capacita para evaluar la validez y relevancia de la informacidn, promoviendo la
autonomia intelectual y la toma de decisiones fundamentadas. Estas competencias no solo los
preparan para el éxito académico, sino que también los empoderan para ser ciudadanos

informados y participativos en la sociedad contemporanea.
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Por todo ello, este contexto se convierte en el mejor espacio donde aplicar nuevas
metodologias, ensefiar al alumnado a trabajar de forma competencial y crear un lugar de trabajo
colaborativo para que los profesores puedan llevar a cabo una labor conjunta hacia el progreso

del alumnado.

En conclusién, la implementacién del Aula del Futuro responde a la necesidad de redefinir el
paradigma educativo. Proporciona un entorno dinamico, inclusivo y adaptado a las demandas
de una sociedad en constante cambio. Este enfoque no solo enriquece la experiencia de
aprendizaje, sino que también contribuye a la formacion de individuos preparados para

enfrentar los retos y oportunidades del futuro.

2.3. Fundamentacion: El Aula del Futuro

2.3.1 Eleccion tematica.

La eleccién de abordar un proyecto de innovacién de Aula del Futuro surge de una serie de
inquietudes profundas que forman mi perspectiva profesional. Estas inquietudes se han ido
creando a lo largo de mi trayectoria, combinando experiencias, observaciones y un compromiso

con el progreso educativo.

El rdpido avance tecnoldgico ha transformado la forma en la que interactuamos con el mundo,
y la educacién debe evolucionar en consecuencia. Esta inquietud radica en como preparar a los
estudiantes para un futuro donde la informacién es constante y no siempre real. La necesidad
de integrar herramientas digitales y métodos innovadores en el aula se presenta como una

respuesta esencial para alinear la educacién con las demandas de la sociedad actual.

Por otro lado, surge la preocupacién de querer proporcionar un aprendizaje mas personalizado
y adaptado a las necesidades individuales ha sido una constante en mi reflexidon profesional. El
proyecto de Aula del Futuro ofrece la oportunidad de explorar enfoques que permitan la
personalizacién del aprendizaje, fomentando asi un desarrollo mas completo vy significativo. La
educacidn no solo debe transmitir conocimientos, sino también cultivar habilidades esenciales

para el siglo XXI, como el pensamiento critico, la colaboracién y la resolucion de problemas.

Observar la variabilidad en los niveles de motivacién y compromiso de los estudiantes ha

despertado mi interés en como disefiar experiencias educativas que inspiren la curiosidad por
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aprender. Un proyecto de innovaciéon de Aula del Futuro busca explorar estrategias que

mantengan a los estudiantes comprometidos y motivados en su proceso de aprendizaje.

En conjunto, estas inquietudes me llevan hacia un objetivo comun; la creacién de un entorno
educativo que prepare a los estudiantes de manera integral para los desafios del futuro. Este
proyecto de innovacién no solo representa mi respuesta a estas inquietudes, sino también un

compromiso continuo con la mejora constante en el ambito educativo.

2.3.2. Motivacion personal.

El contexto actual de la sociedad, la tecnologia y la informacién dan forma a un panorama en
constante evolucién. Todo esto crea la necesidad de repensar y transformar nuestras practicas
educativas. Mi experiencia como docente en practicas me ha guiado hacia una reflexion
profunda sobre el papel crucial que desempefia la educacidn en la preparacion de las

generaciones actuales.

En estos cuatro afios de practicas, he podido observar de cerca como el sistema educativo
presenta ciertos problemas. Aunque tiene muy buenas intenciones, en ocasiones, se queda atras
en comparacion con lo rapido que cambia la sociedad. Los nifios, a menudo, saben mucho, pero
se encuentran con un entorno que no se ajusta a lo que realmente necesitan. Por ello, considero

gue podemos mejorar el entorno educativo para ir acorde con las necesidades actuales.

Las tecnologias emergentes, han tejido una red compleja que conecta a la sociedad de maneras
antes impensables. Sin embargo, en el aula, las cadenas de los métodos tradicionales aun pesan.
Por ello, la clave radica en la construccion de un Aula del Futuro, un espacio donde la tecnologia
y la pedagogia van a la par. La interactividad, la personalizacidn y la conexidn global son los
pilares que deben sustentar este nuevo paradigma educativo, el cual se comenzard
construyendo a nivel de aula. Esto dard dar pie a los docentes a experimentar, y conectar tanto
entre asignaturas como entre niveles y después potenciar que en cada aula se lleven a cabo
pequefios proyectos utilizando estas metodologias y uso del espacio. Mis experiencias me han
ensefiado que los estudiantes crecen cuando se les permite explorar, crear y aprender de

manera activa.

Hay algo que no cuadra entre lo que viven los nifios en el aula y la realidad en constante cambio
de la sociedad. Investigar sobre el Aula del Futuro se volvié como una luz al final del tunel. Me

di cuenta de que no se trataba solo de cambiar el mobiliario o introducir la tecnologia en el aula,

8
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si no que iba mas alla. La investigacidon se convirtié en mi manera de encontrar soluciones
realistas: aulas adaptables, tecnologias que realmente involucran a los estudiantes y métodos
qgue demuestran que no todos aprendemos de la misma manera. La educacién no solo trata de
preparar a los estudiantes para el mundo, sino también debe darles las herramientas para

cambiarlo.

Sin embargo, este viaje hacia la transformacién no estd exento de desafios. La resistencia al
cambio, la brecha tecnoldgica y la necesidad de una formacién docente actualizada y avanzada

a los cambios son obstaculos que debemos tener en cuenta y superar.

Al reflexionar sobre mi experiencia en las practicas y la evolucidn de la sociedad, la conclusién
es clara, la educacidn es el cimiento sobre el cual construimos el futuro. Aprender debe ser
emocionante y relevante. Mi motivacidn, por tanto, viene de un lugar simple pero poderoso,
quiero ser parte de un cambio educativo. Fomentar el interés intrinseco por el proceso de
aprendizaje, convirtiéndolo en una actividad deseada por los estudiantes, en lugar de una
obligacion impuesta, constituye un objetivo de gran relevancia. En el Aula del Futuro, veo la
oportunidad perfecta para crear un impacto significativo en la experiencia educativa de los
estudiantes, preparandolos de manera efectiva para los desafios a los que se tendrdn que

enfrentar en la construccion de su futuro.

2.3.3. Teoria Base.

Realidades extendidas.

Las realidades extendidas, son tecnologias que van mas alla de la realidad tradicional. Incluyen
la realidad virtual (VR), la realidad aumentada (AR) y realidad mixta (MR). Estas tecnologias

ofrecen experiencias inmersivas que combinan lo digital con el mundo real.

En el Aula del Futuro, las realidades extendidas desempefian un papel crucial al transformar la
manera en que los estudiantes aprenden. La realidad virtual permite simulaciones interactivas,
llevando a los alumnos a entornos virtuales que van desde el espacio exterior hasta eventos
histdricos. La realidad aumentada sobrepone informacién digital en el entorno real, mejorando
la comprension de conceptos complejos. La realidad mixta combina elementos de ambas para

experiencias aun mas envolventes.

Estas tecnologias no solo hacen que el aprendizaje sea mas interactivo y emocionante, sino que

también personalizan la educacién, adaptandose a diferentes estilos de aprendizaje. En

9
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resumen, las realidades extendidas en el Aula del Futuro abren nuevas puertas para la
exploracién, la creatividad y la comprensién profunda de los temas, proporcionando a los

alumnos herramientas innovadoras para enfrentar los desafios del siglo XXI.

Metodologias Activas.

Las metodologias activas son enfoques educativos que involucran activamente a los estudiantes
en su propio proceso de aprendizaje. A diferencia de las metodologias tradicionales basadas en
la ensefianza magistral, las metodologias activas fomentan la participacién, la colaboracién y la
resolucidn de problemas por parte de los estudiantes. Por otro lado, no nos podemos olvidar de
la labor del docente, ya que tiene un papel muy importante en el disefio y elaboracién de las

experiencias educativas.

En el Aula del Futuro, estas metodologias se vuelven esenciales para propiciar un ambiente
dindmico y participativo. En lugar de simplemente recibir informacién, los estudiantes se
convierten en personajes activos de su aprendizaje. Fomentando asi la participacién en
discusiones, trabajando en proyectos practicos y aplicando el conocimiento en situaciones del
mundo real. Esto no solo hace que el aprendizaje sea mas significativo, sino que también
desarrolla habilidades clave como el pensamiento critico, la seleccién de informacidn, la toma
de decisiones y la colaboracién, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios

cambiantes de la sociedad en la que vivimos.

La combinacién de metodologias activas y realidad extendida no solo mejora la participacion y
el compromiso de los estudiantes, sino que también amplia las posibilidades educativas,
creando un ambiente de aprendizaje que se alinea mejor con las demandas de la sociedad

actual.

Aprendizaje por competencias.

El aprendizaje por competencias es un enfoque educativo que se centra en el desarrollo de
habilidades practicas y conocimientos aplicables en situaciones reales. Mas alla de la
memorizacion de hechos, el aprendizaje por competencias se enfoca en capacitar a los alumnos

para enfrentarse a desafios del mundo real y adaptarse a entornos cambiantes.

En el contexto del Aula del Futuro, el aprendizaje por competencias se alinea perfectamente con

las metodologias activas y la integracion de realidades extendidas. Estas metodologias permiten

10
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que los estudiantes no solo adquieran conocimientos, sino que también practiquen y apliquen

esas competencias en entornos simulados o précticos.

Los proyectos colaborativos y la adaptabilidad de la realidad extendida ofrecen oportunidades
Unicas para desarrollar y evaluar competencias clave. Ademas, el aprendizaje por competencias
se beneficia de la personalizacion que estas tecnologias pueden brindar, adaptando las

experiencias educativas segun las necesidades y estilos de aprendizaje individuales.

En resumen, el aprendizaje por competencias en el Aula del Futuro se nutre de la interaccion
activa. Gracias a la aplicacion practica y la inmersién en entornos virtuales o aumentados, los
estudiantes van hacia un camino mas efectivo y relevante para adquirir las habilidades

mencionadas.

Programas externos que soportan el cambio.

El impulso hacia el Aula del Futuro se ve respaldado por programas externos y colaboraciones
estratégicas. Las ayudas europeas, reconocen la importancia de transformar la educacion para

enfrentar los desafios actuales.

A nivel europeo, programas como Horizonte 2020 han financiado iniciativas innovadoras que
buscan mejorar la calidad y la eficacia de la educacion, fomentando la integracién de tecnologias
avanzadas y enfoques pedagdgicos modernos. Estas ayudas ofrecen un respaldo financiero clave
para la implementacién de proyectos educativos vanguardistas, incluyendo la adopcién de

metodologias activas y tecnologias de realidad extendida.

A nivel estatal, el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacién del Profesorado
(INTEF), ofrece programas de formacidn a docentes para introducir la tecnologia en el aula. Han
creado el concepto de Aula del Futuro. Tiene seis zonas de aprendizaje, donde se realizan
actividades formativas para obtener una visién del desarrollo de las metodologias activas, en
cada drea se proporcionan las herramientas y enfoques metodolégicos necesarios para poner

en practica situaciones de aprendizaje basadas en el Aula del Futuro.

Ademas, empresas lideres en tecnologia educativa, como “Google for Education”, “Microsoft
Education”, y startups especializadas en realidad extendida, han desempefiado un papel crucial
en el cambio hacia el Aula del Futuro. Estas colaboraciones entre empresas e instituciones

educativas permiten la integracion de herramientas digitales. Se crean plataformas de

11
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aprendizaje colaborativo y dispositivos de realidad aumentada o virtual, potenciando asi la

experiencia de aprendizaje.

Estas colaboraciones y ayudas externas no solo ofrecen recursos financieros, sino también
expertos y tecnologia de vanguardia. Juntas, estas iniciativas respaldan la visién de un Aula del
Futuro que va mas alla de los limites tradicionales, abrazando la innovacién y preparando a los

estudiantes para triunfar en la sociedad digital y globalizada del siglo XXI.

2.3.4 Aplicacién practica.

Este proyecto comenzara con un analisis de las necesidades y desafios especificos del aula donde
vamos a llevar a cabo la propuesta. Teniendo en cuenta, a su vez, las necesidades del centro
educativo, para poder implementarlo a nivel global, una vez hayamos comprobado su eficacia
en el aula. A partir de este diagndstico, elaboraremos un plan estratégico que destaque los

objetivos del proyecto, las metas a corto y largo plazo, y los recursos necesarios.

Los cambios se introduciran de manera gradual, comenzando con un piloto en un aula especifica.
Evaluaremos constantemente el progreso, realizando ajustes segin sea necesario y

documentando las practicas que puedan replicarse en otras areas.

Escogeremos un aula donde los alumnos se involucren activamente en el aprendizaje, donde la
tecnologia sirva como herramienta facilitadora y donde el ambiente estimule la curiosidad y la
exploracién. Ademas, se potenciara en toda la Comunidad Educativa la necesidad de mantener
una mentalidad abierta frente al cambio y las posibilidades que ofrece ser un centro abierto a la

innovacion.

Por otro lado, es importante la colaboracion con expertos en tecnologia educativa y disefiadores
de espacios. Asi podremos crear un ambiente de aprendizaje que fomente la creatividad, la
colaboracidny la participacidn activa. Integraremos a la vez en el aula experimental, dispositivos
tecnoldgicos, pizarras interactivas, recursos multimedia y muebles versatiles que permitan la

flexibilidad en la disposicion del espacio.

A lo largo del proyecto se realizardan formaciones e intercambios de buenas practicas para

capacitar al personal docente

en el uso efectivo de las nuevas herramientas y metodologias pedagdgicas. Ademas,

involucraremos a la comunidad educativa en el proceso. Para ello, se organizaran talleres,

12
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conferencias y eventos para compartir la visién del proyecto y recibir retroalimentacion

constructiva.

La idea es acabar implementando el proyecto a nivel de centro, por eso es fundamental la

reflexién y evaluacién de los pequeiios avances que iremos introduciendo a nivel de aula.

2.3.5 Conclusiones del apartado.

En conclusién, el proyecto de transformacion del aula hacia un entorno del futuro representa
una amplia gama de inquietudes, motivaciones personales y bases tedricas que lo sustentan.
Como futura docente, mi propdsito es comprender las limitaciones de la ensefianza
convencional y ofrecer a mis alumnos un espacio que estimule su curiosidad, promueva la

colaboracidn y los prepare para enfrentar los desafios de un mundo en constante evolucion.

Mi motivacion se nutre de la conviccién de que la educacién debe ir mas allda de la mera
transmisién de conocimientos. Debe ser una experiencia que inspire y empodere a los
estudiantes, cultivando habilidades que les permitan adaptarse y contribuir positivamente a la
sociedad. En este sentido, las teorias pedagdgicas contemporaneas, como el constructivismo y
el aprendizaje activo, respaldan la idea de un aula dindmica, centrada en el nifio y facilitada por

la tecnologia.

Para materializar este proyecto, la implementacion se llevard a cabo en primer lugar a nivel de
aula. Se escogera un curso especifico, donde los alumnos se involucren de manera activa en el
proceso y donde podamos transformar el espacio hacia el Aula del Futuro del que hablamos. Los
docentes estaran en contacto durante todo el proceso, ya que el proyecto final se propone a

nivel de centro.

Este enfoque piloto permitird evaluar de manera efectiva la viabilidad de las estrategias
propuestas. Con el tiempo, la vision es extender este modelo innovador a nivel de centro,
creando asi un impacto mas amplio y sostenible en la comunidad educativa. La transformacion
hacia un aula del futuro no solo representa un cambio fisico en el entorno de aprendizaje, sino
un compromiso continuo con la excelencia educativa y la preparacién integral de las nuevas

generaciones.
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2.4, Lineas basicas de la propuesta de innovacién.

La implementacién de la propuesta de innovacion para el Aula del Futuro comenzara con un
enfoque gradual y selectivo. Eligiendo cuidadosamente un aula piloto que se ajuste a criterios
especificos, tales como la diversidad de capacidades de los estudiantes y la participacion activa
de los padres en el proceso educativo. Esta seleccién permitird adaptar la propuesta a las

necesidades particulares de la comunidad educativa.

En la fase inicial, se llevard a cabo un diagndstico completo para evaluar la infraestructura
tecnoldgica, las habilidades docentes, y la disposiciéon de los estudiantes y padres hacia la
innovacién educativa. En base a estos resultados, se disefiardn e implementaran estrategias
especificas que integren la tecnologia con metodologias pedagodgicas innovadoras y la

participacioén activa de la comunidad, previamente comentadas.

Una vez consolidada la propuesta en el aula seleccionada, se extendera su implementacién a
todo un ciclo educativo. Esta expansidn progresiva permitira perfeccionar y adaptar la propuesta
en funcidn de los resultados obtenidos en un contexto mas amplio, abarcando diferentes grados
y areas de trabajo. La retroalimentacidon continua de docentes, alumnos y padres sera
fundamental para ajustar la propuesta y maximizar su impacto positivo en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

La fase final de la implementacién contemplara la expansién del modelo innovador a nivel
institucional, abarcando todo el colegio. Este proceso implicard una transformacién de las
instalaciones fisicas para adecuarlas a las necesidades tecnoldgicas y pedagdgicas emergentes.
La creacion de espacios colaborativos, la actualizacion de aulas tradicionales a entornos digitales

y la optimizacién de recursos infraestructurales serdn clave en esta etapa.

La transformacion de las instalaciones no se limitard Unicamente a lo tecnolégico, sino que
también se enfocard en crear ambientes educativos flexibles y adaptativos que fomenten la
interaccion, la creatividad y el aprendizaje activo. Este enfoque integral garantizarad la
coherencia entre la propuesta innovadora y el entorno fisico, creando un contexto educativo

Optimo para el desarrollo integral de los estudiantes en el Aula del Futuro.

La implementacion exitosa de la propuesta de innovacidn requerird una formacion integral tanto
para los padres como para los profesores, reconociendo la importancia de involucrar a ambas
partes de manera simultanea. Esta formacion serd disefiada para proporcionar a los docentes
las habilidades pedagodgicas y técnicas necesarias para aprovechar al maximo las nuevas

tecnologias y metodologias educativas, garantizando asi una transicién fluida hacia el modelo

14



Innovaciéon educativa Elena Freire de Juan

innovador. Al mismo tiempo, se brindard a los padres la oportunidad de comprender
plenamente los cambios propuestos, destacando la importancia de su participacion en el

proceso educativo de sus hijos.

El hecho de coordinar la formacién de padres y profesores de manera sincronizada es esencial,
ya que ambas partes desempefiaran un papel crucial en el éxito del proyecto. Los docentes serdn
los facilitadores del aprendizaje, mientras que los padres seran los apoyos fundamentales en
casa. Ademds, alineando las fases de formacién, se asegura una comprensién colectiva y una
adopcidon mas efectiva de las nuevas practicas educativas. Hay que tener en cuenta que el
proceso hacia el Aula del Futuro supone un cambio mental significativo tanto para las familias

como para el personal educativo.

La formacion se estructurara en etapas progresivas, comenzando con una introduccién detallada
a la visidn y objetivos del proyecto. A medida que avance el proceso, se abordaran aspectos
especificos como el manejo de las herramientas tecnoldgicas, la implementacién de
metodologias pedagdgicas innovadoras y la colaboracidn entre padres y educadores. La
retroalimentacion constante sera un componente clave de la formacion, permitiendo ajustes
conforme se avanza en las distintas fases del proyecto y garantizando una transicion exitosa

hacia un nuevo paradigma educativo.

3. Marco tedrico

El marco tedrico de este Trabajo de Fin de Grado va a abordarse desde diversas perspectivas,
desde la pedagogia, la psicologia del aprendizaje, la innovacién y la tecnologia educativa. En el
contexto actual, la educacién esta sufriendo transformaciones significativas debido a avances
tecnoldgicos y cambios en las demandas de habilidades para el siglo XXI. El concepto de "Aula
del Futuro" busca aprovechar las tecnologias emergentes y las metodologias innovadoras para
mejorar la experiencia de aprendizaje. En este marco tedrico, se exploraran diversas

dimensiones que influyen en el disefio y la implementacion de aulas del futuro.

La psicologia es fundamental para entender el comportamiento de los nifos, y asi poder adaptar
la forma de ensefiar a las demandas de estos. En este campo nos encontramos con personajes
importantes como, Vygotsky, Dewey y Seymour Papert. En el libro "Mind in Society: The
Development of Higher Psychological Processes" del psicdlogo Lev Vygotsky, se explican las

teorias del desarrollo cognitivo y social, que han influido significativamente en la psicologiay la
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educacion. Una idea central en la obra de Vygotsky es la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP). Lo
gue conocemos como la brecha entre lo que un alumno puede hacer de forma independiente y
lo que puede lograr con la ayuda de un profesor o compafero con mayor conocimiento. La ZDP

destaca la importancia de la interaccidn social y la instruccidn guiada en el aprendizaje.

Vygotsky, ademas, introduce el término "andamiaje". Este término describe el apoyo temporal
y ajustado que los adultos proporcionan a un alumno mientras realizan tareas que estan mas
alld de su capacidad actual. Este andamiaje ayuda al estudiante a desarrollar habilidades

cognitivas mds avanzadas.

Vivimos en un mundo en el que el lenguaje y la cultura estdn en constante contacto con los
nifios. El desarrollo del lenguaje influye en la forma en que los alumnos piensan y resuelven los
problemas. El lenguaje no solo es un medio de comunicacion, sino también un instrumento para
la autorregulacidn del pensamiento. La cultura, por tanto, actia como un mediador entre el nifio
y su entorno, afectando en la forma en la que las personas perciben, piensan y se comportan.

La cultura proporciona herramientas psicoldgicas y simbolos que influyen en la cognicidn.

Por otro lado, la idea central de Dewey (1938) es que el aprendizaje efectivo ocurre a través de
la experiencia. Lucha por un enfoque educativo que integre la teoria y la préctica, donde los
alumnos se involucren activamente en situaciones significativas y practicas. La educacion debe
estar conectada con la realidad y las necesidades de los estudiantes, estableciendo una
continuidad entre la vida fuera de la escuela y dentro de ella. Hay que luchar por un aprendizaje
reflexivo, donde los alumnos reflexionen sobre sus experiencias. Esto va a ser esencial para el

desarrollo del pensamiento critico y la comprensién profunda.

Hay que valorar también la importancia del proceso, en lugar de centrarse solo en los resultados
o productos finales del aprendizaje. El énfasis debe estar en cémo los estudiantes llegan a
comprender y aplicar el conocimiento, mas que en la memorizacién pasiva de informacién. Las
necesidades de los estudiantes y las demandas de la sociedad cambian con el tiempo, por lo que

la educacidn debe ser capaz de ajustarse para seguir siendo relevante.

Papert (1980) es un defensor del constructivismo, una teoria del aprendizaje que sostiene que
los estudiantes construyen activamente su conocimiento a través de la exploracion y la
experiencia. Promueve el aprendizaje por descubrimiento, donde los alumnos participan

activamente en la resolucion de problemas y la construccidon de su comprension.

Papert aboga por la importancia del pensamiento computacional en la educacion. Argumenta

que la programacién no solo es una habilidad técnica, sino también una forma de pensar que
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promueve la resolucidn de problemas, la légica y la creatividad. Por ello se crea el enfoque de
aprendizaje basado en proyectos, donde los estudiantes se involucran en actividades
significativas y desafiantes. A través de proyectos, los nifios pueden explorar temas de su interés,

aplicar conceptos aprendidos y desarrollar habilidades de resolucién de problemas.

La creacion del Aula del Futuro implica una transformacion en la forma en que se concibe y se
lleva a cabo la educacidn. En este contexto, las habilidades y competencias clave para el siglo

XXI desempefian un papel fundamental.

Estas habilidades, que incluyen el pensamiento critico, la creatividad, la colaboracién, Ila
adaptabilidad y la alfabetizacion digital, son esenciales en un entorno globalizado vy
tecnolégicamente avanzado. El aula del futuro busca fomentar la innovacién, empoderar a los
estudiantes como participantes activos en su aprendizaje, y cultivar habilidades que les permitan

aprender de manera continua y enfrentar desafios de manera creativa.

La colaboracidn y el trabajo en equipo son prioridades, preparando a los estudiantes para un
mercado laboral que valora la interconexion y la diversidad. Como dice Goleman (1998), “El
liderazgo no es dominacién, sino el arte de persuadir a la gente para que trabaje por un objetivo
comun”. Los lideres efectivos son aquellos que pueden inspirar y motivar a su equipo a través
de la persuasion y la construccién de relaciones sdlidas. Deben ser conscientes de sus propias

emociones y las de los demas.

El liderazgo se aleja de la nocidn de imponer autoridad y se inclina hacia la colaboraciéon y el
trabajo en equipo. Un lider persuasivo, logra que su equipo comparta una vision comun y trabaje
de manera cooperativa para alcanzar metas compartidas. En resumen, la idea de Goleman
subraya la importancia de cultivar relaciones positivas y construir consensos para lograr el éxito
colectivo. El liderazgo, desde esta perspectiva, se trata de influir a través de la persuasién y la

inspiracién, mas que de ejercer control y dominacion.

A continuacién, pasamos a la importancia del disefio de espacios educativos, para poder crear
Aulas de Futuro. El disefio fisico y virtual de las aulas del futuro, considerando la influencia del

entorno en el bienestar y rendimiento del estudiante es clave para este proyecto.

El enfoque que le voy a dar es el disefio centrado en el estudiante. Los espacios deben adaptarse
a las necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes, fomentando la participacion activa
y la colaboracién. Por otro lado, los espacios deben ser flexibles y versatiles para adaptarse a

diferentes métodos de ensefianza y estilos de aprendizaje. Organizando la clase con muebles y
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tecnologia moéviles ya que esto nos va a facilitar la reconfiguracidn de las aulas para distintas

actividades.

Como afirman Barrett y Zhang (2009), la integracién efectiva de tecnologia es esencial. Para ello,
hay que configurar las aulas con herramientas digitales, acceso a internet y sistemas de
proyeccidn que permitan una ensefianza mds interactiva y colaborativa. Es importante también,
ofrecer una variedad de entornos de aprendizaje. Por lo tanto, tendremos tanto aulas
tradicionales, como laboratorios, salas de conferencias y espacios al aire libre, para adaptarse a

diferentes tipos de actividades educativas.

Hay que considerar los principios de sostenibilidad en el disefio de edificios y mobiliario, y
garantizar que los espacios sean ergondmicos para promover la comodidad y el bienestar de los
estudiantes y profesores. Los espacios deben ser inclusivos y accesibles para todos los
estudiantes, independientemente de sus habilidades o necesidades, promoviendo la equidad en

el acceso a la educacion.

En resumen, la optimizaciéon de espacios de aprendizaje en la educacion implica un disefio
estratégico que favorezca la interactividad, la adaptabilidad y la comodidad, al tiempo que se

centra en las necesidades y experiencias de los alumnos

Desde principios del siglo XXI se introduce el termino de "nativos digitales" e "inmigrantes
digitales" para describir dos generaciones distintas que interactian con la tecnologia de manera

diferente.

Prensky (2001), utiliza el término "nativos digitales" para referirse a las personas que han crecido
inmersas en la tecnologia digital desde su infancia. Estas personas han crecido utilizando
ordenadores, internet, videojuegos y dispositivos digitales desde una edad temprana. Segin
Prensky, los nativos digitales tienen una familiaridad natural con la tecnologia y la utilizan de
manera intuitiva. La tecnologia es una parte integral de sus vidas y forma la base de su

experiencia cognitiva y social.

Por otro lado, utiliza el término "inmigrantes digitales" para describir a aquellos que han
adoptado la tecnologia digital mas tarde en sus vidas. Estos individuos han experimentado una
transicion de un mundo analdgico a uno digital, y esta adaptacion puede no ser tan natural o
fluida. Los inmigrantes digitales pueden enfrentar desafios al adaptarse a la rapidez con la que
evoluciona la tecnologia. Prensky sugiere que su enfoque y relacién con la tecnologia pueden

ser diferentes, ya que no han crecido con ella de la misma manera que los nativos digitales.
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Esta diferencia en la relacién con la tecnologia crea una brecha generacional significativa. Los
nativos digitales tienen una forma Unica de pensar y procesar la informacién, que a menudo es
incompatible con los métodos de los inmigrantes digitales. Esta brecha puede dar lugar a
tensiones y malentendidos en ambitos educativos, laborales y sociales, ya que las dos
generaciones pueden tener expectativas y formas de comunicarse diferentes. Una de las areas
donde Prensky destaca la importancia de reconocer esta diferencia es en la educacion. Propone
que las instituciones educativas deben adaptarse a las necesidades de los nativos digitales,
incorporando métodos de enseiflanza mas orientados a la tecnologia para mantenerlos

comprometidos y motivados.

A su vez, Siemens (2005), presenta la teoria del conectivismo como un marco para comprender
el aprendizaje en la era digital, destacando la importancia de las redes y la conexidn en el
proceso educativo. Propone el conectivismo como una teoria de aprendizaje que refleja las
demandas de la sociedad actual, caracterizada por la rapida evoluciéon de la tecnologia y la
abundancia de informacion. A diferencia de otras teorias de aprendizaje que se centran en el
nifio o en el entorno, el conectivismo pone interés en la red como la unidad principal de
aprendizaje. Las conexiones entre las personas, los recursos y las ideas son esenciales para el

proceso de aprendizaje.

Siemens describe el aprendizaje como la capacidad de conectar nodos, ya sean conceptos,
informacidn o incluso personas. La fuerza de estas conexiones y la capacidad de navegar y
entender las redes son habilidades criticas en la era digital. El aprendizaje efectivo implica la
capacidad de identificar, evaluar y utilizar estos nodos de manera significativa. La teoria del
conectivismo, por tanto, reconoce la naturaleza dindmica del conocimiento y la necesidad de

adaptabilidad en el aprendizaje.

Los alumnos deben desarrollar la capacidad de filtrar informacidn y actualizar constantemente
su comprensién en un entorno donde el conocimiento estd en constante cambio. El Aula del
Futuro se configura como un espacio dindmico que no solo ensefia contenidos, sino que también
promueve el crecimiento integral de los estudiantes para enfrentar los desafios y oportunidades

del siglo XXI.
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4. Propuesta de innovacion

4.1.  Presentacion de la propuesta

La propuesta de innovacién educativa en el colegio planteado se centra en la transformacién
integral de los procesos de ensefianza-aprendizaje, adoptando un enfoque vanguardista que
abarca diversas dimensiones pedagdgicas. En primer lugar, se promovera, entre el profesorado,
la incorporacion de metodologias activas, destacando el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
y el aprendizaje cooperativo como pilares esenciales. Estas metodologias estimularan la
participacién activa de los estudiantes, fomentando el trabajo colaborativo, el aprendizaje
personalizado y el pensamiento critico. Lo que se pretende es que el alumno sea el centro de su
propio aprendizaje, y por tanto los docentes deben disefiar experiencias de aprendizaje y servir

de guias para que los alumnos puedan experimentar y llegar a conclusiones por ellos mismos.

La evaluacién adquirird una dimensién integral, alinedndose con las competencias desarrolladas
a través de las metodologias activas implementadas. La valoracién competencial permitira una
evaluacion mas completa y precisa del progreso de los estudiantes en sus habilidades y
conocimientos. Asimismo, se incorporaran estrategias facilitadoras del aprendizaje, como la
gamificacion, el modelo flipped-classroom y la metacognicion, que no solo diversificaran las
formas de ensefianza, sino que también fortaleceran la autonomia y la autorreflexion en el

proceso de aprendizaje.

La creacidn del Aula del Futuro constituird un hito fundamental en este proyecto, ofreciendo un
espacio innovador y tecnolégicamente avanzado disefiado para fomentar el aprendizaje activo.
Este entorno propiciara la interaccion y la experimentacién, optimizando asi las oportunidades
de ensefanza y aprendizaje. En paralelo, se explorara una mayor explotacién e integracion de
espacios transversales como la biblioteca, el huerto, el salén de actos... utilizando proyectos
especificos que enriqueceran las experiencias de aprendizaje y consolidaran la conexién entre

distintas disciplinas.

Por ultimo, la integracidon de la tecnologia serd una constante en todos los procesos de
ensefianza-aprendizaje, maximizando el potencial de las herramientas digitales para enriquecer
la experiencia educativa y preparar a los estudiantes para un mundo cada vez mas tecnoldgico
y globalizado. Con esta propuesta, aspiramos a forjar un entorno educativo dindmico vy

adaptativo que impulse el desarrollo integral de los alumnos.
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En los siguientes apartados iremos viendo cdmo se va a desarrollar esta propuesta, y en el punto
de “Actividades” encontraremos un desarrollo especifico y completo de las actividades que

vamos a realizar para poder construir el Aula del Futuro.

4.2.  Objetivos

Este proyecto surge como respuesta a la necesidad inmediata de adaptar los entornos
educativos a las demandas cambiantes de la sociedad actual. La meta es transformar el aula
tradicional en un espacio dindmico, tecnolégicamente avanzado y centrado en el estudiante,

donde la innovacion y la pedagogia se fusionen para potenciar el aprendizaje significativo.

A través de una planificacién e implementacion de estrategias pioneras, nuestro proyecto se
propone no solo cambiar la infraestructura fisica, sino también revolucionar las practicas
pedagdgicas. Los siguientes objetivos describen las metas concretas que guiaran este proyecto
hacia la creacién de un nuevo entorno educativo. Se preparara a los estudiantes para afrontar

los desafios y oportunidades del futuro.

Nuestro principal objetivo sera por tanto Diseiiar un Entorno Educativo Innovador. Para ello,
vamos a desarrollar un aula que incorpore tecnologias emergentes y metodologias pedagdgicas
avanzadas para crear un entorno de aprendizaje estimulante y adaptado a las necesidades del

siglo XXI.

Por otro lado, vamos a fomentar la participacion de los estudiantes. Para ello, implementaremos
estrategias pedagdgicas que promuevan la participaciéon activa, la colaboraciéon y el

pensamiento critico, utilizando herramientas interactivas y recursos multimedia.

En cuanto a la tecnologia, el objetivo es integrar la de Ultima generacion en el aula. Previamente
investigaremos para seleccionar e integrar las tecnologias que mdas se adapten al proyecto,
como: la realidad virtual, inteligencia artificial y realidad aumentada. De esta manera
enriqueceremos la experiencia de aprendizaje y prepararemos a los estudiantes para el mundo
digital. Para que esto sea posible, debemos adaptar la infraestructura tecnolégica. Vamos a
acondicionar y actualizar la infraestructura del aula, incluyendo: la conexién a internet de alta
velocidad, sistemas de proyeccién avanzados y pizarras digitales para garantizar un entorno de
aprendizaje tecnolégicamente habilitado. Otro aspecto importante es establecer alianzas

estratégicas con empresas, instituciones y expertos del sector tecnoldgico y educativo.
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Otro de nuestros objetivos sera capacitar al personal docente, para ello proporcionaremos
formacién continua al personal docente. Es importante realizar evaluaciones periddicas para
medir el impacto del Aula del Futuro en el rendimiento académico, la motivacién de los alumnos

y el desarrollo de las habilidades.

4.3, Contexto

Este proyecto de innovacion esta pensando para un colegio ubicado en una comunidad urbana
diversa y dindmica. Se plantea realizarse en el Colegio Ramén y Cajal, en Arturo Soria. Es una

institucion privada que cuenta con mas de 600 alumnos.

Este centro educativo se caracteriza por su compromiso con la excelencia académica y su
enfoque progresista hacia la educacidn del siglo XXI. La infraestructura del colegio cuenta con
aulas modernas, espacios verdes y dareas recreativas, creando un entorno propicio para el

aprendizaje y la interaccién.

La comunidad escolar del colegio estd compuesta por estudiantes provenientes de diversos
contextos socioecondmicos y culturales, lo que refleja la riqueza de la sociedad actual. Los
educadores son profesionales altamente cualificados y comprometidos con la pedagogia
innovadora. La direccion del colegio destaca por su vision proactiva, buscando constantemente

formas de mejorar la experiencia educativa de sus estudiantes.

La decision de implementar el aula del futuro en este colegio surge de la bdsqueda constante de
la excelencia educativa, no a niveles académicos si no por la riqueza personal del alumnado y la

adaptacion a los desafios cambiantes del mundo contemporaneo.

El proceso de implementacion se llevard a cabo de manera gradual, comenzando con un aula
piloto, cuidadosamente seleccionada, que refleje la diversidad de la poblacién educativa. Se
espera que esta iniciativa piloto sirva como modelo para la expansion posterior a otros ciclos vy,
finalmente, a todo el colegio. La participacion activa de los padres, docentes y estudiantes sera
fundamental en cada fase del proyecto, con programas de formacion disefiados para facilitar

una transicién armoniosa hacia el Aula del Futuro.

En este contexto, el colegio busca convertirse en un referente de innovacion educativa,
proporcionando a sus estudiantes las herramientas y habilidades necesarias para enfrentar los
retos del siglo XXI, y al mismo tiempo, fortaleciendo la conexién entre la educacion, la tecnologia

y la comunidad.
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4.4.  Metodologia y recursos utilizados

La implementacién exitosa de un proyecto de innovacién en el Aula del Futuro requiere una
estructura cuidadosamente disefiada que aborde todas las dimensiones esenciales de la
transformacion educativa. He dividido este proceso en cuatro fases distintas, cada una con
metodologias especificas, con el objetivo de maximizar la eficiencia, la participacion y la

efectividad global del proyecto.

La primera fase, esta centrada en la investigacion y andlisis. Se establece una base sdlida
mediante la comprensién profunda de las necesidades de profesores, alumnos y familias. Esta
informacidn, combinada con la revision de tendencias educativas y tecnoldgicas actuales, nos

permitira avanzar con el proyecto de innovacién con una informacidn contrastada.

La segunda fase se adentra en el disefio del aula. La colaboracién activa de las personas
involucradas en el cambio y la aplicacidn de técnicas de co-creacion ayudaran a conceptualizar

un espacio educativo avanzado y adaptable.

La tercera fase, esta enfocada al desarrollo e implementacidn. Esta fase abordard la creaciéon de
contenido digital y la implementacién de la infraestructura tecnoldgica necesaria para la
experiencia educativa innovadora. La seleccion cuidadosa de plataformas y recursos es lo que

garantizara la integracién eficiente de la tecnologia en el proceso educativo.

Finalmente, |la cuarta fase se enfocara en la formacion del personal y la adaptacién continua. A
través de programas de capacitacion exhaustivos y evaluaciones continuas, nos aseguraremos
de que educadores y alumnos estén equipados para aprovechar al maximo las nuevas
herramientas y metodologias, mientras ajustamos el enfoque segun la retroalimentacién

recibida.

En conjunto, estas fases y metodologias se han seleccionado para garantizar una transiciéon
fluida hacia el aula del futuro, incorporando la participacidn activa de la comunidad educativa,
la atencidn a las necesidades especificas y la adaptabilidad constante a medida que evoluciona

el entorno educativo.

Fase 1: Investigacion y Andlisis

En esta primera fase haremos un estudio de las necesidades educativas del espacio donde se

realizard el cambio. Para ello, realizaremos diversas encuestas y entrevistas con educadores,
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estudiantes y familias para comprender sus necesidades y expectativas. Por otro lado,
analizaremos las investigaciones actuales sobre tendencias educativas y tecnolégicas, lo que se

recoge en el apartado 3 (Marco Tedrico). Por Ultimo, en esta fase, llevaremos a cabo un

profundo benchmarking para enriquecer y fortalecer nuestro proyecto. Este andlisis
comprenderd una investigacion detallada de proyectos similares implementados en
instituciones educativas tanto a nivel nacional como internacional. A través de este examen
minucioso, buscamos identificar las estrategias exitosas, los enfoques innovadores y las
soluciones efectivas que han demostrado su eficacia en contextos similares. Ademads, nos
centraremos en estudiar las mejores practicas y lecciones aprendidas de proyectos anteriores,
para capitalizar la experiencia acumulada y evitar posibles obstdculos. Este proceso de
benchmarking no solo contrastara nuestra toma de decisiones, sino que también nos permitird
posicionarnos de manera estratégica para alcanzar el éxito en la implementacién del proyecto

de innovacion educativa.

Fase 2: Disefio del Aula

Durante esta fase, nos sumergiremos en un proceso dindmico y participativo que constara de
dos componentes esenciales: Workshops de Co-Creacién y Prototipado Rapido. En primer lugar,
organizaremos talleres colaborativos con educadores, disefiadores de aulas y expertos en
tecnologia. Estos encuentros estaran disefiados para fomentar la creatividad y la colaboracién,
proporcionando un espacio para la generacidon de ideas innovadoras. A través de esta
coordinacion de conocimientos y perspectivas, nuestro objetivo es definir el disefio ideal del

aula, considerando las necesidades especificas de los alumnos.

Seguido de estos talleres, pasamos a la creacidon de Prototipado Réapido. Aqui, el equipo
especializado, se dedicara a la creacién agil de prototipos, ya sean virtuales o fisicos, que serviran
como representaciones concretas de las ideas generadas durante los talleres. Estos prototipos
nos permitirdn poner a prueba conceptos de manera practica antes de una implementacion a
gran escala. Ademas, recogeremos feedback de los participantes, permitiéndonos ajustar y
perfeccionar los prototipos seglin sea necesario. Este enfoque iterativo garantiza un proceso de
desarrollo adaptable, en el que la retroalimentacidn sigue siendo central en la busqueda del

diseio de aulas educativas que potencien la excelencia pedagdgica.

Fase 3: Desarrollo e Implementacion
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En esta fase se llevaran a cabo dos elementos fundamentales para la creaciéon de un entorno
educativo tecnoldgicamente avanzado. Primero, se establecera una colaboracién estrecha con
desarrolladores de software y creadores de contenido para producir materiales educativos
digitales atractivos y relevantes. Esta cooperacion busca aprovechar las ultimas innovaciones en
tecnologia educativa, haciendo uso de plataformas de aprendizaje en linea y diversos recursos
multimedia para enriquecer la experiencia de aprendizaje. En esta fase vamos a trabajar con
Google for Education, ya que es una empresa que soporta estos proyectos de innovacion, y

tienen experiencia en Aulas del Futuro.

A su vez, iremos desarrollando la infraestructura del aula adaptable a la introduccién de las
nuevas tecnologias. Este componente abordara la implementaciéon de hardware, software y
conectividad a Internet de manera integral, garantizando la accesibilidad y eficiencia del entorno
educativo digital. Es muy importante asegurar que todos los dispositivos sean compatibles y
seguros para el dmbito educativo, proporcionando asi un marco tecnoldgico en el que se

garantice la efectividad y el éxito de la ensefanza digitalizada.

Fase 4: Formacion y Adaptacion

En esta ultima fase nos vamos a centrar en la capacitacidn del personal y cdmo hacer para que
sea una adaptacion continua. Es esencial asegurar que los educadores aprovechen plenamente
las posibilidades que la tecnologia ofrece en el aula. Para ello, se impartiran cursos de formacion
integral, garantizando que el personal esté equipado con las habilidades necesarias para integrar
de manera efectiva la tecnologia en el proceso educativo. Ademas, organizamos talleres
continuos que mantienen al personal actualizado sobre las udltimas herramientas y
metodologias, fomentando un ambiente de aprendizaje en constante evolucidn. A su vez, no
nos podemos olvidar que es un proceso en el que los padres y los alumnos estan igual de
integrados, por ello también se realizaran talleres adaptados a los distintos niveles. Es un cambio
muy grande, y no todas las familias tienen por qué saber de tecnologia o de espacios educativos,

y es por eso por lo que no les podemos dejar atras ni desinformados del cambio.

Por otro lado, la adaptaciéon continua es un pilar fundamental en este proyecto. Recopilaremos
los datos sobre el rendimiento del aula y la satisfaccion de los usuarios, tanto alumnos como
familias y profesores, utilizando esta informacidn para realizar ajustes y mejoras continuas. La
retroalimentacion constante y la evaluacion del rendimiento nos permiten ajustar y personalizar
nuestro enfoque, asegurando que el entorno educativo sea dinamico y responda eficazmente a

las necesidades especificas. Este ciclo de mejora continua garantiza que nuestro compromiso
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con la calidad educativa se traduzca en resultados concretos y beneficios duraderos para todos

los participantes en el proceso.

Recursos Utilizados

Durante la fase de implementacidon de nuestro proyecto, utilizaremos una serie de recursos
elegidos de forma estratégica para optimizar la experiencia. En cuanto a plataformas de
aprendizaje en linea, utilizaremos herramientas conocidas como Moodle y Google Classroom,
Microsoft Teams, ofreciendo a educadores y estudiantes entornos virtuales flexibles y
colaborativos. Para enriquecer las interacciones en el aula, integraremos Hardware Educativo
como pizarras interactivas, dispositivos tactiles y proyectores interactivos, potenciando la

participacién activa y el aprendizaje practico.

El contenido educativo digital sera diversificado mediante el acceso a distintas plataformas
como Khan Academy, Coursera para Escuelas y TED-Ed, proporcionando recursos
enriquecedores y adaptados a diversos estilos de aprendizaje. Por otro lado, la colaboraciéon en
linea se verad facilitada a través de herramientas como Google Workspace, Microsoft Teams y
Zoom, permitiendo una comunicacidn fluida y eficiente entre los agentes involucrados en el

proyecto, profesores, alumnos y familias.

Para la etapa de disefio y desarrollo, haremos uso de herramientas de disefo y prototipado
como Sketch y Figma, asegurando una planificacion precisa y visualizaciéon clara de los conceptos
educativos. La recopilacion de datos y opiniones sera respaldada por plataformas de encuestas
y feedback como SurveyMonkey y Typeform, facilitando la retroalimentacién continua y valiosa.
Finalmente, para asegurar la actualizacidon constante del personal, se implementaran programas
de formacidn para educadores usaremos talleres locales, y en algunos casos la plataforma EdX,
para garantizar que nuestro equipo esté siempre actualizado y capacitado en las ultimas

tendencias educativas y tecnoldgicas.

45.  Cronograma de aplicacion

A continuacién, se desarrollara el cronograma que vamos a seguir para realizar la propuesta de
innovacion. Siguiendo la metodologia del apartado anterior, para desarrollar las actividades

vamos a centrar el proyecto en 4 fases. Cada fase tendra una duracién de 3 meses, empezando
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en el mes de septiembre con el inicio del curso y terminando en agosto para poder empezar un

nuevo curso con el proyecto avanzado a nivel de centro.

La fase 1, serd por tanto de preparacion y planificacidn. En esta fase, el equipo de proyecto se
definira los objetivos y alcance del proyecto. Se investigaran diferentes metodologias activas y
tecnologias educativas para adaptarlas al contexto del aula. Ademas, se desarrollarad un plan de
formacién para profesores y padres, y se identificard el aula piloto donde se implementara el

proyecto.

En la segunda fase, llevaremos a cabo la implementacidon en el Aula Piloto. Se capacitard al
equipo docente para implementar las metodologias activas y el uso de la tecnologia en el aula
piloto. Por tanto, se instalaran y configuraran los recursos tecnolégicos necesarios. Los
profesores comenzardan a aplicar las metodologias activas y se realizardn evaluaciones periddicas

para ajustar la implementacién seglin sea necesario.

En la fase 3, vamos a pasar a la expansién del proyecto a nivel de ciclo. Esto implica la evaluacidn
de los resultados obtenidos en el aula piloto y la planificacion para expandir el proyecto a nivel
de ciclo escolar. Se proporcionara formacién adicional para los profesores y se preparardn los
materiales y recursos necesarios. El proyecto pasa a implementarse en todos los cursos del ciclo
escolar, asegurando el apoyo continuo a los profesores y organizando sesiones informativas

para los padres.

Y, por ultimo, en la fase 4, pasaremos a la expansion a Nivel de Centro. En esta fase se evaluaran
los resultados de la implementacién a nivel de ciclo y se planifica la expansion del proyecto a
nivel de centro escolar. Se imparte formacidn para todo el personal del centro y se inicia la
implementacién del proyecto en todo el centro escolar. Se realiza una evaluacién final y se

desarrolla un plan de seguimiento para garantizar la sostenibilidad del proyecto a largo plazo.

Cada fase del cronograma se enfoca en aspectos especificos del proceso de implementacion.
Desde la planificacidn inicial hasta la expansion a nivel de centro, asegurando una transicion

suave y efectiva en cada etapa del proyecto de innovacidn educativa.

27



Innovaciéon educativa

Fase 1:
Preparacién y
Planificacion

Fase 2:

Elena Freire de Juan

Cronograma de aplicacion

FASES DEL PROYECTO

SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO FEBRERO

i) 0000 0000 0000

Fase 3:
Expansién a
Nivel de Ciclo y
Planificacién

Fase 4:
Expansién a
MNivel de Centro

llustracion 1

AGOSTO



Innovaciéon educativa

Elena Freire de Juan

46. Actividades
Tabla 1
Disefar y desarrollar un modelo innovador de Aula del Futuro que promueva la
OBJETIVO calidad educativa, la inclusion, la creatividad y el aprendizaje activo, Mediante la
GENERAL integracién de tecnologias emergentes, metodologias pedagdgicas actualizadas
y entornos de aprendizaje flexibles y adaptables, con el fin de preparar a los
estudiantes para enfrentar los desafios actuales.
AGENTES | OBJETIVOS ESPECIFICOS | ACTIVIDADES EVALUACION

PROYECTO

Garantizar una
investigacion profunday
una planificacion detallada
para identificar las
mejores practicas,
tecnologias emergentes y
metodologias pedagdgicas
innovadoras que se
integraran en el Aula del
Futuro.

Se organizara un Foro de
Investigacién Educativa. En
él los expertos en tecnologia
educativa, pedagogia
innovadora y tendencias
educativas del futuro,
podrdn compartir sus
investigaciones y
experiencias. La informacion
recopilada en este foro
servira como base para la
planificacidn del proyecto.

Encuestas de Satisfaccion:
Al acabar el foro, se
realizara una encuesta a
los participantes para
evaluar la relevancia de
los temas discutidos y la
organizacion del evento.
Ademas, se dejard un
espacio para propuestas
de mejora o de temas que
se deberian de matizar.

Llevar a cabo el disefio y
desarrollo del aula piloto,
realizando pruebas y
evaluaciones continuas
para identificar areas de
mejora y ajustar el
proyecto para que se
pueda expandir a nivel de
centro finalmente.

Se organizara un encuentro
donde participen docentes,
disefiadores, ingenieros...
para crear prototipos
creativos sobre el disefio del
Aula del Futuro. Se utilizaran
herramientas de disefio
digital y maquetas fisicas
para crear modelos de aulas
gue integren la tecnologia,
el mobiliario flexible, y
metodologias centradas en
el estudiante.

Rubricas de Evaluacion
del Prototipo: Se crearan
rubricas de evaluacion
para comprobar la calidad
de los disefios
presentados y el grado de
innovacién. Teniendo en
cuenta la funcionalidad,
estética y originalidad.

Se equipara un espacio
fisico con las tecnologias y
recursos educativos
identificados en las fases
anteriores del proyecto. Se
llevara a cabo un
seguimiento cercano del
progresoy la
retroalimentacién de los
participantes a lo largo del
periodo piloto para
identificar las fases con
éxito y opciones de mejora.

Observaciones y
Entrevistas: Se realizaran
observaciones en el aula
piloto durante la
implementacion para
evaluar el uso efectivo de
las tecnologias y
metodologias. Ademas, se
haran entrevistas con
docentes y estudiantes
aleatorios para recopilar
su opinidn y experiencias.
Grupos Focales: A los 2
meses se reunira a los
docentes implicados en el
proceso para hablar sobre
la experiencia, identificar
puntos fuertes y aspectos

29



Innovaciéon educativa

Elena Freire de Juan

de mejora a la hora de
pasar con la
implementacion del
proyecto a nivel de ciclo.

Integrar de manera
efectiva las tecnologias
emergentes en el proceso
educativo.

Se hara un taller de
capacitacion en tecnologias
emergentes para docentes.
En este taller se
proporcionara formacion
practica sobre diversos
recursos y herramientas
tecnoldgicas que van a ser
de gran utilidad en el aula.
Habra una parte tedrica,
pero principalmente sera
una sesion practica donde
los docentes puedan
investigar y probar distintas
aplicaciones.

Cuestionario: Al acabar el
taller se enviard a los
participantes un
cuestionario para recopilar
informacién sobre la
efectividad del taller.
Ademas, habrd preguntas
que demuestren el grado
de implicacion en el taller,
asi como para demostrar
lo que han aprendido y
qué propuestas de mejora
ofrecen.

Crear un entorno de
aprendizaje inclusivo que
se adapte a las
necesidades individuales
de cada alumno.
Utilizando metodologias
innovadoras y recursos
tecnoldgicos para ofrecer
experiencias educativas
diferenciadas y
significativas que
potencien el desarrollo
integral de los estudiantes.

Se creardn estaciones de
aprendizaje personalizadas
en el aula. Cada estacidn
estara equipada con
recursos tecnoldgicos y
materiales adaptados a las
necesidades de cada
alumno. Esta actividad
permite explorar de manera
individual temas de interés,
promoviendo asi la
autonomia. Se organizaran
rotaciones periddicas para
que los alumnos puedan
explorar diferentes
estaciones segun sus
inquietudes del momento.

Registro de observacion:
Se evaluaran los
materiales y lo trabajos
realizados en cada
estacion. Esto se
complementara con la
observacion diaria por
parte del docente.

Se crearan proyectos de
aprendizaje colaborativo y
multidisciplinario donde los
alumnos trabajen en equipo
para abordar problemas
complejos y aplicar
conocimientos y habilidades
en contextos reales. Esta
actividad promueve la
inclusion al permitir que los
estudiantes trabajen juntos,
compartan ideas y luchen en
la consecucién de objetivos
comunes.

Autoevaluacion y
Coevaluacion:
Proporcionaremos a los
estudiantes herramientas
de autoevaluacion y
coevaluacion, fomentando
la responsabilidad
individual y reflexion
sobre el desempeiio de
cada uno.

Porfolios de los
Proyectos: Los alumnos
tendran un porfolio
online, donde puedan ir
registrando y
documentando su proceso
de trabajo, los roles de
cada integrante del equipo
y las reflexiones finales del
proyecto.
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DOCENTES

Capacitar al cuerpo
docente en el uso efectivo
de tecnologias educativas
emergentes y en la
implementacion de
metodologias pedagdgicas
innovadoras.

Talleres periddicos de
formacion tecnoldgica y
pedagdgica. Se trataran
temas relacionados con
tecnologias educativas
emergentes, como el uso de
plataformas de aprendizaje
en linea, herramientas de
colaboracion digital,
recursos interactivos, etc.
Ademas, en estos talleres
también se incluiran
sesiones dedicadas a
metodologias pedagdgicas
innovadoras, como el
aprendizaje basado en
proyectos, el disefio de
experiencias de aprendizaje
personalizadas... Anexo 1

Encuestas de Satisfaccion:
Al acabar cada taller se
realizara una breve
encuesta para recopilar la
retroalimentacidn sobre la
calidad del taller, los
contenidos tratados y la
utilizad de las actividades
realizadas.

Pruebas de Conocimiento:
Para medir el progreso de
los talleres, realizaremos
antes y después de cada
taller un breve
cuestionario con algunos
temas que se trataran en
esos encuentros.

Vamos a establecer un
programa de
acompafamiento
individualizado para cada
docente. Un mentor
especializado ofrecera
apoyo y orientacion
personalizada en la
implementacion de las
tecnologias y metodologias
usadas en el aula. Esto
incluira asesoramiento
adaptado a las necesidades
especificas, teniendo una
retroalimentacion
constructiva, apoyo en la
resolucion de desafios que
puedan surgir en el proceso
o ayuda con la planificaciéon
de lecciones.

Entrevistas Individuales:
Cada trimestre se
realizaran entrevistas
individuales con todos los
docentes para que nos
puedan contar sus
percepciones sobre el
acompafamiento recibido,
identificar areas de mejora
y sugerencias para futuras
sesiones.

Diarios de Reflexién: Sera
una opcién voluntaria para
aquellos docentes que
quieran ir registrando sus
experiencias, desafios y
aprendizajes gracias al
acompafamiento
individualizado.

Fomentar una cultura de
colaboracion y aprendizaje
entre los docentes, con el
objetivo de promover la
co-creacion de estrategias
didacticas innovadoras y el
desarrollo de un ambiente
de apoyo mutuo que
impulse la mejora
continua y la excelencia
educativa dentro del
entorno escolar.

Se organizaran reuniones
donde los docentes puedan
compartir sus experiencias,
logros o desafios en el
proceso de implementacion
del proyecto, creando asi
grupos de discusion
centrados en dreas
tematicas especificas. Estas
reuniones se realizaran para
proporcionar un espacio
para la reflexién y el
aprendizaje mutuo.

Registro de Participacion:
Habra una lista a la que
deberas inscribirte antes
de asistir a estas
reuniones, y alli se
comprobard la asistencia a
la misma.

Una vez el proyecto se
expanda mas alla de a nivel
de aula, se disefiaran
proyectos colaborativos
entre docentes de

Autoevaluacion y
Coevaluacion: Les
pediremos a todos los
miembros del equipo que
realicen una
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diferentes areas y niveles.
Deberan trabajar en equipo
para desarrollar recursos
digitales o crear unidades
interdisciplinares basadas
en proyectos. De esta
manera todas las areas
estaran integradas y se
facilitan espacios de
encuentro de comunicacion
para promover la
colaboracion entre distintos
niveles.

autoevaluacion y
coevaluacion al finalizar el
proyecto. De esta manera
podrdn reflexionar sobre
su contribucién al equipo
y proporcionar
retroalimentacion sobre el
trabajo de sus
compafieros.

ALUMNADO

Fomentar la autonomia y
el pensamiento critico
mediante la integracién de
recursos tecnoldgicos.
Promoviendo su
participacion activa en el
proceso de aprendizaje,
asi como la capacidad para
resolver problemas de
manera colaborativa.

Los alumnos trabajaran en
equipos para investigar
sobre un tema que les
apasione. Deberdn disefar
un proyecto relacionado con
ese tema usando
herramientas tecnoldgicas.
Durante el proceso,
recibirdn orientacion por
pate de los docentes, pero
seran ellos los responsables
de dirigir su propio
aprendizaje y tomar
decisiones.

Rubricas de Evaluacion de
Proyectos: Se utilizaran
rubricas especificas para
evaluar el proceso y el
producto final de los
proyectos. Se valorara la
profundidad de la
investigacion, la
creatividad y el trabajo en
equipo, entre otros.

Se organizaran debates en
linea sobre temas de interés
para los alumnos. Se usaran
plataformas de
videoconferencia o foros en
linea. Los alumnos deberan
investigar sobre el tema
para defender su punto de
vista de manera respetuosa
promoviendo el
pensamiento critico y
habilidades comunicativas.

Registro de Participacion:
Se llevara un registro del
nivel de participacién de
cada estudiante durante el
debate. Teniendo en
cuenta la frecuencia y
calidad de sus
intervenciones, asi como
la capacidad para
mantener un didlogo
respetuoso y constructivo.
Encuestas de
Retroalimentacion: Se
realizaran encuestas
andnimas a los
estudiantes después del
debate para recopilar
opiniones sobre el
formato, la organizaciony
la relevancia de los temas
discutidos, asi como
sugerencias para mejorar
futuras sesiones de
debate.

Demostrar su capacidad y
evoluciéon competencial,
creando productos finales
innovadores y creativos.

Haremos una Feria de
Proyectos de Innovacion.
Cada grupo deberda exponer
su proyecto delante de otras
clases. Para ello
previamente se prepararan

Evaluacion de la
Presentacion: Los
alumnos presentaran los
proyectos realizados y los
docentes evaluaran la
exposicion teniendo en
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los proyectos en el aula,
seleccionando el tema que
quieran desarrollar y cémo

lo van a hacer. Desarrollaran

el proyecto de manera libre,
aplicando los conocimientos
y habilidades adquiridas en
diversas dreas. Una vez
tengan el proyecto se
preparardn la exposicion
para la feria.

cuenta unos items
especificos, como la
capacidad de
argumentacion, el uso de
la tecnologia, la claridad
de la exposicion y la
solidez de la conclusién.

Los alumnos crearan
porfolios, utilizando
herramientas digitales para
documentar su evoluciéon
competencial a lo largo del
curso. Mostrando
evidencias de aprendizaje,
proyectos realizados, logros
alcanzados y reflexiones
personales sobre su proceso
educativo.

Feedback por parte del
Docente: Los docentes
proporcionaran
retroalimentacion sobre la
calidad del porfolio, la
claridad de las reflexiones
y la evidencia de
crecimiento competencial.
Se recomendara a los
alumnos que usen esta
retroalimentacién para
seguir mejorando su
porfolio y aprendizaje.

FAMILIAS

Facilitar la colaboracion
entre familia y escuela,
promoviendo su
participacion en el proceso
educativo de sus hijos y
fortaleciendo la conexién
entre el aprendizaje en el
aulay el entorno familiar.

Se organizard a principio de
curso un taller formativo
para las familias, de esta
manera podremos
ofrecerles informacién
detallada sobre el proyecto
de Aula de Futuro que se va
a implementar en el colegio.
Habrda un momento al final
del taller para que las
familias puedan hacer
preguntas, resolver
inquietudes y recibir
orientacion personalizada
del proyecto. Anexo 2

Encuestas de Satisfaccion:
Al finalizar el taller se
realizara una encuesta a
las familias para analizar el
grado de satisfaccion con
la informacion
proporcionada, la claridad
de la explicacién y la
utilidad de las actividades
practicas propuestas.
Registro de Asistencia: Se
llevard un resgistro de
asistencia para evaluar la
participacion de las
familias en el taller y la
efectividad de las
estrategias de
comunicacion
proporcionadas.

Se planificard un dia de
Puertas Abiertas para que
las familias puedan ver
como trabajan sus hijos. Los
alumnos podrén exhibir sus
proyectos y explicar cémo
ha sido el proceso de
creacion, desafios y
objetivos alcanzados. Se
busca fomentar la

interaccién entre las familias

y los alumnos creando estos
momentos de encuentro
ocasionales.

Encuesta de Feedback: Al
acabar el dia de Puertas
Abiertas se les enviard una
breve encuesta a las
familias para recopilar su
opinién sobre la
experiencia, la variedad de
actividades vistas, la
organizacion del evento y
sugerencias de mejora
para futuras veces.
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4.7.  Evaluacion de la propuesta

La evaluacién de un proyecto de innovacidon en el Aula del Futuro es un componente
fundamental para comprender su efectividad, identificar dreas de mejora y medir su impacto en
el proceso educativo. En este apartado, se abordara la metodologia y los criterios utilizados para
evaluar el proyecto de innovacion de " Aula 2.0: Navegando hacia el Futuro Educativo". Esta
evaluacidon se presenta como un paso fundamental en el andlisis profundo de cémo la
integraciéon de tecnologias emergentes y enfoques pedagdgicos innovadores pueden

transformar la experiencia de aprendizaje en el contexto escolar.

Durante el desarrollo de este proyecto, se ha buscado no solo implementar nuevas herramientas
tecnoldgicas, sino también evaluar su impacto en el rendimiento académico, la participacién de
los alumnos y el desarrollo de habilidades clave para el siglo XXI. Ademds, se ha considerado
esencial evaluar cémo esta iniciativa promueve un cambio significativo en las practicas
educativas tradicionales, fomentando un enfoque mas centrado en el estudiante, participativo
y colaborativo. Es importante destacar que esta evaluacidn se centra en valorar el impacto del
proyecto en el proceso de aprendizaje y no en los alumnos como tal; es decir, no tendrdn

calificaciones numeéricas ni se registraran en sus expedientes académicos.

La evaluacién del proyecto sera un proceso continuo y por fases, con el objetivo de medir de
manera efectiva su progreso y su impacto en el proceso educativo. Para garantizar una
evaluacidon profunda, se deben considerar varios aspectos y utilizar diversos métodos de
evaluacidn. Es esencial evaluar el nivel de implementacién de las tecnologias emergentes y las
metodologias innovadoras en el aula, ya que es uno de nuestros objetivos del proyecto. Esto
incluird aspectos como la disponibilidad y el uso adecuado de los dispositivos tecnoldgicos, asi
como la aplicacién efectiva de las nuevas metodologias pedagdgicas por parte de los docentes.
Utilizaremos para estos casos métodos como observaciones en el aula, encuestas a los docentes

y analisis de registros de uso de tecnologia.

Ademas, se debe evaluar el impacto del proyecto en el rendimiento académico de los alumnos.
Esto implica medir el progreso en el logro de objetivos de aprendizaje especificos, que se
muestran en la tabla del apartado anterior. Asi como la mejora en habilidades clave como el
pensamiento critico, la resolucion de problemas y la creatividad. Algunos de los métodos que
utilizaremos seran pruebas, evaluaciones formativas y porfolios de trabajo por parte de los

alumnos mayoritariamente.
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Otro aspecto importante por considerar es el nivel de participacién y compromiso de todos los
agentes involucrados en el proceso. Esto se puede medir mediante la observacidn en el aula,
encuestas a los participantes y retroalimentacion recopilada durante las actividades propuestas.
También podemos utilizar métodos como la autoevaluacion y la retroalimentacion entre ellos
para fomentar la autorreflexién y aprendizaje cooperativo. Es fundamental que la evaluacién se
realice de manera continua y que cada fase del proyecto quede registrada adecuadamente. Esto
permitira identificar cualquier problema o desafio que surja durante la implementacién y tomar

medidas de mejora para futuras practicas.

En conclusién, la evaluacion es importante ya que nos permite determinar si el proyecto esta
cumpliendo con sus objetivos y si esta teniendo el impacto deseado en el proceso educativo.
Nos ayuda a identificar dreas de mejora y a tomar decisiones informadas sobre cdmo ajustar el
proyecto para maximizar su efectividad. Con todo ello, podemos decir que evaluamos para
asegurarnos de que estamos ofreciendo una educacién de calidad que prepare a los alumnos

para enfrentar los desafios del mundo actual y futuros.

5. Conclusiones

El camino recorrido hasta este punto, desde los primeros dias en la universidad hasta el
momento de estar como maestra en un aula, ha sido un viaje lleno de aprendizaje, desafios y
crecimiento personal y profesional. Cada experiencia en practicas ha contribuido a mi desarrollo
como educadora y me han preparado para enfrentar los desafios que vengan. A medida que me
acerco mas al momento de ser profesora en una clase de Primaria, me doy mas cuenta de la
importancia de las buenas practicas educativas y de la necesidad de mantenerme actualizada en
un mundo en constante cambio. Lo que he aprendido en la carrera no solo me ha proporcionado
conocimientos tedricos, sino también habilidades practicas y un enfoque reflexivo que me

permite abordar y adaptarme a las necesidades cambiantes de mis futuros alumnos.

Ahora comprendo que ser un buen profesor va mas allad de simplemente transmitir contenidos;
implica crear un ambiente de aprendizaje seguro, inclusivo y estimulante, donde cada nifio tenga
la oportunidad de crecer y desarrollarse plenamente. Con este trabajo me he dado cuenta de la
importancia de adaptar mi practica pedagdgica a las demandas cambiantes de la sociedad y de
estar al tanto de las ultimas investigaciones y avances en el campo de la educacién. Por ello,
espero ofrecer a mis alumnos una educacion de calidad que los prepare para enfrentar los

desafios del mundo actual y futuros. Como maestros, debemos asumir la responsabilidad de
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guiar, inspirar y empoderar a mis alumnos, reconociendo que cada nifo es Unico y merece la

oportunidad de alcanzar su maximo potencial.

Este proyecto de innovacion sobre el Aula del Futuro ha sido una experiencia enriquecedora que
me ha permitido adentrarme en el mundo de la innovacién educativa y reflexionar sobre el
impacto de las tecnologias mads recientes en el proceso de enseifanza-aprendizaje. A lo largo de
este trabajo, he aprendido que la educacién esta en constante evolucién y que debemos estar
abiertos al cambio para preparar a las generaciones futuras de manera efectiva. Explorar las
posibilidades de un aula preparada a los cambios del futuro, me ha llevado a comprender la
importancia de adaptar las metodologias pedagdgicas a las necesidades y expectativas de los
alumnos del siglo XXI. La integracion de tecnologia en el aula no solo puede mejorar el
rendimiento académico, sino también fomentar habilidades como la creatividad, el

pensamiento critico y la colaboracién.

Ademas, este proyecto me ha ensefiado la importancia de la formaciéon docente continua y el
papel crucial que juegan los educadores en la implementacidn de innovaciones educativas. La
capacitacion y el acompafamiento adecuados son fundamentales para aprovechar al maximo el
potencial de los maestros y garantizar una experiencia educativa enriquecedora para todos los
nifios. Sin embargo, también se han identificado areas de mejora y desafios a abordar en futuras
implementaciones. Por ello es importantisimo continuar investigando y actualizando nuevas
formas de optimizar el uso de la tecnologia y los espacios en el aula, adaptdndose a las

necesidades cambiantes de los alumnos y aprovechando al maximo su potencial transformador.

En resumen, mi experiencia en las practicas y la realizacién de este trabajo me han
proporcionado una base solida sobre la cual construir mi carrera como maestra, teniendo una
perspectiva mas amplia sobre el futuro de la educacidn. A su vez, me ha inspirado a seguir
explorando nuevas formas de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estoy orgullosa por
el trabajo realizado y con ganas de seguir aprendiendo y contribuyendo al avance de la

educacién en el mundo actual en constante cambio.
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7.1: Taller formativo para docentes

16:00h - Fundamentos
Pedagogicos

Teorias educativas
que respaldan el
Aula del Futuro

La integracion de tecnologia, la
personalizacién del aprendizaje y la
colaboracién activa fomentan un

Colegios Ram()nyca]'al entorno educativo mas dinamico y
relevante. En este contexto, nuestro

papel se transforma en el de un

Tal]er formativo facilitador del aprendizaje, guiando y
Docentes apoyando a los estudiantes en su

busqueda de conocimiento.

Cla \/ eS 16:30h - Diseno Experiencias de

Aprendizaje "iInspiremos el

ara el Casos Practicos aprendizaje, encendamos
pasiones y cultivemos el

Explicacion de las estrategias para . *1: .
Al Ila del disefiar experiencias de aprendizaje pOtenCIal ll_lmltado en
significativas e inclusivas. Cada estudlante ' L

Uso de la tecnologia y recursos
r disponibles para enriquecer el proceso
de ensefianza-aprendizaje. 17:00h

Pausa y picoteo
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17:30h - Gestion del Aula del 18:30h - Desarrollo o e
Futuro Profesional Continuo - N

\
Colaboracion Recursos para / @ \
interdisciplinaria y mantenerse actualizado . :

. ; I
traba]O en eqUIpO Recursos y oportunidades de desarrollo \ /CD\;)\ /

) ) o profesional para mantenerse actualizado en
Consideraciones  logisticas y Tk ;

SN o practicas educativas emergentes.
organizativas para la gestién
efectiva del Aula del Futuro

Experimentaciéon con nuevas herramientas o
y aplicaciones educativas en un entorno de >
aprendizaje seguro y reflexién sobre su

18:00h - Evaluacién y impacto en el desarrollo de habilidades de
) los estudiantes y en la mejora de los

L ]
Retroalimentacion L
resultados de aprendizaje.

Métodos de
evaluacion
innovadores

por tu asistencia

—

O
[ l."
Colagron Ramen g Cojal

Colegios Ramon y Cajal

Métodos de evaluacion mas
centrados en el estudiante.
Importancia de la
retroalimentacion continua para
mejorar el proceso educativo.
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7.2: Taller formativo para familias

Colegios Ramon y Cajal

Taller formativo
Familias

Claves
para el
Aula del

Futuro

Elena Freire de Juan

16:00h - Introduccioén al
Proyecto

Presentacion del
concepto “Aula
del Futuro”

Un espacio flexible para que alumnos
con distintas necesidades y estilos de
aprendizaje creen, colaboren e
interactuen, ayudandoles a
desarrollar al maximo sus
capacidades con la ayuda de las
tecnologias, el mobiliario y, sobre
todo, los enfoques metodologicos.

Objetivos del
Proyecto

Disefiar un Entorno Educativo
Innovador

* Fomentar la participacion de los

estudiantes.
e |ntegrar la tecnologia en el aula.
e Capacitar al personal docente.

"En el Aula del Futuro,
el aprendizaje nunca
termina; ilos suenos se
convierten en realidad!"

16:30h - Metodologia Pedagbgica

Casos Practicos

Explicacién de las metodologias de
ensefianza innovadoras que se van
a llevar a cabo.

Ejemplos practicos de cémo estas
metodologias impactaran en el
aprendizaje de los alumnos.

17:30h
Pausa y picoteo
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Confia en el
roceso :
p : & ._~ | Deg, 193 i @ \\

Plaparrolly
1y l'uf,ca /

Dzl""“; | I
= | A0, !

18:00h - Participacion y
Apoyo Familiar

Formas de
involucrarse y apoyar
el proyecto

¢ Participacién en reuniones y

Gracias

por tu asistencia

Colegios Ramoén y Cajal

talleres.

e Voluntariado en el aula.

* Apoyo en el hogar.

e Comunicacion  abierta vy
constante con el colegio.

Dudas y Preguntas
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7.3. Rubrica de evaluacion del proyecto

Elena Freire de Juan

RUBRICA DE EVALUACION - IMPLEMENTACION AULA DEL FUTURO

ITEMS

Implementacién
de Metodologias
Innovadoras

Integracion de
Tecnologia
Educativa

INSUFICIENTE (1)

La implementacién
de metodologias
innovadoras es

escasa o inexistente.

La integracién de
tecnologia educativa
es minima o

inexistente.

ACEPTABLE (2)

Se han redlizado
intentos de
implementar
metodologias
innovadoras, pero la
ejecucién es limitada

o inconsistente.

Se utiliza tecnologia
educativa de manera
limitada o
inconsistente, con
margen de mejora

significativo.

BUENO (3)

Se han implementado
dlgunas metodologias
innovadoras con
resultados positivos,
pero puede haber

areas de mejora.

Se utiliza tecnologia
educativa de forma
regular, pero puede
haber 4reas donde se
pueda optimizar su

uso.

EXCELENTE (1)

Se han
implementado de
manera efectiva
metodologias
innovadoras que
promueven el
aprendizgje activo,
la colaboracién y el

pensamiento critico.

La tecnologia
educativa se integra
de manera efectiva
en las actividades
de aprendizdje,
mejorando la
experiencia
educativa de los
estudiantes.
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Elena Freire de Juan

RUBRICA DE EVALUACION - IMPLEMENTACION AULA DEL FUTURO

ITEMS

Participacién y
Colaboracion de

los Estudiantes

Involucramiento
de las Familias

INSUFICIENTE (1)

La participacién y
colaboracién de los
estudiantes son
minimas o

inexistentes.

El involucramiento
de las familias es
minimo o no se

evidencia.

ACEPTABLE (2)

La participacién y
colaboracién de los
estudiantes son
limitadas o
irregu|qres, con
espacio para mejorar
la motivacién y el

compromiso.

El involucramiento de
las familias es
limitado o irregular,
con margen para
fortalecer la conexién
entre la escuela y el
hogar.

BUENO (3)

Los estudiantes
participan de manera
regular y colaboran
con sus compafieros,
aunque puede haber
oportunidades para
fomentar una mayor

participacion.

Las familias muestran
interés y apoyo en el
proyecto, aunque
puede haber
oportunidades para
mejorar la
comunicacién y el

compromiso.

EXCELENTE (1)

Los estudiantes
participan
activamente en su
propio proceso de
aprendizgje,
colaboran con sus
compafieros y
muestran un alto

nivel de compromiso.

Las familias estéan
activamente
involucradas en el
proyecto, apoyando
a sus hijos y
colaborando con la
escuela de manera

significativa.
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Elena Freire de Juan

RUBRICA DE EVALUACION - IMPLEMENTACION AULA DEL FUTURO

ITEMS

Impacto en el
Aprendizaje de
los Estudiantes

EVALUACION
GLOBAL

INSUFICIENTE (1)

No se evidencia un

impacto claro en el
aprendizaje de los

estudiantes.

(I-5 puntos)

El proyecto del Aula
del Futuro no ha sido
implementado de
manera efectiva, y se
requieren cambios
significativos para
alcanzar los objetivos
propuestos.

ACEPTABLE (2)

Se observan algunos
indicios de mejora en
el aprendizaje de los
estudiantes, pero los
resultados no son
consistentes o

significativos.

(6-10 puntos)

El proyecto ha sido
implementado de
manera satisfactoria,
pero existen dreas
significativas que
requieren atencién y
mejora para lograr
resultados mas

solidos.

BUENO (3)

Se observan mejoras
en el aprendizgje de
los estudiantes,
aunque pueden existir
4reas donde se pueda
seguir trabgjando
para optimizar los

resultados.

(II-15 puntos)

El proyecto ha sido
implementado con
éxito, obteniendo
resultados positivos
en la mayoria de los
criterios evaluados,
aunque puede haber
areas donde se pueda

mejorar.

EXCELENTE (1)

Se observa un impacto
positivo significativo
en el aprendizaje de
los estudiantes,
evidenciado por
mejoras en el
rendimiento
académico, habilidades
sociales y actitudes
hacia el aprendizqje.

(16-20 puntos)

El proyecto del Aula
del Futuro ha sido
implementado de
manera sobresaliente,
logrando resultados
excepcionales en todos
los aspectos
evaluados.
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