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1. Objetivo

PROPUESTA TFG EMPRENDIMIENTO 2024/25
Maria Herrero Martinez - 52E6

El objetivo principal del trabajo serd desarrollar el plan de negocio de una aplicacion de aprendizaje financiero
interactiva, similar en formato a Duolingo, que permita a los usuarios adquirir conocimientos practicos para gestionar
sus finanzas personales de manera efectiva.

2. Metodologia

Se desarrollard el modelo de negocio como tal, explicando la idea de negocio, rentabilidad, entorno y viabilidad

futura. La metodologia incluira:

e Revisién de la teoria académica sobre emprendimiento del grado de E6 en Comillas Icade, empleando
conceptos y modelos relevantes en estudios empresariales como pueden ser el Business Model Canvas, el
analisis DAFO o el modelo de las cinco fuerzas de Porter.

e Uso de plataformas digitales como Elevatorfy para desarrollar y validar el modelo de negocio.

3. Bibliografia

e Fuentes académicas: Articulos y estudios sobre tecnologia financiera y aplicaciones educativas interactivas.
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Lanna, L. C., & i Oro, M. G. (2016). Analisis del disefio interactivo de las mejores apps educativas para
nifios de cero a ocho afios. Comunicar: Revista cientifica iberoamericana de comunicacion y
educacion, (46), 77-85. https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/5297325.pdf

Miranda, P. G. (2014). Metodologia para el desarrollo de aplicaciones informaticas interactivas, para
la inclusion de estudiantes con rezago educativo. Memorias del Encuentro Internacional de Educacion
a Distancia, (3). http://www.udgvirtual.udg.mx/remeied/index.php/memorias/article/viewFile/18/19

e Periddicos y revistas: Noticias recientes relacionadas con el fin de identificar una tendencia de la cual se va a
nutrir esta startup.
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Estas son las mejores apps gratuitas para mejorar y medir tus finanzas personales

BancoEstado promueve la educacion financiera vy la importancia del ahorro en el Festival Aprender
Educacién financiera | Comprueba en el 'abecedario' econdmico cudnto sabes de economia

Los mejores juegos v estrategias para ayudar a los nifios con la educacion financiera

Cuatro pddcast recomendados para aprender sobre finanzas personales

10 series para aprender de economia y finanzas

Los mejores canales de YouTube para aprender finanzas personales

Hola llegar a fin de mes: estas son las mejores apps para cuidar las finanzas personales

Las apps que pueden ayudarle a iniciar un 2024 con sus finanzas controladas

Cinco tendencias tecnoldgicas que caracterizaran la banca vy las finanzas en 2025

o Aplicaciones comparables: Apps internacionales que ensefian finanzas personales, analizando cémo funcionan
y su impacto en otros mercados, para evaluar su viabilidad en Espafia y la posibilidad de incorporar
funcionalidades adicionales para darle un valor Unico.
Yourluno: Ofrece una variedad de lecciones organizadas por tematicas, lo que facilita el acceso a diferentes areas de
conocimiento financiero. Cada leccidn incluye contenido escrito, videos explicativos y cuestionarios interactivos para
reforzar lo aprendido. Los usuarios acumulan puntos al completar cada leccién, incentivando el progreso a través del
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aprendizaje. La app parece contar con colaboraciones con entidades bancarias, ya que pregunta si los usuarios
disponen de cédigos de descuento de su banco, lo cual podria indicar asociaciones estratégicas.

Posibles areas de mejora de la aplicacién:

- Incrementar la interactividad de la aplicacion, haciendo que la experiencia de aprendizaje sea mas dindmica y
atractiva para los usuarios.

- Enfocar la aplicacidn en la creacidén de una comunidad activa, donde los usuarios puedan competir entre siy
compartir sus progresos, lo que fomentaria la motivacién y el compromiso.

- Personalizar las lecciones de acuerdo a los intereses y objetivos financieros especificos de cada usuario, asegurando
una experiencia de aprendizaje mas relevante y eficaz.

- Ofrecer recompensas exclusivas a través de un sistema de puntos o monedas virtuales, que los usuarios puedan
ganar al completar niveles y desafios. Estas recompensas podrian incluir acceso a eventos exclusivos con empresas del
sector financiero o cursos con certificacion.

- Potenciar la originalidad de la aplicacion y diferenciarla de las ya disponibles en el mercado, buscando
constantemente nuevas propuestas de valor que la hagan mas completa y atractiva para los usuarios.

RealWorld: La app se autodenomina un “GPS para la vida adulta”, ya que ayuda a enfrentar los desafios de la vida
adulta con cuatro categorias principales llamadas "playbooks": finanzas, salud, trabajo y vida. Cada una de estas
secciones abarca aspectos clave como ahorro para la jubilacién, impuestos, seguros, historial crediticio y
mantenimiento de vehiculos, entre otros temas esenciales para la vida adulta.

- En realidad, la propuesta de este TFG se enfoca solamente en el mundo de las finanzas y la economia, aunque en un
futuro se contempla ampliarla a una versién como esta, que se ha desarrollado en USA.

Zogo: es una aplicacidn de educacion financiera que gamifica el aprendizaje sobre finanzas personales. Ofrece
lecciones breves y sencillas sobre temas como la gestion del dinero, el ahorro vy la inversién. Los usuarios pueden
completar mddulos interactivos, tomar pequefios cuestionarios y participar en juegos de trivia diarios para ganar
"pineapples" (pifias virtuales). Estos puntos se pueden canjear por recompensas reales, como tarjetas de regalo de
tiendas populares

- Es una plataforma de educacidén financiera de pago, suele ser usada por instituciones financieras que se lo pagan a
sus trabajadores. La cuestion seria transformar el modelo de negocio para hacerlo accesible a los jovenes y personas
gue no han tenido una educacién elevada en estas tematicas.
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