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Objetivo del trabajo:

El objetivo principal de este trabajo es analizar cdmo las teorias y las formulas de “Game Theory”
son aplicados en el mundo de M&A.

Las operaciones de M&A estan plagadas de interacciones entre multiples partes interesadas
(accionistas, inversores, socios, empleados, etc), y cada una de estas partes busca maximizar su
propio beneficio bajo incertidumbre, competencia y potenciales alianzas. Por ello, a través de
este trabajo se analizard la toma de decisiones estratégicas en contextos reales de interaccion,
tales como la negociacidn previa al Due Dilligence, la negociacion para llegar a la oferta final, la
cooperaciéon y la competencia entre distintas empresas. Se busca, no solamente profundizar en
una explicacién tedrica respecto a qué consiste el dilema del prisionero, la racionalidad limitada,
la informacidn imperfecta, las estrategias dominantes y la teoria del equilibrio de Nash, sino
también cuestionar la viabilidad de utilizar dichas teorias en el contexto de fusiones y
adquisiciones.

Palabras clave: Teoria de Juegos, Equilibrio de Nash, fusiones, colusiones, competencia,
negociacidn, cooperacién, adquisiciones, dilema del prisionero.
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Metodologia: Profundizar en varias teoria de Game Theory y analizar, a través de ejemplos
reales, cuales han sido los resultado.
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