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1. INTRODUCCION:

En este presente documento se presenta una Programacion Didactica Anual
estructurada en dos partes: la Programacion General Anual y la planificacidon
detallada de 15 unidades didacticas, dirigidas para los alumnos del tercer curso
de Educacion Infantil (5-6 afios).

Con esta programacion se busca dar una vision integral del proceso de
ensefianza-aprendizaje y la metodologia que se aplicara en un centro escolar
ficticio llamado el Colegio El Bosque Verde. Esta programacion tiene un enfoque
innovador y activo, ademas de ser un recurso flexible que permite adaptarse a

las necesidades y caracteristicas del alumnado.

Este proyecto surge de mi interés por integrar la Educacion Infantil con las
culturas antiguas, utilizando el fomento de la lectura y la literatura como elemento
central. En particular, me centro en la mitologia, tanto de la tradicidén griega que
es mas conocida por los niflos, como de otras culturas internacionales, como la
nordica, la escocesa y la egipcia con el objetivo de fomentar el gusto por la

lectura, la comprensién y el conocimiento de otras culturas.

La mitologia tiene una gran riqueza simbdlica y narrativa. Ofrece una
oportunidad unica para estimular la imaginacion y la creatividad de los nifios, ya
que es un tema que siempre gusta mucho y que aborda temas de gran relevancia

en cada una de sus historias.

La programacion se estructura alrededor de los relatos mitoldgicos, los cuales
se presentan a través de cuentos ilustrados. No solo se busca atraer la
motivacién de los alumnos con un tema de interés sino también despertar su

curiosidad por querer aprender sobre diferentes culturas y tradiciones.

A través de cada uno de los relatos, los nifios pueden conectarse con los
personajes que enfrentan retos, muestran virtudes y defectos, y viven en mundos
tanto fantasticos como cercanos a la realidad, lo que les permite sentirse

identificados con ellos y reflexionar sobre lo que ocurre en su entorno cercano.
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Ademas de fomentar la lectura, también se transmiten valores, ayudando a los
nifos a reconocer y gestionar sus emociones a través de las experiencias de los
personajes de los mitos. La programacion también trata de trasladar la
importancia por la educacion medioambiental, lo cual favorece al respeto por la

naturaleza desde sus primeras etapas educativas.

Alo largo de las 15 unidades didacticas, se tratan temas que permiten relacionar
los contenidos del curriculo con las ensefianzas que los mitos. Estos temas
abarcan areas como la historia, las ciencias naturales, las matematicas, las artes
y la lengua, entre otros. Promoviendo un aprendizaje que conecta distintos
saberes a través de actividades ludicas, proyectos colaborativos y trabajos

creativos.

2. FUNDAMENTACION TEORICO-NORMATIVA DE LA PROGRAMACION

2.1 Fundamentacion tedrica:

La educacion infantil en Espafa ha evolucionado significativamente. Se han
llevado aquellas teorias mas clasicas a nuevas adaptaciones para que se
integren mejor en las aulas actuales. Sin embargo, los principios del
constructivismo, basados en Piaget y Vygotsky, siguen siendo imprescindibles

modelos que seguir.

Autores como César Bona (2015) resaltan la importancia de un modelo
educativo que se centre en el alumno, y se busque que el nifio sea protagonista
de su aprendizaje, se fomente su creatividad, el pensamiento critico y la

autonomia.

Este enfoque trata de construir la mayor interaccion posible con el medio que les
rodea, lo que se conecta directamente con la teoria de Piaget sobre el
aprendizaje activo y con la ZDP de Vygotsky, que destacan siempre la

importancia de la interaccidn social para tener un buen aprendizaje.

Por otro lado, la educacion inclusiva es un eje muy importante en la educacion
hoy en dia. En este ambito, autores como José Maria Esteve (2010) y Juan
Carlos Tedesco (2004) defienden un modelo pedagodgico que adapta su
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ensefianza a las necesidades de todos los alumnos. Este enfoque no solo se
refiere a la integracidon de nifos con discapacidades, sino también a la
transformacién del curriculo para permitir que todos los alumnos puedan

participar en igualdad de condiciones.

Alo largo de la historia de la pedagogia, cabe destacar a Maria Montessori, que
revoluciond la ensefanza, sobre todo en la etapa de educacién infantil. Su
metodologia se basa principalmente en el respeto al ritmo individual de cada
nifo. Ademas, consideraba que los nifios aprenden mejor cuando exploran,
experimentan y toman decisiones por si solos, utilizando materiales, juegos y

actividades que estimulen su curiosidad por el aprendizaje.

En cuanto al juego como metodologia educativa, autores como Maria Acaso
(2008) y Jordi Collet (2014) insisten en que el juego es una herramienta muy
importante para el desarrollo integral de los nifios. El juego permite a los nifios
experimentar situaciones nuevas, desarrollar habilidades sociales vy
emocionales, y expandir su creatividad. Para que finalmente los nifios

interioricen conceptos mas complejos de forma divertida y significativa.

Por ultimo, los cuentos y las narrativas son una parte fundamental en la
educacion infantil, ya que estan presentes tanto en el colegio, como en casa.
Margarita Gémez (2010) y Antonio Rodriguez (2015) resaltan la importancia
de los cuentos como una herramienta pedagdgica que sirve para ayudar a

desarrollar el lenguaje, la comprension lectora y la expresion emocional.

No obstante, los cuentos también sirven para trabajar los valores, ofreciendo a
los nifios ejemplos de como afrontar situaciones, desafios y como aprender a
tomar decisiones. En ellos juntamos las historias tradicionales con las vivencias
modernas, haciendo que los nifios se sientan identificados y curiosos por

aprender.

2.2 Fundamentacién normativa:

Esta programacion sigue la normativa vigente que regula la educacion infantil en
Espana y en la Comunidad de Madrid. La base principal es la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), que fija los objetivos, competencias y
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derechos en todas las etapas educativas. También, el Real Decreto 95/2022, de
1 de febrero, que especifica los contenidos, competencias y criterios de

evaluacion en todo el territorio nacional.

A nivel autonémico, la programacion se adapta al Decreto 36/2022, de 8 de
junio. Este decreto regula los contenidos y competencias de la etapa, ademas
de la organizaciéon del periodo lectivo, las asignaturas y las pautas para la

evaluacion.

Para la evaluacién, se sigue la Orden 364/2022, de 28 de septiembre, de la
Consejeria de Educacion, Universidades y Ciencia de la Comunidad de Madrid.
Esta orden establece los métodos y técnicas de evaluacion basados en la
observacion y el seguimiento del desarrollo de los estudiantes.

La Ley 5/2022, de 21 de abril, de derechos y garantias de la infancia y la
adolescencia en la Comunidad de Madrid, también tiene un impacto relevante en
esta programacion, pues refuerza la proteccion de los menores, asegurando que
todos los aspectos de su educacion respeten sus derechos y garanticen su
bienestar.

También se incluye en mi programacion La Ley 6/2019, de 27 de marzo, que se
centra en los alumnos con dificultades de aprendizaje. Esta ley establece
medidas para asegurar una educacion inclusiva que permita a todos los
estudiantes, independientemente de sus necesidades educativas, acceder a un

curriculo adaptado a sus capacidades.

Ademas, me ha parecido util incluir la Ley 27/2006, de 18 de julio, de fomento
de la lectura en la infancia y la adolescencia, ya que también establece
lineamientos para el fomento de la lectura en todas las etapas educativas y

puede respaldar mi programacion sobre el uso de cuentos literarios.

Como uno de los planes vigentes del centro es la convivencia ha sido adecuado
afnadir que en la Comunidad de Madrid actualmente esta vigente el Decreto

32/2019, de 9 de abril, donde se concretan los derechos, deberes, normas y
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procedimientos para la resolucion de conflictos que deben cumplir de los

miembros de la comunidad educativa.

Para finalizar, también encontraremos La Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de
la Educacion Bilingiie en la Comunidad de Madrid, promoviendo la
ensefanza de una lengua extranjera, principalmente el inglés, desde la

educacion infantil.

3. CONTEXTUALIZACION

3.1 Presentacion del centro:

El Colegio El Bosque Verde es un centro educativo ficticio de caracter
concertado y laico, ubicado en el centro de Getafe. Su oferta educativa abarca
desde el afo de edad hasta cuarto de secundaria, siempre tratando de educar

personas creativas y criticas.

La innovacion educativaes una de sus prioridades, ya que apuestan
por metodologias activas que situan al alumnado como protagonistas de su
propio aprendizaje y que ademas sigan unos valores ejemplares para ser buenos

ciudadanos del mundo.

El centro tiene dos lineas por curso, con una media de 23 alumnos por clase. Sin
embargo, el centro crece cada afo y seguira ampliandose en espacios, en el

numero de alumnos y profesionales.

Es un Centro Preferente de alumnado con Trastorno del Espectro Autista
(TEA) y para ello disponen del Aula Sonrisas, con el objetivo de darles las
oportunidades necesarias a través de recursos especificos, intensivos vy
especializados.

El horario lectivo del centro es de jornada partida, que va de 9:00 a 12:30 y de
14:30 a 16.30. Asimismo, ofrece la posibilidad de ampliar el horario con
numerosas actividades extraescolares después del colegio y durante el

comedor.
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Las instalaciones incluyen aulas modernas, un gimnasio polivalente, un aula de
musica, un aula de psicomotricidad, un aula multisensorial y un patio dividido
en zonas para cada ciclo. El colegio también dispone de un comedor y varias
salas de descanso.

El perfil de las familias del centro es de clase media-alta, con un 30% de alumnos
becados para materiales y comedor. La mayoria de los estudiantes son de
nacionalidad espafiola, aunque también hay un 20% de alumnos internacionales,

lo que favorece un entorno multicultural.

El centro sigue un Proyecto Pedagogico innovador basado en metodologias
como el aprendizaje basado en proyectos, inteligencias multiples, cultura de

pensamiento o matematicas manipulativas Singapur, entre otras muchas.

3.3 Equipo docente y directivo:

El centro cuenta con un total de 45 profesionales que conforman esta comunidad
educativa. La etapa de Infantil esta compuesta por maestras, tutoras, personal
del departamento de orientacidn, auxiliares técnicos educativos, y profesores
nativos de inglés. Asimismo, cabe mencionar la labor de coordinacion que

realizan durante esta de etapa para que todos tengan su correcto desarrollo.

La misma organizacion se presenta en el resto de las etapas correspondientes
con Secundaria y Bachillerato. De nuevo, todas ellas presentan personal de
coordinacion de las etapas, asicomo responsables de los distintos ciclos.

Asimismo, el centro también cuenta con personal dedicado a la Administracion y
a los servicios del centro. Ademas de responsables del mantenimiento, la
limpieza, la secretaria y la gestion de las actividades extraescolares ofrecidas
por el centro.

Por otro lado, el centro dispone de un equipo directivo formado por una directora
general y otra de Primaria e Infantil, que ademas de su papel dentro del centro,

imparten clases de fisica y musica durante el dia en varios cursos.
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La direccion también esta conformada por los coordinadores de etapa y jefes de

estudios, que se reunen mensualmente en un consejo escolar, analizar el
proceso de las metodologias implementadas en el centro. Por lo tanto, es un
centro liderado por gran cantidad de profesionales. Asimismo, el centro presenta
rotacién «cero» de profesorado, o lo que favorece la continuidad y un distinto
desarrollo del proyecto educativo.

Por ultimo, el centro posee el AMPA que se encarga de estrechar la distancia
entre el centro y las familias, ayudando al centro en lo que puedan. En este
contexto, es indispensable mencionar la plataforma educativa “Educamos”, canal

por el que se establece la comunicacion entre los docentes del centro y la familia.

3.3 Planes vigentes en el Colegio El Bosque Verde:

1. El Plan de Bilingiiismo el fomento del aprendizaje de inglés desde infantil,
con asignaturas como Science, Arts y Music en inglés. Se realizan
actividades y proyectos bilingles que dirige el equipo de docentes nativos.

2. El Plan de Lectura trata de promover el habito mediante actividades de
lectura diaria y un Club de Lectura. Se organizan también eventos
relacionados con la literatura como el Dia del Libro, o entre otros.

3. El Plan de Convivencia promueve un ambiente respetuoso e inclusivo. Se
realizan talleres sobre valores, respeto y empatia, con las convivencias
donde se reunen alumnos de distintas edades.

4. El Plan de Escritura se centra en desarrollar la expresién escrita con
concursos de redaccion y creacion de poemas.

5. El Plan de Emociones ayuda a los alumnos a gestionar sus emociones a
través de actividades de mindfulness, yoga, inteligencia emocional y talleres
de autoconocimiento. Se promueve el bienestar emocional de los

estudiantes.

3.4 Caracteristicas del alumnado:

El grupo de alumnos al que va dirigida esta programacién educativa esta
compuesto por 23 niflos y nifas de 5 afos, en pleno desarrollo de sus
habilidades cognitivas, sociales, emocionales y motoras. Es una clase que
presenta gran curiosidad por el entorno que les rodea y una gran capacidad de
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aprendizaje a través de la exploracion, el juego y la interaccion con sus
companeros. Ademas, la mayoria de la clase tiene un alto nivel de autonomia en

las rutinas diarias.

En términos generales la clase se caracteriza por una gran heterogeneidad en
cuanto a ritmos y estilos de aprendizaje, o que hace plantear estrategias
metodoldgicas variadas y a adaptadas a las necesidades de los alumnos, ya que
contamos con un alumno de otro pais, y dos alumnas que han llegado nuevas
desde otro colegio que tienen un bajo nivel de lectoescritura, por otro lado, o
también encontramos a ciertos alumnos algo mas timidos que suelen quedarse

atras en actividades que requieren comunicacion.

Dentro del grupo, se encuentra un alumno con Trastorno del Espectro Autista
(TEA) de caracter leve. Este alumno destaca por su alta capacidad intelectual,
especialmente en el ambito de la lectoescritura, pues es capaz de leer con fluidez
pequefios parrafos, lo que lo situa por delante de la media del grupo en esta
area. Sin embargo, en ciertos momentos presenta cambios de humor
ocasionales que le generan malestar y requiere mucho de la atencion adulta para

ayudarle a gestionar estas situaciones.

Ademas, presenta grandes mejorias en la motricidad fina, especialmente en la
escritura, y el recortar con tijeras. Para favorecer su desarrollo se han
implementado estrategias y materiales especificos como el uso de actividades
manipulativas y ejercicios de grafo motricidad adaptados a su ritmo.

Finalmente, a nivel social el grupo tiene muy buena sintonia y actuan muy
positivamente entre unos y otros. Tienen grandes habilidades de comunicacién
y resolucién de conflictos para la edad temprana que tienen gracias a que en el
aula hay un clima basado en el respeto, la cooperacion, la inclusion, la ayuda y

la amistad como grupo para asi reforzar su sentido de pertenencia dentro de él.
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4. OBJETIVOS:

4.1 Objetivos de etapa:

La Educacion Infantil es una etapa clave en el aprendizaje de los nifios, ya que
en ella se sientan las bases de su desarrollo. A través de las experiencias se
promueve el conocimiento de si mismos y del entorno, desarrollando su
autonomia, la socializacion y la adquisicion de habilidades comunicativas. Asi
como, la exploracién-cientifica, el aprendizaje de diferentes lenguajes y el
pensamiento l6gico matematico. Todo ello se realiza desde el respeto y la
igualdad para que los nifios puedan enfrentar retos futuros con confianza y

creatividad.

Objetivos de la etapa

La Educacién Infantil contribuird a desarrollar en los nifios las capacidades que les

permitan:

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de accién, y
aprender a respetar las diferencias. Adquirir una imagen ajustada de si mismos.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

¢) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias.

d) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.
e) Desarrollar capacidades relacionadas con emociones y afectos.

f) Relacionarse con los demds en igualdad y adquirir pautas de convivencia y de re-
lacién, asi como aprender a ponerse en el lugar del otro y la resolucién de conflic-
tos, evitando cualquier tipo de violencia.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

h) Aproximarse e iniciar el aprendizaje de una lengua extranjera.

i) Iniciarse en las habilidades 16gico-matemadticas, en la lectura y la escritura, y en el
movimiento, el gesto y el ritmo.

j) Promover y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre hom-

bres y mujeres.

4.2 Objetivos Didacticos de mi programacion:

Con estos objetivos creados para mi programaciéon se busca desarrollar el
aprendizaje integral del alumnado mediante la exploracién del entorno, el
fomento de la creatividad, la cooperacion y el uso de la tecnologia. Se promueve
el aprendizaje significativo y siempre adaptando las necesidades para potenciar
en mayor o menor medida las habilidades cognitivas, emocionales y sociales de

nuestro alumnado.

1. Despertar la curiosidad por la naturaleza y las culturas a través de historias y
juegos.
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Introducir conceptos légico-matematicos en situaciones cotidianas y de
exploracién natural.

Desarrollar habilidades motrices mediante juegos, danzas o actividades
fisicas inspiradas en las tradiciones culturales.

Ampliar su vocabulario tanto en inglés como en castellano, relacionando
temas tratados, y mejorando su produccion oral y escrita.

Fomentar la creatividad y expresion artistica a través del arte y la musica.
Promover el trabajo en equipo y la cooperacién, asi como el respeto por los
demas en las actividades grupales.

Favorecer al desarrollo de la competencia digital mediante el uso de recursos
tecnologicos en el aula.

Potenciar la capacidad de resolver problemas de manera légica y creativa.
Fomentar el respeto por el medio ambiente y la naturaleza mediante

actividades que involucren su exploracion y observacion.

10.Desarrollar la compresion y la expresion emocional de cada alumno,

5.

permitiendo que reconozcan y gestionen sus emociones en diversas

situaciones.

COMPETENCIAS:

5.1 Competencias clave y como se trabajaran:

A)

Competencia en Comunicacién Linguistica (CCL): Trabajaremos esta
competencia mediante las lecturas de cuentos, pequefias asambleas,
creacion conjunta de historias y poesias, fomentando el uso del lenguaje, la
comprension y la expresion tanto oral como escrita.

Competencia plurilingiie (CPL): fomentaremos el aprendizaje de nuevo
vocabulario de inglés relacionado con los contenidos de los cuentos,
haciendo juegos y actividades de traduccién compaginando el castellano y el
inglés.

Competencia Matematica y competencia en ciencia digital Y tecnolégica
(CMCCT): Aplicaremos conceptos matematicos relacionados con el entorno
cotidiano que los alumnos pueden observar en su dia a dia, como
secuencias, simetrias, sumas y restas aplicadas en juegos y actividades

relacionadas con los cuentos vistos.
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D) Competencia Digital (CD): Usaremos distintos recursos digitales en el aula,

E)

por ejemplo, para crear presentaciones sobre las historias, hacer juegos en
la pizarra, investigar sobre videos e imagenes, y realizar actividades
educativas interactivas con aplicaciones preparadas para ello y tablets.
Competencia personal, social, y de aprender a aprender (CPSSA):
Promoveremos la cooperacion en actividades grupales, la expresion de las
emociones, y la reflexion de nuestros propios aprendizajes durante las
asambleas y juegos durante la duracidn del proyecto. Ademas, también se
promueve mucho el aprendizaje autbnomo, sobre todo en la busqueda de
elementos naturales como hojas, piedras... donde los nifilos nos podran
explicar qué consideran ellos que son esas cosas.

Competencia ciudadana (CC): Buscaremos la participacion activa de todos
los alumnos durante las actividades grupales. Aprenderan a respetar a los
demas, asi como el cuidado del medio ambiente. Ademas, se fomentara un
clima de aula positivo e inclusivo, donde todas las emociones son validas,

promoviendo la empatia y el sentido de la de la amistad.

G) Competencia creativa (CR): Estimularemos la creatividad con la creacién

de materiales artisticos con distintas técnicas donde los nifios podran soltarse
y realizar libremente sus ideas, también mostraran su creatividad creando

movimientos y musica, favoreciendo a la expresion personal y la originalidad.

H) Competencia cultural (CU): Aprenderemos sobre culturas nuevas y

tradiciones con las lecturas de los cuentos. Tendran la oportunidad de
entender los valores, las creencias, e historia de diferentes lugares del mundo
y para llevarlos a reflexionar también sobre el propio entorno cultural que les

rodea a ellos.
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11.CONTENIDOS:

11.1 Temporizacion:

Proyecto Unidades didacticas Temporizacion

1. “El Gran Viaje al Olimpo” 22 y 3% semanas de septiembre

(5 sesiones)

2. "Hera, la Reina del Olimpo: La 42 y 5 semanas de septiembre

Familia y el Amor en escena”
(6 sesiones)

3. "Apolo y la Luz del Sol: El Poder 12 y 22 semanas de octubre

de la Musica y las matematicas"

Mitologia (4 sesiones)
griega . ——
4. "Ateneay el Reto de la Sabiduria: | 3% y 4% semanas de octubre
Resolver Misterios en otras
lenguas” (5 sesiones)
5. "Perseo y la Medusa: Enfrentando | 1? y 22 semanas de noviembre
Nuestros Miedos"
(6 sesiones)
6. "Hércules y el Viaje Infinito: La 32 y 42 semanas de noviembre
Aventura de Regresar a Casa"
(7 sesiones)
7. "El Lago Ness: Misterios de la 1°y 2% semanas de diciembre
Naturaleza"
(5 sesiones)
8. "La Llamada del Bagpiper: 42 y 22 semanas de diciembre y
Musica y Danza" enero (6 sesiones)
Mitologia 9. "Thor Dios del trueno: La Fuerzay | 3% y 42 semanas de enero
Escocesay el Coraje"
Nordica (4 sesiones)

10. "Loki, el Dios del Engario: 18, 2% y 3% semanas de febrero

Resolver Misterios y Conflictos"
(6 sesiones)

11."Valkirias y la Proteccion de los 43 12y 22 semanas de febrero y
elementos naturales" marzo (7 sesiones)
pag. 15
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12."Ra, el Dios del Sol: Viaje a la 3° hasta 1° semanas de marzo y

Luz abril (6 sesiones)

Mitologia

Egipcia 13.“Osiris y el Viaje al Mas All&" 22 hasta 12 semanas de abril y
mayo (7 sesiones)

14. “Thoth, el Sabio: El Sefior de las 22 3% y 42 semanas de mayo

Palabras”
(4 sesiones)

15." El Orden del Universo: 12 y 2° semanas de junio
Aprendiendo de la Mitologia"
(5 sesiones)

Producto final del proyecto 2% semana de junio

(1 sesidn)

11.2 CRITERIOS DE TEMPORIZACION:

La distribucién que he planteado en cada unidad didactica ha sido teniendo en
cuenta el tiempo necesario para abordar los contenidos de cada una de ellas sin
saturar a los alumnos. Cada unidad cuenta con 4 o 7 sesiones dependiendo de
la cantidad de contenidos y actividades que queramos hacer, asegurando una
progresion adecuada en el aprendizaje.

Las sesiones se han organizado para que se puedan hacer durante semanas
completas, dejando algunos espacios para que los alumnos puedan asimilar los
aprendizajes y también utilicen la memoria. Ademas, la planificacion esta
organizada segun el calendario escolar, con el objetivo de mantener un ritmo

constante y equilibrado.

La secuencia de las unidades sigue un orden progresivo, dividida en 3 tematicas
de cuentos mitoldgicos, en donde se combinan las explicaciones, las actividades,

las dinamicas grupales y los juegos.

Finalmente, se ha reservado una sesion especifica al final de curso para la
presentacion del producto final, para permitir que los alumnos recopilen toda la
informacion que han ido aprendiendo a lo largo del proyecto.
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11.3 UNIDADES DIDACTICAS:

N.°UD 1

“El Gran Viaje al Olimpo”

N.° Sesiones

e 5 sesiones

Fecha

e Del 8 al 16 de septiembre

Objetivos

e Fomentar su curios
través de la lectura

¢ Introducir a los nifios en el mundo de la mitologia griega.

idad por las historias mitologicas a
y el juego.

Objetivos de etapa

Objetivos de programacion

Competencias clave

CCL, CPSAA, CCI, CCRy CCU

Competencias especificas

Area1: 1,4

Area2:23

Area3:1,2,4,5

Contenidos

S: Conceptuales

SH: Procedimentales

SS: Actitudinales

e La mitologia griega y su
importancia cultural

e Los dioses del olimpo y sus
funciones.

e Valores universales de cada
uno.

e Estructura de un mito:
instruccion, conflicto y
resolucién del problema.

e Vocabulario del tema.

e Lectura comprensiva
textos escritos.

e Trabajo en equipo.
(Creacion de relatos
mitologicos)

e llustracion artistica de
escenas o personajes.

e Colaboracion con sus iguales
para completar tareas de
manera cooperativa.

o Respeto e interés por las

diferentes culturas.

e Actitud creativa en la invencion
de textos mitoldgicos propios.

Criterios de evaluacion

Criterios de calificacion

Instrumentos de evaluacion

Area1:1.4,23,41,42,45

Area2:2.1,2.3,26, 3.1

Area3:1.2,2.1,3.3,5.3,5.5

e Participacion en las
actividades

o Comprension de los
conceptos basicos

e Trabajo en equipo

o Expresion artistica

o Actitudes y valores

Observacion (30%)

Producciones artisticas y orales
(30%)

Carpeta (Porfolio) (40%)

Patricia Nicolas Garre
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N.°UD 2

escena”

“Hera, la Reina del Olimpo:

La Familia y el Amor en

N.° Sesiones

e B sesiones

Fecha

o Del 22 de septiembre al 1 de octubre

Objetivos

e Comprension de valores
e Desarrollar la creatividad
artes escénicas

a través de la dramatizacion y las

e Potenciar el pensamiento critico y la resolucion de conflictos
mediante juegos y debates

e Desarrollar habilidades para identificar, expresar y
comprender emociones propias y ajenas.

Objetivos de etapa

A befgj

Objetivos de programacion

1,2,3,4,6,10

Competencias clave

CCL, CPSAA, CCI, CR, CCU

Competencias especificas

Area1:1,2,4

| Area 2: 1

| Area 3:1,2,5

Contenidos

S: Conceptuales

SH: Procedimentales

SS: Actitudinales

e Los valores universales.

e La expresiéon de emociones a
través del cuerpo.

e Elmovimientoy la
coordinacién en el espacio.

e Losroles en la mitologia
griega.

e Apreciacion de la literatura a
través de la mitologia.

e Simetria y equilibrio.

e Expresion oral.

e Coordinacion de
movimientos en el
espacio.

e Trabajo en equipo para
crear escenas teatrales
en donde se cuentan
leyendas o poemas.

e Desarrollo de
habilidades de
expresién corporal

e Actitud de respeto y escucha
activa hacia los demas.

e Colaboracioén en la resolucion
de conflictos.

e Valoracion del trabajo personal
y el trabajo en equipo dentro
de los juegos y actividades de
teatro.

Criterios de evaluacion

Criterios de calificacion

Instrumentos de evaluacion

Area 1:
1.1,1.2,1.4,2.1,2.3,4.2,4.4,4.5

e Compresion de valores
e Creatividad escénica

Observacion (30%)

Area2:1.1,1.3,1.4,1.6

e Habilidades expresivas
e Trabajo en equipos.

Rubrica de niveles (30%)

Area 3:1.1,2.2,5.3,5.4,5.6

Evaluacion entre companeros
(40%)

Patricia Nicolas Garre
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N.°UD 3

“Apolo y la Luz del Sol: El Poder de la Musica y las

matematicas”

N.° Sesiones

e 4 sesiones

Fecha

e Del 6 al 17 de octubre

Objetivos

e Aprender a identificar y aplicar patrones ritmicos en la musica
e Fomentar la coordinacién motriz utilizando la musica como

medio de expresion oral

e Desarrollar habilidades de resolver problemas matematicos
mediante la creacion de ritmos

o Medir el tiempo en actividades musicales a través de las
unidades como minutos y segundos

Objetivos de etapa

C, e,g,i

Objetivos de programacion

2,3,5,6

Competencias clave

CCL, CMCCT, CD, CR, CCU

Competencias especificas

Area 1:1,4 Area 2:1,2 Area 3:2,3,5
Contenidos
S: Conceptuales SH: Procedimentales SS: Actitudinales

e El concepto del ritmo en la
musica a través de canciones y
series matematicas

e Relacion entre la musica y las
emociones para aprender

expresarnos.

¢ Unidades del tiempo

e Coordinacion de
movimientos al ritmo de
la musica.

e Creacion de
composiciones
musicales propias.
(ritmos y secuencias)

e Participacion en
actividades grupales y
juegos.

e Desplazamientos y
expresion emocional a
través de la musica.

e Actitud de respeto por los
gustos musicales de los
demas

e Colaboracion en la creacion
de composiciones grupales

¢ Resolucién de dificultades
ritmicas y matematicas a
través de retos

Criterios de evaluacion

Criterios de calificacion

Instrumentos de evaluacion

Area1:1.1,1.2,1.3,1.4,4.1,4.4

e Compresion del ritmo y
patrones musicales
e Coordinacién motriz

Area 2:1.3,1.5,1.6,2.1,2.4,2.6

e Resolucion de
conflictos
e Participacion activa

Area3:2.1,2.2,3.2,3.5,3.6

e Trabajo en equipo

Observacion (30%)

Rubrica de niveles (30%)

Composiciones musicales (40%)

Patricia Nicolas Garre
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N.°UD 4

otras lenguas”

“Atenea y el Reto de la Sabiduria: Resolver Misterios en

N.° Sesiones

e 5 sesiones

Fecha

e Del 20 al 31 de octubre

Objetivos

juegos.

o Fomentar la escritura para resolver enigmas a través de

e Desarrollar habilidades matematicas como contar, ordenar
secuencias y reconocer patrones.

e Estimular el pensamiento l6gico y el trabajo en equipo para
conseguir objetivos comunes.

e Estimular la compresion lectora de textos a través de juegos
y dinamicas sobre la historia de Atenea.

Objetivos de etapa

B, f, g,i

Objetivos de programacion

24,68

Competencias clave

CCL, CP, CMCCT, CPSAA, CU

Competencias especificas

Area 1:1,4

| Area 2:1,2

| Area 3:1,2,3,5

Contenidos

S: Conceptuales

SH: Procedimentales

SS: Actitudinales

e Ordenar eventos y resolver
pequefios acertijos.

e Contar, ordenar, sumary
restar elementos de la
historia.

e Vocabulario en inglés sobre
conceptos mitolégicos.

e Escritura de pequerios
textos y palabras escritas.

o Reflexion, escritura y
dibujo como respuesta a
los enigmas planteados.

e Creacion de historias en
grupo.

e Secuencias de acciones
para llegar a un objetivo.

e Comprension lectora
basica de palabras en
inglés para resolver
actividades.

e Colaboracion y trabajo en
equipo para resolver de
manera conjunta.

e Valorar y respetar las ideas
de los demas.
e Actitud positiva ante los retos.

e Escucha activa para la
resolucion de enigmas

Criterios de evaluacion

Criterios de calificacion

Instrumentos de evaluacion

Area1:1.2,1.3,1.4,42,4.5

e Resolucion de retos
e Desarrollo de habilidades
matematicas

Area2:1.2,1.52.1,2.3,2.4,2.6

¢ Comprension de
vocabulario en inglés

Area3:1.2,2.33.1,3.854

e Escritura y expresién en
inglés

e Trabajo en equipo

e Participacion

Observacion (30%)

Rubrica de niveles para el trabajo
en equipo (30%)

Revision de escritura y expresion
oral (40%)
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N.°UD 5

"Perseo y la Medusa: Enfrentando Nuestros Miedos"”

N.° Sesiones

e B sesiones

Fecha

e Del 3 al 14 de noviembre

Objetivos

e Gestidon de emociones y miedos a través de la historia

e Conocimiento de emociones y control de estos

e Promover la toma de decisiones

e Resolucion de conflictos

e Desarrollo de expresiones artistica a través de sus propias

emociones
e Habilidades de expresion oral y escrito
Objetivos de etapa A,b,d,e, f,g, h,i
Objetivos de programacion 4,5,7,10

Competencias clave

CCL,CP,CD,CR, CCU

Competencias especificas

Area 1:1,2

| Area 2:1,2

| Area 3:1,34,5

Contenidos

S: Conceptuales

SH: Procedimentales

SS: Actitudinales

Reconocer y reflexionar
sobre las emociones
humanas.

Identificar situaciones de la
historia con experiencias
vividas.

Aprendizaje de vocabulario
en inglés sobre el tema.

Elaboracion de
representaciones artisticas

e Reflexionar sobre
como solventar
conflictos.

e Crear textos y dialogos
a través de la lectura.

e Escritura de palabras y
frases en inglés.

e Actividades con
recursos digitales.

e Actividades grupales
para crear escenas y
dibujos contando la
historia de otra
manera.

e Colaboracion y trabajo en
equipo para expresar idea y
crear historias.

e Desarrollar una actitud
positiva a la hora de gestionar
emociones y miedos.

e Escucha activa y reflexion
sobre como solucionar
conflictos

e Respeto de las ideas d ellos
demas.

Criterios de evaluacion

Criterios de calificacion

Instrumentos de evaluacion

Area1:1.1,1.31.42223

e Capacidad de
identificacion y gestion
de emociones

Area 2: 1.3,1.5,1.6,2.1,2.4,2.6

e Participacion activa
e Comprension y uso del

Area3:2.1,2.2,3.2,3.5,3.6

vocabulario en inglés

e Desarrollo de
expresion oral, escrita
y artistica

Observacion (30%)

Rubrica para evaluar la expresion
oral y escrita (30%)

Autoevaluacion (40%)
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N.° UD 6

"Hércules y el Viaje Infinito: La Aventura de Regresar a
Casa”

N.° Sesiones

e 7 sesiones

Fecha

e Del 17 al 28 de noviembre

Objetivos

e Desarrollar habilidades psicomotoras a través de
actividades fisicas con la historia de Hércules.

o Comprender textos narrativos y expresar ideas oral y
escrita.

o Fomentar la creatividad y la imaginacién en los juegos.

o Desarrollar la psicomotricidad fina y gruesa en actividades
cooperativas y de movimiento.

Objetivos de etapa

A b, e, f, g,i

Objetivos de programacion

1,3,4,6,10

Competencias clave

CCL, CP, CD, CPSCAA, CI, CR

Competencias especificas

Area1:1,4 | Area 2:1,2 | Area3:3
Contenidos
S: Conceptuales SH: Procedimentales SS: Actitudinales
e Comprension de pruebas e Realizar pruebas e Actitud positiva ante el
fisicas. psicomotoras que esfuerzo fisico y la
incluyan correr, saltar superacion de pruebas.
e Trabajo en equipoy arrastrarse...
superacion de obstaculos. e Valoracion del trabajo en
o Actividades de equipo.
e Comprension lectora de lectoescritura como
textos. comics e Desarrollo de la paciencia

e Conceptos basicos de
psicomotricidad,
coordinacioén, equilibrio,
ritmo...

en las actividades fisicas.
e Lecturay analisis de
fragmentos de la historia | ¢ Participacién y creatividad

de Hércules. en las actividades de lectura
y escritura.
o Actividades de
resolucién de retos a e Respeto por las ideas de los
través de juegos a demas.

modos cooperativo

Criterios de evaluacion Criterios de calificacion Instrumentos de evaluacion
Area1:1.1,1.3,1.44.14445 e Capacidad de realizar Observacion (30%)
actividades

Area 2:
1.1,1.4,1.4,1.6,2.1,2.3,2.6

psicomotoras.
e Participacién en todo tipo
de actividades.

Rubricas de lectura 'y de
creatividad (40%)

e Creatividad en la

Area 3:3.1,34,3.6,3.8

. . Participacion (30%)
escritura y en la creacion

de dibujos
e Trabajo en equipo.
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N.°UD 7

"El Lago Ness: Misterios de la Naturaleza"

N.° Sesiones

e 5 sesiones

Fecha

e Del 8 al 12 de diciembre

Objetivos

o Despertar la curiosidad por la naturaleza a través de
historias y juegos.

e Aprender sobre los animales y la importancia de cuidar el
medio ambiente.

e Crear obras de arte con pintura y dibujos inspirados en el
Lago Ness.

e Desarrollar habilidades motrices mediante juegos.

e Escribir y leer vocabulario en inglés sobre el tema

e Crear sonidos y musica inspirada en el lugar de origen del
Lago Ness.

e Conocer una cultura diferente.

e Trabajar en equipo para resolver actividades.

e Lectura comprensiva de fragmentos del cuento.

e Desarrollo de la escritura y la lectura.

Objetivos de etapa

A,b,c,g,h,i

Objetivos de programacion

1,3,4,5,7,9,10

Competencias clave

CCL, CP, CMCCT, CPSAA, CD, CR, CCU

Competencias especificas

Area1:1,4

| Area2:1,2,3

| Area 3:1,34,5

Contenidos

S: Conceptuales

SH: Procedimentales SS: Actitudinales

Conocer conceptos basicos
de los animales y el medio
ambiente.

Introducir nociones sobre el
cuidado del medio ambiente
y los animales.

Vocabulario basico de
inglés.

Representar artistica y
musicalmente
representaciones de
diferentes culturas.

Compresion lectora de
palabras y frases
relacionadas con el cuento.

e Desarrollar curiosidad y
admiracién por la
naturaleza y los
animales.

e Observacion del entorno
natural.

e Creacion de pinturas y
dibujos. o Actitud participativa en el

aprendizaje y

comprensién de

conceptos nuevos.

e Realizacion de actividades
fisicas y juegos
relacionados con la
naturaleza y con los o
conceptos de la unidad.

Fomentar el respeto por
el medio ambiente y los
animales durante la
observacion y la
exploracion.

e Reconocimiento, lecturay
escritura en inglés sobre el
tema.

e Cooperacion y trabajo en

e Utilizacién de instrumentos equipo.

o el propio cuerpo para

hacer composiciones. o Mostrar interés y respeto

por otras culturas.
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Participacion de actividades
en grupo.

Criterios de evaluacion

Criterios de calificacion

Instrumentos de
evaluacion

Area 1:
1.1,1.21.4,41,4.2,444.5

Area 2:
1.3,1.6,2.1,2.4 ,3.1,3.2,3.3

Area 3:
1.2,2.3,3.4,3.8,4.1,4.4,5.3,5.6

Participacion

Creatividad en las
actividades artisticas y
musicales

Uso adecuado del
vocabulario en castellano y
en inglés

Desempefio en las
actividades fisicas
Colaboracion en el trabajo
en equipo

Compresion lectora, oral y
escrita

Iniciativa y autonomia

Observacion (30%)

Rubricas de autoevaluacién
y control de aprendizaje de
contenidos (30%)

Evaluacion (40%)

Patricia Nicolas Garre

pag. 24

Universidad Pontificia Comillas




N.°UD 8

"La Llamada del Bagpiper: Musica y Danza"

N.° Sesiones

e B sesiones

Fecha

e Del 15 de diciembre al 2 de enero

Objetivos

e Desarrollar la curiosidad por la musica y la danza.

o Explorar el ritmo, el sonido y el movimiento a través de
juegos.

e Desarrollar nociones basicas de matematicas como el
conteo, patrones y formas geométricas.

o Desarrollar la motricidad mediante la danza, el dibujo y la
construccion de instrumentos.

e Ampliar vocabulario en inglés.

e Promover el trabajo en equipo.

e Desarrollar la escucha activa y la atencién a través de
cuentos.

o Respetar y apreciar tradiciones de otros paises

Objetivos de etapa

Ab,c, efh,i

Objetivos de programacion

1,2,3,5,9

Competencias clave

CL, CP, CMCCT, CPSAA, CI, CR, CCU

Competencias especificas

Area1:1,2,4 | Area2:1,2,3 | Area 3::2,3,5
Contenidos
S: Conceptuales SH: Procedimentales SS: Actitudinales
o Caracteristicas deladanzay | e Exploracion y reproduccion e Curiosidad y disfrute
la musica de otras culturas. de ritmos con el cuerpo y por aprender cosas de
pequefios instrumentos. otras culturas.
e Ritmos basicos y patrones.
e Construccion de e Colaboraciony
e Figuras geométricas instrumentos. cooperacion de

Vocabulario en inglés
relacionado con el tema

Cuentos y relatos musicales
como herramienta para
desarrollar la escucha.

actividades en grupo.
Realizacion de coreografias.
e Atencion e interés por

Identificacion, lectura y la escucha de musica y
escritura de palabras clave relatos.
del tema.

e Actitud creativa en la

e Escucha y comprension de interpretacién musical y
cuentos. el movimiento.
Criterios de evaluacion Criterios de calificacion Instrumentos de
evaluacion
Area1:1.1,1.3,14,23,414.445 |« . Participacion Observacion (30%)
e |dentificacion de ritmo e
instrumentos.

Area 2:
1.3,14,2.1,2.6,3.1,3.3

Area 3:
2.2,3.4,36,445.25.5

Rubrica sobre la ejecucién

Comprension y uso del musical y caporal. (40%)

vocabulario en castellano y

en inglés. —

c ? dad ical Evaluacion sobre las
reafividad musicaly actividades escritas y

corporal.

, ) participacion (30%)
Trabajo en equipo
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N.°UD 9

"Thor Dios del trueno: La Fuerza y el Coraje”

N.° Sesiones

e 4 sesiones

Fecha e Del 12 al 23 de enero

Objetivos Descubrir la mitologia nérdica y su simbolismo
Objetivos de etapa A b,c,d,fg,i

Objetivos de programacion 1,3,4,5,6,7,9

Competencias clave

CL, CP, CMCCT, CD, CR, CCU

Competencias especificas

Area1:1,3,4

| Area 2: 1,2

| Area3:1,35

Contenidos

S: Conceptuales

SH: Procedimentales

SS: Actitudinales

e Caracteristicas principales
de la mitologia nérdica.

e El simbolismo de los
elementos mitolégicos
vikingos.

e Experimentar con
materiales naturales.

e Desarrollo de la conciencia
I6gico- matematica.

e Aplicar los ritmos vikingos
a una coreografia grupal
con
instrumentos.

e Investigacién con
elementos digitales

Escuchar, escenografia y
dramatizar el cuentode Thor y
su martillo.

Realizar juegos de exploracién
con elementos de la
naturaleza.

Experimentar con la electricidad
estética.

Construir y dibujar con
materiales reciclados.

Representar los elementos
naturales a través de ritmos y
movimiento.

Utilizar la tecnologia para
buscarinformacién y videos
sobre los fendmenos
naturales

e Curiosidad e interés
por los cuentos
nordicos.

e Disfrute y respeto
durante el trabajo
cooperativo.

e Explorary
experimentar los
sonidos y los
elementos naturales.

e Confianza en si
mismos ala horade
representar y
moverse

e Expresion libre a
través del arte, la
muisca y el
movimiento.

Criterios de evaluacion

Criterios de calificacion

Instrumentos de
evaluacion

Area1:1.1,14,324.1,4445

Area 2:
1.2,14,1.6,21,24.2.6

Area 3:
1.2,1.4,3.3,3.6,5.2,5,4,5.6

Manipulacion y
exploracion de
elementos naturales.
Coordinacién motriz en la
danza.

Creatividad en la
construcciéon de simbolos
y elementos vikingos.
Respetarelturnoy la
participacion en el trabajo en
grupo

Observacion (30%)

Rubrica sobre la
exposicion oral y
creaciones plasticas
(40%)

Evaluacion sobre el
movimiento corporal
(30%)
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N.°UD 10

"Loki, el Dios del Engano: Resolver Misterios y Conflictos”

N.° Sesiones

e B sesiones

Fecha

e Del 2 al 20 de febrero

Objetivos

sencillos.

interactivos y grupales.

o Desarrollar la capacidad de resolver problemas y
misterio mediante el pensamiento légico.

o Fomentar el pensamiento critico ante las injusticias.
e Introducir conceptos de ciencia a través de experimentos

o Desarrollarla competencia digital a través de juegos

o Mejorar la expresion oral y escrita a través de cuentos.
e Ampliar el vocabulario de inglés relacionado con

emociones.
Objetivos de etapa A,b,d,e, g, h,i
Objetivos de programacion 2,4,5,6,10

Competencias clave

CL, CP, CMCCT, CD, CI, CR

Competencias especificas

Area1:2,3,4

| Area 2:1,2

| Area 3:2,34

Contenidos

S: Conceptuales

SH: Procedimentales

SS: Actitudinales

o Diferencias entre la
verdad y la mentira a
través de juegos.

e Desarrollo de Patronesy
secuencias simples.

e Experimentacion con
materiales de ciencia.

e Escritura, lectura y
respuesta de mensajes.

e Ampliacién del
vocabulario en inglés

e Resolver acertijos, puzles
y crucigramas grupales.

e Experimentar con
ilusiones épticas y juegos
de percepcion.

e Escuchar y reflexionar
sobre las cosas que estan
bien o mal.

e Dramatizacion de
historias donde los nifios
resuelven de manera
creativa.

e Curiosidad e interés por
querer solucionar
problemas.

e Desarrollo de la paciencia
y la persistencia a la hora
de resolver conflictos.

e Trabajo en equipo.

e Expresién de emocionesy
control de la frustracion.

e Actitud critica

Criterios de evaluacion

Criterios de calificacion

Instrumentos de evaluacion

Area1:22,2.3324.14.245

e Participar en la resolucion
de problemas

Area 2:
1.3,1.4,1.5,2.1,2.4,2.6

e Comprender y utilizar el
vocabulario en ingles
o Capacidad de descifrary

Area 3:
2.2,3.6,3.8,4.1,4.4

crear mensajes
e Expresion oral y escrita
e Trabajo en equipo

Observacion (30%)

Rubrica sobre Participacion y
colaboracion en grupo (30%)

Evaluacion de juegos digitales
y resoluciéon de problemas
(40%)
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N.°UD 11

"Valkirias y la Proteccion de los elementos naturales”

N.° Sesiones e 7 sesiones
Fecha o Del 23 de febrero al 9 de marzo
Objetivos o Fomentar el respeto por la naturaleza a través de juegos.

Desarrollar habilidades artisticas.

Explorar mediante el juego simbdlico el concepto de
proteccion de los animales, las plantas, y el entorno
Estimular la comunicacion oral contando experiencias
propias.
Realizar actividades sensoriales que fomenten su curiosidad.

Objetivos de etapa

A,b,c, e i

Objetivos de programacion

1,2,4,5,6,9

Competencias generales

CL,CP,CPSAA,CI,CR, CCU

Competencias especificas

Area1:1,4 | Area2:1,2,3 | Area 3:3,4,5
Contenidos
S: Conceptuales SH: Procedimentales SS: Actitudinales
e Instruccion al mundo de las e Creacion de o Disfrutar de los
valkirias y que son. materiales juegos matematicos
relacionados con la y trabajar en equipo.
e Los cuatro elementos historia.

naturales y suimportancia
para la vida.

e Conectar las historias de las
valkirias a situaciones
cotidianas.

e Experimentar con sonidos
naturales y la creacion de
nuevos ritmos.

e Simetria de los elementos
de la naturaleza.

Usar instrumentos
musicales para imitar
sonidos de la
naturaleza.

Fomentar la motricidad
cuentos motores.

Asociacién de
palabras en inglés con
imagenes

Aprender a sumary restar
con materiales naturales.

Creaciéon de
palabrasy frases
sencillas.

Querer
experimentar con
la musica.

Participaciéon en los
juegos de
movimiento.

Interés por aprender
vocabulario nuevo

Criterios de evaluacion

Criterios de calificacion

Instrumentos de
evaluacion

Area1:1.1,1.3,1.44.1,43,4.4,45

Area 2:
1.2,1.6,2.1,2.4,2.6, 3.1,3.3

Area3:3.1,3.7,42,4.451,535.5

Participacién activa en todo
tipo de juegos.

Creatividad enla
realizacion de

actividades plasticas y
musicales.

Cooperacion grupal.
Habilidad para seguir las
instrucciones.

Observacion (30%)

Rubrica sobre el
movimiento psicomotriz
(30%)

Evaluacion representacion
artisticas y actividades
matematicas (40%)
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N.°UD 12

"Ra, el Dios del Sol: Viaje a la Luz”

N.° Sesiones

e B sesiones

Fecha

e Del 23 de marzo al 6 de abril

Objetivos

Descubrir la mitologia egipcia
juego

sensoriales

historias

o Fomentar la curiosidad y el interés por la historia a través del
o Explorar la luz y la oscuridad con materiales y experimentos

o Estimular la creatividad a través de |la expresion plastica
e Potenciar la comunicacién oral mediante la narracion de

o Desarrollar habilidades matematicas con simbologias egipcias
e Aprender sobre el dia y la noche

Objetivos de etapa

A,b,c,e, f,g, h,i

Objetivos de programacion

1,,4,5,6,9

Competencias generales

CL, CP,CMCCT, CPSAA,CCU, CR

Competencias especificas

Area1:1,2,4

| Area 2:2,3

| Area3:1,4,5

Contenidos

S: Conceptuales

SH: Procedimentales

SS: Actitudinales

¢ Introduccion a la mitologia
egipcia.

e Importancia del sol y la
luna en la tierra.

e Colores calidos y frios.

e Simbologia del sol en

diferentes culturas.

e Comics de lectoescritura.

e Creacion de amuletos con
arcilla para trabajar la
motricidad fina.

o Experimentar con luces.

¢ Representacion de la historia
con marionetas en grupos.

e Aprendizaje de canciones.

e Asociacion y escritura de
palabras de otras culturas.

e Disfrutar de las
actividades relacionadas
con otras culturas.

e Creary experimentar con
materiales distintos.

e Participar en las
dinamicas de grupo.

e Fomentar la curiosidad
por nuestro planeta y sus
elementos.

Criterios de evaluacion

Criterios de calificacion

Instrumentos de
evaluacion

Area1:1.1,1.3,2.3,4.1,4345

e Participar en actividades de
exploracion

Area2:222.426,3.1,3.23.3

e Crear elaboracion de
materiales artisticos
e Capacidad para expresar ideas

Area3:1.1,1.3,4.244,5.255,

y emociones a través de
marionetas

e Respeto y cooperacion en
actividades grupales

Observacion (30%)

Rubrica sobre la evaluacion
psicomotriz (40%)

Autoevaluacion lo que han
aprendido (30%)
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N.°UD 13

“Osiris y el Viaje al Mas Alla”

N.° Sesiones

7 sesiones

Fecha

Del 13 de abril al 2 de mayo

Objetivos

Aprender sobre el concepto del mas alla y la pérdida desde la

mitologia

Fomentar la expresion de emociones a través de la poesia y la

escritura

Fomentar la comprensién lectora mediante cuentos y textos
Estimular la expresién oral de emociones y vivencias
Trabajar la empatia, el respeto y la amistad

Importancia de la familia y la convivencia

Objetivos de etapa

Ab,cf h,i

Objetivos de programacion

1,3,4,5,8,10

Competencias generales

CL, CMCCT, CPSAA,CCU,CR

Competencias especificas

Area 1:24

| Area 2:1,2

| Area 3:2,34

Contenidos

S: Conceptuales

SH: Procedimentales

SS: Actitudinales

e Introduccién al mito de
Osiris y su relacién con
el viaje al mas alla.

e Reflexion sobre el ciclo
de la vida con elementos
naturales.

e Crear pequefias historias
0 poesias con palabras
grupalmente.

e Experimentar con ritmos
y sonidos para
representar palabras.

e Leer cuentos sobre el
tema.

Realizar actividades de
escritura creativa y poesia
sobre las emociones.

Crear representaciones
artisticas con acuarelas y
otras técnicas sobre el mito
de Osiris.

Realizar juegos de roles,
expresar su opinion, sobre la
amistad y nuestra familia.

Hacer juegos en grupo para
fomentar las relaciones
sociales del aula.

Fomentar la empatia
mediante la expresion de
emociones.

Desarrollar el sentido de la
amistad.

Valorar la importancia de
cuidar a los demas.

Fomentar la expresion
escrita de sentimientos.

Estimular el uso de la
lengua con juegos de roles

Fomentar la curiosidad por
nuevas palabras.

Criterios de evaluacion

Criterios de calificacion

Instrumentos de evaluacion

Area 1:
212241424345

Area 2:
1.1,1.3,1.4,1.6,2.1,2.4,2.6

Area 3:
2.2,3.2,3.5,3.6,3.84.1,4.4

Participacion en las
actividades orales y escritas
Creatividad en las historias y
poesias creadas
Cooperacion en el trabajo en
equipo

Capacidad para seguir
instrucciones y

expresar opiniones

Observacion (30%)

Rubricas de evaluacién oral y
escrita (40%)

Evaluacion de las
representaciones artisticas
(30%)
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N.°UD 14

“Thoth, el Sabio: El Senor de las Palabras”

N.° Sesiones

4 sesiones

Fecha

Del 11 al 29 de mayo

Objetivos

Desarrollar habilidades linguisticas a través de la expresién oral

y escrita

Integrar la lengua oral y escrita en el aprendizaje del mito
Fomentar la creatividad a través de juegos linguisticos en

castellano e inglés

Fomentar la expresion oral y las narraciones mediante

presentaciones.
Objetivos de etapa A,b,c, h,i
Objetivos de programacion | 1,3,4,5

Competencias clave

CCL, CMCCT, CPSAA, CR, CCU

Competencias especificas

Area 1: 1,4

| Area 2:1,2

| Area 3:1,34

Contenidos

S: Conceptuales

SH: Procedimentales

SS: Actitudinales

e Reflexion sobre la
importancia del lenguaje
en la vida.

e Ampliacién de
vocabulario y busqueda
de palabras nuevas

e Secuencias, simetrias,
sumas Yy restas.

e Relacion entre las
palabras y su significado.

Lectura de cuentos sobre el
mito y reflexion grupal.

Crear poesias sobre el poder
de las palabras.

Dramatizacion de mitos.
Juegos linguisticos para
practicar el vocabulario tanto
en castellano como en inglés.

Aprendizaje de citas y rimas.

Actividades de dictado de
palabras.

e . Fomentar la escucha
activa mediante
actividades de expresién
oral.

e  Desarrollar el respeto por
las opiniones de los
companeros.

e Estimular la curiosidad por
nuevas palabras, su uso y
su significado.

e Fomentar la confianza
para expresarse de
manera escrita y oral.

Criterios de evaluacion

Criterios de calificacion

Instrumentos de
evaluacion

Area 1:
1.1,1.4,4.1,42,4.3,4.5

Area 2:
1.1,1.4,1.5,1.6,2.1,2.5,2.6

Area3:1.1,1.3,
3.2,34,3.6,4.1,4.4

Participar activamente en
actividades orales y escritas
Creatividad de historias y
poesias

Cooperacion en actividades
grupales

Uso adecuado del vocabulario
aprendido.

Observacion (30%)

Rubricas de evaluacion oral
(40%)

Evaluacion de las
producciones escritas (30%)
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N.°UD 15

" El Orden del Universo: Aprendiendo de la mitologia"

N.° Sesiones

e 5 sesiones

Fecha

e Del1al 12 de junio

Objetivos

e Recopilar informacion de todo lo aprendido en un mural.

e Localizar en el mapa donde se encuentran los mitos que hemos
leido.

e Recordar que instrumentos hemos tocado y las canciones que
hemos realizado durante ese periodo

e Creacion de representaciones artisticas con distintas técnicas,
en el aula y en casa.

e Relacion de los elementos naturales y aquello que hemos
aprendido de la tierra.

e Creacion de nuestro propio mito uniendo conceptos que hemos
visto en las unidades anteriores.

¢ Representacion de cada mito fomentando la expresion oral.

o Recopilar a través de juegos las palabras que han aprendido en

inglés.
Objetivos de etapa A,b,d,c,g,h
Objetivos de programacion | 1,3,4,5,8,9

Competencias clave

CCL, CP, CMCCT, CPSAA, CR, CCU

Competencias especificas

Area1:2,3,4 | Area 2:1,3 | Area 3:34,5
Contenidos
S: Conceptuales SH: Procedimentales SS: Actitudinales
e Recopilar conocimientos e Elaborar un mural que o Fomentar la cooperacion

adquiridos.

¢ Identificar y ubicar en el
mapa los lugares
relacionados con los
mitos.

e Asociar los distintos
elementos naturales con
los mitos vistos.

e Unir elementos vistos para
crear nuestro propio mito
con escritura y
representaciones
artisticas.

recopile la informacién visual en la creacion del mural.
que han aprendido.
e Promover la creatividad y

la expresién emocional a

través de un mito propio.

e Recordar y clasificar los
instrumentos y melodias que
han trabajado a través de
juegos. e Estimular el interés por la

historia y las culturas.

e Crear representaciones
artisticas con diferentes o
técnicas que involucren a las
familias en su creacion.

Fomentar el respeto y la
valoracion del trabajo
artistico de los

companieros.
e Representar en una
exposicion oral el mito ¢ Reflexionar sobre lo
creado. aprendido, valorando el

trabajo en equipo, las
actividades propias y el
proyecto.

e Através de juegos practicar
las palabras aprendidas en
inglés.

Criterios de evaluacion

Criterios de calificacion Instrumentos de evaluacion
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Area 1:
1.1,1.3,2.3,3.1,3.4,4.1,4.3,4.5

Area 2:
1.1,.1.2,1.4,1.5,1.6,3.2,3.3

Participacion

Aplicar la creatividad para
elaborar composiciones
artisticas

Rubrica de evaluacion (30%)

Porfolio de actividades (40%)

e Habilidad para expresar ideas

de forma clara y fluida Autoevaluacion (30%)

e Colaboracion en las tareas
grupales.

e Interésy esfuerzoenla
realizacion de actividades

e Reflexionar sobre lo
aprendido durante el proyecto
e identificar logros y areas de
mejora

Area 3:
3.2,3.74.1,4.3,4.45.2,5.6

11.4 DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES:

Este proyecto aborda contenidos transversales como la educacion en valores,
promoviendo la empatia y el respeto, y la cooperacion a través de los mitos.
Ademas, fomenta el desarrollo de la lengua y la comunicacién mediante la
escritura creativa y la expresion oral. Se integran también nociones de

matematicas mediante actividades relacionadas con la musica y los patrones.

Por otro lado, se tratan temas medioambientales, naturales y de ciencias, asi
como también la educacion emocional con el analisis de los sentimientos
presentes en los mitos. Y, por ultimo, se busca potenciar su creatividad a través

de las actividades artisticas como el teatro, la danza o la creaciéon de cuentos.

6. METODOLOGIA

En esta programacion didactica trabajaremos con una metodologia dirigida
expresamente hacia el fomento de la lectura en educacion infantil a través de
cuentos mitologicos. Esta propuesta esta disefiada para estimular y desarrollar
habilidades comunicativas, la imaginacion, y el pensamiento critico, entre otros.
Trabajando asi muchas de las habilidades mediante estrategias ludicas,

narrativas y experienciales que son clave para el alumnado de cinco afios.

Sustentando el aprendizaje significativo y entendiendo que los nifios adquieren
conocimientos de manera mas eficaz; “Siempre y cuando el aprendizaje se
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conecta con los intereses, experiencias previas y el contexto cultural de los
estudiantes” (Ausubel, 200).

Ademas, se presta especial atencion a la diversidad del aula, asegurando que
cada alumno reciba apoyos y estrategias adecuadas para su desarrollo. En este
sentido, se han adaptado recursos especificos para un alumno con TEA de grado

leve potenciando su mejora de la motricidad fina y regulaciéon emocional.

Los principios generales de intervencion de esta programacién se centran en la
inclusion, la equidad, y la personalizacion del aprendizaje, adaptando todo a las
necesidades de nuestros alumnos. Ademas, se hara énfasis en las habilidades

cognitivas, socioemocionales y que promuevan el respeto entre compafreros.

La metodologia central de la programacion es el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP). Es una metodologia muy completa, ya que nos permite
desarrollar y trabajar diferentes areas del conocimiento desde un tema en
concreto. La dedicacion al proyecto sera de un 5% tal y como se detalla en la

planificacion de las unidades didacticas.

Este método parte desde la busqueda del autoaprendizaje de los alumnos, en
donde a través del interés, la exploracion y la curiosidad consiguen llegar a tener
un aprendizaje vivenciado y autbnomo. En este sentido, los mitos de cada unidad

se convierten en un vehiculo de curiosidad hacia nuevos aprendizajes.

La lectura de cuentos mitolégicos actua como la base central en la
programacion. Por este motivo, se facilita la introduccién de historias de
diferentes tradiciones culturales, como la mitologia griega, nordica, egipcia y
escocesa. Cada una de estas historias nos sirve de herramienta para conocer
diferentes culturas, explorar las emociones, la creatividad, y la imaginacion, al

mismo tiempo que trabajamos la comprension lectora.

Segun Camps (2004), la lectura une la experiencia cognitiva y la emocional, para
adquirir informacién y desarrollar la empatia para comprender otras realidades y

culturas.
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Para garantizar que el aprendizaje sea motivador e interactivo para los alumnos,
he incorporado bastante el aprendizaje cooperativo. Esta metodologia fomenta
el trabajo en equipo y aprenden a desarrollar habilidades sociales, el liderazgo,
la expresion oral y aprender a trabajar cooperativamente respetando las
aportaciones de todos. Principalmente, las actividades en grupo que realizaran
en mayor medida seran, por ejemplo, representaciones de escenas, creacion de

historias o la resolucion de misterios.

El trabajo cooperativo se complementara ademas con el aprendizaje
multisensorial. Con este tipo de aprendizaje buscamos la implementacion de
recursos, visuales, sonoros, motrices, tactiles y artisticos basados en los mitos,
donde los nifios puedan interactuar de manera mas atractiva y variada.
Realizaremos actividades como la creacién de dibujos con distintas técnicas,
juegos de roles, danzas o las composiciones de canciones, entre otros muchos.
Estas experiencias les brindan un aprendizaje profundo y significativo, facilitando
la comprension de las historias y su relacion con las vivencias personales de

cada nino.

Otra estrategia implementada en la programacién es la gamificaciéon, que
aporta un enfoque muy motivador y divertido al proceso de aprendizaje. A través
de retos, enigmas y misiones, los nifios se ven provocados a investigar por
curiosidad, y conseguir superar las pruebas y obstaculos propuestos por si solos.
Este enfoque nos ayuda a mantener durante un largo periodo un alto nivel de
motivacién. Transformando, finalmente, el aprendizaje en una experiencia
estimulante y dinamica. Segun Gee (2003) se aumenta la motivacién y la
participacion de los alumnos al transformar el aprendizaje en algo ludico donde

consigan recompensas y logros

Uno de los puntos clave de esta programacion es la interdisciplinariedad. Los
mitos no solo se abordan desde la perspectiva literaria, sino que se
complementan con otras areas del conocimiento, como el pensamiento légico,
matematico, el arte, la musica, la psicomotricidad y las ciencias. Por ejemplo, los
nifos pueden descubrir patrones geométricos asociados a elementos naturales

que encontramos en las historias o en nuestro entorno. Esta aproximacion de
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varias areas nos permite unir conocimientos para que los niflos comprendan

mejor cada aprendizaje.

También se incluye la incorporacién del inglés a través del método fonético-
sintético de ensefanza de la lectura y escritura en inglés. Este método trata de
sentar las bases del idioma, empezando desde el aprendizaje de la
pronunciacion correcta de los fonemas, para poder posteriormente, trabajar la

grafia y la gramatica.

Las actividades complementarias que se realizaran a lo largo del curso
enriqueceran el contenido visto en las unidades didacticas y reforzaran los
aprendizajes adquiridos, entre ellas incluiran salidas como visitas a museos,

actividades de outdoor learning y representaciones teatrales.

En conclusién, la metodologia empleada en este trabajo se basa en el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), con un fuerte componente de
aprendizaje cooperativo, gamificacion y aprendizaje multisensorial, lo que
permite a los nifios no solo adquirir conocimientos sobre los mitos, sino también
desarrollar habilidades linguisticas, sociales, cognitivas y creativas. Esta
metodologia, rica y variada, facilita que los nifilos se conviertan en aprendices
activos, participativos y motivados, en un ambiente educativo que favorece el
desarrollo integral y la comprension profunda de los contenidos literarios vy

culturales.

Ademas, investigaciones recientes han demostrado que las estrategias que
promueven la motivacion, la memoria, la creatividad de los nifios, han hecho que
la comprension llegue mas profundo en los alumnos y han afianzado mejor los

contenidos y haciéndolos mas duraderos.

6.1 RECURSOS

Para el desarrollo de esta programacion, se emplearan diversos recursos a
nivel personal, ambiental y material, algunos creados por misma. Se busca que
el docente actue en todo momento como mediador y guia del proceso de
aprendizaje de los alumnos, para que todos se sientan protagonistas.

pag. 36

Patricia Nicolas Garre Universidad Pontificia Comillas



Ademas, se tratara de implicar a las familias en actividades concretas donde
tendran que traer materiales o hacerlo dentro del colegio para asi reforzar esas

conexiones entre el colegio y las familias.

En cuanto a los materiales, se utilizaran cuentos ilustrados de mitologia, gran
variedad de materiales manipulativos, como tarjetas con imagenes o palabras
clave, o elementos traidos del medio natural, como hojas o rocas, asi como
recursos artisticos con diferentes materiales de pintura para realizar distintas

técnicas que permitan a los nifios expresarse a través del arte.

Martinez & Sanchez (2019) los materiales manipulativos son clave en infantil, ya
que, permiten a los nifos interactuar con conceptos abstractos de manera

concreta y esto facilita su comprension.

Dependiendo del momento, el aula se organizara de manera que favorezca a la
exploracion y el aprendizaje auténomo. Incorporando rincones dentro de ella,
como los de lectura y calma. También se trasladaran a aulas en donde se hara
una parte determinada del proyecto, es decir, aun aula donde se realice el
movimiento, otra donde se realice arte, en otra donde se trabajen las emociones
para que asi los niflos conecten esa aula con el contenido que queremos trabajar

en cada una de ellas.

En la actualidad el uso de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) es fundamental para el aprendizaje de los alumnos y por

ello se integran de forma transversal a lo largo de la programacion.

Siguiendo las directrices establecidas en la normativa educativa, se garantizara
que durante el tiempo lectivo al menos un 5% se dedique a la utilizacidon de
herramientas digitales, y para ello, se hara uso de la pizarra digital interactiva
como recurso para la presentacion de contenidos, permitiendo ensefar
imagenes o videos relacionados con cada mito. Gracias a esta herramienta se
podra realizar la lectura de algunos cuentos en formato digital, mejorando sus
animaciones y narraciones en audio para que sea mas interactivo para los

alumnos.
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Segun Salinas (2016), las herramientas digitales permiten transformar el
aprendizaje tradicional en nuevas formas de participacion activa para todo tipo

de alumnos, mejorando asi la mejor comprension de los contenidos.

También se incluiran tablets en algunos momentos para utilizar aplicaciones
como Kahoot, donde realizaran juegos interactivos que fomenten la participacion
individual de todos los alumnos. Este recurso nos permite trabajar la

comprension lectora, el vocabulario y la asociacion de contenidos visualmente.

Para garantizar el buen uso de las TIC se estableceran sesiones especificas en
la que los nifios trabajaran con estos recursos digitales de manera guiada para

que las tecnologias sean un complemento enriquecedor para el aprendizaje.

7. EVALUACION:

1. ¢Qué se va a evaluar?

Segun las unidades didacticas creadas se evaluaran los siguientes aspectos

clave:

Competencias especificas: Cada unidad tiene distintas competencias
relacionadas con el desarrollo cognitivo, linguistico, social y emocional Esto
incluye también la expresion oral y escrita que son clave durante la etapa de 3°
de infantil, asi como la resoluciéon de conflictos, la creatividad, el trabajo en
equipo, el respeto y el cuidado por el entorno natural.

Habilidades y destrezas procedimentales: Estas habilidades se evaluaran en
actividades artisticas que realicen durante el proyecto, las habilidades motrices,
el uso de los recursos digitales, la habilidad I6gico-matematica y el aprendizaje

de la lengua extranjera.

Actitudes y valores: el respeto por los compafieros, la participacidon en juegos,

y la expresion de las emociones son factores importantes a la hora de evaluar.

Aplicacién de contenidos aprendidos: Cada unidad tiene unos contenidos
relacionados con arte, naturaleza, mitologia y se evaluara la integracién de esos
nuevos saberes.
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2. ;Coémo se va a evaluar?

La evaluacion se llevara a cabo mediante diversos instrumentos seleccionados
en las unidades didacticas que van acorde con los criterios de calificacién
estipulados en cada una de ellas. Los instrumentos elegidos son:

La observacion, a través de ella podremos evaluar el grado de implicacion de
nuestros alumnos, sus habilidades sociales y el desarrollo de actitudes durante

las actividades y juegos.

Las rubricas, se utilizaran para evaluar con una serie de puntos de conseguido,
en proceso, 0 no conseguido aquellas actividades psicomotrices, artisticas, y
linguisticas, asi como las actividades orales y escritas que creen durante el

proyecto.

La autoevaluacion, en algunas unidades los nifios podran reflexionar sobre su
aprendizaje, evaluando lo que han aprendido y cémo lo han hecho a modo de

debate durante la clase.

Porfolios, en determinados momentos de las unidades se evaluara el proceso
que lleva el porfolio donde estaran todas las creaciones, actividades hechas por
los alumnos, y registros de participacion.

3. ¢Cuando se va a evaluar?

La evaluacion sera continua y se realizara en diferentes momentos durante el
desarrollo de cada unidad. Se tendra una evaluacion formativa que, a lo largo
de las sesiones a través de la observacion, la participacion, la interaccion en
juegos y la expresion de ideas y, por otro lado, una evaluacién final al terminar
cada bloque de proyecto que recopile una evaluacién global del aprendizaje,
utilizando como guia el porfolio, las autoevaluaciones y las rubricas. No
obstante, la ultima unidad didactica engloba todos los contenidos vistos durante
todo el curso y, por tanto, se hara una evaluacion general de todo lo conseguido

durante el curso.
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4. ¢;Quién va a evaluar?

La profesora sera la encargada de recopilar la informacion necesaria para
evaluar, a través de la observacion y la guia de los alumnos durante las
actividades. También realizara una evaluacion final mediante rubricas y analisis
de los trabajos para ver si se ha conseguido, esta en proceso o no esta

conseguido.

Los alumnos seran conscientes de sus aprendizajes a través de las actividades
y de las autoevaluaciones a modo de debate, donde asi valoraran como esta

siendo su experiencia en cada unidad.
5. ¢Coémo se va a evaluar?

Se evaluara siguiendo los criterios de calificacion seleccionados en cada unidad
y se desglosaran principalmente siguiendo la participaciéon activa en las
actividades, se evaluara también su creatividad y originalidad a la hora de las
actividades artisticas, musicales y de expresion oral asi como su progreso en las
areas de motricidad, matematicas y de expresion linguisticas, y un apartado muy
importante es que se valorara la capacidad para trabajar en equipo y sus

aportaciones en cada momento.

7.1 Criterios de evaluacion minimos exigibles:

Los alumnos deben ser capaces de expresas sus ideas, sentimientos y
conocimiento de forma basica y comprensible. Se evaluara la claridad de sus

explicaciones, su participacion y su capacidad de expresar sus opiniones.

Los alumnos deben ser capaces de crear producciones artisticas que reflejen su
creatividad, asi como representaciones musicales también, mostrando interés

por explorar y aprender nuevas cosas.

Se espera que los alumnos colaboren de manera pacifica en las actividades
grupales, respetando las normas y cooperando con sus companeros para llegar

a un fin.
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7.2 Evaluacion del proceso de enseianza:

La profesora evaluara que tan efectivas han sido las actividades propuestas para
lograr esos objetivos que se han planteado, y si los nifios estan progresando en
sus aprendizajes. No obstante, también se evaluara si las actividades han
funcionado como se esperaba y si se debiesen de cambiar cosas para que la
actividad funcione debidamente.

Mediante las conversaciones informarles en el aula y las reflexiones durante las
asambleas, por ejemplo, los nifios podran expresar qué les ha gustado de las
actividades, y qué cosas les han sido mas complicadas a la hora de realizar.

Finalmente, se analizaran los recursos utilizados y si han servido de ayuda para
mejorar el proceso de aprendizaje seran aquellos como (Los juegos, los
materiales, las herramientas digitales, etc.)

7.3 Evaluacion en situaciones especiales:

Sobre las adaptaciones curriculares que se deberan hacer con aquellos alumnos
que asi lo requiera, se evaluara su progreso de manera individualizada,

considerando sus capacidades y sus necesidades especificas.

En caso de aquellos estudiantes provenientes de otro pais, su evaluacion
dependera del nivel académico que tenga desde un principio sera evaluado igual
que los demas companferos, excepto en determinadas areas que se podra
evaluar diferente atendiendo a sus capacidades actuales a nivel linguistico.

En conclusion, se evaluara no solo el conocimiento adquirido, sino también las
actitudes, y habilidades desarrolladas en las diferentes competencias clave, de
manera que cada niflo avance en su propio proceso de aprendizaje sabiendo
que es un proceso de evaluacion continuo, integral y flexible donde se podran
ajustar los aprendizajes en funcion de las necesidades de cada uno.

8. ATENCION A LAS DIVERSIDADES ESPECIALES DEL ALUMNADO

En nuestra aula encontramos una gran diversidad de ritmos a la hora de

aprender, por lo que es esencial adaptar la ensefianza a las necesidades
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especificas de apoyo educativo (ACNEAE) a aquellos alumnos que Ilo

requieran, para ofrecerles un aprendizaje mejor para desarrollar su potencial.

En el aula podemos observar tres niveles diferenciados de desarrollo: un grupo
mas avanzado que el resto, que leen y escriben con fluidez donde se incluye
nuestro alumno TEA; un grupo intermedio que muestra un buen desempefio
general, pero tienen dificultades en algunos contenidos, y por ultimo un grupo
que avanza a un ritmo mas pausado, ya que tienen algunas dificultades en la
lectura y la escritura, pero que siguen progresando. En este ultimo grupo se

encuentran alumnos llegados de otros colegios, o alumnos extranjeros.

Para aquellos alumnos que muestran dificultades trabajaremos la lectura y la
escritura con ejercicios de reconocimiento de palabras con tarjetas y haremos
lectura guiada y lectura compartida durante las asambleas permitiendo que su

aprendizaje sea mas individualizado y reforzaremos la comprension vy la fluidez.

Para atender a la diversidad del aula se aplicara un enfoque inclusivo basado
en el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) asegurandonos asi que
todos nuestros alumnos reciben la atencion necesaria para participar
equitativamente en las actividades. Segun Castro (2018) el DUA debe ofrecer
multiples formas de representacion, expresion y compromiso, adaptando los
meétodos y los materiales segun las necesidades y capacidades de nuestros

alumnos.

Entre las necesidades especificas dentro del aula destaca un alumno con
Trastorno del Espectro Autista (TEA). Este alumno tiene una gran capacidad
intelectual que destaca por nivel de lectura y su personalidad muy sociable. Sin
embargo, presenta algunas dificultades en la motricidad fina como la caligrafia o
el uso de tijeras. Es un nifio que pide atencidn del adulto y se siente seguro cerca
de la profesora. Es un nifilo muy sociable y activo con todos sus comparieros, a
pesar de ello que en ciertos momentos le afectan los ruidos altos o la resolucion

de conflictos entre compareros.
Para poder llevar a cabo que los contenidos sean accesibles para todos los
alumnos con necesidades que hay en el aula incorporaremos mas apoyos
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visuales, actividades manipulativas y el trabajo en equipo, que puede ayudar
mucho a la integracion e inclusion de todos los alumnos sin importar el nivel que

tengan.

Ademas, se implementaran algunas medidas concretas de refuerzo y
ampliacion para los diferentes ritmos que tenemos en el aula. Para aquellos
alumnos con dificultades en la lectoescritura, se reforzara con actividades de
reconocimiento de palabras, o la lectura guiada durante las asambleas para que
asi todos puedan participar, pero se esté reforzando a su vez. En caso del
aprendizaje l6gico-matematico se reforzara con el material manipulativo, la
representacion de elementos visuales e historias para que lleguen a una mejor

comprension.

En caso del alumno TEA, utilizaremos apoyos visuales como imagenes,
pictogramas y calendarios visuales para anticipar la actividad de la semana y del
dia. Practicaremos la motricidad fina con la caligrafia y el uso de tijeras
mediante actividades de refuerzo, y el uso de juegos manipulativos para

fortalecer la motricidad.

Para ayudarle a gestionar las emociones, le ofreceremos espacios tranquilos
cuando lo necesite como el rincon de la calma, y le ayudaremos con técnicas de
respiracion y de regulacion emocional, para ensefiarle a gestionar sus
emociones en determinados momentos y que €l aprenda a ser capaz de resolver

los conflictos por si solo sin la necesidad constante de un adulto.

Dado que es un alumno muy sociable, potenciaremos su participacion en
actividades cooperativas, para que pueda aplicar su potencial intelectual,

sintiendo que puede ayudar también a los demas comparieros.

Finalmente, es un aula con mucho nivel, que destaca por su buen clima de
respeto, inclusién y apoyo mutuo. Los alumnos tienen muy buena relaciéon
entre ellos, fomentando la colaboracion y el aprendizaje cooperativo. A través de
estas medidas, se garantizara un entorno donde todos puedan desarrollar su
maximo potencial, respetando sus necesidades y fortaleciendo sus

capacidades.
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9. CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE OTROS PLANES

El Colegio El Bosque Verde sigue una serie de planes institucionales para
garantizar que el aprendizaje de sus alumnos sea completo en todos los
aspectos, como, por ejemplo, en habilidades sociales, emocionales vy

comunicativas.

A lo largo de la programacién se trabajan transversalmente aspectos como la
lectura, la convivencia, el bilinglismo, la escritura y la educacion emocional. De
este modo, su aprendizaje se enriquece y se refuerza alineandose con los

objetivos propuestos por el colegio.

El Plan de Bilinguismo es un pilar fundamental de esta programacion. Es muy
importante trabajar desde infantil este aspecto, y por ello se incluyen en la
programacion actividades que integren los contenidos de cada cuento, utilizando
también recursos didacticos en inglés y experiencias de inversion linguistica,
como los cuentos. Se realizaran actividades en ambos idiomas, pero con el
inglés los docentes nativos facilitaran la evolucion del aprendizaje mucho mas

rapido y dinamico.

El Plan de Lectura es el centro de esta programacion ya que, se busca fomentar
la lectura concretamente con los cuentos y adquirir un habito lector, ya sea
haciendo actividades de lectura diaria en el aula, o en casa. Es fundamental
organizar espacios acogedores en el aula para leer en voz alta los cuentos y los
nifos presten solo atencion a ellos. Asimismo, es importante también hacer
actividades como la creacion de historias o la participacién en el Club de lectura
cuando sean mas mayores, fomentando una actitud positiva hacia el habito
lector.

La convivencia es muy importante para que un colegio funcione. Se busca
promover desde el Plan de Convivencia un ambiente respetuoso, inclusivo y
con unos valores. La programacion incluye actividades grupales y juegos en
equipo que fomentan el respeto, y la inclusion de todos los compafieros.
Ademas, los nifios tendran momentos para reflexionar sobre sus emociones,

respetar las ideas de los companeros y aprender a solucionar conflictos. Si se

pag. 44

Patricia Nicolas Garre Universidad Pontificia Comillas



empieza desde edades tempranas con el plan de convivencia, se desarrollaran

mejores habilidades para vivir en armonia dentro del centro.

El Plan de Escritura esta respaldado por numerosas actividades que realizaran
durante la duracion del proyecto como, por ejemplo, la creacién de coémics o
poesias. Los niflos podran tener la oportunidad de expresar sus ideas,
desarrollar la creatividad, mejorar su caligrafia o su ortografia, entre otras cosas.
Este tipo de practicas contribuye al desarrollo de habilidades basicas que van
cambiando segun los cursos y refuerza el trabajo que se hace en el aula cada
dia.

Por ultimo, uno de los planes mas importantes que se trabajan en el centro es el
Plan de Emociones. La programacion busca ensefar a los nifios a gestionar
sus emociones y comprender las emociones de los demas. Los nifios tendran la
oportunidad de explorar sus sentimientos y sentirse identificados con los
personajes de cada cuento, pudiendo llevar sus experiencias a momentos
cotidianos, lo que les permite reflexionar sobre sus emociones en un ambiente

seguro y respetuoso.

10.CONCLUSIONES

Con este Trabajo de Fin de Grado finalizo mi etapa en Infantil que ha supuesto
un aprendizaje increible para mi. Donde a lo largo de estos 4 afios he podido
aprender, cometer errores, y evolucionar tanto como persona y como futura

maestra.

Sin duda, la mayor parte de estos aprendizajes han sido gracias a las largas
horas de clases y practicas en los distintos centros que nos han curtido para ser
los mejores profesores. En este ultimo afio se puede observar la evolucion y
destreza que hemos conseguido dentro de un aula y fuera de el, ya que en muy
poco tiempo hemos aprendido a programar para poder llegar a conseguir

terminar un trabajo con tanto peso como es este.

Haber escogido una programacion en Educacion Infantil, siempre ha sido mi
mayor reto y lo tuve muy claro desde el principio. En este trabajo he podido
plasmar toda mi creatividad a través de mis gustos, lo que me ha hecho
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disfrutarlo mucho mas. Me ha servido mucho de inspiracibn mi centro de
practicas de este ultimo afo, ya que tanto la clase, como la profesora me han
dado muchas ideas sobre como queria plantear mi programacion y que queria
hacer en ella.

He tratado de hacer una programacion lo mas completa posible y enriquecedora
para los alumnos, que tenga una base de exploracion, curiosidad y autonomia
propia de los alumnos en sus aprendizajes. Ademas de tocar todas las areas del
conocimiento y aprender mucho mas alla de lo estipulado por el curriculo, porque

considero que es importante culturizar a los nifios lo mayor posible.

Elaborar una programacién no ha sido una tarea facil, ya que hay que tener en
cuenta muchos factores y es necesario tener muy claro lo que queremos hacer
para adecuar los contenidos, los criterios y las competencias dentro de una
tematica, teniendo siempre en cuenta como trabajaremos esos contenidos con

aquellos alumnos con necesidades especiales.

En cuanto al hilo conductor seleccionado para esta programacion, me inspird
bastante la asignatura de Literatura Infantil y me parecio importante trabajar el
fomento de la lectura a través de cuentos, ya que tiene infinidad de tematicas y
con ellos se puede trabajar de todo. La mitologia es algo que siempre llama la
atencion a los niflos por sus misterios y sus personajes, generandoles curiosidad
y ganas de aprender cosas nuevas. En concreto, he seleccionado 3 mitologias
que dan mucho juego a tratar ampliamente todos los contenidos.

Considero que la forma de trabajar que he implementado con la cooperacion en
grupos, la exploracion fuera del aula y el aprendizaje multisensorial han creado

actividades muy atractivas y originales para los nifios.

Sin duda, el proceso creativo de este trabajo ha sido la mayor motivacién y por
ello considero que es importante hacer algo que te guste para cumplir ese
objetivo que te propones. Estoy orgullosa y satisfecha con el trabajo realizado y
las grandes aportaciones que puedo ofrecer al mundo de la educacion en los

préximos afios. Con pasion y esfuerzo todo se puede conseguir.
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‘La educacion es el arma mas poderosa que puedes usar para cambiar el
mundo” (Mandela, 2003)

Finalmente, la elaboracion de este trabajo presenta un paso mas en mi formacion
como docente. Me ha permitido reafirmar lo bonito que tiene la educacion y como
dejar una huella tuya dentro de tus alumnos. Con ilusion, espero seguir creciendo
aun mas el afio que viene aplicando todo lo que he aprendido con este trabajo y

contribuir en mi labor educando a las futuras generaciones.
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12. ANEXOS:

12.1 Contextualizacion y justificacién de la unidad didactica

La Unidad Didactica 7, titulada “El Lago Ness: Misterios de la naturaleza” da
comienzo al inicio del segundo trimestre. Se desarrollara durante dos semanas
y constara de 5 sesiones. Esta unidad destaca por su proyecto global en el que
los nifos podran explorar y aprender cosas nuevas de la naturaleza y sus

elementos a través de la imaginacion y la lectura.

En esta ocasién, para dar comienzo a la unidad los alumnos al entrar a clase
encontraran una caja con imagenes o dibujos tipicos de Escocia, antes de
comprobar lo que hay dentro del mapa, comentaran entre todos qué piensan que
puede haber en su interior o si conocen algunos simbolos. Una vez reflexionado
en su interior, habra una carta misteriosa enviada desde Escocia, en la que se
les invita a descubrir los secretos de un lago que esconde un misterioso habitante
llamado Nessi. A partir de esta premisa, se leera el cuento de Nessi como

introduccidén a estos nuevos contenidos.

Durante las sesiones lo alumnos conoceran el Lago Ness y su entorno a través
de cuentos, juegos y actividades musicales y artisticas como, por ejemplo,
explorar la naturaleza para encontrar similitudes con el lago del cuento, recrear
canciones tipicas de Escocia o aprender en inglés palabras relacionadas con la

naturaleza y los animales.

Esta unidad culminara con una gran actividad en la que los nifios tendran que
crear su propia representacion del Monstro del Lago Ness utilizando diferentes
materiales artisticos. Ademas, jugaran a un pasa palabra hecho expresamente
con contenidos que han estado viendo durante las sesiones. Con ello no solo
reforzaran los aprendizajes adquiridos, sino que también se fomentara memoria

y la imaginacion.
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He elegido esta unidad porque puede aportar a los alumnos mucha riqueza de

aprendizaje, ya que se tratan contenidos de todas las areas del conocimiento de

manera transversal y motivadora. Es un tema interesante para los nifios y, por

tanto, el misterio que causa y la exploracién del entorno captara su interés para

tener mejores aprendizajes y participacion.

12.2 Objetivos didacticos y su contribucion a los de etapa y programacion

Area Objetivos didacticos OE OP
e Trabajar en equipo para resolver retos f 6
1 e Respetar las reglas de los juegos y actividades ] 6
e Poner en practica habilidades sociales basicas f 6, 10
e Fomentar el respeto por el medio ambiente y los 1 9
seres vivos
2 e Contar y medir elementos de la naturaleza C 2
e Leery escribir palabras en inglés h 4
e Expresar ideas y emociones a través de la
3 musica y la plastica Be |10
e Desarrollar la motricidad mediante juegos a 3

Tabla 1: Elaboracion propia.

12. 3 Competencias clave y especificas y su relacion con los objetivos y

contenidos
] Criterios de
Area Contenidos, destrezas, actitudes CcC CE .
evaluaciéon
e Adquisicion de habilidades de
_ o CC 2y3 23y3.2
expresion y socializacion
1
e Integracion de las reglas de juegos
9 J Juegosy CC 1y4 |1.4,43,y44
actividades grupales
e Conocimiento basico de los animales y 2.3
CPSAA| 2y3
el medio ambiente. 3.1,3.2,3,3
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] Criterios de
Area Contenidos, destrezas, actitudes CC CE .
evaluacién
2 Buscar la simetria y contar elementos 14,15, 21,
CMCCT| 1y2
de la naturaleza 24,26
Desarrollar la motricidad mediante
_ CR 1 1.3
juegos
Aprender sobre las costumbres CPSAA,
5 525455
escocesas CP
3 Crear poemas sobre la naturaleza CL 3y4 3.344
Creacién de canciones y
_ . CC 3 3.4,35,37
representaciones artisticas

Tabla 2: Elaboracidn propia.

12.4 Contenidos y contenidos transversales:

Contenidos

Contenidos transversales

® Expresién de ideas emociones y pensamientos en
la lengua oral o escrita.

® Respetar el medio ambiente y los seres vivos, asi
como el conocimiento por el entorno.

® Expresién artistica a través de dibujos, musica o
escenografia de historias.

® Colaboracién y resolucién de actividades
grupales.

® Valorar y sentir interés por culturas diferentes.

® Resolver conflictos y gestionar emociones

® Respeto y valoracién de las opiniones de los
demas

® Mostrar Interés por aprender de otras lenguas
extranjeras

Tabla 3: Elaboracidn propia en Canva.

Patricia Nicolas Garre

Conocer conceptos basicos de los animales y el
medio ambiente.

Aprender vocabulario basico de inglés sobre la
naturaleza y Escocia.

Representar artistica y musicalmente
representaciones de diferentes culturas.

Compresion lectora de palabras y frases
relacionadas con el cuento.

Creacién de pinturas y dibujos.

Utilizacién de instrumentos o el propio cuerpo para
hacer composiciones.

Desarrollar curiosidad y admiracién por la
naturaleza y los animales.

Mostrar interés y respeto por otras culturas.
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12.5 Metodologia:

Para asegurar que los elementos del curriculo y los objetivos propuestos en la
unidad se cumplan, se utilizaran una serie de metodologias ya expuestas
anteriormente que favoreceran al aprendizaje de los alumnos. Nos permitiran
trabajar los contendidos de manera dinamica, participativa y cooperativa, algo

que al alumnado le llama mucho la atencién.

La unidad “El Lago Ness: Misterios de la Naturaleza” pone en practica la
metodologia del aprendizaje basado en proyectos. Desde un principio los
alumnos se convertiran en exploradores que investigaran sobre los misterios del
Lago Ness y con ello aprenderan sobre otra cultura. En esta unidad los alumnos
haran actividades relacionadas con la naturaleza y la cultura escocesa para
culminar con la creacion del monstruo Nessi y una pasa palabra para comprobar

los aprendizajes que hemos ido obteniendo durante la unidad.

Esta metodologia facilita que los aprendizajes se interioricen mejor y se puedan
trabajar todas las areas del conocimiento si se quiere. Es fundamental trabajar
una serie de retos que les haga captar su atencion, hacer actividades

complementarias y un producto final para comprobar lo que hemos aprendido.

Durante el proyecto se destinara un espacio dentro del aula para hacer un rincén
de lectura donde los nifios podran acceder a libros y cuentos relacionados con
los contenidos que estamos viendo en cada unidad, en este en concreto seran
libros de Escocia, el cuento de “El monstruo del Lago Ness”, libros de animales
y de naturaleza. Asimismo, se fomenta la comprension lectora y los alumnos

pueden visualizar los contenidos de manera autonoma y visual.

La unidad promueve el uso de materiales manipulativos (Aprendizaje
multisensorial) que permitan a los alumnos experimentar y explorar por ellos
mismos y desarrollen sus propias ideas y aprendizajes. Por ejemplo, saldran
fuera para descubrir los elementos de la naturaleza como piedras u hojas para

que las toquen, exploren y hagan comparaciones con los contenidos del cuento.
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No obstante, también en las actividades artisticas y musicales podran

interactuar con materiales como pinturas de manos o instrumentos musicales

para hacer de su aprendizaje rico en estimulos.

Por ultimo, en la mayoria de las sesiones se fomenta el trabajo cooperativo.

Las actividades estan disefiadas para que los alumnos tendran que colaborar

con sus companferos y alcanzar un objetivo todos juntos. Este enfoque nos

ayudara a que aprendan a expresar su opinidon y respetar la de los demas.

Ademas, es de gran ayuda para crear un vinculo mas fuerte dentro del aula.

12.6 Temporizacion de las sesiones:

Semana 8 /12 al 12 /12

L M X J \"

9:30 A10:15 Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea Asamblea
10:15 A 11:40 Proyecto Lecto-

Proyecto Escritura Proyecto

Proyecto
12:15 A 13:00 Logico- Lecto-
Matematica S Inglés Psicomotricidad
(Auxiliar)
13:00 A 14:50
Comida y recreo
15:00 A 16:00 Inglés Logico- Logico- Lecto-escritura Inglés
Matematica Matematica

16:00 A 17:00 Lecto- Inglés Proyecto Musica NUPA

escritura

Tabla 4: Elaboracion propia.
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12.7 Descripcion de las actividades en cada sesion

SESION 1

Asamblea Inicial: En el inicio de esta nueva unidad plantearemos un reto para

los alumnos de la clase. Comenzara con la clase ambientada, en las paredes
habra imagenes de lugares, animales, comidas o ropa, palabras en inglés y una
bandera de Escocia. En el centro del aula habra una pequefa caja y se les
preguntara a los alumnos: Qué creéis que hay en el cofre? ;Sabéis de donde
puede venir? ; Conocéis algun lugar, animal o ropa que hay a vuestro alrededor?

¢, Sabéis quién ha podido mandarlo?

Para comprobar aquellas cosas que sabemos o0 creen que saben haremos un
mural con dos columnas una de ella estara nombrada como “Qué sabemos” y la
otra “Qué hemos aprendido”, durante la ronda de preguntas previas a la apertura
del cofre rellenaremos la columna de “Que creemos saber” una vez escrito los
alumnos abriran el cofre y descubriran una carta donde el Monstruo del Lago
Ness le pide a los nifios del aula que le alegraria mucho que conozcan su historia
y el pais donde vive para que asi si algun dia van a visitarle sepan como llegar y

que van a encontrar.

Actividad 1: La profesora sacara el cuento que les ha dejado preparado Nessi
con su historia y se hara la lectura del cuento. Una vez terminada la lectura los
nifos reflexionaran sobre como creen que se ha sentido el monstruo, que
podrian haber hecho ellos para ayudarle, etc. de este modo tendremos un
momento de reflexion sobre las emociones de los demas, las propias y como

podemos aprender a solucionar los problemas y ayudar a los demas.

Actividad 2: Tendremos imagenes preparadas que iremos ensefando a los
alumnos y explicando que son cada una de ellas, por ejemplo, la Bandera de
Escocia, sus animales como las vacas o el ciervo, su flor tradicional y detras de

cada imagen estaran escritas las palabras para que ellos vean como se escribe.
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Una vez realizada la explicacion, en una cartulina tendran varias imagenes y
tendran que coger una palabra del monton, leerla y colocarla al lado de la imagen

correcta, asi practican la lectura y la escucha.

SESION 2

Asamblea Inicial: De nuevo, el Monstruo del Lago Ness les envia una carta a

los alumnos del aula diciendo que, ahora que han aprendido algunas cosas como
lugares, animales, su flor y la bandera del lugar donde él proviene, le gustaria
que hoy conociesen su musica favorita. Comenzaremos de nuevo preguntando
a los niflos cuales son los tipos de musica que ellos conocen, y cual creen que
es el tipo de musica favorito de Nessi. Una vez escrito en el mural del aula cual
creen que es la musica que se escucha en Escocia en el apartado de “Qué

creemos saber” ensefiaremos a los nifios una gaita.

Explicaremos a los alumnos como funciona y de donde viene para,

posteriormente, comenzar las actividades relacionadas con la musica escocesa.

Actividad 1: Pondremos una cancion escocesa con un ritmo muy dinamico que
incluye una gaita y algunos instrumentos mas. Los nifios escucharan la cancion,
pudiéndose mover libremente por el aula bailando o dando palmas. Una vez
integrado el ritmo y habiendo bailado libremente por pequefios grupos de 5 o 6
alumnos, aprenderan una coreografia sencilla de danza escocesa que se baila
dando vueltas entre ellos. En esta actividad trataremos de que todos los alumnos
se coordinen en grupo para que la coreografia les salga lo mejor posible
ensayando varias veces. Finalmente, les diremos que a la coreografia que se
han aprendido afiadan 3 pasos de musica corporal, es decir, que den palmadas

mientras se mueven, que hagan ruido con los pies o que incluso tarareen el ritmo.

Por grupos tendran que decidir que 3 sonidos de musica corporal quieren anadir
a su coreografia. Para que toda la clase vea los nuevos pasos, cada grupo hara
el baile mientras que los demas los observan. Asi mismo fomentamos el trabajo

en equipo, la coordinacion y la originalidad de los integrantes del grupo.
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SESION 3

Asamblea Inicial: Durante esta nueva sesion, los alumnos volveran a recibir

noticias de Nessi a través de una carta recordando todo lo que los alumnos ya
han ido viendo sobre su pais. Pero esta vez, Nessi pide que los nifios conozcan
mas sobre el lago en el que vive, el habitat que tiene alrededor y porque es
importante cuidarlo. Ya que otros animales como él viven en lugares muy
parecidos cerca de nosotros. De esta manera, los alumnos aprenderan sobre la

importancia de cuidar el medio ambiente y los seres vivos.

Descubriendo el habitat de Nessi: Ensefiaremos a los alumnos imagenes y
videos en la pizarra digital del lugar donde vive Nessi. De esta manera podran
observar y describir los elementos naturales que ven, como, por ejemplo: El

agua, los animales, los arboles, las montafias o el clima.

Explicaremos a los alumnos por qué es importante mantener los lugares donde
vivimos limpios y cuidados. Para que asi habitats y animales como Nessi

puedan vivir muchos afios alli.

Actividad 1: En esta actividad dividiremos a los alumnos en grupos de 4 y se
colocaran en mesas donde habra un cubo con agua y diferentes objetos como,
por ejemplo, botes, basura, plasticos, pero también habra peces y otros animales
marinos. Cada objeto tendra un iman y cada alumno una cafia de pescar de
madera con un iman en la punta, de esta manera tendran que pescar y
determinar que objetos no pertenecen al agua y cuales si. El fin de esta actividad
es que aprendan que es necesario cuidar los lagos y la naturaleza para que asi
los animales puedan vivir y nosotros podamos disfrutar de lugares limpios y

sanos.
SESION 4

Asamblea Inicial: Haremos un repaso sobre lo que aprendimos el dia anterior y

los alumnos abriran la carta que envia Nessi con un nuevo reto para ellos. En

esta vez el Monstruo les dice a los alumnos que les gustaria comunicarse con
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ellos si alguna vez van a visitarle y, por tanto, tendran que aprender algunas

palabras en su idioma que es el inglés.

Actividad 1: Los nifos saldran al patio con una ficha y tendran que dibujar 5
elementos del medio natural, o animales que hayan visto, como, por ejemplo,
hojas, arbol, roca, agua, pajaro, flor, etc. Una vez que hayan terminado de dibujar
nos reuniremos en circulo y explicaran uno por uno que han encontrado a su
alrededor. Mientras haremos una lista con todo lo que hemos encontrado y
aprenderemos a decirlo en inglés repitiendo cada una de ellas.

Actividad 2: Para reforzar el aprendizaje de las nuevas palabras que han
aprendido en inglés sobre la naturaleza haremos jugaremos a un juego que se
llama “The Mystery bag” donde los alumnos de uno en uno tendran que sacar un
objeto de dentro de la bolsa, nombrarlo y describir su color o tamafio, por

ejemplo, si un alumno saca una flor dira que se llama flower, que es Pink y small.
SESION 5

Asamblea Inicial: Para finalizar esta unidad, retomaremos de nuevo el mural

del inicio de la semana y leeremos aquellas cosas que pusimos al empezar.
Repasaremos todo lo que hemos aprendido a través de imagenes proyectadas
en la pizarra e iremos apuntando cada cosa nueva que han descubierto en el
mural, asi como palabras, musica, danzas, lugares, animales, flores, banderas,

etc.

Actividad 1: Haremos un pasaporte a Nessi con toda su informacion y la de su
pais para que asi cuando vayamos a visitarle tengamos toda la informacién
necesaria dentro de nuestro libro. En la portada saldra la imagen de Nessi y los
alumnos la pintaran con pinceles, temperas y papeles de color verde y azul para

la decoracién del paisaje. En su interior tendran diferentes ventanas:

1. Ventana 1: Pintaran la bandera con sus colores y pondran debajo el nombre
del pais.

2. Ventana 2: Pintaran su lugar favorito de todos los que han visto y pondran su
nombre.

3. Ventana 3: Pintaran la flor tipica del pais y pondran su nombre
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4. Ventana 4: Pintaran un elemento de la naturaleza y pondran el nombre en
inglés.

5. Ventana 5: Pintaran la gaita poniendo su nombre debajo o podran dibujarse
bailando.

6. Ventana 6: Pintaran el habitat donde vive Nessi y el nombre de como se llama
a ese lugar.

Actividad 2: Haremos un mini pasa palabra todos juntos donde tendran algunas
letras que tendran que adivinar. Les diremos la descripcion de cada letra y
tendran que relacionarla con todo lo que han aprendido y recuerdan para poder
acertar y pasar a la siguiente letra. Si no saben esa letra tendran la posibilidad

de pasar a la siguiente y luego volver para ver si recuerdan la respuesta correcta.

Asamblea final: A modo de cierre, preguntaremos a los nifios cuales han sido las
actividades que mas le ha gustado, como se han sentido en cada una de ellas,
si creen que podrian haberlo hecho mejor, o si creen que han trabajado bien con
sus companeros en las actividades grupales. Asi, a modo de autoevaluacion, los
nifos podran reflexionar sobre su propio aprendizaje y valorar como lo han

hecho.

12.8 Criterios de evaluacion y su relacion con los objetivos y competencias

clave:

A continuacion, se plantea una tabla que relaciona los criterios de evaluacion
seleccionados para esta unidad que han sido extraidos del Real Decreto 95/
2022 ademas de los objetivos de etapa, los objetivos, de programacion y las

competencias clave.

Patricia Nicolas Garre

Area CE OE OP CcC

11,1214 A B, EF 1,6,9, 10 CL, CC,

41424445 CuU,
CCPSAA
1.3,1.6 CMCCT,
21,24 B,C,D,F,I 1,2,8,9 CC, CU,

31,3233 CR
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3 1.2 E, G, I 4,7,8 CL, CP,
3,3.4,3.8 CD, CC
41,445
5.3,5.6

Tabla 5: Elaboracidn propia.

12.9 Evaluacion

Para evaluar los aprendizajes de esta unidad didactica por parte de los alumnos
se hara uso de diversas herramientas mencionadas anteriormente. Hay que
tener en cuenta que la observacion es una herramienta fundamental que se
utiliza a lo largo de todas las unidades didacticas y nos ayudara a recopilar toda

la informacion necesaria para ver el desempefo de los alumnos en cada area.

Lista de observacion para las asambleas

) A
\ &0 \)

Rubrica de observacion durante las
asambleas

%

* Nombre:

* Unidad didactica :

Tareas del alumno S !as Adquirido En proceso b Ll
expectativas q P esperado

« Participa en las
conversaciones

* Respeta la opinién de sus
compaferos

Comentarios del profesor/a:

%j + periodo: Zi\F
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Rubrica de evaluacion del Docente:

Rubrica de evaluacion sobre el desempenfo

e Nombre:

¢ Unidad didactica :

Tareas del alumno

Participa activamente en las
asambleas

Comprende la lectura del cuento y

reconoce las emociones del
personaje

Baila siguiendo el ritmo

Se coordina en equipo y afiade
adecuadamente los sonidos

Identifica correctamente los
elementos naturales y sabe
dibujarlos

Consigue escribir palabras del
vocabulario y frases

Puede leer con fluidez

Comentarios del profesor/a:

de los alumnos

Supera las
expectativas

Tablas 6 y 7: Elaboracion propia en Canva.

e Periodo:

Adquirido

Ficha de autoevaluacion del alumnado:

No logra lo

En proceso Iniciado esperado

Los alumnos tendran la posibilidad de evaluar su desempefio a lo largo de toda

la unidad. Para ello utilizaran esta tabla de evaluacion dividida en 4 apartados

indicando si han conseguido o no esa habilidad. En ella pegaran gomets de

estrellas dependiendo del nivel que ellos consideran haber conseguido. Esta

herramienta se dara al finalizar la asamblea final después de haber reflexionado

sobre como lo ha hecho cada uno.
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&

Mi nombre:
mi aprendizaje

\
(r

A veces necesito
ayuda

Puedo mejorar

iLo he hecho muy

Trabadje con mis compafieros

Respete a mis compafieros

Hice todas las
actividades

ﬁﬁﬁﬁlw
ﬁﬁﬁﬁlz

Aprendi algo nuevo

R Dl b XFIH S |

Tabla 8: Elaboracidn propia en Canva.

12.10 Atencidn a la diversidad

Como he mencionado en apartados anteriores, la clase para la que esta
disefiada mi unidad didactica cuenta con alumnos con distintos ritmos y estilos
de aprendizaje. En concreto, encontramos a un alumno con TEA, cuyas
principales dificultades se encuentran en la motricidad fina y suele experimentar

algun cambio repentino derivado en llanto, aunque de manera muy puntual.

Asimismo, en la clase hay un alumno de origen chino que sigue el ritmo general
del grupo, pero requiere algo mas de tiempo en ciertas actividades. Con el fin de
ayudar a la diversidad de mi aula y atender a todas sus necesidades especificas,
es necesario presentar una serie de adaptaciones y refuerzos. Se utilizaran
distintas estrategias para garantizar que los alumnos puedan acceder a los
contenidos de la unidad de igual manera.

En concreto, las medidas que he adaptado seran:
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Presentar los retos de cada sesion con imagenes, videos, objetos reales o
también pictogramas, permitiendo que esta adaptacion llegue a todos los estilos

de aprendizaje de los alumnos.

Ademas, durante la realizacion de escritura se pondran textos con estructura
simple y se apoyaran con imagenes para mejorar la compresion lectora si fuese

necesario.

Es importante utilizar también carteles con soporte visual y flashcards con
vocabulario tanto en inglés, como en espanol, que incluyan imagenes para que
les sea mas facil relacionar una imagen con su palabra y significado. En cuanto
al alumno de origen chino, se le proporcionara mas tiempo adicional y apoyo
visual tanto en la lectura de palabras nuevas como en las actividades para que

pueda completarlas sin presion.

Se reforzaran los contenidos continuamente, tanto grupal como individualmente,
Si es necesario para asi aclarar dudas y revisar si se esta haciendo el progreso
adecuado de cada uno.

Se tendra un calendario de la semana para anticipar los cambios de la rutina
mediante pictos, ayudando a nuestros alumnos a estructurar su jornada y

prevenir de posibles imprevistos.

En cuanto a las adaptaciones necesarias para mejorar o ayudar en la motricidad
fina, daremos a nuestro alumno tijeras ergondmicas, y una pinza cuadrupeda
para mejorar el agarre del lapiz en aquellas actividades de escritura. Asi,

favoreceremos y mejoraremos la presion en las tareas de recorte y escritura.

Ya que en nuestra unidad didactica favorece a las diferentes formas de expresion
tanto oral, como artistica y musical, permitiremos que los alumnos se expresen
y participen activamente sin que los obstaculos en ciertas areas sean un
obstaculo continuo. No obstante, incluiremos pictogramas o tarjetas con
diferentes estados de animo para que puedan expresarse de manera no oral si

quisiesen.
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Se tratara de fomentar al maximo la cooperacion, el trabajo en equipo y el trabajo
por parejas desde el principio de curso para que se cree un ambiente de clase
familiar que arrope a todos los alumnos y se fomente la inclusién y el
companerismo dentro del grupo. No obstante, en las actividades asignaremos
roles flexibles que se ajusten a las fortalezas y preferencias de cada uno.

En la autoevaluacion se han afadido personajes con diferentes expresiones
como un método mas visual de entender para permitir que los alumnos
reconozcan mejor lo que se pide y asi todos podran reflexionar sobre su proceso

de aprendizaje relacionando las imagenes.

Y finalmente, afiadiremos un espacio del aula como el rincén de la calma, al que
nuestros alumnos podran acudir en caso de cambios emocionales, en donde
tendran elementos sensoriales relajantes y habra tarjetas para expresar como se
sienten sin necesidad de verbalizarlo. De esta manera podran calmar sus

emociones y volver cuando se sientan mas relajados a las actividades del grupo.

13.Conclusion

Esta unidad didactica no solo pretende ensefiar unos contenidos curriculares
sino también transmitir valores, fomentar la empatia, la expresion y el
pensamiento critico de cada alumno. En ella, se busca sembrar un aprendizaje
significativo dentro del aula, que sea vivencial y lo mas motivador posible para
ellos.

Es por eso, que cada actividad ha sido pensada para despertar la curiosidad y
que en cada una de ellas los alumnos se conviertan en los protagonistas de su
propio aprendizaje. Ademas, en ella se han propuesto adaptaciones que no solo
permiten la inclusion, sino que enriquecen el proceso ensefanza-aprendizaje de

todo el grupo.

Y para finalizar, este proyecto reafirma la importancia de crear propuestas

educativas creativas que consigan llegar al corazon del alumnado
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13.Recursos elaborados

Sesion 1:

e Caja con simbolos de la unidad:

Imagen 1: Cofre cerrado con la carta. Imagen generada por IA

e Carta de bienvenida (Sesion 1)

Querides alumness

Me llamo Nessie y vivo en un lugar
‘magico y misterioso llamado el Lago
Ness, en Escocia.

He * escuchado hablar mucho de
vosotros y sé que sois muy curiosos y
os gusta aprender cosas nuevas, asi
que quiero invitaros a conocer mi
hogar y mi historia.

Escocia es un pais lleno de castillos,
‘montafias y animales increibles, como
los ciervos y las vacas peludas. Aqui el
viento sopla fuerte y la gente es muy
amable. Me  encantaria  que
aprendierais sobre mi pais, = sus
tradiciones y sus secretos.

También me gustaria que me ayudéis con algo muy importante. A veces,
las personas creen cosas sobre mi sin conocerme de verdad. ;Podriais
ayudarme a contar mi historia y a que todos sepan quién soy realmente?
Estoy sequro de que juntos podremos conseguirlo.

Os he dejado un cuento con mi historia. Espev'-o que os divirtdis mucho
descubriendo mi mundo.

jOs mando un gran abrazo acuético desde el fondo del lago!®

Imagen 2: 1° carta. Elaboracion propia en Canva.
https://www.canva.com/design/DAGim5206Z1/fDizy6sKorXY5RT hyt7fQ/edit?u
tm content=DAGM5206Z1&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&

utm source=sharebutton

e Mural ,Qué sabemos? y ;Qué hemos aprendido?:
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"El Lago ness: Misterios de la
naturaleza "><

] £QUE HEMOS APRENDIDO?
£QUE SABEMOS?

Imagen 3: Mural de reflexion. Elaboracién propia en Canva.

¢ Cuento del Lago Ness

NESSI

el MONSTRUO del
AGO NESS.

Imagen 4: Cuento de inicio. Elaboracion propia en Canva.
https://www.canva.com/design/DAGjlcKmuJk/IAEaPM-
70F DIHaFT2uOTw/edit?utm content=DAGjlcKmuJk&utm campaign=designs

hare&utm medium=link2&utm source=sharebutton

e Imagenes de la unidad
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Imagen 5: Imagenes de la unidad. Elaboracion propia en Canva.
https://www.canva.com/design/DAGjx4jwIxo/jWN_Kd8XM5XHsOCOjKb70w/edit

?2utm content=DAGjx4jwlxo&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&

utm source=sharebutton

e Actividad de lectoescritura: Cartulina con imagenes, tiene que coger las
palabras, leerlas y colocarlas en la imagen correcta.

N
>I4

’ Galletas cie
. mantequilla

e Danza tipica
i ceilidh

Imagen 6: Juego de la unidad. Elaboracién propia en Canva.

Sesion 2:

e Carta Musica

Imagen 7: 2° carta. Elaboracion propia con Canva.
https://www.canva.com/design/DAGim5206Z1/fDizy6sKorXY5RT hyt7fQ/edit?u
tm_content=DAGim5206Z1&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&

utm source=sharebutton

e Musica escocesa utilizada para las danzas y la elaboracién de musica:

o
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o https://youtu.bel/ic1l14JdELDY ?si=CKQdejNjF8rR4Fb9
e https://youtu.be/JEUKdccwu7k?si=DUudxbO5tAop5vXS

Sesion 3:

e Carta Cuidado del medio ambiente

Imagen 8: 3° carta. Elaboracion propia con Canva.
https://www.canva.com/design/DAGim5206Z1/fDizy6sKorXY5RT hyt7fQ/edit?u
tm_content=DAGim5206Z1&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&

utm source=sharebutton

e Imagenes y videos del habitat:

Imagen 9: Presentacién. Elaboracion propia con Canva.
https://www.canva.com/design/DAGjydWNg-
I/KIW39MiDqolUGt1cswPryQ/edit?utm_content=DAGjydWNg-

I&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source=sharebutton

Sesion 4:

e Carta sobre el inglés:

Imagen 10: 4° carta. Elaboracion propia con Canva.
https://www.canva.com/design/DAGim5206Z1/fDizy6sKorXY5RT hyt7fQ/edit?u
tm_content=DAGim5206Z1&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&

utm source=sharebutton
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e Ficha: Dibujar elementos del medio natural y escritura en inglés.

Nombre:

RECUERDA EL HABITAT DE NESSI

:Qué cosas de la naturaleza puedes encontrar fuera de clase? jPintalos!

Imagen 11: Ficha. Elaboracién propia con Canva.

e Flashcards con imagenes:

/
\
J
)
J

%
’
v

-

a

-
Ay
AN

-+
N J
_
J

\

E

4 N\
—

Imagen 12: Juego. Elaboracion propia con Canva.

Sesién 5:
e Carta de despedida (Repaso)
Imagen 13: 5° carta. Elaboracion propia.
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https://www.canva.com/design/DAGim5206Z1/fDizy6sKorXY5RT hyt7fQ/edit?u
tm content=DAGM5206Z1&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&

utm source=sharebutton

e Pasaporte con la informaciéon que han aprendido.

Imagen 14: Pasaporte. Elaboracion propia con Canva.
https://www.canva.com/design/DAGjywoSJos/-
0c00018AUjIXZLSOfxopw/edit?utm_content=DAGjywo5Jos&utm_campaign=d

esignshare&utm medium=link2&utm source=sharebutton

o Pasapalabra descripcion de letras
Imagen 15: Pasapalabra. Elaboracién propia con Canva.
https://www.canva.com/design/DAGjyyhFsdo/ 1h3yO41J4CkJDivCTHtsw/edit?u

tm content=DAGjyyhFsdo&utm campaign=designshare&utm medium=link2&u

tm source=sharebutton
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