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Resumen

En el presente Trabajo de Fin de Grado se expone una programacion didactica
destinada al tercer curso de Educacion Infantil (cinco anos), a través de nueve
unidades didacticas. La metodologia que utilizaremos es la metodologia del trabajo por
proyectos, en ella los alumnos adquieren los aprendizajes a través de la interaccion
con el entorno y de las experiencias vividas en él. Al usar esta metodologia nos
comprometemos a escuchar a los alumnos, a descubrir sus intereses y a motivarles. En
consecuencia tomaremos como referencia los conocimientos que poseen para acceder
con estos a lo que desean aprender. Por ultimo, otro pilar esencial en esta
programacion es el juego, ya que es una herramienta fundamental en el aprendizaje
de los alumnos a estas edades. El juego supone investigar, descubrir, experimentar,

comprender.

Palabras claves: programacion didactica, metodologia, trabajo por proyectos,

rincones, aprendizaje significativo, juego, Especialista en Pedagogia Terapéutica (PT).

Abstract

In this Final Degree Project, a lesson plan for the third year of Early Childhood
Education (five years) is exposed through nine didactic units. The methodology that we
will use is the proyect work methodology, in it the students acquire the learning
through interaction with the environment and the experiences lived in it. By using this
methodology we are committed to listening to students, discovering their interests
and motivating them. Consequently, we will take as a reference the knowledge they
possess to access with these what they want to learn. Finally, another essential pillar in
this lesson plan is the game, since it is a fundamental tool in student learning at these

ages. The game involves investigating, discovering, experiencing, understanding.

Keywords: lesson plan, methodology, project work, corners, meaningful learning,

game, Specialist in Therapeutic Pedagogy (PT).



2. Presentacion general del trabajo

"La ensefianza que deja huella no es la que se hace de cabeza a cabeza, sino de

corazon a corazéon." H. Hendricks

El principal objetivo de este trabajo es presentar el disefio de una programacién
didactica para la etapa educativa de educacion infantil, concretamente para el tercer
curso de El, para ello se tendra presente la correspondiente ley educativa. El desarrollo
de la programacion se realizara durante el curso escolar 2019-2020, por lo que a la
hora de programar y disefiar las nueve unidades didacticas que componen la

programacion se tendra en cuenta el calendario escolar de ese mismo afio.

A lo largo de estos cinco afios de carrera he tenido la oportunidad de visitar y hacer
practicas en diferentes centros, cada uno de ellos con una visién y unos valores
educativos diferentes. Cada uno de estos centros han aportado a mi persona
numerosos conocimientos y experiencias y a su vez me han hecho crecer y
desarrollarme a nivel profesional, forjando de esta manera mi perfil docente. Por este
motivo el colegio donde se va a llevar a cabo esta programacion didactica es fruto de
mi imaginacion, es el resultado de una combinacién entre mi colegio de Tenerife
(Colegio Pureza de Maria) y los dos centros en los que he tenido la oportunidad de
realizar mis practicas y de desarrollar mis competencias docentes, E/ Porvenir y St.
Anne’s School en Madrid. Este centro educativo ficticio recibe el nombre de Colegio el

Pinar.

A través de esta programacion vamos a organizar y disefiar una propuesta educativa
flexible, realista que tenga en cuenta las necesidades e intereses de los nifos de cinco
afos, sera una planificaciéon adecuada para conseguir los objetivos y contenidos
propios del curso al que va destinada. También queremos desarrollar las diferentes
estrategias metodoldgicas que pondremos en marcha, trabajo por proyectos, talleres,
rincones que ofreceran a los alumnos una amplia variedad de actividades a través de

las cuales podran desarrollar sus aptitudes fisicas e intelectuales. A través de estas



metodologias los niflos podran experimentar con el entorno que les rodea, fomentar la
imaginacion y la creatividad, asi como aprender a trabajar de forma cooperativa con
sus compafieros. Con esto queremos lograr que los alumnos desarrollen las

competencias y destrezas necesarias para alcanzar un aprendizaje significativo.

En la etapa de educacidn infantil se busca que los nifios desarrollen capacidades que
les ayuden a adquirir un conocimiento de su propio cuerpo y el de los demas, que
fomenten el desarrollo de la autonomia, el reconocimiento de emociones, que
favorezcan las relaciones sociales y la interaccion entre iguales. Asi como la
exploracién del entorno y del mundo que les rodea; a su vez también se da
importancia al desarrollo de sus competencias comunicativas propiciando de esta

manera espacios donde puedan expresarse, comunicarse y manifestar su creatividad.

Por este motivo el disefio de la programacién didactica se va a basar en el trabajo por
proyectos, esta forma de trabajo da respuesta a problemas y retos de la vida real
partiendo siempre de los intereses y motivaciones de los alumnos. Esta metodologia
nos permite que los nifios desarrollen muchas de las competencias que tienen que
adquirir a lo largo de la etapa de educacion infantil: se fomenta la autonomia y la
responsabilidad, planifican, estructuran y elaboran productos finales y se tienen en
cuenta las caracteristicas y el potencial de los alumnos. A su vez favorece la interaccion
entre iguales y por tanto el trabajo cooperativo y colaborativo; aprenden a pensar y
trabajar de manera creativa e innovadora y por ultimo esta metodologia permite que
los nifios sean conscientes de sus pensamientos y de su capacidad de imaginacién y

generacion de ideas.

El hilo conductor que se seguira a lo largo de la programacion didactica serd “Un viaje
por el mundo”, cada una de las nueve unidades didacticas nos invita a conocer un
continente y una parte del mundo diferente. Nos incitan y mueven a descubrir una
nueva cultura, una nueva forma de ver la vida, a dejarnos sorprender por la
gastronomia de otros paises, a conocer nuevos entornos y nueva fauna y como no a
dejarnos maravillar por sus tradiciones y costumbres. En cada unidad didactica

conoceremos un continente y una zona del mundo distinto, para ello comenzaremos
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conociendo nuestro pais natal, Espafia, el pais en el que vivimos. En la primera unidad
didactica nos adentraremos en las costumbres y tradiciones espafiolas, en su
gastronomia, en su entorno y fauna, la vestimenta de sus ciudadanos... Una vez
hayamos conocido nuestro pais iniciaremos nuestra aventura, nuestro recorrido a lo
largo del mundo y en este magnifico viaje visitaremos los siguientes continentes y
zonas: Europa, Africa, Asia, Oceania, La Antartida, América del Norte, América del Sury

América Central.

El hecho de basar mi programacion en el trabajo por proyectos significa que la
programacion va a partir de los intereses y motivaciones de los alumnos, va a tener en
cuenta sus caracteristicas y necesidades individuales realizando adaptaciones si fuera
necesario. Por otro lado, esta metodologia ofrece la flexibilidad necesaria para realizar
actividades transversales, asi como para desarrollar una amplia variedad de
actividades que permitan a los nifos experimentar, observar, manipular y cooperar
entre ellos. Para que de esta manera sean ellos los protagonistas de su propio
aprendizaje, que sean ellos los que poco a poco vayan construyendo sus
conocimientos. A su vez incluiremos algunos talleres, rincones para el desarrollo
integral de las diferentes competencias, basadas en la teoria de las Inteligencias

Multiples ( Gardner, 1983).

Esta programacion supone, a primera vista, un reto; sin embargo sé que con la
formacion y experiencia adquirida durante la carrera y junto al soporte de los
principales principios pedagdgicos y psicolégicos voy a ser capaz de realizar una

programacion didactica que sea realista.
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2. Introduccion

La programaciéon didactica que se presenta a continuacién se basa en tres centros
educativos, mi colegio de la infancia en Tenerife, Colegio Pureza de Maria y los dos
colegios en los que he realizado practicas durante la carrera, Colegio El Porvenir y St.
Anne’s School. De cada uno de estos centros educativos he seleccionado los datos
veridicos que mas me han gustado acorde con mi formacion y criterio educativo. A su
vez incorporaré a esta programacion datos basados en mi experiencia educativa para
aportar asi mi criterio personal. De esta manera lograré una programacion real y

posible a la vez que creativa.

Este trabajo presenta la programacion educativa de un curso escolar para un aula de
cinco afos de educacion infantil, en un centro concertado. La programacion que he de
elaborar se desarrolla en nueve unidades didacticas que se llevaran a cabo a lo largo
del curso, secuenciando asi los aprendizajes y competencias que deben desarrollar y
adquirir los alumnos durante el transcurso del afio escolar.

A su vez la programacion se encuentra dentro del proyecto educativo de centroy en la

correspondiente propuesta pedagdgica de la etapa.

En la elaboracion de este documento se han tenido en consideracion los decretos y
leyes que establecen el marco legal de la ensefianza en la etapa educativa de

Educacién Infantil.

- Decreto 17/ 2008 de 6 marzo del Consejo de Gobierno, por el que se desarrolla
para la Comunidad de Madrid las ensefianzas de la educacién infantil.

- Orden 680/2009, de 19 de febrero, por la que se regulan para la Comunidad de
Madrid la evaluacidon en la Educacion Infantil y los documentos de aplicacién.

- Ley Organica de Educacién (LOE) 2/2006 de 3 de mayo.

- Real Decreto 1630/2006 de 29 de diciembre por el que se establecen las

ensefianzas minimas de educacion infantil.
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A continuacion, nos encontraremos con el desarrollo del marco tedrico-practico que
nos dirigird a lo largo de la programacion didactica y que finalmente se concretard en

el disefio y en la elaboracién de las nueve unidades didacticas.
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2.1 Influencias de las principales corrientes psicoldgicas, pedagdgicas y

socioldgicas en el proceso educativo en el ciclo de infantil.

La programaciéon educativa que se muestra a continuacion esta influenciada por la
presencia de diversos autores, cuyas teorias y aportaciones a los campos de la
psicologia y la pedagogia han sido esenciales y relevantes para el desarrollo y la
evolucion de la educacion en los ultimos anos. Tanto a lo largo de la programacién
como de las unidades didacticas podremos observar y apreciar las aportaciones

tedricas de estos autores.

En el campo psicologico podemos destacar, en primer lugar, a Piaget (1975) quién
centra su estudio en descubrir como se cimenta el conocimiento tomando como punto
de partida la interaccion con el medio. Piaget parte de la premisa de que la ensefianza
se realiza de fuera hacia dentro, para él el propdsito de la educacién es favorecer el
desarrollo afectivo, social e intelectual del nifio sin olvidarse de que dicho crecimiento

es el producto de una serie de procesos evolutivos naturales.

Los principales fundamentos de su teoria nos hablan de que los propdsitos
pedagodgicos no deben tener solo en cuenta al nifio, sino que deben tener presente
también sus intereses y actividades. El aprendizaje precisa del grado de desarrollo del
individuo y consiste en un proceso constructivo interno (proceso de asimilacién y
acomodacion que dard lugar al proceso de equilibracién cognitiva) en el que se

produce un reajuste cognitivo.

Para Piaget el descubrimiento es un factor fundamental para el aprendizaje y a su vez
nos dice que los contenidos no son el fin del conocimiento, sino que deben de
observarse como un medio para alcanzar el desarrollo. Por ultimo, nos dice que la
interaccion favorece la ensefianza y que las experiencias de aprendizaje deben de
propiciar la cooperacién y el intercambio de ideas, para adquirir de esta manera el

conocimiento de forma conjunta, un aprendizaje interactivo.
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En segundo lugar cabe destacar a Lev Vigotsky (1977), este psicdlogo es conocido por
su concepto de ZDP, zona de desarrollo proximo. Vigostky sugiere dos niveles de
desarrollo en los nifos: el nivel presente de desarrollo, aquel en el que los nifios son
capaces de realizar tareas de forma auténoma, sin ayuda y la zona de desarrollo
proximo; un area que esta en proceso de creacion, es el potencial que pueden alcanzar
los nifios. Hace referencia a aquellos aprendizajes y conocimientos que el alumno

puede alcanzar con la ayuda y con los recursos necesarios.

Este concepto es fundamental para el desarrollo del aprendizaje, ya que el educador a
la hora de plantear tareas debe de tener en cuenta los dos niveles de desarrollo del
alumno, el inicial y el nivel potencial. El maestro debe establecer actividades que
impliquen cierto grado de dificultad, crear zonas de desarrollo potencial. La dificultad
no debe ser muy alta, ya que el alumno tiene que sentir que con la ayuda y la guia del
docente o de sus compaferos, asi como con los recursos necesarios es capaz de

realizar la actividad con éxito.

En tercer lugar, tenemos que nombrar a Bruner (1966), quien nos habla del
aprendizaje significativo. Bruner parte de la premisa de que el interés por cultivarse,
por estudiar no debe fundamentarse Unicamente en razones externas. Esto se debe a
gue cuando uno aprende sobre aquello que le despierta interés y curiosidad su
motivacion hacia el aprendizaje aumenta, obteniendo de esta manera resultados

mucho mas fructiferos.

Bruner trabaja con el aprendizaje significativo porque para él lo que es significativo y
relevante para los alumnos es aquello que hace que se despierte en ellos ese aliciente
y fascinacidén necesarios para querer aprender, para un buen aprendizaje.

Sin embargo, lo significativo no tiene por que ser necesariamente conceptos
familiares, lo significativo son aquellos conocimientos que hacen que los valores, la
imaginacion y los sentimientos de los alumnos se despierten y afloren. Para él, el
problema reside en que en numerosas ocasiones los contenidos que la escuela
implanta no despiertan ese interés y motivacion necesarios y como consecuencia de

ello los alumnos no pueden alcanzar un aprendizaje espontaneo.
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Cuando no se produce un aprendizaje significativo le estamos arrebatando al nifio ese
sentimiento acerca de que el hecho de aprender es en si un acto gratificante y es esta

una de las mayores motivaciones para el aprendizaje.

Por otro lado, Bruner también nos dice que en cada disciplina hay una estructura
basica y fundamental que se debe ensefiar e incorporar. Lo primero que deben
adquirir los alumnos es esta estructura esencial junto con sus ideas mas importantes,
esta sospecha deriva de su teoria acerca del pensamiento. Para él que un nifio
adquiera y asimile toda la informacién del entorno es muy complejo, por ello ha de ser
selectivo y adquirir Unicamente aquella informacion que sea relevante. Cuando un
alumno asimila las estructuras esenciales de una materia hace que esta se comprenda
de mejor manera, ya que una vez adquiridas esas estructuras fundamentales los

detalles y las interrelaciones de estas se veran de forma mas evidente.

A la hora de hablar de las corrientes pedagdgicas me gustaria nombrar a una pedagoga
gue ha revolucionado el mundo de la educacién infantil en los ultimos afios, Maria

Montessori (1909).

Al hablar de Maria Montessori es inevitable hacer referencia a la Escuela Nueva, una
corriente que produjo una transformacion en el ambito educativo entre finales del
siglo XIX y principios del siglo XX. Hasta entonces el aprendizaje se basaba en la
adquisicion del conocimiento y en el poder del profesor, una figura superior a la del
alumno encargada de transmitir el conocimiento y que a su vez se situaba en el centro

del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Con el movimiento de la Escuela nueva se produce un cambio de paradigma, aparece
el paidocentrismo (B. Sanchidram y Berrio, 2010) que situa al nifio en el centro de la
educacidén, ahora es él el protagonista del proceso educativo y no el maestro. En esta
nueva vision de la educacidon se concibe al nifio como un ser capaz de adquirir los

conocimientos por si mismo, ya no es el profesor el encargado de transmitir todas las
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ensefianzas sino que su papel, es el de facilitar y hacer posible ese proceso de
ensefanza-aprendizaje.

Tras esta breve introduccidn de la corriente de la Escuela Nueva volvemos a centrarnos
en la figura de Maria Montessori. Para ella uno de los pilares fundamentales de la
educacién es la motivacion; hay que motivar a los nifios para que de esta manera
perciban el aprendizaje como un hecho satisfactorio. Tenemos que dar rienda suelta a
su curiosidad, permitirles que experimenten con el entorno y el espacio para que
puedan asi obtener conocimientos propios. Hay que dejar que los nifios busquen y
descubran la solucion de los problemas y evitar darles todo el conocimiento desde
fuera. Son ellos los que tienen que ir construyendo sus aprendizajes en base a sus

experiencias.

A su vez Maria Montessori recalcd la importancia de los materiales didacticos, para ella
estos materiales deben ser empleados con los nifios con el fin de captar su atencidn,
su curiosidad para asi guiarles en el afan por aprender. Los materiales didacticos que
nos propone Maria Montessori pueden utilizarse tanto en grupo como de manera
individual y se agrupan en torno a cuatro valores: funcional, moral, ético y
experimental. Por ultimo, tenemos que mencionar que la gran mayoria de estos
materiales son auto correctivos, esto quiere decir que cuando el nino realiza un

trabajo que no es acertado se da cuenta de ello por si mismo.

Respecto al papel del maestro Maria Montessori nos sefiala que su funcion es la de
guiar, la de acompanar al nifio a lo largo del proceso de aprendizaje. Este debe confiar
en la capacidad de sus alumnos a la vez que respeta los distintos niveles de su
desarrollo. El maestro ayuda a cada nifio de forma individual atendiendo a sus
caracteristicas y necesidades y no actuara hasta que el nifio lo necesite. A su vez el
maestro debe preparar y organizar el entorno, el ambiente del aula para permitir que
los nifios desarrollen al maximo su potencial. De esta manera tendremos alumnos que
seran capaces de aprender y trabajar sin requerir constantemente de la ayuda y de la
presencia del maestro, fomentando asi alumnos creativos, curiosos y capaces de

pensar y actuar por si mismos.
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Para finalizar me gustaria hablar sobre una de las aportaciones educativas que mas
fuerza han cobrado en los Ultimos afios, las inteligencias multiples. Esta teoria es obra
del psicdlogo estadounidense Howard Gardner (1983), su teoria contrapone la idea de
inteligencia Unica. Gardner nos dice que el ser humano demanda el desarrollo de
diferentes tipos de inteligencias, lo cual no contradice el concepto de inteligencia que
es la capacidad para comprender, relacionar y crear informacion para resolver
problemas. Howard manifiesta que hay numerosas formas de ser inteligente, es decir
gue no hay un Unico método, inteligencia verbal e inteligencia no verbal, sino que nos
ofrece, por lo menos, ocho: inteligencia linglistica, inteligencia Iégico-matematica,
inteligencia musica, inteligencia espacial, inteligencia corporal-kinestésica, inteligencia

interpersonal, inteligencia intrapersonal e inteligencia naturalista.

Gardner confirma que cada ser humano posee las ocho inteligencias y que cada una de
ellas se pueden desarrollar con el apropiado nivel de dominio. Sin embargo, cada ser
humano desarrolla en diferentes grados cada una de las inteligencias, ya que somos
seres diferentes y Unicos. A su vez estas inteligencias funcionan de forma conjunta, es
decir que se encuentran en una constante interaccién. Diversos estudios han
comprobado que a la hora de realizar una actividad que requiere intelecto, las ochos
inteligencias se activan, sin embargo a pesar de que actian de forma conjunta cada

una de las inteligencias son independientes.
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2.2 Contexto socio-cultural.

El centro educativo El Pinar se encuentra situado en el distrito madrilefio de Chamberi,
concretamente en la calle de Guzman el Bueno. Un barrio tradicional y sefiorial alejado
del aflujo turistico que suele invadir las calles de Madrid y que en los ultimos afios se
ha convertido en uno de los barrios mas atractivos de la ciudad. El distrito esta
compuesto por seis barrios: Almagro, Rios Rosas, Vallehermoso, Gaztambide, Arapiles

y Trafalgar.

Destaca por ser un entorno agradable en donde el ocio, la gastronomia y la cultura se
entremezclan albergando en sus calles museos, teatros y grandes edificios que aun
conservan ese estilo modernista, neogdtico y neo mudéjar del siglo XIX y XX. Entre
ellos cabe destacar La Casa de Sorolla, La estacion de metro de Chamberi (primera
estacion de metro inaugurada en 1919) o E/ teatro de Canal entre otros. Es un barrio
de calles anchas y arboladas que cuenta con numerosas plazas ajardinadas donde las
familias y los jovenes pueden pasear y disfrutar de una bonita tarde. Sin olvidarnos del
Parque Canal de Isabel I, un espacio donde poder realizar deporte, jugar al golf o al

fatbol.

En cuanto al nivel socio-econdmico de sus habitantes podriamos decir que es medio-
alto, siendo a su vez una poblaciéon bastante homogénea. Caminando por sus calles
podemos encontrarnos con vecinos de avanzada edad que residen en sus pisos de
toda la vida, con familias resultado de la gran oferta educativa que ofrece el barrio (El
Porvenir, Sagrado Corazdn de Jesus, Colegio Decroly, La Salle de San lldefonso...) y con
un considerado numero de jovenes debido a las proximidades a algunas universidades,
como por ejemplo La Universidad Complutense de Madrid.

A su vez es una zona que se encuentra bien comunicada, tanto en transporte privado
con acceso desde la A-6 (Madrid-La Coruna) y la A-2 (Madrid-La Junquera), como en
transporte publico con la estacion de cercanias de Nuevos Ministerios donde se

metro. Si se prefiere también se puede acceder en autobus con las lineas 2, 12y 137.
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El centro educativo E/ Pinar comprende todas las etapas educativas desde el segundo
ciclo de Educacién Infantil hasta Bachillerato y es un colegio de linea cuatro (cuatro
clases por curso). La ratio de alumnos por aula es de 20 alumnos y tanto para poder
cubrir sus necesidades como para garantizarles la atencidon adecuada contaremos en el
centro con la presencia de diferentes especialistas, como PT, docentes de habla
inglesa, maestros de apoyo...

Ademas, cabe resaltar que el centro educativo E/ Pinar es un colegio de caracter
integrador, por lo que aquellas familias que tengas hijos con necesidades educativas

especiales pueden elegir este centro para la formacion académica de sus hijos.

Otro de los servicios que oferta el colegio es el servicio de permanencia matutino de
ocho a nueve, dirigido a aquellas familias que por motivos laborales no puedan dejar a
sus hijos a las nueve en el aula y actividades extraescolares, como, baloncesto, futbol,

robdtica, drama...

Por ultimo, cabe mencionar los multiples espacios que ofrece el centro a los alumnos y

familias:

- Biblioteca: este espacio oferta una gran variedad narrativa dirigida a todas las
etapas educativas del centro, es decir, que encontramos tanto libros para
alumnos de tres afios como para alumnos de diecisiete afios.

- Patios y polideportivo: el colegio tiene tres patios, uno para infantil con sus
correspondientes juegos, uno para primaria y otro para secundaria y bachiller.
A su vez dispone de un polideportivo cubierto donde se juega a baloncesto o
balonmano entre otras cosas.

- Aulas de psicomotricidad: el centro dispone de dos aulas de psicomotricidad
para los alumnos de Educacion Infantil equipados con sus correspondientes
materiales.

- Huerto escolar: un huerto que se encuentra situado en una zona verde del
centro y que comparten los alumnos para realizar diferentes actividades.

- Parking: para aparcar bicicletas para aquellos alumnos o profesores que acuden

al centro en este medio de transporte.
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- Teatro: un salon de actos donde se realizan representaciones teatrales, actos
de Navidad, inicio y cierre del curso escolar, graduaciones...

- Servicios adaptados tanto para los alumnos como para los docentes.

2.3 Contexto del aula

Esta programacion va dirigida a un aula de nifios de cinco afios compuesta por veinte
alumnos, sin embargo, en el aula también nos encontramos con la presencia de dos
alumnos cuyas familias son angloparlantes. A pesar de ello ambos alumnos tienen un

buen nivel de espafiol, ya que ambos han nacido en Espafia.

En relacion al grupo de alumnos hemos de decir que se manifiestan las diferencias
madurativas y de desarrollo correspondientes a la edad. Podemos percibir diferencias
a nivel cognitivo, fisico, emocional y social, esto se debe a que cada nifio se desarrollay
evoluciona de manera diferente presentando asi diferencias en estos niveles
madurativos. A su vez también podemos encontrarnos disparidad entre aquellos

alumnos que cumplen en enero y los que cumplen en diciembre.

Por ultimo, cabe destacar la presencia de un alumno P., un nifio que esta escolarizado
en el centro desde los tres afios y al que se le ha diagnosticado un Trastorno General
del Desarrollo. Desde el pasado afio se le han proporcionado los apoyos, adaptaciones
y todas aquellas medidas ordinarias necesarias para que pueda desarrollarse y avanzar
al mismo ritmo que sus compafieros teniendo en cuenta sus necesidades. De esta

manera no se sentira desplazado ni diferente, sino que se sentira incluido en el grupo.
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2.4 Contexto del equipo docente.

En este apartado explicaremos el papel que desempenan cada uno de los
profesionales que trabajan en la etapa educativa de Educacion Infantil, asi como la

distribucién de sus funciones a lo largo del curso:

- La coordinadora de etapa que es la encargada de organizar las reuniones de
aula y de ciclo correspondientes, asi como de informar a las familias de los
comunicados del centro educativo. La coordinadora combina su funcién junto

con la tutoria de un aula de cinco afos.

- El colegio cuenta en la etapa de Educacion Infantil con un total de doce tutoras
(de 3 a5 afios) y estas son las encargadas de impartir en sus tutorias todas
aquellas clases de habla espafiola, ya que el centro cuenta con dos docentes
nativos de habla inglesa para impartir las sesiones de la primera aproximacién

al uso oral de la lengua extranjera, inglés.

- En Educacion Infantil el centro tiene a dos profesoras nativas de habla inglesa

para impartir las sesiones semanales de inglés que marca la ley en esta etapa.

- El centro da importancia a los habitos que hacen posible una vida saludable y
entre ellos se encuentra la practica de deporte. Para ello disponemos de la
ayuda un profesor de educacion fisica que imparte clase en primaria, este
ayuda a las tutoras a organizar las sesiones de psicomotricidad. Entre los dos
planifican y preparan la hora diaria de psicomotricidad que han de tener los

alumnos de infantil y que imparte la tutora de aula.

- El centro educativo E/ Pinar, es un centro inclusivo y por ello cuenta con la
presencia de dos especialistas de pedagogia terapéutica, PT para la etapa de
Educacion Infantil. Estas dos especialistas son las encargadas de atender tanto

dentro como fuera del aula aquellos problemas de aprendizaje, de
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comportamiento, de desarrollo, de socializacion y comunicacién que puedan
presentar los alumnos. Su papel es muy importante y fundamental y es por ello
qgue su figura en el centro es de vital importancia. La PT debe asistir a las
reuniones de etapa, reunirse con las tutoras de aquellos alumnos que
presenten alguna dificultad, tanto para organizar conjuntamente la
intervencién como para preparar las tutorias con las familias. Por ultimo,

también ha de reunirse con las familias para informarles y asesorarles.

- El colegio cuenta con personal de apoyo para poder atender de forma mas
individualizada las necesidades de sus alumnos. Por ello hay seis profesores de
apoyo en todo infantil, dos por curso que se organizan para ayudar a las tutoras
en las sesiones de clase. De esta manera contamos en muchas ocasiones con

dos profesores en cada aula.

- El centro dispone de monitores que ayudan durante la hora de la comida a las
diferentes clases, asi como de monitores que ayudan a cuidar y vigilar los
patios. De esta manera cada clase cuenta varias monitoras aparte de la tutora

para ayudar a los alumnos en este proceso tan importante.

En el anexo | podemos observar un organigrama del equipo docente que compone el

centro educativo en la etapa de Educacion Infantil.

23



2.5 Caracteristicas psicoevolutivas del nifio/a.

Al realizar una programacion educativa para la etapa de Educacién Infantil hemos de
conocer, como docentes, las caracteristicas generales de los alumnos de cinco afios a
nivel cognitivo, motor y afectivo-social. Esto nos proporcionard la informacion
necesaria sobre lo que el nifio serd capaz de realizar o no de acuerdo a su nivel de
desarrollo en dichas areas. De manera, que gracias a estas caracteristicas podremos
ajustar mejor la propuesta didactica, adquirir datos relevantes sobre el desarrollo de

cada uno de nuestros alumnos.

A continuacién, nos encontramos con el marco general que recoge las caracteristicas
psicoevolutivas de los nifios de cinco afos divididas en tres ambitos. cognitivo, motor y

afectivo-social.

AREA COGNITIVA

De acuerdo con el modelo de desarrollo evolutivo de Piaget los nifios a esta edad
alcanzan un pensamiento intuitivo, dejando atras la etapa pre-conceptual. Este
pensamiento intuitivo se define con un aumento en la capacidad para percibir objetos,

lo cual produce una regulacion del pensamiento.

En este periodo podemos observar una mejoria en los principios temporales,
adquiriendo asi la capacidad necesaria para elaborar series temporales. A su vez
también podemos apreciar un incremento de la capacidad para ordenar y representar
objetos y personas familiares debido a que su pensamiento es mas realista.

Otro de los hechos que se producen a esta edad es que tanto la motivacién como el
interés intrinseco en la realizacién de las actividades aumenta. Esto quiere decir que
los nifios no estan sujetos al resultado final, sino que disfrutan y muestran interés
durante el proceso de ejecucién. Asi mismo podemos observar que se produce un

acceso gradual a un periodo previo a la reversibilidad.
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Por ultimo, cabe mencionar que en esta etapa los nifios desarrollan un pensamiento
animista, comienza a producirse esa diferenciacion entre los objetos que tienen

actividad propia de aquellos en los que su actividad se debe a un proceso externo.

AREA MOTRIZ

En esta edad el nifio alcanza un mayor control del dominio y de la coordinacidon motriz,
lo cual se refleja en su agilidad, destreza y armonia a la hora de realizar movimientos.
El desarrollo de la psicomotricidad fina es otra de las caracteristicas de los nifios de
esta edad, concretamente en actividades en las que se precisa de un control éculo-
manual. Como consecuencia de este desarrollo en la psicomotricidad fina se puede
apreciar una mejora en los trazos, ya que ahora el control y la precision de los

movimientos en tareas mas complejas mejora.

En este periodo también tiene lugar la definicion de la lateralidad, el nifio define a esta
edad si es zurdo o diestro. Esto produce una mejora en la organizacién del espacio en
relacion con su propio cuerpo, hay un uso mas preciso de las nociones espacio-

temporales.

Para finalizar con las caracteristicas motrices cabe resaltar que el nifio de cinco afios ha
definido su esquema corporal. Tiene conciencia y localizacién de la gran mayoria de los
segmentos corporales siendo capaz de incorporar pequefios detalles en las

representaciones del ser humano.

AREA SOCIO-AFECTIVA

A medida que el nifio crece se va convirtiendo cada vez en un ser mas social, dejando
poco a poco ese egocentrismo inicial. En este periodo se fortalecen los lazos entre
iguales especialmente a través del juego cooperativo, a su vez esto implica la
adquisicion y el seguimiento de normas sencillas.

Por otro lado, el juego simbdlico se vuelve cada vez mas complejo y refinado, a esta
edad se simbolizan y simulan situaciones de la vida de los adultos, se juega a las
familias, a los médicos... En estos juegos se fijan roles, se reparten papeles y surgen asi

los lideres del aula.
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Otro aspecto importante a destacar es que en esta etapa el nifio es capaz de identificar
emociones tanto propias, de él mismo, como ajenas, de sus companeros,
desarrollando asi empatia hacia los demds. Por ultimo, decir que con cinco afios el
nifos es capaz de realizar de forma auténoma la mayoria de las actividades cotidianas,
entre las que se encuentran habilidades relacionadas con la higiene, la vestimenta y la

alimentacion.

Como podemos comprobar a esta edad se producen numerosos e importantes
cambios evolutivos en los nifios y nifias. Comienzan a construir series temporales, su
pensamiento se vuelve mas realista y diferencian objetos inanimados de objetos
animados; por otro lado, su psicomotricidad fina se desarrolla pudiendo asi realizar
trazos mas precisos a la vez que se produce una definicién de la lateralidad. A su vez
cabe destacar el caracter social que adoptan los nifios a la edad de cinco afios, las
relaciones entre iguales se refuerzan mediante el trabajo cooperativo y el juego

simbalico se vuelve mas complejo.

Por ultimo, cabe destacar que los nifios y nifias a esta edad son bastantes auténomos
en las actividades que realizan y es por ello que tendremos en cuenta todas estas
caracteristicas a la hora de organizar y planificar las actividades de la programacién
didactica. Fomentaremos las estrategias de pensamiento, el razonamiento,
propiciaremos entornos comunicativos donde puedan practicar el lenguaje y sobre
todo promoveremos el trabajo en equipo, el trabajo cooperativo. A su vez daremos
especial importancia a captar su atencidn, a despertar su interés y curiosidad para que
asi muestren motivacién hacia el aprendizaje y las actividades que desempefiemos en

el aula utilizando el juego como recurso didactico.
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3. Elementos de la programacion.

3.1 Objetivos.

3.1.1 Objetivos Generales de Etapa

Los Objetivos Generales de Etapa para la etapa educativa de Educaciéon Infantil se
extraen del DECRETO 17/2008, de 6 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se
desarrollan para la Comunidad de Madrid las ensefianzas de la Educacion Infantil.
(Anexo 11). Gracias a estos objetivos podemos concretar la finalidad educativa del
proceso de ensefianza-aprendizaje que los alumnos deben alcanzar durante Educacion

Infantil.

3.1.2 Objetivos Didacticos del Curso.

Cabe resaltar que tanto los objetivos que marcar la ley como los contenidos de etapa

de Educacion Infantil se encuentran organizados en tres areas de conocimiento:

Area 1: El conocimiento de si mismo y autonomia personal.

Esta area hace referencia a la relacion del nifio consigo mismo y con los demas. En ella
ademas de hablar de las ensefianzas que realiza el nifio respecto a su entendimiento
tanto fisico como personal se habla de aquellos aprendizajes relacionados con el
conocimiento de sus limitaciones y posibilidades de movimiento, de sus emociones, y

de técnicas de autocontrol y autorregulacién.

Area 2: Conocimiento del entorno.

Una vez que el nifio se conoce a si mismo esta preparado para conocer el mundo que
le rodea, su entorno asi como para interactuar con él. El nifio a través de la interaccion
con su entorno realiza un aprendizaje de si mismo. En esta area el alumno a través de
la vida en sociedad y de las tacticas que rigen la relacién con el entorno podra
convertirse en una persona ajustada y adaptada al ambiente natural, adquiriendo asi

los valores de respeto y cuidado correspondientes.
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Area 3: Lenguajes: comunicacion y representacion

El area de lenguaje hace referencia a todos los lenguajes que el ser humano es capaz
de desenvolver: lenguaje verbal y no verbal, lenguaje escrito y oral, el lenguaje
musical, el lenguaje dramadtico, lenguaje corporal, artistico-plastico e audiovisual-
informatico. Con los contenidos de esta area queremos que los alumnos sean capaces
de comunicarse, que sean capaces tanto de elaborar mensajes como de percibirlos e

interpretarlos en un entorno cultural y social.

El principal objetivo de estas tres areas es asegurar que el proceso de aprendizaje y
desarrollo de los nifios sea globalizador, relevante e integro. Los Objetivos Didacticos
del Curso utilizados en esta programacién han sido extraidos del DECRETO 17/2008, de
6 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se desarrollan para la Comunidad de

Madrid las ensefianzas de la Educacion Infantil. (Anexo Ill).
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3.2 Contenidos.

Los contenidos que establece la Comunidad de Madrid se extraen del DECRETO
17/2008, en él se fijan a su vez los objetivos y contenidos de la etapa educativa de
Educacion Infantil. Estos contenidos se encuentran integramente redactados en el

Anexo V.

3.2.1 Secuenciacion de contenidos del curriculo oficial de la CAM.

Competencias Educativas

La Ley Organica 2/2006 de Educacion, LOE dice en su articulo nimero 6 que el
curriculo se constituye como un conjunto de contenidos, objetivos, metodologias,
criterios de evaluacion y de competencias basicas. Sin embargo, son solo algunas
Comunidades Auténomas las que han recogido expresamente estas competencias en
sus programas de Educacidn Infantil.

El Ministerio de Educacidon, Cultura y Deporte nos dice que las competencias son “un
saber hacer” y el motivo por el que incluimos estas competencias en la etapa de

Educacidén Infantil son:

- Juntar, unir todos los aprendizajes desde los formales hasta los no formales.
- Conceder a los alumnos la oportunidad de integrar sus conocimientos para que

de esta manera sean significativos y practicos.

De acuerdo con la Ley Organica 2/2006 de Educacion, LOE nos encontramos con ocho

competencias basicas:

- 1. Competencia en comunicacidon linglistica: el principal objetivo de esta

competencia es obtener el dominio del lenguaje oral y escrito en diferentes

entornos, asi como el dominio de por lo menos una lengua extranjera.
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2. Competencia matematica: esta competencia quiere proporcionar a los
alumnos las competencias necesarias para construir elementos, dar sentido y
razonar matematicamente sobre situaciones de la vida cotidiana.

3. Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico: Ia
finalidad de esta competencia es fomentar el estudio y la observacion de
fendmenos naturales como de fendmenos que ocurren en el entorno de los
alumnos desde las distintas perspectivas que presentan los campos cientificos.
A su vez promueve la autonomia de los alumnos en los distintos entornos de su
vida.

4. Tratamiento de la informacidn y competencia digital: esta competencia
quiere impulsar el manejo de habilidades vinculadas con la busqueda,
obtencion de datos y posterior procesamiento de la informacion para poder
obtener de esta manera conocimientos que proporcionen conocimientos.

5. Competencia social y ciudadana: con dicha competencia se quiere hacer
comprender al alumno la realidad social en la que vive, ensefiandole valores
gue permitan una cooperacion, una convivencia y una ciudadania democratica.
6. Competencia cultural y artistica: esta competencia desea dotar al alumno de
las aptitudes necesarias para poder apreciar el arte y la cultura que nos rodea.
Estas aptitudes no son solo receptivas, sino que son a su vez habilidades
emocionales, capaces de dotarnos de la sensibilidad y emocion necesaria para
poder captar el arte.

7. Competencia para aprender a aprender: el fin Ultimo de esta competencia
es dotar al alumno de las aptitudes imprescindibles para introducirse en el
aprendizaje y ser capaz de proseguir aprendiendo pero cada vez de forma mas
eficiente e independiente teniendo en cuenta las necesidades y objetivos
propios.

8. Autonomia e iniciativa personal: con esta competencia lo que queremos es
formar a alumnos auténomos capaces de tomar decisiones y capaces de
administrarse sus recursos. Instruir alumnos responsables, con conocimiento

de si mismos, autocriticos y con aptitud para afrontar problemas.
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3.2.2 Secuenciacion de las Unidades Didacticas.

Los contenidos que vamos a desarrollar a través de esta programacion de aula se
secuencian a lo largo de nueve unidades didacticas que se exponen en la segunda
parte del trabajo. Para presentar los mismos hemos realizado una tabla en donde se
recogen los principales contenidos que se desarrollan en cada una de las nueve
unidades didacticas. Estos contenidos se manifiestan bajo el titulo de metas de
comprension, entendiendo dichas metas como las ensenanzas esenciales que deben

alcanzar los alumnos a lo largo del desarrollo de los diferentes proyectos.

Secuenciacion de nuestro recorrido por el mundo en contenidos

Primer Trimestre | Metas de comprensidon: qué quiero que comprendan mis alumnos.

- En el mundo hay cinco continentes y cada uno de ellos tiene diferentes
costumbres, gastronomia, fauna, entorno, cultura, vestimenta.

Generales
(Un recorrido por | - Es importante conocer y respetar las diferentes culturas y costumbres, a su
el mundo) vez también es importante cuidar y respetar la fauna y el entorno.
- Conozcan las costumbres mds importantes y representativas de nuestro pais.
- Reconozcan y seleccionen diferentes medios de transportes para
Espafia desplazarnos de un zona del mundo a otra.
(Septiembre- - Reconozcan los animales mas caracteristicos de nuestro pais, asi como su

Octubre) climay entorno, vegetacion.
- Conocer los platos gastrondmicos mas singulares de Espafia.

- Reconozcan que paises conforman la Unidén Europea. Visualicen en que zona
del mapa se sitla Europa.
- Conozcan los principales simbolos de la Unién Europea: bandera, moneda,

Europa himno.
(Octubre- - Identifiquen monumentos caracteristicos de Europa: Torre Eiffel, Coliseo
Noviembre) Romano, Big-Ben en Londres...
- Trabajen valores teniendo para ello en cuenta los valores de la Union
Europea.
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- Conozcan el clima en Africa, el desierto y la sabana.

- Reconozcan las tribus mas importantes y sus costumbres y caracteristicas.

- Sepan quiénes son los némadas.

- Identifiquen los animales que habitan en la sabana y en el desierto.

- Aprendan las principales caracteristicas de la cultura africana:
vestimenta, musica, arte...

- La importancia de cuidar el medio ambiente.

- Favorecer la interculturalidad entre los alumnos.

Segundo trimestre | Metas de comprension: qué quiero que comprendan mis alumnos.

- Conozcan la vestimenta tipica y sus caracteristicas.

- Identifiquen Asia en el mapa y sus ciudades principales.

- Reconozcan la gastronomia tipica y aprendan algunos de sus platos mas
populares.

- Conozcan el teatro chino de sombras.

- Aprendan los rasgos mas importantes de su cultura: musica, religién...

- Reconozcan el alfabeto: aprender a escribir su nombre.

- Identifiquen los monumentos mas importantes: gran muralla china,
templos...

- Sitlen Oceania en el mapa.

- Reconozcan su bandera, idioma y moneda.

- Conozcan las caracteristicas mds importantes de su entorno, clima,
vegetacion, mar...

- Identifiquen los animales y la fauna caracteristica de Oceania.

- La Gran Barrera de Coral de Oceania.

- La importancia de cuidar el océano y el medioambiente: buenos habitos para
mantener los océanos y el planeta limpio y cuidado.

- Ubiquen e identifiquen la Antdartida en el mapa .

- Conozcan la fauna de la Antdrtida, que animales habitan en sus tierras.

- Los tres estados del agua: gaseosa, liquida y sélida y cémo se pasa de un
estado a otro.

- Reconozcan las caracteristicas de los habitantes de la Antartida, cdmo viven,
como se desplazan por la nieve...

- Aprendan sobre el deshielo de la Antartida.

- Comprendan la importancia de no malgastar el agua.

Tercer trimestre | Metas de comprension: qué quiero que comprendan mis alumnos.

- Identifiquen que zona del continente Americano abarca América del Norte.
- Conozcan las banderas de Canadd, de EEUU, de Alaska y de México

- Aprendan sobre los esquimales, donde habitan y sus costumbres de vida.

- Reconozcan gastronomia tipica de América del Norte.

32



- Aprendan las diferencias de fauna, de entorno y de clima que hay de un
pais a otro a pesar de pertenecer al mismo continente. Sobre todo las
diferencias con México.

- Qué paises conforman América Central.

- Vestimenta, costumbres y comida tipica de estos paises.

- La cultura de este territorio americano.

- La naturaleza tropical de estos paises y sus paisajes naturales mdas famosos.
- La fauna tipica de estos territorios.

- Paises que conforman América del Sur.

- La cultura de estos paises sudamericanos.

- Vestimenta tipica de sus habitantes.

- Comida tradicional de estas naciones.

- La faunay flora de América del Sur.

- Los grandes rios que hay en estos paises y la formacidon de meandros.
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3.3 Actividades de ensefianza-aprendizaje.

Las actividades son acciones que realizan los estudiantes para la adquisicion de los
aprendizajes y es por ello que aquellos ejercicios que propongamos a los nifios deben
permitirles demostrar la comprension de las ensefianzas obtenidas. De esta manera las
mejores actividades son aquellas que tienen en cuenta los intereses y curiosidades de
los alumnos, asi como sus necesidades. Aquellas que permitan un aprendizaje
globalizado vy significativo y que a su vez favorezcan y promuevan la interaccion entre
iguales; sin olvidarnos de que deben ser actividades secuenciadas que posibiliten la

evaluacion del nivel de adquisicidon de los aprendizajes trabajados en el aula.

3.3.1 Clasificacion de actividades atendiendo a diferentes criterios.

Las actividades propuestas en esta programacion didactica se estructuran en base a

unos principios que garantizan la multiplicidad de experiencias a los alumnos:

- Estructura: segun el papel que adopte el maestro en las diferentes actividades
estas pueden ser: libres, semi-dirigidas o dirigidas.
Las actividades dirigidas seran actividades de logico-matematica, algunas
actividades de lectoescritura y linglistica, ya que estds actividades y ejercicios
requieren de una explicacién inicial por parte del docente, asi como de una guia
y seguimiento de este durante su desarrollo. En estas actividades el maestro
debe dirigir a los alumnos durante su desarrollo para que de esta manera los
conocimientos sean transmitidos y asimilados adecuadamente. Para ello debe
observar a sus alumnos y asegurarse de que estos realizan correctamente los
diferentes ejercicios, sefialandoles sus errores para que sean ellos mismos los
gue reflexionen sobre qué ha fallado a lo largo del proceso, pudiendo de esta
manera corregirlo.
Las actividades semi-dirigidas seran aquellos ejercicios en los que el docente

dara algunas instrucciones a sus alumnos al principio de la misma sobre qué
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deben conseguir a lo largo del transcurso de la actividad, qué se espera haber
conseguido al final del ejercicio (producto final) y algunas recomendaciones
para el desarrollo de la tarea. Sin embargo, los estudiantes teniendo en cuenta
lo que se espera de ellos a lo largo del proceso y cual debe ser el resultado
final, asi como las recomendaciones del docente tienen libertad para llevar a
cabo la actividad de la manera que ellos quieran, es decir no todos tienen que
seguir los mismos pasos y procedimiento para conseguir el mismo resultado.
Estas actividades semi-dirigidas seran algunos talleres, experimentos que
llevemos a la practica, tareas artisticas, ejercicios geograficos...

Por ultimo, las actividades libres serdn aquellas en las que los alumnos tendrd
libertad total a la hora de realizarlas sabiendo que es lo que se espera de ellos
al final, es decir el producto final. Estos ejercicios seran obras de teatro,

actividades artisticas-emocionales, talleres, experimentos...

Contexto: segun el entorno en donde se realicen las actividades, ya que estas
pueden llevarse a cabo en el aula, en el patio, salon de actos, fuera del centro
(salida escolar), etc. Las actividades que desarrollaremos dentro del aula seran
la mayoria de talleres, experimentos, murales... Los ejercicios que se llevaran a
cabo en zonas comunes del centro seran obras de teatro, bailes, canciones,
actividades de lectura e investigacion (biblioteca), algunos talleres artisticos...

Las actividades que se llevaran a cabo fuera del centro son excursiones como la

salida a Faunia, la salida al Museo Africano de Madrid...

Agrupacion: en funcién del nimero de alumnos que haya para realizar la
actividad podemos catalogar las actividades en: actividades de grupo (la clase
al completo), actividades de medio grupo (la mitad de la clase), actividades de
pequefias agrupaciones (grupos de 5-6 alumnos), actividades por parejas o
actividades individuales.

En las actividades grupales de 5-6 alumnos habra un responsable del equipo,
aungue cada uno de los miembros tendra un papel que desempefiar dentro del
grupo. Dicho esto habra un responsable de todo el equipo, un encargado de

mantener el silencio (que no se exceda el volumen necesario para trabajar
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adecuadamente en el aula), un delegado de repartir el material necesario para
los diferentes ejercicios y de guardarlo también, un supervisor que se encarga
de comprobar que todos los ocupantes del equipo estén realizando las
actividades adecuadamente y de que anoten en sus agendas aquello que sea
necesario y un moderador que sera el responsable de que todos puedan
participar y aportar sus opiniones e ideas y de resolver los conflictos que
puedan surgir durante el trabajo. Los equipos de trabajo se cambiaran al
finalizar cada unidad didactica y los papeles dentro del equipo se
intercambiaran cada semana, de esta manera los alumnos tendran la

oportunidad de desempeniar todos y cada uno de los papeles.

Proyecto: de acuerdo con la fase del proyecto en la que nos encontremos y con
los contenidos que estemos trabajando nos podemos encontrar con:
actividades de motivacion, actividades iniciales, actividades de desarrollo y
actividades finales. La estructura que vamos a seguir durante el desarrollo de
las unidades didacticas sera la siguiente, primero realizaremos actividades de
motivacion. Estas actividades nos servirdn para generar interés sobre la
tematica de la unidad didactica, para captar la atencion de nuestros alumnos,
para motivarles, asi como para conocer y recoger los conocimientos e ideas
previas de nuestros alumnos sobre el tema. A su vez en estas actividades
iniciales lanzaremos y plantearemos los retos que tendremos que resolver a lo
largo del desarrollo del proyecto.

Después de las actividades iniciales nos encontramos con las de desarrollo que
son actividades globalizadas que se llevan a cabo en los rincones y talleres, aqui
también nos encontramos con las salidas escolares y por ultimo localizamos las
finales que son aquellos ejercicios que recogen el proyecto en si, el producto
final. Es aqui donde se refleja lo trabajado a lo largo de la unidad didactica, qué

nos ha gustado mas, qué es lo que hemos aprendido y experimentado...
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3.3.2 Actividades tipo.

En este apartado desarrollaremos las actividades tipo, aquellas actividades que se van

a llevar a cabo en todas las unidades didacticas, es decir, a lo largo del curso escolar.

Asamblea

La asamblea en la etapa de Educacion Infantil es una actividad fundamental que se
realiza cada mafiana al llegar al centro educativo. Es una rutina, en ella se da la
bienvenida a los alumnos al aula y se comentan y organizan las diferentes tareas que
se van a llevar a cabo a lo largo del dia.

A continuacion, se presenta un esquema sobre la estructura que se suele seguir cada
manana en la asamblea, sin embargo, hay ocasiones en las que podemos modificar el

orden en funcidn de las necesidades de los alumnos.

- Se reciben a los nifios en el aula, nos damos los buenos dias y cantamos la
cancion de buenos dias.

- El encargado del dia cuenta cuantos nifios hay en el aula y entre todos vemos
quién falta, para ello decimos primero el nombre de los alumnos que estan
ausentes y luego contamos cuantos son. A medida que los nifios dicen los
nombres de los compaiieros ausentes la profesora los va escribiendo en la
pizarra, para asi repasar las letras y las vocales.

- Entre todos vemos que tiempo hace, si estd nublado, si hay nubes y sol, si hace
frio, llueve...

- El encargado del dia le tiene que decir a la profesora el dia que es, para ello |a
profesora le recordara la fecha del dia anterior (“si ayer fue 2 hoy que dia es”.
Cuando el nifio diga la fecha la profesora la escribird en la pizarra y luego el
alumno tendrd que decir en qué dia de la semana y en qué mes nos
encontramos. A continuacion, cantaremos, todos juntos, primero la cancién de
los dias de la semana y seguidamente la cancién de los meses del afio.

- Después de decir el dia de la semana y el mes en el que nos encontramos la

profesora preguntard a la clase si alguien recuerda en qué estacién estamos.
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Cuando hayan dicho en qué estacidon se encuentran y el tiempo caracteristico
de dicha estacién cantaran la cancion de las estaciones.

Después de hablar del tiempo y del dia en el que nos encontramos la profesora
colocara en la pizarra los pictogramas de las distintas actividades que vamos a
realizar durante el dia. De esta manera les ensefiamos a los nifios el horario del
dia y podemos, a su vez, hablar de los ejercicios y actividades que vamos a
realizar. Colocar los pictogramas en la pizarra nos permite que los nifios
consulten el horario de ese dia y que vayan quitando los pictogramas de
aquellas actividades que hayan finalizado.

Después de explicar las actividades que se van a llevar a cabo durante la
jornada escolar, la profesora disolvera la asamblea y se comenzara a trabajar.
Los lunes después de comentar la fecha y la estacién del afio la profesora
dedicara un tiempo a que los nifios le comenten lo que han hecho durante el
fin de semana, para asi hablar de las experiencias que han vivido. El resto de
dias al finalizar la jornada escolar, la profesora hara una asamblea final en
donde se hablara sobre qué tal ha ido el dia, lo que hemos hecho y en donde
los alumnos pueden compartir las sensaciones y experiencias vividas durante el

dia.

Las canciones utilizadas durante la asamblea se encuentran en los anexos. (Anexo VI)

Actividades de Proyecto

El trabajo por proyecto organiza y clasifica las actividades en: actividades de

motivacion, actividades iniciales, actividades de desarrollo y actividades o producto

final. Todas y cada una de las actividades se fundamentan en la tematica del proyecto

gue se esté desarrollando en ese momento y son actividades que trabajan de forma

global y practica los contenidos de aprendizaje de dicho proyecto. Aparte de las

actividades mencionadas anteriormente, dos veces por semana en la asamblea final

dedicaremos un espacio para hablar del proyecto que se estd desarrollando. En dicho

espacio los alumnos podran compartir experiencias, vivencias y conocimientos que se
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han ido trabajando, asi como opiniones y sugerencias sobre las diferentes actividades.
También se puede hablar sobre si ha encontrado alguna dificultad importante en los

ejercicios para poder asi ajustarla a sus necesidades.

Hay que mencionar que tanto en los rincones como en las sesiones de psicomotricidad
e inglés se van a llevar a cabo actividades vinculadas al proyecto que se esté
desarrollando en el aula en ese momento, ya que de esta manera se ofrece a los
alumnos un aprendizaje mas significativo e integral. A pesar de ello en este apartado
hacemos referencia a las actividades propias del trabajo por proyecto, aquellas que se

encargan de que el nifio se sumerja completamente en dicho proceso educativo.

Rincones

Los rincones de trabajo nos permiten trabajar los contenidos de las unidades
didacticas de manera practica y util, estos nos permiten acceder a los distintos ritmos
de aprendizajes de los alumnos y a su vez podemos conectar con diferentes tipos de
aprendizaje. Por otro lado, los rincones de trabajo posibilitan alcanzar el aprendizaje

teniendo en cuenta los intereses de los alumnos.

A lo largo de la semana vamos realizar cinco rincones de trabajo y cada uno de estos
rincones tendrd una tematica diferente: lectoescritura, légico-matematica, el arte-
emociones, el cuerpo y movimiento y un rincon que trabajara en exclusiva la tematica

del proyecto de trabajo que se esté desarrollando.

Al inicio de cada semana se presentardn en la asamblea los rincones de dicha semanay
con la ayuda de la profesora cada alumno elegira el rincdn que quiere realizar ese dia.
A partir de esta eleccion la profesora organizara los rincones del resto de la semana, de
manera que el viernes cada alumno habra rotado por los cincos rincones. De esta
manera, al dejarle que elijan un rincén, fomentaremos la toma de decisiones y la

autonomia. En la sesién de clase donde se trabaja por rincones uno de los profesores
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de apoyo acudird al aula, para que haya asi dos profesores encargados de rotar por los
diferentes rincones gestionando los posibles conflictos que puedan surgir y guiando a

los alumnos en su consecucion.

Para saber la organizacion de los rincones cada alumno cuenta con una ficha
plastificada en donde se encuentran los cincos rincones. Cada dia de la semana
pondran una pegatina en el cuadrado correspondiente al rincon que hayan
desarrollado, de manera que el viernes han de tener una pegatina en cada uno de los

rincones de trabajo. (Anexo VII)

En cuanto a la distribucion de los rincones por el aula ninguno de ellos tendra un lugar
especifico en la clase, es decir su localizacion puede variar segun las actividades que se
propongan, ya que estas cambian semanalmente. Sin embargo, habra un rincon de
referencia que nunca variara su localizacion, el rincon del proyecto que se esta
llevando a cabo. Por otro lado, el nombre de los rincones, a diferencia de su
localizacién, no variara para no confundir a los alumnos con diferentes nombres y para
poder reutilizar a su vez las tablas individuales que indican el seguimiento por cada

uno de los rincones. Los cincos rincones son los siguientes:

- Rincon lingtistico.

- Rincén de arte-emociones.

- Rincon logico-matematica.

- Rincon de diferentes juegos.

- Rincon del proyecto actual.

Juego libre

Cada viernes los alumnos tendran una hora de juego libre en el aula, esta medida ha
sido acordada de forma conjunta por las tutoras del Segundo Ciclo de Educacién
Infantil y por la Coordinadora de la etapa. Durante esta hora los nifios podran moverse

libremente por el aula jugando tanto con los materiales que se utilizan en los
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diferentes rincones como con los recursos de Educacién Infantil que dispone el centro
educativo. Entre estos materiales y juegos caben destacar, la cocinita con sus utensilios
y comida, la caja registradora de la compra, puzles, pelotas de goma espuma,

munfecas, marionetas, los bolos...

El juego libre es muy importante para los nifios, a través del juego el nifio se desarrolla,
interpreta su entorno y el mundo que le rodea, a la vez que le ayuda a entenderse
asimismo. Por otro lado, gracias al juego el nifio puede relacionarse no solo con el
entorno que le rodea, sino que puede relacionarse con los demas, interactuar con
iguales y construir su propia identidad. Al haber interaccion el nifio se introduce en el
mundo de las emociones, tanto propias como ajenas y en este mundo de las

emociones destacan el conflicto y su resolucién.

En el juego libre el nino se mueve dirigido por su instinto, por aquello que capta su
atencién y despierta su curiosidad y para ello toca y maneja objetos, experimenta con
Su propio cuerpo en un contexto en donde no se siguen normas ni directrices. El juego
libre debe ser espontaneo, debe surgir de él mismo, de su propia iniciativa y es por ello

gue no debe ser dirigido por el adulto.

El juego es muy importante y sobre todo a estas edades, en la etapa de Educacién
Infantil, ya que a partir de él se desarrollan otras habilidades como son la creatividad,
la imaginacién, la perseverancia... A su vez el juego no solo ayuda consolidar
aprendizajes ya adquiridos de manera significativa y practica, sino que promueve vy
provoca nuevos aprendizajes. Por este motivo cada dia dejaremos una media hora al
final de la jornada escolar para que nuestros alumnos puedan jugar libremente en el

aula.

Sesiones y rincones en inglés

Queremos que el aprendizaje de esta segunda lengua sea un proceso activo, practico y
gue capte la atencion del alumno, que despierte su motivacion. Para conseguir todo

esto vamos a basar la ensenanza del inglés en un proceso comunicativo, de manera
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gue todas aquellos rincones, actividades y rutinas que se realicen en inglés van a
ofrecer al alumno la oportunidad de comunicarse y expresarse tanto con el entorno

coOmo con sus compaﬁeros.

En el centro educativo El Pinar en la etapa educativa de Educaciéon Infantil no se
trabaja con ninguna editorial, de manera que todas las sesiones y actividades
realizadas en esta lengua las planificaran y organizaran en conjunto las tutoras de aula

junto con las dos profesoras nativas que hay en el centro para esta etapa.

Las sesiones de inglés se planificaran atendiendo al siguiente esquema:

1. La asamblea en inglés: en la asamblea trabajamos en inglés los dias de la
semana, los meses del afio, asi como las estaciones y el tiempo que hace. Una
vez finalizada esta rutina recordaremos y repasaremos el vocabulario que

estemos trabajando en ese momento mediante flashcards, canciones...

2. Conforme al dia de la semana trabajaremos por rincones o realizaremos las
actividades del proyecto. Si hacemos actividades del proyecto en ellas
trabajaremos vocabulario, frases sencillas... Si tocan rincones realizaremos
estos en inglés, las profesoras han de tener en cuenta que los rincones cambian
cada semana y que han de planificarlos en funcién de cdmo varian las
necesidades de los alumnos. Estos rincones no tienen un lugar fijo en el aula

sino que se situaran en la clase segun las actividades que se lleven a cabo.

- Rincon de conversacidn-comunicacion o “speaking center”
- Rincén de arte-emociones o “arts and crafts center”

- Rincén de teatro o “drama center”

- Rincon de biblioteca o “library center”

- Rincon logico-matematico “maths center”

- Rincon de juegos o “games center”

3. Terminamos la sesion de clase cantando una cancion en inglés.
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Es importante para los nifios seguir una rutina, seguir siempre un mismo orden y es
por ello que en la medida de lo posible debemos intentar que las sesiones de inglés
sigan siempre esta estructura, ya que esto hace que el aprendizaje de esta segunda
lengua se realice con confianza y motivacién. Sin embargo, la profesora puede cambiar
el esquema de la sesién acorde con las actividades que haya planificado para ese dia o

si hay algun evento o visita escolar que afecten al horario de la jornada escolar.

Sesiones de psicomotricidad

En el centro educativo El Pinar la actividad fisica ocupa un lugar importante en el
curriculo, ya que esta influye en todos y cada uno de los campos de desarrollo del
menor. Es por ello que en el centro contamos con la ayuda, en la etapa de Educacion
Infantil, de un profesor de educacion fisica cualificado para organizar y planificar las
clases de psicomotricidad. Este docente imparte educacion fisica en la etapa de
Educacion Primaria, sin embargo, al estar a su vez especializado en infantil y en las
necesidades y capacidades de los nifos a estas edades ayudara a las tutoras a
planificar y disefar las sesiones diarias de psicomotricidad. De este modo serdn las
tutoras las que impartan las clases de psicomotricidad que han sido previamente
preparadas, de forma conjunta, con este docente de educacion fisica especializado en

infantil.

Los alumnos de Educacién Infantil tienen una hora diaria de psicomotricidad, en ella
los nifios se mueven por el espacio explorandolo, observandolo y analizando su
capacidad de movimiento. Esta sesion diaria se realiza fuera del espacio limitado del
aula, se lleva a cabo en un aula especifica de psicomotricidad que permite que los
nifos exploren y examinen tanto su capacidad como su limitacién de movimiento. Por
este motivo no podremos desarrollar en cada una de las Unidades Didacticas las cinco
sesiones semanales de psicomotricidad y por ello hemos realizado en su lugar una

sesion tipo. (Anexo VIII)

43



Queremos garantizar un aprendizaje significativo, global y enriquecedor por lo que las
sesiones de psicomotricidad se planificaran teniendo en cuenta el proyecto que se esté
desarrollando en ese momento. De esta manera las tutoras y el profesor de educacién
fisica organizaran las clases de psicomotricidad teniendo en cuenta los contenidos y
objetivos de la Unidad Didactica que se esté llevando a cabo. A su vez, también
tendremos en consideracion las tres areas de conocimientos, puesto que estas areas

expresan la necesidad de que la ensefianza se produzca a través de la practica.

En el anexo VIII nos encontramos en primer lugar con un esquema general de una

sesion de psicomotricidad y en segundo lugar con lo que seria una sesion integra de

psicomotricidad.
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3.4 Recursos didacticos / Metodologia

3.4.1 Principios metodologicos

La metodologia que se va a utilizar a lo largo de esta programacién didactica es una
metodologia que tiene presente los principios psicopedagdgicos caracteristicos de la
etapa de Educacion Infantil, por ello daremos mucha importancia a sus conocimientos
previos como sus capacidades y necesidades, asi como sus intereses y curiosidades
para garantizar de esta manera un aprendizaje significativo. A su vez crearemos
conexiones entre los nuevos aprendizajes y el mundo que les rodea, su entorno para
gue de esta manera sean ellos mismos los que, con la ayuda del profesor, vayan

construyendo poco a poco sus conocimientos.

En el estudio de las corrientes psicopedagodgicas se recogen los principios didacticos
citados anteriormente, a partir de ellos elegimos una metodologia acorde y es por ello
gue la metodologia que vamos a utilizar para promover y estimular el proceso de
ensefianza-aprendizaje es la metodologia del trabajo por proyectos y rincones. Con
estos retos se accede al aprendizaje, al conocimiento desde el entorno de los nifios
tomando como punto de referencia la realidad en la que ellos viven. Al utilizar la
metodologia del trabajo por proyectos nos comprometemos a escuchar a los alumnos,
a descubrir sus intereses y a motivarles, partiendo de los conocimientos que poseen

para acceder con ellos a lo que desean conocer, aprender.

Al hablar de estas investigaciones podriamos definirlas como una agrupacién de
diferentes ambitos de aprendizaje enlazados entre si que ayudan a alcanzar vy
cumplimentar una serie de objetivos y contenidos educativos. Con esto queremos
decir que la esencia del trabajo por proyectos es ofrecer a los alumnos la oportunidad
de comprometerse con la realizacion de retos que den respuesta a aquello que desean
saber, a su curiosidad y que a su vez tenga sentido para ellos, trabajando en equipo.

(Benitez, 2008, p. 2).

Por otro lado, Pitluk (2007) nos dice que el desarrollo de un proyecto en el contexto

escolar es una manera de estructurar el estudio en torno a un problema al que los
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alumnos tienen que dar respuesta a través de las diferentes actividades y ejercicios
gue se proponen a lo largo del proyecto, quedando reflejada dicha repuesta en el
producto final. De esta manera la implicacidon del nifio a lo largo del desarrollo del
proyecto es plena obligandole a reorganizar, a renovar y a actualizar sus
conocimientos previos a través de las conexiones que ha de crear entre los
conocimientos que ya posee y los nuevos conocimientos, aquellos que va adquiriendo

(Benitez, 2008, p.2).

Teniendo en cuenta los principios mencionados anteriormente podriamos decir que el
trabajo por proyectos da respuesta al deseo de acceder al aprendizaje de forma
natural, de forma innata y para ello los aprendizajes que se fomentan en los proyectos
deben ser amplios y desde un plano globalizador. A su vez este proceso de ensefianza
debe concebirse como un procedimiento progresivo que se encuentra en constante
cambio. En definitiva, el trabajo por proyectos es una metodologia pedagdgica en la
gue el alumno es el protagonista del proceso de aprendizaje, una metodologia que el
docente utiliza para dar respuesta a la curiosidad de sus alumnos, a esa necesidad que
tienen de crear ellos mismos sus propios conocimientos. Para que los alumnos puedan
acceder por si mismos a los conocimientos y ser asi protagonistas del proceso de
aprendizaje es necesario un continuo intercambio entre las experiencias vividas y los
contenidos. Por ultimo, cabe mencionar que esta metodologia fomenta a su vez la
autonomia de los alumnos. A continuacién, se muestra un ejemplo de los pasos a

seguir en el trabajo por proyectos:

-La tutora presentard el tema del proyecto a través de un acontecimiento que
capte la atencién y curiosidad de los alumnos.

Presentacidn

del proyecto -Discutimos y hablamos sobre este acontecimiento y exponemos los

conocimientos previos que tenemos sobre el.

-Una vez expuestos los conocimientos previos los alumnos comentaran que es
lo que quieren saber y aprender a lo largo del proyecto.

Busqueda de

informacion. -La profesora lleva al aula material de investigacion, para explorarlo, indagar y
obtener informacion. En esta etapa del proyecto los alumnos suelen

enfrentarse a un reto al que tienen que dar respuesta (contrastan, verifican,
buscan, observan...)




Trabajamos
sobre el tema
del proyecto

Producto final

Evaluacién

-Se estructura y establece la forma de trabajo (rincones, actividades
cooperativas...)

-Se llevan a cabo actividades que nos ayudan a entender e interpretar tanto la
informacion como los datos adquiridos (ejercicios de desarrollo).

-Se realizan actividades finales que nos ayudan a dar respuesta al reto inicial y
que favorecen la elaboracion del producto final.

-Se expone el producto final del proyecto.

-Se valora el producto final y se analiza y habla sobre el proyecto para ver si se
han manifestado dificultades y se requiere, por tanto, una mejora en los
proyectos futuros.

-Por Ultimo, profesores y alumnos valoran y evaltan tanto el proyecto y el
producto final como su participacion e implicacidon en el mismo.

Una vez expuesta la metodologia del trabajo por proyectos, cabe decir que esta no es

la Unica metodologia con la que vamos a trabajar a lo largo de las nueves unidades

didacticas, ya que utilizaremos otra estrategia metodolégica complementaria, los

rincones. Con el trabajo por rincones queremos desarrollar la necesidad y el afan por

aprender de los nifos, ese anhelo por obtener nuevos conocimientos. Queremos

potenciar sus ansias de investigacion, ese deseo de explorar aquello que les rodea, asi

como fomentar el uso de diversos métodos y estrategias de aprendizaje necesarios

para dar solucion a un problema, a un reto. Por otro lado, con la metodologia del

trabajo por rincones ayudamos a que los alumnos sean conscientes de sus aptitudes,

de sus destrezas, les ensefiamos a apreciar su desarrollo, su progresion y a aprender a

tolerar errores, a no detenerse ante las dificultades.
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A su vez fomentamos el desarrollo de las inteligencias multiples, favorecemos que los
alumnos alcancen el aprendizaje haciendo uso de sus capacidades y respetando en
todo momento su forma de aprender, ya que como sabemos cada alumno adquiere y
asimila el aprendizaje de forma diferente. Cada nifo es distinto, cada alumno posee
unas capacidades y unas necesidades diversas y como consecuencia de ello utiliza unas
metodologias y estrategias de aprendizajes adecuadas a estas capacidades y
necesidades. Con la metodologia del trabajo por proyectos se respetan estas
capacidades y diferencias y se promueve el uso de las nueve inteligencias multiples
respetando la forma de aprender de nuestros alumnos y ofreciéndoles oportunidades
de demostrar lo aprendido; como maestros debemos impulsar el uso de las
inteligencias multiples en nuestras aulas, ya que estas deben ser una herramienta

imprescindible en la adquisicién de aprendizajes.

Esta metodologia nos proporciona flexibilidad, favorece y promueve el desarrollo de la
creatividad y de la imaginacién en los nifios proporcionandoles espacios donde poder
razonar y reflexionar. Por ultimo, cabe desatacar que los rincones permiten que se
produzca esa interaccion entre el nifio y el entorno haciendo posible, de esta manera,
gue el alumno descubra nuevos conocimientos de forma natural, garantizando asi un

aprendizaje significativo.

El trabajo por rincones conlleva estructurar el aula en diferentes espacios donde se
puedan llevar a cabo diferentes actividades de manera simultanea. El nimero de
rincones se decreta en funcion del niumero de objetivos y contenidos que se quieran
alcanzar, asi como del nivel de implicacién de la profesora a la hora de ayudar a los
alumnos a realizar las diferentes actividades, nosotros en nuestra programacion vamos
a realizar cinco rincones semanales. A la hora de organizar y estructurar los rincones
tenemos que tener en cuenta dos aspectos; en primer lugar, la presencia del profesor,
ya que estos pueden ser autdnomos o semi-dirigidos y en segundo lugar la forma en la

gue van a trabajar los alumnos, en parejas, en grupo o de manera individual.

Sabemos que el juego es muy importante en la educacion de los nifios y es por ello

que reservaremos y destinaremos un tiempo en el aula y en los rincones de trabajo
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para que los alumnos puedan jugar, ya que este serd un pilar importante en los
proyectos de trabajo. El juego es una herramienta fundamental en el aprendizaje del
nifo, ya que jugar implica investigar, descubrir, comprender... los niflos comienzan
jugando cuando son bebés y gracias a este son capaces de comprender lo que sucede
a su alrededor. Los alumnos se sienten cautivados y maravillados por esta diversiéon y
es responsabilidad de nosotros, de los docentes saber aprovechar esta fascinacion

para que los niflos adquieran los aprendizajes de manera natural.

El juego en grupo hace que los alumnos obtengan competencias sociales, es decir, los
nifos aprenden a colaborar a la vez que aprenden a respetar a los demas, asimismo
este tipo de juego colectivo favorece el desarrollo del lenguaje e incrementa el
desarrollo intelectual. A su vez este recreo hace que los nifios estimulen la memoria y
aprendan a memorizar, a través de los juegos los nifios se encontraran con situaciones

a las que tienen que dar solucion favoreciendo de esta manera el razonamiento.

En nuestras aulas realizaremos distintos tipos de juegos, nos encontraremos con
juegos colectivos, con juegos simbodlicos, con juegos libres y juegos funcionales.
Queremos que a través de ellos nuestros alumnos adquieran aprendizajes, habilidades
sociales, que desarrollen su imaginaciéon y creatividad que estimulen sus sentidos y

desarrollen su autoestima entre otras cosas.

Otro de los aspectos que vamos a fomentar a través de esta metodologia es el trabajo
de la autonomia infantil en el aula. Un nifio es auténomo cuando es apto para
solucionar problemas con sus propias aptitudes, con sus recursos, es decir, cuando
puede autorregularse (Bornas, 1994). La capacidad de autorregularse y por tanto la
habilidad para solucionar los problemas por si mismos implica un proceso cognitivo,
motriz y afectivo. Como docentes nuestra labor es dotar a nuestros alumnos con
tacticas y aptitudes que les permitan solucionar los problemas y conflictos de forma
auténoma, es decir, ellos mismos. Lo que queremos es que los estudiantes incorporen,
mecanicen y empleen estas tdcticas en todo tipo de entornos, ya que de esta manera
seran capaces de resolver conflictos no solo en el ambito escolar sino en cualquier

ambito de su vida diaria.
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Para ello en el aula fomentaremos y trabajaremos la autonomia de los alumnos de la
siguiente manera: en el area de la higiene promoveremos el control de esfinteres,
limpiarse y lavarse las manos después de ir al bafio. En el ambito del aula seran ellos
los encargados, en la medida de lo posible, de subirse la cremallera de las chaquetas y
abrigos, asi como del cierre de botones; a su vez al llegar al aula seran los responsables
de colocar la mochila y los abrigos en las perchas correspondientes y de poner las
carpetas de los deberes en la caja conveniente. Ellos seran los encargados de cuidar los
juguetes que traigan al centro, las prendas de abrigo y de guardar y dejar en su sitio los
deberes o tareas que se llevan a cabo en el aula. Por ultimo, cabe mencionar que el
orden y cuidado del material (tijeras, pegamento, pinturas...), de los juguetes y de los

libros de la clase es también responsabilidad de ellos.

En el dmbito académico impulsaremos el razonamiento de nuestros alumnos, no
daremos siempre una respuesta inmediata a sus preguntas sino que promoveremos
gue sean ellos mismos quienes, con ayuda, lleguen a una respuesta, a una conclusion.
A su vez fomentaremos la toma de decisiones, para ello les ofreceremos diversas
posibilidades en sus elecciones, de esta manera también tendran que aceptar las
consecuencias de sus decisiones. Debemos plantearles nuevos retos y estos retos
deben implicar un aumento de la dificultad y de su esfuerzo, tenemos que dejar que
hagan las cosas solos; como maestros podemos y debemos ayudarles pero siempre sin

imposibilitar que sean ellos mismos quienes desarrollen las actividades y ejercicios.

En el aula debemos reforzar sus logros, su trabajo y su esfuerzo, tenemos que impedir
que recurran a nosotros para resolver todos los problemas, es decir, evitar que
dependan unicamente del maestro para solucionar los conflictos que surgen en el aula.
Por ultimo, hemos de ayudarles en aquello que se requiera pero hemos de evitar la
sobreproteccion de los alumnos a probables fracasos, ya que con la sobreproteccidon
frenamos e impedimos su desarrollo. Tenemos que disefiar y planificar actividades
diversas, actividades individuales, ejercicios cooperativos... pero todas ellas con un

objetivo comun: desarrollar y fomentar su autonomia.
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Aprendizaje de la lectoescritura y de la I6gica matematica

Por ultimo, vamos a hablar sobre dos aprendizajes que comienzan en la etapa de
Educacion Infantil y que se concretan en la etapa de Educacion Primaria, la

lectoescritura y el pensamiento légico-matematico.

En el segundo ciclo de Educacion Infantil los nifios han de entrar en contacto con la
escritura y con la lectura, sin embargo, tenemos que tener en cuenta las capacidades y
posibilidades cognitivas y motrices de los alumnos a estas edades para no exceder a
ellas. En el centro educativo E/ Pinar no vamos a trabajar con ninguna editorial, seran
las tutoras las que preparen de forma conjunta los materiales y los juegos adaptados
para trabajar la grafomotricidad y la lectoescritura acorde a las posibilidades de los
alumnos. A estas edades nos vamos a centrar en un acercamiento global a la escritura
y lectura, han de reconocer las letras que conforman su nombre y escribirlo y
trabajaremos las palabras que vayan surgiendo a lo largo de los proyectos de trabajo.
Las estrategias que vamos a utilizar son el ensayo, la comprobacion, el razonamiento,

la significacion y la relacion con los compafieros.

Al encontrarnos en la etapa educativa de Educacion Infantil vamos a utilizar, como
hemos dicho previamente, una aproximacion global a la lectura. Este método se inicia
en el aprendizaje del lenguaje escrito con las unidades mas extensas de la lengua, es
decir palabras u oraciones. Este modelo invita a los nifios a que a través del
aprendizaje de dichas unidades realicen un analisis de las mismas hasta descubrir la
relacion grafema-fonema. Este modelo parte de la memoria visual, de la fonologia y de

la semantica.

El punto de partida son las experiencias del nifo, este las expresa a través de dibujos y
posteriormente surge el deseo del menor de comunicar lo que revela su dibujo, lo que
este expresa; por tanto, la escritura se manifiesta con la representacion de dibujos
significativos para los nifos. La transformacién del dibujo a la escritura se produce por
medio de la necesidad de relacionarse y hablar durante las rutinas matinales o de

interactuar con los compafieros. Por ello, incorporaremos algunas técnicas que
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promuevan la observacion y la identificacion de oraciones por parte de los alumnos, ya
gue de esta manera lo comprenderan como una unidad de la lengua, es decir, con

significado y mensaje.

En el area légico-matematica nos centraremos en los principios pedagégicos de
Fernandez Bravo (2017, pp.17-21), el cual nos dice que los nifios solo comprenden
cuando crean relaciones, cuando manipulan y operan con lo que han aprendido y es
por tanto esta la Unica manera de que los aprendizajes del menor permanezcan en el
tiempo. A su vez declara que solo podran establecer conexiones reales con las
matematicas cuando hayan podido vincular esos aprendizajes con sus vivencias, con

sus experiencias.

Por ello vamos a basar el aprendizaje de las matematicas en la manipulacién de
objetos, en la utilizacion del razonamiento y de la intuicion, en la observacion, en el
descubrimiento y sobre todo en el juego ludico, un recurso fundamental en infantil,

para que puedan asi ser ellos mismos quienes construyan las nociones mas abstractas.

3.4.2 Papel del alumno y del profesor

El profesor de Educacién Infantil desarrolla un papel importante y fundamental, ya que
es él el encargado de guiar a los alumnos en el proceso de aprendizaje. En esta etapa el
docente es un modelo a seguir para los nifios, una figura significativa que junto con la
de sus padres y otros seres importantes en su vida van a contribuir en su desarrollo,

van a ayudar a concebir esa imagen adulta del nifio.

La profesora es la encargada de crear un entorno en donde los alumnos sean capaces
de desarrollar al maximo sus habilidades, un ambiente capaz de inspirar y motivar; un
lugar seguro en donde se respire un clima de confianza. En este lugar se debe dar voz a
los alumnos, se les debe reconocer la construccion de sus propios aprendizajes, se les
debe ofrecer seguridad a la hora de aprender para que lo hagan asi sin miedo a

equivocarse, sin miedo a fallar, de manera que sean capaces de arriesgarse.
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La profesora debe conocer a sus alumnos, saber cuales son sus necesidades,
habilidades y capacidades, asi como el momento del aprendizaje en el que se
encuentran. Para ello debe aprender de sus alumnos, escuchar de forma activa sus
aportaciones y observarles para saber cdmo se relacionan, hablan y piensan. De esta
manera la docente sera capaz de percibir la manera en la que aprenden sus alumnos,
pudiendo proporcionar asi estrategias de aprendizaje adecuadas para cada uno de

ellos.

Los profesores deben impulsar el espiritu investigador de los alumnos, asi como la
autonomia. Crear situaciones de aprendizaje en las que los nifios tengan que explorar
el entorno, observar, manipular objetos y perseguir su curiosidad e interés natural
favoreciendo siempre la relacién con los iguales. Fomentara en él actitudes de respeto,

colaboracién, ayuda y libertad reforzando siempre su confianza.

Un profesor nunca ha de olvidar que dentro de su rol esta el de servir de modelo a sus

alumnos, por lo que siempre ha de cuidar su conducta frente a ellos.

3.4.3 Recursos materiales y humanos

Los recursos que vamos a emplear a lo largo de las nueve unidades didacticas hacen
referencia a aquellas herramientas que van a ser usadas tanto por el profesorado
como por el alumnado para apoyar, completar y evaluar el desarrollo del proceso
educativo. Estos recursos materiales son importantes, ya que favorecen el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Por un lado, son fundamentales para lograr el desarrollo de las
actividades propuestas a lo largo de los proyectos y por otro lado ofrecen ese
componente ludico imprescindible en esta etapa educativa, proporcionando asi a los

alumnos las herramientas necesarias para acceder a los contenidos.

En el anexo IX encontramos una tabla que muestra los diferentes materiales con los

gue vamos a contar a lo largo de las nueve unidades didacticas. A su vez se muestra un

mapa sencillo del aula.
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3.4.4 Recursos TICS

En el centro educativo E/ Pinar damos mucha importancia al uso de las nuevas
tecnologias, a su incorporacion en el dia a dia del aula. Si las nuevas tecnologias se
utilizan de manera adecuada y sin hacer un uso desproporcionado de ellas son otro
recurso mas con el que los alumnos pueden acceder al conocimiento, enriqueciendo

asi el proceso de ensefanza-aprendizaje.

El uso de las nuevas tecnologias en el aula presenta ciertas ventajas, siendo una de
ellas la motivacién. Los alumnos se sienten atraidos por ellas, por lo que su motivacién
e interés a la hora de aprender aumenta; a su vez estas permiten que se desarrolle su
creatividad, facilitan la comunicacién y por ultimo la interactividad hace que se
fomente tanto el intercambio de experiencias como la interaccién con el entorno y con
sus compafieros. Las TICS permiten que los alumnos manipulen la informacion de

manera global, a la vez que les facilita el manejo de su propio ritmo de aprendizaje.

Entre los elementos TICS con los que vamos a trabajar en el aula nos encontramos con
tres Ipads que seran utilizados para jugar a juegos interactivos con los que los alumnos
podran afianzar sus aprendizajes. Para que todos los alumnos puedan ser participes de
dichos juegos el Ipad se podra conectar por bluetooth al proyector, de manera que
todos los nifios podran ver la pantalla reflejada en la pizarra. A su vez podremos utilizar
los Ipads en el trabajo por rincones, para ello crearemos un rincén especifico que
requerird el uso del Ipad y en el que los alumnos pueden utilizar juegos o apps

educativas de manera autonoma.

Otro de los recursos de los que dispone el aula es una pizarra digital con la que la
profesora puede ensenar los contenidos de manera mas didactica y ludica, ya que esta
ofrece numerosas posibilidades de uso y permite a su vez que los nifios interactien
con ella. La clase también cuenta, como hemos dicho previamente, con un proyector
con bluetooth para poder conectar otros dispositivos electronicos como por ejemplo el
ordenador de la profesora, por ultimo, hemos de nombrar los altavoces que se

encuentran situados en la parte superior de la pizarra digital.
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Como se puede observar es nuestro deseo el incluir en la practica docente el uso diario
de las nuevas tecnologias, queremos aprovechar todo el potencial que estas poseen
para el proceso de aprendizaje de nuestros alumnos, sin olvidarnos de educarles en un

uso adecuado y responsable de ellas.

3.4.5 Relacion con el aprendizaje del inglés

En el centro educativo El Pinar damos importancia a la ensefianza de una lengua
extranjera, como el inglés, ya que consideramos que esta formacion forma parte de los
cimientos que conforman el proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno. Vamos a
dedicar cuatro horas semanales al aprendizaje de esta segunda lengua, lo cual excede
de la hora y media minima establecida por la ley (Decreto 17/2008). La etapa de
Educacion Infantil se caracteriza por tener una naturaleza global, por lo que el
aprendizaje del inglés persigue y concreta los mismos objetivos y contenidos
curriculares que esta programacion. Esto quiere decir que a pesar de que las sesiones
semanales de inglés son impartidas por docentes nativos, las actividades y las rutinas
diarias que estan vinculadas al inglés han sido planificadas, organizadas y desarrolladas

en este documento.

La organizacion de las sesiones de clase se realizara de la siguiente manera, la tutora
serd la encargada de impartir aquellas clases en las que se hable en castellano y
cuando llegue la hora de la sesidén de inglés se intercambiard con la profesora nativa
gue sera la responsable de dirigir las cuatro sesiones semanales. De esta manera los
alumnos tendran una figura referente para cada idioma, siendo capaces de distinguir
el castellano y el inglés al vincularlo con la profesora que los habla. El aprendizaje de
una segunda lengua, al igual que el relacionarse con personas de otros paises favorece

al alumno a nivel social y cultural.

Los rincones que se realicen en inglés a lo largo de las nueve unidades didacticas seran

disefiados y organizados de forma conjunta por la tutora de aula y el docente nativo de
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inglés, siendo este ultimo el encargado de guiar y supervisar dichos rincones. De este
modo los alumnos se encontraran, en los rincones que se desarrollen en inglés a la

figura referente de dicho idioma.

El enfoque desde el que se va a trabajar el aprendizaje del inglés va a ser el Método
Comunicativo, “Communicative Approach”. Este método da especial importancia a la
interaccion, considerandola un mecanismo fundamental en el aprendizaje de una
lengua, ya que considera la interrelacion como el objetivo final de la ensefianza de un
idioma. El Método Comunicativo hace hincapié en fomentar e impulsar en el alumno el
uso de la lengua en diversos entornos, realidades y circunstancias y para propiciar este
uso del lenguaje se creara un clima de confianza y seguridad en el aula en donde los

alumnos intercambiaran opiniones.

Con este enfoque lo que queremos es que los alumnos en lugar de componer
oraciones gramaticalmente perfectas y de lograr una pronunciacién excelente creen
frases que posean significado y cuyo nivel aumente progresivamente. Con esto
gueremos decir que lo que se valora y se tiene en cuenta a la hora de evaluar a los
alumnos es su avance en la habilidad comunicativa, es decir, su aptitud a la hora de

emplear sus conocimientos y de comunicarse correctamente.

En el Communicative Approach el docente habla constantemente en el idioma que se
esté ensefiando, en este caso hablard en inglés, ya que el hecho de exponer a los
alumnos de forma continuada al inglés favorece el aprendizaje y la adquisicién de este.
A su vez se intensifican tanto las interacciones alumno-alumno como las interacciones
alumno-profesor, lo cual facilita por un lado que el alumno se sienta protagonista y por

otro lado que adquiera aptitudes comunicativas y seguridad en si mismo.

56



Materiales para el aprendizaje del inglés

En la etapa de Educacién Infantil el centro educativo E/ Pinar no trabajara con ninguna
editorial para el aprendizaje de la lengua extranjera de inglés. De este modo sera el
equipo docente del departamento de inglés el encargado de elaborar las actividades,
los juegos y los materiales correspondientes al aprendizaje de dicha lengua. Estos
materiales favoreceran la comunicacion e interaccién en el aula utilizando para ello el

juego como un recurso didactico, algo fundamental en esta etapa educativa.

3.4.6. Agrupamiento y organizacion de espacios y tiempos.

A lo largo de la jornada escolar los alumnos realizan varias rutinas y actividades que
forman parte de su dia a dia y que suelen llevarse a cabo en un espacio concreto, el
aula. Sin embargo, dependiendo de nuestras necesidades y de las demandas de
desarrollo de las actividades, estas pueden realizarse en otros entornos como son el

salén de actos, la biblioteca... (Anexo X).

A su vez cabe destacar que tanto las rutinas como las actividades, que han sido
disefiadas y planificadas, siguen de forma continua un horario que ha sido
previamente establecido de forma conjunta por el equipo docente y la direccion del

centro educativo. (Anexo Xl).

Rutinas

Las rutinas son muy importantes en la etapa de Educacién Infantil y es por ello que
desde el centro educativo E/ Pinar destinamos parte de la jornada escolar a trabajarlas.
Al hablar de rutinas nos referimos a aquellas actividades que se llevan a cabo de forma
regular diariamente. Esto quiere decir que son actividades, actos reiterativos que

tienen como fin afianzar pautas que estructuren el aprendizaje de los nifios.

Las rutinas ofrecen un ambiente estable y seguro que aportan al nifio confianza, al

mismo tiempo que contribuyen a que el niflo adquiera perseverancia y estabilidad, lo
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cual favorece a su desarrollo. A su vez ejercen de indicador temporal, las rutinas
ofrecen un conocimiento sensorial de los diferentes momentos en los que han de
llevarse a cabo las acciones y esto permite que el nifio sepa que es lo qué debe hacer

tanto antes como después.

Las rutinas que se van a trabajar en el aula son las siguientes:

- Acogida y asamblea en inglés y en espanol: los nifios llegaran al aula por la
manana, dejaran sus abrigos y mochilas en las perchas correspondientes y se
tendran que sentar en la alfombra para prepararse para la asamblea. En las
asambleas vamos a trabajar los dias de la semana, los meses del afio, las
estaciones y el tiempo; reforzando de esta manera la percepcidén temporal. A
su vez se trabaja el conteo, ya que cada mafiana repasaremos el nimero de
alumnos que hay en el aula y el nUmero de alumnos ausentes. Sin embargo, en
las asambleas que se realizan en inglés se da mds énfasis al vocabulario y a
estructuras simples que permiten que el alumno pueda comunicarse, ya que
muchas veces la expresion oral en esta segunda lengua es limitada. La
asamblea tiene como objetivo, la interaccidon tanto entre el alumno y sus
compaiieros como entre el alumno y la profesora con el fin de que expresen

sentimientos, emociones y opiniones.

- Higiene personal: los habitos de higiene personal son muy importantes en la
vida diaria, consideramos de vital importancia que el alumno adquiera
autonomia en dicho dmbito. Para ello se trabajaran en el aula una serie de
rutinas relacionadas con la higiene personal, entre ellas destacan: el lavado de
manos después de haberse ensuciado las manos al realizar algun ejercicio o
juego, antes y después de comer, asi como después de haber ido al bafio. A su
vez se les recordara que al ir al servicio deben limpiarse con papel cuando
acaben. Por ultimo, la profesora les ensefiara que al toser o estornudar han de
poner la mano delante de la boca para evitar asi contagiar a sus comparieros.

Asimismo la profesora tendrd un gel desinfectante en clase que se podra
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utilizar cuando un alumno toque algo sucio o cuando un alumno se ensucie las
manos al estornudar.

Estas rutinas se ensafiaran al inicio del curso escolar y se procurara acatarlas,
para que de esta manera los alumnos puedan adquirir autonomia a la hora de

llevarlas a cabo, transformandolas asi en habitos.

- Relajacion: vamos a aplicar técnicas de relajaciéon después de haber realizado
actividades o juegos que supongan mucho movimiento y actividad fisica, ya que
esto implica que los nifios se encuentran en un estado de exaltacién y emocion.
Por ello tanto después de realizar actividades que conlleven mucha actividad
fisica como al regresar de ambos patios vamos a llevar a cabo técnicas de
relajacion. Para ello pediremos a los alumnos que se acuesten tranquilamente
sobre la alfombra, les diremos que cierren los ojos y que escuchen la musica
gue suena de fondo (musica relajante), acto seguido les pediremos que cojan
aire por la nariz y que lo expulsen por la boca. De esta manera los alumnos

calmaran su emocién y despejaran su mente.

3.4.7 Calendario Escolar

En el anexo Xl se muestra el calendario escolar que ha sido extraido de la Orden
2042/2019, del 25 de junio de la Consejeria de Educacion e Investigacion por la que se
establece el Calendario Escolar para el curso 2019/2020 en los centros educativos no

universitarios de la Comunidad de Madrid.
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3.5 Tratamiento a la diversidad

3.5.1 Medidas generales de atencion a todos los alumnos.

Al entrar a un aula podemos observar que cada alumno es diferente, ninguno es igual.
Cada uno de ellos accede al aprendizaje de manera diferente, a través de diversas vias
de aprendizaje ya que las necesidades y las capacidades de cada uno son a su vez
desiguales. En un aula de Educacion Infantil estas diferencias aumentan, no solo afecta
la edad y el mes en el que un nifio nace (la diferencia madurativa entre un nifio nacido
en enero y otro nacido en diciembre), sino que también afectan otros elementos como
la clase de apego con el que ese nifio ha crecido en casa y el sexo, que sea nifio o nifia.
A su vez los intereses del menor, su motivacion y autoestima, asi como el tipo de
ayuda que ha recibido a lo largo de los afios son otros de los factores que marcan la
diferencia entre unos alumnos y otros.

Nosotros como docentes tenemos que tener en cuenta estos elementos a la hora de
disefiar y planificar tanto sesiones de clase como actividades, para poder elaborar asi
una propuesta educativa adecuada para cada uno de nuestros alumnos, atendiendo a

sus necesidades y capacidades individuales.

Las medidas que se van a llevar a cabo en el centro educativo El Pinar para atender las

necesidades generales de los alumnos son las siguientes:

- Crear una atmodsfera de respeto y seguridad entre todos los alumnos del
colegio desde Infantil hasta Bachillerato. A su vez en el centro podemos
encontrarnos con alumnos de distintas nacionalidades, procedentes de otras

culturas, lo cual nos permite trabajar la pluralidad como un valor social.

- El colegio cuenta con cuatro especialistas en pedagogia terapéutica (PT) y dos
especialistas en audicion y lenguaje (AL), ademas de profesores de apoyos que
acuden a las aulas para ayudar al tutor con las sesiones de clase y con la
organizacién de actividades, para garantizar de esta manera una educacién mas

individualizada.
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- Los profesores que trabajan el centro educativo E/ Pinar reciben formacion
continua para que puedan asi desarrollar su competencia docente,
informandose sobre las Ultimas corrientes educativas y pedagdgicas, nuevas

metodologias, juegos...

- Los materiales didacticos y los instrumentos metodoldgicos se evaltdan
anualmente, de esta manera se realizan los cambios y adaptaciones necesarias

para que se adecuen a las necesidades de los alumnos.

3.5.2 Medidas ordinarias: Necesidades de apoyo educativo.

En el aula nos encontramos con algunos alumnos como P., que requieren de unas
medidas de apoyo mas precisas para poder desarrollar su proceso de aprendizaje.
Estas medidas de apoyo son medidas ordinarias, es decir, todas aquellas medidas de
apoyo educativo que se proporcionan a un alumno durante un periodo especifico de
su proceso de ensefianza-aprendizaje, sin que sea necesario realizar modificaciones en
el curriculo. Los tutores y profesores son los encargados de adoptar estas medidas de

apoyo y tienen la obligacién de informar a las familias de dicho proceso.

El alumno esta escolarizado en el centro desde los tres afios y como se encuentra en el
tercer curso de Educacién Infantil lleva dos anos recibiendo medidas de apoyo
ordinario adaptadas a sus necesidades y capacidades, dichas medidas han sido
elaboradas de forma conjunta por la tutora y la especialista en Pedagogia Terapéutica,
la PT al inicio de cada curso escolar. A su vez se mantienen de forma regular tutorias
con la familia en las que se les informa de las medidas de apoyo que se le estan
proporcionando a su hijo, asi como de los progresos y avances de este. En estos
encuentros la familia también nos puede proporcionar informacién util sobre el
comportamiento de P. fuera del colegio. A su vez La tutora también puede facilitarles
algunas pautas para trabajar en el hogar, ya que la colaboraciéon familia-escuela es

fundamental.
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La informacién que tenemos de P. la hemos obtenido gracias a la colaboracién de la
familia con la escuela y a los informes y notas que la PT y las dos tutoras anteriores nos
han proporcionado en una reunién al inicio del curso escolar. Gracias a estos datos
sabemos que P. se relaciona de manera carifiosa con sus compaferos y con los
adultos. Sin embargo, tiene carencia en algunas capacidades comunicativas necesarias
para tener un didlogo, lo que hace que le resulte dificil interactuar durante un largo
periodo de tiempo con sus compafieros y profesores. Concretamente tiene dificultades
a la hora de emplear adecuadamente los sustantivos y verbos necesarios para

comprender el mensaje que quiere transmitir.

Por otro lado, sabemos que tiene problemas a la hora de seguir tanto juegos fijados
por sus compafneros como juegos que impliqguen comunicacién, interaccion entre los
participantes. P. tiene, como hemos dicho, carencias en algunas capacidades
comunicativas y a su vez se expresa de forma timida, sin utilizar un buen tono de voz,

por lo que en muchas ocasiones es dificil escucharla y entenderla.

La PT trabaja de vez en cuando con P. en el aula, participando del desarrollo normal
de la clase y otras veces organiza sesiones individuales con ella en el departamento de
orientacién. El nimero de horas de trabajo de la PT con P. va a depender de sus
necesidades y estas suelen cambiar a lo largo del curso, por lo que el horario no va a
ser fijo. Sin embargo, se intentard que este no cambie en exceso para garantizar de
esta manera seguridad y equilibrio a P., algo muy importante en alumnos con un
Trastorno General del Desarrollo (TGD). Aqui se muestra un ejemplo del apoyo que

puede recibir P. a lo largo de la semana:

HORARIO

LUNES

MARTES

MIERCOLES

JUEVES

VIERNES

9:30-10:30

En el aula

Individual

En el aula

En el aula

Individual
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Sin embargo, ademas de las medidas de apoyo que se realizan tanto dentro como
fuera del aula, como tutoras debemos de adoptar una serie de medidas de caracter
ordinario. Estas medidas se desarrollaran en el aula de forma continua para atender
asi a las necesidades individuales del alumno. A continuacién mostramos una tabla en

donde se muestran dichas medidas:

Necesidades del alumno Medidas ordinarias de apoyo

Se fomentaran las oportunidades en las
gue el alumno pueda expresar su
opinidn, sus emociones y su

Desarrollo de la habilidad comunicativa | Pensamiento. El objetivo es desarrollar
la participacidén y la comunicacién, sin
embargo, hemos de respetar su deseo
de no intervenir.

Combinar ejercicios individuales y
grupales. Fomentar el companerismo, la
.. . empatia, ver que todos los nifos tienen
Interaccién con los iguales _ )
los materiales que necesitan para
realizar las diferentes actividades. A su
observaremos la interaccién con sus

companeros.

Utilizaremos pictogramas para mostrar
lo que van a hacer durante el dia, para
las rutinas, proyectos...

Elementos visuales para el aprendizaje
Al mismo tiempo se reforzaran los
estimulos visuales en el aprendizaje,
tales como imagenes, videos, objetos
etc.
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3.5.3 Medidas extraordinarias: Adaptaciones curriculares.

En esta programacién no se van a proponer medidas extraordinarias, ya que al tener
nuestro alumno cinco afios no se puede realizar todavia un diagndstico sobre las
dificultades que presenta en el aprendizaje. Por este motivo no se precisan

adaptaciones curriculares en este momento del proceso ensefianza-aprendizaje.
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3.6 Actividades complementarias y extraescolares

Actividades complementarias

En el Anexo Xl se puede observar una tabla en la que se reflejan las nueve unidades
didacticas con su correspondiente temporalizacidon, asi como cada una de las
actividades complementarias que se van a llevar a cabo. Sin embargo, cabe decir que
no se contemplan actividades complementarias para cada una de las unidades

didacticas, ya que no se considera pertinente.

3.6.1 Plan Lector

Los libros son un sostén primordial en el desarrollo cognitivo y emocional de los nifios.
Aventurarse y descubrir el universo de la lectura desde pequefios aporta a los alumnos
placer, a la vez que les proporciona un excelente legado literario, cultural y cientifico.
La lectura es una via de comunicacién que acerca a los niflos a nuevos intereses e
inquietudes, gracias a ella los alumnos expanden su habilidad para concentrarse,
desarrollan su aptitud para estructurar historias, es decir, su aptitud para contar
historias con un principio, nudo y desenlace. La lectura contribuye a que sus cerebros

razonen con orden, ya que ayuda a enlazar causa, efecto y significado.

La lectura presenta numerosos beneficios en el desarrollo de los nifos, entre ellos
destaca el fomentar que sean buenos lectores. Otra de las ventajas del proceso lector
en la infancia es que favorece la adquisicion de palabras, incrementa la comprension,
la expresion y la ortografia a la vez que ejerce al cerebro e impulsa su imaginacion y
creatividad. La lectura adentra a los nifios en mundos nuevos y desconocidos, les invita
a vivir aventuras y esto hace que su imaginacion vuele libremente provocando un
aumento de la creatividad; a la vez que les ayuda a ser conscientes de sus emociones y
sentimientos mejorando asi la empatia hacia sus comparieros, hacia aquellos que le

rodean.
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En el centro educativo El Pinar no queremos iniciar a los alumnos en el proceso lector
desde un sistema técnico, es decir, no queremos utilizar una metodologia técnica que
nos ayude a lograr buenos lectores desde una edad temprana. Por el contrario,
gueremos que los alumnos tengan un primer contacto con la lectura, con el texto
escrito, que se sientan atraidos por los libros y por el placer de leer, fomentando de
esta manera la adquisicion de aptitudes lectoras eficaces para sus futuros aprendizajes
y ensefanzas.

Por ello desde el colegio El Pinar proponemos una perspectiva constructivista para el
proceso lector, para el aprendizaje de la lectura en el que se da especial importancia a
ese primer contacto con el texto escrito para favorecer el desarrollo de la aptitudes

lectoras.

La tutora de aula llevara a cabo diferentes iniciativas didacticas que favoreceradn que
los alumnos desarrollen las aptitudes necesarias para convertirse en futuros buenos

lectores, estas propuestas didacticas son:

- Fomentar el uso de la biblioteca de aula, ofreciendo pequefios momentos a lo
largo de la semana para que puedan hacer uso de ella y disfrutar con los libros
gue hay en la clase. A su vez también favoreceremos el uso de la biblioteca del
centro.

- Promover que los alumnos traigan al aula sus libros favoritos de casa para que
la profesora lo lea en voz alta en clase. A su vez también haremos uso de las
nuevas tecnologias para mostrar canciones, libros y cuentos tanto de manera
audiovisual como visual.

- Impulsar actividades vinculadas con la lectura: acudir a ver obras de teatros y
realizar también en el aula representaciones teatrales. Promover las canciones,
los juegos de dramatizacion, poemas...

- Actividades lectoras y escritoras relacionadas con los temas de los proyectos,
utilizando tanto libros, como palabras significativas para el nifio relacionadas
con el tema. Creando tarjetas con el vocabulario relacionado, escribiendo

cuentos, carteles ....
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Para garantizar que todos los alumnos tienen un contacto satisfactorio y placentero
con la lectura tendremos que tener en cuenta las necesidades y las capacidades de
todos y cada uno de ellos, para poder asi adaptarnos a dichas necesidades. Por este
motivo en el aula se desarrollara diferentes actividades tipo relacionadas con la
lectura, lectura grupal, lectura individual, lectura en voz alta, lectura grupal,
dramatizacién, lectura guiada...

Lo que buscamos con estas actividades es que el proceso lector se realice desde un
enfoque globalizador en el que los alumnos puedan seguir su ritmo de aprendizaje, por
lo que la flexibilidad es otro de los pilares fundamentales en la ensefanza de las

habilidades lectoras.

Por ultimo, cabe destacar que con las actividades propuestas se desarrollan y trabajan

a su vez otras competencias como son la comunicacion verbal y no verbal, la escucha

activa y la escritura.
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3.7 Colaboracion con las familias

El centro educativo es el responsable de guiar la accién tutorial, sin embargo, esto no
seria posible sin la participacion y la cooperacién de todos los docentes. A su vez, cabe
mencionar que uno de los pilares fundamentales entorno a los que se mueve la accion
tutorial son los alumnos y las familias. Los primeros debido a que ellos son los
principales destinatarios de esta colaboracion y de este trabajo y esfuerzo, de este
empefio. En segundo lugar, las familias son una pieza necesaria para desarrollar y

perfeccionar el funcionamiento y la gestion del centro educativo.

3.7.1 Objetivos de la accidn tutorial

Los objetivos que se plantean a la hora de llevar a cabo la accién tutorial en la etapa

educativa de Educacion Infantil son los siguientes:

- Facilitar la integracion de los alumnos en su grupo-clase y en el conjunto de la
dinamica escolar, fomentando el desarrollo de actitudes de cooperacion y respeto a
las diferencias.

En la etapa educativa de Educacién Infantil se producen dos acontecimientos
importantes. Por un lado, el ingreso del nifio en el colegio a los tres afos y por otro
lado la integracion, puntual, de otros alumnos a lo largo de la etapa educativa.

En este periodo se proporcionara una atencién especial a las familias para que de esta
manera vivan la adaptacion de sus hijos con seguridad y serenidad.

La adhesidon grupo-clase se desarrollara de forma continuada a lo largo del curso,
favoreciendo la realizacion de actividades que fomenten la intervencién individual, la
participacién al grupo, las proposiciones grupales, la programacién del trabajo, asi
como las salidas extraescolares y las fiestas.

De esta manera estaremos trabajando actividades concretas que prioricen la amistad,

“los amigos” y el festejo propio al finalizar los proyectos de trabajo.
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- Contribuir a la personalizacidn de los procesos de ensenanza-aprendizaje.

Este objetivo se llevara a cabo gracias a la evaluacidn inicial, ya que esta nos posibilita
el adaptar los contenidos y las programaciones a cada individuo. A su vez la evaluacién
continua nos proporciona un feed-back que favorece la planificacion y el disefio de
ejercicios individuales, asi como de metodologias variadas (trabajo por rincones,

talleres...)

- Efectuar un seguimiento global de los procesos de aprendizaje de los alumnos para
detectar las dificultades y las respuestas educativas adecuadas y recabar, en su caso,
los oportunos asesoramientos y apoyos.

Por medio del desarrollo de la evaluacién continua se descubren y localizan
dificultades y esto nos permite derivar al Servicio de Orientacion, el cual es el
encargado de orientar a las familias y a los docentes acerca de las pautas a seguir tanto
dentro como fuera del aula.

Un aspecto importante a tener en cuenta es saber determinar donde acaban las
diferencias y donde comienzan las dificultades. Se entiende que las dificultades de
aprendizaje son un continuo que varia desde pequefias adaptaciones o pequefios
cambios en las programaciones ordinarias que son realizados por los propios tutores y
docentes de apoyo hasta modificaciones significativas del curriculo que competen a

otros profesionales, tales como el orientados, el logopeda, terapeutas, pediatra...

- Fomentar en el grupo de alumnos el desarrollo de actitudes participativas en su
entorno sociocultural y natural.

Se estima la clase como su entorno mas proximo, a partir de este se conocera de
forma progresiva el resto de clases que conforman la etapa educativa de Educacién
Infantil para conocer posteriormente el resto del colegio.

A su vez se acudira a eventos culturales tales como, teatros, visitas a museos, fiestas
tradicionales, asi como a granjas para promover e impulsar el cuidado y el disfrute por

el medio natural.
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- Contribuir a desarrollar lineas comunes de accion con los demas tutores en el
marco curricular del centro.

Se llevara a cabo a través de las reuniones que se realizaran entre los docentes de ciclo
y de nivel, serd en estos encuentros en donde se elaboraran de forma conjunta las
programaciones que organizaran los distintos niveles, donde se valorard de forma
conjunta la trayectoria del proceso educativo pudiendo asi dar respuesta a los
problemas que vayan manifestandose.

Por otro lado, cabe mencionar que al finalizar la Educacién Infantil se indicara al primer
ciclo de primaria de las intervenciones llevadas a cabo con cada nifio, las adaptaciones
gue se han realizado etc.

El Servicio de Orientacion es el encargado de recopilar dichos datos y de realizar un
acompafamiento sobre el progreso del grupo y de los alumnos. Estos datos ayudan a
gue pueda haber un feed-back constante que ayudara tanto a la etapa de Educacién

Infantil como al primer ciclo de primaria.

- Contribuir al establecimiento de relaciones fluidas con las familias que faciliten la
conexion entre el centro y ellas.

A través de la comunicacion diaria en donde se informara de hechos concretos,
mensajes puntuales, informacién del comedor... también se comunicaran mediante
entrevistas individuales (al menos una a lo largo del curso y luego todas las necesarias
segun las necesidades y problemas) y de encuentros grupales en el aula (3 reuniones
en cuatro y cinco afios y cuatro reuniones en tres afnos).

A su vez a lo largo del curso escolar se organizaran escuelas de padres, conferencias...
con temas que generen un interés educativo. Por ultimo, cabe mencionar que se

colaborara en comisiones de trabajo y en encuentros de delegados.
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3.7.2 Tareas comunes de colaboracion familia-escuela

Un pilar fundamental en la educacion es la colaboracion entre el centro educativo y las
familias, este vinculo es fundamental y primordial para asegurar un adecuado
funcionamiento del centro, ya que la educacién del menor no se produce solo en el
hogar sino que se complementa con la educacion que recibe en la escuela.

Por este motivo la comunicacion con los padres sera fluida, se enviaran de forma
regular correos (mensualmente, al cambiar de proyecto de trabajo), en ellos se
explicard el proyecto en el que nos encontramos inmersos, asi como la tematica del
mismo. De esta manera las familias que lo deseen pueden realizar propuestas de
actividades para llevar a cabo en el aula a lo largo del proyecto, estas actividades
pueden variar desde cuentacuentos, salidas escolares, charlas, talleres... que sirvan
para ayudar y promover el proyecto. A su vez en algunos proyectos en el producto
final se invita a las familias a la clase para que observen el trabajo realizado por sus
hijos o para que disfruten de alguna representacion que los alumnos han preparado a

sus padres para mostrarles los nuevos conocimientos adquiridos.

Aparte de promover y favorecer la participacion de las familias en las actividades de
aula también les informaremos acerca de actos culturales fuera del centro y que sean
de interés por medio de la web del colegio o de hojas informativas que daremos a los

nifos para que las lleven a casa.

3.7.3 Entrevistas y tutorias individualizadas

El objetivo principal del centro educativo El Pinar es promover un vinculo familia-
escuela basado en el respeto, la confianza y la cooperacion de las dos partes. Las
tutorias individuales son el espacio asignado a que la tutora conozca a cada una de las
familias, a su vez este serd el lugar en el que compartiran e intercambiaran vivencias e

informacion relevante sobre los alumnos.
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La tutora de aula, previo a la entrevista con los padres, ha de recopilar informacion del
alumno en cuestion. Para ello hablara con todos los docentes que imparten clase al
alumno, ya que de esta manera podra informar de manera exhaustiva a las familias
sobre el desarrollo y el proceso de ensefianza-aprendizaje de sus hijos, asi como de
cualquier dificultad o dato relevante. Con este fin el profesor de inglés, el tutor y el
especialista en pedagogia terapéutica (en el caso de que el alumno reciba ayuda y
apoyo de este) elaboraran un informe sobre el progreso y desarrollo del alumno en el
gue también indicaran la presencia de dificultades si asi fuera. Dicho informe sera
compartido con la tutora de aula y esta se encargara de leerlo y comprenderlo para

transmitir dicha informacidn a las familias durante la entrevista.

Durante la entrevista con las familias la tutora establecera un ambiente de confianza y
seguridad en el que tanto ella como los padres se sentiran a gusto y cdmodos a la hora
de expresar dudas, preguntas, temores y criterios sobre el alumno. Hay que mencionar
qgue en el caso de que el nifio presente necesidades educativas especiales el
especialista en pedagogia terapéutica (PT), asi como los otros profesionales que
trabajan en la educacion del nifo asistiran junto con la tutora a la tutoria individual
con las familias. De esta manera entre todos se informara y explicara a las familias los
procedimientos que se estan llevando a cabo con su hijo, los apoyos que recibe y su

progreso y desarrollo a lo largo del curso.

A lo largo del curso escolar se realizaran dos tutorias individuales con las familias, una
al inicio del curso, en el primer trimestre y otra al finalizar el ano, en el tercer
trimestre. Estas dos reuniones individuales se llevaran a cabo con todos los padres de
los nifios de la clase, sin excepcidén alguna. Por otro lado, si algin alumno presenta
alguna dificultad o necesidad la tutora puede solicitar a las familias tutorias extras para
hablar e informarles sobre las mismas. A su vez pueden ser los padres los que soliciten

dichas entrevistas extras para hablar con la tutora.
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3.7.4 Reuniones grupales de aula

En el tercer curso de Educacién Infantil, cinco afios, se realizan dos reuniones grupales
durante el curso escolar, uno al inicio del mismo y otra al comenzar el tercer trimestre.
Estos encuentros se realizan en estos dos momentos del afio debido a que son en ellos

en los que mas dudas y preguntas pueden surgir en las familias.

La primera reunion se realiza en septiembre antes de comenzar el curso, en ella se
exponen los intereses y las expectativas del afio académico y se recuerda a las familias
las normas y modelos de intervencidn. A su vez se vuelve a mencionar y recordar a los
padres los procedimientos que se deben proseguir durante los proyectos de trabajo
gue se lleven a cabo a lo largo del curso, tales como el aporte de materiales, la
indagacidén en casa, las propuestas de actividades para desarrollar en el aula, la

participacidon e implicacion de las familias...

La segunda reunién se lleva a cabo al comienzo del tercer trimestre, es decir, en
marzo-abril. En este segundo encuentro se recuerdan los proyectos de trabajo que
guedan por realizar en dicho trimestre, las actividades que se van a desarrollar, asi
como las salidas escolares. Al mismo tiempo se aprovecha este encuentro para
recordar también las normas de convivencia de la clase y del centro, al igual que las

rutinas de aula.

En cada una de las reuniones grupales de padres y madres se dejard un tiempo al final
para que las familias puedan exponer sus dudas, realizar preguntas, dar su opinién o
aportar ideas. Del mismo modo durante la reunion podran realizar preguntas acerca

del tema del que la profesora esté hablando.
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3.8 Evaluacion del proceso aprendizaje-enseilanza

En el articulo siete del Real Decreto 1630/2006 del 29 de diciembre, por el que se fijan
las ensefanzas minimas del segundo ciclo de Educacion Infantil, se dice que la
evaluacion en esta etapa debe ser global, continda y didactica. A su vez se nos dice que
el método principal de evaluacién debe ser la observacion directa y continuada, ya que
de esta manera se lograra establecer las ensefianzas y aprendizajes que alcanzan los
alumnos, el ritmo al que alcanzan dichos aprendizajes y sus caracteristicas

psicoevolutivas.

Por otro lado, en dicho Real Decreto 1630/2006 del 29 de diciembre, por el que se fijan
las ensefianzas minimas del segundo ciclo de Educacién Infantil, se encuentran
establecidos los objetivos y contenidos de las tres areas, asi como los criterios de
evaluacion. Estos ultimos seran los encargados de orientar y dirigir el escrito de los

criterios expresado en el siguiente apartado.

En ultimo lugar el tercer documento que regula el proceso de evaluacion en Educacién
Infantil es la Orden 680/2009 del 19 de febrero, en ella se regulan la evaluacion en
Educacion Infantil y los correspondientes documentos de uso en la Comunidad de
Madrid. En dicha Orden podemos observar los documentos que se han de emplear
para la recoleccidon de datos e informacion del alumno al inicio de su escolarizacion y al
finalizar la etapa educativa de infantil. En el articulo dos de esta Orden se nos indica
qgue el proceso de evaluacién ha de ser continlo, ya que de esta manera se puede
analizar y comprobar el desarrollo madurativo de los alumnos, teniendo a su vez

presentes los objetivos y contenidos establecidos para el curso académico.
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3.8.1 Criterios de evaluacion. Qué vamos a evaluar

En el anexo XIV podemos observar los criterios de evaluacién que nos indicardan qué

aprendizajes queremos que alcancen y como lograremos observar que lo han logrado.

3.8.2 Como evaluamos: actividades evaluables, estrategias, técnicas e instrumentos.

Como evaluamos, cuando y para quiénes

Se entiende la evaluacién como un proceso de mejora y progreso de cada estudiante y
de la accion docente, datos e informacidn que seran utiles para planificar y organizar
futuros proyectos. Cabe recalcar que lo principal no es el hecho de obtener buenos
resultados académicos, lo que se observa y valora es el avance y la evolucion en el
desarrollo de las capacidades del alumno y su predisposicion y actitud positiva a la
hora de realizar las diferentes actividades tanto educativas como de ensefianza y
aprendizaje. A su vez también daremos especial importancia a la autoevaluacion y a la

rectificacion de errores, todo ello siempre desde una perspectiva positiva.

La evaluacién se llevara a cabo en diversos momentos uno de ellos serd en la fase
inicial del proyecto, al inicio del mismo. La profesora preguntara a los alumnos que es
lo que saben acerca del proyecto que estan a punto de comenzar, de esta manera
recabard datos sobre el momento en el que se encuentran sus alumnos respecto al
tema que se va a trabajar. A su vez estos datos recogidos en el inicio nos son de
utilidad, ya que podemos contrastarlos con la informacién obtenida en el proyecto y
determinar qué sabiamos al principio, qué no sabiamos y lo que hemos aprendido.

A lo largo del proceso realizaremos otra evaluacion, esta nos proporcionara los
conocimientos necesarios para efectuar los ajustes y adaptaciones propias y necesarias
de cada alumno. Finalmente elaboraremos una evaluacion final que nos facilitara el
reflexionar acerca de lo que hemos aprendido y experimentado, analizar lo que mas
nos ha gustado y lo que menos, intercambiar opiniones y reflexionar y meditar sobre

aquellos aspectos que se pueden mejorar para préximos proyectos y actividades.
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La principal técnica del sistema de evaluacion serd la observacion directa. Para ello la
tutora y el resto de docentes y especialistas que impartan clases contaran con un
diario de observacion en el que anotaran la informacion obtenida al final de cada
sesion. Estos datos se adquiriran a través del analisis del desarrollo de actividades, de
la competencia comunicativa, de la relacién entre iguales, de la cooperaciéon con los
compafieros... A su vez otros datos a tener en cuenta en el proceso de observacion son
el espiritu emprendedor del alumno, su capacidad de iniciativa tanto a la hora de
realizar las actividades como a la hora de realizar propuestas, su aptitud a la hora de
tomar decisiones y la participacién activa. Por ultimo, también prestaremos especial
atencidn a las estrategias de aprendizaje empleadas para obtener los conocimientos y
a las dificultades y necesidades que puedan surgir a lo largo del proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Como hemos dicho previamente la autoevaluacion es un factor muy importante en el
proceso de evaluacion y en el aprendizaje. En el aula dedicaremos un espacio en las
asambleas de los proyectos a trabajar y a ofrecer dicha autoevaluacién a los alumnos.
En estos espacios hablaremos sobre el curso del proyecto, intercambiaremos ideas,
expresaremos opiniones y elaboraremos por un lado una evaluacidon grupal final
acerca de lo que hemos aprendido a lo largo del proyecto y por otro lado una
evaluacion personal e individual acerca de aquello que nos ha sorprendido, sobre lo

gue mas nos ha gustado...

El docente es un intermediario y un facilitador del conocimiento, del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Se encargard de analizar el desarrollo del proyecto para
adoptar las decisiones necesarias y oportunas, asi como para rectificar y modificar
aquello que genere dificultades o problemas. A su vez un aspecto importante vy
fundamental en la docencia es la autoevaluacion de la propia accion docente. Para ello
hemos de evaluar el disefio y la planificacion de los proyectos, la organizacion de
actividades, las metodologias empleadas, los recursos de apoyo ofrecido a los alumnos

gue muestran dificultades, las estrategias de aprendizaje... Esto proporciona
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informacién y relne tacticas que permiten mejorar y perfeccionar la accion docente,

optimizando asi la practica docente.

En el anexo XV podemos encontrar la rubrica que empleard la profesora para

autoevaluarse, para evaluar la accidon docente.

3.8.3 Informacion del proceso de aprendizaje del alumno a las familias

Como indica el articulo cuatro de la Orden 680/2009 del 19 de febrero vamos a

facilitar a las familias al término de cada trimestre una retroalimentacion de indole

mas oficial sobre sus hijos. En estos feed-back la tutora elaborara un informe individual

y detallado sobre cada alumno, dicho informe estard enfocado a mostrar el desarrollo

y el progreso del alumno a lo largo del trimestre y también reflejard cualquier

acontecimiento relevante que haya tenido lugar a lo largo del mismo. En este informe

se tendra en cuenta también los comentarios y observaciones realizados por otros

docentes y especialistas en sus diarios de observacion y los datos proporcionados por

las familias en las entrevistas individuales.

Primer trimestre - septiembre

Segundo trimestre - abril

Tercer trimestre - junio

Los andlisis y anotaciones
realizadas del inicio del curso
escolar hasta diciembre de
cada nino.

Los andlisis y anotaciones
realizadas desde enero hasta
abril de cada nifo.

Los andlisis y anotaciones
realizadas desde abril hasta
junio de cada nifio.

En cada informe se considerard el desarrollo continuo del alumno, es decir, no anotaremos

Unicamente los objetivos de aprendizaje y las dificultades encontradas, ya que estos no son

hechos invariables.
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4. Desarrollo de las Unidades Didacticas

Unidad Didactica 1

é¢De donde son nuestros abuelos?

Nivel: cinco afnos

Temporalizacion: tres semanas (mes de Septiembre - Octubre)
JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

El titulo de la unidad didactica nos hace una sencilla pregunta, ¢de dénde son nuestros
abuelos?, es decir nos pregunta si realmente conocemos Espafia y este interrogante se
debe a que conozcan nuestro entorno, ya que esta primera unidad es precisamente
Espana. A lo largo de las tres semanas de duracion vamos a descubrir las principales
costumbres de nuestro pais, su gastronomia, sus climas y habitats en los diferentes
territorios, asi como su fauna mas importante y caracteristica. Esta primera unidad
marca el comienzo del proyecto que realizaremos a lo largo del curso escolar, Un
recorrido por el mundo, por tanto no se trata de un tema aislado, sino que éconoces el
pais donde vives? marca el inicio de un proyecto que se extenderd a lo largo de los
nueve meses de duracion del curso escolar. A su vez en esta primera unidad veremos
e identificaremos algunos medios de transporte tales como, el globo, el helicéptero, el
barco... ya que para realizar nuestro recorrido por el mundo nos tenemos que

transportar en diferentes medios para movernos de un continente a otro.

Esta unidad didactica comenzara con un reto que se planteard a los alumnos, en este
caso la tutora recibird un video de Bob, el padre de los Increibles y este pedira ayuda a
los nifios para llevar a cabo una misidn secreta. Una vez que los nifios han aceptado el
reto de ayudar a Bob y a los Increibles en su mision la profesora reproducira el video
en el que Bob dice a los alumnos que Sindrome (el villano de la pelicula) esta
planeando atacar a Espafia. Bob necesita la ayuda de los nifios de nuestra clase para
poder parar a Sindrome y como nunca ha estado en nuestro pais nos pregunta si
podemos ayudarle a conocerlo un poco mejor. Para ello quiere que investiguemos la

fauna de nuestro pais, la gastronomia, el clima... con toda esta informacién podra
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conocer todas las caracteristicas de Espafia y adelantarse asi a Sindrome, pudiendo de

esta manera detener sus planes de ataque.

El producto final sera la creacion de un mural gigante en el que los nifios plasmaran
con imagenes, dibujos, pintura... la informacién relevante que han descubierto vy
aprendido de nuestro pais a lo largo del proyecto. Este mural gigante sera el que la
tutora entregard a Bob para que pueda salvar nuestro pais; a su vez como parte del
producto final la tutora ensefiara a los alumnos un video de Bob agradeciéndoles su

ayuda ya que gracias e ellos ha podido detener a Sindrome.

OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS

COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

- Valorar la actitud de
ayuda a otras personas.

- Mostrar sus posibilidades
de accidn y expresién a

través del baile y la musica.

- Fomentar actitudes de
respeto, de colaboraciény
ayuda entre los
compaferos.

AREA 2

- Conocer las caracteristicas
del entorno de las areas
principales de nuestro
pais: el norte, el sur...

AREA 1

- Valoracidn de la actitud de
ayuda a otras personas.
(CSC/AIP)

- Iniciacidn a la expresidn
corporal y al movimiento a
través del baile y la musica.
(CIM)

- La estimulacion de actitudes
de respeto y colaboracion
con los compaiieros de
clase. (AIP/CSC)

AREA 2

- El paisaje y el medio fisico:
vegetacion y entornos de la
geografia espafiola. (CCIMF)

AREA 1

- Valoracidn de la actitud de
ayuda a otras personas.

- Ensefar sus posibilidades de
accién y expresién a través
del baile y la musica.

- Promover actitudes de
respeto, de colaboraciény
ayuda entre compafieros.

AREA 2

- Saber las caracteristicas del
entorno de las dreas
principales de nuestro pais:
el norte, el sur...

- Reconocer los climas de
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- Conocer los climas de
nuestro pais segun los

diferentes habitats:
subtropical, mediterraneo...

- Conocer las tradiciones
principales de nuestro pais,
saber su cultura.

- Identificar atributos y
cualidades en objetos y
clasificarlos y ordenarlos
atendiendo a un criterio
dado.

- Reconocer los animales
caracteristicos de Espafiia,
conocer su fauna.

- Identificar distintos medios
de transporte: globo,
helicéptero, avién, barco...

AREA 3

- Utilizar libros, revistas
Ipads... para obtener la
informacidén necesaria para
el proyecto.

- Emplear el inglés en los
rincones de trabajo y en
algunas situaciones
cotidianas del aula, la
asamblea.

- Utilizar el propio cuerpo
para expresarse, interpretar
cuentos, canciones.

- Participar activamente en
las situaciones de
comunicacién del aula,
respetar a los compaferos,
participar, dar opiniones,

- Conocimiento de los climas
de Espafia (mediterraneo,
subtropical...) (CCIMF)

- Las tradiciones mas
importantes de Espaia.
(CcA)

- Identificacién de atributos,
clasificacién y ordenacién
de objetos segln un criterio
dado. (CM)

- Reconocimiento de

animales propios de Espafia.

(CCIMF)

- Identificacién de distintos
medios de transporte:
globo, helicéptero, barco...)
(CCIMF)

AREA 3

- Uso de libros, revistas,
Ipads.. para obtener
informacidén necesaria para
el proyecto. (CCL/CCA/TICD)

- Uso de la lengua extranjera
inglés para el desarrollo de
los rincones de trabajo y en
situaciones cotidianas del
aula. (CCL)

- Uso del propio cuerpo para
expresarse y parala
interpretacion de cuentos y
canciones. (AIP)

- Participacion activa en las
situaciones de
comunicacién del aula, el
respeto a los compafieros,

nuestro pais segun los
diferentes hébitats:
mediterraneo...

- Saber las tradiciones
principales de nuestro pais,
conocer su cultura.

- Identificar atributos y
cualidades en objetos y
ordenarlos atendiendo a un
criterio dado.

- Identificar los animales
caracteristicos de Espafiia,
conocer su fauna.

- Reconocer distintos medios
de transporte: globo, avion,
barco...

AREA 3

- Usar libros, revistas,
Ipads...para obtener la
informacidén necesaria para
el proyecto.

- Utilizar el inglés en los
rincones de trabajo y en
algunas situaciones
cotidianas del aula, la
asamblea.

- Emplear el propio cuerpo
para expresarse, interpretar
cuentos, canciones.

- Colaborar activamente en
las situaciones de
comunicacién del aula,
respetar a los compaiieros,
participar, dar opiniones,
ideas...
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ideas...

- Cantar canciones y
reconocer las canciones
tipicas de una region u otra.

- Emplear un sistema de
expresion artistica a través
de pintura de dedos, de
témperas, de creyones...

- Escribir palabras
cotidianas y de uso
frecuente.

- Leer palabras y oraciones
sencillas de pocas palabras
(3-4 vocablos).

la participacién en el aula
con opiniones, la aportacién
de ideas... (AIP)

- La canciéon como elemento
expresivo y el
reconocimiento de
canciones tipicas de
diferentes regiones de
Espafia. (CCA)

- Sistema de expresién
artistica: pintura de dedos,
témperas, creyones...
(CCA/AIP)

- La grafia de palabras
cotidianas y de uso
frecuente. (CCL)

- La lectura de palabrasy
oraciones sencillas con
pocas palabras
(3-4 vocablos). (CCL)

- Cantar cancionesy
reconocer las canciones
tipicas de una region u otra.

- Aplicar un sistema de
expresion artistica a través
de pintura de dedos, de
témperas, de creyones...

- Escribir palabras cotidianas
y de uso frecuente.

- Leer palabras y oraciones
sencillas de pocas palabras
(3-4 vocablos).

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

El desarrollo de las actividades se realizara a lo largo de tres semanas y es por ello que
los ejercicios no vienen explicados sesién a sesidon sino que nos encontramos las
actividades estructuradas en tres bloques: actividades de motivaciéon (primera
semana), actividades de desarrollo (segunda semana) y actividades finales (tercera

semana).

Actividades de motivacion

*Asamblea: ¢Quién nos ha enviado el video?, ¢Qué ha pasado?, ¢Qué nos pide Bob
para ayudarle?, ¢Vamos a ayudarle?, ¢Qué vamos a hacer? ¢Vamos a salvar a Espaiia

de ser atacada por Sindrome?. A continuacién realizaremos un cuadro con la ayuda de
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la tutora que guiara el proceso para responder a las siguientes preguntas: ¢Qué
sabemos ya de Espafia?, ¢Qué nos gustaria saber para poder ayudar a Bob? y ¢Como

vamos a hacerlo?.

* Ensefiamos un mapa de Espafia para asegurarnos de que todos sabemos cdmo se
representa en el mapa sin olvidarnos de Las Islas Baleares, Las Islas Canarias, Ceuta y
Melilla. La profesora coge una pegatina y pregunta a los nifios si saben cual es la
capital de Espafia y donde se situa en el mapa, entre todos colocan la pegatina en

Madrid.

* Visualizamos un video con informacion general de Espafa, su vegetacion,
gastronomia, tradiciones y fauna. A continuacién, debatimos el video y lo que hemos
visto en él, que hemos aprendido, que no sabiamos, lo que mas no has gustado etc.
Tras este pequefio debate realizamos un libro con cartulinas grandes, imagenes,

pintura, cera... de lo que hemos aprendido del video.

* La profesora les pregunta cdmo podemos viajar de una zona a otra de Espafia, entre
todos decidimos que medios de transporte podemos utilizar para movernos de una
provincia a otra. Nos levantamos y simbdlicamente nos desplazamos de una ciudad a
otra utilizando diferentes transportes: primero cogemos un avién y volamos por toda

la clase, luego nos subimos en un tren, en un barco y hacemos que nos mareamos...

* Pintamos sobre un papel corrido el mapa de Espafia en grande, los alumnos pintaran
con pinturas de dedos de diferentes colores el norte de Espana, el sur, el centro y las
zonas del este y el oeste peninsular, asi como las islas. Debatiremos con ellos donde
creen que hard mas frio, mas calor y cdmo sera el clima en las distintas areas de

Espafia.

*Sesion de psicomotricidad: jugamos a que somos linces y hacemos carreras de
relevos para ver qué equipo es el lince mas veloz. Bailamos al ritmo de diferentes
canciones espafnolas teniendo en cuenta el ritmo de las mismas para movernos

ampliamente por el aula de forma rdpida o lenta. Nos convertimos en montafistas y

82



nos preparamos para realizar un recorrido por la Sierra de Madrid, en nuestro

recorrido nos encontraremos con aros, bancos, cuerdas, pelotas...

* Sesion de musica: la profesora trae al aula instrumentos tipicos de Espafia, tales
como la guitarra espafiola, el timple, las castafiuelas, la pandereta... los nifios podran

observarlos, tocarlos, cogerlos, ver cdmo suenan y experimentar con ellos.

* Sesidn de inglés: la profesora trae al aula materiales reciclados y hacemos con ellos

animales tipicos de Espafia: lince, oso pardo, lobo ibérico, buitre...

Rincones de la semana

* Rincon lingliistico: los nifios se encontraran con un grupo de pinzas en las que cada
una tiene una letra escrita. Los alumnos deberan formar palabras con las letras de las
pinzas y si necesitan ayuda para la creacion de los vocablos podemos darles fotografias
de los objetos o animales que conforman las palabras que representan las pinzas. De
esta manera podran ver la imagen vy juntar asi las pinzas que crean la palabra del

objeto o animal que representa dicha imagen.

* Rincon légico-matematico: los alumnos al llegar al rincon se encontrardn con unas
mariquitas, material ldgicamente estructurado, que atienden a tres atributos
diferentes: color, tamafio y forma de los puntos del caparazdn, habrd mariquitas con
circulos en su coraza, con cuadrados y con rectangulos. La profesora les pedira a los
nifos que agrupen a las mariquitas de diferentes formas, por color, tamafio, forma

geométrica del caparazon... (Anexo XVI)

* Rincdn de arte-emociones: hacemos con diversos materiales medios de transporte
gue colgaremos con hilo y cuerdas por el techo del aula. Estos transportes los
fabricaremos con botellas de plastico, con tapas de botellas, con cajas, yogures,

tetrabriks, pintura, pinceles, papel celofan... (Anexo XVII)

* Rincon de diferentes juegos: los nifios se disfrazan con telas y disfraces de la clase e

imitan que son algunos de los animales que hemos aprendido que son caracteristicos
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de Espafia. Tienen que moverse como lo harian los animales y emitir sus sonidos y
aullidos. A su vez también jugaradn con los medios de transportes que crearon en el

taller de arte-emociones.

* Rincon del proyecto: en este rincén los padres vendran al aula y nos ayudaran a
crear nuestro mural de la flora espafiola. Las familias traeran libros sobre las plantas y
flores tipicas de Espaia para que los nifos puedan buscar informacién sobre ellas. A su
vez nos proporcionaran diferentes plantas y hojas caracteristicas de nuestro pais: rama
de pino, hoja del castafio y su fruto (dentro se encuentran las castafias), hojas de
eucalipto, de olivos y se las ensefiaran a los nifos. Posteriormente los alumnos podran
tocarlas, observarlas y buscaran informacion en los libros para ver de donde provienen
Para finalizar este rincon la profesora llevara unas semillas de lavanda y una maceta
con tierra, entre todos (padres y alumnos) plantaran las semillas de lavanda y desde
ese momento habrd encargados de regarla (que rotaran cada semana) y se observara

como crece y florece la planta.

Actividades de desarrollo

* Asamblea: recordamos las actividades realizadas en el aula la semana anterior y
recordamos lo que hemos aprendido. La profesora leera en voz alta el libro “Atlas de
Espafia” (Susaeta Ediciones, 2007), al acabar la lectura comentaran entre todos, el

libro en un intercambio de opiniones dirigido por la profesora.

* Buscamos informacion en libros, en Ipads y cuentos sobre el clima en Espana segun
la zona geografica, investigamos dénde hace mas frio, dénde llueve mas, donde hace
mas calor, dénde es mas seco... Con toda esta informacién haremos un puzzle de los
diferentes climas con materiales como cartén, cartulina y pinturas. En el puzzle nos
encontraremos con la silueta de Espafia como base y encima colocaremos las piezas en
las que localizaremos la informacion del clima segun el area de Espafia. Por ejemplo
una pieza del puzzle corresponde a la franja del norte del pais y en ella dibujaremos

lluvia, nubes, temperaturas bajas...
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* Juego dramatico: nos disfrazamos de aventureros y hacemos un viaje por las
diferentes regiones de Espafia. Durante esta expedicidn conoceremos las
caracteristicas de cada regidén, sus costumbres, su gastronomia, si tienen algun

monumento famoso, su vestimenta tipica...

* Vemos un video de las montafias mas importantes de Espana y lo comentamos entre
todos en clase a modo de asamblea, por ultimo, realizamos una maqueta de la

montafia mas alta de nuestro pais, el Teide.

* Sesion de psicomotricidad: realizamos una expedicion para subir al pico del Teide.

Realizamos un recorrido con bancos, tuneles, cuerdas, zancos...

* Sesion de musica: jugamos a reconocer sonidos de la naturaleza, el mar, la lluvia, el
viento... por ultimo con estos mismos sonidos realizamos una segunda actividad, para
ellos los ninos cerraran los ojos y la profesora emitira estos sonidos desde diferentes
zonas del aula. Los nifios tendran que adivinar de donde procede el sonido vy

desplazarse a dicho punto de la clase.

* Sesion de inglés: la profesora recopila las tarjetas de vocabulario en las que
aparezcan medio de transporte. A continuacidén, cantan y simbolizan la cancién
“Transportation Song”, link:

https://www.youtube.com/watch?v=5-DeiXPJ3H8&t=44s

Rincones de la semana

* Rincon lingiiistico: los nifios al llegar se encontraran con tapones que contienen
silabas y con fotografias de medios de transporte. Observando las fotografias de los
diferentes transportes tienen que juntar las silabas (los tapones) correspondientes
para formar la palabra que representa la imagen. Después les daremos una foto y
seran ellos los que tienen que escribir la palabra del medio de transporte que aparece

en la misma en una pizarra individual.
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* Rincon légico-matematico: con el material l6gicamente estructurado de la semana
anterior los alumnos realizaran diferentes series atendiendo a los criterios que marca

la profesora, tamafio y forma de los puntos del caparazon. (Anexo XVIII)

* Rincon de arte-emociones: le proporcionamos a cada alumno un lienzo para que
dibujen el animal caracteristico de Espafia que mas les haya gustado en su habitat.
Para ello les daremos a los nifios pinceles, pintura de dedos para que puedan pintar
con sus manos si quieren, esponjas que pueden mojar en pintura para hacer diferentes

formas etc.

* Rincdn de diferentes juegos: jugamos al pictionary con los nifios, el pictionary sera

de los medios de transporte y de la comida tipica de Espana.

* Rincdn del proyecto: los alumnos se encontrardn con un mapa grande de Espafa y
entre todos viajaremos a diferentes ciudades que queramos conocer. En cada ciudad
conoceremos sus monumentos mads caracteristicos, su comida tipica, sus fiestas... para

ello la profesora ensenara imagenes y videos en la pizarra.

Actividades finales

* Asamblea: Recordamos la misién que nos habia pedido Bob de los Increibles para
ayudarle a salvar Espana del atague de Sindrome. Entre todos recopilamos la
informacién que hemos aprendido a lo largo de estas dos semanas de nuestro pais y
para ello hacemos una lluvia de ideas donde todos tenemos que participar al menos

una vez. La profesora anotara todo lo que van diciendo los alumnos.

* La profesora trae al aula el papel continlo y todos los materiales necesarios para
comenzar con la elaboracién del gran mural que nos pidid Bob con los datos mas

relevantes de Espafia.

* Una vez que hemos finalizado el mural la profesora se lo enviara a Bob de parte de

los alumnos de cinco afios del colegio “El Pinar” y para enviarselo le escribiremos entre
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todos una carta. En ella le daremos las gracias por elegirnos para ayudarle, le
contaremos qué hemos hecho y le deseamos que nuestro mural le sea util para

detener a Sindrome.

* Bob envia a la profesora un video para que se lo reproduzca a los alumnos en el que
les agradece el mural y su colaboracion, ya que gracias a la informacién que le han
proporcionado ha podido detener el ataque que Sindrome queria realizar en nuestro

pais.

* Sesion de psicomotricidad: nos convertimos en los increibles y realizamos un circuito

con diferentes pruebas para salvar a nuestro colegio del ataque de un malvado villano.

* Sesion de musica: creamos nuestra propia pandereta con materiales reciclados.
Entre todos tocamos los instrumentos tipicos de Espafia que vimos la primera semana

y hacemos una cancion.

* Sesion de inglés: jugamos a “Simon says” haciendo los diferentes animales
caracteristicos de Espafia y los diferentes medios de transporte. Repasamos la cancién
de los medios de transporte de la semana anterior, link:

https://www.youtube.com/watch?v=5-DeiXPJ3H8&t=44s

Rincones de la semana

* Rincdn lingiiistico: los alumnos se encontraran con una ficha con dibujos de
diferentes platos gastrondmicos en la que algunos seran tipicos de Espafia y otros no.
Los ninos han de colorear Unicamente aquellas comidas que sean tradicionales y a
continuacion deben hacer las letras que conforman la palabra del plato representado

en el dibujo con plastilina.

*Rincon logico-matematico: los nifnos se encontraran con diferentes figuras
geométricas realizadas con goma Eva: tridngulos, cuadrados, rectangulos, circulos,
semicirculos... una vez que hayan visto y observado todo el material tendran que
combinar las diferentes figuras para crear animales como por ejemplo un dinosaurio.

Con esta actividad los nifios también pueden utilizar las figuras de goma Eva para
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contar cuantas figuras son necesarias para crear un dinosaurio, los lados que tiene un

cuadrado, un triangulo... (Anexo XIX)

* Rincon de arte-emociones: creamos con telas que hay en el aula, con bolsas de
basura y con diferentes materiales reciclados los trajes de sevillana y de sevillano que
vamos a utilizar para el rincon del proyecto al que vendran los padres. Con papel de
seda podemos hacer también flores para que las nifias se las pongan en el pelo y los

nifos en la chaqueta que se hagan etc.

* Rincon de diferentes juegos: hacemos un teatro de marionetas en el aula, la
profesora les dira a los alumnos que tienen que hacer un teatro que tenga como hilo
conductor la fiesta de San Isidro. Esta serd la Unica directriz que la maestra de a los
ninos, a partir de aqui seran ellos mismos quienes creen la obra, los dialogos y la trama
jugando con las marionetas, ya que de esta manera trabajamos su creatividad, su

imaginacion, su comunicacién verbal...

* Rincon del proyecto: en este ultimo rincdn vamos a practicar el baile de sevillanas
gue ensefiaremos a las familias en la fiesta que realizaremos al finalizar el proyecto. En
ella los nifilos mostraran a sus padres una de las celebraciones tipicas y culturales de
nuestro pais, La Feria de Abril. Para ello se vestiran con los disfraces que hemos

confeccionado en el rincdn de arte-emociones.

Taller de cocina: en este taller invitaremos de nuevo a las familias al centro y en esta

ocasion cocinaremos uno de los platos tradicionales de nuestra tierra. Los alumnos y
las familias tendran que elegir uno de los tres platos tradicionales que les vamos a
presentar para cocinar dicho alimento en la cocina del centro. Los platos entre los que

tendran que elegir seran: tarta de Santiago, gazpacho o tortilla de patatas

RECURSOS DIACTICOS — ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Procuraremos hacer un planteamiento IUdico para que los niflos puedan vivir
experiencias en donde el juego sea el elemento principal, algo fundamental en esta

etapa educativa. Queremos que sean experiencias significativas para ellos, que partan
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de sus intereses para de esta manera captar su atencién y que el acceso a los
contenidos se produzca de manera satisfactoria. En esta unidad los alumnos se
encuentran con un reto inicial muy motivador, Bob uno de sus personajes favoritos de
Disney necesita de su ayuda para detener al malvado Sindrome y para ello han de
conocer y recabar informacion sobre el pais en el que viven, Espana. A lo largo de las
semanas los nifios se encuentran con diferentes retos que superar para conseguir su
mision, ayudar a Bob pero este hilo conductor les hace sentirse importantes, utiles y
necesarios. Sienten que todas las actividades que realizan son importantes y sobre
todo que todas ellas tienen un fin que es necesario para alcanzar su objetivo. Otro
elemento que cabe resaltar es que el hecho de recibir noticias y feedback de Bob
agradeciéndoles todo el trabajo realizado favorece también a su motivacion e
implicacion en el proyecto. Por ultimo, cabe mencionar la participacion y colaboracion
de las familias con el centro siendo testigos del trabajo y aprendizajes de sus hijos con

la funcidn de La Feria de Abril y el taller de cocina.

RECURSOS MATERIALES, DIDACTICOS Y TICS

- Recursos materiales y TIC: fungibles (creyones, ceras, pintura de dedos,
témperas, rotuladores, papel de seda, papel continto, cartulinas, pegamento,
goma Eva...), no fungibles (tijeras, pizarra, sillas, mesas, pizarras individuales,
juegos como el pictionary, las tarjetas de vocabulario, pinceles, instrumentos
musicales, material I6gicamente estructurado...). Dentro de los recursos TIC nos
encontramos con el proyector, el ordenador, los Ipads, la pizarra digital, los
altavoces...

- Recursos didacticos-personales: la tutora de aula, el profesor de Educacion
Fisica de Primaria experto en Infantil que ayuda a la tutora a planificar las
clases de psicomotricidad, la profesora de inglés, los docentes de apoyo, las

familias y la PT.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

A lo largo de la unidad didactica los alumnos pueden encontrar dificultad a la hora de

comprender el clima en las diferentes areas del territorio espafiol, asi como en

89



entender que la fauna y flora de Espafia varia segun la regién. Para que esto no
suponga una dificultad mayor ofreceremos a los alumnos actividades ludicas en donde
puedan experimentar, observar y manipular la realidad para que de esta manera no
solo conceptualicen los contenidos sino que a su vez los comprendan por ejemplo, en
el taller de la flora donde los nifios no solo investigaran sobre las plantas y flores sino
gue podran observarlas, manipularlas y analizarlas.

Por otro lado, algunos alumnos pueden encontrar complejidad en algunas actividades
matematicas, por este motivo los ejercicios que se plantean son manipulativos y

autocorregibles.

Por ultimo, en la unidad didactica nos encontramos con bastantes actividades y juegos
gue estimulan y favorecen la comunicacién y la interaccidon entre iguales algo que
favorecera mucho a nuestra alumna P. que tiene dificultades a la hora de comunicarse.
Sin embargo, en todo momento tendremos en cuenta sus necesidades y sus

posibilidades para que de esta manera no se sienta incomoda en ningln momento.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN COLABORACION CON LAS FAMILIAS

Cada tutoria enviard una invitacion a las familias para que participen en el Uultimo
rincon de este proyecto de Espaia. Las familias que lo deseen acudiran al centro para
observar el trabajo realizado durante el proyecto por sus hijos y para disfrutar de la
funcidn que los nifios han preparado para ellos, La Feria de Abril. A su vez se evaluaran
y estudiardn todas y cada una de las proposiciones que las familias realicen para el
proyecto que se esté desarrollando en ese momento en el aula. En el caso de que las
propuestas sean consideradas idéneas y factibles se facilitard un espacio y tiempo del

aula para llevarlas a cabo.

EVALUACION

La evaluacion es la técnica mediante la cual obtenemos informacion y datos de manera
constante y metddica tanto de nuestros alumnos como de la practica docente vy
educativa con el fin de poder optimizarla y enriquecerla. Para poder llevar esto a cabo

las tutoras emplearemos un diario de aula en donde anotaremos las observaciones, la
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informaciéon o los hechos que consideremos relevantes. A su vez utilizaremos una
rubrica de observacion de las distintas actividades que se desarrollan en la clase y
compartiremos en un documento las anotaciones realizadas en el diario de aula por
todos los docentes que imparten clases a estos alumnos vy las rubricas de observacién
de las actividades. El fin de este documento compartido es poder crear una idea

general del proceso de desarrollo y de aprendizaje de cada alumno.

Por dultimo, nosotros como docentes en un proceso de formacion continua

dispondremos de una rubrica de autoevaluacién de nuestra labor docente. (Anexo XV)

91



Unidad Didactica 2

é¢Qué se vera desde la punta de la Torre Eiffel?

Nivel: cinco afnos

Temporalizacion: tres semanas (mes de Octubre - Noviembre)
JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

Siguiendo con nuestro recorrido por el mundo nos llega a clase un pergamino de Willy
Fog, en él nos dice que en su vuelta al mundo ha tenido un pequefio problema y que si
nos animamos a ayudarle. Willy ha recorrido el mundo y durante su viaje por Europa
compro una caja de musica preciosa sin saber que para abrirla necesitaba unas claves.
Willy se ha acordado de nosotros y ha pensado que quizas podamos ayudarle, para
ello tendremos que subirnos en un globo v viajar a diferentes paises de Europa como
Irlanda, Francia, Italia, Alemania y Bélgica porque en todos ellos hay una pista que
tendremos que encontrar para poder abrir la caja de musica.

A lo largo de las tres semanas de duracién viajaremos en globo por Europa
descubriendo cuantos paises conforman este continente, donde se sitla en el mapa,
gue moneda utilizan, su himno, su bandera y valores, asi como los monumentos mas
caracteristicos y conocidos de dicho territorio.... A su vez también conoceremos ciertas

tradiciones, comidas y vestimentas de algunos paises europeos.

Al inicio de esta unidad los nifios se encontraran con el reto de ayudar a Willy Fog a
encontrar por Europa las claves necesarias para abrir su caja de musica. Durante las
siguientes tres semanas los alumnos viajaran por sus paises conociendo los hitos mas
importantes y caracteristicos de dicho continente para finalmente crear un baul en el
gue meteran un sobre por cada una de las pistas que han encontrado, en ellos se
encuentran las claves para abrir la caja. El producto final consistira en crear el cofre en
el que enviaremos las pistas a Willy y en una carta que nos enviard Fog. En ella
agradece a los nifios su ayuda, ya que gracias a ellos ha conseguido abrir la caja de
musica. Junto a la carta nos enviara un video para que podamos apreciar como suena

la caja de musica.
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OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS

COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

- Viajar de manera simbdlica
a Europa descubriendo las
caracteristicas y
peculiaridades de este
continente.

- Mostrar actitudes de ayuda,
colaboracidn y respetar a los
compaferos.

- Mostrar sus posibilidades
de expresién y accidn.

AREA 2

- Conocer el continente
Europeo: cuantos paises lo
conforman, donde se situa
en el mapa...

- Saber que moneda se utiliza
en Europa, cual es su himno,
su bandera y valores.

- Descubrir los monumentos
mas caracteristicos de
Europa: Torre Eiffel, Coliseo,
Puerta de Brandeburgo...

- Conocer ciertas costumbres,
comidas y vestimentas de
algunos paises
europeos.

AREA 1

- Juego Simbdlico: viajar a
otro lugar del mundo como
Europa para conocer sus
caracteristicas. (CCIMF)

- Actitud de ayuda hacia otras
personas y el respeto hacia
los compafieros. (CSC/AIP)

- Expresidn corporal y
posibilidades de accidn.
(AIP)

AREA 2

- Continentes del mundo:
paises del continente
europeo, localizacién en el
mapa de Europa... (CCIMF)

- Moneda, himno, bandera 'y
valores de la Unidn
Europea. (CCIMF/ CCA)

- Monumentos
caracteristicos de Europa:
Torre Eiffel, Coliseo, Puerta
de Brandeburgo...
(CCIMF/CCA)

- Costumbres, vestimentas y
comidas de algunos paises
europeos. (CCIMF)

AREA 1

- Usar el juego simbdlico para
representar que se
viaja a Europa.

- Exhibir actitudes de ayuda,
colaboracién y respeto por
los companieros.

- Ensefar sus posibilidades de
accién y expresidn corporal.

AREA 2

- Descubrir el continente
europeo: cuantos paises lo
conforman, su localizacién
en el mapa...

- Conocer la moneda, el
himno, la bandera y los
valores europeos.

- Descubrir los monumentos
mas caracteristicos de
Europa: Torre Eiffel, Coliseo,
Puerta de Brandeburgo...

- Saber ciertas costumbres,
comidas y vestimentas de

algunos paises de Europa.

- Conocer, identificar y
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- Saber, identificar y
diferenciar figuras planas y

geométricas.

AREA 3

- Realizar trazos de diferentes
clases.

- Entender nociones bdsicas
en inglés vinculadas al
proyecto, a la unidad
didactica.

- Utilizar el lenguaje oral
como medio de
comunicacion para expresar
ideas, pensamientos,
transmitir historias...

- Hacer uso del lenguaje
escrito como medio de
comunicacion.

- Usar las TIC para buscar
informacidn, para
interaccionar con el
entorno.

- Emplear tijeras, pinturas,
pinceles, plastilina... para
expresarse artisticamente.

- El conocimiento, la
identificaciony la

diferenciacién de figuras
planas y geométricas. (CM)

AREA 3

- La realizacidn de trazos
horizontales, verticales,
circulares, en zigzag...
(CCL/AIP)

- Asimilacién de Iéxicoy
nociones en inglés del
proyecto que se esta
desarrollando. (CCL)

- La utilizaciéon del lenguaje
oral como medio de
comunicacion y expresion.
(CCL/AIP)

- El uso del lenguaje escrito
como medio de
comunicacion (cartas,
libros...). (CCL)

- Empleo de las TIC como
medio para buscar
informacidn e interaccionar
con el entorno. (CD)

- El manejo de tijeras,
pinturas, plastilina... como
medio de expresién
artistica. (CCA)

diferenciar figuras planas y
geométricas.

AREA 3

- Efectuar trazos de
diferentes clases:
horizontales, verticales,
circulares, en zigzag...

- Comprender nociones
basicas en inglés vinculadas
al desarrollo del proyecto.

- Emplear la lengua oral como
medio de comunicacion
para expresar sentimientos,
ideas, transmitir historias...

- Utilizar la lengua escrita
como medio de
comunicacion (cartas,
libros...)

- Manejar las TIC para la
busqueda de informacién y
para interaccionar con el
entorno.

- Usar tijeras, pinturas,
plastilina, pinceles... para
expresarse artisticamente.

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

94




Las actividades que vamos a realizar se desarrollaran en un periodo de tres semanas,
por lo que los ejercicios no aparecen explicados sesidn a sesidn sino que se encuentran
estructurados en tres bloques: actividades de motivacidon (primera semana),

actividades de desarrollo (segunda semana) y actividades finales (tercera semana).

Actividades de motivacion

* Asamblea: mirad que ha aparecido esta manana en el aula, un pergamino ¢éSabéis
quién nos lo envia? ha sido Willy Fog. éTodos sabemos quién es Willy Fog?, si no todos
los alumnos conocen a Willy Fog la profesora proyectara en la pizarra un pequefio
episodio de los dibujos animados y luego les explicard quién es y lo que hacia, recorrer
el mundo. Una vez hecho esto la profesora leera el pergamino en alto y al finalizar
realizard las siguientes preguntas, ¢Queremos ayudar a Willy a encontrar las claves?
¢Alguno sabe qué es Europa? ¢Os atrevéis a subir en globo y a viajar todos juntos en

busca de las pistas?

* La profesora trae al aula una caja de carton grande donde cabe toda la clase para
gue entre todos la decoremos, ya que ese va a ser el globo con el que podremos viajar
por Europa. Adornaremos la caja con rotuladores, con ceras, con pinturas, con
purpurina... Una vez terminada la caja nos meteremos todos juntos en ella y la
profesora colocara una sabana por encima para taparnos y entre todos tendremos que

moverla con las manos para poder viajar.

* La profesora pregunta si alguien conoce alguno de los paises que forman parte de
Europa y que si saben donde se localiza en el mapa. La maestra traerd un mapamundi
grande a clase y colocara gomets alrededor de la frontera europea para que los nifnos
puedan apreciar donde se sitla Europa en el mapa. A continuacion, colocara un papel
continuo en el suelo con la silueta europea y con los paises bien diferenciados unos de
otros. Los nifos tendran que colorear con pinceles, ceras, esponjas con pintura, con las

manos... cada uno de los paises de un color diferente.
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* Una vez que hemos terminado nuestro mapa de Europa con los paises pintados de
diferentes colores la profesora lo colocara en la pizarra con blu tack. Entre todos
contaremos en alto cuantos paises forman parte de la Union Europea, veintiséis en
total (Reino Unido ya no forma parte). Repetiremos este conteo dos veces y luego la
profesora indicara el nombre de cada pais y a medida que nombra cada uno de los
paises un alumno se levanta y coloca una de las tarjetitas que tiene la maestra con el

nombre de dicho pais y lo pega en el mapa sobre la regién correspondiente.

* Sesion de psicomotricidad: viajamos por las montafias de Europa para movernos de
un pais a otro sorteando los diferentes obstaculos que nos encontramos por el camino.
En Francia subimos caminando a la Torre Eiffel, en Italia nos bafiamos en el mar de la
Toscana, en Alemania disfrutamos de la tranquilidad de la Selva Negra. (control de

manos y pies, equilibrio y relajacion)

* Sesidon de musica: escuchamos ¢la naturaleza suena?. La profesora pregunta a los
nifos si la naturaleza suena, si produce sonidos que puedan convertirse en musica. Los
alumnos escucharan distintos sonidos del medio que la maestra reproducird y tendran
gue adivinar de qué elemento de la naturaleza proviene dicha melodia, de un pajaro,
del viento, del mar... Por ultimo, los nifios tendran que dibujar en un folio con colores

aquello que les transmita estas melodias.

* Sesion de inglés: leemos en clase todos juntos el libro “A ticket around the world”
(Melissa Owens y Natalia Diaz, 2015). Al finalizar la lectura comentamos entre todos
los paises que ha recorrido Join y aprendemos los nombres de estos en inglés.
Hacemos las banderas de las distintas naciones con plastilina que luego cubriremos

con cola blanca y colgaremos en el mural de inglés.

Rincones de la semana

* Rincon lingliistico: trabajamos trazos en zigzag, circulares, verticales y horizontales
en folios con ceras y rotuladores al principio para luego realizar estos trazos con tizas

en el suelo sobre un papel continto de color negro. (Anexo XX)

96



* Rincdn légico-matematico: trabajamos con las figuras planas, al llegar al rincon los
nifos se encontraran con un tridangulo, un circulo, un cuadrado, un rectangulo y un
rombo. Los alumnos tendran que coger la goma Eva que hay en el rincén y hacer ellos
mismos esas figuras geométricas y recortarlas, a continuacién, las manipularan y
contaran el niumero de lados que tiene cada una. Finalmente las pegaran sobre una

cartulina y junto a cada figura escribiran su nombre y el nimero de lados.

* Rincon de arte-emociones: con botellas de plastico recubiertas con papel de
periddico creamos habitantes de algunos de los paises de Europa. Estos ciudadanos
tienen que poseer alguna caracteristica que nos permita identificar el pais al que
representa. Por ejemplo, para el ciudadano de Francia podemos hacer un chef, para el

de Italia un gondolero, para el de Alemania una tirolesa...

* Rincon de diferentes juegos: jugamos al juego del Memory con monumentos

europeos, hacemos puzles, lectura libre de libros de la biblioteca de aula...

* Rincon del proyecto: los nifos tendran que traer libros, imagenes, objetos que
tengan en casa de distintos paises europeos, por ejemplo, un libro en el que la historia
se desarrolle en Francia, una escultura de la torre de Piza, una camiseta de Alemania,
alguna imagen de sus vacaciones... Entre todos veremos lo que han traido los
compaiieros y lo comentaremos juntos a modo de asamblea. Por ultimo, realizaremos
un mural con las principales caracteristicas de esos paises: su comida, sus

monumentos, su vestimenta...

Actividades de desarrollo

* Asamblea: recordamos lo que realizamos la semana anterior en el aula, cuantos
paises conforman Europa y recordamos los mas emblematicos, repasamos las
banderas que hicimos en inglés y que colgamos en el aula y por ultimo repasamos la
pista que encontramos para poder ayudar a Willy Fog.. Una vez hecho esto no
volvemos a subir en nuestro globo para poder viajar a Europa de nuevo y movemos

para ello todos juntos la sdbana con nuestras manos.
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* La profesora les dira que todos los paises que constituyen Europa, a parte de tener
cada uno su propia bandera, comparten una bandera comun, la bandera de la Unién
Europea. Se las ensefiara y les explicard que hay doce estrellas que representan la
unidad, solidaridad y unidén de los veintiséis paises. A continuacién, en un papel
continuo en el suelo pintaremos con pintura y pinceles entre todos la bandera, para
hacer las doce estrellas |la profesora les proporcionara esponjas con dicha forma para

gue las mojen en pintura y puedan hacer la huella sobre el papel.

* La profesora les pone un video que ha preparado con costumbres y curiosidades de
algunos paises europeos, ente ellas encontramos: que en Italia se come lentejas en fin
de afio, que en Francia tienen una variedad de queso para cada dia del afio, que en
algunas regiones de este pais se saludan hasta con cinco besos en la mejilla, que
Bélgica es el pais del chocolate, los gofres y las patatas fritas... A continuacion,
debatimos sobre estas costumbres y en este debate deben participar todos los
alumnos al menos una vez, luego elegimos las que mas nos hayan gustado y hacemos

unas tarjetas sobre estas costumbres.

* La profesora les ensefia la moneda comun de estos paises el euro y les explica que en
algunos de ellos todavia conservan su propia moneda. La maestra lleva a clase billetes
y monedas de plastico y papel y les ensefia como son y como se utilizan, se las deja

para que las manipulen y entre todos practican con ellas.

* Sesion de psicomotricidad: tenemos que encontrar el tesoro perdido de Bélgica la
receta del mejor chocolate del mundo y para poder recuperarla tenemos que seguir el
mapa que nos guiara hasta ella. A medida que seguimos el mapa los nifios tendran que
hacer diferentes ejercicios , en una de las cruces tienen que encestar las pelotas en un
enorme aro, en otra tienen que hacer la figura de acrosport que se les indica con una

imagen... hasta que al realizar todas las pruebas encuentren la preciada receta.

* Sesion de musica: hacemos un musicograma con los paises, nos imaginamos como
suena por ejemplo: Espana, Francia, Irlanda, Alemania e Italia y a cada uno le
asignamos un sonido de un instrumento. Luego creamos el musicograma con los paises

y tocamos la melodia.
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* Sesion de Inglés: repasamos con tarjetas de vocabulario la comida tipica de los
paises europeos y cocinamos entre todos una tradicional pizza italiana de manera que

también revisamos el vocabulario de los alimentos.

Rincones de la semana

*Rincon lingiistico: los nifios al llegar al rincon se encontraran con una caja que
contiene tarjetas en su interior, en ellas hay dibujados personajes, lugares,
acontecimientos, animales... Cada alumno ha de sacar dos fichas y entre todos tienen
gue crear una historia en la que han de aparecer lo que les haya tocado en las tarjetas

y que han de contar en alto al finalizar el rincon.

* Rincdn légico-matematico: los alumnos al llegar podran observar las figuras planas
de goma Eva del rincén de la semana pasada, repasaran sus nombres y lados y luego la
profesora les dara las figuras geométricas: esfera, triangulo, cubo, rectangulo y rombo.
Los nifios podran manipularlas y observarlas para a continuacion decir que elementos
en comun ven entre esas figuras y las planas. Para finalizar cogeremos las figuras de
goma Eva y les pondremos pintura en una de sus caras y dejaremos su huella sobre
una cartulina. Cuando la pintura se seque los nifos podran comprobar que una de las
caras de las figuras geométricas coincide con la figura plana, lo Unico que la otra es en

3D.

* Rincon de arte-emociones: la profesora les dice los valores que imperan en Europa,
la paz, la unidad, la solidaridad, ayudarse unos a otros, la libertad... acto seguido
colocara un lienzo grande en el suelo y entre todos representaremos estos valores a
través del arte, de la expresion artistica. Para hacer este lienzo no se pueden utilizar
pinceles sino que se ha realizar con las manos, con los pies dejando sus huellas, y si

gueremos con esponjas.

* Rincon de diferentes juegos: jugamos al bingo de monumentos europeos, al twister,

con blogues de construccion, juego libre...
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* Rincdn del proyecto: la clase se convierte en un mercado y entre todos montamos
diferentes puestos, unos venderan alimentos, otros libros, otros venderan figuras...
Una vez creado el mercado la clase se divide en dos grupos, en vendedores y en
compradores y la actividad consistira en ir a comprar al mercado con el dinero que la
profesora les dara a los alumnos, para ello tendran que negociar el precio y luego
pagar; a su vez los papeles de vendedores y compradores se intercambiaran. Con esta
actividad queremos que los alumnos aprendan a utilizar la moneda del euro, que se
familiaricen con ella y se hagan a su uso. Cabe decir que los precios seran cerrados y
numero sencillos, por ejemplo, cuatro euros, veinte euros etc. Al final de esta actividad

recibiran una pista para poder obtener la clave de la caja de musica.

Actividades finales

* Asamblea: repasaremos lo que hicimos la semana anterior en los rincones del
proyecto y lo que hemos aprendido por ahora de Europa. Por ultimo, recordaremos las
pistas que hemos obtenido, dos sobres, para poder conseguir la clave de la caja de

musica.

* La profesora leerd a los nifios otro pergamino que ha llegado al aula, en el se nos dice
gue para obtener la ultima pista que nos falta para adquirir la clave de la caja de
musica hay que realizar una maqueta de Europa de plastilina todos juntos. Cada nifio
hara con plastilina la forma del pais que se le asigne, por ultimo juntaremos todos los

paises creando asi la maqueta.

* Una vez hecha la maqueta los alumnos reciben la ultima pista, la profesora reunira
los tres sobres y leerd cada una de ellas en alto para que entre todos podamos
descifrarlas y por tanto averiguar la clave. Una vez hallada la combinacién la profesora
la escribird en la pizarra para que no se nos olvide, ya que luego tendremos que
escribirle las cartas a Willy en las que le decimos cdmo abrir la caja y enviarsela en el

baul.

* Sesion de psicomotricidad: jugamos a construir fronteras y a tirarlas, caminamos con

cuidado por puentes encima de rios (caminamos por encima de bancos), saltamos por
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encima de piedras, esquivamos los distintos animales que nos encontramos (saltamos

en zigzag cuerdas).

* Sesion de musica: escuchamos el himno de Europa, la Novena Sinfonia de Beethoven
“Oda a la Alegria” los alumnos lo escucharan dos veces y hablaremos sobre que les
transmite esta melodia tristeza, alegria, enfado... luego con los instrumentos que
tenemos en el aula: pandereta, tridangulo, xil6fono, maracas... creamos nosotros

nuestro propio himno para la clase, una melodia que nos represente.

* Sesidn de inglés: repasamos en inglés los nombres de las figuras geométricas: circle,
triangle, square, rectangle... y a continuacion jugamos a un twister de las figuras

geométricas, por ejemplo: “put your right hand on the yellow square”

Rincones de la semana

* Rincdn lingiiistico: en este rincon los nifios escribiran una carta a Willy Fog
diciéndole que han descifrado la clave y la combinacién que necesita para poder abrir

la caja.

* Rincon légico-matematico: los nifios realizaran series con las figuras planas que han
aprendido atendiendo a los criterios que les dice la profesora (3 criterios: color, forma

y tamafio, grande-pequefio).

* Rincon de arte-emociones: en este rincén los alumnos construirdn con cartén el baul
en el que vamos a enviar las cartas a Willy Fog. Entre todos haremos el cofre a partir
de una caja de cartdn que pintaremos con pintura y que decoraremos a nuestro gusto

utilizando, imagenes, purpurina, papel celofan... (Anexo XXI)

* Rincon de diferentes juegos: invitaremos a las familias al colegio y jugaremos a un
trivial sobre Europa todos juntos, para ello dividiremos a la clase en diferentes equipos
gue estaran formados por padres y alumnos. A su vez los nifios podrdan mostrar a sus

familias el trabajo que han realizado a lo largo del proyecto.

101



* Rincon del proyecto: los alumnos meteran las cartas que escribieron en el rincon
lingliistico, en donde le decian a Willy la clave para poder abrir la caja de musica, en el
baul que hemos construido entre todos. A continuaciéon, la profesora coloca una
pegatina con el destinatario, el nombre y direccidon de Fog, asi como con el remitente
la clase de cinco afos del Colegio El Pinar para asegurarnos de que llegue de forma
correcta a su destino. En la siguiente sesion de clase la maestra ensefara a los alumnos
un video en donde Willy Fog nos da las gracias, ya que ha podido abrir la caja de

musica y nos ensefia una grabacion de cdmo suena.

Salida escolar al Parque de Europa: nos vamos de excursién al Parque de Europa

ubicado en Torrejon de Ardoz y en él observaremos los distintos monumentos de los

paises que hemos visto previamente en clase.

RECURSOS DIDACTICOS - ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

El juego es un elemento fundamental en el aprendizaje, queremos que nuestros
alumnos aprendan a través de experiencias ludicas en donde puedan desarrollar al
maximo su creatividad y su imaginacién. Como docentes queremos que adquieran los
conocimientos de manera significativa, que los comprendan y para ello tenemos que
facilitarles un aprendizaje manipulativo, lleno de experiencias y vivencias en donde la

motivacion y el interés sean dos componentes esenciales.

En esta unidad los alumnos se encuentran con un reto inicial que requiere de su ayuda
e implicacion en las actividades, depende de ellos encontrar o no las claves para abrir
la caja de musica. Los alumnos se sienten en todo momento protagonistas de su
propio aprendizaje, saben que las actividades y tareas que realizan son utiles y
necesarias para poder lograr el producto final, a partir del reto propuesto se pretende
crear un buen nivel de motivacidén para iniciar una investigacion de los paises. En esta
unidad los alumnos viviran diferentes experiencias, las actividades despertaran su
curiosidad y la necesidad de encontrar las pistas les hard mantener en todo momento
la motivacion y el interés hacia las tareas que realizan. A lo largo de estas tres semanas
efectuaran un viaje por Europa lleno de sorpresas que les hara conocer los entresijos

mas importantes y caracteristicos de este continente.
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RECURSOS MATERIALES, DIACTICOS Y TIC

- Recursos materiales y TIC: fungibles (carton, papel continto, plastilina,
pinturas, ceras, cola, papel, cartulinas...); no fungibles (tijeras, sillas, mesas,
libros, pizarra, pizarras individuales, instrumentos, bloques de construccion,
puzles...) Los materiales TIC que vamos a utilizar son: pizarra digital, proyector,
altavoces, Ipad, ordenador.

- Recursos didacticos-personales: la tutora, la profesora de inglés, el profesor de
educacidn fisica especialista en educacion infantil para organizar las sesiones

de psicomotricidad, personal de apoyo, la PT y las familias.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Tenemos que tener en cuenta que cada alumno tiene su propio nivel de desarrollo, por
lo tanto, no todos alcanzaran los conocimientos al mismo tiempo ni de la misma
manera, ya que cada nifio alcanzard el aprendizaje a través de diferentes estrategias
de ensefianza. A la hora de disefiar las actividades es importante que tengamos esto
en cuenta, a su vez hemos de respetar los distintos ritmos de aprendizaje de cada
estudiante, asi como sus necesidades y caracteristicas aceptando de forma natural los
diferentes resultados que podemos obtener en cada proceso de ensefianza.

En las actividades de logico-matematica los niflos pueden encontrar alguna dificultad
con las figuras planas y geométricas, por lo que nos aseguraremos de que las
actividades sean lo mas manipulativas posibles. A su vez con nuestra alumna P.
seguimos reforzando la comunicacién oral a lo largo de los diversos rincones y también
su dificultad para seguir juegos impuestos por otras personas. En todas las actividades
comunicativas tendremos en cuenta sus necesidades para que en ningin momento se

encuentre incdmoda o sufra.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN COLABORACION CON LAS FAMILIAS

Desde cada tutoria se invitara a los padres a esa tarde de juegos en el aula en la Ultima
semana del proyecto, de esta manera podran participar del proceso de aprendizaje de

sus hijos y a su vez observar y apreciar el trabajo que han realizado durante las tres
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semanas del proyecto. Cabe recordar que los docentes estamos abiertos a cualquier
propuesta educativa que las familias quieran realizar sobre el proyecto que estemos
desarrollando, siempre estudiaremos estas proposiciones y en la medida de que sean
factibles se llevaran a cabo en el aula.

Por ultimo, cabe mencionar que con motivo de la tematica de esta unidad didactica los
alumnos disfrutaran de una salida escolar al Parque de Europa que se encuentra

ubicado en Torrejon de Ardoz.

EVALUACION

La evaluacion es un proceso continuo que nos permite obtener informacién sobre el
desarrollo y el progreso del aprendizaje de nuestros alumnos, de esta manera
podemos guiar el proceso de ensefianza y mejorar aquellas practicas docentes y
educativas que no son eficientes. Para poder llevar esto a cabo cada profesor cuenta
con un diario de clase en el que tendrda que anotar aquellos hechos o datos que
considere relevantes; a su vez contaremos con una rubrica de observacion de las
diferentes actividades que se llevan a cabo en el aula. Todos estos documentos seran
compartidos entre los docentes para poder asi elaborar una imagen general del

proceso de aprendizaje de cada alumno.

Por dultimo, nosotros como docentes en un proceso de formacion continua

dispondremos de una rubrica de autoevaluacién de nuestra labor docente. (Anexo XV)
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Unidad Didactica 3

iNos vamos de safari!

Nivel: cinco afnos

Temporalizacion: tres semanas (mes de Noviembre - Diciembre)
JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

Seguimos con nuestro recorrido por el mundo y esta vez nos llega a clase una caja
cerrada con candado procedente de Africa, concretamente de la tribu Masai. Al abrir la
caja nos encontraremos con una carta y una foto del jefe de la tribu y con varias
fotografias de objetos caracteristicos de otras cuatro tribus. En la carta el jefe Masai
nos pide un favor, ellos no pueden viajar y dejar su poblado descuidado por lo que nos
pide ayuda para poder identificar a qué tribu concreta pertenecen cada uno de los
objetos que aparecen en las fotografias de la caja. Para poder cumplir este reto nos
lanza la siguiente invitacidn realizar un safari por Africa, en él conoceremos los
rincones mas maravillosos de este continente, los animales que habitan en él, su clima,
su fauna y lo mas importante podremos identificar a qué tribu pertenece cada objeto,
ya que tendremos la oportunidad de conocerlas. A su vez durante ese recorrido

también podremos conocer un poco mas de nuestros amigos los Masai.

A lo largo de estas tres semanas los alumnos viajaran por el continente africano
descubriendo cada uno de sus entresijos, conoceran su fauna, el clima arido y seco de
este territorio, sus costumbres, su gastronomia y sobre todo sus habitantes,
concretamente a las cinco tribus africanas mds importantes: los Masai, los Mursi, los
Zuld, los Tuareg y los Dinka. El producto final de esta unidad consistira en hacer un
cofre que enviaremos a los Masai, en él introduciremos cartulinas en donde
explicaremos lo que hemos descubierto de cada objeto y la tribu a la que pertenece

cada uno, asi como su uso dentro de la misma.
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OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS

COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

- Utilizar el juego simbdlico
para imaginar que viajamos
a Africa.

- Respetar las aportaciones y
comentarios de los
compafieros y mostrar una
actitud de ayuda y
colaboracidén.

- Representar de forma
teatral los bailes y
tradiciones de las tribus
africanas.

AREA 2

- Reconocer las
caracteristicas propias del
habitat de Africa: clima,
fauna y flora.

- Identificar los animales

caracteristicos de la Sabana:

elefante africano,
rinoceronte, ledn...

- Conocer las cinco tribus
africanas mas conocidas y
sus costumbres: los Masai,
los Mursi, los Zuld...

- Conocer la gastronomia
africana, sus platos mas
caracteristicos.

- Cuidado y respeto por el

AREA 1

- Juego simbdlico: viajar a
Africa (CCIMF).

- El respeto hacia las
intervenciones de los
compafieros y la actitud de
ayuda y colaboracién hacia
los demas. (AIP/CSC)

- Iniciacién a la
representacién teatral de
bailes y tradiciones de las
tribus africanas. (CCL)

AREA 2

- Habitats del mundo: el
clima, la faunay la flora
africana. (CCIMF)

- Los animales de la Sabana:
el elefante africano, el
rinoceronte, el ledn...
(CCIMF)

- Las cinco tribus mas
conocidas de Africay sus
costumbres: los Masai, los
Mursi, los Zuld... (CCIMF)

- La gastronomia africana, sus
platos tradicionales. (CCIMF)

- El cuidado y respeto por el
medioambiente.
(CCIMF/CSC)

AREA 1

- Utilizar el juego simbdlico
para imaginar que viajamos
a otra zona del mundo
como Africa.

- Valorar el respeto hacia las
intervenciones de los
compafieros y la actitud de
ayuda y colaboracién hacia
los demas.

- Representar de forma
teatral los bailes y
tradiciones de las tribus
africanas.

AREA 2

- Identificar las
caracteristicas
propias del habitat de
Africa: clima, fauna y flora.

- Reconocer los animales
caracteristicos de la
Sabana: elefante africano,
rinoceronte, ledn...

- Saber las cincos tribus
africanas mas conocidas y
sus costumbres: los Masai,
lo Mursi, los Zuld...

- Reconocer la gastronomia
africana, sus platos
tradicionales.
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medioambiente.

- Identificar atributos,
comparar y agrupar objetos
segun los criterios dados.

- Estimar, comparar y medir
diferentes objetos con: las
manos, los pies...

AREA 3

- Utilizar libros, revistas e
Ipads para buscar
informacion.

- Identificar sonidos de la
Sabana (de animales y de la
naturaleza) y cantar
canciones.

- Emplear el propio cuerpo
para expresarse y
desplazarse: bailes propios
de las tribus.

- Usar habilidades de
expresion artistica: pintura
de dedos, témperas...

- Hacer uso del inglés en
situaciones cotidianas del
aula, en la asambleay
emplearlo en el vocabulario
propio del proyecto.

- Utilizar instrumentos en el
aula, experimentar con ellos
y crear sonidos propios del
continente africano.

- Realizar trazos variados
(repasar los trazos
anteriores e incorporar

- La identificacion de
atributos, la comparaciény

agrupacion de objetos de
acuerdo a los criterios
dados. (CM)

- La estimacidn, comparacién
y medicién de objetos con:
las manos, los pies... (CM)

AREA 3

- La utilizacién de libros,
revistas e Ipads para buscar
informacidn. (CCL/TICD/CAA)

- La identificacién de sonidos
de la Sabana (de animales y
de la naturaleza) y el canto
de canciones. (CCA)

- La utilizacién del propio
Cuerpo para expresarse y
desplazarse: bailes propios
de las tribus. (AIP)

- El uso de habilidades de
expresidn artistica: pintura
de dedos, témperas...
(AIP/CCA)

- La utilizacién del inglés en
situaciones cotidianas del
aula, en la asambleay su
uso en el vocabulario propio
del proyecto. (CCL)

- El uso de instrumentos en el
aula, la experimentacion
con los mismos y la creacién
de sonidos propios del
continente africano. (CCA)

- Realizacién de trazos

- Valorar el cuidado y
respeto por el
medioambiente.

- Reconocer atributos,
comparar y agrupar objetos
segun los criterios dados.

- Estimar, comparar y medir
diferentes objetos con: las
manos, los pies...

AREA 3

- Usar libros, revistas e Ipads
para buscar informacidn.

- Reconocer sonidos de la
Sabana (de animales y de la
naturaleza) y cantar
canciones.

- Usar el propio cuerpo para
expresarse y desplazarse:
bailes propios de las tribus.

- Utilizar habilidades de
expresion artistica: pintura
de dedos, témperas...

- Emplear el inglés en
situaciones cotidianas del
aula, en la asambleay
emplearlo en el vocabulario
del proyecto.

- Usar instrumentos en el
aula, experimentar con
ellos y crear sonidos
propios del continente
africano.

- Realizar trazos variados:
rectos, verticales,
horizontales, circulares, en
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nuevos trazos, combinacion variados: rectos, verticales, zigzag, combinar curvos y
de curvos y rectos). circulares, en zigzagy la rectos.

incorporacién de trazos
- Utilizar la lengua escrita

- Usar la lengua escrita como curvos y rectos. (CCL) como medio de
medio de comunicacion. comunicacion.
- El uso de la lengua escrita
- Hacer uso de la lengua oral como medio de - Usar la lengua oral como
como vehiculo de comunicacién. (CCL) vehiculo de comunicacién y
comunicacion y de de expresion.
expresion. - La utilizacién de la lengua

oral como vehiculo de
comunicacion y de
expresion. (CCL)

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

Las actividades que vamos a realizar se desarrollaran en un periodo de tres semanas,
por lo que los ejercicios no aparecen explicados sesidn a sesidn sino que se encuentran
estructurados en tres bloques: actividades de motivaciéon (primera semana),

actividades de desarrollo (segunda semana) y actividades finales (tercera semana).

Actividades de motivacion

* Asamblea: mirad que nos ha llegado a clase, juna caja desde Africa!, ésabéis quién
nos la envia?, équeréis abrirla?. Abrimos entre todos la caja y dentro encontramos la
carta que nos ha enviado el jefe Masai, la profesora la lee en alto mientras los nifios la
escuchan. Cuando acaba de leer la carta la profesora les ensefia las fotografias a los
alumnos y entre todos las comentan, luego la profesora lanzard otra serie de
preguntas, éalguien ha estado alguna vez en Africa?, éalguno sabe qué es una tribu?

¢os gustaria ayudar a la tribu Masai e irnos de safari?

* Para ir a Africa vamos a coger un avién y para ello la profesora llevara al aula una
sabana, los nifios se tendran que colocar debajo de ella y sujetarla con las manos por

encima de sus cabezas. Cuando todos estén preparados la maestra dara las
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indicaciones y despegaran, se desplazaran por el aula todos juntos bajo la sabana

simulando que estan viajando a Africa.

* La profesora llevara a clase un mapamundi grande y ensefiard a los alumnos donde
se situa el continente africano. Para observar la distancia que hay entre Africa y Espafia
la maestra colocara un hilo de lana sobre nuestro pais y lo deslizaremos hasta Kenia, el

lugar donde habita la tribu Masai.

* Vemos un video donde conocemos a las cincos tribus africanas mas importantes y
sus principales caracteristicas: los Masai, los Mursi, los Zulu, los Tuareg y los Dinka. A
continuacion, la profesora coloca sobre el suelo un papel contindo con un mapa de
Africa y sus correspondientes regiones, con la informacién obtenida en el video los
alumnos tendran que pintar con pintura y pinceles las regiones en las que habitan cada

una de las tribus.

* Una vez que se han pintado las regiones los alumnos colocaran fotografias de las
tribus en los diferentes territorios en los que habitan cada una. A su vez colocaran un

cartel realizado por ellos mismos en los que se puede visualizar el nombre de la tribu.

* Sesion de psicomotricidad: cuento motor sobre el dia a dia de la tribu Tuareg, la
profesora narrara el dia a dia de estos habitantes y los alumnos tendran que realizar

las diferentes acciones, sus bailes, correr para poder cazar...

* Sesion de musica: los alumnos se encontraran en el aula con diferentes instrumentos
africanos, sobre todo con tambores como el dejmbé y el atumpan o con instrumentos
como el oluchenche o sonajero (similar a una maraca). Los nifios podran tocarlos, ver
como suenan, experimentar con ellos y luego la profesora les ensefiara a tocar los

tambores segun el ritmo africano.

* Sesion de inglés: hacemos una asamblea sobre nuestro proximo safari a la Sabana,
comentamos que nos gustaria ver, cdmo vamos a transportarnos durante el safari, que

animales creen que vamos a ver... Después de esta asamblea, donde todos lo alumnos
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deben de participar, escuchamos la cancion “This is the Savanna” y entre todos la

cantamos, link: https://www.youtube.com/watch?v=IEGKGLY6XZo

RINCONES DE LA SEMANA

* Rincdn lingliistico: repasamos los trazos de la semana pasada, verticales,
horizontales, circulares y en zigzag en las pizarras individuales. Una vez hayamos
repasado estos trazos incorporamos uno nuevo, combinamos lineas curvas y rectas en
un mismo trazo y los hacemos en el suelo con tizas. Por Ultimo, escribiremos palabras

relacionadas con el proyecto: Africa, los Masai, tribu...

* Rincon légico-matematico: al llegar al rincdn los nifios se encuentran con collares de
las tribus africanas hechos con cuentas y bolitas de diferentes colores y tamafios. Los
nifos tendran que buscar qué atributos tienen en comun los collares fijandose para
ello en los colores y el tamafio de las bolas (las bolas seran grandes y pequenas y se
diferenciaran de forma clara). Después de que hayan observado, tocado y analizado
los collares y sus cuentas la maestra les pedira que agrupen estos atendiendo a
diferentes criterios: aquellos que tienen bolas del mismo tamafio y color, los de bolas

pequefias y de diferente color...

* Rincon de arte-emociones: la profesora proyecta en la pizarra imagenes de la
Sabana sin animales y los alumnos tendran que observar el paisaje que conforma este
lugar. Han de fijarse en los arboles, en el cielo, el sol, la vegetacion... ya que a
continuacion la maestra colocara sobre el suelo papel contintdio de color marrdn para
que entre todos pintemos nuestra propia Sabana. Para ello contaran con pintura de

dedos, témperas, pinceles, papel de seda para hacer los arboles etc.

* Rincon de diferentes juegos: hacemos un bingo de animales de la sabana y jugamos

a disfrazarnos de animales con las telas y disfraces que hay en el aula.

* Rincon del proyecto: en este rincén la profesora traerd al aula objetos, collares,
vestimenta... de la tribu Mursi. Entre todos los observaremos, tocaremos y
analizaremos. Luego tendremos que buscar en los libros y revistas de clase

informacidén sobre la tribu y sobre los elementos que hemos podido ver previamente.
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Finalmente realizaremos un mural que colgaremos en el aula con todo la informacién

gue hemos averiguado de los Mursi.

Salida escolar: hacemos una visita cultural al Museo Africano de Madrid.

Actividades de desarrollo

* Asamblea: repasamos lo que hicimos la semana anterior en clase y revisamos lo que
hemos aprendido de momento sobre Africa. La profesora leerd el cuento “Un dia en la
Sabana”, (Ella Bailey, 2016) y entre todos comentan cdmo es el dia a dia en este lugary
los animales que han aparecido a lo largo de la historia. Después de este pequefio
debate la profesora cogera la sdbana y todos se colocaran debajo de ella para volar por

la clase hasta llegar a Africa.

* Comenzamos nuestro safari por la Sabana y mientras caminamos observamos a lo
lejos multitud de animales: jirafas, elefantes, cebras, rinocerontes.. Al finalizar con
nuestra expedicion investigaremos en libros y revistas los animales que hemos visto,

sus caracteristicas, los alimentos que necesitan para sobrevivir...

* Una vez que hayamos finalizado nuestra investigacién sobre la fauna de la Sabana
realizaremos entre todos un mural sobre dichos animales. Para ello colocaremos la
imagen de un animal (previamente coloreada) sobre una cartulina y escribiremos al
lado su nombre, lo que come y una curiosidad-caracteristica que nos haya llamado la

atencion.

* La profesora les dira a los alumnos que Africa es un pais muy caluroso y seco a la vez
que arido, el agua es un recurso natural muy apreciado alli, ya que escasea y por lo
tanto no es facil acceder a ella. Aprovechando el clima africano y su escases de agua
hablaremos sobre el cuidado del medioambiente, no abusar del uso del agua, cuidar la
naturaleza, no tirar plasticos al mar y sobre todo la importancia de reciclar. La maestra
recordara en qué papelera va cada envase (algo que se ensefia al inicio del curso, ya

gue en el recreo hay papeleras de reciclaje para que tiren el envoltorio de sus

111



meriendas) y para ello reproducira el video “éCémo reciclar? - Guia completa de

reciclaje), link: https://www.youtube.com/watch?v=YiHTNfKJwAw

* Sesion de psicomotricidad: hacemos diferentes recorridos por el aula imitando el
desplazamiento de distintos animales. Primero hacemos el recorrido como un
guepardo (rapido), luego como un flamenco (algunas partes a la pata coja), luego
como un cocodrilo (reptamos por el suelo) y por ultimo como un rinoceronte (lento).
Por ultimo nos desplazamos por el aula segun el ritmo de la musica e imitando al

animal gue nombre la profesora, también tendremos que emitir su sonido.

* Rincon de musica: cantamos diferentes canciones africanas, bailamos segun el ritmo
de estas canciones e imitamos algunos movimientos africanos, por ultimo creamos

ritmos africanos con nuestro propio cuerpo (manos vy pies).

* Rincon de inglés: practicamos el nombre de los animales de la Sabana en inglés, asi
como la flora caracteristica de este territorio. Con esponjas circulares y rectangulares
dibujamos con pintura diferentes animales que luego recortaremos y pegaremos en el
mural que hicimos la semana anterior en el rincon de arte-emociones sobre el paisaje

de la Sabana.

RINCONES DE LA SEMANA

* Rincon lingiiistico: al llegar al rincén los alumnos se encontraran con imagenes de
diferentes animales y con un cajén de arena. Los nifios tendrdn que coger una
fotografia y escribir el nombre de dicho animal, primero practicaran su caligrafia en el
cajon de arena escribiendo en él las letras que componen la palabra y luego escribiran

con lapiz el nombre del animal debajo de la imagen. (Anexo XXII)

* Rincon légico-matematico: los alumnos tendran que crear collares africanos con las
cuentas y bolitas que se encuentren en el rincdn y para ello tendran que seguir el
patrén que les indique la profesora, por ejemplo “tenéis que crear un collar que siga el

siguiente patron: dos bolas pequefias azules, una grande amarilla y dos pequeiias
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verdes”. La profesora se los explicard detalladamente y hard un ejemplo para que

todos los nifios lo comprendan. (Anexo XXIII)

* Rincon de arte-emociones: los ninos crearan disfraces, para si mismos, de las tribus
africanas que ellos deseen (de las cinco que hemos visto en clase), para ello la

profesora llevara al aula materiales reciclados, telas, cartdn, collares, plumas...

* Rincon de diferentes juegos: jugamos al juego de “Quién es quién” entre nosotros,
para ello la clase se dividira en pequefios grupos y cada equipo representara a una
tribu. Los grupos deben hacerse preguntas entre ellos que se puedan responder con si

y no y tendrdn que averiguar a qué tribu representa cada equipo.

* Rincdn del proyecto: al llegar al rincon los ninos visualizaran un breve video sobre las
dos tribus que nos faltan por conocer, los Tuareg y los Zuld. Tras ver el video
comentamos en clase lo que hemos aprendido, hablamos de sus costumbres, de su
vestimenta... Después de este pequeiio debate la profesora coloca en el suelo papel
continuo y los nifios han hacer un mural con rotuladores, ceras pinceles, imagenes...
sobre los datos que se nos han quedado del video y sobre aquellas costumbres o

informacién que nos haya sorprendido.

Taller con padres: invitaremos a los padres al colegio para que nos ayuden con

nuestro reto de ayudar a los Masai. Las familias se encontrardan con una pequefia
gymkana para poder descubrir a qué tribu pertenecen los elementos de las fotografias
gue nos enviod el jefe Masai. En esta gymkana aprenderemos un poco mas sobre las
tribus y con la informacion que ya sabemos podremos descubrir a cudl de ellas
pertenece cada objeto. Una vez finalizada la gymkana colocaremos cada foto en una
cartulina con el nombre de la tribu a la que pertenece y el uso de dicho objeto dentro

de la misma.
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Actividades finales

* Asamblea: repasamos lo que vimos la semana anterior y recopilamos las fotografias
de los objetos que nos envid el jefe Masai. Al revisar las cartulinas que hemos hecho
en donde decimos a qué tribu pertenece cada objeto y su uso nos damos cuenta de
gue todavia nos queda una fotografia por asignar, por lo que tendremos que

averiguarlo para poder enviarle la respuesta a los Masai.

* Viajamos por Ultima vez a Africa en busca de nuestra respuesta, para ello no
meteremos todos juntos debajo de la sdbana y recorreremos el aula volando hasta

llegar a nuestro destino.

* Los alumnos se encuentran en clase con un pequefio cofre de la tribu Dinka, en ella
hay una carta donde nos dicen sus principales caracteristicas, donde viven, su
vestimenta y a qué se dedican, principalmente a la ganaderia, la pesca y la agricultura.
Para poder averiguar el nombre del objeto de esta tribu y su utilidad nos piden una
cosa que nos aprendamos un baile africano que tendremos que bailar cuando nos lo

sepamos con los disfraces que hicimos.

* Nos aprendemos el baile africano paso a paso y lo practicamos todos juntos, ya que
cuando nos lo sepamos se lo ensefiaremos a las familias. Una vez que nos lo hemos
aprendido la profesora graba un video y se lo envia a los Dinka, el jefe nos da la
aprobacién y nos da la informacidon necesaria para pegar la foto del ultimo objeto en

una cartulina, escribir el nombre de la tribu y su utilidad.
* Sesion de psicomotricidad: somos exploradores que buscan fotografiar animales,
nos movemos sigilosamente por el aula intentando visualizar los animales y seguimos

su rastro y sus huellas para ello (circuito).

* Sesion de musica: volvemos a encontrarnos con los tambores dejmbé y atumpan y

con el oluchenche o sonajero (similar a una maraca) ahora que conocemos los ritmos
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africanos entre todos los tocamos y creamos una cancion africana para nuestra clase

de cinco afos.

* Sesion de inglés: jugamos al juego del Memory en inglés con los animales de la
Sabana v las tribus que ya conocemos. Hablamos sobre nuestro animal favorito y el

por qué y comentamos qué es lo que mas nos ha gustado de Africa y lo que menos.

RINCONES DE LA SEMANA

* Rincon lingiiistico: jugamos con el sonido de las letras de las palabras, por ejemplo,
los nifios ven el vocablo ledn y tiene que adivinar como suena dicha palabra. Para ello
tienen que decir el sonido cada letra y no su nombre, es decir si ven la letra “m” no

dirdn “eme” sino “mmm”.

* Rincon légico-matematico: los niflos se encontraran con animales de diferentes
tamafios y sin medirlos tendran que predecir cual sera mas grande, cual sera el
pequefio... Una vez realizadas las estimaciones lo comprobaran midiendo los diversos
animales y como elemento de medida utilizardn la palma de sus manos y pies por

ejemplo, el elefante mide dos manos y media y el rinoceronte tres.

* Rincdn de arte-emociones: en este rincén los nifios van a hacer un cofre con cartén
para enviar las cartulinas con las fotografias de los objetos al jefe Masai. El cofre lo
vamos a decorar con las huellas de nuestras mano y pies, las cuales realizaremos con
pintura. Una vez hayamos terminado el cofre meteremos en su interior todas las
cartulinas y pondremos el destinatario y el remitente para poder enviarla

correctamente.

* Rincon del proyecto: en este rincdn realizaremos el producto final, invitaremos a las
familias al colegio y les ensefiaremos el baile africano que hemos aprendido y
practicado. Para ello nos vestiremos con los disfraces de las tribus que mas nos han
gustado, aquellos que hicimos en el rincon de arte-emociones. A su vez podremos
ensefiar a las familias el trabajo y lo murales que han realizado sus hijos a lo largo de

las tres semanas de duracién del proyecto.
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RECURSOS DIDACTICOS - ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

La practica docente se apoya de forma constante en buscar vivencias ludicas,
gueremos que nuestros alumnos se sientan motivados a la hora de realizar las
actividades, que tengan curiosidad e inquietud por lo que sucede a su alrededor, en su
entorno. A su vez queremos que sientan interés por adquirir nuevos aprendizajes, que
tengan un espiritu emprendedor y que disfruten del proceso de ensefianza; en
definitiva, que se sientan protagonistas de su propio aprendizaje y que sean ellos
mismos quienes construyan esas ensefianzas. A lo largo de esta unidad didactica
ofrecemos a los alumnos esa oportunidad de crear sus propios aprendizajes;
comenzamos con un reto inicial motivador que mantendra el interés y curiosidad de
nuestros alumnos despiertos en todo momento, ya que para poder resolver dicho reto

es necesario llevar a cabo todas las actividades hasta el final.

Por otro lado, en los ejercicios damos la oportunidad a los estudiantes de poner en
practica sus estrategias de aprendizajes y sus conocimientos previos, en muchos de
ellos la profesora marca un objetivo al que llegar pero no la manera de hacerlo, por
tanto son ellos los que han de poner en practica sus estrategias de ensefianza, sus

conocimientos, su creatividad... para lograr alcanzar esa meta.

RECURSOS MATERIALES, DIACTICOS Y TIC

- Recursos materiales y TIC: fungibles (carton, papel continlo, pinturas, ceras,
pegamento, plumas, papel, cartulinas...); no fungibles (tijeras, sillas, mesas,
libros, pizarra, pizarras individuales, instrumentos, cuentas de los collares,
bingo...) Los materiales TIC que vamos a utilizar son: pizarra digital, proyector,
altavoces, Ipad, ordenador.

- Recursos didacticos-personales: la tutora, la profesora de inglés, el profesor de
educacidn fisica especialista en educacion infantil para organizar las sesiones

de psicomotricidad, personal de apoyo, la PT y las familias.

116



MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

A lo largo de esta unidad didactica trabajamos sobre todo el lenguaje escrito y el
lenguaje oral, asi como el componente artistico-expresivo por lo que no apreciamos la
aparicion de muchas dificultades a la hora de desarrollar los diferentes ejercicios. En el
area légico-matematica las actividades son muy manipulativas, por lo que los nifios
pueden manipular los diferentes materiales, observarlos y analizarlos. Otro hecho
importante es que los ejercicios son autocorregibles, es decir, los alumnos observando
los modelos que tienen pueden saber donde se han equivocado y comprender cual ha
sido su error, tanto en las actividades con las cuentas de los collares como con la
medicién de longitudes con manos y pies.

En este proyecto seguiremos reforzando las habilidades comunicativas de nuestra
alumna P. tendremos en cuenta sus necesidades y capacidades a la hora de
comunicarse oralmente y favoreceremos espacios en lo que ella pueda expresarse sin

sentirse incoOmoda.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN COLABORACION CON LAS FAMILIAS

Desde cada tutoria se invitara a los padres a participar del rincon del proyecto de la
ultima semana para que disfruten del espectaculo de baile africano que han preparado
sus hijos. Con esta actividad los nifios mostraran a sus padres algunos de sus
aprendizajes a lo largo de este proyecto, asi como los murales y diferentes actividades
del aula. Cabe recordar que los docentes estamos abiertos a cualquier propuesta
educativa que las familias quieran realizar sobre el proyecto que estemos
desarrollando, siempre estudiaremos estas proposiciones y en la medida de que sean
factibles se llevaran a cabo en el aula.

Por ultimo, cabe mencionar que con motivo de la tematica de esta unidad didactica los

alumnos disfrutaran de una salida escolar al Museo Africano de Madrid.
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EVALUACION

Mediante el proceso de evaluacion los docentes obtenemos informacién importante
sobre el proceso de aprendizaje de nuestros alumnos, gracias a esta técnica podemos
observar como es su progreso y desarrollo a lo largo del proceso de ensefianza. A su
vez podemos evaluar la practica docente y educativa, lo que nos permite realizar
cambios y ajustes en funcion de las necesidades de nuestros alumnos.

Para poder llevar esto a cabo los docentes tendran un diario de clase que tendran que
cumplimentar con aquellas observaciones e informaciones que consideren relevantes.
Asi mismo para poder evaluar el desarrollo de las actividades que se realizan en el aula
contaremos con una rubrica de observacién. Todas estas herramientas de evaluacién
seran compartidas en un documento al que tendran acceso aquellos profesores que
impartan clases a estos estudiantes. De esta manera podremos obtener una idea

general del proceso desarrollo y aprendizaje de nuestros alumnos.

Por dultimo, nosotros como docentes en un proceso de formacion continua

dispondremos de una rubrica de autoevaluacién de nuestra labor docente. (Anexo XV)
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Unidad Didactica 4

iNos vamos de expedicion a la Antartida!

Nivel: cinco anos.

Temporalizacion: tres semanas (mes de Marzo)
JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

Continuamos con nuestra vuelta al mundo y esta vez nos llega a clase un video de Paul,
un cientifico de la Antartida el continente mas frio del planeta. En él nos dice que si
podemos ayudarle a salvar su hogar, en los ultimos afios los seres humanos hemos
contaminado mucho y como consecuencia los glaciares de su pais se estan derritiendo
y los animales que habitan alli: pingliinos, osos polares, leones marinos... estan
teniendo problemas para poder vivir comodamente en su habitat. Para ayudarle nos
propone el siguiente reto, embarcarnos en un viaje por la Antartida en el que
descubriremos todos sus rincones, modo de vida, paisajes, clima, los animales
caracteristicos de este continente, su gastronomia.. Tras este viaje seremos
conscientes de la belleza de este territorio y de los problemas que sufren los pobres
animales al ver como desaparece poco a poco su casa. Paul quiere que le ayudemos a
concienciar al mundo de lo que estd ocurriendo en su hogar y de la importancia de
cuidar del medioambiente, para ello quiere que grabemos un video en el que
mostremos al mundo la Antartida y en el que concienciemos a la poblacién de la

importancia de no contaminar.

A lo largo de estas tres semanas los alumnos viajaran por cada uno de los rincones de
este magnifico continente descubriendo todos sus recovecos, su platos tradicionales,
su estilo de vida, su vestimenta, su fauna, su clima y sobre todo seran conscientes del
problema que tienen los animales al ver como su hogar desaparece poco a poco. El
producto final consistira en grabar un video en el que contaremos lo que hemos
aprendido de la Antartida durante este proyecto y en el que concienciaremos a las

personas de la importancia de cuidar del medioambiente.
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OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS

COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

- Mostrar respeto hacia los
compafieros y su trabajoy
ofrecer ayuda cuando sea
necesario.

- Utilizar el juego simbdlico
para viajar a la Antartida.

- Reconocer y nombrar
emociones y sentimientos.

AREA 2

- Identificar la Antdrtida en el
mapa.

- Reconocer las
caracteristicas propias de la
Antartida: clima y fauna.

- Conocer los animales
caracteristicos de este
habitat: osos polares,
leones marinos, pinglinos...

- Descubrir el estilo de vida
de sus habitantes:
costumbres, vestimenta,
gastronomia...

- Reconocer los principales
problemas del deshielo y
conocer la importancia del
cuidado del
medioambiente.

AREA1

- El respeto hacia los
compafieros y su trabajoy la
actitud de ayuda hacia los
demas. (AIP/CSC)

- El juego simbdlico: viajar a
la Antartida. (CCIMF)

- El reconocimiento de
emociones y sentimientos.
(Csc/AIP)

AREA 2

- La identificacién de la
Antdrtida en el mapa.
(CCIMF)

- El reconocimiento de las
caracteristicas propias de la
Antdartida: clima y fauna.
(CCIMF)

- Los animales caracteristicos
de la Antdrtida: pinglinos,
osos polares, leones
marinos... (CCIMF)

- El estilo de vida de sus
habitantes: costumbres,
vestimenta, gastronomia...
(CCIMF/CCA)

- El reconocimiento de los
principales problemas del
deshielo y la importancia del

AREA 1

- Valorar la actitud de ayuda
y de respeto hacia los
compafieros y su trabajo.

- Usar el juego simbdlico para
viajar a la Antartida.

- Identificar y nombrar
emociones y sentimientos.

AREA 2

- Reconocer la Antdrtida en el
mapa.

- Identificar las caracteristicas
propias de este habitat:
climay fauna.

- Conocer los animales
caracteristicos de este
territorio: leones marinos,
pingliinos, osos polares...

- Descubrir el estilo de vida
de sus habitantes:
costumbre, vestimenta,
gastronomia...

- Identificar los principales
problemas del deshieloy
reconocer la importancia
del cuidado del
medioambiente.

- Conocer los tres estados del
agua: gaseoso, liquido y
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- Saber los tres estados del
agua: liquido, gaseoso y
sdlido.

- Identificar atributos en
objetos: peso, longitud.

- Agrupar y clasificar objetos
segln un criterio dado: 3
atributos.

AREA 3

- Usar el inglés en situaciones
cotidianas del aulay
utilizarlo en el vocabulario
propio del proyecto.

- Representar a través de la
expresién corporal cuentos,
historias, canciones.

- Utilizar el lenguaje oral para
expresar ideas,
pensamientos, emociones y
ajustarlos adecuadamente
segun la situacion.

- Leer, reconocer y expresar
situaciones descritas en
pictogramas.

- Usar las nuevas tecnologias
como medio de interaccidn
con el entorno.

cuidado del
medioambiente.

(CCIMF/CSC)

- Los tres estados del agua:
liquido, gaseoso y liquido.
(CCIMF)

- La identificacién de
atributos en objetos: peso,
longitud. (CM)

- La agrupacién y clasificacién
de objetos segln un criterio
dado: 3 atributos (CM)

AREA 3

- Eluso del inglés en
situaciones cotidianas del
aulay su uso en el
vocabulario propio del
proyecto. (CCL)

- La representacién a través
de la expresién corporal de
cuentos, historias,
canciones. (AIP/CSC)

- El uso del lenguaje oral para
expresar ideas,
pensamientos, emociones y
ajustarlos adecuadamente
segun la situacion. (CCL)

- La lectura, el
reconocimientoy la
expresidn de situaciones
descritas en pictogramas.
(ccr)

- La utilizacién de las nuevas
tecnologias como medio de
interaccion con el entorno.
(TICD)

sdlido.

- Identificar atributos en
objetos: peso, longitud.

- Agrupar y clasificar objetos
segln un criterio dado: 3
atributos.

AREA 3

- Utilizar el inglés en
situaciones cotidianas del
aula y emplearlo en el
vocabulario propio del
proyecto.

- Representar a través de la
expresién corporal cuentos,
historias, canciones.

- Usar el lenguaje oral para
expresar ideas,
pensamientos, emociones y
ajustarlos adecuadamente
segun la situacion.

- Leer, reconocer y expresar
situaciones descritas en
pictogramas.

- Utilizar las nuevas
tecnologias como medio de
interaccion con el entorno.
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DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

Las actividades que vamos a realizar se desarrollaran en un periodo de tres semanas,
por lo que los ejercicios no aparecen explicados sesidn a sesidn sino que se encuentran
estructurados en tres bloques: actividades de motivacidon (primera semana),

actividades de desarrollo (segunda semana) y actividades finales (tercera semana).

Actividades de motivacion

* Asamblea: iMirad que nos ha llegado!, iUn video de un cientifico de la Antartida!,
¢Queréis verlo?. La profesora proyecta el video con el proyector en la pizarra y lo
visualizan todos juntos. ¢Sabéis donde esta la Antartida?, ¢ Creéis que hace mucho frio
o mucho calor?, {Queremos ayudarle a ensenar al mundo que estd pasando?, ¢Os

atrevéis a viajar en una expedicion a la Antartida?

* Para poder llegar a la Antartida necesitamos un barco por lo que la profesora traera
al aula una manta azul donde tendremos que sentarnos todos juntos para poder
navegar y llegar a nuestro destino. Sin embargo, nos encontramos con un problema,
nos hacen falta remos para poder remar y llegar a la Antartida, por lo que antes de
aventurarnos en la expedicion tendremos que crear unos. La profesora pedird a los
nifos que traigan de casa los tubos de cartdn de las servilletas y con ellos haremos
nuestros remos. Una vez que los hayamos hecho podremos comenzar con nuestro

viaje y navegar hasta nuestro destino.

* La profesora trae a clase un mapamundi grande y les pregunta a los alumnos donde
creen ellos que esta la Antartida en el mapa teniendo en cuenta que hace mucho frio.
Entre todos descubrimos donde si situa este territorio en el mapa y lo coloreamos con
ceras. A continuacién, la docente ensefia a los nifios con un hilo de lana la distancia

gue hay desde Espafia hasta alli y observamos los océanos que le rodean.

* La profesora lee en clase el libro “Un dia en la Antartida” (E. Bailey, 2016), cuando
acaba la lectura entre todos comentan los animales que han aparecido, cémo es su

vida alli, qué es lo que mas les ha sorprendido...
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* Después de haber leido el libro y conocer un poco mas la Antartida la profesora les
dard a cada alumno un lienzo para que pinten con pinceles y témperas el animal
antartico que mas les ha gustado de los que han aparecido en el libro. Por ultimo,

colgaremos esos lienzos con pinzas sobre las cuerdas que cruzan el aula.

* Sesion de psicomotricidad: hacemos un circuito en el que nos tendremos que
desplazar de diferentes maneras segun el animal que la profesora nos diga. Por
ejemplo, recorremos el circuito como leones marinos (reptando), como osos polares
(tendremos que desplazarnos utilizando las cuatro extremidades), como pingiinos

emperadores (con los brazos pegados al cuerpo y con las piernas juntas)

* Sesion de musica: al inicio de la sesion de clase la profesora lanzara la siguiente
pregunta, ¢El agua suena?. Debatiremos un poco en clase sobre esta pregunta y luego
comprobaremos nosotros mismo si el agua suena. La profesora tendra preparado un
gran barrefio con agua y varios objetos de diferentes tamafos y pesos para que los
alumnos los tiren al barrefio y experimenten con ellos, para poder asi dar respuesta a

esta pregunta.

* Sesion de inglés: aprendemos en inglés el nombre de los animales antarticos y para
ello vemos el video “Antarctic Ocean Life for Kids”, link:
https://www.youtube.com/watch?v=cHmB-sm_qPY . Una vez que hemos visto y

practicado los animales en inglés jugamos al juego del Memory.

RINCONES DE LA SEMANA

* Rincon lingiiistico: los alumnos al llegar al rincén se encontraran con una cajita que
contiene tarjetas con pictogramas. Los nifios tendran que sacar una tarjeta y realizar la
accidon que marca dicha ficha y sus comparieros tendran que adivinar a qué pictograma
esta representando. Una vez finalizada esta actividad la profesora les dictara oraciones
sencillas de sujeto, verbo, predicado y ellos tendran que escribir esa oracién utilizando

para ello los pictogramas.
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* Rincon légico-matematico: los alumnos se encontraran con diferentes objetos al
llegar al rincon. La maestra les pedird que los agrupen segun el peso y la longitud, la
medida. Al principio tendran que realizar estimaciones, podran coger, observar y
experimentar con los diferentes objetos sin medirlos ni pesarlos y tendran que
agruparlos. Una vez hechas las estimaciones pasaremos a comprobarlo, para ello los
alumnos medirdn con la palma de sus manos los objetos para confirmar si sus
predicciones han sido correctas. Con el peso realizaremos el mismo procedimiento, sin
embargo, para poder verificar sus estimaciones colocaremos los objetos en una

balanza de dos pesos y veremos qué lado se inclina mas.

* Rincon de arte-emociones: la profesora trae a clase papel continlo para hacer
nuestro mural de la Antartida. Entre todos haremos los glaciares de hielo en relieve
con papel de ceda y celofan, pintaremos con pinturas, haremos el mar y crearemos
nuestros propios copos de nieve con cartulina y purpurina para colgarlos también con

hilo sobre nuestro mural.

* Rincon de diferentes juegos: jugamos con diferentes juegos didacticos que tenemos
en el aula, nos disfrazamos con las telas y disfraces del aula, jugamos con los bloques d

construccion, jugamos con las marionetas y hacemos mini teatros...

* Rincdn del proyecto: la profesora proyecta en clase imagenes del deshielo de la
Antartida, les pone imagenes del antes y del después y les explica que con la
contaminacién al subir la temperatura los glaciares se derriten y desaparecen poco a
poco. Para que lo entiendan realizamos en clase una demostracién de los tres estados
del agua. La profesora trae a clase hielo que coloca en un recipiente, con un secador le
da calor y los niflos ven como se derriten y se convierten en agua. Por ultimo, ponemos
el agua, con cuidado, en un hervidor y la calentamos para que ellos puedan ver como
se convierte el agua en vapor. De esta manera podran comprobar como a partir de los

cubos de hielos (sélido) hemos pasado a agua (liquido) y a vapor (gaseoso).

Salida escolar a Faunia: nos vamos de excursion a Faunia para disfrutar de la actividad

“Expedicion Polar”.
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Actividades de desarrollo

* Asamblea: repasamos lo que vimos la semana pasada en clase sobre la Antartida y lo
gue hemos aprendido hasta ahora; para ello recordamos los animales, los estados del
agua y la importancia de no contaminar. Tras este breve repaso nos preparamos para
comenzar una nueva expedicién en este continente, cogemos nuestros remos, nos
sentamos todos juntos sobre la manta y comenzamos a remar para poder llegar a

nuestro destino.

* Buscamos en libros, en revistas y en los Ipads informacién sobre la Antartida su
clima, sus habitantes y como se visten estos para sobrellevar el frio, sus casas, de qué

se alimentan...

* Después de esta investigacion realizamos un mural informativo sobre lo que hemos
descubierto, para ello dibujamos sobre una cartulina un termémetro que coloreamos
con ceras y rotuladores en el que sefialamos la temperatura media de Espaia en
verano e invierno y en otro color la temperatura que tienen en la Antartida durante
estas estaciones. Por otro lado, los nifios se encontraran con un dibujo de un habitante
de este territorio pero sin vestir todavia, segin lo que hemos aprendido sobre su
vestimenta y modo de vida los alumnos tendran que vestirle con la ropa adecuada.
Para ello tendran que elegir qué prendas le van a poner de la caja que habra en clase
con de ropa hecha de cartulina: banador, abrigos, camiseta térmica, tenis, botas de

nieve...

* Hacemos una gymkana por el pasillo de infantil y el patio para descubrir
caracteristicas y curiosidades de los animales de la Antartida. En cada sobre los
alumnos encontrardn pistas sobre donde se encuentra el siguiente sobre y a su vez
hallaran una caracteristica, dato o curiosidad sobre uno de los animales que hemos
visto en clase los dias anteriores. Las pistas y datos vienes dados en un papel con
forma de pieza de puzle, ya que al finalizar la gymkana tendran que juntar todas las
piezas que han encontrado, formar el puzle y averiguar qué es. A su vez con esta

actividad también trabajamos la orientacidén espacial de nuestros estudiantes.
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* Sesion de psicomotricidad: nos convertimos en exploradores en busca de un gran
tesoro en la Antartida, para ello tendremos que seguir las indicaciones del mapa que
nos dard la profesora y enfrentarnos a todos los peligros que apareceran por el
camino. Hacemos un circuito marcado por el mapa y tendremos que superar las

pruebas que nos encontraremos: saltos, equilibrio por bancos, encestar pelotas...

* Sesion de musica: la profesora toca diferentes melodias en clase con la guitarra y los
alumnos eligen entre todos la que mas les ha gustado. Con esta melodia como base
escribimos todos juntos la letra de la que va a ser nuestra cancién sobre la Antartida.

Una vez que la hemos escrito la cantamos entre todos con la guitarra.

* Sesion de inglés: hacemos con esponjas y pinturas diferentes animales antarticos y
los colocamos en nuestro mural de la Antartida, el que hicimos la primera semana
anterior. Después jugamos en inglés al bingo de animales, la profesora dice alguna

caracteristica de uno de los animales y los alumnos tendran que averiguar cual es.

RINCONES DE LA SEMANA

* Rincon lingiiistico: los nifios al llegar al rincdn se encontrardn con tarjetas que
describiran diversas situaciones, entre todos tendran que representar el contenido de
dichas tarjetas a través de una mini obra teatral. La obra la tendran que preparar

durante el tiempo que dure el rincon y la representaran al finalizar el mismo.

*Rincon légico-matematico: en el rincdn habrd animales antarticos de diferentes
tamafios, grosores y con diferentes texturas, los alumnos tendran que agruparlos
segun los criterios que diga la profesora. Por ejemplo, agrupa los animales suaves,
pequeiios y finos (el grosor mas pequefio), agrupa los animales rugosos, medianos y

gruesos (el mayor grosor).

* Rincon de arte-emociones: vamos a crear un igld para nuestra clase en el que
podremos entrar cuando estemos tristes para sentirnos mejor. Dentro de él
colocaremos unas mantas, unos peluches, unos libros y colgaremos unas estrellas del
techo. Cuando alguien entre a él el resto de la clase sabremos que esta triste por algo y

podemos ayudarle, preguntarle qué le pasa, jugar con él, darle un abrazo...
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Para construir el igld utilizaremos cajas de carton, cola, pinturas, papel de seda,

purpurina, pinceles...

* Rincon de diferentes juegos: jugamos a que somos habitantes de la Antartida y
tenemos que pescar nuestra comida para poder alimentarnos. Los nifios al llegar al
rincon se encontrardn con cafias de pescar con imanes y tendran que pescar a los
peces que estaran colocados en varios recipientes de plastico llenos de agua. A su vez

también jugaremos con puzles de animales antarticos y con tarjetas de quién es quién.

* Rincén del proyecto: la profesora proyecta en clase el video “La Tierra esta
enferma”, link:  https://www.youtube.com/watch?v=XITKVKwUVaU. Tras su
visualizacién lo comentaremos entre todos, la maestra preguntara a los alumnos qué
es lo que contamina y hace dafio a la Tierra y anotard las respuestas de los nifios en la
pizarra. Después decidiremos juntos qué medidas podemos aportar nosotros para
cuidar al medioambiente y disminuir la contaminacidon por ejemplo, reciclar, no tirar
basura ni plastico al mar, compartir el coche o utilizar el transporte publico... La
docente anotara estas medidas en un cuaderno para realizar un cartel sobre las

mismas la siguiente semana.

Actividades finales

* Asamblea: repasamos y recordamos lo que vimos la semana anterior en clase y todo
lo que hemos aprendido de la Antartida. La profesora recuerda cual era nuestra mision
para ayudar al cientifico Paul y entre todos pensamos qué vamos a decir en el video y

como vamos a organizar y planificar su grabacion.

* La maestra saca la lista que hicimos la semana anterior sobre las medidas que
podemos adoptar para ayudar y cuidar al medioambiente. Entre todos creamos un
gran cartel con cartulina en el que dibujamos las medidas que podemos adoptar cada
uno de nosotros en nuestro dia a dia para proteger a la Tierra. Dibujamos papeleras de

reciclaje, un autobus, un grifo abierto y lo tachamos, plastico en el mar y lo tachamos...
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* Entre todos organizamos lo que vamos a decir en el video y los carteles y murales
gue vamos a ensefiar para que la gente descubra el magnifico continente de la
Antartida. A su vez también comentaremos la importancia de cuidar el medioambiente
para que los animales que habitan alli no se queden sin su hogar. Escribiremos unas
tarjetas de informacién con algunos datos importantes de este territorio: su

temperatura, los animales caracteristicos, codmo visten las personas que viven...

* Sesion de psicomotricidad: jugamos a juegos reglados sencillos con los que todos
estamos familiarizados, entre ellos encontramos: el bulldog, el pilla-pilla antartico

(unos somos osos polares-otros somos pingliinos), juego del brilé o balén prisionero...

* Sesion de musica: escuchamos la musica que suena en clase y nos movemos como
diferentes animales por el aula segun el ritmo de las canciones y emitiendo los sonidos
de los animales. Hacemos ritmos con diferentes partes de nuestro cuerpo utilizando

las manos, los pies, las rodillas...

* Sesidn de inglés: Viene a clase un cuentacuentos y nos cuenta una historia sobre las
estrellas de Antartida y su misterio. Luego, entre todos, comentamos brevemente el
cuento y dibujamos en un folio con ceras y rotuladores lo que mas nos ha gustado del

relato.

RINCONES DE LA SEMANA

* Rincon lingiiistico: al llegar al rincén los nifios se encontraran con un Domind de
Letras en el que cada ficha estara formada por un dibujo y una vocal o consonante. Los
alumnos tendran que unir los dibujos con la vocal o consonante por la que empieza la

palabra que representa dicho dibujo. (Anexo XXIV)

* Rincon légico matemadtico: en el rincon los nifos descubrirdan el material
l6gicamente estructurado que utilizamos la semana anterior para realizar las
agrupaciones, los animales antarticos de diferentes texturas, grosores y tamafos. Los

nifos tendran que crear series (de tres atributos) con estos animales.
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* Rincon de arte-emaociones: los nifios elegirdn su animal favorito de la Antartida y con
material reciclado, bolsas de basura, cartulinas, telas, plumas... crearan un disfraz de
dicho animal, el cual se pondrdn para grabar el video con el que ayudaremos al

cientifico Paul.

* Rincon de diferentes juegos: jugamos con plastilina, hacemos pulseras y collares con
cuentas, jugamos con los juegos didacticos que tenemos en el aula, lectura libre en la

biblioteca de clase...

* Rincon del proyecto: en este rincon realizaremos la grabacion del video que Paul nos
ha pedido. Nos pondremos los disfraces que hemos realizado sobre nuestros animales
antarticos favoritos y nos organizaremos para saber en qué orden aparecera cada
grupo de alumnos y qué es lo que tienen que decir y mostrar a la camara. Una vez
grabado el video la profesora lo editard y lo visualizaremos todos juntos en clase para
ver el resultado final. Cuando lo hayamos visto todos juntos en el aula se lo
enviaremos a Paul que nos contestard con un video felicitdandonos y agradeciendo
nuestra ayuda y colaboracién; a su vez la profesora se lo enviara a todas las familias

para que puedan ver el trabajo que han realizado sus hijos en clase.

RECURSOS DIDACTICOS - ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Nuestra labor como docentes es proporcionar a los alumnos experiencias ludicas y
educativas que les permitan alcanzar los aprendizajes de manera significativa. A través
de estas experiencias los alumnos interaccionaran con el entorno, realizaran tareas de
observacién y andlisis que favoreceran el desarrollo de diferentes estrategias de
aprendizaje. El alumno es el protagonista de este proceso, es él quien construye sus
propios conocimientos a través de la observacién, manipulacion y analisis de su
entorno, favoreciendo de esta manera una ensefanza significativa y globalizada.

El trabajo por proyectos y los rincones son las metodologias idoneas para poder llevar
a cabo estas experiencias ludicas y educativas, ya que ambas metodologias nos
proporcionan un aprendizaje globalizado y secuenciado en donde el juego, la

motivacion e intereses de los alumnos juegan un papel importante.
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En esta unidad los alumnos se encontraran con un reto inicial que mantendrd su
motivacion y curiosidad despiertas a lo largo de las tres semanas de duracion del
proyecto. Los estudiantes tendran la oportunidad de descubrir un nuevo continente,
de manipular objetos, de descubrir los cambios de la naturaleza, asi como
concienciarse sobre el cuidado de la Tierra y el medioambiente, conocer las
consecuencias de sus actos. A su vez jugaran un papel importante dentro del proyecto,
ya que seran los encargados de grabar un video para concienciar a la poblacién sobre
las consecuencias que tiene la contaminacion en este continente y las medidas que
podemos adoptar todos para ayudar al medioambiente. Por ultimo, decir que a través
de este video los alumnos tendran un contacto directo con las nuevas tecnologias,

aprenderan un poco mas sobre su uso y manejo.

RECURSOS MATERIALES, DIACTICOS Y TIC

- Recursos materiales y TIC: fungibles (carton, papel continlo, pinturas, ceras,
pegamento, plumas, papel, cartulinas, bolsas de basura, purpurina...); no
fungibles (tijeras, sillas, mesas, libros, pizarra, Domind de letras, pictogramas...)
Los materiales TIC que vamos a utilizar son: pizarra digital, proyector, altavoces,
Ipad, ordenador.

- Recursos didacticos-personales: |a tutora, la profesora de inglés, el profesor de
educacidn fisica especialista en educacion infantil para organizar las sesiones

de psicomotricidad, personal de apoyo, la PT y las familias.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Tenemos que recordar que cada alumno es diferente, cada uno de ellos desarrolla sus
propias estrategias de aprendizaje y no todos adquieren los conocimientos al mismo
ritmo. Como docentes, debemos respetar estos ritmos de aprendizaje y tener en
cuenta sus necesidades y posibilidades a la hora de realizar las actividades; por ello lo
rincones de trabajo serdn flexibles y otorgaran al nifo la libertad necesaria para que
puedan realizarlos de acuerdo a su ritmo de aprendizaje y a su vez buscaran que los

alumnos sean cada vez mas autdénomos.
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Respecto a nuestra alumna P. seguiremos reforzando su habilidades linglisticas a
través de las diferentes actividades, ya que todas ellas estan dirigidas a consolidar la
comunicacion e interaccion entre iguales, la colaboracién entre comparfieros vy la
expresion de ideas y emociones. A su vez en esta unidad didactica fortaleceremos

mucho el estimulo visual, a través de videos, de imagenes y de pictogramas.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EN COLABORACION CON LAS FAMILIAS

Desde cada tutoria se enviara a los padres el video que han realizado sus hijos en clase
sobre la Antartida y la contaminacién del medioambiente y sus consecuencias. Con
esta actividad los nifos mostraran a sus padres algunos de sus aprendizajes a lo largo
de este proyecto, asi como los murales y diferentes actividades del aula. Cabe recordar
qgue los docentes estamos abiertos a cualquier propuesta educativa que las familias
quieran realizar sobre el proyecto que estemos desarrollando, siempre estudiaremos

estas proposiciones y en la medida de que sean factibles se llevaran a cabo en el aula.

Por ultimo, cabe mencionar que con motivo de la tematica de esta unidad didactica los

alumnos disfrutaran de una salida escolar a Faunia para realizar la “Expedicién Polar”.

EVALUACION

La evaluacién es un proceso continuo y sistemdtico que nos permite obtener
informacién acerca del desarrollo y progreso de nuestros alumnos en el proceso de
aprendizaje. Gracias a esta técnica podemos observar e identificar las necesidades de
nuestros alumnos, saber en qué areas del aprendizaje necesitan refuerzo y cuales
dominan sin necesidad de realizar ningun ajuste. Asimismo, mediante esta técnica
también se evalla la practica educativa y docente, permitiéndonos de esta manera
guiar el proceso de ensefanza y realizar los cambios necesarios en funcién de las
necesidades de nuestros alumnos.

Para poder llevar esto a cabo contaremos, en primer lugar, con un diario de clase en
donde los profesores han de anotar todo aquello que observen en el aula y consideren
relevante. En segundo lugar, para poder evaluar todas aquellas actividades que se
realizan en clase contaremos con una rubrica de observacion. Por ultimo, para poder

obtener una idea global del proceso de aprendizaje de nuestros alumnos los docentes
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gue impartan clase en el aula tendran que compartir toda esta informacién en un

documento que serd compartido a todos los profesores.

Por dultimo, nosotros como docentes en un proceso de formacion continua

dispondremos de una rubrica de autoevaluacién de nuestra labor docente. (Anexo XV)
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Unidad Didactica 5

En busca del Buda

Nivel: cinco anos.

Temporalizacion: tres semanas (mes de Enero)
JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

Continuamos con nuestro recorrido por el mundo y esta vez nos llega a clase un tubo
gue guarda en su interior una foto de la escultura de un buda junto con un mapa.
Acompanando a estos extrafios objetos nos llega un video de Mulan en el que nos dice
gue ha ocurrido algo horrible en su pais, el malvado Shan Yu ha robado una figura
sagrada del Templo del Buda de Esmeralda y necesita nuestra ayuda para poder
recuperarla. El mapa nos indica los lugares que tendremos que recorrer por el
continente asiatico para poder encontrar las pistas sobre el paradero de esta sagrada
figura. A lo largo de estas tres semanas los alumnos recorreran cada uno de los
rincones del continente asiatico, visitardan sus principales ciudades, conoceran su
vestimenta, gastronomia y su cultura, entre ellas el teatro de sombras chino. A su vez
descubriran algunos de sus monumentos mas famosos y conocerdn su alfabeto, con el

gue aprenderan a escribir sus nombres.

Esta unidad didactica comienza con un reto inicial motivador, tendrdn que ayudar a
Mulan a recuperar la sagrada figura del Buda y para ello tendran que recorrer los
rincones mas emblematicos de Asia en busca de las pistas necesarias (que iran
encontrando al realizar las actividades) para poder encontrar dicha figura. El producto
final consistird en localizar el Buda, que la profesora habrd traido previamente a clase,
y en escribir una carta a Muldn en la que le diremos que hemos podido encontrar la
pieza sagrada y en la que le daremos las gracias por contar con nosotros para esta
aventura. A continuacion, meteremos el Buda y la carta en una caja que le enviaremos

a ella.
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OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS

COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

- Respetar a los compafieros
y sus aportaciones en la
asamblea y actividades.

- Usar el juego simbdlico para
viajar a Asia.

- Reconocer las partes del
cuerpo humano.

- Potenciar la autonomia en
la realizacion de actividades
y ejercicios.

AREA 2

- Conocer las caracteristicas
principales de Asia:
vestimenta, gastronomia,
clima, fauna...

- Descubrir la cultura asiatica:
sus costumbres, religion,
tradiciones...

- Identificar los monumentos
principales de este
continente.

- Manejar y contemplar en el
entorno los nimeros
cardinales hasta el 50.

- Poder situarse y orientarse
en el espacio en relacién
con su cuerpoy
diferentes objetos (al lado

AREA 1

- Valorar el respeto por los
compafieros y sus
aportaciones en la asamblea
y actividades. (AIP/CSC)

- El juego simbdlico: viajar a
Asia. (CCIMF)

- Las partes del cuerpo
humano.

- El desarrollo de Ia
autonomia a la hora de
realizar actividades y
ejercicios. (AIP)

AREA 2

- El conocimiento de las
principales caracteristicas
de Asia: vestimenta,
gastronomia, clima, fauna...
(CCIMF)

- La cultura asiatica: sus
costumbres, religidn,
tradiciones... (CCA)

- La identificacion de los
principales monumentos de
este continente.
(CCIMF/CCA)

- Los numeros cardinales
hasta el 50. (CM)

- La orientacién en el espacio

AREA 1

- Respetar a los compafieros
y sus aportaciones en las
asambleas y actividades.

- Utilizar el juego simbdlico
para viajar a Asia.

- Identificar las partes del
cuerpo humano.

- Desarrollar | autonomia en
la realizacion de actividades
y ejercicios.

AREA 2

- Saber las caracteristicas
principales de Asia:
vestimenta, gastronomia,
clima, fauna...

- Conocer la cultura asidtica:
sus costumbres, su religién,
tradiciones...

- Reconocer los monumentos
principales de este
continente.

- Manejar y observar en el
entorno los nimeros
cardinales hasta el 50.

- Ser capaz de situarse en el
espacio en relacién con su
cuerpo y diferentes objetos
(al lado de, detras de...)
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de, detras de...)
AREA 3

- Escribir sus nombres en el

alfabeto chino.

- Comunicarnos respetando
el turno de palabra,
escuchando las
aportaciones de los demas y
expresando lo que sentimos
Yy pensamos.

- Usar instrumentos para
crear musica y tocar
canciones con ellos.

- Interpretar canciones,
historias y cuentos a través
de la expresion corporal:
teatro chino de sombras

- Utilizar los Ipads para jugar
a juegos didacticos online.

- Utilizar los libros y revistas
para buscar informacién.

- Emplear el inglés en
situaciones cotidianas del
aula y en el vocabulario del
proyecto.

con su propio cuerpo en
relacidén con otros objetos.
(CM)

AREA 3

- La grafia de sus nombres
segun el alfabeto chino.
(ccr)

- La comunicacién entre
compafieros respetando las
normas bdsicas de una
conversacion. (CCL)

- El uso de instrumentos para
crear musica y tocar
canciones. (CCA)

- Lainterpretacién de
canciones, historias y
cuentos a través de la
expresién corporal: teatro
chino de sombras. (CCL)

- La utilizacién de Ipads para
jugar a juegos didacticos.
(TICD)

- Eluso del inglés en
situaciones cotidianas del
aula y su utilizacién en el
vocabulario del proyecto.
(ccr)

AREA 3

- Escribir la grafia de sus
nombres en el alfabeto

chino.

- Comunicarse con los
compafieros respetando las
normas bdsicas de una
conversacion.

- Utilizar instrumentos para
crear musica y tocar
canciones con ellos.

- Interpretar canciones,
historias, cuentos a través
de la expresion corporal:
teatro chino de sombras.

- Usar los Ipads para jugar a
juegos didacticos online.

- Usar libros y revistas para
buscar informacidn.

- Utilizar el inglés en
situaciones cotidianas del
aula y en el vocabulario del
proyecto.
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Unidad didactica 6

éSabéis donde viven los koalas y los canguros?

Nivel: cinco anos.

Temporalizacion: tres semanas (mes de Febrero)
JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

Continuamos con nuestro recorrido por el mundo y esta vez nos llega a clase una carta
de Tom, un trabajador de una reserva natural de Oceania. En ella nos dice que esta
muy triste y preocupado porque uno de los koalas de la reserva se ha perdido y no lo
han podido encontrar, nos comenta que se llama Noah y nos envia una fotografia para
gue podamos ver al pequeno koala. En su carta nos pide ayuda para poder encontrar a
Noah y para ello debemos viajar a la reserva que se encuentra en Oceania. En este
viaje conoceremos cada uno de los entresijos de este maravilloso continente: sus
costumbres, sus tradiciones, su clima, su flora, los animales caracteristicos, su
gastronomia... A lo largo de estas tres semanas nos acercaremos y adentraremos en la
cultura australiana, conoceremos cada uno de sus rincones y recorreremos la reserva

natural en busca de Noah.

Esta unidad comienza con un reto motivador, ayudar a Tom a encontrar al koala. Los
alumnos estaran motivados y mostraran curiosidad e interés a la hora de realizar las
diferentes actividades, ya que estas seran necesarias para cumplir nuestra mision,
encontrar a Noah. Una vez que hayamos realizado todos los ejercicios habremos
reunido la informacién necesaria para dar con el paradero del Koala. El producto final
consistira en encontrar a Noah, una vez lo hayamos hecho enviaremos a Tom una carta
comentandole su ubicacion y un pequero regalo para que cuelgue en la oficina de la
reserva natural, un mural de los animales caracteristicos de Oceania. En él habremos
dibujado con esponjas y pintura los animales que hemos descubierto a lo largo de la

unidad.

136



OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS

COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

- Respetar a los compafieros
y mostrar una actitud de
ayuda y colaboracién hacia
ellos.

- Reconocer la capacidad de
accién de nuestro cuerpo e
investigar sus limitaciones.

- Emplear el juego simbélico
para viajar a Oceania.

AREA 2

- Identificar los animales
caracteristicos de Oceania:
koalas, canguros, kiwi...

- Conocer las caracteristicas
principales de este
continente: su flora, su
clima, su gastronomia, su
vestimenta...

- Descubrir sus tradiciones,
costumbres y conocer su
cultura.

- Localizar Oceania en el
mapamundi.

- Movernos por el espacio
utilizando como referencia

nuestro propio cuerpo
respecto a otros objetos.

AREA 1

- El respeto hacia los
compafieros y una actitud
de ayuda y colaboracién
hacia ellos. (AIP/CSC)

- La capacidad de accion de
nuestro cuerpo y el
descubrimiento de sus
limitaciones. (AIP/CCIMF)

- El juego simbdlico: viajar a
Oceania. (CCIMF)

AREA 2

- Los animales caracteristicos
de Oceania: koalas,
canguros, Kiwi... (CCIMF)

- Las caracteristicas
principales de este
continente: su flora, su
clima, su gastronomia, su
vestimenta... (CCIMF)

- La tradiciones, costumbres y
cultura de este territorio.
(CCIMF/CCA)

- Localizacion de Oceania en
el mapamundi. (CCIMF)

- El desplazamiento por el
espacio utilizando como

referencia nuestro propio

AREA 1

- Valorar el respeto hacia los
compafieros y la actitud de
ayuda y colaboracién hacia
los mismos.

- Reconocer la capacidad de
accién de nuestro cuerpoy
descubrir sus limitaciones.

- Utilizar el juego simbdlico
para viajar a Oceania.

AREA 2

- Reconocer los animales
tipicos de Oceania: koalas,
canguros, kiwis..

- Saber las caracteristicas
principales de este
continente: su flora, su
clima, su gastronomia, su
vestimenta...

- Identificar sus tradiciones,
costumbres y conocer su
cultura.

- Situar Oceania en el
mapamundi.

- Desplazarnos por el espacio
utilizando como referencia
nuestro cuerpo respecto a

otros objetos.
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- Comparar objetos y
clasificarlos segun su
longitud: instrumentos de
medida no convencionales.

- Realizar estimaciones
temporales: primero ocurre
esto, luego ocurre...

AREA 3

- Utilizar el inglés en la
asamblea, en algunos
rincones y emplearlo en el
vocabulario propio del
proyecto.

- Usar libros, revistas, Ipads
para buscar informacién.

- Utilizar el ordenador y los
Ipads en juegos y apps
didacticas relacionadas con
el proyecto.

- Usar el cuerpo, las
canciones, los bailes para
expresarnos.

- Identificar y asociar las
letras con sus
correspondientes sonidos.

- Usar el lenguaje escrito para
comunicarnos y para
expresar sentimientos,
emociones.

cuerpo respecto a otros
objetos. (CM)

- La comparacidn de objetos
y su clasificacion segln su
longitud: instrumentos de
medida no convencionales.
(CM)

- La realizacién de
estimaciones temporales:
primero ocurre esto, luego
ocurre... (CM)

AREA 3

- Eluso del inglés en la
asamblea, en algunos
rincones y su utilizacién el
en vocabulario propio del
proyecto. (CCL)

- El empleo de libros,
revistas, Ipads para buscar
informacidn. (AIP/TICD/CCL)

- La utilizacién del ordenador
y los Ipads en juegos y apps
didacticas relacionadas con
el proyecto. (TICD/CAA)

- El uso del cuerpo, canciones
y bailes para expresarnos.
(CCA/CAA)

- La identificacién y
asociacién de las letras con
sus correspondientes
sonidos. (CCL)

- La utilizaciéon del lenguaje
escrito para comunicarnos y
para expresar sentimientos,
emociones. (CAA/CCL)

- Comparar objetos y
clasificarlos segun su
longitud: instrumentos de
medida no convencionales.

- Hacer estimaciones
temporales: primero ocurre
esto, luego ocurre...

AREA 3

- Emplear el inglés en la
asamblea, en algunos
rincones y utilizarlo en el
vocabulario propio del
proyecto.

- Usar libros, revistas, Ipads
para buscar informacién.

- Utilizar el ordenador y los
Ipads en juegosy apps
didacticas relacionadas con
el proyecto.

- Usar el cuerpo, las
canciones, los bailes para
expresarnos.

- Reconocer y asociar las
letras con sus
correspondientes sonidos.

- Utilizar el lenguaje escrito
para comunicarnos y para
expresar sentimientos,
emociones.
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Unidad didactica 7

¢En que pais esta la Casa Blanca? {Quién sabe donde esta la Estatua de la Libertad?

Nivel: cinco anos.

Temporalizacion: tres semanas (mes de Abril)

JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

Continuamos con nuestra vuelta al mundo y esta vez llega a clase un video del Capitan
América junto con un pequefio cofre. Antes de abrir el cofre y ver qué contiene en su
interior tenemos que visualizar el video, en él el Capitan América nos informa de la
presencia de una amenaza sobre América del Norte, su pais. Un malvado villano,
Ultrén, quiere hacerse con una piedra muy poderosa que le permitira tener el control
del mundo. Esta piedra se esconde en algun lugar de Norteamérica y para poder salvar
al mundo tenemos que encontrarla antes que Ultréon y para ello el Capitan precisa de
nuestra ayuda. Una vez que hayamos visto el video podremos abrir el cofre, en su
interior nos encontraremos con un mapa de América del Norte en el que estan
marcados, con una X, aquellos lugares en donde puede estar la piedra. Nuestra mision
consiste en viajar a este continente y recorrer cada uno de los lugares marcados hasta
dar con esta poderosa roca. A través de este viaje descubriremos las principales
caracteristicas de este maravilloso continente, su bandera, su himno, sus monumentos
mas importantes, los Estados que lo conforman, su cultura, sus tradiciones, su

gastronomia...

Esta unidad comienza con el reto de ayudar al Capitan América a salvar al mundo del
villano Ultrén, para ello tendremos que viajar al continente norteamericano y
descubrir cada uno de sus rincones hasta dar con la famosa piedra. A lo largo de estas
tres semanas los alumnos se adentraran en los territorios mas conocidos de América y
conoceran un poco mas de su cultura, tradiciones y modo de vida. El producto final
consistirda en encontrar la piedra y en grabar un video que enviaremos al Capitan

América junto con la roca. En el video le contaremos lo que hemos aprendido de su
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pais durante la misidon y lo contentos que estamos de haberle ayudado a salvar al

mundo.

OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS

COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

- Usar el juego simbdlico para
viajar a América del Norte.

- Trabajar y organizarse para
lograr un objetivo.

- Mostrar respeto hacia los
compaiieros y ofrecerles
ayuda.

AREA 2

- Identificar las caracteristicas
principales de
Norteamérica: fauna, clima,
bandera, moneda...

- Localizar América del Norte
en el mapa.

- Saber cuantos Estados
conforman su territorio.

- Conocer las costumbres,
tradiciones y cultura
norteamericana.

- Manejar, experimentary
construir figuras planas.

AREA 1

- El juego simbdlico: viajar a
América del Norte. (CCIMF)

- El trabajo y la organizacién
para alcanzar objetivos.
(AIP/CAA)

- El respeto y la ayuda hacia
los compafieros. (AIP/CSC)

AREA 2

- La identificacion de las
caracteristicas principales
de Norteamérica: fauna,
clima, bandera, moneda...
(CCIMF)

- La localizacién de América
del Norte en el mapa.
(CCIMF)

- El nimero de Estados que
conforman el territorio
americano. (CCIMF)

- El conocimiento de las
costumbres, tradiciones y
cultura norteamericana.
(CCIMF)

AREA 1

- Utilizar el juego simbdlico
para viajar a América del
Norte.

- Trabajar y planificarse para
alcanzar un objetivo.

- Valorar el respeto y la
ayuda ofrecida hacia los
compaferos.

AREA 2

- Reconocer las
caracteristicas principales
de Norteamérica: fauna,
clima, bandera, moneda...

- Situar América del Norte en
el mapa.

- Conocer cuantos Estados
constituyen su territorio.

- Identificar las costumbres,
tradiciones y cultura
norteamericana.

- Manipular, examinar y
construir figuras planas.
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- Realizar series con las
figuras planas de 3
elementos.

AREA 3

- Utilizar el inglés en
situaciones cotidianas de la
clase y emplearlo en el
vocabulario del proyecto.

- Utilizar las TIC para
relacionarnos con el
entorno.

- Expresar sentimientos y
emociones a través de
expresiones artisticas.

- Realizar interpretaciones de
cuentos y canciones.

- Utilizar el lenguaje escrito
para comunicar hechos.

- Asociar las palabras con sus
respectivos sonidos.

- El manejo, experimentacidén
y construccion de figuras
planas. (CM)

- Series de figuras planas de 3
elementos. (CM)

AREA 3

- Eluso del inglés en
situaciones cotidianas de la
clase y su utilizacion en el
vocabulario del proyecto.
(ccr)

- El empleo de las TIC para
relacionarse con el entorno.
(TICD/CAA)

- La expresion de
sentimientos y emociones a
través de expresiones
artisticas. (CCA)

- Lainterpretacién de
canciones y cuentos.
(CCL/CAA)

- El uso del lenguaje escrito
para comunicar hechos.
(ccr)

- La asociacion de palabras
con sus respectivos sonidos.
(CCL/CAA)

- Hacer series con las figuras
planas de 3 elementos.

AREA 3

- Emplear el inglés en
situaciones cotidianas del
aula y usarlo con el
vocabulario del proyecto.

- Usar las TIC para interactuar
con el entorno.

- Expresar sentimientos y
emociones a través de
expresiones artisticas.

- Hacer interpretaciones de
canciones y cuentos.

- Emplear el lenguaje escrito
para comunicar hechos.

- Relacionar las palabras con
sus respectivos sonidos.
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Unidad didactica 8

iEn busca de los pajaros perdidos!

Nivel: cinco anos.

Temporalizacion: tres semanas (mes de Mayo)

JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

Seguimos con nuestro recorrido por el mundo y en esta ocasidon nos llega a clase una
carta junto con fotografias de algunos animales. En ella nos dicen que estos animales
se han escapado de sus habitats y que ahora no saben cdmo volver a sus casas junto
con sus familias. En la carta nos informan de que todos ellos provienen de América
Central pero necesitan nuestra ayuda para averiguar de qué pais, en concreto, procede
cada uno de ellos. Los animales de los que nos mandan fotos son: perezoso, rana
dorada, ocelote, jaguar y tucan. Para poder ayudar a los animales a volver a sus casas
tendremos que descubrir todos los recovecos de este maravilloso continente: su
fauna, su clima, su flora, sus costumbres, sus tradiciones, los paises que lo conforman,
sus habitantes... Para ello nos embarcaremos en un viaje, de tres semanas, en el que
recorreremos los diferentes paises de esta region en busca de los habitats de estos

animales.

Esta unidad didactica comienza con un gran reto, encontrar el pais en el que viven los
animales para que puedan volver a sus casas. Los alumnos se sentiran motivados y
mantendran el interés y la curiosidad a lo largo de las tres semanas, ya que de ellos
depende que estos seres vivos puedan volver con sus familias. El producto final
consistira en hacer un mural con fotografias en el que revelaremos la procedencia de
cada animal, a su vez anadiremos datos y curiosidades que hayamos aprendido en

nuestro viaje sobre estos animales y sus habitats.
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OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS

COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

AREA 1

- Usar el juego simbdlico para
viajar a América Central.

- Mostrar respeto hacia sus
compafieros y su trabajo.

- Reconocer sus errores y
aceptarlos.

AREA 2

- Reconocer los paises que
conforman América Central.

- Localizar este continente en
el mapamundi.

- Conocer los animales
caracteristica de estos
paises.

- Identificar el clima y la flora
este territorio.

- Saber sus tradiciones,
gastronomia, cultura,
vestimenta...

- Organizar y separar objetos
de acuerdo a un criterio
(series de tres elementos y
tres atributos).

- Manejar y analizar en el
entorno, los niumeros
ordinales (1 al 10)

AREA 1

- El juego simbdlico: viajar a
América Central. (CCIMF)

- El respeto hacia sus
compafieros y su trabajo.
(AIP/CSC)

- El reconocimiento y
aceptacion de errores.
(AIP/CAA)

AREA 2

- La identificacién de los
paises que conforman
América Central. (CCIMF)

- La ubicacién de este
continente en el
mapamundi. (CCIMF)

- El reconocimientos de los
animales caracteristicos de
este territorio. (CCIMF)

- Elclimay la flora de
Centroamérica. (CCIMF)

- El conocimiento de las
tradiciones, cultura,
vestimenta... de esta region.
(CCIMF/CCA)

- La organizacién y
separacion de objetos de
acuerdo a un criterio (serie

AREA 1

- Utilizar el juego simbdlico
para viajar a América
Central.

- Valorar el respeto hacia sus
compafieros y su trabajo.

- Reconocer sus errores y
aceptarlos.

AREA 2

- Distinguir los paises que
constituyen América
Central.

- Situar este continente en el
mapa.

- Reconocer los animales
caracteristicos de estos
paises.

- Conocer el climay la flora
de este territorio.

- Identificar sus tradiciones,
gastronomia, cultura,
vestimenta...

- Organizar y clasificar
objetos de acuerdo a un
criterio (series de tres
elementos y tres atributos)
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AREA 3

- Emplear el lenguaje oral
para expresar sentimientos,
emociones, ideas.

- Atender a la lectura de
libros y relatos y mostrar su
comprension a través de
preguntas y actividades
posteriores.

- Usar instrumentos y
experimentar con los
sonidos y melodias que
emiten estos.

- Utilizar los Ipads para
buscar informacién e
interactuar con el entorno.

- Utilizar la pintura y la arcilla
para expresarnos
artisticamente

de tres elementos y tres
atributos). (CM)

- Los nimeros ordinales (1 al
10), sumanejo y presencia
en el entorno. (CM/CCIMF)

AREA 3

- El uso del lenguaje oral para
expresar sentimientos,
emociones, ideas.
(CCL/CAA)

- La lectura de libros y relatos
y la demostracién de su
comprension a través de
preguntas y ejercicios
posteriores.
(CCL/CAA/CCIMF)

- El uso de instrumentos y su
experimentacién con los
sonidos y melodias que
emiten estos. (CAA/CCA)

- El manejo de Ipads para la
busqueda de informaciény
para la interaccién con el
entorno. (TICD/CCIMF)

- El uso de pintura y arcilla
para la expresion artistica.
(CcA)

- Manejar y examinar en el
entorno, los numeros
ordinales (1 al 10).

AREA 3

- Utilizar el lenguaje oral para
expresar sentimientos,
emociones, ideas.

- Escuchar la lectura de libros
y relatos y demostrar su
comprension a través de
ejercicios y preguntas
posteriores.

- Usar instrumentos y
experimentar con los
sonidos y melodias que
emiten estos.

- Emplear los Ipads para
buscar informacidn e
interactuar con el entorno.

- Usar la pintura y la arcilla
para expresarnos
artisticamente.
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Unidad didactica 9

éDe ddnde son tipicos los nachos? ¢{Donde se come mucho dulce de leche?

Nivel: cinco anos.

Temporalizacion: tres semanas (mes de Junio)

JUSTIFICACION DEL TEMA ELEGIDO

Continuamos con nuestra vuelta al mundo y en esta ocasidn nos llega a clase una caja
con un puzzle junto con una carta. Al abrir la caja descubrimos un puzzle de América
del Sur, sin embargo, hay un problema faltan algunas piezas para poder completar el
rompecabezas. A su vez dentro de la caja localizamos algunas fotografias de personas
vestidas con trajes tipicos de diferentes paises. Una vez que hayamos observado y
analizado el contenido de la caja la profesora leerd en alto la carta, en ella se nos dice
gue para poder conseguir las piezas que faltan para completar el puzzle tenemos que
descubrir a qué paises pertenecen cada uno de los trajes tipicos. Para ello tendremos
gue viajar al continente Sudamericano y explorar todos sus rincones para poder asi
conocer sus tradiciones, sus costumbres, su gastronomia, su fauna, los paises que lo

conforman...

Esta unidad comienza con el reto de encontrar las piezas extraviadas del puzzle y para
ello los alumnos viajardan durante tres semanas a lo largo de América del Sur
conociendo cada uno de sus paises, ya que esta es la Unica manera de descubrir a que
region pertenecen cada una de las fotografias. A medida que realizan las actividades
los nifios iran localizando cada una de las piezas perdidas del rompecabezas. El
producto final consistira en realizar el puzzle de este continente una vez que se hayan
hallado todas las partes y en organizar una fiesta latina con las familias en la que

habra comida tipica de estas regiones.

145



OBJETIVOS DIDACTICOS, CONTENIDOS POR AREAS Y SU RELACION CON LAS

COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

OBIJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVAUACION

AREA 1

- Utilizar el juego simbdlico
para viajar a América del
Sur.

- Ayudar a los companeros y
trabajar en equipo,
colaborar con los demas.

- Tantear y comprobar la
coordinacion de
movimientos (motricidad
gruesa y fina)

AREA 2

- Conocer los paises que
conforman América del Sur.

- Situar este continente en el
mapa.

- Descubrir sus tradiciones,
costumbres, cultura...

- Identificar su gastronomia,
su fauna y clima.

- Observar y analizar los
cambios en el paisaje
debido a la contaminacién y
a la actuaciéon humana.

- Localizar, identificar y

analizar figuras geométricas.

AREA 1

- El juego simbdlico: viajar a
América del Sur.
(CCIMF)

- La ayuda a los compafieros
y el trabajo en equipo, la

colaboracién con los demas.

(AIP/CSC)

- La coordinacion de
movimientos-motricidad
fina y gruesa.
(AIP/CCIMF/CAA)

AREA 2

- Los paises que constituyen
América del Sur. (CCIMF)

- La localizacién de este
continente en el mapa.
(CCIMF)

- El conocimiento de sus
tradiciones, costumbres,
cultura... (CCIMF/CCA)

- La gastronomia, fauna y
clima de Sudamérica.
(CCIMF)

- La observacién y en andlisis
de los cambios en el paises
producidos por la
contaminacién y la accién

AREA 1

- Emplear el juego simbélico
para viajar a América del
Sur.

- Valorar la ayuda a los
compafieras y el trabajo en
equipo, colaborar con los
demas.

- Explorar y examinar la
coordinacion de
movimientos (motricidad
fina y gruesa)

AREA 2

- Identificar los paises
componen América del Sur.

- Localizar este continente en
el mapa.

- Conocer sus tradiciones,
costumbres, cultura...

- Descubrir su gastronomia,
su fauna y clima.

- Contemplar y examinar los
cambios en el paisaje
producidos por la
contaminaciény la
actuacién humana.

- Encontrar, reconocery
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- Construir figuras
geométricasen 3Dy
relacionarlas con objetos del
entorno.

AREA 3

- Comprender y emplear
nociones basicas en inglés
vinculadas al proyecto.

- Construir instrumentos con
materiales reciclados y
hacer musica con ellos.

- Usar apps didacticas para
adquirir conocimientos del
proyecto.

- Utilizar los Ipads para jugar
a juegos educativos online.

- Emplear el lenguaje escrito
para comunicarnos de
forma libre y auténoma.

- Representar e interpretar
bailes y danzas
tradicionales.

- Transmitir emociones y
sentimientos a través de las
expresiones artisticas.

humana. (CCIMF/CSC)

- La localizacioén,
identificacion y andlisis de
figuras geométricas. (CM)

- La construccidn de figuras
geométricasen 3Dy
relacionarlas con objetos del
medio. (CM/CAA)

AREA 3

- La comprensién y el uso de
nociones basicas en inglés
vinculadas al proyecto.
(CCL/CAA)

- La construccién de
instrumentos con materiales
reciclados y la creacién de
musica con ellos. (CCA/AIP)

- El uso de apps didacticas
para adquirir conocimientos
del proyecto. (TICD/CAA)

- La utilizacién de Ipads para
jugar a juegos educativos
online. (TICD/CAA)

- El uso del lenguaje escrito
para comunicarnos de
forma libre y auténoma.
(ccr)

- La representacion e
interpretacion de bailes y
danzas tradicionales. (CSC)

- La transmision de
emociones y sentimientos a
través de las expresiones
artisticas. (CCA)

analizar figuras geométricas.

- Construir figuras
geométricasen 3Dy
vincularlas con objetos del
entorno.

AREA 3

- Entender y utilizar nociones
basicas en ingles vinculadas
al proyecto.

- Fabricar instrumentos con
materiales reciclados y
producir musica con ellos.

- Utilizar apps didacticas para
adquirir conocimientos del
proyecto.

- Usar los Ipads para jugar a
juegos educativos online.

- Utilizar la lengua escrita
para comunicarnos de
forma libre y auténoma.

- Representar e interpretar
danzas y bailes tipicos.

- Transmitir emociones y
sentimientos por medio de
las expresiones artisticas.
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5. Conclusion

Hace unos meses me enfrenté al reto de realizar mi segundo trabajo de fin de grado,
sin embargo, esta vez tenia que disefiar y planificar una programacion. Al principio me
encontré perdida, ya que en clase habiamos desarrollado multitud de unidades
didacticas pero nunca antes me habia encontrado en la tesitura de realizar una
programacion didactica anual. A pesar de ello comencé a concretar ideas y
pensamientos que me venian a la mente y pasado unos dias tuve claro mi objetivo,
tenia que disefar una programacion didactica en la que se concretara una planificacion
de la accion educativa. Este es el principio que estructura, dirige y da cohesion a la
propuesta de aula. Por ultimo, he querido disefiar un documento flexible que sea
capaz de adecuarse a cada situacién educativa, es decir un documento que se ajuste

continuamente a las necesidades concretas de la clase.

La metodologia elegida en el desarrollo de las unidades didacticas tiene en cuenta las
necesidades educativas de los alumnos, asi como los distintos ritmos de aprendizaje
gue se pueden dar dentro de un mismo aula. A su vez los contenidos y objetivos que se
persiguen en cada una de las unidades se encuentran secuenciados, ya que de esta
manera alcanzaremos aprendizajes consolidados que nos permitirdn adquirir las
competencias saber-hacer, saber-decir, saber-ser. Asimismo, otro elemento esencial
en el desarrollo de las unidades es el juego, esta herramienta debe de ocupar un papel
primordial en la etapa educativa de educacién infantil, ya que el nifio se relaciona de
manera natural con el entorno a través de él. El juego permite al nifio vivir
experiencias educativas, interactuar con los iguales, descubrir cosas y sobre todo le

permite observar y analizar la realidad desde un enfoque global, motivador y seguro.

Otro de los aspectos al que he dado especial importancia en mi programacion es el
respeto hacia los compafieros. Todos y cada uno de nosotros somos diferentes pero
hemos de respetar estas diferencias y utilizarlas para enriquecer a la clase. Todos
podemos aprender de todos, cada uno de nosotros tiene algo que ofrecer al grupo,
por lo que hemos de fomentar la colaboracion entre compafieros y el trabajo

cooperativo.
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A su vez no debemos olvidarnos del aprendizaje de una segunda lengua, en este caso
el inglés. A lo largo de la programacion son numerosas las actividades y rincones que
favorecen la ensefianza de esta lengua a través de una metodologia en la que el
enfoque principal es la comunicacion e intercomunicacion entre companeros. El
principal objetivo que perseguimos en las asambleas, rincones y en las diferentes
actividades que se desarrollan en inglés es fomentar la autonomia, la creatividad y el

didlogo de los alumnos en una lengua que no es la materna.

Mi papel, como tutora de aula, es el de guiar a mis alumnos a lo largo del proceso de
aprendizaje, motivarles a alcanzar sus logros y metas, asi como observarles para poder
detectar necesidades y dificultades en la ensefianza y evaluarles. A la hora de evaluar a
los niflos tendré en cuenta sus caracteristicas individuales y evaluaré el proceso de
aprendizaje desde su inicio hasta el final, de manera que llevaré a cabo una evaluacién
continua. Por ultimo, como tutora efectuaré una autoevaluacion del proceso educativo
y de mi labor docente, para poder asi realizar los cambios y ajustes necesarios para

mejorar la accion educativa.

Por ultimo, me gustaria resaltar la importancia de la relacion familia-escuela, la
comunicacion y la colaboracion con las familias han sido un pilar fundamental en esta
programacion. Invitar a los padres al centro y hacerles participes del aprendizaje de sus
hijos no solo ha enriquecido la ensefianza de los alumnos, sino que nos ha hecho
crecer personalmente. Por tanto, es esencial buscar el apoyo y la comunicacion entre

las familias y el centro educativo para garantizar una ensenanza de calidad.
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7. Anexos

Anexo |

Organigrama del equipo docente de la etapa educativa de Educacion infantil.
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Anexo Il

Objetivos Generales de la Etapa

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros y sus posibilidades de accién, adquirir una
imagen ajustada de si mismos y aprender a respetar las diferencias.

b) Observar y explorar su entorno familiar, natural, social y cultural.

c) Adquirir una progresiva autonomia en sus actividades habituales.

d) Desarrollar sus capacidades afectivas.

e) Adquirir y mantener habitos basicos relacionados con la higiene, la salud, la
alimentacion y la seguridad.

f) Relacionarse con los demds y adquirir progresivamente pautas elementales de
convivencia y relaciéon social, asi como ejercitarse en la resolucién pacifica de
conflictos.

g) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.

h) Iniciarse en las habilidades logico-matematicas, en la lectura, en la escritura y en el
movimiento, el gesto y el ritmo.

i) Desarrollar la creatividad.

j) Iniciarse en el conocimiento de las ciencias
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Anexo Il
Objetivos Didacticos del Curso

AREA 1: El conocimiento de si mismo y la autonomia personal

1. Formarse una imagen ajustada y positiva de si mismo, a través de la interacciéon con
los otros y de la identificacion gradual de las propias caracteristicas, posibilidades y
limitaciones, desarrollando sentimientos de autoestima y autonomia personal.

2. Descubrir las posibilidades de accidén y expresién del propio cuerpo, coordinando y
controlando cada vez mas los gestos y movimientos.

3. Identificar y ser capaz de nombrar los sentimientos, emociones y necesidades
propias, siendo capaces de comunicarlos y a la vez respetando los de los demas.

4. Realizar de manera cada vez mas autdonoma de actividades necesarias para
mantener la seguridad e higiene propias, para asi progresivamente aumentar el nivel
de autonomia persona y la iniciativa para satisfacer las necesidades basicas propias.

5. Desarrollar habitos de respeto, ayuda y colaboracion, evitando actitudes de
discriminacion por cualquier motivo o comportamiento.

6. Proponer juegos y actividades mostrando una actitud de respeto hacia lo que los

demas propongan.

AREA 2: Conocimiento del entorno

1. Conocer el medio natural que nos rodea y responsabilizarse de su cuidado y respeto.
2. Adquirir nociones de medios naturales ajenos al nuestro. Mostrar interés por
observar y explorar, y conocer los distintos medios naturales de nuestro planeta.

3. Relacionarse con los demds con actitud de respeto y aprender progresivamente a
lidiar con los conflictos entre iguales. Mostrar dicha actitud de respeto y comunicacion
con personas mayores en edad, siguiendo las pautas generales de comportamiento
social y ciudadano.

4. Conocer la cultura de su entorno mas cercano pero también la de otros paises o

culturas del mundo.

156



5. Iniciarse en las habilidades matematicas, manipulando funcionalmente elementos y
colecciones, identificando sus atributos y cualidades y estableciendo relaciones de
agrupamientos, clasificacion, seriacién, orden y cuantificacion.

6. Comprender el concepto de cantidad hasta el 6.

7. Iniciarse en la estimacién, comparacion y medida de diferentes magnitudes. Utilizar
instrumentos de medida no convencionales (mano, pie, pasos, medida con objetos de
uso diario, etc.)

8. Iniciarse en la estimacion del tiempo.

9. Conocer, identificar y nombrar formas planas y cuerpos geométricos.

10. Utilizar las nociones espaciales basicas, respecto al propio cuerpo y otros objetos.
(Cerca, lejos, delante, detras...)

11. Ampliar la curiosidad y el afan por aprender, buscar ampliar el campo de

conocimiento para comprender mejor el mundo que le rodea.

AREA 3: Lenguajes: comunicacion y representacion

1. Utilizar la lengua como instrumento de aprendizaje, de representacion, de
comunicacion, de disfrute y de expresién de ideas y sentimientos.

2. Utilizar el lenguaje verbal y no verbal como medio para expresar emociones vy
sentimientos, ajustandolo a la situacion en la que se encuentre.

3. Comprender los mensajes de otros nifos y adultos adoptando una actitud positiva
hacia esa comunicacion, se de en la propia lengua o en una extranjera.

4. Conocer y utilizar las distintas normas que rigen las conversaciones: escuchar,
preguntar, esperar y aceptar las orientaciones o sugerencias del profesor.

5. Iniciarse en los usos sociales de la lectura y de la escritura explorando su
funcionamiento y valorandolas como instrumento de comunicacién, informacion y
disfrute.

6. Leer y escribir la grafia de su nombre. Y de algunas palabras cercanas en su entorno.
7. Escuchar atentamente la lectura o exposicién de textos sencillos para comprender la
informacién y ampliar el vocabulario.

8. Iniciarse en la participacion de diferentes situaciones de comunicacién, respetando

sentimientos, ideas y opiniones, y adoptando las reglas basicas de la comunicacion.
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9. Utilizar las nuevas tecnologias como medio de expresion, comunicacién y de
interaccion con el medio.

10. Representar, por medio de la expresion corporal, cuentos o historias sencillas,
conocidos o inventados.

11. Acercarse los lenguajes artistico, musical y corporal a través de actividades, con
una actitud positiva y participativa.

12.Conocer y emplear técnicas basicas de expresion artistica

13. Reconocer los colores primarios

14. Cantar, escuchar, bailar e interpretar y aprenderé canciones, bailes o danzas.

15. Leer, interpretar y producir imagenes en situaciones de comunicacién dirigidas o
espontdneas-pictogramas

15. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera para comunicarse en actividades
dentro del aula, y mostrar interés y disfrute al participar en estos intercambios

comunicativos.
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Anexo IV

Contenidos del Curriculo Oficial de la CAM

AREA 1: EL CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

BLOQUE 1. EL CUERPO Y LA PROPIA IMAGEN

-El cuerpo humano: Caracteristicas diferenciales del cuerpo. Identificacion y
localizacion de partes externas e internas del cuerpo. Exploracidén del propio cuerpo.
Identificacion y aceptacion progresiva de las caracteristicas propias. Representacion
grafica del esquema corporal.

-Sensaciones y percepciones de los cambios fisicos propios y de su relacién con el paso
del tiempo. Las referencias espaciales en relacién con el propio cuerpo.

-Los sentidos y sus funciones: Sensaciones y percepciones.

-Las necesidades basicas del cuerpo. Identificacidon, manifestacidn, regulacién y control
de las mismas. Confianza en las capacidades propias para su satisfaccion.

-ldentificacion y expresion de sentimientos, emociones, vivencias, preferencias e
intereses propios y de los demas. Control progresivo de los propios sentimientos y
emociones.

-Aceptacion y valoracion ajustada y positiva de si mismo, asi como de las posibilidades
y limitaciones propias.

-Valoracién positiva y respeto por las diferencias, aceptacion de la identidad y
caracteristicas de los demas, evitando actitudes discriminatorias.

BLOQUE 2. JUEGO Y MOVIMIENTO.

-Confianza en las propias posibilidades de accién, participacion y esfuerzo personal en
los juegos y en el ejercicio fisico.

-Coordinacion y control postural: El cuerpo y el movimiento. Progresivo control del
tono, equilibrio y respiracién. Satisfaccion por el creciente dominio corporal.

-Exploracion y valoracién de las posibilidades y limitaciones perceptivas, motrices y
expresivas propias y de los demas. Iniciativa para aprender habilidades nuevas.

-Coordinacion y control de las habilidades motrices.
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-Nociones basicas de orientacion en el espacio y en el tiempo y coordinacion de
movimientos.

-Adaptacion del tono y la postura a las caracteristicas del objeto, del otro, de la accién
y de la situacion.

-Juego simbdlico y juego reglado. Comprensidon y aceptacion de reglas para jugar.
Valoracién de su necesidad.

-Comprension y aceptaciéon de las normas implicitas que rigen los juegos de
representacion de papeles, participacion en su regulacién y valoracion de su
necesidad.

-Actitud de ayuda y colaboracion con los compafieros en los juegos.
-Iniciacion a la representacion teatral.
BLOQUE 3. LA ACTIVIDAD Y LA VIDA COTIDIANA.

-Las actividades de la vida cotidiana. Iniciativa y progresiva autonomia en su
realizacion. Regulacion del propio comportamiento, satisfaccion por la realizacion de
tareas y conciencia de la propia competencia.

-Normas elementales que regulan la vida cotidiana. Planificacion secuenciada de la
accion para resolver tareas. Aceptacion de las propias posibilidades y limitaciones en la
realizacion de las mismas.

-Habitos elementales de organizacion, constancia, atencion, iniciativa y esfuerzo en la
propia actividad.

-Habilidades para la interaccién y colaboracién y actitud positiva para establecer
relaciones de afecto con las personas adultas y con los iguales.

-Valoracién y gusto por el trabajo bien hecho por uno mismo y por los demas,
reconocimiento de los errores y aceptacién de las correcciones para mejorar sus
acciones.

-Cuidado y orden con sus pertenencias personales.

-La iniciativa en las tareas y la busqueda de soluciones a las dificultades que aparecen.

160



BLOQUE 4. EL CUIDADO PERSONAL Y LA SALUD.
-La salud y el cuidado de uno mismo.

-Acciones y situaciones que favorecen la salud y generan bienestar propio y de los
demas.

-La higiene personal. Adquisicion y practica de habitos saludables: Higiene corporal,
alimentacion, ejercicio y descanso.

-Utilizacién adecuada de espacios, elementos y objetos. Peticidn y aceptacién de
ayuda en situaciones que la requieran. Valoracion de la actitud de ayuda de otras
personas.

-Gusto por un aspecto personal cuidado.
-Mantenimiento de limpieza y orden en el entorno.

-Aceptacion de las normas de comportamiento establecidas durante las comidas, los
desplazamientos, el descanso y la higiene.

-El dolor corporal y la enfermedad. Valoracién ajustada de los factores de riesgo,
adopcion de comportamientos de prevencién y seguridad en situaciones habituales,
actitud de tranquilidad y colaboracion en situaciones de enfermedad y de pequefios
accidentes.

-ldentificacion y valoracidén critica ante factores y practicas sociales cotidianas que
favorecen o no la salud.

AREA 2: CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

BLOQUE 1. MEDIO FiSICO: ELEMENTOS, RELACIONES Y MEDIDA.

-El paisaje y el medio fisico. Observaciones, descubrimiento y descripcion del entorno
proximo. La orientacion en el espacio. La observacién de los cambios en el tiempo.

-ldentificacién y conocimiento de las caracteristicas del cambio del paisaje a lo largo
del afio. Las estaciones. La adaptacion de las personas, animales y plantas a dicho
cambio. Paisajes del mundo.

-Conocimiento de algunos elementos del relieve geografico.
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-Los objetos y materias presentes en el medio, sus funciones y usos cotidianos. Interés
por su exploracion y actitud de respeto y cuidado hacia objetos propios y ajenos.

-Atributos de los objetos: Color, forma, textura, tamafio, sabor, sonido, plasticidad,
dureza.

-Respeto y cuidado de los objetos de uso individual y colectivo.
-Actitud positiva para compartir juguetes y objetos de su entorno familiar y escolar.

-Percepciéon de atributos y cualidades de objetos y materias. Interés por la
identificacion y clasificacion de elementos y objetos y por explorar sus cualidades,
caracteristicas, usos y grados.

-Aproximacion a la cuantificacion de colecciones. Aplicacion del ordinal a pequeiias
colecciones. Comparacion, agrupacion u ordenacion de objetos en funcién de un
criterio dado. Utilizacion del conteo como estrategia de estimacion y uso de los
numeros cardinales referidos a cantidades manejables.

-Los numeros, cardinales y ordinales, y las operaciones. Cuantificadores basicos:
Todo/nada/algo, uno/varios, etcétera.

-Aproximacion a la serie numérica: Su representacion grafica y su utilizacién oral para
contar. Observacién y toma de conciencia de la funcionalidad de los numeros en la
vida cotidiana. Construccién de la serie numérica mediante la adicién de la unidad.

-Nociones basicas de medida: Grande/mediano/pequefio, largo/corto, alto/bajo,
pesado/ligero.

-Utilizacién de comparaciones: Mas largo que, mas corto que, mas grande que, mas
pequeio que, etcétera.

-Mediciones con diferentes unidades de longitud, capacidad y tiempo. Utilizacién de
medidas naturales (mano, pie, paso, etcétera). Estimacion y comparacion.

-Estimacidn intuitiva y medida del tiempo: El reloj. Ubicacién temporal de actividades
de la vida cotidiana.

-Exploracion e identificacion de situaciones en que se hace necesario medir. Interés y
curiosidad por los instrumentos de medida. Aproximacion a su uso.
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-Iniciacion al calculo con las operaciones de unir y separar por medio de la
manipulacion de objetos. Iniciacion a la adicion y sustraccion con nimeros. Resolucion
de problemas que impliquen operaciones sencillas.

-ldentificacion de formas planas (circulo, cuadrado, rectangulo, tridngulo) vy
tridimensionales en elementos del entorno. Exploracién de algunas figuras y cuerpos
geométricos elementales.

-Nociones basicas de orientacion. Posiciones relativas.
-Situacidn en el espacio. Realizacidén de desplazamientos orientados.
BLOQUE 2. ACERCAMIENTO A LA NATURALEZA.

-Caracteristicas generales e identificacion de los seres vivos (semejanzas y diferencias),
y materia inerte como el Sol, animales, plantas, rocas, nubes o rios. Valoracién de su
importancia para la vida humana.

-Observacion de algunas caracteristicas, comportamientos, funciones, relaciones y
cambios en los seres vivos. Aproximacion al ciclo vital, del nacimiento a la muerte.

-Curiosidad, respeto y cuidado hacia los elementos del medio natural.

-Reconocimiento sencillo y primeras clasificaciones de los animales. Interés y gusto por
las relaciones con ellos.

-Reconocimiento sencillo de las plantas y de sus partes.

-Cambios que se producen en animales y plantas en el curso de su desarrollo. La
adaptacion al medio.

-Productos elaborados a partir de materias primas procedentes de animales y plantas.

-Observacion de fendmenos del medio natural (lluvia, viento, dia, noche, etcétera).
Formulacion de conjeturas sobre sus causas y consecuencias.

-Disfrute al realizar actividades en contacto con la naturaleza. Valoracion de su
importancia para la salud y el bienestar. Repoblacién, limpieza y recogida selectiva de
residuos.

-El Universo. El Sistema Solar. El Sol y los planetas. El giro de los planetas alrededor del
Sol.

-La Tierra y la Luna. Los viajes espaciales.
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BLOQUE 3. CULTURAY VIDA EN SOCIEDAD.

-ldentificacién de los primeros grupos sociales de pertenencia: La familia y la escuela.
Toma de conciencia de la necesidad de su existencia y funcionamiento mediante
ejemplos del papel que desempefian en su vida cotidiana. Valoracion de las relaciones
afectivas que en ellos se establecen.

-Valoracién y respeto de las normas que rigen la convivencia en los grupos sociales a
los que pertenece el alumno. La participacién en la familia y en la escuela.

-La familia: Sus miembros, relaciones de parentesco, funciones y ocupaciones. Lugar
gue ocupa entre ellos.

-La vivienda: Dependencias y funciones. Tareas cotidianas del hogar. Participacion en
dichas tareas. Las rutinas caseras. Ofrecimiento y solicitud de ayuda para si mismo vy
para los demas.

-La escuela: Dependencias, uso y funciones. Los miembros de la escuela: Los nifios y los
adultos. Funciones y ocupaciones. La clase: Distribucion y empleo de los espacios.
Objetos y mobiliario. Cuidado y respeto por las dependencias del Centro y de su
entorno para poder realizar las actividades en espacios limpios y ordenados. Las
rutinas escolares. La importancia de aprender.

-El entorno proximo al alumno: La calle, el barrio, el pueblo y la ciudad. Formas de
organizaciéon humana segun su ubicacion en los distintos paisajes: rural y urbano.
Observacion de necesidades, ocupaciones y servicios en la vida de la comunidad.

-La actividad humana en el medio: Funciones, tareas y oficios habituales. Valoracién de
los diferentes trabajos como necesarios para una sociedad. Respeto a los trabajos
desempefiados por las personas de su entorno.

-Los servicios relacionados con el consumo.
-Distintos medios de transporte. Normas basicas de circulacion.
-Los medios de comunicacién: Television, radio, prensa, teléfono y ordenador.

-Lugares para divertirse y aprender: Teatro, circo, zoo, biblioteca, polideportivo,
etcétera.

-Las tradiciones y las costumbres.
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-Iniciacién a la Historia. La Prehistoria. El hombre prehistérico: Vida cotidiana, vivienda,
trabajo, animales y ritos.

-Pueblos del mundo. Pueblos del hielo, del desierto y de la selva. Rasgos fisicos,
vivienda, alimentacién, indumentaria, costumbres.

-Maquinas y aparatos. Utilidad, funcionamiento, inventores.

-Incorporacion progresiva de pautas adecuadas de comportamiento, disposicion para
compartir y para resolver conflictos cotidianos mediante el didlogo de forma
progresivamente auténoma, atendiendo especialmente a la relacién equilibrada entre
los nifnos y las ninas.

-Reconocimiento de algunas sefias de identidad cultural del entorno e interés por
participar en actividades sociales y culturales.

-ldentificacién de algunos cambios en el modo de vida y las costumbres en relacién
con el paso del tiempo.

-Interés y disposicion favorable para entablar relaciones respetuosas, afectivas y
reciprocas con nifios de otras culturas.

AREA 3: LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION.

BLOQUE 1. LENGUAIJE VERBAL.

1.1 Escuchar, hablar y conversar:

-Utilizacién y valoracion progresiva de la lengua oral para evocar y relatar hechos, para
explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos para regular
la propia conducta y la de los demas.

-Expresion oral utilizando oraciones de distinto tipo (afirmativas, negativas e
interrogativas), cuidando el buen empleo del género y el numero y usando
correctamente los tiempos verbales (presente, pasado y futuro).

-Uso progresivo, acorde con la edad, de l|éxico preciso y variado, estructuraciéon
gramatical correcta, entonacion adecuada, tono de voz apropiado, ritmo,
pronunciacion clara y discriminacién auditiva.
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-Participaciéon y escucha activa en situaciones habituales de comunicacién.
Acomodacién progresiva de sus enunciados a los formatos convencionales, asi como
acercamiento a la interpretacion de mensajes, textos y relatos orales producidos por
medios audiovisuales.

-Utilizacién adecuada de las normas que rigen el intercambio linglistico, respetando el
turno de palabra, escuchando con atencion y respeto. Interés y esfuerzo por
expresarse correctamente.

-Exposicion clara y organizada de las ideas.

-Empleo de las formas socialmente establecidas para iniciar, mantener y terminar una
conversacion.

1.2. Aproximacion a la lengua escrita:

-Aproximacion al uso de la lengua escrita como medio de comunicacién, informacion y
disfrute. Interés por explorar algunos de sus elementos.

-Diferenciacién entre las formas escritas y otras formas de expresiéon grafica.
Identificacion de palabras escritas muy significativas y usuales. Percepcion de
diferencias y semejanzas entre ellas. Iniciacién al conocimiento del cddigo escrito.

-Relaciones entre el lenguaje oral y escrito. Identificacidon de letras.

-Comprension de palabras y textos escritos a partir de experiencias proximas al
alumno.

-Escritura de letras, silabas, palabras y oraciones sencillas. Acentuacién de las palabras.

-Lectura de silabas y palabras. Lectura de oraciones y textos sencillos en voz alta con
pronunciacion, ritmo y entonacién adecuados.

-Uso, gradualmente auténomo de diferentes recursos y soportes de la lengua escrita
como libros, revistas, periddicos, carteles, etiquetas, pictogramas, rotulos, folletos,
cuentos, tebeos, biblioteca del aula, etcétera. Utilizacion progresivamente ajustada de
la informacién que proporcionan.

-Interpretaciéon de imagenes, carteles, fotografias. Comprensién y produccion de
imagenes secuenciadas cronoldgicamente.

-Interés y atencién en la escucha de narraciones, explicaciones, instrucciones o
descripciones, leidas por otras personas.
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-Comprension de las palabras, oraciones y textos leidos.

- Utilizacion de la escritura para cumplir finalidades reales. Desarrollo perceptivo-
motriz; orientacién espacio-temporal, esquema corporal, discriminacion de figuras,
memoria visual. Entrenamiento del trazo: Direccionalidad, linealidad, orientacion
izquierda-derecha, distribucién y posicion al escribir. Gusto por producir mensajes con
trazos cada vez mas precisos y legibles.

-Disfrute con el lenguaje escrito.
1.3. Acercamiento a la literatura:

-Escucha atenta, comprension de cuentos, relatos, canciones, leyendas, poesias, rimas,
adivinanzas y retahilas, tanto tradicionales como contemporaneas, de forma individual
y en grupo, como fuente de placer y de aprendizaje.

-Memorizacion y recitado de algunos textos de caracter poético, folcldricos o de autor,
disfrutando de las sensaciones que el ritmo, la rima, y la belleza de las palabras
producen.

-Participacidn creativa en juegos lingliisticos para divertirse y para aprender.

-Dramatizacién de textos literarios y disfrute e interés por expresarse con ayuda de
recursos extralinglisticos.

-Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones provocadas por las
producciones literarias.

-Manejo y cuidado de los cuentos y los libros.

-Utilizacién de la biblioteca con respeto y cuidado. Valoracién de la biblioteca como
recurso informativo de entretenimiento y disfrute.

1.4. Lengua extranjera:
-La lengua extranjera como medio de comunicacion oral.

-Interés por participar en interacciones orales en lengua extranjera en rutinas y
situaciones habituales de comunicacion.

-Comprension de la idea global de textos orales, en lengua extranjera, en situaciones
habituales del aula y cuando se habla de temas conocidos y predecibles.

-Comprension de textos sencillos transmitidos oralmente.
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-Actitud positiva hacia la lengua extranjera.

-Expresion oral con buena entonacion y pronunciacion.
-Adquisicion de vocabulario basico.

-Comprensidon de mensajes, preguntas y érdenes sencillas.

-Uso de normas socialmente establecidas para iniciar, mantener y terminar una
conversacién: Saludar, despedirse, dar las gracias, etcétera.

-Comprensioén y reproduccion de poesias, canciones, etcétera.

BLOQUE 2. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION.

-Iniciacion en el uso de instrumentos tecnoldgicos como ordenador, camara o
reproductores de sonido e imagen, como elementos de comunicacion.

-Acercamiento a producciones audiovisuales como peliculas, dibujos animados o
videojuegos. Valoracion critica de sus contenidos y de su estética.

-Distincion progresiva entre la realidad y la representacion audiovisual.

-Toma progresiva de conciencia de la necesidad de un uso moderado de los medios
audiovisuales, y de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

BLOQUE 3. LENGUAIJE PLASTICO.
-La expresidn plastica como medio de comunicacidon y representacion.

-Experimentacion y descubrimiento de algunos elementos que configuran el lenguaje
plastico (linea, forma, color, textura, espacio).

-Expresion y comunicacién de hechos, sentimientos y emociones, vivencias, o fantasias
a través del dibujo y de producciones plasticas realizadas con distintos materiales y
técnicas.

-Las técnicas basicas de la expresion plastica: dibujo, pintura, modelado. Materiales y
utiles.

-Representacion de la figura humana, diferenciando las distintas partes de su cuerpo.

-Los colores primarios y su mezcla.
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- Uso del "collage" como medio de experimentacion con diversos materiales, formas y
colores.

-Interpretaciéon y valoracidon progresivamente ajustada de diferentes tipos de obras
plasticas presentes en el entorno.

-Iniciacion al arte: pintura, escultura y arquitectura. Principales elementos. Autores
representativos. Ambitos de exposicién: El museo.

BLOQUE 4. LENGUAIJE MUSICAL.
-Ruido, silencio, musica.

-Exploracion de posibilidades sonoras de la voz, del propio cuerpo, de los objetos
cotidianos y de los instrumentos musicales. Utilizacion de los sonidos hallados para la
interpretacion y la creacién musical. Musica coral e instrumental.

-Reconocimiento de sonidos y ruidos de la vida diaria: ambulancias, trenes, coches,
timbres, animales, etcétera, y discriminacion de sus rasgos distintivos y de algunos
contrastes basicos (largo-corto, fuerte-suave, agudo-grave).

-Audicién atenta de obras musicales presentes en el entorno: canciones populares
infantiles, danzas, bailes y audiciones.

-Interés y participacion activa y disfrute en la interpretacion de canciones, juegos
musicales y danzas sencillas.

-La cancién como elemento expresivo. Canciones de su entorno y del mundo.
BLOQUE 5. LENGUAIJE CORPORAL.

-Descubrimiento y experimentacion de gestos y movimientos como recursos
corporales para la expresion y la comunicacion.

-Utilizacidn, con intencidon comunicativa y expresiva, de las posibilidades motrices del
propio cuerpo con relacion al espacio y al tiempo: Actividad, movimiento, respiracion,
equilibrio, relajacion.

-Nociones de direccionalidad con el propio cuerpo.
-Desplazamientos por el espacio con movimientos diversos.

-Representacion espontdnea de personajes, hechos, situaciones e historias sencillas
reales o imaginarias en juegos simbdlicos, individuales y compartidos.
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-Interés e iniciativa para participar en actividades de dramatizacién, danzas, juego
simbdlico y otros juegos de expresion corporal.

Anexo VI

Cancion de Buenos Dias

Buenos dias
canto yo
el sol dice hola

la luna dice adids

Buenos dias
canto yo
el gallo canté

es mi despertador

Bueno dias
canto yo
hay que levantarse

el dia ya empezd

Buenos dias
canto yo
si cantas con ganas

sera un dia mejor

Buenos dias
canto yo

cantar es lo mejor

https://www.chiquipedia.com/canciones-infantiles/buenos-dias/
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Cancion de los dias de la semana

Lunes, martes, miércoles, jueves, viernes, sabado y domingo
Lunes, martes, miércoles, jueves, viernes, sabado y domingo
Son siete dias a la semana
cinco en el cole y dos en casa
hoy los aprendo cantando asi
Lunes, martes, miércoles, jueves, viernes, sabado y domingo

Lunes, martes, miércoles, jueves, viernes, sabado y domingo

http://cancioneseducacioninfantil.blogspot.com/2011/10/cancion-de-los-
dias-de-la- semana-2.html

Cancion de los meses de ano.

Enero, primero mes
En febrero, frio en los pies
En marzo, funde la nieve
Y en abril, llueve que llueve
En mayo, florece el campo
Y en junio, fin de curso
En julio, mucho sol

Y en agosto, iqué calor!

171



En septiembre, la cosecha
Y en octubre, hojas secas
En noviembre, las castafias

Y en diciembre, un buen pesebre

iEnero, febrero, marzo, abril, mayo, junio, julio y agosto,

septiembre, octubre, noviembre, diciembre!

https://www.youtube.com/watch?v=uwgEAI8g2NI

Cancion de las estaciones del ano.

En primavera, las flores llegan,
en verano, nos bafiamos,
en otofio, se caen las hojas,
y en invierno llevamos botas.
iAy, qué frio! jAy, qué calor!

iQue venga pronto el sol!

http://sanchopanza5.blogspot.com/2010/06/cancion-sobre-las-estaciones-del-
ano.html
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Anexo VII

Tabla de rotacion entre rincones

Nombre del
rincon

Nombre del alumno y las pegatinas en cada rincdn (ejemplo con formas)

Rincén légico-
matematico.

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

Rincdon de arte-
emociones.

Rincdn de
lectoescritura.

Rincén de
diferentes
juegos.

Rincén del
proyecto.
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Anexo VI

Esquema general de una sesion de psicomotricidad

Ritual de entrada

- Nos trasladamos al aula de psicomotricidad y se realiza
la acogida y la bienvenida (asamblea inicial).

- Comentamos las normas y los limites de espacio.

- Cuento motor y se recuerdan las normas para que las

interioricen.

10 minutos

Tiempo de trabajo

Actividades de calentamiento:

Juegos en los que se utiliza todo el cuerpo.

Parte principal:

Se trabajan los contenidos y objetivos de la sesion.
Relajacion:

Vuelta a la calma.

Expresion:

Expresar a través de un dibujo lo que mas nos ha gustado de la
sesion.

20 — 30 minutos

Ritual de salida

Los ninos comentan junto con la profesora las experiencias de la

sesion (asamblea final).

5 —-10 minutos
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Ejemplo de una sesion integra de psicomotricidad

ACTIVIDADES

RITUAL DE ENTRADA (10°)

- Vamos a la sala de psicomotricidad y nos sentamos formando un semicirculo a modo

de asamblea.

- Damos la bienvenida al aula de psicomotricidad y recordamos las normas del

espacio.

“Chicos recordamos las normas de esta clase, hay que respetar el material, tener cuidado

para no golpear a los comparieros con nuestros movimientos, tener las orejas bien abiertas

para escuchar bien y cuando escuchemos la sefial (eoeo — oee) nos quedamos quietos y

calladitos”.

- Se lee el cuento motor o se explica la actividad de calentamiento que vamos a llevar

a cabo y se recuerdan las normas de nuevo antes de empezar.

TIEMPO DE TRABAJO (20-30°)

Actividad de calentamiento ( 5°)

Agrupamiento

El juego del “Bulldog”-

Para calentar jugamos al Bulldog, un alumno se colocara encima
de una raya que el profesor habrd marcado en el suelo
previamente y el resto de nifios se colocan en uno de los lados
gue delimita la raya.

Cuando el profesor de la sefial todos los nifios deben intentar
pasar al otro lado del campo sin ser pillados por el alumno que
se encuentra en el medio. Aquellos alumnos que sean
capturados se quedaran en la mitad del campo para pillar al
resto de nifios y los que pillan deben moverse conjuntamente a
lo largo de la linea, es decir dados de la mano.

El juego acabara cuando solo quede un alumno que deba
intentar pasar a la otra mitad del campo.

Toda la clase en conjunto.

175




Parte principal (20-25")

Agrupamiento

Buscando el Tesoro

Los nifios se dividiran en grupos de cinco y cada uno tendra un
mapa de la clase con cuatro X que hacen referencia a los lugares
donde deben encontrar las pistas necesarias para llegar al
tesoro.

De esta manera los nifios deben desplazarse por el espacio
teniendo en cuenta las nociones espaciales y las posiciones de
las pistas, si estas estan encima, delante, debajo o detras.

Al llegar a cada pista los nifios tienen que realizar cada una de
las pruebas que se les piden para poder acceder a la siguiente X.
Cada mapa cuenta con cuatro X y las cuatro pruebas con las que
se encuentran los nifios son las siguientes:

- Circuito de aros en el suelo que deberan saltar primero a
la pata coja, luego con los dos pies y por ultimo con un
pie dentro y otro fuera del aro.

- Realizar dos figuras de acrosport, que les dira la
profesora, entre los cinco miembros del grupo.

- Pasar por un banco, primero de pie manteniendo el
equilibrio y con cuidado de no caernos y luego pasar por
el de rodillas.

- Ejercicio de expresion, la profesora reproducira musica y
uno de los miembros del grupo se movera al ritmo de
ella (rapido-lento) realizando los movimientos vy
desplazamientos que él quiera y el resto de nifios le
tendra que imitar. Se realizardn turnos de manera que
todos los componentes del grupo tendran la
oportunidad de ser imitados por sus compafieros.

Grupos de cinco.
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Relajacion (5°)

Agrupamiento

Después de haber realizado la actividad de la busqueda del
tesoro vamos a volver a la calma a través de una actividad de
relajacion. La profesora pedird a los alumnos que se coloquen

en circulo y una vez que esté formado les dird que se acuesten
lentamente en el suelo. A continuacién, reproducird una musica
relajante y guiara la actividad de relajacién, para ello les dird que
se imaginen que estan en la playa escuchando el mar.

A partir de esta representaciéon mental comenzara a decirles que
cojan aire por la nariz y que lo expulsen por la boca (inspirar y
espirar), que relajen poco a poco su cuerpo comenzando por el
cuello hasta llegar a los pies pasando por hombros, brazos,
manos...

Cuando haya acabado de guiar el proceso de relajacion les
pedird que abran los ojos y que se incorporen lentamente, muy
despacio.

- Canciones:

https://www.youtube.com/watch?v=degKbH3z2qU

Toda la clase en conjunto.

Expresion (107)

Agrupamiento

Después de la actividad de vuelta a la calma mantendremos el
circulo que hicimos para la relajacion y expresaremos a través de
un dibujo qué ha sido lo que mas nos ha gustado de la sesidon de
psicomotricidad.

Para ello la profesora dara a los alumnos hojas donde pueden
dibujar junto con ceras, lapices de colores, rotuladores o
pinturas de dedos. Cuando hayan acabado de dibujar les pedira
a algunos alumnos que ensefnen su dibujo y que expliquen qué
ha sido lo que mas les ha gustado y porqué.

Toda la clase en conjunto,
sentada en circulo, pero el
dibujo es individual.
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RITUAL DE SALIDA (5-10°)

Asamblea final Agrupamiento

En la asamblea final nos colocaremos en semicirculo vy
comentaremos entre todos las experiencias que hemos vivido y| Toda la clase en conjunto.
experimentado durante la sesién de psicomotricidad.
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Anexo IX

Recursos materiales y humanos

RECURSOS
MATERIALES

*Fungibles: pintura de dedos, témperas,
creyones, rotuladores, ceras Manley,
pegamento, cola...

-Es fundamental que el material esté al

alcance de los niflos para que pueden asi *No fungibles:

interaccionar con el, manipularlo, observarlo,

explorarlo, experimentar con el... todo ello *Banco de recursos: todos aquellos

desde la observacion continua del profesor.

-A pesar de que el material debe estar al
alcance de los nifios algunos recursos estaran
guardados para ser utilizados en los rincones
de trabajo y en otras actividades guiadas por
el docente.

materiales que han sido disefiados y creados
de forma conjunta por los profesores de
Educacion Infantil y que se comparten y
adaptan segun el nivel y las capacidades de
los alumnos.

*Didacticos: puzles, juegos, abacos, bloques
légicos, bloques de construccion, regletas,
figuras geométricas 3D, cuentos, titeres...

*Tecnoldgicos:
proyector, Ipad para jugar a juegos didacticos,

pizarra digital, ordenador,

equipo de musica, apps educativas...

*Audiovisuales: fotografias que se muestran
desde el ordenador y videos.
musicales:

*Instrumentos pandereta,

xil6fono, claves, maracas.

*Psicomotricidad: bancos, colchonetas, aros,
pelotas, telas, conos, tuneles, picas, cuerdas,
esterillas, petos...
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ESPACIALES

*La clase.

*El salén de actos.

*El aula de musica.

*E| patio.

*La biblioteca.

*Aula de psicomotricidad.
*Rincones fijos.

*Pasillo de Educacidn Infantil.

PERSONALES

*La tutora.

*Docentes de apoyo.

*El profesor de educacidn fisica especializado
en infantil.

*Los profesores de inglés.

*Las maestras de pedagogia terapéutica.

*Los monitores que ayudan durante el patioy
comedor.
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Mapa sencillo del aula
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Anexo X

Agrupamientos, actividades tipos y espacios.

Tipo de agrupamiento

Espacio en el que se realizan las
actividades

GRAN GRUPO:

Toda la clase.

Media clase.

-Asambleas (Aula)

-Psicomotricidad (Aula de
psicomotricidad)

-Musica (Aula de musica)
-Asambleas de los proyectos (Aula)
-Lectura grupal (Biblioteca/Aula)
-Actividades de los proyectos (Aula,
saldon de actos, patio, aula de musica)
-Actividades de Inglés (Aula)
-Teatro (Aula/Salén de actos)
-Salidas escolares (dependiendo del

destino de la excursién)

GRUPOS PEQUENOS:

Grupos de cinco o cuatro
alumnos.

-Rincones: trabajo cooperativo
(Aula/Patio/Aula de musica)

- Actividades en grupos (Aula/Patio)
-Juegos o actividades de psicomotricidad
(Aula de psicomotricidad)

-Actividades artisticas y musicales (Aula

de musica/Aula)

INDIVIDUALES

-Actividades individuales de los rincones
(Aula)
-Elaboracion de fichas de trabajo (Aula)

-Actividades de psicomotricidad-circuitos

IeZ




(Aula de psicomotricidad)

-Elaboracion de ejercicios en inglés
(Aula)

-Lectura individual (Aula/Biblioteca)
-Actividades de los proyectos
(Aula/Patio)

-Reflexiones y evaluaciones individuales
de grupos de trabajos, de actividades...

(Aula)

-Juego libre (Aula)
VARIADO
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Anexo Xl

Horario semanal de aula

ACOGIDA-ASAMBLEA

ACOGIDA- ASAMBLEA

ACOGIDA-ASAMBLEA

ACOGIDA-ASAMBLEA

ACOGIDA-ASAMBLEA

PROYECTO PROYECTO PROYECTO PROYECTO PROYECTO
LECTOESCRITURA
RECREO
LOGICO-
LECTOESCRITURA LOGICO- LECTOESCRITURA INGLES MATEMATICA
MATEMATICA
MUSICA INGLES INGLES LOGICO- INGLES
MATEMATICA
LOGICO- PSICOMOTRICIDAD LOGICO-
MATEMATICA MATEMATICA PSICOMOTRICIDAD PSICOMOTRICIDAD
COMEDORY PATIO
RINCONES RINCONES RINCONES RINCONES RINCONES
PSICOMOTRICIDAD LECTURA-BIBLIOTECA ARTE LECTURA-TEATRO JUEGO LIBRE
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Anexo Xl

Calendario Escolar 2019-2020

CONSEJERIA DE EDUCACION E INVESTIGACION

Comunidad de Madrid

Calendario escolar 2019-2020

Septiembre 2019 Octubre 2019 Noviembre 2019
L M X|J|V § D | | LM  X|J|V S| D LIM|X

s«
7891011--456

14 15 16 17 13- 11 12 13
21 2 23 24 25- 18 19 20

zezsao- 2% 26 27

Diclembre 2019 Enero 2020 Febrero 2020

L/ M X J |V, 8 D L M LI M(X|J|V|S8S,|D

aolien]
9| @ s |8 |7
0 11 12 13 14 .'
7 18 19 20 21 B-
24 25 28 27 -

Abril 2020
L M|X|J|V|Ss|D L M X J V s b L M
Bl x| |
« s o EHEE ---- o4l b
noe oo fEllE g | v
1611181920--2021222320 B 9
23 24 251228 | 2T 27 28 20 30 3 2%
D]
A efectos académicos:
Junio 2020 vt N inicio periodo lectivo |
L M|X|J|V]|S|D * Dia lectivo
* Dia lectivo E.Infant/Casas Nifios

t92 2|3

6 7 8 9 10
13 4 15 6 17

eval. final ord

IATENCION! A este calendario, para el 2019, hay que afiadir los dias de fiesta de dmbito local que haya determinado cada
municipio y asi aparezcan publicados en el BOCM. Asi mismo, y para el 2020, en cada municipio, los dias de fiesta local que se
publiquen en el BOCM.

Los centros privados sostenidos con fondos pablicos podrén trasladar, previo acuerdo del ¢ jo escolar y notificacién a la
correspondiente Direccién de Area Territorial, uno de los dias de la categoria ﬂ, para facilitar la celebracién
del patrono del centro. Dichos traslados de fecha deben ser notificados con antelacién suficiente tanto a las familias como a las
Direcciones de Area Territorial.
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INICIO PERIODO LECTIVO:

* Escuelas INFANTILES, casas de nifos y EEIl privadas sostenidas con fondos publicos [ 6 de septiembre 2019 |
» Centros de Educacion INFANTIL y PRIMARIA | 9 de septiembre 2019 )

» Centros de Educacion ESPECIAL [ 9 de septiembre 2019 |

* Institutos Educacion SECUNDARIA (10 de septiembre 2019 |

* BACHILLERATO [ 10 de septiembre 2019)

* PROGRAMAS PROFESIONALES [ 10 de septiembre 2019 |

« Ciclos de FP, BASICA y Ciclos Formativos de GRADO MEDIO y SUPERIOR [10 de septiembre 2019)

* Escuelas Oficiales de IDIOMAS [10 de septiembre 2019]

» Centros de Educacion de Personas ADULTAS (excepto centros penitenciarios) [16 de septiembre 2019)
* Educacion de Personas ADULTAS en Centros PENITENCIARIOS (9 de septiembre 2013)

« Centros Integrados de EE. Artisticas de MUSICA y de Educacién PRIMARIA (9 de septiembre 2019)

« Centros Integrados de EE. Artisticas de MUSICA y de Educacién SECUNDARIA [ 10 de septiembre 2019 )
* Conservatorios Profesionales MUSICA [ 10 de septiembre 2019 |

* Conservatorios Profesionales DANZA [ 10 de septiembre 2019 |

» Escuelas de ARTE - 22 curso de los ciclos de Artes Plasticas y Disefio [ 16 de septiembre 2019 |

» Escuelas de ARTE - ler. Curso de los ciclos de Artes Plésticas y Disefio [ 23 de septiembre 2019 |

* Centros de EE. ARTISTICAS Superior [ 10 de septiembre 2019 |

* Real Conservatorio Superior MUSICA [ 10 de septiembre 2019 |

* Escuela Superior de CANTO [ 10 de septiembre 2019 |

* Escuela Superior CONSERVACION y Restauracién de Bienes Culturales [ 10 de septiembre 2019 |

« Escuela Superior de DISENO [ 10 de septiembre 2019 |

« Real Escuela Superior ARTE DRAMATICO [ 10 de septiembre 2019 |

* Conservatorio Superior de DANZA | 10 de septiembre 2019 |

* Conservatorio Superior de DANZA “Maria de Avila" [ 10 de septiembre 2019

FINALIZACION DEL PERIODO LECTIVO:

» Escuelas INFANTILES, casas de nifios y EEIl privadas sostenidas con fondos publicos [30 de julio 2020 )

* Centros de Educacion INFANTIL y PRIMARIA | 19 de junio 2020 )

» Centros de Educacion ESPECIAL [ 19 de junio 2020 )

* Escuelas Oficiales de IDIOMAS [ 26 de junio 2020 |

* Centros de Educacion Personas ADULTAS y Centros Penitenciarios [ 19 de junio 2020 )

* Institutos Educacion SECUNDARIA [excepto el alumnado de 22 Bachillerato que finalizard sus actividades lectivas en funcién de las
necesidades de |a realizacion de la evaluacién final de Bachillerato y los procedimientos de admisién en la Universidad)] [ 23 de junio 2020 )
* Escuelas de ARTE 23 de junio 2020 )

» Centros Integrados de EE. Artisticas de MUSICA y Educacién PRIMARIA [19 de junio 2020) y/o SECUNDARIA (23 de junio 2020)

* Conservatorios Profesionales MUSICA [23 de junio 2020)

« Conservatorios Profesionales DANZA [23 de junio 2020)

* Centros de EE. ARTISTICAS Superior [ 26 de junio 2020 |

« Real Conservatorio Superior MUSICA [ 26 de junio 2020 )

* Escuela Superior CANTO [ 26 de junio 2020 )

* Real Escuela Superior ARTE DRAMATICO | 26 de junio 2020 )

» Conservatorio Superior DANZA [ 26 de junio 2020 )

* Escuela Sup. CONSERVACION y Restauracién de Bienes Culturales (26 de junio 2020)

« Escuela Superior de DISERNO (26 de junio 2020)
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Anexo XIlI

Actividades complementarias

1. Espafia Septiembre

2. Europa Octubre Visita al Parque de Europa

3. Africa Noviembre Visita al museo Africano de Madrid

4. Asia Diciembre Teatro chino de sombras

5. Oceania Enero

6. Antartida Febrero Visita a Faunia para realizar la “Expedicion Polar”.

7. América del Norte Marzo

8. América Central Abril

9. América del Sur Mayo Visita a un supermercado de productos latinos,
compraremos algunos ingredientes para cocinar en clase
un plato sencillo.

187



Anexo XIV

Criterios de evaluacion

Area 1: El conocimiento de si mismo y la autonomia personal

1. Dar muestra de un conocimiento progresivo de su esquema corporal y de un control
creciente su cuerpo.

2. Reconocer y nombrar las distintas partes del cuerpo y ubicarlas espacialmente, en
su propio cuerpo y en el de los demas.

3. Regular el desarrollo del tono, la postura, el equilibrio, el control respiratorio y la
coordinacion motriz, utilizando las posibilidades motrices, sensitivas y expresivas del
propio cuerpo.

4. Manifestar respeto y aceptacion por las caracteristicas de los demads, sin
discriminaciones de ninguln tipo, y mostrar actitudes de ayuda y colaboracion.

5. Distinguir los sentidos e identificar sensaciones a través de ellos.

6. Expresar emociones y sentimientos a través del cuerpo.

7. Representar papeles en piezas teatrales sencillas.

8. Participar en juegos, mostrando destrezas motoras en desplazamientos, marcha,
carrera y saltos, y habilidades manipulativas.

9. Proponer reglas para llevar a cabo juegos conocidos o inventados y aceptarlas,
mostrando actitudes de colaboracion y ayuda mutua y evitando adoptar posturas de
sumision o de dominio.

10. Realizar auténomamente y con iniciativa actividades habituales para satisfacer
necesidades basicas relacionadas con el cuidado personal, la higiene, la alimentacion,
el descanso, la salud, el bienestar, los desplazamientos y otras tareas de la vida diaria.
11. Orientarse en el espacio tomando puntos de referencia.

12. Colaborar en el orden y en la limpieza de los espacios comunes.

13. Cuidar y mantener ordenadas sus pertenencias.

188



Area 2: Conocimiento del entorno

1. Discriminar objetos y elementos del entorno inmediato y actuar sobre ellos.

2. Mostrar interés por el medio natural e identificar y nombrar algunos de sus
componentes, formulando observaciones vy conjeturas sobre las causas vy
consecuencias de lo que en él sucede.

3. Indagar en algunas caracteristicas y funciones generales de los elementos de la
naturaleza, acercandose a la nocién de ciclo vital y constatando los cambios que esto
conlleva.

4. ldentificar distintos animales segun algunas de sus caracteristicas mas importantes.
5. Distinguir y conocer distintos tipos de plantas. Reconocer la raiz, el tallo y las hojas
como partes de la planta.

6. Establecer algunas relaciones entre el medio fisico y social, identificando cambios
naturales que afectan a la vida cotidiana de las personas y cambios en el paisaje por
intervenciones humanas.

7. Mostrar una actitud de cuidado y respeto hacia la naturaleza, participando en
actividades para conservarla. Conocer las estaciones del afo identificando los cambios
estacionales y sus efectos en el medio natural.

8. Identificar rio, mar, montafia, valle y llanura.

9. Saber que la Tierra gira alrededor del Sol. Conocer el nombre de algunos planetas y
gue la Luna gira alrededor de la Tierra.

10. Agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones segin semejanzas y
diferencias (forma, color, tamafio, peso, etcétera) y su comportamiento fisico (caer,
rodar, resbalar, botar, etcétera).

11. Discriminar y comparar algunas magnitudes y cuantificar colecciones mediante el
uso de la serie numeérica.

12. Aprender a contar de forma correcta y conocer los primeros nimeros ordinales y
cardinales. Identificar y escribir, al menos, los diez primeros numeros. Realizar
correctamente dictados de niUmeros.

13. Realizar sumas y restas sencillas.

14. Usar instrumentos de medida.
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15. Conocer e identificar las formas planas y los cuerpos geométricos mas elementales:
Circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo, esfera y cubo.
16. Manejar las nociones basicas espaciales (arriba, abajo; dentro, fuera; cerca, lejos,

etcétera), y temporales (antes, después, por la mafiana, por la tarde, etcétera).

Area 3: Lenguajes: comunicacion y representacion

1. Utilizar la lengua oral del modo mas conveniente para una interaccion positiva con
sus iguales y con las personas adultas, segun las intenciones comunicativas.

2. Valorar el interés y el gusto por la utilizacién pertinente y creativa de la expresiéon
oral para regular la propia conducta, para relatar vivencias, para razonar y resolver
situaciones conflictivas, para comunicar sus estados de animo y compartirlos con los
demas.

3. Comprender mensajes orales diversos, relatos, producciones literarias,
descripciones, explicaciones e informaciones que les permitan participar de la vida en
el aula mediante la comunicacion oral: Conversaciones, cuentos, refranes, canciones,
adivinanzas, poesias, etcétera, mostrando una actitud de escucha atenta y respetuosa.
4. Hablar con una pronunciacion correcta.

5. Discriminar auditivamente palabras y silabas.

6. Mostrar respeto a los demas manifestando interés y atencién hacia lo que dicen y
en el uso de las convenciones sociales: Guardar el turno de palabra, escuchar, mirar al
interlocutor, mantener el tema, asi como aceptar las diferencias.

7. Mostrar interés por los textos escritos presentes en el aula y en el entorno préximo,
iniciandose en su uso, en la comprensiéon de sus finalidades y en el conocimiento de
algunas caracteristicas del cddigo escrito.

8. Interesarse y participar en las situaciones de lectura y escritura que se producen el
aula.

9. Reconocer las grafias dentro de las palabras e identificar letras. Leer letras, silabas,
palabras, oraciones y textos sencillos, comprendiendo lo leido.

10. Representar graficamente lo leido. Escribir letras, silabas, palabras y oraciones.

Escribir los acentos en las palabras. Realizar copias sencillas y dictados de palabras.
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Anexo XV

Rubrica de autoevaluacion del profesor

Nombre de la Inadecuado Mejorable Adecuado Muy bien
actividad-proyecto

Tema del
proyecto-actividad

Presentaciény
explicacion de la
actividad

Explicacion de las
normas y pautas a
seguir.

Materiales y
recursos

Gestidny
organizacion del
tiempo

Control y
supervisién de los
alumnos

Observacion y
seguimiento
individual de los
alumnos

Dificultad del
proyecto-actividad

Producto final

Agrado y disfrute
de los alumnos
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Anexo XVI

Material I6gicamente estructurado
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Anexo XVII

Medios de transporte para colgar en el aula
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Anexo XVIII

Series con material I6gicamente estructurado

194



Anexo XIX

Animales con figuras geométricas
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Anexo XX

Trazos en zigzag, circulares, verticales y horizontales
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Anexo XXI

Cofre de Willy Fog
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Anexo XXII

Cajon de arena
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Anexo XXIII

Bolas de madera para hacer collares
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Anexo XXIV

Domino de letras y consonantes
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