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1. Introduccién.

Nuestro sistema educativo actual se esta viendo seriamente criticado desde hace tiempo por
su excesiva rigidez, carga tedrica e ineficiencia. Como alternativa, en la era de la
tecnologia, encontramos numerosas ayudas externas para potenciar esta educacién o
incluso para sustituirla, en cierta medida. Sin embargo, no es facil encontrar maneras de
aprender de forma interactiva, entretenida, practica y gratis (o casi).

Indudablemente, existe un gran publico objetivo que esté interesado en dedicar tiempo a
ampliar sus conocimientos de esta forma. De hecho, es frecuente hoy en dia encontrar
cursos y masters online, que atraen a grandes multitudes por ofrecer servicios de
caracteristicas similares.

De esta forma, con la intencidon de irrumpir en este sector, con una idea distinta, la
aplicacion movil “Ade César” consiste en un acompafiamiento diario a tu aprendizaje en
areas como el Derecho, la economia o finanzas. Esta app dispondra, al alcance de tu mano,
de nociones basicas, intermedias y avanzadas de estas materias para que puedas aprender en
cualquier lugar y en breves periodos de tiempo mediante cortos ejercicios y practicas sobre

tu area de aprendizaje favorita.

2. Objetivos.

El plan de negocio de esta aplicacion movil o “app” tratard de analizar la viabilidad
econdmica del proyecto. Para ello, se procedera a realizar un estudio mas detallado de las
siguientes materias:
1. Anélisis de mercado del sector y de la competencia actual. Descripcion del publico
objetivo. Andlisis de datos Duolingo.
2. Estudio financiero de beneficios potenciales y costes estimados en distintos escenarios.
Posibles dificultades técnicas del proyecto.
3. Descripcion definitiva del valor diferencial del proyecto, ventaja competitiva y
determinacion de la propuesta de valor.

4. Andlisis final sobre la viabilidad del producto.

3. Metodologia.



El propdsito de este trabajo es ahondar en todos los campos necesarios para la salida al
mercado hipotética (0 no) de este producto mediante la ejecucion de lo expuesto en estas
paginas, dentro de los limites méaximos permitidos y siempre desde una perspectiva tanto
empresarial como académica.

Por ello, desde un primer momento se procedera a realizar un analisis tedrico-practico en
paralelo, desarrollando modelos ampliamente conocidos en el &mbito de la estrategia, las
finanzas y el marketing.

Ademas, este trabajo se vera altamente influenciado por los pasos seguidos dentro del
concurso Comillas Emprende. A pesar de que pueda parecer una carga estar limitado por
los parametros de este, es toda una ventaja poder enfocar el proyecto en su conjunto a una
presentacion final delante de profesionales en el mundo de la empresa. Como se analizara
en la parte financiera, una aplicacion de esta clase usualmente requiere una financiacién
extra de un inversor externo, por lo que la posibilidad de participar en una ronda de
financiacion real es excelente y serd una motivacion adicional para desarrollar este

proyecto.
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