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RESUMEN

Se presenta una programacion didactica, contextualizada en el colegio Principes
de Asturias, para el curso de 6° de primaria en el area de matematicas. Esta
organizada en 15 unidades didacticas cuyo hilo conductor son los influencers. Para
ello se ofrece al alumnado un viaje ficticio por Europa, promocionando la empresa
Travelling4Maths, que busca encontrar matematicas en el entorno. Partiendo de un
reto inicial en cada unidad, se trabaja en conjunto con las redes sociales para

promover el buen manejo de los recursos digitales y su uso responsable.

Durante el primer trimestre los estudiantes prepararan su viaje, el cual comenzara
a la vuelta de las vacaciones de Navidad con el segundo trimestre. Por ultimo,
regresaran a Espafa para compartir su experiencia en el tercer trimestre. Al ensefar
las matematicas desde contextos reales se destaca el enfoque STEM, que parte de
la experimentacion. Ademas, las unidades didacticas se enriquecen con los saberes
transversales, entre los que se enfatizan los de ciencias. En linea con la secuencia
de cada unidad se trabaja con el Aprendizaje Basado en Retos, favoreciendo el
descubrimiento guiado en la adquisicion de conocimientos, especialmente de los
contenidos nuevos. La estructura que se plantea se combina con el aprendizaje
cooperativo, que busca el desarrollo social mediante la interaccion entre los
comparieros. La integracion de todas estas metodologias convierte a la propuesta en

un proyecto global que promueve la innovacion.

Al ser una programacion contextualizada en un centro preferente TEA, se resalta
la importancia de la atencién a la diversidad. Para ello se describen los planes y
medidas concretas que defienden la inclusion. Por otro lado, las decisiones
metodoldgicas y la relacion entre saberes han sido elegidas minuciosamente para
adecuarse a las necesidades de todo el alumnado, cumpliendo asi los principios del

Disefio Universal del Aprendizaje.

Palabras clave: matematicas, educacion primaria, programacion didactica, redes
sociales, STEM.
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ABSTRACT

This dissertation is a pedagogical yearly plan based on the school logistics of
Principe de Asturias school and designed for pupils in primary 6 studying
mathematics. It is divided into 15 units based around the theme of influencers.
Children will be presented with a fictitious journey around Europe by a company called
Travelling4Maths, whereby the intention for the students is to find examples of Maths
used around the world in daily routines and the environment. Each unit begins with a
challenge where the children would use social media sites, all with essential safety

measures to protect the students when using the computers.

During the first term, pupils will plan and design their virtual journey which will allows
them to visit 6 countries in the second term. The last term is designed to share their

experiences and impart their mathematical knowledge acquired.

For teaching Maths using real life situations we use the STEM method. Each unit is
cross curricular, relating specifically to Science; this ensures the enrichment of
learning for all pupils. In addition, the units are challenge based which rely on the
teacher guiding for the pupils to solve and progress with their mathematical knowledge
and understanding. It also takes into consideration the importance and opportunity to
work collectively in small groups. The overall project incorporates a variety of teaching

methods, as well as promoting creative and imaginative styles of learning.

As the school is an accredited center for accommodating children with special
educational needs (mainly those on the autistic spectrum) it is essential that the pupil’s
diversity is always taken in consideration. Therefore, the school’s planning, teaching,
and learning techniques focus on inclusion for all. Due to this, the plan complies and
conforms the principles of the Universal Design for Learning which enhances an

inclusive learning environment.

Keywords: mathematics, primary education, pedagogical yearly plan, social media,
STEM.
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INDICE DE ABREVIATURAS?®

ABR: Aprendizaje Basado en Retos

ACNEAE: Alumno Con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo
ACNEE: Alumno con Necesidades Educativas Especiales

AL: Audicion y Lenguaje

AMPA: Asociacion de Madres y Padres de Alumnos

ApS: Aprendizaje Servicio

CC: Competencia Ciudadana

CCEC: Competencia en Conciencia y Expresion Culturales

CCL: Competencia en Comunicacion Linguistica

CD: Competencia Digital

CE: Competencia Emprendedora

CESP: Competencia Especifica de matematicas

Cl: Coeficiente Intelectual

CLIL: Content and Language Integrated Learning

CP: Competencia Plurilingtie

CPSAA: Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender
DAFO: Debilidades, Amenazas, Fortalezas y Oportunidades.
DUA: Disefio Universal del Aprendizaje

EF: Educacion Fisica

M.C.D: Maximo Comun Divisor

M.C.M: Minimo Comun Multiplo

3 Las abreviaturas seran indicadas con el nombre completo la primera vez en el texto, posteriormente,
se hara referencia a ellas con su respectiva abreviatura.
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ODS: Objetivos del Desarrollo Sostenible

SA: Sentido Algebraico

SEsp: Sentido Espacial

SEst: Sentido Estocastico

SN: Sentido Numérico

SM: Sentido de la Medida

SS: Sentido Socioafectivo

STEAM: Science, Technolgy, Engineering, Arts and Mathematics.
STEM: Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria
PAS: Personal de Administracion y Servicios

PAD: Plan de Atencion a la Diversidad

PGA: Programacion General Anual

PT: Pedagogia Terapéutica

TEA: Trastorno del Espectro Autista

TDAH: Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad

TIC: Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

TFG: Trabajo Fin de Grado

UD: Unidad Didéactica
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1. INTRODUCCION

El siguiente Trabajo Fin de Grado (TFG) es una programacion didactica de
mateméaticas para el curso de 6° Primaria. En primer lugar, cabe destacar que he
optado por esta modalidad de trabajo con el objetivo de opositar al Cuerpo de
Maestros al acabar la carrera universitaria. Considero que esta es una muy buena
oportunidad para profundizar en la planificacién, tarea basica y necesaria como primer
eslabon del éxito docente. Sin un planteamiento inicial correcto y estructurado, la

ensefanza se dificulta, mas aun si se trata del aprendizaje de las matematicas.

Por otro lado, la eleccién del curso al que deseo enfocarla no ha sido aleatoria, sino
gue se sustenta en mi experiencia durante las practicas en las cuales he tenido la
ocasion de estar en todos los cursos de primaria (1° - 6°), siendo los dos ultimos mis
favoritos. No obstante, he decidido quedarme con el grupo mayor con el fin de
asegurar que los estudiantes comienzan la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria (ESO) con una mirada optimista y positiva hacia esta materia, dejando
atras el miedo y el rechazo que muestra gran parte del alumnado hacia todos los

aprendizajes que presentan nameros.

Debido a varias investigaciones, se puede afirmar que las matematicas estan
estrechamente relacionadas con las emociones, actitudes y creencias del individuo,
siendo esto un transcurso ciclico para el aprendizaje. A través de la experiencia se
generan emociones que dan lugar a creencias, que afectan a su vez al propio
autoconcepto y autoeficacia del alumnado. Estas situaciones se pueden afrontar con
una actitud positiva o negativa, la cual determinard cobmo va a empezar de nuevo el
proceso (Gomez-Chacon, 1997). Generar estas experiencias favorables para el
aprendizaje requiere acercar a los alumnos los contenidos matematicos que se
pretenden abordar desde sus intereses, abriendo todo un mundo de posibilidades
para la adquisiciébn de conocimientos. Gémez Chacén (2000) afirma precisamente
gue: “parece pertinente no solo ahondar cada vez mas en las exigencias cognitivas

para el aprendizaje, sino también, muy especialmente, en las exigencias afectivas”
(p. 28).

Por este motivo, el hilo conductor de esta Programacion General Anual (PGA)
afronta una realidad que envuelve a la sociedad actual y, mas concretamente, a las

nuevas generaciones. Se trata del tema de las redes sociales y de las personas que,
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inconscientemente, forman parte de la vida de los alumnos, los influencers.
Comprendo que en un principio esta idea resulte atrevida e incluso haga dudar al
lector de hasta qué punto es beneficioso llevar una propuesta de este estilo al aula.
Sin embargo, independientemente de si se comparten o no ideales con los jévenes,
sigue siendo esencial conocer su contexto para abordar las tematicas, tanto a nivel
educativo, como social, con el objetivo de que se conviertan en los agentes de cambio

gue la escuela pretende formar.

Este proyecto comienza con la idea de que las matematicas estan insertas en la
sociedad y tienen una utilidad dentro de un contexto mas amplio que el escolar. Por
ello, al iniciar el curso, se presenta a los alumnos una agencia de viajes encargada
de buscar matematicas por Europa para promocionar dichos destinos desde un punto
de vista turistico a la par que cientifico. Esta empresa ficticia que tiene por nombre
Travelling4Maths busca influencers que patrocinen su marca, consiguiendo
seguidores que en un futuro puedan realizar viajes a los paises que se van a
presentar. En cada unidad didactica se presentara una pregunta en forma de reto, la
cual permitira reflexionar sobre el mundo de las redes sociales y los influencers, al

tiempo que acceden al contenido matematico que se va a ensefiar.

A pesar de que he establecido como eje vertebrador del curso dos temas que
incumben y motivan al alumnado de once y doce afios, como son, los viajes y las
tecnologias, también lo he escogido por la variedad de conexiones que se pueden
generar entre las demdas areas. Estas no tienen por qué estar Unicamente
relacionadas con la educacion formal, sino que dan la oportunidad de aportar saberes
adquiridos en otro tipo de actividades pertenecientes a la educacion no formal e
informal (musica, arte, fotografia, gastronomia, idiomas, deportes...). Este matiz hace
gue la programacion sea flexible y que admita la incorporacion de las vivencias

individuales de cada alumno.

Ademas, creo que, como maestra y persona con mis propias experiencias, puedo
enriquecer enormemente esta programaciéon ya que como destaca Canals (2008): “no
creo que se trate ni de aprender muchos recursos ni de aportar una metodologia
concreta por buena que sea, porque una manera de vivir es una cosa que no se
ensefia: se transmite” (p.93). Espero que esa pasion, clave para una vocacion

arraigada, se vea reflejada en este trabajo y en mi futura practica docente.
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2. FUNDAMENTACION DE LA PROGRAMACION

Debido al cambio reciente de la normativa estatal, se ha tenido en cuenta el Real
Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educaciéon Primaria®. Esta normativa ofrece cambios
significativos en cuanto a la regulacion de la ensefianza, otorgando un enfoque mas
competencial que establece las capacidades y actitudes basicas esperadas al finalizar
la etapa de Educacion Primaria.

Esta ley contempla una serie de objetivos para contribuir al desarrollo integral del
alumnado en las diferentes &reas. Para ello se trabaja en la adquisicion de
competencias, adecuandose a la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea
(El Consejo de la Union Europea, 2018), de manera que el Perfil de salida del alumno
se enmargue en el aprendizaje permanente y la transversalidad. Dentro de las areas
se instauran competencias especificas con sus respectivos criterios de evaluacion,
asi como los saberes bésicos distribuidos en tres ciclos a lo largo de toda la etapa.
En el caso de esta programaciéon de matematicas, el curso de 6° de primaria

corresponde al tercer ciclo.

Al no contar aun con el decreto autonémico referido a dicha ley, el presente trabajo
se ha inspirado en el Decreto 89/2014, de 24 de julio, del Consejo de Gobierno, por
el que se establece para la Comunidad de Madrid el Curriculo de la Educacion
Primaria®, que sirve como base para organizar los contenidos especificos del curso al
gue va destinada esta programacioén, pero manteniendo como linea principal el Real
Decreto 157/2022. De manera que aquellos saberes basicos que no se desarrollan
en esta programacion, se consideran como parte del temario del primer curso del

tercer ciclo, es decir, de 5° de primaria.

En el 4&rea de matematicas, la normativa actual sefiala que la finalidad de esta
materia consiste en analizar y valorar la realidad de situaciones de la vida cotidiana
para tomar decisiones que proporcionen soluciones a los problemas que se
plantean. En base a las orientaciones generales de la ley, se organizan las
competencias especificas de la asignatura relacionadas con los procesos

fundamentales de la matematica (resolucion de problemas, razonamiento y prueba,

4 De aqui en adelante se hara referencia a él como Real Decreto 157/2022.
5 De aqui en adelante se hara referencia a él como Decreto 89/2014.
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comunicacion y representacion, conexiones y destrezas socioafectivas). Estos se van
adquiriendo a lo largo de los cursos en funcion del desarrollo cognitivo y afectivo de

los alumnos, el cual va determinado por su edad.

La ensefanza de las mateméaticas se orienta en base al descubrimiento guiado,
utilizando la experimentacion y manipulacién para trabajar desde las operaciones
concretas hacia el pensamiento abstracto, permitiendo que el alumno estructure su
realidad al comprender aspectos relacionados con el espacio, el tiempo y la
causalidad (Piaget e Inhelder, 1975, p.24). Partiendo de esta progresion de los
conocimientos, las experiencias previas sirven como pretexto y posterior contexto

para alcanzar la comprensidon de nociones de mayor complejidad.

Para ello, el profesorado debera incluir en su propuesta los intereses de los
alumnos, convirtiéndolos en los protagonistas del aprendizaje y concediéndoles
herramientas para enfrentarse a los desafios sociales de la actualidad. Sin duda,
estos se encuentran presentes en la vida de los estudiantes y solo a través de una
perspectiva inclusiva, se puede asegurar una alfabetizacion matematica
(conocimientos, destrezas y actitudes) que contribuya de manera directa en la

aportacion de soluciones a las problematicas del mundo.

Esto da paso a la necesidad de incluir metodologias activas que favorezcan la
motivacion para aprender, creando espacios para la interdisciplinariedad que
potencien la adquisicion de competencias de manera global e integrada. Todo ello,
se encuadra en situaciones de aprendizaje en las que los alumnos parten de la
autonomiay la creatividad para construir sus propios conocimientos contextualizados.
De este modo se generan conexiones en las estructuras mentales, permitiendo la

transferencia de los aprendizajes adquiridos y haciendo que estos sean significativos.

En los siguientes apartados se muestra mas especificamente como se aplican

estas directrices que constituyen la base de la programacion.
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3. CONTEXTUALIZACION

3.1. CONTEXTO DEL CENTRO

La PGA esta contextualizada en el colegio Principes de Asturias ©, que es un

centro publico en Pozuelo de Alarcén perteneciente a la Comunidad de Madrid.

Este municipio esta formado por 87.134 habitantes (Instituto Nacional de
Estadistica, 2021) con un nivel economico medio-alto. La poblacion de Pozuelo de
Alarcon tiene a su disposicidbn numerosos servicios publicos, entre los que destacan
aquellos destinados a fomentar la cultura y el deporte. Cuenta con varias zonas
verdes muy cerca del colegio, que pueden ser utilizadas por los estudiantes para
hacer actividades durante el horario lectivo, e incluso fuera del mismo, para que
realicen los alumnos con sus familias. Ademas, existen diversas bibliotecas, el teatro
MIRA, la Escuela de Musica y Danza y varios polideportivos (Carlos Ruiz, El Torreén,
Valle de las Cafas...), entre otras instalaciones, que facilitan la vivencia de

experiencias en la educacion no formal.

El colegio se sitia en la Calle Atlantico 3 (Pozuelo de Alarcon, 28224). Esta
comunicado gracias a la red de Transporte Publico de Madrid mediante las lineas de
autobuses interurbanos 656A, 650 y 563. Ademas, cuenta con la linea de cercanias
Renfe (El Barrial) que se encuentra a 1 km aproximadamente. Por otro lado, la escuela
tiene contratada a una empresa de autobuses que proporciona un servicio de pago

para la llevada y recogida de aquellos alumnos cuyas familias lo soliciten.

Dentro del recinto escolar se pueden encontrar tres edificios claramente
diferenciados, que comprenden las tres etapas educativas en las que actlan:
Infantil, Primaria y Secundaria. Se considera un centro de linea dos, ya que en la

mayoria de los cursos hay dos clases, con una ratio de entre 25 y 28 alumnos.

Existen dos particularidades que caracterizan al centro. La primera de ellas es que
el colegio pertenece a la Red de Centros Bilinglies desde el afio 2008. Su programa
se basa en la metodologia CLIL (Content and Language Integrated Learning), donde

todas las asignaturas se imparten en inglés a excepcion de Matematicas, Lengua,

6 Autorizacion del centro de practicas para contextualizar el Trabajo Fin de Grado en base al centro
educativo Principes de Asturias (Anexo 1).
Informacidn extraida de la pagina web del colegio: https://www.ceipsoprincipesdeasturias.es
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Religion o Educacién en Valores. La segunda peculiaridad es que en el curso 2006-
2007 se convirtid en un centro preferente para la escolarizacién del alumnado con
Trastorno del Espectro Autista (TEA), que cuenta con un aula en la etapa de
Educacion Primaria para dar respuesta a las necesidades que estos requieren. En
esta propuesta se hace alusion en varias ocasiones a este tipo de alumnado, ya que
uno de los alumnos de la clase presenta este trastorno. Ademas, se aprovecha el dia
mundial del autismo para hacer un proyecto que involucra las matematicas en la
unidad 11.

A parte de estos aspectos distintivos, la escuela tiene un plan especifico en inglés
para los alumnos de 6° de primaria denominado Global Scholars, en donde
contactan con otros colegios alrededor del mundo para tratar diversas tematicas sobre
aquello que aprenden e investigan como parte de un aprendizaje global. Una de las
actividades STEM (Science, Technology, Engineering & Mathematics) se basa en

este proyecto para la contribucion al desarrollo _de la lengua inglesa en la

programacion.

Ademas, es un centro que tiene presente las tecnologias ya que todas las aulas
estan dotadas de pizarras digitales que utilizan diariamente, asi como la plataforma

PHIDIAS que sirve para comunicarse con las familias de los alumnos.

Por ultimo, cabe destacar que cuentan con numerosas instalaciones, como el
comedor, el polideportivo, el huerto, aula de informatica, aula de musica, aulas de
desdoble y un patio, que hacen de la escuela un lugar acogedor. Las que mas se van
a emplear son el huerto para hacer el plato saludable de la unidad 6, la clase de
musica para la unidad 7 o los dispositivos electronicos del aula de informatica para
grabar y subir contenido a las redes. El resto de los espacios siguen siendo de utilidad

para otras cuestiones como la sesion de educacion vial o la charla de ciberseguridad.
3.2. CONTEXTO DEL EQUIPO DOCENTE

El correcto funcionamiento del centro esta garantizado por el trabajo coordinado
entre los diferentes miembros que lo componen y que lidera la directora general con
la ayuda de los jefes de estudios de cada etapa educativa. Cada uno de ellos se

encarga de organizar al profesorado correspondiente.
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El equipo docente esta formado por siete profesores de Educacion Infantil y quince
de Educacion Primaria. Ademas, en Educacion Primaria existe un departamento de
Orientacion formado por una maestra especializada en Pedagogia Terapéutica (PT)
y otra en Audicion y Lenguaje (AL). Por tanto, hay un total de veinticuatro profesores

en estas dos etapas.

Dentro del curso en el que se contextualiza esta PGA, que es sexto de primaria,
hay dos tutores en el curso, uno para cada clase. Debido al programa bilingte, el tutor
de una de las clases imparte lengua y matematicas en ambas clases, mientras que la
otra tutora imparte inglés y Social Science. En el caso de inglés, cuentan con la
presencia de un assisstant nativo que acomparfa siempre a la profesora y se enfoca
principalmente en la parte hablada del idioma. Para el resto de las asignaturas existen
especialistas que ensefan dicha materia a lo largo de toda la etapa, como ocurre en

ciencias naturales, artistica, musica, educacion fisica, religion o educacion en valores.

Cada semana hay una reunion de equipo donde ponen en comun las actividades,
ideas y el trabajo que realizan en sus clases, asi como para participar en cursos de
formacion, especialmente relacionados con las tecnologias. Por otro lado, una vez al
mes, el coordinador de etapa reune a los profesores por ciclos para comentar
cuestiones importantes que se han decidido desde la junta directiva y para tomar nota
de comentarios aportados por los profesores y hacerlos llegar de vuelta.

Toda esta labor no seria posible sin el trabajo del Personal de Administracion y
Servicios (PAS), el cual tiene un rol fundamental dentro del centro. Aqui se incluye al
personal de limpieza, bedeles, secretaria, comedor y actividades extraescolares.

Por dltimo, la implicacion de las familias a través de la Asociacion de Madres y
Padres de Alumnos (AMPA) es esencial para crear cohesion dentro de la escuela, de
manera que participen directamente en las decisiones del centro. Ademas, los tutores
se pueden comunicar gracias a la plataforma digital de PHIDIAS, convocando a
reuniones grupales al inicio y final de curso, asi como individuales con cada familia,

generalmente una vez al trimestre.
3.3. CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO DE SEXTO DE PRIMARIA
Este punto esta enfocado en conocer las -caracteristicas del desarrollo

psicoevolutivo de los estudiantes de sexto de primaria, lo cual es fundamental para
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poder adecuar la ensefianza al nivel cognitivo, motor y socio - afectivo del alumnado.
Solo asi, se podran establecer las medidas necesarias para potenciar al maximo las

capacidades de cada uno de ellos.

En cuanto al desarrollo cognitivo del alumnado de once y doce afos, este se
sitla en el final de la etapa de las operaciones concretas (Piaget e Inhelder, 1975),
entreabriendo el paso a la fase abstracta del aprendizaje que empieza a tomar mucha
relevancia, sobre todo en aquellos contenidos que ya han sido estudiados
previamente. Los estudiantes de sexto de primaria ya tienen establecidos procesos
de razonamiento logico que les permiten plantear interrogantes a los que dar
respuesta. Es por eso, que se plantea un reto al inicio de cada una unidad didactica

siguiendo la metodologia del Aprendizaje Basado en Retos , que ayuda no solo a

contextualizarla sino a observar el interrogante desde un punto de vista analitico y

critico.

A lo largo de toda la etapa se muestra un incremento del desarrollo motor ya que
los alumnos han pasado de ser conscientes de su propio esquema corporal, a trabajar
sobre habilidades especificas. En esta edad, se mantiene el foco en mejorar la rapidez
de la ejecucion y la coordinacion de las habilidades basicas, lo que se observa en la
salida con las bicicletas en la unidad 2. También, empiezan a aprender técnicas
concretas relacionadas con algunos deportes.

Con relacion al desarrollo socio — afectivo se debe tener en cuenta que los
alumnos de sexto de primaria se encuentran finalizando una etapa para iniciar un
cambio. Mientras que, en los afios anteriores de primaria, las personas mas
representativas eran sus padres y hermanos, ahora lo relevante son las relaciones
sociales que establecen con sus iguales. Las influencias que tengan en este ambito
marcaran de una forma u otra el camino a su adolescencia. Este proyecto aborda este
tema de manera directa, ya que es a través de las redes sociales donde se comunican
y donde en la actualidad estan surgiendo problemas dificiles de tratar, como el
contenido al que tienen acceso, la inseguridad personal que generan, la adiccion que
provocan o el cyberbulling. Segun Estenos et al., (2020) este asunto debe tratarse
con seriedad mediante la prevencion, deteccion y ayuda a la victima y al acosador,
tomando medidas con este Ultimo para que reflexione y cambie su conducta. Con

estos talleres y una metodologia basada en el aprendizaje cooperativo, se espera que
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los estudiantes establezcan vinculos fuertes entre si, para evitar que situaciones

como estas ocurran.
3.4. CALENDARIO ACADEMICO Y HORARIO ESCOLAR

Esta PGA esta planteada para el curso 2021-2022 y se toma como referencia el
calendario académico proporcionado por la Comunidad de Madrid para el curso
2021-2022 (Anexo 2).

Por otro lado, el horario lectivo para Educacion Primaria comienza a las 09:00 h
y finaliza a las 14:00 h. Las asignaturas para dicho curso se encuentran repartidas a

lo largo de la jornada escolar de la siguiente manera:

HCRARIGOC

HGAAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES

moewoe  LENQUA Sociales  Inglés EF IMates

woonee  [NGIES [Mates Mates Lendua Naturales

nesnee Mates  Religién  Naturales Inglés  Lengua

b p A T | 6)

wews  Lengua  Musica Arte/EF  Mates  Sociales
wx= Inglls  Ingles lengua Religion Lengua W

4

y
v

llustracion 1. Horario escolar 6° primaria basado en el disefiado por el colegio. Fuente: elaboracién propia
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4. OBJETIVOS

A continuacion, se presentan los objetivos generales de la etapa de Educacién
Primaria, los objetivos didacticos trabajados en 6° de primaria y los objetivos del area
de matematicas para ese mismo curso. En el articulo 2 del Real Decreto 157/2022 se
definen los objetivos como los “logros que se espera que el alumnado haya alcanzado
al finalizar la etapa y cuya consecucion esta vinculada a la adquisicién de las

competencias clave” (p. 24388).
4.1. OBJETIVOS GENERALES Y DIDACTICOS EN 6° DE PRIMARIA

Los objetivos generales para la etapa de Educacion Primaria (Anexo 3) se
encuentran recogidos en el articulo 7 del Real Decreto 157/2022, de los cuales los
gue se muestran a continuacion, son los que se trabajan en esta programacion
(p.24390). Estos se presentan conectados con las unidades didacticas en las que se
observa una mayor presencia de los mismos. En caso de que no esté asociada a
ninguna de ellas, es porque se considera que en todas se trabaja ese objetivo con la

misma profundidad.

@ Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas de forma empatica, prepararse para el ejercicio activo de la
ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de
una sociedad democratica (unidad 3).

@ Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje, y espiritu emprendedor.

@ Adquirir habilidades para la resolucién pacifica de conflictos y la prevencion de la
violencia, que les permiten desenvolverse con autonomia en el &mbito escolar y
familiar, asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

@ Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no
discriminacion de personas por motivos de etnia, orientacién o identidad sexual,
religion o creencias, discapacidad u otras condiciones (unidad 3, unidad 9 y
unidad 11).
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@ Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana vy, si la hubiere, la
lengua cooficial de la comunidad autonoma y desarrollar habitos de lectura.

@ Adquirir en, al menos, una lengua extranjera, la competencia comunicativa basica
gue les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en

situaciones cotidianas (unidad 8 y unidad 12).

@ Desarrollar competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de
problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de calculo,
conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a
las situaciones de la vida cotidiana.

@ Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las
Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura (unidad 2 y todas las
unidades didacticas del segundo trimestre).

@ Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacion
para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los
mensajes que reciben y elaboran.

@ Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccion de propuestas visuales y audiovisuales (unidad 7 y unidad 11).

@ Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de otros, respetar las

diferencias y utilizar la educacion fisica, el deporte y la alimentacion, como medios

para favorecer el desarrollo personal y social (unidad 2, unidad 6).

@ Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con las demas personas, asi como una actitud contraria a la
violencia, a los perjuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

@ Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa auténoma saludable,
fomentando la educacién vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencion
de los accidentes de trafico (unidad 2, unidad 10).

4.2. OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICAS EN 6° DE PRIMARIA

Los objetivos especificos de la asignatura de matematicas se concretan en cada

unidad didactica y estan relacionados con las competencias clave. Ademas, estos

guardan coherencia con los criterios de evaluacion y las competencias especificas de

matematicas.
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5. COMPETENCIAS

En el siguiente apartado se muestran las competencias necesarias que el alumno
debe adquirir para dar respuesta a los desafios que se le presentan. Para ello cuenta
con unas competencias clave que se trabajan desde todas las areas del conocimiento,
asi como unas competencias especificas para cada materia. En el caso de esta

programacion, las de matematicas.
5.1. COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave recogidas en el Perfil de salida hacen referencia a los
desempefios esenciales que requiere el alumnado para desarrollar su maximo
potencial a la par que da respuesta a los desafios del siglo XXI. Estas se recogen en
el Anexo | del Real Decreto 157/2022 y han sido adaptadas de las competencias clave
propuestas para un aprendizaje permanente, las cuales se alcanzan de forma

secuencial y progresiva.
5.1.1. Competencia en Comunicacion Linguistica

La Competencia en Comunicacion Linguistica (CCL) consiste en la capacidad de
expresarse con adecuacion, cohesion y coherencia de manera oral, escrita, signada
o multimodal teniendo en cuenta el contexto en el que se produce la comunicacion.
Ademas, implica entender, interpretar y analizar la informacién recibida en una
conversacion. El lenguaje supone la base para la construccion del pensamiento y

por eso es fundamental que esté implicita en todas las areas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1 | Se expresa con claridad en diversos contextos con el fin de participar en
intercambios comunicativos que permitan la creacion de conocimiento y
la construccion de relaciones sociales.

CCL2 | Entiende, descifra y aprecia el valor de multiples textos para aplicarlos
en contextos de la vida cotidiana.

CCL3 | Identifica y compara informacion procedente de diferentes fuentes,
analizando su fiabilidad e incorporando su opinibn desde una
perspectiva critica, creativa y personal.

CCL4 | Lee, comprende y disfruta, individual y colectivamente, obras ajustadas
a su edad e intereses para su interiorizacion y posterior creacion de
textos sencillos.

CCL5 | Utiliza la comunicacién como medio ético para defender las injusticias y
expresar sus derechos para una convivencia democratica.

Tabla 1. Descriptores operativos de la Competencia en Comunicacion Linguistica.
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Esta competencia esta presente a lo largo de la programacion, ya que los alumnos
tienen que desarrollar un lenguaje matematico que les permita comunicarse con
claridad. Por otro lado, al tratarse de influencers, participan en redes sociales en las
que potencian tanto su capacidad de expresion oral como escrita. También se
trabaja a profundidad al responder los retos planteados, especificamente se puede
resaltar el debate de la unidad 6, respecto a la estética. Dentro de la CCL se incluye

la competencia lectora, la cual se explica en profundidad en el plan lector del centro.

5.1.2. Competencia Plurilingue

La Competencia Plurilingtie (CP) supone emplear diferentes idiomas que
favorezcan la comunicacién y el aprendizaje a través de las traducciones entre las
diversas lenguas. Esta diversidad linglistica proporciona una riqueza cultural en el

aula que promueve actitudes de respeto y valor hacia la pluralidad del mundo.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CP1 | Emplea una lengua, que no incluye a la materna, para comunicar
situaciones de la vida cotidiana de manera adecuada.

CP2 | Aprecia la diversidad linglistica y establece conexiones entre las
diferentes lenguas teniendo en cuenta sus experiencias, extendiendo asi
su repertorio linguistico.

CP3 | Reconoce el valor de la variedad linguistica del mundo respetando la
diversidad cultural que esto conlleva.

Tabla 2. Descriptores operativos de la Competencia Plurilingte.

Teniendo en cuenta que los estudiantes van a realizar un viaje por algunos paises
de Europa (Alemania, Austria, Reino Unido, Italia, Ménaco y Francia), se indicara en
cada unidad qué idiomas estan presentes en dichos paises (aleman, italiano, inglés
y francés, entre otros secundarios). Ademas, se valoraran las aportaciones que los
alumnos hagan con respecto a las diferentes lenguas durante los temas, aunque

sea de palabras basicas para la comunicacion (Anexo 4).

También, la unidad 8 esta transversalizada con la asignatura de inglés por lo que
las aportaciones que hagan en las redes sociales deberan ser en ese idioma. En
conjunto con ello se comenzara con el plan de Global Scholars, un proyecto inserto

en la contribucién al desarrollo de la lengua inglesa.
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5.1.3. Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e

Ingenieria

La Competencia Matematica y Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria
(STEM), se centra en la utilizacion de herramientas cientificas para resolver los

problemas del mundo desde la observacion y experimentacion.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM1 | Usa métodos cientificos (inductivos y deductivos) para proponer
soluciones a probleméticas relacionadas con situaciones de la vida
cotidiana y analizando los resultados obtenidos.

STEM2 | Comprende y expone fendmenos que han tenido lugar mediante la
utilizacion de instrumentos y herramientas que responden a preguntas
previamente planteadas en relacién con su alrededor.

STEM3 | Analiza modelos para realizar proyectos creativos en grupo,
favoreciendo la participacidon de todos y gestionando los posibles
conflictos.

STEM4 | Evalla y escoge la informacién mas importante de modelos cientificos
en numerosos formatos para adaptarlos y compartirlos con la tecnologia,
generando asi nuevos aprendizajes.

STEMS5 | Participa en propuestas cientificas que advierten del cuidado de la salud
y el medio ambiente desde la ética y la responsabilidad.

Tabla 3. Descriptores operativos de la Competencia Mateméatica y Competencia en Ciencia,
Tecnologia e Ingenieria (STEM).

Al tratarse de una programacion en el area de matematicas, esta competencia se

encuentra mas desarrollada en el apartado de propuesta STEM. Empezando de

atras hacia adelante en las siglas STEM, la M de Mathematics se trabaja como
contenido principal en todos los temas. Con la E de Engineering se hacen
construcciones como la obra artistica para el dia internacional del autismo (unidad
11), el cuadro musical segun las emociones (unidad 7) o la caja de recuerdos (unidad
13). La T de Technology también se da con bastante insistencia a lo largo de la
propuesta ya que trabajaran con redes sociales (Youtube, Instagram y Tik-Tok) y
con programas informaticos como Geogebra. Por ultimo, la S de Science, esta
presente con la investigacion estadistica, dando un primer acercamiento al método
cientifico, ademas se trabaja en la unidad 2 con la salida al circuito de bicicletas de
Pozuelo y en la unidad 6 al hablar sobre la nutricion y habitos de alimentacion.
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5.1.4. Competencia Digital

La Competencia Digital (CD) corresponde al trato de datos e informacion desde
una perspectiva critica. Incluye la creacion de contenido digital de una forma segura
manteniendo la privacidad y asegurando un uso saludable y responsable de las

tecnologias.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD1 | Realiza exploraciones online mediante el uso de estrategias para captar
la informacién mas significativa en relacion con los contenidos que se
pretenden abordar.

CD2 | Crea contenido digital en diversos formatos para plasmar informacion,
respetando los derechos de autor cuando no sea una elaboracién propia.
CD3 | Emplea las nuevas tecnologias y plataformas digitales con actitud
responsable y supervision de su uso para construir conocimiento.

CD4 | Evalla los riesgos del uso de las tecnologias facilitando medidas de
proteccion de datos y construyendo habitos saludables.

CD5 | Resuelve situaciones concretas a través de propuestas digitales
sostenibles, pidiendo ayuda cuando sea necesario.

Tabla 4. Descriptores operativos de la Competencia Digital.

Durante este proyecto que tiene como hilo conductor las redes sociales y las
nuevas tecnologias, esta competencia es muy importante ya que los alumnos
tendran acceso a cuentas de Youtube, Instagram y Tik-Tok. Es fundamental que el
manejo de estas sea desde la responsabilidad y la seguridad, manteniendo el
derecho a la privacidad y la intimidad de las personas. Para ello, la Policia Nacional
impartira una charla advirtiendo de los peligros existentes en internety en la red, en

la unidad 5.
5.1.5. Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender

La Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA) requiere
procesos metacognitivos para el autoconocimiento y la aceptacion propia con el fin
de provocar un crecimiento personal en el alumno. Para ello se desarrollan
capacidades como gestion del tiempo, resiliencia, flexibilidad ante los cambios y
autorregulacion de los procesos mentales para obtener un bienestar fisico, mental y
emocional que permita la convivencia con otros gracias a actitudes de empatia y

apoyo.
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DESCRIPTORES OPERATIVOS

CPSAA1 | Conoce sus pensamientos Yy sentimientos para actuar en
consecuencia, autorregulando sus emociones a diversas situaciones,
especialmente aquellas de tensién o conflicto.

CPSAA2 | Busca su bienestar fisico, emocional y mental, pidiendo ayuda ante
situaciones desagradables.

CPSAA3 | Identifica las emociones ajenas y reconoce las experiencias de otras
personas como enriquecedoras para lograr metas comunes dentro del
grupo, cumpliendo con su responsabilidad dentro del mismo.
CPSAA4 | Reflexiona sobre el esfuerzo y perseverancia en sus tareas para una
mejora en el aprendizaje.

CPSAA5 | Marca objetivos de acuerdo con sus capacidades y limitaciones
pidiendo ayuda cuando tiene dificultades que impiden alcanzarlos.

Tabla 5. Descriptores operativos de la Competencia Personal, Social y de Aprender a
Aprender.

Desde el principio de la PGA se empieza a trabajar esta competencia cuando la
profesora introduce el término de identidad personal para conocer a los alumnos y
para que estos se conozcan mas entre si, en la unidad 1. De este modo, se potencia
la confianza para un clima positivo en los equipos de trabajo. También se refuerza
la autorregulacion en la gestion del dinero, del tiempo en redes sociales y de las

emociones, habilidades béasicas para una vida autbnoma y responsable.
5.1.6. Competencia Ciudadana

La Competencia Ciudadana (CC) invita al alumnado a la participacion social
tomando como modelo la Declaracién de los Derechos Humanos y los Objetivos del

Desarrollo Sostenible (ODS) para un mundo justo y ético.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1 | Conoce los acontecimientos histéricos propios de su cultura, asi como
respeta las normas necesarias para funcionar en sociedad.

CC2 | Participa en comunidad a través del dialogo y el respeto, atendiendo a
los derechos humanos, a los valores de la Uniéon Europea, la
Constitucion espafiola, la igualdad de género y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

CC3 | Reflexiona y hace frente a dilemas éticos, respetando las diferencias
entre las personas y actuando contra los prejuicios y la violencia.

CC4 | Entiende la importancia del medioambiente para el ser humano por lo
gue cuida la biodiversidad con un modelo de vida sostenible.

Tabla 6. Descriptores operativos de la Competencia Ciudadana.

Sabiendo que esta programacion tiene como eje vertebrador el uso de las
tecnologias, resulta imprescindible focalizar parte del proyecto al desarrollo de esta
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competencia, basica para la sociedad. Se toma como principios los establecidos en
los Objetivos del Desarrollo Sostenible (ODS). A través del circuito de bicis de
Pozuelo (unidad 2) o el taller de educacion vial (unidad 10), se trata la importancia
de promover la salud y el bienestar. Por otro lado, se celebra el dia de la mujer
(unidad 9), momento que se aprovecha para hablar de la igualdad de género. En
altimo lugar, se trabaja para reducir las desigualdades con proyectos para apoyar
causas sociales (unidad 3), como los que se mencionan en la Competencia

Emprendedora.

5.1.7. Competencia Emprendedora

La Competencia Emprendedora (CE) consiste en actuar ante la deteccion de
necesidades en un determinado contexto o a partir de una situacion, para construir
un proyecto de valor para la sociedad. Esto requiere de habilidades como la toma
de decisiones, comunicacion y negociacion, organizacion y, sobre todo, creatividad

e innovacion a la hora de plasmar las ideas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CE1 | Detecta necesidades que convierte en oportunidades con propuestas
creativas e innovadoras calculando el impacto de estas en el entorno.
CE2 | Examina sus puntos fuertes y débiles para ser consciente de como llevar
el proyecto a la accién, teniendo en cuenta el gasto financiero que
conlleva.

CE3 | Disfruta tanto del proceso como del resultado y entiende la experiencia
como una oportunidad de aprender de qué modo se debe iniciar un
emprendimiento acompafado de otras personas.

Tabla 7. Descriptores operativos de la Competencia Emprendedora.

Con el fin de querer hacer visible las desigualdades en el mundo, los estudiantes
elaboraran un proyecto en el que elegirdn una institucién a la que donar los fondos
que conseguirdn en una recaudacién. Esta actividad se basa en la metodologia de

Aprendizaje Servicio (ApS).

Por otro lado, existen otras propuestas que, aunque no se puedan considerar
explicitamente propuestas de emprendimiento, fomentan las habilidades que se
requieren para ello. A través de la creacion de juegos para trabajar la probabilidad
(unidad 12) o el proyecto de las emociones (unidad 7) se desarrollan destrezas como

la imaginacion y la colaboracion entre los miembros del grupo.
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5.1.8. Competencia en Concienciay Expresiéon Culturales

La Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC) implica entender
las diversas formas de manifestar la cultura con el fin de ampliar la mirada hacia el
mundo viendo la diversidad que este ofrece. Por otro lado, esto demanda ser

conscientes de la propia identidad en relacion con el patrimonio cultural.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCECL1 | Valoray respeta las diferentes culturas en cuanto al patrimonio artistico
y cultural.

CCEC2 | Muestra interés y aprecio por las caracteristicas artisticas y culturales
gue conforman el patrimonio.

CCEC3 | Expresa pensamientos y sentimientos a través de la accidén de su propio
cuerpo en relacion con el entorno teniendo en cuenta la parte afectiva
de su desarrollo.

CCEC4 | Elabora proyectos artisticos y culturales empleando diversas técnicas.

Tabla 8. Descriptores operativos de la Competencia en Conciencia y Expresion Culturales.

Al haber elegido un proyecto que implica un viaje por determinados paises, se
genera un contexto que permite enlazar los contenidos matematicos con el
patrimonio cultural e histérico de esos lugares (gastronomia, arte, muasica, idiomas,
deportes, edificios emblematicos...). También, se incluye la experiencia de los
estudiantes, los cuales pueden enriquecer la programacion al contar las tradiciones

y costumbres del pais del que proceden.
5.2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL AREA DE MATEMATICAS

Segun el articulo 2 del Real Decreto 157/2022, se entienden las competencias
especificas como los desempefios necesarios que se adquieren mediante los saberes
basicos de cada area en relacion con el Perfil de salida del alumnado, siendo los

predecesores de los criterios de evaluacion.
5.2.1. Interpretacion de situaciones cotidianas (CESP1)

Esta primera competencia consiste en interpretar situaciones de la vida cotidiana
desde el andlisis de la informacién para una representacién matematica. El primer
paso para ello es la comprension del mensaje, destacando aquel que proporciona el
uso de materiales manipulativos especificos que plantean un desafio. Esto ayuda a
la interpretacion del problema que se muestra, el cual debe estar ambientado en un

contexto cercano al alumnado, integrando sus vivencias y trabajando desde una
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perspectiva global con las competencias clave. El acercamiento que se produce
entre el contexto y el estudiante provoca, que este elabore una representacion del

mundo que le servira para afrontar los problemas que le ponga por delante la vida.
5.2.2. Resolucién de problemas (CESP2)

La segunda competencia tiene como objetivo conocer diferentes estrategias para
la resolucion de problemas, parte fundamental de las matematicas. Por un lado, este
es uno de los objetivos de la materia ya que se aprenden aptitudes que permiten
afrontar los retos con seguridad, asi como formar conexiones entre los
conocimientos. Una de las estrategias es aprovechar el error como una oportunidad
para el aprendizaje. Por otro lado, esta asignatura constituye el eje metodolégico
para la generacion de nuevas redes de conocimiento, a través de evaluar la validez
e implicaciones de la solucion propuesta frente al problema con actitud reflexiva y

critica.
5.2.3. Razonamiento y argumentacién (CESP3)

En esta competencia, el alumnado elabora y comprueba conjeturas simples de la
vida diaria utilizando el razonamiento y la argumentaciéon. Al emplear un analisis
profundo en la observacion de contextos cotidianos, se desarrollan patrones y
estructuras que ayudan a evaluar la situacion desde diversos puntos de vista. Ante
esto, se fomenta una actitud proactiva para argumentar la solucion sugerida y

llevarla a cabo del mejor modo posible.
5.2.4. Pensamiento computacional (CESP4)

Esta competencia se basa en el pensamiento computacional como practica
fundamental para la adquisicion de la abstraccion en el alumnado. Esta
estrechamente relacionado con la resolucion de problemas y los procedimientos que
se llevan a cabo para encontrar soluciones, en este caso resueltas por un sistema
informatico, un ser humano o ambos. Se debe trabajar esta destreza desde el
descubrimiento guiado ya que sirve para resolver problemas complejos. A pesar de
su dificultad, el futuro es cada vez mas tecnoldgico, por lo que resulta esencial que

el alumnado esté preparado para ello.
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5.2.5. Conexiones (CESP5)

Esta competencia trata la importancia de establecer conexiones entre las
matematicas, otras areas y la vida personal del alumnado, ya que la unién de
experiencias académicas y personales otorga una comprension mas profunda y
duradera del aprendizaje. Ademas, trabajando desde la interdisciplinariedad,
ampliaran su vision de las matematicas encontrando su utilidad en otros contextos de

la vida sobre los que construiran el resto de los conocimientos.
5.2.6. Comunicacion y representacion (CESP6)

La sexta competencia supone la comunicacion y representacion de procesos
matematicos con el lenguaje especifico para ello. Por un lado, a través de la
comunicacion estas ideas se transforman en objetos de pensamiento y discusion
gue pueden ser corregidos para su validacion. Este intercambio se logra expresando
de manera verbal y con un vocabulario matemético lo previamente razonado. Por
otro lado, la representacion requiere el conocimiento de diferentes lenguajes y el
empleo de herramientas, tanto tradicionales como digitales, para ajustar el mensaje

gue contiene la informacion a un formato y contexto concreto.
5.2.7. Autoconocimiento y autorregulacion (CESP7)

En esta competencia se pretende que el alumnado desarrolle técnicas para el
autoconocimiento y la autorregulacién de las emociones ante retos matematicos,
entendiendo estos como una tarea satisfactoria que fomenta la confianza, la
resiliencia, la motivacién, la disciplina, entre otras caracteristicas, para el crecimiento
personal. La adquisicion de estas destrezas forma parte del proceso individual de
las personas y tiene como objetivo, el bienestar necesario para el aprendizaje.

5.2.8. Desarrollo social (CESP8)

Esta ultima competencia aborda el desarrollo social en el area de matematicas.
El alumnado perfeccionara sus habilidades sociales mediante la aceptacion de la
diversidad y el establecimiento de relaciones saludables entre si. Esto se consigue
creando grupos heterogéneos y roles asignados para favorecer el trabajo en equipo.
Con esta metodologia se provoca la escucha activa, la cooperacion, la resolucion
de conflictos y el bienestar personal desde un lenguaje inclusivo, sin violencia ni

discriminacion.
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6. SABERES BASICOS

Mientras que en el Decreto 89/2014 los contenidos estan agrupados en cinco
blogues (Procesos, métodos y actitudes mateméticas; nimeros y operaciones;
magnitudes y medida; geometria; estadistica y probabilidad), en esta nueva ley los
contenidos se sustituyen por saberes basicos. Estos se definen segun el articulo 2
del Real Decreto 157/2022 como los “conocimientos, destrezas y actitudes que
constituyen los contenidos propios de un &rea o &mbito y cuyo aprendizaje es
necesario para la adquisicion de competencias especificas” (Real Decreto 157/2022,
p.24388).

Dichos saberes béasicos se organizan atendiendo al concepto de sentido

matematico, pudiéndose distinguir seis que consisten en lo siguiente:

Sentido Numérico (SN): se basa en el desarrollo de mecanismos de
comprension y representacion para obtener habilidades de pensamiento a través

de las operaciones y los numeros.

Sentido de la Medida (SM): se orienta en el entendimiento de relaciones y su

comparacion, eligiendo las herramientas mas adecuadas para su medicion.

Sentido Espacial (SEsp): resulta esencial para identificar y descubrir las

caracteristicas de la geometria que constituyen el mundo.

Sentido Algebraico (SA): otorga la adquisicion del lenguaje matematico

mediante la observacion de patrones reiterativos y la relacion entre ellos.

Sentido Estocastico (SEst): se define por la interpretacion de datos a partir de
informacion estadistica desde un punto de vista critico para la toma de decisiones,

asi como de la comprension y argumentacién de posibles fendmenos aleatorios.

Sentido Socioafectivo (SS): dimension afectiva de las mateméaticas que
pretende mostrar la importancia del conocimiento y gestién de las emociones para

promover el aprendizaje.

Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido 35



Programacion en matematicas 6° EP Travelling4Maths

La siguiente tabla muestra los sentidos con sus respectivos subapartados:

SENTIDO DIMENSIONES
SN1 | Conteo.
SN2 | Cantidad.
Sentido Numeérico SN3 | Sentido de las operaciones.
(SN) SN4 | Relaciones.

SN5 | Razonamiento proporcional.

SN6 | Educacion financiera.
SM1 | Magnitud.
SM2 | Medicién.

Sentido de la Medida
(SM)

SM3 | Estimacion y relaciones.

SEspl | Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

Sentido Espacial SEsp2 | Localizacion y sistemas de representacion.

(SEsp) SEsp3 | Movimientos y traslaciones.

Visualizacion, razonamiento y modelizacion
SESp4 | geométrica.

SAl Patrones.

Sentido Algebraico SA2 | Modelo matematico.

(SA) SA3 | Relaciones y funciones.

SA4 | Pensamiento computacional.

SEstl | Organizacion y andlisis de datos.
SEst2 | Incertidumbre.

Sentido Estocastico
(SEst)

SEst3 | Inferencia.

Sentido Socioafectivo | SS1 | Creencias, actitudes y emociones propias.

(SS) Ny T_rabaj_o en equipo, inclusion, respeto vy
diversidad.

Tabla 9. Resumen de los sentidos matematicos en los que se estructuran los saberes basicos
del Real Decreto 157/2022.
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6.1. CRONOGRAMA DE LAS UNIDADES DIDACTICAS
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27 28|29 /30 ‘ Tercer trimestre (UD12, UD13 _-)
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6.2. SECUENCIACION DE SABERES BASICOS EN TRIMESTRES

A continuacién, se muestra un reparto esquematico de saberes basicos
relacionados con la dimensién cognitiva a lo largo de las UD. Los saberes con una
estrella representan los contenidos nuevos, es decir, aquellos que estan apareciendo

por primera vez a los que, por tanto, se les debe dar mas relevancia.

PRIMER TRIMESTRE
N° UD NOMBRE DE LA UD SENTIDO SABERES BASICOS
NUMET Numeros enteros.
¢Verdaderos u(ngﬁlr)lco Nombre, grafia y ordenacion de
1 influencers? nameros naturales.
Estocastico | Graficos estadisticos.
(SEst)
Numeérico | Numeros decimales.
(SN)
5 ¢A dénde vamos? Medida Medidas de longitud.
(SM)
Espacial Localizacibn de puntos en
(SEsp) mapas.
Operaciones con nameros
. . naturales y decimales.
Espejito, espejito. . Numeéri i« Resolucion de problemas
¢,Cuanto dinero umerico €s0 P
3 . (SN) relacionados con la
necesito? o .
educacion financiera.
Algebraico | Creacion de algoritmos
(SA) sencillos con Excel.
Fracciones.
Numerico Relacion entre fracciones vy
(SN) nameros decimales.
4 Expertos turisticos Medida i Célculos con medidas de
(SM) tiempo.
Algebraico Estrateg?as_ para la
(SA) secuenciacion de pasos.
Numeérico | Técnicas de recuento
. (SN) metodico.
5 Youtubers viajeros | Tablas de frecuencia.
Estocastico . . —
(SEst) iwMedidas de dispersion:
rango.

Tabla 10. Resumen de los saberes basicos repartidos en las unidades del primer trimestre.
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SEGUNDO TRIMESTRE
N° UD | NOMBRE DE LA UD SENTIDO SABERES BASICOS
Divisibilidad y divisores.
_ _ ] Numerico Minimo Comdn  Mdltiple
Rico, rico, jqué (SN) (M.C.M.) y Maximo Comun
6 apetito! 7 Divisor (M.C.D.)
Espacial Utilizacion de instrumentos de
P dibujo para dibujar figuras
(SEsp) o
geomeétricas.
Numérico Operaciones con fracciones.
(SN)
" Un pais musical Espacial Identificacion y exploracién con
(SEsp) figuras geomeétricas.
Algebraico Patrones recurrentes.
(SA)
Numérico Porcentajes y
La eterna Reina &0 ,p_rqporuon,a!ldad. —
8 L Analisis de graficos estadisticos.
Estocastico —
Evaluacion de los resultados
(SESt) )
obtenidos.
.. Utilizacion de la calculadora y el
Numerico | 5 entesis para la resolucion de
Pissa anaular (SN) operaciones.
[ u
9 g Medida Célculos con medidas de
(SM) angulos.
Espacial Transformaciones de figuras
(SEsp) geomeétricas.
Calculo mental de operaciones
aritméticas.
Numérico Multiplicaciones y divisiones por
GP de Monaco, (SN) potencias de 10.
10 parrilla 10
Cuadrados y cubos.
; Relaciones de igualdad vy
Algebraico
g(SA) desigualdad (<, =, >).
Medida Medidas de superficie.
s (SM)
O.h LaLa, la Torr,e Calculo de areas y perimetro.
11 Eiffel y mucho méas : — .
Espacial Construccion de figuras
(SEsp) geométricas.

Tabla 11. Resumen de los saberes basicos repartidos en las unidades del segundo trimestre.

7 Esta es la unidad didactica desarrollada en profundidad (unidad 6).
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TERCER TRIMESTRE

N° UD | NOMBRE DE LA UD SENTIDO SABERES BASICOS
Algebraico Prediccién de resultados a
Entretenimiento (SA) partir de regularidades.
12 viajero _ Experimentos aleatorios
Estocastico repetitivos
SEst) b :
( Regla de Laplace.
Medida Medidas de capacidad.
El badl de los (SM) Medidas de volumen.
13 recuerdos . /r Célculo de capacidad vy
volumen en figuras
(SEsp) -
geomeétricas.
Realizacion de un estudio
El fin de | o estadistico.
14 In de la aventura Estocastico  "Taplas de frecuencia.
(SEst) . —
Medidas de centralizacion:
media y moda.
Influencers de Unidad de cierre donde se repasaran los
15 verdad contenidos en los que el alumnado haya

presentado una mayor dificultad.
Tabla 12. Resumen de los saberes basicos repartidos en las unidades del tercer trimestre.
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7.METODOLOGIA

En linea con lo planteado en la fundamentacion normativa de la programacion, se
puede definir que el enfoque hacia las mateméticas debe ser funcional, partiendo de
la realidad. Para favorecer el desarrollo integral del estudiante, es esencial el
compromiso de todos los agentes pertenecientes a la comunidad educativa,

garantizando asi un enfoque transversal y el cumplimiento de los objetivos.

El propésito de la ensefianza de las matematicas es la adquisicion de la
competencia matematica definida como: "la habilidad para comprender, juzgar,
hacer y usar matematicas en una variedad de contextos y situaciones en las que las
matematicas juegan o pueden desempefiar un papel” (Niss, 2002, p.7). Esto se

consigue al desarrollar los criterios de evaluacion en relacion con los descriptores de

las competencias especificas del area de matematicas. Para poder aplicarlo es

imprescindible una cualificacion eficaz del profesorado. Esta necesidad se ve

reflejada en la autoevaluacion del docente.

Canals (Biniés, 2008) menciona que existen dos pilares principales en la didactica
de las matematicas. Por un lado, se necesitan dominar los saberes bésicos desde
el razonamiento y no desde la mecanica de los procesos. Para ello la propuesta hace
hincapié en el analisis profundo de los conceptos al trabajar desde el descubrimiento

guiado. Por otro lado, como se menciona en la contextualizacion, el centro cuenta con

docentes capaces de aplicar diversas estrategias y recursos a su disposicion para

adaptarse al grupo, practicando asi una buena ensefianza.

La programacion tiene en cuenta que el proceso de ensefianza-aprendizaje debe
ser progresivo y se debe ajustar al nivel evolutivo del alumno, respetando su estadio
madurativo determinado por la edad y su ritmo biolégico (Piaget e Inhelder, 1975). A
pesar de que a partir de los 12 afos los alumnos comienzan los procesos de
abstraccion, no se debe olvidar que aun se encuentran en la etapa de operaciones
concretas; y, por ende, se debe facilitar la adquisicion de conocimientos atendiendo

a las caracteristicas del alumnado de sexto de primaria.

Para cumplir con las especificaciones metodologicas mencionadas se toma como
referencia a numerosos autores para definir el modo de trabajo, teniendo en cuenta

la metodologia y los recursos didacticos, asi como la secuencia didactica.
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La propuesta se basa en las tres fases existentes para la interiorizacion de
conceptos matematicos. La primera es la manipulativa, en la que, partiendo del viaje,
los nifios experimentan con materiales como regletas, policubos, discos de fracciones
y otros objetos que facilitan la comprension del concepto. La segunda, la simbdlica,
consiste en la utilizacién de representaciones graficas para demostrar lo vivenciado.

Para ello se emplean dibujos y recursos tecnolégicos, como el proyecto Descartes.

Por dltimo, en la etapa abstracta aparece el lenguaje matematico, poniendo nombre
al concepto que se ha trabajado. Santaolalla (2011) explica estas fases y asegura que
no seguir este orden y centrarse Unicamente en la ultima fase, haria del aprendizaje
algo memoristico, perdiendo “una gran oportunidad para mostrar lo divertidas que

pueden ser las matematicas” (p.12).

Atendiendo a la secuenciacion de la ensefianza se puede destacar a Fernandez
Bravo (2007), quien desarrolla cuatro etapas del acto didactico. Dependiendo del
contenido que se aborde, hace falta reconocer la etapa en la que se encuentran los
alumnos, analizando sus conocimientos previos. Se destacan los contenidos nuevos,

resaltados con una estrella, en la secuenciacion de saberes basicos, ya que son los

gue pasaran por las cuatro fases que se describen a continuacion.

La primera, la de elaboracion o comprensién, se basa en el entendimiento de
conceptos mediante retos y ejemplos; esto se ve reflejado en la metodologia
empleada para iniciar cada unidad didactica, el aprendizaje basado en retos. La
enunciacién, que corresponde a la segunda fase, consiste en nombrar mediante un
lenguaje mateméatico lo aprendido anteriormente. La tercera etapa es la de
concretizacibn o memorizacién, donde se replican los aprendizajes para automatizar
los conceptos y procesos. Para finalizar, en la fase de aplicacion o transferencia, se
consigue abstraer el concepto a situaciones generalizadas, sin depender del contexto
para su solucion. Estos pasos conforman el método CEMA, nombrado asi por la

inicial de cada fase.

Para poder respetar el orden irremplazable de la secuencia didactica, cabe
mencionar la importancia de los recursos matematicos, siguiendo la propuesta de
Alsina (2018). En ella se presenta un organigrama que permite estructurar la
utilizaciéon de diversos materiales, partiendo de aquellos que deben estar mas

presentes, dandole un orden que compagina con el método CEMA.
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Contrastando las propuestas de Alsina (2010 y 2018), se propone una piramide
(llustracion 2) que concreta con ejemplos los recursos utilizados en la programacion

siguiendo el itinerario didactico.

Heoursos grfcmm
.

Diferentes o~ Comunicacion,
organizaciones del negociacion y dialogo
alumnado Recursos iteranos. xos 0o

mathsian. pomas. canCones

JUEgOS: memory, cCartas encadenadas

{)lf)-;n’,x QOMING, Yeo-veo

Materiales manipulativos: regletas, numerator
policubos

Contextos de la vida colidiana: folografias, propio
cuerpo, dibujos, vivencias

llustracion 2. Piramide de recursos matematicas, basada en Alsina (2010 y 2018). Fuente: elaboracién propia

En la base, los recursos que mas deben utilizarse son los de la vida cotidiana,
aquellos que parten de la matematizacion del entorno y vivencias con el propio
cuerpo. En el segundo peldafio estan los recursos manipulativos, ya sean
inespecificos o comercializados. El tercer escalafon estd formado por recursos
ladicos, mientras que el cuarto contempla recursos literarios que ayudan a la
memorizacion. El pendltimo escalén trabaja con recursos tecnolégicos, que son de
gran relevancia en la actualidad. En lo alto de la piramide, por paradéjico que parezca,

se encuentra el libro de texto.

Otro aspecto a destacar son las actividades ricas a nivel competencial (Alsina,
2019), que relacionan el contenido curricular de manera transversal, asegurando asi

un aprendizaje significativo. Ateniendo a las medidas de atencion a la diversidad, las

tareas tienen diferentes grados de complejidad, fomentando una ensefianza
personalizada. Ademas, cada unidad presenta contenidos interdisciplinares para
asegurar la produccién de sinergias de aprendizaje y la aplicaciéon de los

conocimientos en distintas areas.
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Santaolalla y Fernandez Rivas (2019) proponen la metodologia “jEstimamos,
listos, ya!”, donde se ofrece un acercamiento intuitivo a los contenidos mediante la
realizacion de estimaciones sobre el resultado que se espera. Siguiendo esta
estrategia didactica, la programacion utiliza el descubrimiento guiado; no obstante,

las actividades de este estilo se materializan en la unidad 2 y en la unidad 13.

El disefio de la clase de matematicas se asienta en situaciones de aprendizaje
gue garantizan un desarrollo del pensamiento l6gico y del razonamiento, evaluando
de manera continua el progreso de los estudiantes. Como se observa en el desarrollo
de la unidad 6, esta planificacion establece andamios entre los aprendizajes para
llegar a la abstraccion, estructurando progresivamente la secuencia por actividades y
no directamente por sesiones. Se debe ofrecer a su vez un espacio seguro y un clima

positivo para el crecimiento personal y académico.

Dentro de la educacion, se sabe que la innovacion afecta directamente a la calidad
de la ensefianza. Si bien ninguna estrategia asegura el aprendizaje significativo, la
renovacion de metodologias permite adaptarse al contexto proporcionando
soluciones a los problemas concretos (Halasz, 2021, p.206). La programacion se
estructura con técnicas novedosas para lo cual se han seleccionado cuatro métodos

principales que sustentan la propuesta: Aprendizaje Basado en Retos (ABR),

propuesta STEM, aprendizaje cooperativo y Aprendizaje Servicio. Todos ellos se

construyen a partir de las ideas expuestas por autores de renombre en la didactica de

las matematicas.
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7.1. APRENDIZAJE BASADO EN RETOS

Para asegurar el desarrollo de la competencia matematica es esencial trabajar
sobre la resolucion de problemas, por lo que la presente planificacion recurre a los
retos planteados al inicio de cada unidad didactica como guia para el aprendizaje.
Ayudando a los estudiantes a tomar decisiones, estructurando la realidad basandose

en el razonamiento l6gico y el desarrollo cognitivo.

Siguiendo las recomendaciones de Canals (Biniés, 2008), estos problemas son
abiertos y atractivos, de manera que, aun pretendiendo una respuesta concreta,
existe mas de un proceso para llegar a ella. Ademas, el hecho de que la asignatura
se contextualice en una situacion real, como son las redes sociales, hace que los
alumnos comprendan, disfruten y se interesen, generando una motivacion que

fomenta la autoeficacia.

La resolucién de problemas requiere de imaginacion, intuicion, razonamiento y
autonomia. Segun Fernandez Bravo (2007), estas capacidades son esenciales en la
misma proporcion. En el desarrollo de las unidades didacticas se destaca el rol del
maestro, quien debe observar a la clase, mostrando confianza e insistiendo en la
busqueda de nuevas alternativas; a su vez, cualquier hipétesis debe ser aprovechada,
evitando que el alumnado genere miedo a equivocarse. Se llegara a la respuesta tras
valorar todas las aportaciones y concluyendo cual es la correcta después de un

proceso de experimentacion.

Al contrario del método tradicional (Teaching For Problem Solving), donde se parte
del sistema formal para llegar a la aplicacion en el mundo real (Dienes, 1977); la
propuesta apuesta por el uso de una ensefianza a traves de la solucién de problemas
(Teaching Through Problem Solving). Se debe tener una perspectiva diferente para
afrontar la resolucion de problemas en el aula, atendiendo al proceso natural de
aprendizaje, el cual parte de la realidad pasando por representaciones para llegar a
lo formal. Bingdlbali et al. (2016), afirman que la estrategia mas acertada es partir de
un problema contextualizado, limitando la resolucion mecanica y la recitacion de

formulas matematicas.

El reto sirve como estimulo para el estudiante, convirtiéndose asi en el eje del
trabajo competencial. Este se plantea al inicio de cada unidad en forma de pregunta,

la cual sera resuelta a lo largo del proceso de aprendizaje. Es una manera motivadora

Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido 45



Programacion en matematicas 6° EP Travelling4Maths

de integrar las competencias clave ya que obliga a aplicar los saberes basicos en una
situacion contextualizada (Bustos et al., 2019). Ademas, el aprendizaje basado en
retos se ve claramente reflejado en la creacion de productos finales, que seran
expuestos en numerosos formatos, tanto a manera de trabajo (dibujos, exposiciones,
tablas de frecuencia, construcciones...), como con publicaciones en las redes

sociales.

Se toma como ejemplo el reto de la unidad 6: ¢Qué es mas importante a la hora
de ser instagramer, la estética o el contenido? ¢Qué tienen en comun y de diferente
la comida espafiola y la alemana? Estas preguntas permiten introducir un aprendizaje
nuevo, el Minimo Comun Multiplo y el Maximo Comun Divisor, a la vez que generan
una importante reflexion respecto al uso de las redes sociales en cuanto al contenido

gue visualizan.

Si bien los dos interrogantes se presentan en la fase de motivacion de la unidad,
es el segundo el que comienza a guiar las actividades; de esta manera los alumnos
comienzan por analizar elementos reales, como lo es la comida, atendiendo a sus
semejanzas Yy diferencias, para posteriormente poder hacerlo con los numeros. Por
otra parte, la primera pregunta se presenta como reflexiéon personal a lo largo de la

unidad, dedicando una de las Ultimas actividades a debatir sobre su respuesta.

Como se puede apreciar en el ejemplo, los retos no son Unicamente matematicos,
sino que se vinculan con los nameros desde la vida del estudiante, y lo preparan para

la resolucion de problemas en contextos amplios.
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7.2. PROPUESTA STEM

El término STEM hace referencia a la combinacion de Ciencias (Science),
Tecnologia (Technology), Ingenieria (Engineering) y Matematicas (Mathematics).

Como se presenta en la Competencia Mateméatica y Competencia en Ciencia,

Tecnologia e Ingenieria, la M es la que mas se desarrolla a lo largo de toda la

programacion; no obstante, el resto de las siglas se ven altamente involucradas en

las unidades didacticas.

Trabajar con una propuesta STEM implica hacer, es decir, participar activamente
con un interés cognitivo, social y discursivo. Para la adquisicion de los conocimientos
no es suficiente mantener una situacion de aprendizaje pasiva, donde el alumno solo
recibe; sino que se deben utilizar metodologias activas para asegurar su
intervencion (Lopez et al., 2020). En este sentido, la propuesta promueve un abordaje
transversal con base en la experimentacién que coloca al alumno como principal

protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Al estar en una sociedad inmersa en las ciencias y la tecnologia, resulta esencial
enfocar el aprendizaje en un contexto real, tal y como se plantea en la programacion,
para educar en el mundo (Beltran et al., 2018). Siguiendo en esta direccién, no se
puede olvidar la importancia de acabar con la brecha de género aun existente, por lo
gue es imprescindible mostrar referentes femeninos en el marco cientifico (Arabit
et al.,, 2021). Se aprovecha cada oportunidad para presentarlas, otorgando una
especial atencion en el dia de la mujer (unidad 9), donde se elaborara un taller
especifico. Ademas, la perspectiva de género es uno de los saberes actitudinales que
resalta el Real Decreto 157/2022.

Por otro lado, la puesta en marcha de proyectos STEM se refleja en la innovacion
de la programacion, utlizando metodologias activas y favoreciendo la
interdisciplinariedad (Toma y Retana-Alvarado, 2021). Esto se ve claramente en la
utilizacién de materiales y espacios que potencian el disefio y la creacion, como son
los recursos manipulativos, tanto para la comprension de los contenidos matematicos
como para la creacion de productos, el huerto (unidad 6), las tablets, y el aula de

informatica.

La propuesta STEM se relaciona directamente con la Competencia Digital (CD), la

cual esta vinculada al uso de redes sociales (Youtube, Instagram y Tik Tok) y de
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programas informéticos (Geogebra, Google Forms, Excel, Mentimeter...). Con esto

se pretende contribuir al pensamiento computacional aprovechando el contexto

cultural, social y econémico del STEM. En esta linea, se utilizan herramientas digitales

centrandose en el por qué y el como, valorando asi todas las oportunidades que nos

ofrece la combinacion de estas dos competencias.
4 \
Oportunidades de la eseiianza STEM para el aprendizaje digital en la programacion
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llustracion 3. Oportunidades de la ensefianza STEM para el aprendizaje digital en la programacion. Fuente:
elaboracion propia, basado en Lopez et al. (2020).

Ademas de los elementos cientificos, en muchas de las unidades didacticas se

utilizan las artes como modo de expresion e hilo conductor. Al introducir un marco

artistico, se puede hablar del concepto STEAM, que lo diferencia del STEM por la

inclusion de este elemento. Si bien no es una propuesta centrada en este ultimo

Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido

48



Programacion en matematicas 6° EP Travelling4Maths

aspecto, se le da mucha relevancia porque permite representar lo aprendido en

diversos formatos.

Para abordar adecuadamente la metodologia STEM, el profesorado debe tener
confianza, actitud y autoestima; asi como trabajar en equipo para favorecer una
identidad dinamicay dial6gica (Nadelson et al., 2013). En este aspecto se requiere
de una formacion continua y de espacios de reflexion y autoevaluacion docente.
Martin y Santaolalla (2020) afirman que “un docente STEAM es un aprendizaje
permanente que no puede pensar la asignatura por un lado y la didactica por el otro,

ya que la materia y su ensefianza constituyen un todo inseparable” (p.44).
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7.3. APRENDIZAJE COOPERATIVO

El aprendizaje cooperativo es una metodologia basada en el trabajo en equipo,
donde todos los participantes deben adoptar un rol activo, combinando asi actividades
individuales con grupales. Ademas de ser un recurso eficaz para la ensefianza, es a

su vez un contenido para trabajar la inteligencia interpersonal.

A pesar de explicar a los alumnos la importancia de colaborar, en el momento de
aplicar dicha metodologia, no saben como hacerlo. Por ello es importante dotar de
técnicas y estrategias para asegurar la interaccion entre todos (Pujolas, 2008),
estructurando asi la intervencion en el aula. Cabe destacar que, en el marco de la
unidad did4ctica desarrollada (unidad 6), se utiliza el folio giratorio, una técnica en
la que se pasa un folio a todos los integrantes del grupo para que den su aportacién
por turnos; y la técnica del rompecabezas, donde se crean grupos de expertos que

luego regresan a sus grupos para explicar el tema trabajado.

Al orientar asi situaciones de aprendizaje se fomenta la participacion de la clase en
su totalidad, consiguiendo alumnos implicados y solidarios. Las actividades grupales
favorecen la comprension y dan importancia a la responsabilidad individual de cada
estudiante dentro del equipo. Por otro lado, las habilidades sociales se ven
potenciadas, involucrando la resolucion de conflictos; con esto se adquieren

estructuras de pensamiento implicadas en la resolucién de problemas matematicos.

Esta demostrado que dicha metodologia mejora el clima de aula, promoviendo el
desarrollo competencial y el rendimiento académico. Las dificultades asociadas a la
asignatura de matematicas revelan la necesidad de utilizar metodologias activas
como lo es el aprendizaje cooperativo. Para asegurar los mejores resultados, esta
materia no se debe trabajar de manera aislada; sino, en contraste con otras, como se
muestra en esta programacion con la inclusion de un proyecto STEM y del aprendizaje

basado en retos (Herrada y Barios, 2018).

Todo esto se aplica en la programacion mediante la creacion de grupos expertos
(unidad 1), quienes guiaran a sus comparieros por el pais que les haya sido asignado
(unidad 3). También, en cada unidad didactica se mantienen los equipos de base. El
hecho de que sean estables permite que su funcionamiento vaya mejorando al

consolidar la cohesion entre todos sus miembros.
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7.4. APRENDIZAJE SERVICIO

La metodologia de Aprendizaje Servicio (ApS) tiene como base la combinacion
entre el voluntariado, para suplir las necesidades de un colectivo, y la adquisicion de
aprendizajes llevados a la practica (Puig et al., 2007). Se trata de una propuesta de
asistencia social que se convierte en una oportunidad de aprendizaje escolar,

relacionada con contenidos curriculares.

Al trabajar desde la ayuda a la comunidad, se ha demostrado que se fomenta en
los nifios la colaboracion entre ellos, ademas de potenciar diversos valores. Es
esencial que los nifios sean participes de acciones dirigidas a mejorar la sociedad, de
manera que vean como pueden influir en el mundo. Ademés de cultivar la toma de
decisiones, también se favorece la inclusién, ya que se incrementa la responsabilidad
social mediante el reconocimiento reciproco entre el colectivo y los estudiantes
(Serrano y Ochoa, 2019).

La metodologia ApS esta presente concretamente en las unidades 3 y 15, donde
los alumnos trabajaran en conjunto con la asociacion que ellos elijan. Para ello
deberan hacer un estudio de las necesidades que identifiquen a su alrededor y

ponerse de acuerdo para decidir en conjunto a qué colectivo quieren ayudar.

Aprovechando que el contenido que se va a llevar a cabo es la educacion
financiera, realizaran una recaudacion de fondos mediante una feria en la que creen
varios puestos de ventas (bisuteria, marcapaginas, camisetas decoradas...). Una vez
realizada la actividad practica, sera imprescindible que entreguen un informe
econdmico en el que se detallen los beneficios y las pérdidas (compra de materiales).
Tras recopilar, el dinero se llevara a la organizacion elegida y posteriormente, en la
unidad 15, los alumnos visitaran las instalaciones para conocer cémo se utilizaron los

fondos recaudados.

En el desarrollo del proyecto ApS, el docente deberd tener un rol de
acompafamiento activo para fortalecer la experiencia, por lo que se requiere de
educadores competentes (Garcia-Pérez y Mendia, 2015). En linea con esto se
destaca que la institucion educativa debe ser responsable y estar comprometida con
la comunidad, favoreciendo las relaciones socioeducativas para asegurar resultados

satisfactorios.
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8. EVALUACION

La evaluacion constituye un aspecto importante en la vida de una persona ya que
los seres humanos tienden a compararse, con otros y consigo mismos, aunque sea
inconscientemente. Esto es algo sobre lo que se puede reflexionar si se observa
precisamente como funcionan las redes sociales, donde, por ejemplo, se evalta con
un like o comentario lo que se opina de la publicacion de una persona. Si se pretende
ensefar a los estudiantes que su valia no esta en el numero de likes que reciben, el
de seguidores o el de visualizaciones que tienen, se debe ser consecuente y no

ajustar inicamente la evaluacion a una calificacion cuantitativa.

Por tanto, existen dos tipos de evaluacién: sumativa o formativa. La primera de
ellas se trata de una retroalimentacion en la que se otorga un valor al trabajo con el
fin de tomar una decisién, como ocurre generalmente con las calificaciones obtenidas
en los exdmenes. Sin embargo, la formativa se centra en el camino que se recorre
hasta llegar al producto final, evaluando el proceso y no solo el resultado (Canales,
2007). En esta programacion se van a utilizar ambas para lograr una vision global del
proceso de ensefianza-aprendizaje, aunque se le otorgard mayor importancia a la

segunda.
8.1. ORGANIZACION DE LA EVALUACION

Para estructurar el proceso evaluativo que se va a llevar a lo largo de la
programacioén, se van a responder a las siguientes preguntas: ¢ Qué se va a evaluar?

¢, Quién? ¢ Cuando? Y ¢ Como?

¢ Qué se va a evaluar? Si se pretende hacer una evaluacion que muestre el
progreso de los alumnos, es necesario que esta sea completa y no solo se centre en
el final del proceso. Por un lado, se obtendra informacion acerca del grado de
adquisicion de los conocimientos, especialmente del area de matematicas, pero
también de las asignaturas con las que esté transversalizada cada unidad. Por otro
lado, se valorara la actitud hacia el aprendizaje mediante acciones visibles como la
participacion en actividades colectivas o el esfuerzo y responsabilidad, fundamentales
para el trabajo individual. A través de estos dos ambitos se proporciona un enfoque
amplio sobre como se esta desarrollando cada persona, que quedara concretado una

vez se especifiquen los instrumentos de evaluaciéon empleados para ello.
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,Quién lo va a evaluar? Fundamentalmente, el encargado de realizar la
evaluacion es el profesor de mateméticas, puesto que es la asignatura para la que se
desarrolla esta programacion. Ademas, al tratarse de una propuesta transversal con
conexiones entre diversas areas, ciertas actividades podran ser calificadas también
por los docentes del resto de materias que intervienen. También, el propio alumnado
formar& parte de este proceso, haciendo autoevaluaciones y dando feedback a sus

compairieros sobre el trabajo realizado.

¢Cuando se va a evaluar? A la hora de evaluar a un alumno se pueden distinguir

tres momentos clave para que esta sea lo mas exacta posible.

- Evaluacion inicial: se realiza al comienzo, ya sea del curso, del trimestre o en
cada unidad didactica, para hacer un diagnostico de los conocimientos previos.
Esto permite al docente adecuar las sesiones al nivel del grupo, decidiendo desde
gué fase del método CEMA se va a abordar dicho contenido. A su vez se provee
una ensefianza mas individualizada, poniendo énfasis en aquellos estudiantes con

mayores dificultades.

- Evaluacion continua: esta etapa tiene lugar durante el proceso, por lo que es
la mas extensa y la que determinara parcialmente como van a ser los resultados
gue se obtendran en el tltimo periodo. En esta fase, el profesor tiene la oportunidad
de ensefiar atendiendo a las necesidades detectadas durante la evaluacion inicial.
Se deberén tener en cuenta cuédles son los errores mas comunes en aquellos
contenidos que puedan resultar un obstaculo. De ese modo, se proporcionaran
estrategias adecuadas para anteponerse a los problemas que puedan surgir.
También serd el momento de evaluar la actitud de superacion para mejorar cada
dia, simbolizado en la realizacion de las actividades que se proponen y en el
desafio que producen los retos diseflados para cada unidad. Todo esto supondra

el 60% de la calificacion final.

- Evaluacion final: se efectia en la ultima etapa de cada unidad didactica o
para evaluar el desempefio global. Consta de un 40% de la calificacion final y
muestra el cumplimiento o no de los objetivos en relacion con las competencias y

los contenidos. Se trata de una calificacién objetiva y cuantificable.

Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido 53



Programacion en matematicas 6° EP Travelling4Maths

¢,Como se va a evaluar? Segun la teoria de las inteligencias multiples de Gardner
(1983), se muestra que cada persona tiene mas desarrolladas unas inteligencias que
otras a la hora de aprender. Atendiendo a esta diversidad, se deben plantear

diferentes métodos de evaluacion con los que se identifique el alumnado.

Primeramente, se encuentran las asambleas, que sirven de acercamiento entre el
profesor y los estudiantes con el fin de obtener informacion util para encaminar la
ensefanza. Se valoran las aportaciones al grupo, lo cual se ve recogido en escalas
de observacion (Anexo 5), que el docente también empleara para juzgar el nivel de

implicacion en las actividades y en el trabajo en clase.

Si se adentra mas en la programacion, se atribuira una mayor relevancia a pruebas
concretas como los posts en Instagram, videos, informes, exposiciones y demas
actividades que entregaran como elaboracion propia en cada unidad. Todas estas
seran evaluadas por todos los miembros del grupo haciendo una coevaluacién. Por
otra parte, cada uno de ellos rellenara una autoevaluacion en cada unidad para
fortalecer su autonomia, toma de decisiones y metacognicion (Cruz y Quifiones,
2012). Estos procesos son imprescindibles para el aprendizaje y ademas permiten

trabajar sobre el autoconcepto y autoestima individual.

Por daltimo, se elaboraran examenes que generalmente serdn de caracter
individual. En caso de los saberes nuevos, considerados contenidos “estrella”, el
docente reunira a los estudiantes en grupos y hara una prueba oral abordada desde
la fase de comprension con recursos manipulativos, hasta la de aplicacién, donde se
desarrolla la abstraccién del concepto. Estos seran corregidos siguiendo una rabrica
(por ejemplo, la de la unidad 6, anexo 7.2.1), haciendo que la evaluacion sea justa y

objetiva.
8.2. CRITERIOS DE EVALUACION

Segun el articulo 2 del Real Decreto 157/2022, se pueden definir los criterios de
evaluacion como los “referentes que indican los niveles de desempefio esperados en
el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de cada area en un momento determinado de su proceso de aprendizaje”
(p.24388). Estos se encuentran descritos en cada unidad didactica y estan

relacionados directamente con las competencias especificas de matematicas,

mostrandose afines a los objetivos y competencias clave.
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8.3. EVALUACION DEL DOCENTE

Generalmente, se tiende a evaluar al alumnado en todo aquello que hace, pero
¢qué ocurre con el profesorado? Este también deberia ser evaluado constantemente
para perfeccionar sus métodos de ensefianza y crecer a nivel profesional cada dia.
Se pueden distinguir tres tipos de evaluacion (Basurto et al., 2021) para que esta sea

lo mas completa posible.

Autoevaluacion: consiste en que el profesor se evalla a si mismo, analizando
criticamente sus fortalezas y debilidades para mejorar su didactica, observando lo que
funciona y cambiando aquellos aspectos que son mejorables. Para ello se propone la
utilizacion de un diario reflexivo (Anexo 6), que fomente la metacognicion acerca del
proceso de ensefianza-aprendizaje. En este se deben apuntar los quehaceres diarios,
pudiendo establecer tres momentos clave que siguen la rutina de pensamiento “veo-
pienso-me pregunto”, la cual conduce a la reflexion y facilita el proceso. El primero de
ellos (veo), la planificacion previa de la sesiébn con sus respectivos objetivos; el
segundo (pienso), cémo se esta dando la clase; y, en tercer lugar (me pregunto), si

se han alcanzado las metas planteadas en un inicio.

Coevaluacioén: tipo de evaluacion que se da entre los iguales. Durante estos afios
atras, se ha entendido la enseflanza como algo que se da entre el docente y su clase.
Sin embargo, si se pretende realizar una programacion interdisciplinar, como es esta,
se requiere de un trabajo en equipo que programe en la misma direccion, para
asegurar cohesion y conexion entre los aprendizajes. Para ello se debe invitar al resto
de profesores a entrar a las clases y participar en ellas, haciéndolas mas
enriquecedoras, tanto para los alumnos como para el docente que ensefia. Ademas,

estos pueden proporcionar una vision de la clase, diferente a la propia.

Heteroevaluacion: es la valoracion por parte de los agentes educativos, a
excepcion del profesorado. La forma mas comun es la evaluacién del alumnado hacia
el profesor. En esta programaciéon, esto se observa con el cuestionario que los
alumnos rellenaran en cada unidad a nivel mas conceptual y uno de caracter mas
general que haran en cada trimestre. Por otro lado, se podra enviar otro formulario
trimestral a las familias para que den su perspectiva acerca de cOmo ven a sus hijos

en este proyecto segun lo que cuentan y lo que trabajan en casa.
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9. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Uno de los retos mas importantes a los que un docente se enfrenta es la atencion
a la diversidad existente en las aulas. A pesar de que en ocasiones resulta un desafio
enorme para el profesorado, esto debe ser aprovechado, tanto por el colegio para
plantear propuestas a nivel de centro, como por el profesorado para enriquecer sus
clases. Valorar las diferencias entre las personas hace de la escuela un lugar
inclusivo, donde todos los agentes educativos tienen cabida, favoreciendo asi la vida

en sociedad (Macias et al., 2022).
9.1. DISENO UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) es un enfoque desarrollado por el
Center for Applied Special Technology (CAST, 2018) que expone un disefio curricular
académico donde se proporcione una respuesta a las necesidades de todo el
alumnado y no solo a las de “la mayoria” (Alba Pastor et al., 2014). Con ello pretende
crear un sistema equitativo mediante la flexibilizacién de los elementos curriculares y

metodoldgicos.

El campo de la neurociencia ha estudiado como las personas poseen diferentes
medios para acceder al aprendizaje y la importancia que tienen las redes neuronales
en la adquisicion de conocimientos. Estas estan relacionadas con los principios del
DUA, tal y como se muestra en el esquema.

REDES ' REDES DE f REDES
AFECTIVAS RECONOCIMIENTO ). ESTRATEGICAS

Por qué se aprende Qué se aprende Como se aprende

Proporcionar | Proporcionar Proporcionar
miltiples formas de miltipies formas de midltiples formas de
implicacion representacion accion y expresion

llustracion 4. Conexién entre los principios del DUA con las redes neuronales y los procesos de aprendizaje.
Fuente: Alba Pastor (2018, p.23)
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Si se quiere crear un curriculo justo para todos, resulta imprescindible atender a
estos principios, tal como se intenta en esta programacion. El primero, debido al hilo
conductor que mantendra a los alumnos motivados. El segundo, porque a través de
metodologias activas y de la manipulacion, los alumnos encontraran diferentes formas
de aprender. Por ultimo, porque a través de los retos y las actividades finales, podran
mostrar de diferentes modos lo aprendido.

El Real Decreto 157/2022 también hace hincapié en la utilizacién de estrategias
diversas como, por ejemplo, las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion
(TIC). Estas estan presentes en la programacion con las redes sociales, por lo que se
puede afirmar que son funcionales y ofrecen versatilidad, trabajando con los alumnos
desde la transformacién de la informacion a distintos formatos y asi generar mayores

conexiones entre los conocimientos (Pastor et al., 2014).

La programacion, por tanto, al trabajar con el DUA, promueve una educacion
inclusiva. Por un lado, porque se trata de un disefio que busca incluir a todo el
alumnado y, por otro lado, porque se pone el foco en la mejora de recursos y no en

las limitaciones de la persona con discapacidad.
9.2. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las medidas de atencién a la diversidad son un conjunto de adaptaciones al
curriculo, medidas organizativas, apoyos y refuerzos, que estan recogidas en los
Planes de Atencion a la Diversidad (PAD). Estos son elaborados por los centros
educativos para proporcionar respuestas a las necesidades generales y particulares
del alumnado. Todas ellas tratan de responder a la diversidad y se diferencian segun

la poblacion a la que van dirigidas.

Aunque no represente de un modo real la diversidad de la clase, ya que eso
depende de cada promocion, se intenta ajustar al maximo a aquello que se podria

encontrar en un aula de este centro.
9.2.1. Medidas generales

Las medidas generales hacen referencia a las estrategias reguladas
normativamente que se toman desde el centro para adecuar los elementos

prescriptivos del curriculo a su contexto particular, con el fin de promover la
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inclusividad. Estan dirigidas a todos los estudiantes y se ajustan a lo que sefiala la

legislacion vigente.

En esta programacion se puede destacar el proyecto de emociones para adquirir
habilidades personales y sociales (unidad 7), las salidas fuera del centro (el circuito
de bicicletas en la unidad 2), la visita a la institucidén para la que se recauda el dinero
(unidad 15), entre otras que se hagan para las demas asignaturas), el viaje de fin de
curso o la creacion de propuestas para algunos dias del afio; el dia de la mujer el 8
de marzo (unidad 9) o el dia del autismo el 2 de abril (unidad 11).

Por otro lado, todos los estudiantes y sus respectivas familias dispondran de
asesoramiento siempre que lo soliciten, el cual serd impartido por el Equipo de
Orientacion Educativa y Psicopedagogica (EOEP) del centro.

9.2.2. Medidas ordinarias

Las medidas ordinarias integran las estrategias que no modifican los elementos
prescriptivos del curriculo, es decir, son adaptaciones no significativas porque los
que las requieren tienen un Coeficiente Intelectual (Cl) normo tipico. A pesar de que
estan disefiadas especificamente para los Alumnos Con Necesidades Especificas
de Apoyo Educativo (ACNEAE), se benefician todos los estudiantes ya que se

desarrollan a nivel de aula.

Suponiendo que en clase hay una nifla con TDAH o con un Trastorno
Especifico del Aprendizaje (dislexia, disortografia o discalculia), se proponen
diversas actuaciones. En primer lugar, las organizativas, donde principalmente
asistira a clase un docente, a ser posible un PT, que le proporcionara el refuerzo
educativo que necesita en el area de matematicas. Dicha persona puede ser de gran
ayuda, especialmente en la fase de aplicacibn de conceptos, donde se haran
ejercicios de manera individual lo que conlleva una mayor atencién e implicacion en
la tarea. En segundo lugar, las curriculares consisten en cambios en la metodologia
para que esta sea activa y promueva el aprendizaje significativo, lo que se ve

claramente con el aprendizaje cooperativo. También se observa en la programacion

con el uso de las tecnologias y la transversalidad constante con otras asignaturas.
Por ultimo, las medidas de coordinacion son las redes de comunicacion entre los
agentes educativos que influyen en el desarrollo integral de la nifia, por lo que habra

reuniones constantes entre las familias y el profesorado.
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Ademas, cuenta con otras medidas establecidas por la Comunidad de Madrid que
son de acceso a la evaluacion. Dependiendo de la unidad didactica en la que se
encuentra, se podra optar a una adaptacion de tiempos, del modelo de examen, de
la evaluacién o de los espacios. En el caso de la unidad desarrollada (unidad 6), al
tener una evaluacion individualizada, Unicamente se utilizara la adaptacién de

tiempos.

Por otro lado, también se considera la presencia de un alumno con altas
capacidades que tiene una medida de enriquecimiento curricular. Se trata de un
nifio con un CI superior a 120, un gran compromiso con la tarea y una alta
creatividad. A pesar de que siga el curriculo como el resto de sus compafieros, se
le anima a realizar las tareas potenciando habilidades creativas e investigadoras que

incrementen su autonomia; preparando ejercicios extra una vez haya terminado.
9.2.3. Medidas extraordinarias

Las medidas extraordinarias abordan los ajustes de caracter individual propios de
cada Alumno Con Necesidades Educativas Especiales (ACNEE). Para atender a
estos se requiere de organizacion de los recursos personales y materiales
concretos. Entre estas se pueden encontrar las adaptaciones curriculares

significativas y las curriculares de acceso.

Teniendo en cuenta que el colegio donde se enmarca esta programacion es un
centro ordinario preferente TEA, en la clase se va a suponer que hay un alumno con
dicho trastorno. Este alumno posee un funcionamiento intelectual normal, pero tiene
dificultades en la comunicacion e interaccion social y en la conducta adaptativa. Por
ello, la medida mas importante es la de acceso a los materiales mediante el uso de
pictogramas que favorezcan su presencia, participacion y aprendizaje (por ejemplo:
en el anexo 7.3.1. de la unidad 6). Estas adaptaciones y el apoyo que necesita lo
dan la maestra de PT y AL. Algunas veces entran al aula y en otras, se llevan al nifio

al aula TEA para trabajar de un modo mas individualizado.

A nivel curricular, el nifio no presenta dificultades, pero al tratarse de una
programacién con una metodologia basada en el aprendizaje cooperativo, es
imprescindible que el nifio trabaje sobre sus habilidades sociales y comportamiento

para integrarse en el grupo.
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Por otro lado, atendiendo a la situacion actual de la guerra en Ucrania, el
colegio tiene como proyecto la apertura de un aula de enlace para aquellos
estudiantes ucranianos con desconocimiento del castellano. Durante seis meses, el
estudiante necesitara esta medida extraordinaria por lo que se considerara un
ACNEE. A pesar de que en ese tiempo no vaya a estar en su aula de referencia, es
necesario hacerle saber qué proyecto se esta llevando a cabo en la asignatura de

matematicas para que, a su vuelta, la incorporacién sea mucho mas sencilla.
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10. CONTRIBUCION DE LA PROGRAMACION AL DESARROLLO
DE OTROS PLANES

Atendiendo a las necesidades de la compleja realidad en la que se encuentran los
alumnos, es esencial que la institucion educativa aborde una serie de actuaciones
para desarrollar distintos aspectos. Esto se concreta en la planificacion del centro,
donde se resaltan diversos programas para dar respuesta a los retos de su contexto

especifico.

El plan de convivencia escolar es uno de los que méas se destacan en el ambito
educativo, debido a la importancia de divulgar valores universales y aportar a la
construccion de un espacio justo y seguro. La contribucion concreta a esta

programacioén se explica en la Competencia Ciudadana.

Siguiendo con el desarrollo de la Competencia Digital, se puede subrayar el plan

digital de centro. En este se indican las acciones a tener en cuenta para adecuar el
uso de medios digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje (INTEF, 2020). La
presente programacion tiene una alta presencia de instrumentos tecnoldgicos,

vinculandose con el desarrollo de aptitudes y actitudes en ese ambito.

Ademas de los planes que se han mencionado, la programacion se involucra

principalmente en el desarrollo del plan lector y el de la lengua inglesa, los cuales se

describen mas detalladamente a continuacion.
10.1. CONTRIBUCION AL PLAN LECTOR DEL CENTRO

El plan lector es un conjunto de estrategias dirigidas al fomento de la lectura en

relacién con el desarrollo de la Competencia en Comunicacion Linglistica. Es un

proyecto de intervencion educativa que busca responder a las necesidades concretas
del alumnado del centro, ofreciendo una accion unificada para replantear el rol de la

lectura en todas las asignaturas.

El colegio Principes de Asturias, ante la dificultad en la comprension lectora, ha
buscado un enfoque en el que se promueve la utilizacion de tres libros a lo largo del
curso escolar dentro del aula. Se destaca el texto elegido para el primer trimestre La
foto de los diez mil me gusta (Lopez, 2020); este justamente da pie a abrir el hilo

conductor de la programacion.
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Trabajar la compresion lectora resulta esencial en el area de matematicas, puesto
gue para resolver problemas se debe partir de un buen entendimiento del enunciado.
Al integrar la programacién con el plan lector se evita trabajar la lectura como un
elemento aislado, vinculando el proyecto de centro directamente con la clase de

matematicas.

Otro de los libros con los que se va a trabajar, en este caso de manera transversal
con el plan bilingte es Earth Day. Hooray! (Stuart, 2005). La lectura de este texto se
realizara en la unidad 8UNIDAD 8: La eterna Reina, que servira especificamente en
la programacioén como eje para trabajar porcentajes, teniendo en cuenta la base 10,
y la resolucion de problemas. Ademas, forma parte del plan que se desarrolla a

continuacion.
10.2. CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LA LENGUA INGLESA

Si bien la asignatura de matematicas se imparte en espafiol, al estar en un centro
bilinglie, es importante colaborar en el desarrollo de la lengua inglesa. En este
sentido, se destaca la unidad 8, que es interdisciplinar con el area de inglés. Tal como
se menciond en el plan lector, para esta unidad se considera importante la utilizacion

de un libro en inglés, llamado Earth Day. Hooray! (Stuart, 2005).

Como este libro relata la aventura de un grupo de nifios para plantar flores en un
parque, servira como actividad inicial de un proyecto guiado por Global Scholars.
Recuperando los proyectos previos que se han realizado en el colegio, se volvera a
poner en marcha el jardin vertical (realizado en el curso escolar 2020-2021). Esta
intervencion tiene como propdsito potenciar el cuidado por el planeta, lo cual se
celebrard el dia 22 de abril, dia de la Tierra (unidad 12), cuando las plantas hayan
florecido. Con esto se atiende a uno de los Objetivos del Desarrollo Sostenible (ODS
13), accion por el clima.

La programacion aprovecha esta oportunidad para crear un contexto de trabajo
gue siga los principios de la Educacion STEM, combinando las ciencias con las
matematicas para predecir resultados y recolectar datos. La ingenieria también se ve
involucrada en la construccion del jardin vertical, y la tecnologia, en las publicaciones
en Instagram, mostrando el proceso y los resultados. Si bien este proceso se realiza
en inglés, no se pierde la ocasion de involucrar a las matematicas con las redes

sociales.
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UNIDADES
DIDACTICAS

Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido 63



Programacion en matematicas 6° EP Travelling4Maths

UNIDAD 1: ¢Verdaderos influencers?

Reto: ¢ Podrias considerar que conoces a tus amigos? ¢Muestran los influencers

quiénes son en realidad?

Temporalizacion

La duracién de esta primera unidad didactica abarca doce sesiones, desde el 7
de septiembre de 2021 al 22 de septiembre de 2021 (cronograma). El curso empieza
con alumnos intrigados por su ultimo afio en la etapa de Educacion Primaria. Puede
existir un sentimiento generalizado de nervios ya que llegan al final de un momento
importante en sus vidas y, por tanto, esperan nuevos comienzos. En linea con el eje
vertebrador de la PGA, que es establecer una relacion positiva con las matematicas,
es esencial que a lo largo de esta unidad didactica se le de relevancia a la emocién

para generar experiencias que favorezcan el aprendizaje.

En gran medida, estas vivencias estan determinadas por la calidad del clima de
aula. Cabe destacar que las tres primeras sesiones estan enfocadas a crear
relaciones estrechas tanto entre los compafieros como entre los alumnos y la
profesora. Estas serven para generar un contexto e introducir el primer contenido

matematico de la unidad que es la interpretacion de graficos estadisticos.
Justificaciéon del tema

En esta primera unidad se va a presentar el hilo conductor del curso, donde los
alumnos se transformaran en influencers que viajan por Europa para encontrar
matematicas. Esto se debe a que una empresa llamada Travelling4dMaths quiere
promocionarse y necesita guias expertos que sean agentes de cambio para

compartir las matematicas a través de las redes sociales.

Al empezar con un contenido de estadistica, se busca romper los esquemas ya
gue generalmente este bloque suele estar al final del curso. El propoésito de las
actividades introductorias es conocer a nuestros compafieros de viaje y que la
maestra recolecte datos para crear los grupos de trabajo intencionadamente, con el

fin de que los alumnos desarrollen su maximo potencial.

Por otra parte, los contenidos trabajados con el sentido numérico daran paso para

hablar de la identidad de las personas, lo cual define a la perfeccion el titulo de la
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unidad. Dejando atras toda la riqgueza que esto contiene desde un punto de vista

humanitario, matematicamente nos da la oportunidad de trabajar los numeros

pertenecientes al Pasaporte. Para personalizar el aprendizaje como proyecto final,

cada alumno debera crear, con su propio numero, un Pasaporte que se ira

completando con sellos de los paises que visiten a lo largo del curso.

Objetivos en relacion con las competencias clave

Comprender situaciones de la vida cotidiana a través de representaciones

graficas (CCL, STEM).

Demostrar la comprensién de numeros naturales en el entorno proximo (STEM).

Relacionar el nombre y la grafia de nUmeros naturales correctamente (STEM).

Obtener posibles soluciones de ordenacién de numeros naturales: de menor a

mayor; de mayor a menor; pares e impares... (STEM).

Autorregular las emociones propias ante los retos matematicos (CPSAA, CC).

Valorar la diversidad y establecer relaciones saludables basadas en el respeto

(CPSAA, CC, CCEC).

Saberes basicos

SENTIDO DIMENSION SABER
NUM&rico Cantidad Iaectura, repr(_e§entaC|on, composicion,
escomposicion y recomposicion de
5 (SN) (SN2) X
2 nameros naturales.
3 ——
n Estocastico Or,?.a.mz damgn y Gréficos estadisticos sencillos
(SEst) analisis de datos (diagrama de barras y de sectores)
(SEstl) '
Cantidad Manipulacion del orden de magnitud
L (SN2) de los nimeros naturales.
Numeérico — —
. Comparacion 'y ordenacion de
— (SN) Relaciones , :
0, nameros naturales en la vida
Q (SN4) -
@ cotidiana.
5 Organizacion y Relacion y comparacion de dos
g Estocastico analisis de datos | conjuntos de datos a partir de su
n (SEstl) representacion grafica.
(SEst) . Reflexion sobre la poblacion a la que
Inferencia . . .
es posible aplicar las conclusiones de
(SEst3) . T e i
investigaciones estadisticas sencillas.
. Trabajo en equipo, | Promocion de conductas empéaticas e
2 5| Socioafectivo | inclusion, respeto y | inclusivas.
& ° (SS) diversidad Aceptacion de la diversidad presente
(SS2) en el aula y en la sociedad.

Tabla 13. Saberes basicos de la unidad 1.
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Saberes basicos transversales

ASIGNATURA | SENTIDO | DIMENSION SABER

Educacion en o La naturaleza humana y la

Valores Civicos | Autoconocimientoy | jgentidad personal. Igualdad y
y Eticos autonomia moral diferencia entre las personas.

Tabla 14. Saberes basicos transversales de la unidad 1.

Criterios de evaluacién en relacion con las competencias especificas

v" Comprender el significado de la informacion obtenida de las tablas
(Interpretacion de situaciones cotidianas — CESP1).

v Extraer datos de una gréfica relacionados con la vida cotidiana (Resolucion de
problemas — CESP2; Comunicacion y representacion — CESP6).

v" Conocer, ordenar y redondear numeros naturales para interpretar resultados
(Interpretacion de situaciones cotidianas — CESP1; Resolucion de problemas —
CESP2; Conexiones — CESP5).

¥ Reconocer los elementos que conforman la identidad personal de cada uno:
emociones, creencias, gustos... (Autoconocimiento y autorregulacion — CESP7).

v" Apreciar la diversidad, estableciendo relaciones desde el respeto (Desarrollo
social — CESP8).
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UNIDAD 2: (A donde vamos?

Reto: ¢Hay mejores formas que otras de compartir la informacioén? ¢Como creéis

gue tenéis que comunicaros siendo influencers?

Temporalizacion

Esta segunda unidad didactica se desarrolla en 15 sesiones, desde el 23 de
septiembre del 2021 al 15 de octubre del 2021. Se debe tener en cuenta que el lunes

11 de octubre y el martes 12 de octubre son dias festivos (cronograma).

Justificacion del tema

Con el objetivo de responder a dichas preguntas, la unidad tiene como foco las
medidas de longitud, por lo que se observara a través de la experimentacion, qué
unidades son las mas adecuadas a la hora de hacer referencia a distancias.
Ademas, esto se introducira con un mapa de Europa a escala donde se ensefiaran

los destinos que van a recorrer durante su viaje.

También, en esta unidad los alumnos van a hacer estimaciones, mediante las que
ellos mismos podran jugar con la distancia. Durante una mafiana se hard una
excursién a un circuito de bicis en Pozuelo (a unos 10 minutos en bicicleta del
colegio) donde se organizara una gamificacion simulando el recorrido a escala por
Europa. Con esto, establecerdn comparaciones, y veran que, dependiendo de la
distancia que quieran expresar, hay unidades que se adeclan mas que otras. Les
ensefiaremos que lo mismo ocurre con la informacion que se transmite de forma oral

0 escrita, la cual debe ser clara y concisa para que no dé lugar a malentendidos.
Objetivos en relacion con las competencias clave

@ Comprender las medidas de longitud (STEM).

@ Seleccionar las medidas de longitud adecuadas para cada situacion (CPSAA,
STEM, CE).

@ Estimar y comparar diferentes distancias desde entornos cercanos vy
representativos (STEM).

@ Establecer relaciones entre diferentes magnitudes partiendo de situaciones de
la vida cotidiana (STEM).
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@ Interpretar los datos que aparecen en un mapa a partir de las escalas de medida

(CCL, STEM, CPSAA).

@ ldentificar puntos en el mapa a raiz de coordenadas de localizaciéon (STEM).

@ Entender la aportacion de las matematicas al mundo concreto (CPSAA, CCEC).

Saberes basicos

SENTIDO DIMENSION SABER
Lectura, representacion, composicion,
descomposicion y recomposicion de
NUMérico Cantidad Pnu”rgseimzs decimales hasta las
(SN) (SN2) - ' .
Numeros decimales para expresar
5 cantidades en contextos de la vida
S cotidiana.
n Medida Magnitud Unidades convencionales del sistema
(SM) (SM1) métrico convencional (longitud).
Localizacion y
Espacial sistemas de Direcciones y calculo de distancias
(SEsp) representacion (escalas).
(SEsp2)
Estrategias de reconocimiento de qué
Sentido de las operaciones son Utiles para resolver
operaciones situaciones contextualizadas.
NUMérico (SN3) Resolycic’)n de op(_-:-raciones aritméticas
(SN) _ con ndmeros decimales. _
Razonamiento Comparacion 'y ordenacion de
proporcional ndmeros naturales en la vida
(SN5) cotidiana.
) — .
S Medicién Se_lecaon y uso de instrumentos y
< unidades adecuadas para medir
= (SM2) .
g _ Iongltudgs. _
8 Medida Estrategias de comparaciéon y
(SM) Estimaciones y orden_amén de medidas de la misma
: magnitud.
relaciones —

(SM3) Eva_lu_amon d(_a _resultados de
mediciones y estimaciones razonando
si son 0 no posibles.

Espacial Localizacion y Localizacion y desplazamiento en
sistemas de mapas a partir de puntos de
(SEsp) It .
representacion referencia.
(SEsp?2)
. Trabajo en equipo, | Valoracion de la contribucion de las
2 | Socioafectivo | inclusion, respeto y | matematicas a situaciones de la vida
o (SS) diversidad cotidiana.
(SS2)

Tabla 15. Saberes basicos de la unidad 2.
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Saberes basicos transversales

ASIGNATURA | SENTIDO | DIMENSION SABER

Conocimiento

La diversidad geografica de
Europa. Representacion grafica,
Retos del | visual y cartografica a través de

del Medio Sociedades : o
: o mundo medios y recursos analdgicos y
Natural, Social | y territorios . .
actual digitales usando las Tecnologias
y Cultural . e
de la Informacion Geografica
(TIG).
- Capacidades perceptivo-
Educacion . : Al
fisica Resolucidn de problemas | motrices en contexto de practica:

equilibrio estatico y dinamico.

Tabla 16. Saberes basicos transversales de la unidad 2.

Criterios de evaluacién en relaciéon con las competencias especificas

W

Elegir las medidas de longitud mas adecuadas dependiendo del problema
(Interpretacion de situaciones cotidianas — CESP1; Resolucion de problemas —
CESP2).

Justificar la seleccién de la medida de longitud empleada en el problema
(Interpretacion de situaciones cotidianas — CESP1; Resolucion de problemas —
CESP2).

Diferenciar magnitudes de longitud a partir de distancias reales (Interpretacién
de situaciones cotidianas — CESP1; Resolucion de problemas — CESP2;
Conexiones — CESP5).

Entender las coordenadas de un mapa teniendo en cuenta las escalas de
medida (Interpretacion de situaciones cotidianas — CESP1; Resolucion de
problemas — CESP2; Conexiones — CESP5).

Valorar el aporte de la matematica a contextos cotidianos (Razonamiento y

argumentacion — CESP3; Conexiones — CESP5).
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UNIDAD 3: Espejito, espejito... ¢ Cuanto dinero necesito?

Reto: ¢Es necesario tener grandes cantidades de dinero para ser influencer?

¢Marca el dinero las oportunidades de las personas?

Temporalizacion

Esta unidad didactica se desarrolla del 18 de octubre de 2021 al 5 de noviembre

de 2021 en 14 sesiones, teniendo en cuenta que el 1 de noviembre es un dia no

lectivo (cronograma).

Justificacion del tema

En esta unidad se dividira en grupos a los estudiantes, donde cada uno de ellos
partira con un presupuesto diferente estableciendo un didlogo sobre si eso es justo
0 no. A raiz de la cantidad de dinero que hayan recibido deberan financiar el
transporte y el alojamiento en el pais que les haya tocado también aleatoriamente.

Por tanto, se utilizaran los decimales para hacer operaciones.

Ademads, se pueden tratar temas como el ahorro y sobre cémo lidiar con
situaciones en las que no hay dinero suficiente, adentrandose en conceptos como
préstamo o interés. Gracias a la educacion financiera, los alumnos comprenderan
como hacer un uso responsable de los bienes que tienen y de como ajustar el nivel
de vida en funcion de lo que disponen. Con ello, se pretende hacerles ver que el
dinero no determina lo que es una persona, pero si su capacidad de trabajo, esfuerzo

y las cualidades que la definen.

Por dltimo, tras reflexionar sobre las injusticias del mundo, se propondran
opciones para recaudar dinero y ayudar a algun colectivo que pueda necesitarlo.
Este podra ser elegido por los propios alumnos y dard paso a hacer una visita a

dicha institucidén para ver los resultados de su contribucion.
Objetivos en relacion con las competencias clave

@ Realizar operaciones con numeros decimales en un contexto real (STEM).

@ |dentificar los algoritmos adecuados para resolver problemas aplicados a la vida
cotidiana (STEM, CPSAA).

@ Introducir los nimeros negativos mediante los conceptos de préstamo interés
por una deuda (STEM, CPSAA, CC).
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@ Organizar la informacién necesaria para crear una propuesta ajustada al
presupuesto (STEM, CPSAA).
@ Disefiar tablas de recogida de datos en Excel (STEM, CD, CPSAA, CE).

@ Fomentar el consumo responsable del dinero (CPSAA, CC, CE).

@ Proporcionar soluciones desde las matematicas para ayudar a una causa social
(CPSAA, CC, CE, CCEC).

Saberes basicos

SENTIDO DIMENSION SABER
Cantidad Numeros decimales para e>|<pre_sar
(SN2) carlmplades en contextos de la vida
Numeérico cotidiana.
L N i . .
2 (SN) Soen:r(i\%ig?\ézs Estrategias de calculo mental con
G P numeros decimales.
n (SN3)
. Pensamiento Estrategias para la interpretacion,
Algebraico . S S :
(SA) computacional modl_flcaaon y creacion de algoritmos
(SA4) sencillos.
. Estimaciones y  aproximaciones
C?glt\'lg?d razonadas de cantidades en contextos
de resolucion de problemas.
Resolucién de operaciones aritméticas
: con numeros decimales.
SN @ e Estrategias de  resolucibn  de
operaciones 9 N .
_ » (SN3) operaciones aritméticas con nimeros
o Numeérico decimales de manera escrita 0 con
O
o (SN) calculadora.
s Razonamiento Resolucibn de  problemas de
g proporcional proporcionalidad.
n (SN5)
. Resolucién de problemas
Educacion :
: . relacionados con el consumo
financiera : . :
(SN6) _responsable y con el dinero: precios,
intereses y rebajas.
Algebraico Pensamiento
(SA) computacional Patrones repetitivos: utilizacion de
(SA4) Excel.
Creencias,
actitudes y Estrategias de mejora del sentido de la
g emociones propias | responsabilidad.
5 Socioafectivo (SS1)
T &5 ;L?nggne?eiqi'tﬂo’ Valoracion de la contribucion de las
w 10N, TESPEIO Y | matematicas a situaciones de la vida
diversidad cotidiana
(SS2) '

Tabla 17. Saberes basicos de la unidad 3.
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Saberes basicos transversales

ASIGNATURA | SENTIDO | DIMENSION SABER

Conocimiento Retos del Desigualdad social y acceso a
del Medio Sociedades mundo los recursos.
Natural, Social | y territorios El valor, el control del dinero y
actual .

y Cultural los medios de pago.
- Capacidades perceptivo-
Educacion ., . A
fisica Resolucion de problemas motrices en cpntexto ple,pr_actlca.

equilibrio estatico y dinamico.

Tabla 18. Saberes basicos transversales de la unidad 3.

Criterios de evaluacién en relacion con las competencias especificas

v" Utilizar los numeros decimales para hacer operaciones con dinero
(Interpretacion de situaciones cotidianas — CESP1; Resolucion de problemas —
CESP2).

v Emplear nUmeros negativos para expresar deuda econdmica (Resolucion de
problemas — CESP2; Comunicacion y representacion — CESP6).

v" Elaborar una propuesta en base a un presupuesto (Resoluciéon de problemas —
CESP2; Pensamiento computacional — CESP4).

¥ Utilizar herramientas digitales para organizar informacién (Pensamiento
computacional — CESP4; Comunicacion y representacion — CESP6).

v" Hacer un uso responsable del dinero (Autoconocimiento y autorregulacion —
CESP7).

¥" Apoyar una causa social a través de la recaudacion de fondos (Conexiones —
CESP5; Desarrollo social — CESP8).
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UNIDAD 4: Expertos turisticos

Reto: ¢Qué fraccion de tu dia / semana dedicas a las redes sociales? ¢ Crees que

este tiempo es de utilidad?

Temporalizacion

Esta unidad didactica tiene lugar del 8 de noviembre de 2021 al 30 de noviembre

de 2021 con un total de 17 sesiones (cronograma).
Justificacion del tema

La unidad 4 trabaja las unidades de tiempo y su medida mediante la utilizacion
del reloj como elemento representativo y visual. A partir de una situacion cotidiana
como es el tiempo dedicado a las redes sociales, se trabajan fracciones. Otro
elemento sobre el que iniciar el tema, es el horario de los alumnos. Tras esto, se
elaborara el itinerario del viaje como parte del proyecto general. Los grupos
cooperativos se convertiran en expertos turisticos encargados de preparar el
recorrido por el destino que les ha tocado. Posteriormente, en el segundo trimestre,
que es cuando se inicia el viaje, cada grupo sera encargado de presentar dicho pais

en la primera sesion de cada unidad.
Objetivos en relacién con las competencias clave

@ Relacionar las fracciones con las medidas de tiempo (STEM, CPSAA).

@ Estimar y comparar correctamente diferentes cantidades expresadas en
fracciones (CCL, STEM).

@ Crear e interpretar diferentes esquemas utilizados para organizar informacién
(CD, CPSAA, CE).

@ Organizar un itinerario de viaje por el pais en base al tiempo disponible (CPSAA,
CE, CCEC).

@ Generar una reflexion personal respecto al uso del tiempo que se emplea en
actividades diarias (CCL, CPSAA).
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SENTIDO DIMENSION SABER
Cantidad Fracciones para expresar ca_nt_ldades
- en contextos de la vida cotidiana y
Numérico (SN2) e . ot
eleccion de la mejor representacion.
(SN) . = . .
Relaciones Relacion entre fracciones sencillas y
g (SN4) decimales.
(‘g Magnitud Unidades convencionales del tiempo en
. (SM1) contextos de la vida cotidiana.
Medida R . _
(SM) Estimacion y Estrategias de  comparacion vy
relaciones ordenacion de medidas de la misma
(SM3) magnitud (tiempo).
: Estrategias de resolucion de
Cantidad . P .
NUMéri SN2 operaciones aritméticas con fracciones
Umerico ( ) de manera escrita.
(SN) . — —
Relaciones Comparacion y  ordenacion  de
(SN4) fracciones.

L, Seleccion y uso de instrumentos
© HEBElIEO analégicos o digitales para la medida
S | Medida (SM2) g Igrases p
o adecuada del tiempo.
= (SM) Estimacionesy | Evaluacion de resultados de
Q relaciones mediciones y estimaciones razonados
© . :

n (SM3) si son 0 no posibles.
Modelo Proceso de modelizacién a partir de
Algebraico matematico problemas de la vida cotidiana.
9 (SA2)
(SA) Pensamiento Estrategias para la interpretacion,
computacional modificacion y creacion de secuencias
(SA4) de pasos ordenados y esquemas.
= Creencias,
7 : . actitudes y Autoconcepto y aprendizaje de las
— | Socioafectivo : s .
o (SS) emociones matematicas en contextos de la vida
3 propias cotidiana.
O (SS1)

Tabla 19. Saberes basicos de la unidad 4.

Saberes basicos transversales

ASIGNATURA | SENTIDO

DIMENSION

SABER

Educacion en

Valores Autoconocimiento y
Civicos y autonomia moral
Eticos

La influencia y el uso critico y
responsable de los medios y las
redes de comunicacién. Las
conductas adictivas.

Tabla 20. Saberes basicos transversales de la unidad 4.
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Criterios de evaluacién en relacion con las competencias especificas

v Comprobar la correlacion entre las fracciones y contextos de la vida cotidiana
(Interpretacion de situaciones cotidianas — CESP1; Resolucion de problemas —
CESP2; Razonamiento y argumentacion — CESP3).

v Comprender situaciones numéricas de fracciones a través de la reformulacion
grafica (Resolucion de problemas — CESP2; Comunicacion y representacion —
CESP®6).

¥" Realizar un itinerario de viaje segun el tiempo disponible y los sitios que visitar
(Resolucion de problemas — CESP2; Pensamiento computacional — CESP4,
Conexiones — CESP5; Desarrollo social — CESP8).

¥" Comunicar con el lenguaje matematico apropiado situaciones de su propia vida:
tiempo empleado en actividades (Comunicacién y representacién — CESP6).

v Reflexionar acerca de la gestion del tiempo en la vida cotidiana

(Autoconocimiento y autorregulacion — CESP7).

Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido 75



Programacion en matematicas 6° EP Travelling4Maths

UNIDAD 5: Youtubers viajeros

Reto: ¢ CoOmo se puede organizar la informacion para que sea atractiva a los ojos de
quien la ve? A la hora de compartirla, ¢qué caracteristicas te ayudan a expresarte
desde la cercania? (utilizacion del humor, videos mas personales, explicaciones

tedricas...).

Temporalizacion

Esta ultima unidad del primer trimestre empieza el 1 de diciembre de 2021 y

termina el 22 de diciembre de 2021, por lo que cuenta con un total de 13 sesiones

(cronograma).

Justificacion del tema

Con esta unidad didactica se finaliza el primer trimestre. Durante este tiempo los
alumnos se han preparado para comenzar el viaje, teniendo en cuenta aspectos
importantes para ello: con quién viajan, el presupuesto que tienen, el transporte, el
alojamiento y el itinerario que van a seguir por los paises. Cada grupo de influencers,
encargado de un pais en concreto, debera elaborar un video para subirlo a youtube
explicando todas las cuestiones practicas que se han trabajado. Para hacer llegar la
informacion de manera mas clara y precisa, se les ensefiara a realizar tablas de

frecuencia que tendran un espacio protagonista en el video.

Gracias a esto se podra trabajar sobre habilidades comunicativas requeridas para
ser influencer, adecuando el lenguaje segun el publico a quien va dirigido. Ademas,
la Policia Nacional visitara el centro para impartir una charla sobre la seguridad en

internet y los peligros que conlleva.
Objetivos en relacién con las competencias clave

@ Disefiar tablas de frecuencia adecuadas a la informacién que se quiere compartir
(CCL, STEM, CD, CPSAA).

@ Utilizar recursos tecnolégicos para difundir los datos obtenidos (CCL, STEM,
CD, CPSAA).

@ Describir medidas de dispersion: rango (STEM).

@ Potenciar la flexibilidad cognitiva mediante la creacién de un video (CCL, STEM,
CD, CPSAA, CE).

Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido 76



Programacion en matematicas 6° EP

Travelling4Maths

® Comunicar de forma oral ideas y hechos con claridad (CCL, CPSAA).

@ Escuchar y participar activamente en el taller sobre ciberseguridad (CPSAA,

CC).

Saberes basicos

SENTIDO DIMENSION SABER
g Numeérico Conteo Estrategias variadas de recuento
3 (SN) (SN1) sistematico.
Registro y organizacion de datos
o cuantitativos y cualitativos.
8 L Interpretacion de tablas de frecuencias
2 | Estocastico Or}?_a_mzdac'c‘i)”ty absolutas y relativas.
5 (SEst) analiSis de 4alos | pepresentacién de datos mediante
2 (SEstl) recursos tradicionales y tecnoldgicos.
n - . — .
Céalculo e interpretacion de medidas de
dispersién: rango.
. _ _ Creencias, Estrategias de mejora de la
2 5| Socioafectivo a(_:tltudesy . perseverancia.
g 2 (SS) emociones propias - —
(SS1) Flexibilidad cognitiva.

Tabla 21. Saberes basicos de la unidad 5.

Saberes basicos transversales

ASIGNATURA

SENTIDO DIMENSION SABER

Educacion en

La influencia y el uso critico y
responsable de los medios y
las redes de comunicacion.
La prevencién del abuso y el

Literatura

Castellanay Comunicacion

Valores Autoconocimiento y autonomia | -
Civicos y moral ciberacoso. El respeto a la
Eticos intimidad. Los limites a la
libertad de expresion. Las
conductas adictivas.
Géneros discursivos propios
Lengua Géneros | del &mbito personal, social y

discursivos | educativo. Redes sociales y

Sus riesgos.

Tabla 22. Saberes basicos transversales de la unidad 5.
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Criterios de evaluacién en relacién con las competencias especificas

W

Elaborar tablas de frecuencia completas de la informacion que se quiere mostrar
(Comunicacion y representacion — CESP6).

Interpretar el lenguaje matematico referente a las medidas de dispersion
(Comunicacioén y representacion — CESP6).

Emplear herramientas tecnolégicas para compartir informacion (Pensamiento
computacional — CESP4; Comunicacion y representacion — CESP6).

Buscar estrategias y herramientas para organizar informacion (Resolucion de
problemas — CESP2; Razonamiento y organizacion — CESP3; Comunicacion y
representacion — CESP6).

Expresar oralmente informacion con coherencia y cohesion (Comunicacion y
representacion — CESP6; Autoconocimiento y autorregulacion — CESP7).
Prestar atencion a la persona que habla mostrando interés (Desarrollo social —
CESPS3).
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UNIDAD 6: Rico, rico, jqué apetito!

Reto: ¢Qué es mas importante a la hora de ser instagramer, la estética o el

contenido? ¢ Qué tienen en comun y de diferente la comida espafiola y la alemana?

Temporalizacion

Con esta unidad didactica que abarca 15 sesiones, desde el 10 de enero de 2022
al 28 de enero de 2022, se inicia el segundo trimestre (cronograma). Los alumnos
acaban de volver de las vacaciones de Navidad por lo que se encontraran alborotados
y costara que vuelvan a arrancar. Por ello, la mejor forma es emplear esa energia
para emprender el viaje que se ha ido preparando durante el primer trimestre, el cual

empezara en Alemania.

Durante este segundo trimestre, la aplicacion tecnoldgica que se va a emplear es
Instagram, donde podran incluir: posts, stories, reels... acerca de los lugares que
visitan y lo que aprenden en relacion con dicha unidad, especialmente afiadiendo

material de matematicas.
Justificacion del tema

Teniendo en cuenta que los alumnos vienen de celebrar la festividad con la tripa
llena, se seguira con ese hilo conductor mediante la comparacién gastrondmica entre
la comida espafiola y la alemana. Para ello se identificardn las semejanzas y
diferencias entre los alimentos que se emplean, lo que dara paso a hablar de las
relaciones que también se pueden dar entre los nimeros, poniendo asi el foco en el

Minimo Comun Mdltiplo y el Maximo Comun Divisor.

Por otra parte, esta unidad se transversalizara con la asignatura de Ciencias
Naturales, mediante la creacién de un plato saludable tipico de ambos paises, en el
gue se utilizaran instrumentos de dibujo (como el compas para hacer la circunferencia
del plato o el transportador de angulos para medir la cantidad de carbohidratos,
proteinasy lipidos que se deben tomar). A través de esto también se puede mencionar

el concepto de proporcionalidad en los alimentos.

Por ultimo, siguiendo con el eje fundamental de la programacion, se podra tratar el
tema de la estética, para que los alumnos lo tengan en cuenta en su feed de

instagram. Se empezara observando la presentacion del plato hasta ver como puede
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influir el modo en el que se muestran las cosas para atrapar la atencién de quien las

consume. Gracias a esto se realizara un debate de si la estética debiera predominar

frente al contenido.

Objetivos en relacién con las competencias clave

@ Establecer relaciones entre magnitudes y situaciones cotidianas (STEM).

@ Emplear correctamente el Minimo Comun Mdltiplo y Maximo Comdun Divisor

atendiendo a los criterios de divisibilidad (STEM).

@ |dentificar la proporcionalidad de diferentes contextos (STEM).

@ Utilizar instrumentos de dibujo para medir y representar angulos (STEM).

@ Aplicar elementos abstractos en la creacion de un plato saludable (STEM,
CPSAA, CE, CCEC).

@ Argumentar las ideas y rebatir las contrarias en el debate desde el respeto (CCL,

CPSAA, CC).

@ Mostrar respeto por las diferentes costumbres de cada uno (CPSAA, CC,

CCEC).

Saberes basicos

SENTIDO DIMENSION SABER
_ Multiplos y divisores: relacion de
2 Numeérico Relaciones divisibilidad.
g (SN) (SN4) Minimo Comun Mudltiplo y Maximo
Comun Divisor.
Aplicacion de las relaciones que
Relaciones generan las operaciones.
NUMErico (SN4) Comparamon multiplicativa  entre
— magnitudes.
0] (SN) . . - .
s Razonamiento Situaciones proporcionales y no
< proporcional proporcionales en situaciones de la
g (SN5) vida cotidiana.
3 Visualizacion, Utilizacion de instrumentos de dibujo
Espacial razonamiento y (compas y transportador de angulos).
(SEsp) UYL EEL Las ideas Yy las relaciones geometrica
e en las ciencias y en la vida cotidiana.
(SEsp4)
. | Socioafectivo | Trabajo en equipo, Respeto por las emociones vy
O (SS) inclusion, respeto y . .
g0 di . experiencias de los demas ante las
n WS matematicas
(SS2) '

Tabla 23. Saberes basicos de la unidad 6.
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ASIGNATURA SENTIDO DIMENSION SABER
Pautas para una alimentacién
saludable y sostenible: menus
Conocimiento _ saludables y equilibrados. La
del Medio Cultura Lavidaen |importancia de la cesta de la
Natural, Social | cientifica nuestro | compra y del etiquetado de los
y Cultural planeta productos alimenticios para
conocer sus nutrientes y su
aporte energeético.
Propiedades textuales:
estrategias basicas para la
. coherencia, cohesién y
Generos adecuacion
discursivos - — - —
Lengua Tipologias textuales: el dialogo,
Castellanay | Comunicacién la exposicion y la
Literatura argumentacion.
Interaccion oral en contextos
formales e informales, escucha
Procesos

activa, asertividad y cortesia
linglistica.

Tabla 24. Saberes basicos transversales de la unidad 6.

Metodologiay recursos

El desarrollo de las actividades esta organizado en 15 sesiones, distribuidas a lo

largo de 12 situaciones de aprendizaje, que el alumnado aprovechara para construir

Sus propios conocimientos.

En el siguiente cronograma se muestra la relacion entre las situaciones de

aprendizaje y las sesiones que las componen, distinguiendo las fechas en las que

se da cada clase.
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SITUACIONES DE
APRENDIZAJE

SESIONES

TEMPORALIZACION

1 Vuelta al cole 1 ¢, Qué comemos? Lunes 10 de enero
2 Aterrizamos en 2 Viaje turistico por
Alemania Alemania Martes 11 de enero
3 Comparacion 3 Rico, rico... ¢que Miércoles 12 de
gastrondmica apetito? enero
4 | Regletas divisibles | 4 ¢Se puede o no se Jueves 13 de enero
puede?
S _Muros y trenes, Viernes 14 de enero
. divisores y multiplos
> Conociendo el Si no son muros y no
MCM.yeIMCD. |6 son trenes... ¢Entonces | Lunes 17 de enero
qué son?
6 | Ahoratetocaati | 7 | Unoparatodosytodos | .. oc 18 de enero
para uno
7 | Ahoranostocaen | g o Miércoles 19 de
Matematicas jugonas
grupo enero
8 Dividiendo 9 Repartos equitativos Jueves 20 de enero
circunferencias
o 10| chefs matematicos | Viernes 21 de enero
Plato saludable
11 Instagramers Lunes 24 de enero
gastrondmicos
10 Debate 12| Defendiendo ideas Martes 25 de enero
11 Repaso 13| Dudasy soluciones, Miércoles 26 de
aprendizaje sin errores enero
12 | Demostrando lo 14 | Explica lo que sabes Jueves 27 de enero
aprendido 15 Viernes 28 de enero

Escribe lo que sepas

Tabla 25. Situaciones de aprendizaje y sesiones de la unidad 6.

El contenido estrella de esta unidad es el Minimo Comun Mdltiplo (M.C.M) y el

Maximo Comun Divisor (M.C.D.). Al ser un saber nuevo y abordarlo desde el método

CEMA (Fernandez, Bravo 2007), el enfoque esta en la comprensién y enunciacion,

ligadas a la memorizacion. A pesar de que la fase de aplicacion también se trabaja

de manera incipiente, esta se reserva para la siguiente unidad al trabajar el

contenido de operaciones con fracciones.

En la tabla mostrada a continuacién, se presenta una breve descripcién de la

metodologia y los recursos empleados® para cada sesion. Todo ello depende de la

fase del aprendizaje en la que se encuentren.

8 Todos los recursos son de elaboracién propia a menos que se indique lo contrario.
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FASE SESION METODOLOGIA RECURSOS
1 ¢Que Asamblea Mentimeter
comemos?
Motivacion Viaje turistico Exposicion y Sopo'r:[e de ,
2 : aprendizaje presentacion elegido
por Alemania )
cooperativo por el grupo
Aprendizaje Matematizacion del
3 Rico, rico, cooperativo y entorno (fotografias)
¢qué apetito? aprendizaje ,
basado en retos Ficha de recortables
., 4 ¢ Se puede o | Descubrimiento Bingo
Comprension no se puede? guiado Regletas
Muros y Recursos
5 trenes, Descubrimiento tecnoldgicos del
divisores y guiado proyecto Descartes
multiplos Regletas
Si no son Regletas
muros y no
Enunciacion | 6 | sontrenes... | Clase magistral Ficha de eiercicios
¢Entonces J
gué son?
L Uno para Aprendizaje Ficha de ejercicios
Memorizacién | 7 | todosy todos ) )
cooperativo contextualizados
para uno
Trabajo por
Aplicacion 8 Matematicas fincones y Juegos ludicos
jugonas aprendizaje
cooperativo
Geometria 9 Re_par_tos Aprendlzgje _ Compéas _
equitativos cooperativo Discos de fracciones
10 Chefs Visita al huerto
matematicos Aprendizaje Materiales de dibujo
Producto final | 11 Instagrz,im_e s cooperativo Instagram
gastronémicos
12 Deff—)ndlendo Asamblea Instagram
ideas
Dudas 'y
13 solu0|o_ne$, Clase magistral Kahoot
aprendizaje
sin errores
Evaluacion 14 | Explica lo que Exposicion Regletas
sabes individual Rubrica
15 | Escribe lo que Trabajo Ficha de examen
sepas individual Materiales de dibujo

Tabla 26. Metodologias y recursos empleados en la unidad 6.
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Recordando que una de las estrategias de ensefianza que mas se utilizan es el

aprendizaje cooperativo, cabe destacar que se recuperaran los grupos de expertos

conformados al inicio de la programacion. De esta manera, se divide a la clase en 6

grupos de 4.

Como se observa, ademas de las metodologias principales explicadas en el
apartado mencionado, se pueden encontrar otras técnicas que complementan la
utilizacion de metodologias activas. Entre estas se destaca la asamblea, como un
espacio de conversacion con los alumnos. También se describe el descubrimiento
guiado, que parte del método CEMA, utilizado especificamente en las dos primeras
fases, que son esenciales para la correcta adquisicion del concepto. En este sentido,
se propone la utilizacién de rincones como estrategia dinamica en la puesta en

practica de los aprendizajes para la fase de aplicacion.

Por otra parte, no se descarta la ensefianza tradicional ya que se emplean las
clases magistrales. Estas se conciben por la importancia de ofrecer explicaciones
que concreten los aprendizajes, sin olvidar la participacion de los alumnos. Para ello
se deberan realizar preguntas que fomenten su interaccion. En linea con la
ensefianza tradicional, se busca que los alumnos sean duefios de su propio
aprendizaje, combinando el trabajo grupal con dosis de trabajo individual y de

exposiciones. De esta manera se demuestran y se practican los conocimientos.

Desarrollo de las actividades
Situacion de aprendizaje 1: Vuelta al cole
+ Sesion 1: ;Qué comemos?

Esta primera sesion, de la fase de motivacion, servira como introduccion a las
actividades tras la vuelta de las fiestas de Navidad, aprovechando las vacaciones
vividas como pretexto para contextualizar el aprendizaje. A manera de asamblea,
se entablara una conversaciéon con los estudiantes, donde se hara hincapié en las
semejanzas Yy diferencias de los menus preparados en cada casa. Para animar la

comunicacion, se procedera con las siguientes preguntas:
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= ¢ Cual es tu plato favorito en Navidad?

= Si pudieses elegir, ¢qué plato elegirias?

“ ¢En qué se diferencia lo que ti comiste de lo que cend tu compafiero en
Nochebuena?

= ¢ Qué tomas en Nochevieja después de cenar? (Considerando que en Espafa
tradicionalmente se toman uvas, se podra hacer una comparacién con otros

paises).

Busca a alguien que haya cenado lo mismo que tU y si no hay, busca un grupo
con el que compartas al menos un elemento del plato que comiste en Navidad (por

ejemplo: carne o pescado).

Por otro lado, responderan a un mentimeter con preguntas respecto a la comida
gue han tomado en las fechas sefialadas. Con esto se crearan graficos de barras
gue se podran analizar en conjunto con la clase, tal y como se muestra en el
siguiente ejemplo:

* N et

¢Qué has comido en Navidad?

Pavo asado Carn

llustracion 6. Primera pregunta del Mentimeter

o Mentimeter

¢(Qué postre se toma mds en tu casa?

Roscén de Turrén Polvorones Mazapan
reyes

llustracion 5. Segunda pregunta del Mentimeter
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Situacion de aprendizaje 2: Aterrizamos en Alemania
+ Sesion 2: Viaje turistico por Alemania

Siguiendo con la fase de motivacion, es el momento de pasar el protagonismo al
grupo experto de launidad. El dia anterior se recuerda a los estudiantes que deben
realizar la presentacion sobre el pais correspondiente, en este caso, Alemania; la

cual habra sido preparada en la unidad 4.

La primera mitad de la sesién estard dedicada a la exposicion del grupo
recalcando el itinerario del viaje, con los puntos emblematicos del pais, el
presupuesto para esos dias segun la actividad de la unidad 3, las palabras en
aleman que aparecen en el diccionario de idiomas (Anexo 4) y los simbolos que
consideren importantes (vestimenta tipica, musica, cultura...), dando una mayor

relevancia a la gastronomia.

Por otra parte, lo que quede de la sesion, sera para realizar el recuerdo del viaje
tipico del pais. Este sera decidido por los alumnos del grupo de expertos, quienes

guiaran a sus compafieros en la confeccion del mismo.

Situacion de aprendizaje 3: Comparacion gastronémica
+ Sesion 3: Rico, rico... ¢qué apetito?

En este primer momento de la fase de comprension, se trabajaréa con el primer
escaldn de la pirdmide de Alsina (2010), partiendo de la matematizacién del entorno

para trabajar con los alumnos la comparacion en busca de semejanzas.

La primera actividad consiste en la presentacion de fotografias matematicas.
Cada grupo recibira una fotografia, de manera que estas se repetiran y habra dos
grupos con la misma imagen. Una vez que cada grupo ha resuelto los retos
planteados de su imagen, se juntaran los dos equipos que han discutido los mismos
interrogantes para comprobar sus respuestas. Finalmente, se compartiran las tres
fotografias con toda la clase. Con esto, se pretende que el alumnado identifique
semejanzas Yy diferencias, desarrollando la capacidad de analisis que requeriran

para trabajar luego con el M.C.M. y M.C.D.
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A continuaciéon, se muestra un ejemplo de una de las fotografias, las cuales se
encuentran en el anexo 7.1.2. . Estas imagenes ponen el titulo a la sesion ya que se

podra preguntar a los alumnos si les gustaria o no probar estos platos.

* ;Qué figura geométrica tienen los platos?

e Para repartir las salchichas hay que darle a cada
persona al menos una de cada tipo, /para cuantas
personas se pueden repartir las que hay en la
imagen?

¢ Disefia tu propio menu con al menos un elemento
en comun y dos elementos diferentes de la comida
alemana y espafola.

llustracion 7. Ejemplo de fotografia matematica.

Todas las fotografias presentan retos matematicos que pueden considerarse
“ricos”, ya que contemplan tres tipos de actividades. La primera es de reproduccion,
donde el alumno solo necesita observar la imagen para responder a la pregunta. La
segunda, de conexidn, ya que necesita llevar a cabo un proceso que va mas alla de
la observacion. Por ultimo, se encuentra la tarea de creacion, en la que los
estudiantes son los que tienen que disefiar algo, lo que requiere un proceso cognitivo

mas complejo que los anteriores.
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En la segunda parte de la sesion, el alumnado seré quien prepare su propio plato,
partiendo de una ficha de recortables de comida (Anexo 7.1.3.). Si bien cada grupo

tendra libertad creativa, deberan cumplir con las instrucciones dadas.

Grupo 1 Grupo 6 Bebida Grupe 3
Grupo2 | Carbohidrato | Grupos Grano Grupo 4
Grupo 3 Verdura Grupo 4 Fruta Grupo 5
Grupo 4 Fruta Grupo 3 Verdura Grupo 6
Grupo § Grano Grupo 2 Carbohidrato Grupo 1
Grupo 6 Bebida Grupo 1 Proteina Grupo 2

llustracion 8. Indicaciones para elaborar el plato saludable.

Esta actividad es transversal con el area de Conocimiento del Medio Natural, Social

y Cultural, puesto que se hace referencia a la piramide de nutricién.

Situacion de aprendizaje 4: Regletas divisibles

Antes de exponer la siguiente sesidn, es importante destacar que se van a utilizar
las regletas Cuisenaire como recurso manipulativo para descubrir los criterios de
divisibilidad. Sin embargo, cabe recalcar que el color de las regletas empleadas en
este trabajo, no se corresponde con el de las originales y, por tanto, resulta importante

realizar esta aclaracion en vista a los ejemplos posteriores.

Chumr——

llustracion 9. Regletas Cuisenaire llustracion 10. Modificacion de las regletas Cuisenaire
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A continuacién, se muestra una tabla comparativa del color que se establece para
cada valor numérico en las regletas originales y en las que van a ser utilizadas en

este trabajo.

Color regletas Cuisenaire | Valor numérico Color regletas propias
Blanco 1 Gris
2
Verde claro 3
Rosa claro 4
Amarillo 5
6 Blanco
7 Amarillo
8
9
Naranja 10

Tabla 27. Color asociado al valor numérico de las regletas.

+ Sesion 4: ;Se puede o no se puede?

Continuando con la etapa de comprension, se deben recordar contenidos previos
para ponerlos en practica a la hora de hallar el M.C.M. y el M.C.D. Para ello, se
comenzara con un bingo de multiplicaciones y divisiones (Anexo 7.1.4.) a modo
de repaso. Se pueden identificar las siguientes categorias en base al ejemplo de uno

de los cartones:

9 VECES'S 224:4 7 VECES ¢ 16:4

SX2 8 GRUPOS DE 9 3IX3IX2 7 GRUPOS DE 6

Tabla 28. Ejemplo de un cartén de bingo.

- Categoria “veces”: hace referencia a la fase previa de enunciacion hasta
llegar al signo de la multiplicacion.

- Categoria de la descomposicién: teniendo en cuenta que para aprender el
M.C.M y el M.C.D. es necesario descomponer en nidmeros primos, en este
caso se presentan las multiplicaciones como resultado del producto de

nameros primos.
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- Categoria “grupos de”: hace referencia a la fase previa de enunciacion hasta
llegar al signo de la division.
- Categoria division: se formula la division de forma abstracta, ya que se

entiende por cursos anteriores, que es un aprendizaje ya adquirido.

Estos cartones seran repartidos a los estudiantes, quienes estaran divididos en
sus respectivos grupos de trabajo, de manera que, usando la técnica del folio
giratorio, las operaciones se resuelvan colaborativamente. Una vez que cada nifio
tiene un carton con los niumeros en todas las casillas, se empezaréa el bingo. Con
ello se pretende, no solo repasar las multiplicaciones y divisiones, sino también crear

un ambiente de competicion en contraste con la cooperacion.

Tras este breve inicio de la clase, se comenzara con el contenido de los criterios
de divisibilidad. En este caso, estos se estudiaran siguiendo un orden
intencionado, de menor a mayor dificultad, para que sea el propio alumnado el que
descubra cual es la “norma” que un nimero obedece, para que sea divisible o no
por otro numero. Por cada numero cuya divisibilidad se quiera estudiar, la profesora
elegirA una serie de numeros justificados didacticamente para elaborar una

secuencia coherente que permita observar qué es lo que estos tienen en comun.

Cada grupo contara con una tabla donde aparecen los diferentes nimeros que
tienen que representar con las regletas. Cada miembro del equipo realizara tres
muros de divisores elegidos al azar. Los numeros escogidos son: 9, 10,12, 15, 16,
18, 20, 21, 24, 28, 30 y 35, ordenados respectivamente. Esto quedaria simbolizado
del siguiente modo:
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llustracién 11. Muros de divisores de los numeros 9, 10, 12, 15, 16, 18, 20, 21, 24, 28, 30 y 35.

Con estas imagenes se puede concluir, por tanto, que un namero es divisible por
otro, cuando al rellenar ese nimero con regletas iguales no sobra ningun espacio.
Y en la fase abstracta esto quiere decir que, al dividir el nimero entre su divisor, el
resultado de la operacion es exacto.
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Después, elaborarian una tabla resumen de los nUmeros con sus respectivos

divisores.
DIVISORES
9 X X X
10 X X X X
12 X X X X X
15 X X X
16 X X X X
8 18 X X X X X
i
% 20 X X X X X
< 21| «x X X
24 X X X X X X
28 X X X X
30 X X X X X X
35 X X X

Tabla 29. Criterios de divisibilidad de los nimeros 9, 10, 12, 15, 16, 18, 20, 21, 24, 28, 30y 35.

Tras realizar los muros de divisores y completar la tabla, se intentara averiguar la
regla por la que un numero es divisible por otro. Para ello se utilizara la rutina de
pensamiento “veo, pienso y me pregunto”. En primer lugar, observo los nimeros
que tienen el divisor que se esta analizando. Después, pienso qué tienen en comdn
y qué comparten. Por ultimo, me pregunto cual es la “regla” que puede estar

escondiendo dicho criterio, buscando otros ejemplos que puedan demostrarlo.

Se iniciard con uno de los criterios de divisibilidad mas sencillos, el del niUmero

5. Un nimero es divisible de 5, cuando su ultima cifra es 0 0 5.

- Veo: los numeros 10,15, 20, 30, 35.

- Pienso: ¢Qué tienen en comun? En caso de que no consigan averiguarlo la
profesora podra dar algunas pistas. Por ejemplo: la distancia entre los nUmeros
divisibles entre 5 es equidistante. Si con esto siguen sin acertarlo, se les podra

decir que se deben fijar en la ultima cifra del nimero.
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- Me pregunto: tras hallar el criterio de divisibilidad, intentaran encontrar otros
ejemplos para ver si se cumplen. Por ejemplo: 25, 40, 45...

En segundo lugar, se estudiara el criterio de divisibilidad del namero 2, el cual

determina que un nimero es divisible por 2, cuando su ultima cifra es par.

- Veo: los numeros 10, 12, 16, 18, 20, 24, 28 y 30.

- Pienso: ¢Qué tienen en comun? En caso de que no consigan averiguarlo, se
les especificard igualmente que fijen su atencion en la ultima cifra del nimero.

- Me pregunto: tras hallar el criterio de divisibilidad, intentaran encontrar otros

ejemplos para ver si se cumplen. Por ejemplo: 2, 4, 6, 8, 14, 22, 26, 32...

Posteriormente, se analizara el criterio de divisibilidad del nimero 3, el cual indica

gue la suma de los niumeros debe ser multiplo de 3.

- Veo: los niumeros 9, 12, 15, 18, 21, 24, 30.

- Pienso: ¢Qué tienen en comun? Es probable que, en el caso de este nimero,
no consigan en un principio hallar su criterio debido a que no sigue el mismo
truco que los anteriores, fijarse en la dltima cifra. En lugar de eso, se trata de
que, al sumar las cifras que componen el nimero, se obtiene como resultado
un multiplo de 3. Como pista, se les dir4 que deben hacer una operacién entre
las cifras del numero, de tal forma que asi todos guardan relacién con el 3.
Seran los estudiantes quienes tendran que descubrir que al sumarlos son
multiplos del 3.

- Me pregunto: al igual que en ejemplos anteriores tendrdn que encontrar
nameros divisibles entre 3. Se les preguntara qué dos numeros faltan del 1 al
30, de los dados en el apartado “veo”, que sean divisibles entre 3. La respuesta

seriael 3y el 27.

Tras el descubrimiento de estos nimeros, se hara una explicacion del criterio de
divisibilidad del numero 7, ya que es el mas complejo de todos y, por ende, el mas
dificil de descubrir. Este consiste en sumar las cifras del nimero sin las unidades,
para calcular la diferencia entre ese nuevo numero y el doble de las unidades. Si
este da 0 o es multiplo de 7, se puede considerar que el nimero inicial es divisible
por 7. En este caso, se hara el proceso inverso de la secuencia. Primero, buscar

ejemplos que sean multiplos de 7, de ahi, observar si cumple el criterio de
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divisibilidad y luego realizar su representacion para comprobar la veracidad de la
respuesta.

Para terminar la sesion, se preguntara al alumnado por qué creen que se han
analizado los criterios de divisibilidad de los numeros 2, 3, 5y 7, y no de los otros
divisores que estaban recogidos en la tabla. Tras escuchar sus aportaciones, se
continuara con el descubrimiento guiado y se realizara la descomposicion de los
nameros del 1 al 10 en forma de muros, tal y como se ven, ordenados de izquierda a
derecha, respectivamente.

llustracion 12. Muros de divisores de los nimeros 1 al 10.

Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido 96



Programacién en matematicas 6° EP Travelling4Maths

Volviendo al “veo, pienso, me pregunto”, se muestra como los numeros sobre los
que se han trabajado los criterios de divisibilidad (2, 3, 5y 7), son los Unicos que
tienen como unico divisor el 1 y ellos mismos. En este caso, enunciaremos a los
estudiantes que, los nimeros que solo son divisibles por si mismos y por la unidad,
se conocen como numeros primos. Luego les propondremos un “ahora te toca a
ti...” donde tendran que buscar los tres nimeros primos mas cercanos al 10, que no
hayan visto hasta el momento. Estos serian el 11, 13y 17, quedando de la siguiente

manera representados.

llustracion 13. Muros de divisores de los nimeros 11, 13y 17.
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Situacion de aprendizaje 5: Conociendo el M.C.M y el M.C.D.
+ Sesidn 5: Muros y trenes, divisores y multiplos.

Después de estudiar los criterios de divisibilidad y entender el significado de
namero primo, se trabaja el M.C.M. y el M.C.D. desde la comprension, mediante la
manipulacion y la representacion grafica. De nuevo, se utilizan las regletas, como
medio para enlazar con lo visto en la sesién anterior. Se pide a los estudiantes que
realicen los muros de los divisores de los numeros 8, 12 y 37. Cabe recalcar que el
37 es un numero primo, por lo que con él se busca evitar un error comun al decir
gue no tiene divisores, cuando se puede dividir por él mismo y por la unidad. Con
este ejemplo, donde el 1 es el Unico numero comun entre el 8, el 12 y el 37, se

muestra por primera vez el término de M.C.D., el cual no va a ser nombrado

explicitamente hasta la siguiente sesion.

llustracion 14. Muros de divisores de los nimeros 8, 12 y 37.

Con este ejemplo, se explica que a la hora de hallar el M.C.D. se debe tener en
cuenta el resto de los divisores, ya que se entiende que todos los numeros
comparten el 1 porque todos tienen como divisor a la unidad. Por ello, si se deja a
un lado el numero 37, se pondrian como ejemplo los nimeros 8 y 12 para responder
a la siguiente pregunta: ¢cual es el maximo divisor que comparten / que tienen en
comun? Para ello se utiliza la siguiente tabla, donde se ordenan los divisores de
cada namero de mayor a menor. Este orden permite ver con mayor claridad cual es
el divisor mayor en el que coinciden, lo cual correspondera al M.C.D., todavia sin

enunciar.
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NUMERO 8

NUMERO 12

8

2

6

owvisorRes |4 T 4 ]

3
2

Tabla 30. M.C.D. de los nimeros 8 y 12 en la fase simbdlica.

Tras realizar este ejemplo guiado por la profesora, ahora es turno de que sean

los propios alumnos los que vayan descubriendo qué ocurre en cada caso. Para ello

se proponen los siguientes nimeros, que presentan una clara intencion didactica.

CATEGORIA

EJEMPLIFICACION

Dos nimeros que comparten algun divisor

8y12;4y10;6y 15

Dos numeros donde uno sea multiplo del otro

6y12;8y16;3y21

Dos numeros que sean primos entre si

3y5;2y7;,2y11

Tabla 31. Categorias y ejemplos para entender el M.C.D.

Categoria: Dos numeros que comparten algun divisor

Aprovechando que el primer ejemplo realizado ha sido con los nimeros 8 y 12,

se debera hacer lo mismo con el 4y 10y el 6 y 15. Se comenzara haciendo los

muros de divisores en ese orden.
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llustracion 15. Muros de divisores de los nimeros 8y 12; 4y 10; 6 y 15.

NUMERO 8

NUMERO 12

8

12

_ 6

DIVISORES 2
3
2

NUMERO 4

NUMERO 10

4

10

Tabla 32. Divisores de los numeros 4 y 10.

DIVISORES —;I

NUMERO 6

NUMERO 15

6

15

Tabla 33. Divisores de los numeros 6 y 15.

DIVISORES —ﬁ
2

Esta primera categoria es la mas dificil ya que requiere de la descomposicién de

cada namero en sus respectivos divisores para que se pueda observar cual es el

divisor mas grande que comparten. Este aparece sefialado en el

correspondiente de la regleta.

Categoria: Dos numeros, donde uno sea multiplo del otro

color

En esta segunda categoria, se presentan los nimeros 6 y 12; 8 y 16; 3 y 21,

respectivamente.
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llustracion 16. Muros de divisores de los nUmeros 6y 12; 8y 16; 3y 21.

NUMERO 6 NUMERO 12

6 12

3 6

DIVISORES 2 4

3

2

Tabla 34. Divisores de los nimeros 6y 12.

NUMERO 8 NUMERO 16

16

DIVISORES

4
DIVISORES > 4
2
Tabla 35. Divisores de los niUmeros 8 y 16.
NUMERO 3 NUMERO 21
21

7

Tabla 36. Divisores de los numeros 3y 21.
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En este caso, se puede afirmar que, el méximo divisor que tienen en comun dos
nameros, donde uno es multiplo del otro, es el menor de dichos nimeros, es decir,

enelcasode6yl2es6;de8yl6es8;0de3y2lesa3.

Categoria: Dos numeros que sean primos entre si

En esta Udltima categoria, se evaluard qué ocurre al hallar el M.C.D. de dos
nameros que son primos entre si. Para ello se utilizaran los siguientes ejemplos: 3y
5,2y 7;2y11.

—
A —

llustracion 17. Muros de divisores de los nUmeros 3y 5;2y 7; 2y 11.

Tal y como se ha mencionado antes, los nimeros primos son aquellos que solo
son divisibles por si mismos y por la unidad. Por tanto, para hallar el maximo divisor

qgue dos numeros primos comparten, se puede sefalar que este siempre sera 1.

Observar esto permite adelantarse a los errores comunes que presentan los
estudiantes a la hora de enfrentarse a este contenido, quienes suelen pensar que

el M.C.D. de dos nimeros primos es 0.
Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido 102



Programacion en matematicas 6° EP Travelling4Maths
Al acabar con el M.C.D. se realizard el mismo procedimiento, utilizando la
metodologia del descubrimiento guiado, para adquirir el concepto de M.C.M.

Para ello se utilizaran las tres categorias que han sido empleadas para el M.C.D.,
pero con otros ejemplos diferentes.

CATEGORIA EJEMPLIFICACION
Dos numeros cualesquiera 8y6;5y4
Dos numeros donde uno sea multiplo del otro 2y6;3y9
Dos numeros que sean primos entre si 3y2;3y7

Tabla 37. Categorias y ejemplos para entender el M.C.M.

Cada ejemplo contara con una ilustracion donde se representa con las regletas el
tren multiplicativo, y una tabla donde se indican los multiplos comunes entre ambos
nameros. El que primero se encuentre sera el maltiplo mas pequefio que comparten

dichos nimeros.

Categoria: Dos numeros cualesquiera

En los siguientes trenes multiplicativos se muestran los nimeros 8 y 6 y donde se
encuentran (cada 24 unidades, M.C.M.), mientras en el 5 y 4, se encuentran cada

20 (M.C.M.). Estos estan ordenados respectivamente.

llustracion 18. Tren multiplicativo de 8y 6; 5y 4.

Multiplos de 6 6 12 18 24 30 36 42 48
8 16 24 32 40 48

Tabla 38. Mdltiplos de 6y 8.

5 10 15 20 25 | 30 | 35 | 40

Tabla 39. Mdltiplos de 4y 5.
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Este proceso para hallar los multiplos es posible con cifras pequefas, sin
embargo, para numeros mas grandes, sera imprescindible hallar el M.C.M. desde la
fase abstracta.

Categoria: Dos numeros donde uno sea multiplo de otro

Los ejemplos que se van a utilizar para clarificar este apartado sonel6y 2; 9y 3.

llustracién 19. Tren multiplicativode 6y 2; 9y 3.

2 4 6 8 10|12 |14 |16 | 18 |20 | 22 | 24
Multiplosde6 | 6 | 12 | 18 | 24

Tabla 40. Mdltiplos de 2y 6.

3 6 9 12 15 18 21 24 27
9 18 27

Tabla 41. Mdltiplos de 3y 9.

Si antes se ha podido observar cdmo, cuando hay dos nimeros y uno es multiplo
de otro, el menor es el M.C.D., en este caso va a ser el mayor de ambos el M.C.M.

Por ejemplo: para 2y 6, el M.C.M. es 6; mientras que para3y 9, el M.C.M. es 9.

Categoria: Dos numeros que sean primos entre si

Para explicar esta categoria se utilizaran los numeros 2 y 3 en el primer tren
multiplicativo de niumeros primos, y el 3y 7 en el segundo. Las regletas de la parte

superior muestran donde se encuentran los dos numeros primos, indicando asi sus
multiplos comunes.

Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido 104



Programacién en matematicas 6° EP Travelling4Maths

llustracion 20. Tren multiplicativode 2y 3; 3y 7.

2 4 6 8 10 12 14 16 18

3 6 9 12 15 18

Tabla 42. Mdltiplos de 2y 3.

3 6 9 12 15 18 21
Multiplos de 7 7 14 21

Tabla 43. Mdltiplos del 3y 7

Si al realizar el M.C.D. con dos nameros primos entre si, se podia observar que
estos solo compartian como divisor a la unidad, el M.C.M. de dos ndmeros primos
entre si, se halla multiplicando uno por otro. En estos ejemplos: el M.C.M. de 2y 3
es 6 (2x3=6); el de 3y 7 es 21 (3x7=21).

Estas conclusiones que se presentan se abordaran con los alumnos a través de
preguntas y rutinas de pensamiento, tal y como se ha realizado con el M.C.D., para
facilitar el entendimiento de los conceptos. Una vez ocurra esto, los estudiantes

cogeran su Tablet individual para trabajar con el proyecto descartes.

En este se encontraran los siguientes ejercicios:

La primera actividad es una representacion grafica del M.C.M., siguiendo asi con
el trabajo que se ha realizado con las regletas en sesiones anteriores. Este recurso
permite trabajar la busqueda por ensayo y error, ya que cuando no se coloca la linea

correctamente, la pagina indica el fallo para corregirlo.
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Hogue Numnoros - Actbwiindes par Merlsr of =om y ol MCD 1 Bloguo Numenee « Actvidardes para haler e iom y of MCD
Hallemos el memde 3 y 4 [C=s re==in] Hallemos et memde 3 y 4 [= 5 =eesaa)
Factores de 3 Desplaza la recta hatsa las regletas +

arn encontrn sl mem

3=3

3=9
4

llustracion 21. Captura de pantalla del juego de M.C.M. Fuente: proyecto descartes.

Por otro lado, el trabajo con el M.C.D. se realiza de manera parecida, pero en este
caso, identificando los divisores para denotar cual es el mayor que tienen en coman.
Este ejercicio es un poco mas limitado que el anterior, puesto que no permite
explorar las posibilidades, sino que se manejan Unicamente dando clic sobre las

regletas. No obstante, sigue siendo una gran herramienta para trabajar de manera

grafica.
| Hallemos el MCD de 12 y 18 [ eprooo I Hallemos ol MCD de 12 y 18 [Uon spercomo |
| Maz clic sobew |
:meudn 12 et Fogsomie !Dmuxndo 12 Observe que b reglets
(I cuyo nimara e 12 con & nimers &
divisor del 12 200 e ol mayor divisor
2| 14 comin.
A 43

- b -
9‘33
- e

llustracion 22. Captura de pantalla del juego de M.C.D. Fuente: proyecto descartes.

<+ Sesion 6: Si no son muros y no son trenes... ¢ Entonces qué son?

En linea con el trabajo realizado con regletas, se presentaran de manera grafica
el M.C.M. y el M.C.D., poniéndoles en esta ocasion los nombres matematicos
correspondientes.

En este sentido se explicara que a lo que antes llamabamos el multiplo en comun
mas pequefio, ahora se le dira Minimo Comun Mdltiplo y se simboliza como M.C.M.,
y a lo que antes se llamaba el divisor en comin méas grande, se le conoce como

Maximo Comun Divisor, y se simboliza con M.C.D.
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La clase se realizara de manera magistral, explicando los procedimientos para
obtener el M.C.M y el M.C.D., a la par que se resolveran preguntas y se atenderan

los errores comunes que pueden ser presentados.

Para que la exposicion de la profesora sea dinamica, se le entregara a cada grupo
una ficha con ejercicios para sacar el M.C.M y el M.C.D. de nimeros mas grandes
que los trabajados hasta ahora. Podran utilizar las regletas para encontrarlo, pero
se pretende que descubran la dificultad de hacerlo con este material al ser nUmeros
méas amplios. Con este pretexto se pasaré a ensefiar el proceso de descomposicion
numeérica que les permitira ser mas eficaces al momento de resolver estos
problemas. A continuacion, se muestran los nimeros 8 y 12 como ejemplo para
hallar el M.C.M. y el M.C.D. El paso a la fase abstracta puede resultar complicado

por lo que se elaborara una secuencia de pasos.

- Paso 1: Hallar los divisores de los dos numeros. Para ello se debera dividir el
namero por un namero primo (siguiendo los criterios de divisibilidad ya
estudiados) tantas veces como haga falta hasta llegar a la unidad. Se expresa

el resultado en forma de multiplicacion.

llustracion 23. Representacion abstracta de los divisores de 8 y 12.

- Paso 2: hallar el M.C.D. Se
recuerda que se debe mirar qué es
lo maximo que tienen en comun los
dos nuameros, lo cual se traduce en

coger la cantidad de veces que los

numeros primos se repitan en llustracion 24. Representacién abstracta del M.C.D. de 8 y 12.

ambos numeros (8 y 12).
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- Paso 3: hallar el M.C.M. Se recuerda que consiste en observar qué es lo que

tienen en comudn, cogiendo el [ £ & )

namero mas alto de veces que se g @
= 7 Tx3 =24

repita y también lo que no tienen

en comun. A2 =2x2 @

llustracion 25. Representacion abstracta del M.C.M. de 8y 12.

Se podra repetir este proceso con otros nameros, utilizando incluso el libro de

texto para ello.

Situacién de aprendizaje 6: Ahora te toca a ti
+ Sesion 7: Uno para todos y todos para uno

Con esta sesion se inicia la fase de memorizacion. Para ello, se empleara la
técnica del rompecabezas. En primer lugar, se repartiran los cuatro problemas

(Anexo 7.1.5.) dentro del grupo, de tal forma que cada uno tenga un problema

asignado que debera ser resuelto individualmente. Estos estardn contextualizados

en situaciones reales y préximas para el alumnado.

Posteriormente se reunirdn en grupos de expertos, que en este caso lo conforman
los seis estudiantes a los que les haya tocado el mismo problema. Entre cada grupo
de expertos se comprobard la respuesta que tienen y llegaran a una conclusion, la

cual debe ser revisada por el profesor antes de que vuelvan a su equipo inicial.

Una vez estén en su grupo de referencia, se resolveran los problemas. Por
ejemplo: la persona encargada del problema 1, ahora tendra el rol del profesor y
sera quien deba corregir el problema cuando sus compafieros de grupo lo hayan
solucionado colaborativamente y explicando las dificultades en caso de que estas
surjan. Asi se hara sucesivamente, hasta que todos los estudiantes hayan resuelto

todos los problemas.
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Situacién de aprendizaje 7: Ahora nos toca en grupo
+ Sesidn 8: Matematicas jugonas

Los talleres que se proponen para la fase de aplicacién son unos rincones ludicos,
donde por grupos de trabajo, irdn rotando hasta completarlos todos en la hora de
clase. Debido al numero de talleres y el escaso tiempo que hay para cada uno (7
minutos por cada rincdn), se jugara en parejas. A continuacién, se muestra una tabla

resumen de los juegos que se van a presentar:

Juego Contenido que se aborda
¢ Quién es quién? Criterios de divisibilidad
Veo-veo Multiplos y divisores
Mini dominé Minimo Comun Mdltiplo (M.C.M.)

Memory Maximo Comun Divisor (M.C.D.)

Cartas encadenadas
_ M.C.M. y M.C.D.

Recursos tecnologicos

Tabla 44. Cuadro resumen juego-contenido.

# ;Quién es quién?
Contenido: criterios de divisibilidad.

Cada pareja contara con una ficha plastificada (Anexo 7.1.6.) sobre la que

podran pintar con un rotulador de pizarra. Por un lado, en la casilla roja pondran

el nimero que han pensado y que, por tanto, es el que la otra pareja debera

;QUIEN ES QUIEN?

1||2(|3(/4]|/5]6
711 8(]|9]|10]/11]|12
13||14||15||16(|17 |18

19|(20||21((22||23||24

llustracion 27. Plantilla del juego ¢ quién es quién?

adivinar.
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Por el otro, deberan ir alternando las preguntas entre las parejas para
intentar desvelar cual es el niumero que esconden. Dichas cuestiones seran
entregadas por la profesora a modo de guia para evitar que hagan preguntas

gue no estén relacionadas con el contenido.

Numero elegido Si No
¢ESs un numero par?

¢Es un numero impar?

¢ Es divisible para 2?

¢ Es divisible para 3?

¢ Es divisible para 5?

¢Es divisible para 77?

¢ES un namero primo?
Tabla 45. Preguntas, ¢quién es quién?

Finalmente, gana la pareja que antes descifre el nUmero de su contrincante.

# Veo-Veo
Contenido: mdultiplos y divisores

El grupo cuenta con una ficha plastificada (Anexo 7.1.7.) con muchos

nameros colocados aleatoriamente. Una pareja comenzara pensando un
namero que la otra debera averiguar. Para ello deberan hacer preguntas sobre
si el nUmero escogido por la otra pareja es multiplo o divisor de aquel nimero
gue hayan sefialado. Podran ir tachando con un rotulador en la hoja hasta que

solo quede una solucion correcta. Después sera el turno de la otra pareja.

VEO VEO

11 20 26
17 80 7
1 ‘\b 55 34
32 N
62
9 29 &4
4]

llustracion 28. Veo-veo
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# Mini dominé
Contenido: Minimo Comun Mdltiplo (M.C.M.)
Generalmente, el domin6 cuenta con 28 fichas dobles y rectangulares, pero
en este caso solo habra 8 debido a la cantidad de rincones para una Unica sesion

(Anexo 7.1.8.). Cada pareja por tanto recibird 4 fichas, es decir, dos cada

integrante del grupo. En este caso solo se trabaja con dos categorias (el MCM

y la solucion numeérica junto con la representacion grafica utilizando las regletas).

La partida comienza al colocar una de las M C M de
parejas una ficha en el medio. El siguiente turno ' 5 .Y 7

va para la otra pareja, quien debe intentar poner

una ficha que coincida con la respuesta

correcta. Se pasara el turno sucesivamente 9

hasta que una de las parejas se quede sin _

fichas, siendo asi la ganadora del juego.

llustracion 29. Ejemplo ficha dominé

# Memory
Contenido: Maximo Comun Divisor (M.C.D.)

Este Memory (Anexo 7.1.9.) esta diseflado mediante tres categorias. En
primer lugar, las tarjetas de la solucion tienen el nimero escrito. Sin embargo,
las que indican con qué numeros se debe hacer el M.C.D. pueden estar
representadas de dos modos: con los muros de regletas o con la
descomposicion del numero en la fase abstracta). Las tarjetas de la solucién y
las del enunciado tienen distinto tamarfio, de tal manera que los jugadores sepan

gue, para acertar, deben coger una tarjeta de cada tipo.

M.C.D. DE 18 y 24

llustracion 30. Ejemplo de una tarjeta del Memory para la fase simbodlica.
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M.CD. DE 36 y 44
36 |3 il
42 |3 a2z |2

4 |2 44| 44 4
2 |2 4

4

llustracion 31. Ejemplo de una tarjeta del memory para la fase abstracta.

Para empezar, las cartas deben estar boca abajo de tal modo que no se
pueda ver el contenido de las mismas. Después, una pareja comenzara dandole
la vuelta a dos tarjetas, intentando que estén emparejadas, lo cual seria
indicador de que la respuesta es correcta y que han ganado esas fichas. Se ira
pasando el turno de pareja en pareja hasta que no queden mas cartas en la

mesa. El equipo ganador serd aquel que haya conseguido mas parejas.

# Cartas encadenadas
Contenido: M.C.M. y M.C.D.
Al igual que en el mini doming, hay un total de 8 cartas. En el anexo 7.1.10.

se muestran dos columnas, las tarjetas de la izquierda representan el anverso
de las cartas, mientras que las de la derecha, el reverso de las mismas. Se

asocian las pistas en el reverso de una carta, con la respuesta en el anverso de

otra.

15 = Soy un nimero par.

Soy divisible por mas de dos
numeros.

Soy el MCM.de 4y 3.

12 Soy un nimero par.

Soy divisible por nimeros primos.

Soy el M.CM. de los dos nimeros
por los que soy divisible.

llustracion 32. Ejemplo de dos cartas encadenadas.

En el caso de estas cartas hay tres tipos de pistas. La primera, si el nUmero
es par o impar (de las 8 tarjetas hay 4 de cada tipo) por lo que tras esta pista se

descartan la mitad de las cartas, dejando la posibilidad de tener la carta correcta
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en el 50% que queda. Después, con la segunda pista, que indica por qué niumero
es divisible. Se descartan otras opciones, dejando solo dos o tres disponibles.
De estas solo una es la ganadora tras hallar la tercera pista, es decir, mediante
la resolucién del M.C.M. o el M.C.D. para obtener el resultado. Gana la pareja

gue se quede antes sin cartas.

# Recursos tecnoldgicos
Contenido: M.C.M. y M.C.D.
En este taller los alumnos trabajan individualmente con las tablets mediante

la realizacién de juegos y ejercicios en |XL Maths.

Este recurso presenta cuestionarios para repasar el M.C.M., el M.C.D., los

factores (divisores) de un numero y sus multiplos. En el rincon respectivo
trabajaran de manera individual, cada uno con su Tablet para resolver alguno

de los cuatro ejercicios.

Cada cuestionario consta de 10 preguntas, por lo que si alguno termina de
resolver el suyo puede ayudarle al compafiero. No se resolverdn mas

cuestionarios debido a que el limite de la pagina es de una préactica al dia.

¢Qué numero es un factor de 47
¢Cual es el minimo comun multiplo de 9 y 8?

llustracion 33. Ejemplo de ejercicios en IXL Maths. Fuente: XL Maths.

Este recurso resulta ideal para trabajar sobre los errores, puesto que cuando
se indica una respuesta incorrecta la pagina muestra una explicacién detallada

del acierto, recordando la teoria y resolviendo el ejercicio.
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Lo siento, respuesta incorrecta...

12

Explicacion

&éCudl es el minimo comun multiplode 6 y 12?

£l minimo comun multipio es &l menor numero natural gue es multiplo de dos o mas numeros
dados.

Haz una lista con los multiplos de cada numero, Halla el menor numero que aparece en
ambas listas.

Multiplos de 6: 6, 12, 18, 24, 30

Multiplos de 12: 12, 24, 36, 48, 60

El minime comun multipiode 6 y 12 es 12.

llustracion 34. Ejemplo de respuesta en IXL Maths ante los errores. Fuente: IXL Maths

Situacion de aprendizaje 8: Dividiendo circunferencias
+ Sesion 9: Repartos equitativos

Tras enfocarse en el célculo, ha llegado el momento de concretar un nuevo
contenido, pasando a trabajar el sentido espacial. En este aspecto se trabajara sobre
un saber procedimental; atendiendo al método CEMA, la sesidn versara sobre la
fase de aplicacion, ya que los contenidos tedricos que se requieren (angulos y

circunferencia) son conocimientos previos.

Se comenzara presentando a los alumnos una fotografia del edificio de Reichstag,
pidiéndoles que encuentren diferentes tipos de angulos en la imagen. Haciendo una
lluvia de ideas se recolectaran los angulos encontrados para hacer un repaso de los
tipos que existen. Se preguntara: ¢Qué medidas tiene un angulo

obtuso/agudo/llano/recto? ¢ Como se pueden medir los &ngulos?
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llustracion 35. Reichstag (Berlin, Alemania). Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Edificio_del Reichstag

Posteriormente se destacara la importancia de los angulos para la ciencia y el
arte, destacando que para hacer construcciones como la de la imagen es necesario

medir cada aspecto para que se sostenga en pie.

Centrandonos en la cupula de la imagen se preguntara: ¢Qué figura es? Si
tuvieras que hacer un dibujo del edificio, ¢ qué usarias para replicar la capula? Con
esto se espera que sean los mismos alumnos quienes recuerden el compas y

entiendan que este instrumento les ayuda a dibujar circunferencias.

Teniendo en cuenta que la unidad es transversal con el area de Conocimiento del
Medio Natural, Social y Cultural, ademas de que el eje principal que se ha utilizado
es el de la gastronomia, se pasara a identificar angulos y circunferencias en
alimentos. Se mostraran dos fotografias de comida alemana, con ellas se pedira a
los alumnos que dibujen lineas en los platos separando los distintos alimentos, esto
se realizara con toda la clase en conjunto haciendo que pasen voluntarios a hacer

las divisiones.
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-, . llustracion 36. Codillo al estilo aleman
llustracion 37. Rehrucken mit Spatzle

Fuente: https://www.guiadealemania.com/gastronomia-de-alemania/ Fuente: https://www.pinterest.es/pin/24418022951862593

Una vez que se han realizado las divisiones se preguntara lo siguiente:

» ¢ En cuantas partes estéa dividido cada plato?
» ¢ Qué parte parece mas grande? ¢Cual parece la mas pequefia? ¢Hay algunas
gue creas gue son iguales?
“» Recordando lo aprendido en Conocimiento del Medio Natural y Social, ¢.crees

gue estos son platos saludables?

Con esta actividad se introduciran los discos de fracciones, estos permitiran
trabajar sobre la proporcionalidad. También se hara asi un guifio al tema sobre el que

versard la siguiente unidad, que son las fracciones.

Cada grupo recibira dos discos diferentes, un circulo con pocas separaciones (1,
% 0 1/3) y otro con fracciones que tengan denominadores mas altos (1/4, 1/5 o 1/6).
| Utilizando el compas vy el
transportador de angulos, deberan
dibujar los dos circulos que les tocé.
En esta actividad la profesora estara
al pendiente del trabajo en equipo,
ayudando a los alumnos a descubrir
estrategias que les faciliten el
dibujo.

llustraciéon 38. Discos de fracciones. Fuente: https://www.pinterest.com/pin/676877018982688684/
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En conjunto, en la clase de Educacién Plastica y Visual se trabajara el Dibujo

Técnico, repasando nuevamente lo visto en matematicas.

Situacion de aprendizaje 9: Plato saludable

+ Sesion 10: Chefs matematicos

En esta sesion, los estudiantes realizardn como producto final un plato
saludable. Se comenzara yendo al huerto del colegio para ver qué opciones ofrece,
recordando la piramide alimenticia que ya han estudiado en Conocimiento del
Medio. Posteriormente, en sus respectivos equipos, elaboraran el plato que al final
de la clase tendran que presentar al resto de los comparieros. Antes de comenzar
con su disefio, deberan utilizar los discos de fracciones, vistos en la sesion anterior.
De esta manera mostraran mediante fracciones (un cuarto, un medio...) la

proporcionalidad de cada alimento en el plato.

+ Sesion 11: Instagramers gastronémicos

Durante esta clase, se terminardn con las exposiciones que queden. Una vez
acabadas, cada estudiante debera hacer una publicacién en su Instagram del plato
colectivo que se ha realizado. Si algun alumno termina antes o tiene la posibilidad
de trabajar con ello en casa, podra elaborar un reels de Instagram mostrando cémo
se puede hacer con regletas el M.C.M. y M.C.D. Esto contard como un trabajo
voluntario que se tendra en cuenta en la evaluacion y en la unidad 15 para el reparto

de premios al mejor feed de Instagram.

Situacién de aprendizaje 10: Debate
+ Sesion 12: Defendiendo ideas

En esta sesidn, se realizard un debate en asamblea respondiendo a la pregunta
planteada en el reto: ¢(Qué es mas importante a la hora de ser instagramer, la

estética o el contenido?

Para ello, el dia previo al final de la clase se habra hecho una encuesta a mano

alzada para ver cuéles son las opiniones de los estudiantes. Si toda la clase tiene la
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misma opinidn o los grupos quedan muy desajustados, se repartiran roles donde
cada uno debe preparar argumentos a favor de lo que lo haya tocado,
independientemente de si esta de acuerdo o no con ello. Esto resulta un ejercicio
muy enriquecedor para favorecer la empatia al intentar pensar por qué una persona
podria tener esa opinion, diferente a la suya. Durante el debate se valorara la
participacion y los argumentos utilizados, los cuales deben estar sustentados con

sus propias vivencias o incluso con datos empiricos que hayan investigado.

El rol del docente consiste en moderar las intervenciones, asegurdndose que se
respeta el turno de palabra y favoreciendo la escucha activa. Por otro lado, la
profesora debera llevar también el debate preparado con posibles preguntas para
poder abrir la conversacion hacia nuevas direcciones. Por ejemplo: ¢qué ocurriria si
utilizadsemos esta pregunta con las personas, es mas importante su “estética” o lo
que son?, cuando comprais ropa, ¢lo hacéis fijandoos de lo que esta hecha o en si
es gusta? Con este tipo de preguntas, entre otras, se intentan promover nuevas

lineas de debate que lleven a la reflexion.
Situacién de aprendizaje 11: Repaso
+ Sesion 13: Dudas y soluciones, aprendizaje sin errores

Durante esta sesion se hara un repaso de todo lo realizado en la unidad con la

ayuda de un kahoot (Anexo 7.1.11), resolviendo dudas que los alumnos hayan ido

teniendo al practicar en su casa con ejercicios del libro de texto y otros que la
profesora haya mandado. También, la profesora se anticipard, tal y como ha hecho
durante todas las clases, para poner un mayor énfasis en aquellas dificultades
relacionadas con los contenidos que se trabajan. Estas quedan indicadas en el
apartado de medidas de atencién a la diversidad de esta misma unidad. Ademas, se
les recordara a los alumnos como van a ser evaluados y qué actividades van a
formar parte de la calificacién de la unidad, las cuales también quedan especificadas

en la siguiente situacion de aprendizaje.

Situacion de aprendizaje 12: Demostrando lo aprendido

En estas dos ultimas sesiones, se verificaran los conocimientos de los alumnos

mediante una evaluaciéon. A pesar de que estas se expliquen por separado, ambas
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se reunira con tres grupos un dia y al siguiente, con los tres restantes.

4+ Sesion 14: Explica lo que sabes

En esta primera prueba, los estudiantes se iran acercando a la mesa de la
profesora para realizar la prueba oral, donde deberan hacer y explicar una serie de

ejercicios relacionados con el M.C.M. y el M.C.D. Esta contara con la siguiente

rubrica (Anexo 7.2.1.) para evaluar la adquisicion de dichos saberes basicos.

Criterios Regular ~ Bien
(1 punto) (1,5 puntos)
Identifica con ayuda derilifica i dviida
No identifica de las regletas de s raal et;s Identifica, con
ninguno de los algunos de los 6805 | dsi;vi r ayuda de las
Divisores divisores. No divisores de dos deo dogsru]m:?oses regletas, todos los
2 t demuestra soltura nameros, pero le 5o 00 i esu:a divisores de dos
(2 puntos) con el uso de las falta alguno. pe nUmeros
soltura. Reconoce g
regletas. No Reconoce el M.C.D. . cualesquiera. Sabe
el M.C.D. con cierta
reconoce el M.C.D. con mucha : reconocer el M.C.D.
dificultad. R ———
Es capaz de
Es capaz de Es capaz de mencionar dos
mencionar solo un mencionar dos numeros que sean
Criterios de m“é?};i::f%ggﬂ nimero que sea numeros que sean divisibles para dos
divisibilidad numero que sea dnélsnble. para los dM§lbIes para dos nunl1eros slm t;;ntllszar
divisible para dos dos nimeros nimeros, pero _lasregletas,
(2 puntos) . g indicados. No requiere de las unicamente usando
numeros indicados. B Z
conoce los criterios regletas para como referencia los
de divisibilidad. encontrarlos. criterios de
divisibilidad.
Representa con las | Representa con las
No representa con | regletas solo hasta | regletas al menos 4 | Representa con las
las. rggletas los 3 multiplos de un m_ultiplos de un reglgtgs al menos 4
Muiltiplos .multlplos de un nimero y le cuesta nimero, pero le mu_ltlplos de dos
2 puntos) numero. No asocia aspcnarlos con !a cuesta asoc'sarlos numeros y Io§
@2p las cantidades a las | cantidad respectiva. con la cantidad asocia a la cantidad
regletas. No Reconoce el M.C.M. respectiva. respectiva. Sabe
reconoce el M.C.M. con mucha Reconoce el M.C.M | reconocer el M.C.M.
dificultad. con cierta dificultad.
Minimo Conoce todos los
Comun No conoce los pasos para hallar C::::e;?:?‘zllgf o
Mualtiplo pasos para hallar elMCMyel P ol M% Nl Conoce y realiza sin
(2 puntos) elMCMyel M.C.D. pero < fallos todos los
M.C.D. pero le pasos de la fase
M.C.D de manera | comete errores al :
: 3 falta fluidez al abstracta para hallar
Maximo abstracta y, por realizarlos. No radlizaros el MCM. y el
Y tanto, no es capaz encuentra los : e
g?':‘"" e v T ' : Encuentralos | M.C.D. dados dos
visor e realizar e valores correctos | | 0 < dados dos niimeros.
(2 puntos) ejercicio. da'dos dos e,
numeros.
Total: 10
puntos 0 5 75 10
Tabla 46. Ruabrica de evaluacion de la prueba oral.
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+ Sesion 15: Escribe lo que sepas
Mientras, el resto de los compafieros realizard una parte escrita (Anexo 7.2.2.)

gue consiste en la elaboracion de un plato saludable.

Una vez terminen esta parte podran continuar mejorando sus feed de Instagram
(por ejemplo, realizar el reels del M.C.M. y M.C.D. que comenzaron en la 112 sesion,
crear contenido nuevo relacionado con la unidad o jugar de nuevo con los materiales

de los rincones).

Medidas de atencién a la diversidad

Atendiendo a las medidas generales de atencion a la diversidad, el principal foco
estd en anticipar los obstaculos que el alumnado se puede encontrar en la
ensefianza de los contenidos, especialmente del contenido estrella: el M.C.M. y
M.C.D. Martinez Sanahuja et al., (2015) sefialan que hay “un elevado numero de
estudiantes que no realizan razonamientos sobre las ideas de multiplo y divisor, o al

menos no de forma correcta, ante problemas de M.C.M y M.C.D” (p.80).

Por esta razén se aborda este contenido desde la primera fase del método CEMA
y utilizando diversos recursos que atienden a los establecidos en la piramide de
Alsina (2010) y que ayudan a ascender por las etapas de Fernandez-Bravo (2007)
hasta llegar a la de aplicacion. Como bien se apunta en la cita anterior, es necesario
entender conceptos como mudltiplo y divisor, por lo que se emplearan las regletas
como material manipulativo para llegar al entendimiento desde el descubrimiento
guiado. En cuanto a las necesidades especificas de algunos de los estudiantes,

resulta interesante repasar cudles eran estas en el apartado de medidas de atencion

a la diversidad.

Una de las que se introduce y que facilita la inclusién de la nifia con TDAH o

Trastorno del Aprendizaje es la metodologia del aprendizaje cooperativo. Con esta
se busca su participacion, evitando asi distracciones y contando con la ayuda de sus
comparieros para que se focalice en las actividades grupales. La busqueda de su
implicacién se ve claramente en esta unidad mediante la programacion de recursos
lidicos. Ademas, cuenta con las medidas de acceso a la evaluacion,

especificamente con la adaptacion de tiempos, pudiendo afadir hasta un 35% mas
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del mismo en la prueba de evaluacion. No se debe olvidar que ademés tiene a su
disposicion el apoyo de un profesor adicional en las horas de trabajo individual.

Otro alumno con necesidades especificas es el que presenta altas capacidades.
En su caso, el enriquecimiento curricular se encuentra principalmente en la
elaboracion del plato saludable. Mientras el resto de la clase debera crear el plato
saludable, este debera realizar un menu para todo el dia incluyendo el plato creado
por su grupo. Sin embargo, debera elaborarlo teniendo en cuenta que la persona
solo puede consumir 200 kcal en total. Una vez terminado el menu, debera subirlo
como post a Instagram, presentando qué proceso ha seguido para elaborarlo. Si
esta tarea no resultase suficiente, se le dejaria tiempo para trabajar sobre su feed
en Instagram, haciendo méas publicaciones o incluso presentando las existentes de

un modo mas creativo.

Por dltimo, es probable que el alumno con TEA no pueda abarcar todas las
actividades disefiadas, especialmente aquellas que tienen un caracter mas
individual, como los posts en Instagram o la realizacion de todos los ejercicios. Sin
embargo, el objetivo mas importante con él es trabajar la conducta adaptativa en las
actividades en los grupos. Para ello, contara con unas instrucciones (Anexo 7.3.1.)
elaboradas con pictogramas para hacerle entender como tiene que comportarse con
sus compaferos. Probablemente, la actividad mas arriesgada es en la que se
emplea la técnica del rompecabezas ya que esto supone cambiar el grupo de

referencia. En ese caso, el alumno podra realizar el problema individualmente.

Finalmente, se considera que la unidad ha sido estructurada para que estos
alumnos tengan las mismas oportunidades que el resto tras proporcionarles las
medidas que requieren, tal y como indica el DUA. Por ello, se han adaptado del
mejor modo posible las actividades y las metodologias, las cuales, aunque estén
pensadas concretamente para estos alumnos, resultan beneficiosas para todos los

estudiantes del aula de 6° de primaria.
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Criterios de evaluacién en relacién con las competencias especificas

W

Comprobar la correlacion entre la proporcionalidad matematica y la relacion de
porciones en situaciones contextualizadas (Interpretacion de situaciones
cotidianas — CESP1; Resolucién de problemas — CESP2).

Utilizar los criterios de divisibilidad para hallar el Minimo Comun Mdltiplo y
Maximo Comun Divisor (Resolucion de problemas — CESP2)

Elaborar representaciones de angulos con los instrumentos adecuados
(Resolucién de problemas — CESP2).

Plantear problemas relacionados con la estética y la nutricion que se resuelvan
matematicamente (Resolucion de problemas — CESP2; Conexiones — CESP5).
Emplear argumentos solidos para justificar las ideas (Conexiones — CESP5;
Comunicacion y representacion — CESP6).

Autorregular el comportamiento para tener una actitud abierta al conocimiento

de distintas costumbres (Autoconocimiento y autorregulaciéon — CESP7).

Criterios de calificacion

Tipo de % en la calificacion Instrumento de medida
actividad final
Participacion 10% Escala de observacion (Anexo 5)
50% (20% fichas, 20% | Fichas de ejercicios, plato
Trabajo global plato saludable y 10% | saludable y posts de Instagram.

posts de Instagram)

Examen (prueba
escrita y prueba

Rubrica para la prueba oral (Anexo
7.2.1.) y examen para la prueba
escrita (Anexo 7.2.2.)

40% (30% prueba oral y
10% prueba escrita)

oral)

Tabla 47. Criterios de calificaciéon de la unidad 6.
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UNIDAD 7: Un pais musical

Reto: ¢ Esta la musica organizada con sentido o no sigue ninguna norma? ¢ Sirve la
musica de inspiracion para la creacion de contenido? ¢Se debe adecuar la muasica

al contenido que se va a exponer? ¢ Esta la musica ligada a las emociones?

Temporalizacion

Esta unidad de 10 sesiones comienza el 31 de enero de 2022 y finaliza el 11 de

febrero de 2022 (cronograma).
Justificacién del tema

Tras llegar a Austria, la unidad comienza haciendo un acercamiento a la
geometria, identificando figuras en diversos monumentos del pais vy
representandolos con diferentes materiales. Una de las caracteristicas mas
significativas de este es la riqgueza musical que posee, debido a que grandes
compositores vivieron en la capital. Aprovechando la 6pera de Viena y la historia
musical que la acompanfa, se introduce el concepto matematico de las operaciones
con fracciones, entendiendo el funcionamiento de una partitura con su respectiva
division de tiempos. A partir de ello, se trabajan patrones de manera que los alumnos
tengan que completar partituras con los elementos adecuados, fijandose en las

secuencias musicales previas y posteriores para completar las restantes.

Mientras se desarrolla esta unidad, se llevara a cabo de forma paralela un
proyecto de educacién emocional en relacion con la musica, donde uno de los
talleres consistira en la creacion de un dibujo o representacién visual al escuchar
una cancion. Este producto se analizara atendiendo a elementos geomeétricos

(vertical, ascendente, descendente, horizontal...) en la asignatura de matematicas.
Objetivos en relacion con las competencias clave

@ Deducir las figuras adecuadas en base a patrones previos (STEM).

@ ldentificar elementos matematicos en la musica (STEM, CPSAA).

®@ Comparar magnitudes para reconocer las operaciones adecuadas (STEM).

@ Realizar operaciones con fracciones con representaciones de la vida diaria
(STEM).
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@ Crear con materiales manipulativos figuras geométricas encontradas en un
contexto real (STEM, CPSAA, CE, CCEC).

@ Fomentar la autorregulacion de las emociones propias utilizando la misica como
recurso (CPSAA, CC).

Saberes basicos

SENTIDO DIMENSION SABER
NUMérico Sentido de las Estrategias de reconocimiento de qué
(SN) operaciones operaciones son Utiles para resolver
5 (SN3) situaciones contextualizadas.
= Figuras
o Espacial geométricas en dos | Identificacion de figuras geométricas
(SEsp) y tres dimensiones | en objetos de la vida cotidiana.
(SEspl)
Cantidades Eleccion de la mejor representacion de
L fracciones para situaciones de la vida
Numérico (SN2) C
(SN) cotidiana.
s Relaciones Aplicacion en contextos cotidianos de
s (SN4) las relaciones entre operaciones.
< Técnicas de construccion de figuras
@ . geométricas por composicion Yy
o . Figuras Iy ; .
© Espacial - descomposicion, mediante materiales
N geométricas en dos ;
: : manipulables.
(SEsp) y tres dimensiones — . -
(SEsp1) Explpramon mediante . materiales
manipulables de las propiedades de
figuras geométricas.
Creencias,
actitudes y Autorregulacion emocional de las
oS emociones propias | matematicas.
2 | Socioafectivo (SS1)
o . .
i= (SS) Trabajo en equipo,
n inclusion, respeto y | Valoracién de la contribucion de las
diversidad matematicas en la masica.
(SS2)

Tabla 48. Saberes basicos de la unidad 7.
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Saberes basicos transversales

ASIGNATURA | SENTIDO | DIMENSION SABER

El tempo y el compas.

Musica y artes escénicas | Lenguajes musicales: aplicacion
performativas de conceptos fundamentales en

la interpretacion.

Medios, soportes y materiales de

expresion plastica y visual.

Educacion
Artistica

Artes plasticas, visuales y
audiovisuales

Tabla 49. Saberes basicos transversales de la unidad 7.

Criterios de evaluacién en relaciéon con las competencias especificas

W

Seleccionar estrategias adecuadas para la composicion de fracciones
(Resolucion de problemas — CESP2; Razonamiento y argumentacion — CESP3).
Elaborar representaciones de figuras geométricas con materiales manipulativos
(Comunicacion y representacion — CESP6).

Formular conjeturas investigando patrones previos (Interpretacion de
situaciones cotidianas - CESP1; Razonamiento y argumentacion — CESP3).
Crear conexiones entre las matematicas y elementos musicales (Conexiones —
CESP5).

Reconocer emociones propias al relacionarlas con la musica (Autoconocimiento
y autorregulacion — CESP7).

Mostrar iniciativa por una comunicacion efectiva valorando la diversidad
(Desarrollo social — CESP8).
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UNIDAD 8: La eterna Reina

Reto: ¢Con qué idioma se puede llegar a una mayor cantidad de visualizaciones?

¢Influye el idioma en el momento de compartir contenidos en las redes sociales?

Temporalizacion

La unidad 8 esta formada por 9 sesiones que engloban desde el 14 de febrero de

2022 hasta el 24 de febrero de 2022 (cronograma).
Justificacion del tema

El destino de esta unidad es Reino Unido. Debido a que es el Unico pais del
recorrido que no pertenece a la Union Europea, puede ser interesante realizar
comparaciones, empezando por el nivel demografico del pais. Posteriormente, se
reflexionara acerca del idioma haciendo un estudio sobre qué lenguas se hablan alli,
analizando datos estadisticos reales del pais. De esta manera se introducira el tema
de proporcionalidad, entendiendo el porcentaje como una representacion de la
realidad y haciendo un andlisis profundo de qué significan los datos que han

recopilado.

Con estas actividades, los alumnos se daran cuenta de la importancia que tiene
el aprendizaje de idiomas en la actualidad ya que viven en un mundo globalizado.
Por ello, el contenido que se desarrolle para la aplicacion de Instagram debera ser
comunicado en inglés. Ademas, durante esta unidad se empezara con la lectura del

libro Earth Day, Hooray! (Stuart, 2005) como parte del plan lector del centro.

Objetivos en relacion con las competencias clave

@ Analizar conjuntos de datos estadisticos en diferentes representaciones (STEM,
CPSAA).

@ Comprender la proporcionalidad con informes estadisticos que muestran una
situacion real (STEM).

@ Interpretar las fracciones como base para realizar porcentajes (STEM).

@ Estudiar los porcentajes como la identidad de las proporciones (STEM).

@ Evaluar la representatividad de la muestra en un estudio estocastico (CCL,
CPSAA, CC, CE).
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@ Apreciar el aporte de las matematicas para comprender aspectos de la sociedad
(CPSAA, CC, CE, CCEC).

@ Reconocer la importancia de la comunicacién en otros idiomas (CP, CC, CCEC).

Saberes basicos

SENTIDO DIMENSION SABER
Conjuntos de datos y graficos
Organizacion y estadisticas de la vida cotidiana.
L analisis de datos | Descripcion, interpretacion y analisis
2 Estocastico (SEstl) critico de conjuntos de datos
3 (SEst) estadisticos.
. Identificacion de un conjunto de datos
Inferencia : -
como muestra de un conjunto mas
(SEst3)
grande.
Relaciones Relacién entre fracciones sencillas,
(SN4) decimales y porcentajes.
Situaciones proporcionales 'y no
L proporcionales en problemas de la
Numeérico . . L
Razonamiento vida cotidiana.
(SN) : = .
5 proporcional Resolucién de problemas mediante la
9 (SN5) igualdad de razones y el uso de
< porcentajes y de coeficientes de
) proporcionalidad.
T Oraanizacion Formulacion de conjeturas, analisis de
n ané?isis . datgs dispersion y  obtencion  de
Estocastico (SEst1) conclusiones en base a un conjunto de
datos estadisticos.
(SEst) — —
: Reflexion sobre la poblacion a la que
Inferencia . . .
es posible aplicar las conclusiones de
(SEst3) . o o
investigaciones estadisticas.
Creencias, Utlizacion  del método  DAFO
= ) y (Debilidades, Amenazas, Fortalezas y
a emoclones propias Oportunidades) como autorreflexion
. | Socioafectivo (SS1) '
3 (SS) Trabajo en equipo . -
© . 9 ' | Valoracion de los idiomas para la
%) inclusion, respeto y S
: : comunicacién entre las personas
diversidad
(SS2) procedentes de otras culturas.

Tabla 50. Saberes basicos de la unidad 8.
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Saberes basicos transversales

ASIGNATURA | SENTIDO | DIMENSION SABER
La lengua extranjera como medio
de comunicacion y relacién con
personas de otros paises, como
Lengua Interculturalidad forma de acceder a nueva
extranjera informacion y como medio para
conocer culturas y modos de vida
diferentes.
Conocimiento R del Migracione_s y diversidad cu_ltural.
Natural, Social | y territorios I demograﬂcqs, Y su
y Cultural actua representacion gréafica.

Tabla 51. Saberes basicos transversales de la unidad 8.

Criterios de evaluacién en relaciéon con las competencias especificas

v Comprender conjuntos de datos estadisticos por medio de su reformulacion
verbal o grafica (Interpretacion de situaciones cotidianas — CESP1).

¥ Comprobar la relacién coherente entre la proporcionalidad y la vida cotidiana
(Resolucién de problemas — CESP2, Razonamiento y argumentacion — CESP3).

¥ Interpretar el término “porcentaje” como el lenguaje para hablar de proporcién y
usarlo adecuadamente (Comunicacién y representaciéon — CESP6).

¥ Utilizar conexiones entre elementos matematicos por reflexionar sobre la
estadistica y su representatividad (Conexiones — CESP5).

v" Reconocer debilidades y fortalezas propios en relacién al sentido estocastico
(Autoconocimiento y autorregulacion — CESP7).

¥ Valorar la diversidad que proporcionan las lenguas para la comunicacion con

otras personas (desarrollo social - CESP8)
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UNIDAD 9: Pissa angular

Reto: ¢ Por qué decimos las personas que tenemos un angulo mejor que otro para

las fotos? ¢ Es justo que todas las personas reciban lo mismo?

Temporalizacion

Esta unidad didactica comienza el 1 de marzo de 2022 hasta el 11 de marzo de
2022 y por tanto tiene una duracion de 9 sesiones (cronograma). Se debe tener en
cuenta que el dia 8 de marzo es el dia de la mujer, y se haran varios talleres sobre

el tema.
Justificacion del tema

Tras conocer todos los lugares emblematicos de Italia, el foco se centrara en la
ciudad de Pisa. Los alumnos observaran mediante fotografias, la inclinacion de los
edificios. Pensando en el plato saludable, recordaran qué instrumento empleaban

para medir porciones y de ese modo se introducira el tema de los angulos.

La sesion de mateméticas del dia de la mujer ird destinada a conocer e investigar
sobre mujeres cientificas. Tras una jornada con varios talleres, se dard una merienda
en el recreo a los alumnos de otros cursos de primaria, y seran los de 6° los que se
encargaran de servir las porciones de pizza equitativamente. Se hara posteriormente

una reflexién acerca de qué cosas se pueden mejorar para un mundo mas igualitario.

Después, se introducira alguna noticia o estudio que explique por qué los edificios
de Pisa se van a ir inclinando cada vez mas, utilizando asi el concepto de traslacion.
Para finalizar, se buscaran soluciones para salvar a esos edificios, entendiendo
conceptos como giros y simetrias, jugando asi con la representacion en Geogebra

de los elementos.
Objetivos en relacion con las competencias clave

@ Utilizar el vocabulario geométrico correcto para referirse a los angulos (CCL).

@ Emplear instrumentos de dibujo adecuados para medir y representar angulos
(CD, STEM).

@ Contrastar diferentes angulos atendiendo a su magnitud (STEM).

@ Considerar diferentes elementos a la hora de realizar transformaciones y giros

para predecir el resultado (STEM).
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@ Examinar la importancia de la igualdad en las personas (CPSAA, CC; CCEC).

Saberes basicos

SENTIDO DIMENSION SABER
Medida Magnitud L{nldades convencionales de grgdo
(dngulos) en contextos de la vida
(SM) (SN1) 9
5 cotidiana.
= Figuras
w Espacial geométricas en dos | Vocabulario geométrico. Descripcion
(SEsp) y tres dimensiones | de elementos de figuras geométricas.
(SEspl)
Estrategias de reconocimiento de
operaciones simples o combinadas
- Sentido de las Utiles para resolver situaciones
Numerico . :
(SN) operaciones contextualizadas.
(SN3) Estrategias de resolucion de
_ operaciones aritméticas con
o flexibilidad y sentido.
e Medicién Seleccién y uso de instrumentos y
= Medida (SM2) unidades para medir &ngulos.
Q Estimaciones y Estrategias de comparacion vy
© (SM) . -, , .
n relaciones ordenacion de medidas de la misma
(SM3) magnitud (grados).
_ o Prediccion del resultado de
Espacial Movimientos y | transformaciones geométricas.
transformaciones . . .
(SEsp) Transformaciones mediante giros,
(SEsp3) > . .
transiciones y simetrias.
o Creencias,
@ | Socioafectivo actitudes y .
o o
g 2 (SS) emociones propias lgualdad de genero.
(SS1)

Tabla 52. Saberes basicos de la unidad 9.

Saberes basicos transversales

ASIGNATURA | SENTIDO DIMENSION SABER
Educacidén en La iguald_a_d y la
Valores Sociedad, justicia y corresponsabilidad entre
Civicos y democracia mujeres 'y hombres. La
Eticos conducta no sexista.
Tabla 53. Saberes bésicos transversales de la unidad 9.
Criterios de evaluacién en relaciéon con las competencias especificas
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v~ Emplear herramientas manuales y tecnoldgicas para la representacion de
conceptos geométricos (Resolucion de problemas — CESP2; Razonamiento y
argumentacion — CESP3; Pensamiento computacional — CESP4).

v Utilizar correctamente los términos usados para expresar angulos
(Comunicacion y representacion — CESP6).

¥" Obtener posibles soluciones matematicas al problema de inclinacién en Pisa
(Resolucioén de problemas — CESP2).

v" Buscar estrategias de comparacion de angulos (Razonamiento y argumentacion
— CESP3).

¥" Formular conjeturas investigando las caracteristicas y relaciones de los edificios
(Interpretacion de situaciones cotidianas — CESP1; Conexiones — CESP5).

v" Elegir una actitud positiva ante retos matematicos atendiendo al concepto de
equidad (Autoconocimiento y autorregulacion — CESP7; Desarrollo social —
CESPS8).
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UNIDAD 10: GP de Ménaco, parrilla 10

Reto: ¢ Qué peligros existen al estar en la carretera? ¢ Como se puede expresar la

velocidad cuando los numeros son tan grandes?

Temporalizacion

Esta unidad didactica comienza el 14 de marzo de 2022 y finaliza el 25 de marzo

de 2022 por lo que tiene una duracién de 10 sesiones (cronograma).
Justificacion del tema

Una de las actividades mas famosas que se realizan en Monaco es la prueba de
Formula 1 en el Circuito de Monte Carlo. Se comenzara la unidad con un taller sobre
seguridad vial que sera impartido por la Guardia Civil, para introducir el contenido
de educacion vial. Tras identificar que la velocidad puede ser un elemento peligroso
en la carretera, se realizaran comparaciones entre velocidades. Las primeras se
podran hacer jugando al Scalextric en clase como elemento motivador, hablando del
sistema métrico para entender la relacion multiplicativa entre magnitudes. Tras eso
se hacen similes con otro tipo de velocidades, como las de la luz o el sonido. Estos
resultados suelen estar expresados en forma de potencia. Ademas, un dia se hacen
ejercicios de calculo mental con potencias en base 10, haciendo relevos de coches,
los cuales se impulsan mediante la solucion correcta de las operaciones

matematicas.

También, se aprovechara para reflexionar sobre los peligros del uso del teléfono
movil mientras se conduce, ya que los propios alumnos deben estar alerta ante las

distracciones que puedan tener sus padres al volante.
Objetivos en relacién con las competencias clave

@ Detectar los peligros de una conduccién irresponsable y las actuaciones que se
pueden tomar como peatones y pasajeros (CPSAA, CC).

@ Identificar las potencias a través de unidades del sistema métrico decimal
(STEM).

@ Emplear correctamente el uso de signos (< y >) para comparar cantidades
(STEM).
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@ Seleccionar estrategias adecuadas para la resolucion de operaciones mentales

de manera eficaz (STEM).

@ Evaluar la responsabilidad que tiene cada individuo (CPSAA, CC, CE).

@ Escuchar activamente a las autoridades (CC).

Saberes basicos

SENTIDO DIMENSION SABER
Numeérico Sentldo_de las Potencia como producto de factores
= (SN) Operaciones iguales: cuadrados y cubos.
3 (SN3)
(ﬁ o
w Algebraico R?Jigliggzz y Relaciones de igualdad y desigualdad.
(SA) (SA3) Uso de los siglos <y >.
Estrategias de célculo mental con
S Sentido de las nameros naturales, decimales vy
S operaciones fracciones.
< Numeérico (SN3) Estrategias  de resolucién  de
g (SN) operaciones aritméticas mentalmente.
g Razonamiento Comparacion  multiplicativa  entre
proporcional magnitudes.
(SN5)
o Creencias,
2 5| Socioafectivo actitudes y Estrategias de mejora y del sentido de
g 2 (SS) emociones propias | la responsabilidad.
(SS1)

Tabla 54. Saberes basicos de la unidad 10.

Saberes basicos transversales

ASIGNATURA | SENTIDO

DIMENSION SABER

Educacion en

Las reglas de convivencia.

Valores Sociedad, justicia y Moralidad,  legalidad vy
Civicos y democracia conducta civica.
Eticos
Normas de uso: la educacion
Educacion Interaccion eficiente y vial. Movilidad segura,
fisica sostenible con el entorno saludable y sostenible.

Tabla 55. Saberes basicos transversales de la unidad 10.
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Criterios de evaluacién en relacion con las competencias especificas

¥ Ultilizar la relacion entre las potencias y el sistema métrico decimal para resolver
problemas contextualizados (Interpretacion de situaciones cotidianas — CESP1;
Resolucion de problemas — CESP2).

v Comprender las potencias usando la reformulacion verbal o grafica (Conexiones
— CESP5; Comunicacion y representacion — CESP6).

¥" Seleccionar estrategias de resolucion de operaciones mentales justificando la
eleccién (Razonamiento y argumentacion — CESP3).

¥" Autorregular el comportamiento como peatones y pasajeros, al diferenciar
actuaciones correctas de incorrectas (Autoconocimiento y autorregulacion —
CESP7; Desarrollo social — CESP8).

¥ Participar en la sociedad mediante acciones positivas (Desarrollo social —
CESPS8).
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UNIDAD 11: Oh LaLa, la Torre Eiffel y mucho mas

Reto: ¢ Puede el arte abstracto expresar algo concreto? ¢ Podemos representar de
otro modo monumentos que ya existen? ¢ Como se pueden difundir temas de interés

para la sociedad?

Temporalizacion

La siguiente unidad didactica se desarrolla del 28 de marzo al 7 de abril por lo
que abarca 9 clases de matematicas (cronograma). Ademas, el 2 de abril se
celebrarq en el centro el Dia Mundial del Autismo, debido a que es un centro
preferente. Con esta unidad se cierra el segundo trimestre antes de Semana Santa

y, por tanto, finaliza el viaje con los 6 destinos visitados.
Justificaciéon del tema

Se comienza buscando obras de arte en Paris, que estén compuestas por figuras
geomeétricas, recordando que el perimetro hace referencia al marco del cuadro y el
cuadro en si, al area. A partir de ahi se trabaja sobre estos conceptos mas
detalladamente.

Para el dia internacional del autismo, los alumnos hardn una obra de arte (dibujo,
escultura...) donde se incorporen elementos estudiados anteriormente relacionados
con la geometria (formas, paralelas, perpendiculares, curvas...). Los alumnos TEA
seran los protagonistas ya que deberan intentar explicar lo que ellos viven en su dia
a dia para que el resto pueda representarlo mediante la creacion del proyecto.

Luego, deberan emplear Instagram para dar a conocer su propuesta.

Por ultimo, la Torre Eiffel serd el elemento principal del resto de la unidad
didactica. Con esta se trabajara la construccion de figuras por composicién, asi
como la identificacion de elementos geométricos mediante disefios que haran los

propios alumnos.
Objetivos en relacion con las competencias clave

@ Clasificar diferentes figuras geométricas encontradas en representaciones
artisticas y de la vida cotidiana (STEM).

@ Analizar el area y el perimetro por medio de la experimentacion (STEM).
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@ Utilizar recursos manipulativos y tecnoldgicos para elaborar obras artisticas (CD,
CPSAA)

@ Aplicar diferentes elementos geométricos para creaciones propias (STEM,
CPSAA, CE).

@ Valorar la diversidad desde una perspectiva inclusiva, favoreciendo la
participacion activa (CPSAA, CC, CCEC).

Saberes basicos

SENTIDO DIMENSION SABER
: . Unidades convencionales del sistema
M(Z?\'/Sa M?gl:l];;d métrico decimz_all (s_uperficie) en
. contextos de la vida cotidiana.
2 Fi Técnicas de construccién de figuras
3 . rlguras geométricas por composicion Y
Espacial GEEmIEEE s 1 aze descomposicion, mediante
(Sl y tres(gllrznsinls)lones instrumentos de dibujo y aplicaciones
informaticas.
Identificacion y clasificacion de figuras
s geqmétricas en objetos de la vida
métricas en dos cotidiana.
%/etcr)es T Exploracién (,Jle. las ,propiedao!es de
_ (SEsp1) figuras geométricas (area y perimetro)
o mediante materiales manipulables y
a Espacial herramientas digitales.
) (SEsp) MEHIMIECE, 37 e , :
R transformaciones Identificacion de figuras semejantes.
n (SEsp3)
Visualizacion,
razonamiento y Estrategias para el calculo de areas y
modelizacion perimetros de figuras planas en
geométrica situaciones de la vida cotidiana.
(SEsp4)
5 | socioafectivo ;::?S;Jgne?ees%gt?;/ Valoracién de las diferencias mediante
Q9 o la promocion de conductas empaticas
3 (SS) diversidad e inclusivas
(SS2) '

Tabla 56. Saberes basicos de la unidad 11.
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Saberes basicos transversales

ASIGNATURA | SENTIDO | DIMENSION SABER
Evaluacion, interés y valoracion,
tanto por el proceso como por el

Educacion o » producto final en producciones
audiovisuales, musicales,
escénicas y performativas.

Educacién en El propio proyecto personal: la

Valores Autoconocimiento y diversidad de valores, fines y
Civicos y autonomia moral modelos de vida.
Eticos

Tabla 57. Saberes basicos transversales de la unidad 11.

Criterios de evaluacién en relacion con las competencias especificas

v Utilizar la relacion entre las mateméticas y el arte para trabajar la geometria
(Conexiones — CESP5).

v Emplear materiales manipulativos en la representacion de elementos
geométricos (Pensamiento computacional — CESP4; Comunicacion vy
representacion — CESP6).

¥" Comunicar el proceso de creacion de una obra de arte utilizando un lenguaje
matematico (Comunicacion y representacion — CESP6).

v" Elaborar representaciones matematicas para la resolucion de problemas
contextualizados en el medio artistico (Interpretacion de situaciones cotidianas
— CESP1; Comunicacioén y representacion — CESP®6).

v Respetar los roles asignados y colaborar en la creacion de un producto final

(Autoconocimiento y autorregulacion — CESP7; Desarrollo social — CESPS).
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UNIDAD 12: Entretenimiento viajero

Reto: ¢ Podemos predecir siempre lo que va a pasar? ¢ Qué podemos hacer contra

el aburrimiento sin los moviles?

Temporalizacion

Tras la vuelta de Semana Santa y entrada la primavera, los alumnos volveran a
clase, asi como regresaran del viaje que han realizado en el segundo trimestre. Esta
unidad empieza el 19 de abril de 2022 y acaba el 6 de mayo de 2022, con un total
de 13 sesiones (cronograma). Se debe tener en cuenta que el dia 22 de abril es el
dia de la tierra y el dia 23 el dia del libro por lo que se hara referencia al proyecto

elaborado para la contribucion al plan lector y al contribucion del desarrollo de la

lenqua inglesa.

Justificacion del tema

La unidad comienza con una asamblea para que los alumnos entren de nuevo en
la rutina de clases. Se les preguntara acerca de su Semana Santa y se les recordara
gue es hora de volver a Espafia tras el viaje del segundo trimestre.

Estos vuelven de viaje en avién, donde no pueden utilizar los moviles. Se
aprovechara esta ocasion para que preparen diferentes juegos de probabilidad con
los que entretenerse durante la travesia. Para ello, la profesora les ensefia los
conceptos de probabilidad mediante juegos que ella misma ha disefiado.
Posteriormente, tendran unos dias en los que cada grupo disefiara sus propios
juegos. Por ultimo, se hara una feria con una duracién de dos clases donde en cada
rincon, se presentaran los juegos de cada uno de los grupos. Ademas, se introduce
el tema de las secuencias todos los dias en los cinco primeros minutos de clase,

para activar la mente.

Con esta unidad se pretende hacer ver a los alumnos que no siempre se puede
ganar, asi como que existen mas modos con los que pasarlo bien sin necesidad de
utilizar las tecnologias. También se hara una reflexibn acerca de si se ha podido
disfrutar mas estando cara a cara con las personas y las ventajas e inconvenientes

que tiene esto frente a comunicarse a través de una pantalla.
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Objetivos en relacidon con las competencias clave

@ Calcular la probabilidad de un suceso probable en situaciones contextualizadas

de juegos (STEM).

@ Analizar patrones repetitivos para identificar los términos siguientes (STEM).

@ Planificar en equipo actividades con el factor de la suerte que requieran
estimacion (STEM).
@ Aceptar el error como parte de la vida al relacionarlo con la suerte y la posibilidad

(CPSAA).

@ Utilizar la lengua inglesa para comunicar lo aprendido en relacién con el proyecto
Global Scholars (CP).

Saberes basicos

SENTIDO DIMENSION SABER
g Estocastico Incertidumbre La incertidumbre en situaciones de la
3 (SEst) (SEst2) vida cotidiana.
Prediccion razonada de términos a
partir de las regularidades en una
Algebraico Patrones frgfgg;%g de ndmeros, figuras e
S SR Creacion de patrones recurrentes a
partir de regularidades de otros
g patrones.
e Cuantificacién y estimacion subjetiva
- mediante la comprobacién de la
= estabilizacion de frecuencias relativas
%) Estocastico en experimentos aleatorios repetitivos.
Incertidumbre Calculo de  probabilidades en
(SEst) (SEst2) experimentos, = comparaciones 0
investigaciones en los que sea
aplicable la regla de Laplace:
aplicacibn de técnicas basicas del
conteo.
Creencias, . . )
i Autorregulacion emocional: entender
actitudes y 9
L ) . el perder y el ganar, la frustracion
5 emociones propias d del
a _ _ ss1) como producto del azar.
.. | Socioafectivo (
2 (SS) Trabajo en equipo . >
@ . 2 ' | Estrategias para la resolucion de
n inclusioén, respeto y . :
. : conflictos. Respeto por las emociones
diversidad de los deméas
(SS2) '

Tabla 58. Saberes basicos de la unidad 12.
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Saberes basicos transversales

ASIGNATURA | SENTIDO | DIMENSION SABER
Estrategias basicas para la
comprension, la planificacion y
Lengua Comunicacion la produccion de textos orales,
extranjera escritos y multimodales breves,
sencillos y contextualizados.
Conocimiento El desarrollo sostenible. Los
del Medio Sociedades | Conciencia | Objetivos del Desarrollo
Natural, Social | vy territorios ecosocial | Sostenible.
y Cultural

Tabla 59. Saberes basicos transversales de la unidad 12.

Criterios de evaluacién en relaciéon con las competencias especificas

v" Elaborar conjeturas en juegos de azar investigando las caracteristicas y
analizando la probabilidad de resultados (Resolucién de problemas — CESP2;
Razonamiento y argumentacion — CESP3).

v" Formular conjeturas matematicas siguiendo patrones repetitivos (Razonamiento
y argumentacion — CESP3).

v" Obtener posibles soluciones a un problema por medio de la estimacion
(Resolucién de problemas — CESP2).

v~ Utilizar adecuadamente el inglés para expresar ideas en Instagram (Conexiones
— CESP5).

v Valorar el error como parte del proceso de aprendizaje y de la vida
(Autoconocimiento y autorregulacion — CESP7).

v" Emplear estrategias de trabajo en equipo para la creacion de juegos de
probabilidad (Desarrollo social — CESP8).
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UNIDAD 13: El baul de los recuerdos

Reto: ¢ Cabe o no cabe? ¢ Es bueno compartir todo en las redes sociales?

Temporalizacion

Este tema abarca 12 sesiones, comenzando el 9 de mayo de 2022 y terminando
el 24 de mayo de 2022 (cronograma).

Justificacion del tema

Tras aterrizar en Espafa, deben guardar todos los recuerdos que han realizado
en cada pais. Para ello se les presentan tres cajas con diferentes medidas: una
pequefia, otra en la que se pueden meter todos los recursos de manera ajustada y
una ultima muy grande. A partir de esto se trabajaran los conceptos de masa,
capacidad y volumen mediante mediciones y estimaciones. Luego, realizan un
boceto de la caja que van a construir para que quepan todos los objetos personales

gue han ido recolectando.

Desde el punto de vista de las redes sociales se hablara de términos como la
privacidad y la intimidad, ya que hay vivencias que seria mejor compartir con quienes

las has vivido en lugar de con todos los seguidores.
Objetivos en relacion con las competencias clave

Comprender diferentes unidades del sistema métrico decimal como parte de
cuerpos geométricos (STEM).

Deducir las medidas necesarias para cubrir una necesidad concreta tras analizar
las caracteristicas (STEM).

Organizar diversos elementos para aprovechar el espacio de la mejor manera
posible (STEM, CD, CPSAA).

Utilizar las medidas adecuadas en la construccion de cuerpos geométricos
(STEM).

Entender la importancia de la privacidad e intimidad (CPSAA, CC, CCEC).
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SENTIDO DIMENSION SABER
Unidades convencionales del sistema
_ métrico decimal (masa).
2 Medida Magnitud Unidades convencionales del sistema
g (SM) (SM1) métrico decimal (capacidad).
Unidades convencionales del sistema
métrico decimal (volumen).
Equivalencias entre unidades del
g sistema métrico decimal.
G . Estimacion y Estimacion de medidas por
c Medida laci i
- (SM) relaciones comparacion.
= (SM3) Evaluacioén de resultados de
%) mediciones y estimaciones, razonando
si son 0 no posibles.
_ Creencias, o los detall
5 . | socioafect titud Apreciacion por los detalles y muestra
2 5| Socioafectivo actitudes y q decimiento hacia | q
g9 SS ) : e agradecimiento hacia la persona de
A (SS) emociones propias . h ibid
(SS1) quien se han recibido.

Tabla 60. Saberes basicos de la unidad 13.

Saberes basicos transversales

ASIGNATURA SENTIDO

DIMENSION

SABER

Educacion en

Valores Sociedad, justicia 'y
Civicos 'y democracia
Eticos

Fundamentos de la vida en
sociedad. La empatia con los
demas. Los afectos. La familia.
La amistad y el amor.

Tabla 61. Saberes basicos transversales de la unidad 13.

Criterios de evaluacién en relaciéon con las competencias especificas

v Comprender unidades de masa, capacidad y volumen por medio de

representaciones graficas y construcciones (Interpretacion de situaciones

cotidianas — CESP1).

v Obtener posibles soluciones a problemas espaciales contextualizados

(Resolucién de problemas — CESP2).

+" Emplear herramientas y estrategias adecuadas para construcciones

geométricas (Razonamiento y argumentacion — CESP3; Pensamiento

computacional — CESP4).
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UNIDAD 14: El fin de la aventura

Reto: ¢Como podemos saber si nuestro trabajo de influencer ha dado fruto? ¢Es

facil hacer una investigacion?

Temporalizacion

Esta unidad est4 compuesta por 11 sesiones, que van desde el 25 de mayo de

2022 hasta el 8 de junio de 2022 (cronograma).
Justificacién del tema

Para cerrar el proyecto, se hard una encuesta a los profesores del colegio con
diversas preguntas de los paises a los que los alumnos han viajado durante la
programacion y su intervencion en las redes sociales. Se aprovechara esta ocasion
para hacer una valoracion final a los alumnos sobre el proyecto. De este modo la

profesora sabra qué adaptaciones tiene que hacer para el curso siguiente.

Con toda la informacion recopilada, se hard una tabla final que recoja todos los
datos que interesen para hacer graficos que se puedan compartir a través de tik tok.
Se adentrardn en conceptos como la media y la moda desde la observacion de

resultados obtenidos.
Objetivos en relacion con las competencias clave

Demostrar el conocimiento estadistico mediante una investigacién aplicada que
describa a la poblacion en los entornos donde el alumno se desarrolla (STEM,
CPSAA, CE).

Interpretar adecuadamente datos estadisticos identificando las medidas de
centralizacion (STEM).

Organizar la informacion por medio de tablas y graficos (CD, CE).

Reflexionar respecto a la importancia de la estadistica y la representatividad de
las muestras (CPSAA, CE).

Examinar la influencia del proyecto realizado y valorar el esfuerzo (CPSAA, CC).
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SENTIDO DIMENSION SABER
Estrategias para la realizacion de un
o estudio estadistico sencillo:
Organizacion y . .
A formulacion de preguntas y recogida,
e SIS O ORI registro y organizacion de datos
5 _
2 ESE%%ZS,[;'CO S procedentes de diferentes
n experimentos (encuestas).
. Reflexion sobre la poblacion a la que
Inferencia . . .
es posible aplicar las conclusiones de
(SEst3) ) Y o i
investigaciones estadisticas sencillas.
Creacioén de tablas de frecuencia.
g Creacion de graficos estadisticos
@ o Organizacion y sencillos mediante recursos
< Estocastico A .
- (SEst) analisis de datos tecnologlcqs. -
= (SEstl) Interpretacion, calculo y aplicacién de
%) medidas de centralizacion (media y
moda).
_ Trabajo en equipo, | Aplicacion de técnicas simples para el
2 | Socioafectivo | respeto, inclusiony | trabajo en equipo de matematicas y
g 2 (SS) diversidad estrategias para la gestion de
(5S2) conflictos.
Tabla 62. Saberes bésicos de la unidad 14.
Saberes basicos transversales
ASIGNATURA | SENTIDO | DIMENSION SABER
Fundamentos de la vida en

Educacion en

Valores Sociedad, justicia 'y
Civicos y democracia
Eticos

sociedad. La empatia con los
demés. Los afectos. La familia.
La amistad y el amor.

Tabla 63. Saberes basicos transversales de la unidad 14.

Criterios de evaluacién en relacion con las competencias especificas

¥ Interpretar y organizar la informacion estadistica en tablas y graficos utilizando

las TIC (Pensamiento computacional — CESP4; Comunicacion y representacion

— CESPS6).

+" Desarrollar una encuesta que englobe todo lo aprendido (Conexiones — CESP5).

+" Participar en grupo organizando el trabajo equitativamente, gestionando

conflictos (Desarrollo social — CESP8).
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UNIDAD 15: Influencers de verdad

Reto: ¢ Pueden enseiar algo los influencers o son un mero entretenimiento?

Temporalizacion

La ultima unidad did4ctica del curso comienza el 9 de junio de 2022 y acaba el 17
de junio de 2022, por lo que tiene una duracién de 7 sesiones (cronograma). Es la
mas corta debido a que la semana del 20 de junio esta reservada para el viaje de fin

de curso.
Justificacion del tema

Esta unidad sirve para cerrar el curso repasando aquellos conceptos en los que
los alumnos hayan mostrado mayor dificultad. Por otra parte, sirve para terminar la
etapa de Educacién Primaria de una manera especial. Se hara una extensa reflexién
sobre los influencers y pensando en si es mas importante llegar a personas

desconocidas o influir en nuestro entorno cercano, familiares y amigos.

Se realizara una visita a la institucion donde los alumnos habian decidido donar
el dinero en la unidad 3. También, se hara un video final recopilando momentos del
trabajo que muestren todo el esfuerzo y se presentara a otras clases, miembros del

colegio, asi como a las familias.

Para finalizar se repartiran los premios Traveller, entre los que se encuentran, por
ejemplo: mejor grupo de expertos turisticos, mejor planificacion del viaje segun el
presupuesto, mejor creacion de obra de arte para el dia del autismo, mejor video
final... De este modo se reconocera a los alumnos el gran trabajo que han realizado

durante la asignatura de matematicas en el afio.

Al ser la ultima unidad, no existen contenidos especificos que se vayan a trabajar,
ya que se aprovechara para repasar aquellos que hayan supuesto una dificultad.
Por tanto, los objetivos y los criterios de evaluacién iran asociados a aquello que se
vaya a trabajar segun como se haya desarrollado la asignatura de matematicas

durante el curso escolar.
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CONCLUSIONES

Fortalezas y debilidades

A través de esta programacion, se ha intentado crear una propuesta valiosa en la
gue se ha pretendido cuidar cada detalle. A lo largo de las unidades didacticas se
asegura la conexion entre los resultados de aprendizaje esperados, las actividades
de ensefianza-aprendizaje y la evaluacion, queriendo mostrar asi una planificacion

rigurosa.

No obstante, resulta importante identificar las debilidades existentes para ofrecer
soluciones adecuadas. En primer lugar, cabe destacar que se trata de una propuesta
atrevida, debido al hilo conductor que la sostiene. Ese riesgo se manifiesta en la
necesidad de compartir el proyecto y los progresos de aprendizaje de manera efectiva
con las familias, quienes podrian representar una de las principales amenazas. Para
limitar al maximo una posible influencia negativa por parte de los tutores legales, se

deben fomentar relaciones 6ptimas entre familia y escuela.

También, trabajar con las redes sociales es ambicioso ya que requiere de un
control exhaustivo por parte del profesor. Es esencial evitar un mal uso de estas
plataformas, por lo que el docente tendra que estar atento y, ante cualquier actuacion
indebida, corregir la situacion de manera drastica. Pese a esto, la interaccion que
permiten las redes sociales resulta un elemento interesante para trabajar en el aula,

guiando a los alumnos en la adquisicién de buenas practicas para su uso personal.

La programacion puede dar a entender que el enfoque principal no esta
directamente en las matematicas, pero si se sefiala la unidad didactica desarrollada,
se ve la aplicacion de contenidos matematicos a lo largo del proyecto. En este sentido,
todos los elementos de las matematicas tienen su protagonismo, no limitandose a los
numeros y el calculo; por tanto, se presenta una interconexion de saberes al trabajar

varios sentidos en la misma unidad.

La principal oportunidad que se encuentra es el contexto del centro, el cual permite
realizar diversas actividades formativas fuera del aula que le dan valor a la propuesta.
Generalmente, el colegio se enfoca en la realizacion de actividades innovadoras

concretas, por lo que esta programacién busca ofrecer un proyecto completo durante
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todo un curso escolar. Ademas, la diversidad es un punto a favor a la hora de

enriquecer el desarrollo personal del alumnado desde una perspectiva mas inclusiva.

De igual manera que se ha hecho con las debilidades, se pueden destacar las
fortalezas. En esencia, esta iniciativa resulta valiente, porque pese a las dificultades
gue se puedan presentar, se mantiene firme con la tematica. Esta promueve
reflexiones con los alumnos, que se dan a través de retos, para potenciar una mirada

profunda hacia temas que afectan a su dia a dia.

Las unidades didacticas son motivadoras, puesto que se centran en un aprendizaje
contextualizado y llamativo. A lo largo de la programacién se atiende a la curiosidad
y al interés intrinseco de los estudiantes para generar aprendizajes significativos. En
base a esto, se puede afirmar que se cubren las necesidades del alumnado.

Esta planificacion es un constructo dindmico susceptible a cambios imprevistos que
puedan surgir como parte de la vida diaria. Al tener en cuenta la realidad del entorno
se asevera la aplicabilidad, presentando sesiones extensas que permiten flexibilizar

el aprendizaje si fuera necesario.
Conclusiones personales

Personalmente, este trabajo me ha supuesto mucha dedicacion y esfuerzo. Mi
objetivo principal era elaborar una propuesta impactante, por lo que, en primera
instancia, la mayor dificultad estuvo en la eleccion del tema para crear un proyecto
coherente y cohesionado con los contenidos matematicos. Otro de los obstaculos, fue
la decision que tomé al utilizar la legislacion educativa actual, y practicamente nueva.
Esto ha supuesto empaparme en un lapso corto de tiempo de su organizacion y
nomenclatura. No obstante, crei que merecia la pena, para que esta pudiese ser

presentada en un futuro en las oposiciones.

Para hacer este trabajo he tenido que repensar mi progreso en la carrera de
Educacion Primaria, recordando diferentes aprendizajes y conectandolos para
concretar mi formacion docente. Cada paso de los ultimos cuatro afios me ha

preparado para cerrar con broche de oro esta etapa.

Sin duda, los centros de practicas han sido la clave para consolidar mis
aprendizajes; lo que se demuestra en la programacion al haber elegido el colegio

Principes de Asturias como fuente de inspiracion. Agradezco a cada institucion y tutor
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de los que he podido aprender, mencionando con especial carifio a Jorge Fernandez
Seral, tutor de 6° de primaria en el centro de referencia. También, he tenido la
oportunidad de ser profesora de practicas en el colegio St Mary’s Primary School en
Edimburgo, lo que me ha llevado a conocer otras formas de ensefianza,

enriqueciéndome tanto a nivel personal como profesional.

Mi mayor gratitud hacia los profesores de la Universidad Pontificia Comillas por
proporcionarme la mejor formacién y, en concreto, a Elsa Santaolalla Pascual por
enseflarme una nueva forma de ver las matematicas y considerarme una chica

L’Oreal que todo lo puede.

Por otro lado, no me gustaria olvidarme de otras personas que hoy en dia siguen
marcando mi camino, como son: mis amistades del colegio o de la Universidad, los

campamentos y la Fundacién Cruz Blanca.

Finalmente, quiero agradecer a mi familia, quienes me han dado la vida y las ganas
de vivir. Sin duda, han sido y serén la pieza mas importante de todos mis proyectos.
Gracias a ellos he podido viajar, conocer la musica, el arte y otras maravillas que
encierra el mundo y a las que he intentado hacer un guifio en la elaboracion de este
trabajo. Pero, sobre todo, hago una mencién especial a mi hermano Quique quien,

con su bondad, me convierte cada dia en una mejor persona.

Espero haber podido transmitir de algin modo todo lo que estas personas han ido

sembrando en mi, ya que es lo que espero cultivar en los demés cuando sea docente.
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ANEXOS

ANEXO 1: Autorizacion del centro de préacticas

Madrid a 6 de mayo de 2022
Yo “Tousa di MaTion Vil , con DN
92616204 -Y , directora del colegio Principes de Asturias, ubicado

en Calle Atiantico 3, Pozuelo de Alarcon, Madrid.

AUTORIZO:

A Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido con D.N.I. 53938307H, estudiante del
Doble Grado de Educaciéon Primaria e Infantil en la Universidad Pontificia
Comillas, a citar informacién relevante del centro educativo para enmarcar el
contexto de su Trabajo Fin de Grado.

s

Firma de la interesada
(Mercedes de la Revilla)

Firma de la directora
(Teresa de Matias Valero)

llustracion 39. Autorizacion centro de practicas. Fuente: elaboracion propia
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ANEXO 2: Calendario académico 2021-2022

CONSEJERIA DE EDUCACION,
ok UNIVERSIDADES, CIENCIA
. Y PORTAVOCIA
Comunidad
de Madrid
Calendario escolar 2021 - 2022
Cuadro sintesis informativo
SEPTIEMBRE 2021 OCTUBRE 2021 NOVIEMBRE 2021
LIM|[X|[J]|V]|S|D L:I'M | X |3 |V S [ D] | E | M|:X:] |V |5:]:D
1 2 3 4|5 1 2 3 1 2 3 4 5|6
6| 7| 8|9 ]]10(11]12 4|s |6 |7 |89 |10 8.91011121314

131141516 |17 | 18| 19 11: 12 |13 |14 |15 |16 | 17 15(16(17 (18 (19 (20 (21
20121 (22|23 24|25|26 18(19 (20|21 (22|23 (24 22 (23|24 |25|26|27 |28

271282930 2512627 (28|29 (30|31 29 | 30
DICIEMBRE 2021 ENERO 2022 FEBRERO 2022

LM X|J|V|S|D L{M|[X|[J|V|[S|D LIM|X|)J]|V]|S|D
Y| 2|3 [EEES 2 1 1°2 (3 ]4[S]6

6|7 |8 |o|w|1a|12| |3 |a|s|6|7|8|9||7|8]|9|10[12[12]13
13 1415|1617 |18 |19 10|11 |12 13|14 [15]| 26 |14| 15|16 |17 [18 19|20
20(21(22|23|2a (25|26 | (171819 (20|21 (22| 23| |21 (22|23 |24 |25] 26|27

27 (28129 (30| 31 24 (25(26(27 (282930 28
31

MARZO 2022 ABRIL 2022 MAYO 2022

Lt m|{x|s|v|s|p||[t|(m|[x|s|v|s|o||[L|m|[x|[s]|Vv]|s|D
1|2|3|a|s5]6s 1 (381
7|89 |wf1n|12|13| [a]|s|e|7|B|o|10]|[2[3]|a|s|6][7]8
14|15|16(17|18(19|20| (11|22 |13 |14 |25 [16|17| [ 9 |10|121[12]|13 |14 (15

21 (221 23|24|25]|26| 27 18 19 120(21 122 |23 |24 17 (1819|2021 | 22
28 (2913031 25|26 |27 (2829 |30 23124 |25|26 |27 (28|29
30|31
JUNIO 2022 JULIO 2022 A efectos académicos:

t|im|x|1|v|s|D t({m|[x|s|v|s|po SIS Be o era AN MO
cort
* Dia lectivo general
* Junio y julio otros dias bectivos Escuelas
Infantiles y Casas de Nifos

6 | 7 8- 9 |10|11|12 415|678 (9|10 * Dia festivo/vacacional
13 (14|t |16 [17[18]| 19| [11|12|13]1a[ 15 [16] 27| S OtmssEsns]

o Festa Local Madrd

» Ultima dia lectivo alumnado ensefianzas
o

-

12 4 |5 1|2

20 |21(22|23 (24|25 (26 18|19(20(21|22 (23| 24

P

27 (28 29 ( 30 2512627 (28|29 |30 31

llustracion 40. Calendario escolar 2021-2022. Fuente: Comunidad de Madrid (2021)
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ANEXO 3: Objetivos generales de la etapa de Educacion Primaria

Articulo 7. Objetivos.

La Educacion Primaria contribuira a desarrollar en los nifios y las ninas las
capacidades que les permitan:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas de forma empatica, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y
respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico,
iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

c) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencion de la
violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y familiar,
asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no
discriminacion de personas por motivos de etnia, orientacion o identidad sexual, religion
o creencias, discapacidad u otras condiciones.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la
lengua cooficial de la comunidad auténoma y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica
que les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en
situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de
problemas que requieran la realizacion de operaciones elementales de calculo,
conocimientos geometricos y estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las
situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las
Ciencias Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

i) Desarrollar las competencias tecnologicas basicas e iniciarse en su utilizacion,
para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los
mensajes que reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la
construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias y utilizar la educacion fisica, el deporte y la alimentacion como medios
para favorecer el desarrollo personal y social.

I) Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de
comportamiento que favorezcan la empatia y su cuidado.

m) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con las demas personas, asi como una actitud contraria a la violencia,
a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

n) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa autonoma saludable,
fomentando la educacion vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencion de los
accidentes de trafico.

llustracion 41. Objetivos generales de etapa en Educacion Primaria. Fuente: Real Decreto 157/2022.
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ANEXO 4: Diccionario de idiomas

Travelling4Maths

DICCIONARIO DE IDIOMAS

ALEMAN

Hallo => Hola

Auf Wiedersehen => Adids
Willkommen => Bienvenido
Essen => Comida
Mathematik => Matemaéticas
Wissenschaften => Ciencias
Kunst => Arte

Denkmal => Monumento

Hello => Hola
Good bye => Adiés

Welcome => Bienvenido

Food => Comida

Mathematics => Matemadaticas
Sciences => Ciencias
Art => Arte

Monument => Monumento

Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido

Bonjour => Hola

Au revoir => Adios

Bienvenue => Bienvenido
Nourritore => Comida
Mathématiques => Matemdticas
Sciences=> Ciencias

Art => Arte

Monument => Monumento

ITALIANO fut

Ciao => Hola

Arrivederci => Adiés

Benvenuto => Bienvenido

Cibo => Comida

Matematica => Matematicas

Scienze => Ciencias

Arte => Arte

Monumento => Monumento
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ANEXO 5: Escala de observacion

CRITERIOS DE A VECES | BASTANTE
OBSERVACION (0,05) (0,10)

Participa en las asambleas,
aportando argumentos e
ideas interesantes.

Respeta el turno de palabra
y levanta la mano cuando
quiere hablar.

Se dirige a sus
companeros con respeto,
valorando las aportaciones
que estos hacen.

Colabora en las
actividades grupales que
requieren de su
participacion.

Ayuda o pide ayuda a sus
compafieros cuando es
necesario.

En cada unidad hay un punto de la calificacion final dedicado a la

participacién, cada item de la tabla tendra un valor de 0,2 puntos en la nota.
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ANEXO 6: Diario reflexivo

DIARIO REFLEXIVO —

Fecha:

PIENSO..

ME PREGUNTO

Profesora: Mercedes de la Revilla
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ANEXO 7: Unidad Didactica
ANEXO 7.1: Recursos materiales

Anexo 7.1.1: Mentimeter

Go to www.menticomand use the code 2786914

¢Qué has comido en Navidad?

Pavo asado Came Marisco

¢Qué postre se toma mds en tu casa?

Roscén de Turrén Polvorones Mazapdn
reyes

https://www.menti.com/9s6fj7buvr

Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido

Travelling4Maths

A Mentrrater

o Mentimeter

» B
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Anexo 7.1.2: Fotografias matematicas

® ;Queé figura geométrica tienen los platos?

e Para repartir las salchichas hay que darle a cada
persona al menos una de cada tipo, ¢para cuantas
personas se pueden repartir las que hay en la
imagen?

e Disefa tu propio menu con al menos un elemento
en comun y dos elementos diferentes de la comida
alemana y espanola.
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e ;Qué figuras geométricas tienen los postres?

e El roscon de reyes cuesta 20€, si la casa de jengibre
cuesta la mitad del triple, y para mi celebracion gasté
200€ en postres ;qué compré?

* Crea un postre que combine los elementos de cada
una de las imagenes. ;Hay algun ingrediente en
comun?
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e ;En qué imagen hay mas ciruclos?

e ;Qué parte de cada desayuno es la porcion mas
grande? ;Con qué fraccidn lo representarias? ;Donde
se come mas?

e Prepara un desayuno equilibrado. Elige una proteina
del plato aleman y una bebida del plato espanol, el
resto de elementos los puedes elegir libremente.
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Anexo 7.1.3: Ficha de recortables

Construye
tu plato

»
.'.....

v
Viooaaeny
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R T 5= i L e T S

l--------------------------
., ~adit

g/ O
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R e e R S L S S

2
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Ejemplo de un plato:

Las avisiones del plato estan puestas en base al plato saludable.

‘...Q.I..
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Anexo 7.1.4: Bingo matematico

CARTONES DEL BINGO

Travelling4Maths

5VECES 5 224:4 7 VECES 9 16:4
Sx2 8 GRUPOS DE 9 I X3 %2 7 GRUPQOS DE 6
7 VECES 3 84:6 10 VECES 6 48:2
22X 2%9 7 GRUPOS DE 7 IXI RIS X3 8 GRUPOS DE 8
SVECES 11 755 QXD 8 GRUPOS DE 7
3X5 8 GRUPQOS DE 4 100:10 9 VECES 8
ZX3%3 2 GRUPOS DE 2 SXIN3 2 GRUPOS DE 7
90:5 6 VECES 7 108:3 7 VECES 7
2% S5X 23 6 GRUPOS DE 4 5x11 3 GRUPOS DE 5
648:8 8 VECES 8 147:7 8 VECES 4
50:2 7 VECES 8 189:7 2 VECES 7
2 VECES 5 ININZ2RD2A2 9 VECES 4 V4 & §
5679 2 VECES 2 540:9 6 VECES 4
6 GRUPOS DE 3 IX2%7 9 GRUPOSDE9 |2x2x2x2x2x2
95:] 3 VECES 5 9 GRUPOS DE 3 X7
3GRUPOSDE7 | 2x2x2x2x?2 4 VECES 9 245:5
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Travelling4Maths

5GRUPOSDES5| 7x2x2x2 |I0GRUPOSDES| 2x2x2x3
2 VECES 5 216:3 9 VECES 9 192:3
7 GRUPOS DE 9 2x2  |5GRUPOS DE 11 3x5
3 VECES 6 126:3 7 VECES 3 64:2
BOLAS DEL BINGO
25 10 56 /2 63
18 4 42 27 36
14 49 60 31 24
64 9 2] 15 32
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Anexo 7.1.5: Ficha de problemas contextualizados

@ ® e
Ejercicio 1
Para una actividad que se realizara en el viaje de fin de curso

se ha dividido a la clase en dos:

e Los que tendran 11 afos (Nacidos entre julio y diciembre)
* Los que tendran 12 afos (Nacidos entre enero y junio)

En cada uno de los grupos grandes necesitamos hacer
equipos mas pequenos que tengan el mismo numero de
integrantes, pero sin mezclar a los dos grupos.

¢Cuantas personas habra en cada equipo?

GRUPO A:
9 personas
(12 anos)

GRUPO B:
12 personas
(11 anos)
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Ejercicio 2

Queremos visitar el castillo de Eltz, en Alemania, pero
nuestro autobus se retrasé y hemos llegado tarde, no
podremos entrar a la hora que teniamos planeado.

En este castillo hay visitas guiadas cada 8 minutos,
pero por nuestro itinerario nosotros solo podemos
volver cada 20 minutos.

¢Cuando sera la primera vez que podremos
volver y entrar a una visita del castillo?

@“ iVolvemos en 20 minutos!
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Ejercicio 3

Hemos comprado salchichas para compartir en la clase, pero
no sabemos si van a ser suficientes.

La primera tira mide 30cm y la segunda 72cm.

Si queremos cortar en trozos iguales y lo mas largo
posible, pero sin que sobre de ninguna de las dos.

¢Cuanto debe medir cada trozo?

—i30 cm—

—/72(M ——

¢Alcanza para toda la clase?
:Debemos comprar mas?
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Ejercicio 4
Hemos llegado a Europa Park, el parque de atracciones mas
grande de Europa. Llegamos juntos a las 8h00 de la manana.
Sin embargo, la clase se divide en dos grupos, de manera que
cada grupo pueda irse libremente a jugar, con la condicién

de volver cada cierto tiempo al punto de encuentro con la
profesora.

El primer grupo decidié que volveria al punto central
cada 60 minutos, pero el segundo grupo decidio
hacerlo cada 45 minutos.

¢Cuanto tiempo tiene que pasar para que los
dos grupos se vuelvan a encontrar al mismo
tiempo con la maestra?

¢A qué hora se volveran a encontrar?
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SOLUCIONES

Ejercicio 1
Tenemos que encontrar el divisor comun mas
grande en ambos grupos grandes (A y B), sacando
por tanto el M.C.D.
M.C.D.de 9y 12 esigual a 3, se haran equipos de 3
en cada grupo grande.

Ejercicio 2
Para saber el momento en el que volveremos a
encontrar la visita abierta hace falta el M.C.M.

M.C.M. de 8 y 20 es igual a 40, por lo que
podremos entrar al castillo en 40 minutos.

Ejercicio 3
Para dividir trozos iguales lo mas largos posibles
debemos conocer el M.C.D.
M.C.D. de 30y 72 es igual a 6,se dividiran en trozos
de 6 cm.

Ejercicio 4
Hay que calcular el tiempo que pasara para
volvernos a encontrar, sacando el M.C.M.

M.C.M. de 60 y 45 es igual a 180, nos volveremos a
encontrar todos a las 11h00.

Mercedes de la Revilla de Oro-Pulido 174



Programaci

Anexo 7.1.6: ¢{Quién es quién?

(QUIEN ES QUIEN?

ion en matematicas 6° EP

Travelling4Maths
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nexo 7.1.7: Veo-veo

VEO VEO

1T 9% 26
17 30 y
n A°

62 ’
9 H 29 J
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Anexo 7.1.8: Mini Dominé

M.CM. de
5y9
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SOLUCIONES

Travelling4Maths

M.CM. de

M.CM. de
Sy7

—
35
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Anexo 7.1.9: Memory

Travelling4Maths

M.C.D. DE 5y 10

M.C.D. DE 11y 22

11

M.C.D. DE 16 y 21

s

M.C.D. DE 18 y 24

M.C.D. DE 12 y 26
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M.C.D. DE 25 y 35

M.C.D. DE 36 y 44

M.C.D. DE 72 y 80
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Anexo 7.1.10: Cartas encadenadas

3
Soy un numero impar.
Soy divisible por 3
Soy el MCM.de 3y 7.
2 -~

1 .
Soy un nimero par.
Soy divisible por 3.
Soy el MCD.de 18 y 36.

Soy un nimero par.

Soy divisible por 4.
Soy el MCM. de 4y 5.

2

Soy un nimero impar.
Soy divisible por mi mismo.

Soy el M.C.D. de 27 Y 36.

0

Soy un namero impar.
Soy divisible por dos nimeros.
Soy el M.C.D. de 15 y 60.

15 - Soy un namero par.
Soy divisible por mas de dos
numeros.
Soy el MCM. de 4y 3.

S—
4

12 = Soy un numero par.
Soy divisible por nimeros primos.
Soy el M.CM. de los dos nimeros
por los que soy divisible.
- :
Soy un nimero impar.
' Soy divisible por la unidad.
Soy el MCD.de 6y 9.
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Anexo 7.1.11: Kahoot

hl
> El minimo comun multiplo es... m

0

Respuestas

El multiplo mas pequeno, de dos 0 mas numeros, en

comun

; Selecciona el criterio de divisibilidad correcto

0

Respuestas

4 Cuando un numero es impar es divisible para 3 & Cunndo un numaero es par et divisible para 10

Cunndo un numeno os divisible para 2y para 3, también o oo
® Cupndoiun numeto & prime ok divisible para cuakquion nUmMEO . O UN AUINETo B4 « e p y D ' 0 ¢

paa s

Al
S Elige el grupo de numeros que no incluyan un numero primo

- o
Respuestas

A2-6-8-N $6-8-12-20
.6—8.‘2—‘7
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= (Cudl es el MCM.de 10y 12? m

o [

O (R

0

Respuestas

bl
= :Qué son los divisores de un nimero?

0

Respuestas

Los numeros que se obtienen tras multiplicario con otros
numeros

® Los numercs por las gue so pusde dividirdo maner exacta ® Los numeros por 1o que se puede dividir de maneta inexacta

t.‘ - . - . .
El maximo comun divisor es...

0

Respuestas

El divisor mas pequeno en comun de dos o mas

# El divisor mas grande de un numero
NUMercs

® Bl multiplo mas grando de un numoro W El divisor comun mis grande de dos numeres o mas
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; ¢Cual es el MC.D. de 24 y 427 [ omu |

(58 Kahoot!

I

. {Cual es el mayor divisor del numero 547

0

Respuestas

0

Respuestas

N T

v El compas sirve para dibujar cuadrados

0
Respuestas
S
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ANEXO 7. 2. Recursos para la evaluacion

Travelling4Maths

Anexo 7.2.1: Rubrica para evaluar la prueba oral (M.C.M.y M.C.D.)

(1 punto) __ (1,5puntos)
Identifica con ayuda \deriifica cin aviida
No identifica de las regletas y Identifica, con
. de las regletas
ninguno de los algunos de los 6805 104 diviscres ayuda de las
g divisores. No divisores de dos ; regletas, todos los
Divisores d it 5 | de dos nimeros, 4 o
2 puntos) emuestra soltura numeros, pero le pero no demuestra d|V|sqres e dos
(2p con el uso de las falta alguno. nimeros
soltura. Reconoce :
regletas. No Reconoce el M.C.D. . cualesquiera. Sabe
el M.C.D. con cierta
reconoce el M.C.D. con mucha dificultad reconocer el M.C.D.
dificultad. )
Es capaz de
Es capaz de Es capaz de mencionar dos
Ko aaca e mengcionar solo un mencionar dos numeros que sean
Criterios de mencionarpr?iﬁgﬂn nimero que sea nimeros que sean | divisibles para dos
divisibilidad nimero que sea du\én:;ble‘ para los dwls:»lbles para dos nunlweros slm t;mllzar
divisible para dos dos niimeros numeros, pero _las regletas,
(2 puntos) . S indicados. No requiere de las unicamente usando
numeros indicados. B ¢
conoce los criterios regletas para como referencia los
de divisibilidad. encontrarlos. criterios de
divisibilidad.
Representa con las | Representa con las
No representa con | regletas solo hasta | regletas al menos 4 | Representa con las
las regletas los 3 multiplos de un multiplos de un regletas al menos 4
Muiltiplos multiplos de un numero y le cuesta namero, pero le multiplos de dos
2 t numero. No asocia asociarlos con la cuesta asociarlos numeros y los
(2 puntos) las cantidades a las | cantidad respectiva. con la cantidad asocia a la cantidad
regletas. No Reconoce el M.C.M. respectiva. respectiva. Sabe
reconoce el M.C.M. con mucha Reconoce el M.C.M | reconocer el M.C.M.
dificultad. con cierta dificultad.
Minimo Conoce todos los
Comun No conoce los pasos para hallar Cg:::eat?:zi:g sr o
Mualtiplo pasos para hallar elMCMyel P ol MpC Nival Conoce y realiza sin
(2 puntos) elMCMyel M.C.D. pero MY fallos todos los
M.C.D. pero le pasos de la fase
M.C.D de manera | comete errores al :

: : falta fluidez al abstracta para hallar
Maximo abstracta y, por realizarlos. No realisnioe el M.C.M.y el
Comun |tanto,noescapaz | encuentralos : M.C.D. dados dos

: Encuentra los e

Divisor de realizar el valores correctos | didiad nGmeros.

(2 puntos) ejercicio dados dos Eais canen cen
’ ; numeros.
numeros.

Total: 10

puntos 0 5 7.5 10
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Anexo 7.2.2 Prueba escrita para evaluar el uso de instrumentos de dibujo

UNIDAD 6: Rico, rico jQué apetito!

Examen
Nombre
Nota
Curso
Fecha
1. Mide cada uno de los siguientes angulos 4
« Estima la medida de cada angulo. Explica el porqué. s
* Utilizando el transportador para comprobar tu respuesta. P

Estima

¢Por qué?

Comprueba

Estima

;Por qué?

Comprueba
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2. Divide las circunferencias en partes iguales.
* Divide la circunferencia en 3 partes iguales. 2
* Utiliza el compas para dibujar una nueva circcunferencia

con un radio de 5cm y dividela en 6 partes iguales.
« Escribe las fracciones correspondientes en cada parte.

puntos

3. Crea tu propio plato saludable.

« Dibdjalo con ayuda del compas y del transportador de
angulos. Bl

¢ Puedes incluir los alimentos que prefieras, dibajalos y | puntos
escribe el nombre.

« Indica la fraccién que corresponde de cada parte.
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UNIDAD 6: Rico, rico jQué apetito!

Examen
Nombre
Nota
Curso
Fecha
1. Mide cada uno de los siguientes angulos 4
« Estima la medida de cada angulo. Explica el porqué. ks
* Utilizando el transportador para comprobar tu respuesta. g

Estima Respuesta libre

Respuesta libre

;Por qué?

Comprueba 3 20

90°

Estima Respuesta libre

Respuesta libre

(Por qué?

Comprueba '] 450

90°
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2. Divide las circunferencias en partes iguales.
* Divide la circunferencia en 3 partes iguales.
« Utiliza el compdas para dibujar una nueva circcunferencia
con un radio de 5cm y dividela en 6 partes iguales.
« Escribe las fracciones correspondientes en cada parte.

R

3. Crea tu propio plato saludable.

« Dibdjalo con ayuda del compas y del transportador de
angulos. 4

« Puedes incluir los alimentos que prefieras, dibajalos y | puntos
escribe el nombre.

« Indica la fraccién que corresponde de cada parte.

2
puntos
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ANEXO 7.3: Recursos para la atencion a la diversidad

Anexo 7.3.1: Pautas para manejar la conducta adaptativa en el trabajo en grupo

Correcto Incorrecto

Pedir ayuda Malestar a mis

compareros

Poner atencion a No prestar

mis LO”‘pdf.ii{-‘.'O': atencion

Levantar la mano No respetar el

para hablar turno de palabra

Recoges Desordenar

Escuchar a 3 profesora Hablar cuando la profesora explica
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PROGRAMACION DIDACTICA

AREA MATEMATICAS

6° CURSO DE EDUCACION PRIMARIA

COMILLAS

UNIVERSIDAD PONTIFICIA

ICA ICADE Coe -
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